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KOMPUTEROWY SWIAT

Jakie problemy majq ludzie zajmujqcy
sie komputerami?

Tadao Takahashi z Tokio najbardziej
martwi sie tym, ze ,wirus komputero-
wy", bedacy do tej pory plagq uzytkowni-
kow nowoczesnej techniki obliczeniowej
w USA i kilku innych krajach Zachodu,
przedostat sie réwniez na rynek japori-
ski. Tadao Takahashi przekonat sie o
tym osobiscie, gdy po zastosowaniu po-
chodzqgcego z USA programu komputer
najpierw zaczqt przektamywac oblicze-
nia, a nastepnie catkowicie ,,zwariowat”
i zaczqt niszczy¢ kolejne wprowadzane
do mego programy.

Nieuleczalna choroba komputera po-
raZzonego ,wirusem” polega na tym, zZe
samoodtwarzalny program wprowadzo-
ny kiedys do pamieci komputera i btg-
kajacy sie po niej niszczy informacje na
wszystkich nosnikach. Ten, kto zaryzy-
kuje skorzystanie z ustug ,.zarazonego”
komputera nie moze liczy¢ na wiarygod-
nos¢ obliczeri oraz naraza si¢ na kolejne
straty, gdyz wszystkie wprowadzane do
takiego komputera programy btyska-
wicznie same zaczynajq byc¢ nosicielami
swirusa'".

Szybkos$¢ rozprzestrzeniania sie ,,wi-
rusa” w krajach szeroko wykorzystu-
jacych technike komputerowq jest tak
wielka, ze przypomina epidemie grypy
w wielotysiecznym, przepetnionym mie-
Scie. Specjalisci ustalili, Ze feralny pro-
gram przedostat sie na dyski magnetycz-
ne z winy technikow, na etapie produkcji
— ale niewielka to pociecha dla pana
Tadao Takahashi!

Zupetnie czym innym martwit sie w
potowie wrzesnia 14-letni Dawid Miller
uczestniczqcy w radziecko-brytyjskiej
szkole komputerowej w Lesielidze (Gru-
zja) nad Morzem Czarnym. Zglosit on
do kierownictwa szkoty skarge na...
zbyt obfite porcje: — Zjesc¢ ich nie sposéb
— stwierdzit — a wyrzucic zal, bo takie
smaczne!

Dawid, podobnie jak 13 innych
uczniow w Canfort, wygrat konkurs, w
ktorym gtowng nagrodq byt wyjazd do
ZSRR. Radziecko-brytyjska szkota kom-
puterowa organizowana bedzie w kazde
wakacje, na przemian w ZSRR i Wielkiej
Brytanii. W ciggu roku szkolnego pla-
nuje sie organizowanie telemostow oraz
rozwiqzywanie wybranych problemdéw
z zakresu programowania. Szkota ma
juz swéj emblemat — zostat on wybrany
sposréd komputerowych projektéw, wy-
konanych przez uczestnikéw spotkania
w Lesielidze. Gtéwng troskq Dawida jest
teraz szybkie nauczenie sie jezyka rosyj-
skiego — za kilka miesiecy bedq przeciez
gosci¢ w Canfort kolegéw z ZSRR!

Natomiast pan Witold L. z Leszna
(nazwisko i adres do wiadomosci reduk-
¢ji) martwi sie niedorébkami w wydaniu
specjalnym ,,Bajtek-Commodore". ,Pisze
nie zeby was pognebic, tylko zmobilizo-
waé — stwierdza w liscie do redakcji. —

Catosciowo kochani nie jestescie Zli, ba,
jestescie OK! ale powinniscie dqzy¢, zeby
byc najlepszymi!"”

Pan Witold ma pretensje przede
wszystkim o to, ze wydanie specjalne
o Commodore ,0g0lnie rozczarowuje".
Konkretnie rozczarowuje go ,Przewod-
nik Amiganta” ("jesli tak ma wyglagda¢
— raczej zniecheci niz zacheci” — pisze
nasz Czytelnik). Ma zastrzezenia do
strony graficznej niektérych publikacji
("ciekawy wywiad i artykut zepsuty nie-
przemyslanym catosciowo uktadem").
Wytyka nam tez, Ze ,zdjecia z ekranu
publikowane na stronie 17 byty juz za-
mieszczane", cho¢ przyznaje, ze byto to
przy nieco innej okazji.

"Pismo musi sie rozwijaé, ewolu-
owad, a nie kostnie¢ w konserwatyZmie
ztych nawykéw!” — z emfazq apeluje na
koricu listu Czytelnik z Leszna. Otéz w
petni sie z panem zgadzamy, panie Wi-
toldzie! Za uwagi krytyczne jestesmy
wdzieczni (pretensje do ,,Bajtka-Commo-
dore” zgtosito rowniez kilku innych Czy-
telnikow, m.in. kolega Juliusz Zacher z
Warszawy, lat 13; z satysfakcjqg musze
jednak doda¢ w tym miejscu, iz liczba
opinii pozytywnych byta kilkakro¢ wiek-
szal).

Wtasnie po to, aby nasze pismo sie
rozwijato, opublikowalismy w nume-
rze wrzesniowym ankiete czytelniczq.
Oddzielnqg ankiete zaadresowalismy
rowniez do odbiorcow ,Bajtka-Atarii
2". Chcemy aby ,zwykte", comiesieczne
wydania ,,Bajtka” oraz wydawane przez
naszq redakcje ,usery” jak najpetniej za-
spakajaty oczekiwania Czytelnikow.

Jest bowiem oczywiste, Ze w miare
zmian na polskim rynku komputero-
wym, w miare rozwijania sie naszych
Czytelnikéw, rowniez ,Bajtek” musi
stopniowo zmieniac swdj ksztatt progra-
mowy i formalny. Czytelnicy zauwazq to
juz w numerze listopadowym, ktdry wy-
damy eksperymentalnie w objetosci 40
kolumn, z o wiele szerszq niz dotychczas
gamgq tematycznq, a réwniez — ze wzgle-
du na uwarunkowania ekonomiczne — z
wiekszq liczbq reklam.

Nic mamy jeszcze w Polsce nadmier-
nych probleméw z ,,wirusem” kompute-
rowym, gdyz jest to gtownie zmartwienie
krajow najwyzej rozwinietych.

Nie mamy zmartwieri zwiqgzanych z
polsko-zagranicznymi szkotami kompu-
terowymi, gdyz Ministerstwo Edukacji
Narodowej ma na razie bardziej elemen-
tarne problemy na gtowie i poki co nie
jest w stanie przygotowac¢ nawet odpo-
wiedniej liczby podrecznikow...

Ale dopasowanie rynku pism kom-
puterowych do oczekiwari Czytelnikéw
lezy w petni w naszych moZzliwosciach.
Bedziemy wiec odpowiadajqc na sugestie
zawarte w sympatycznym liscie pana
Witolda t.. — te oczekiwania spetniac!

Waldemar Siwiriski
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torem Instytutu
Warszawskiego.

Rozmowa z doc. Janem Madeyem, dyrek-
Informatyki

Uniwersytetu

— Przed czterema laty na tamach
Bajtka prof. Turski wyrazit poglad,
Ze caly ten szum, moda na mikro-
komputery bardziej informatyce
przeszkadza niz pomaga...

— To wszystko zalezy od tego, co
rozumiemy pod pojeciem informaty-
ki. Inaczej trzeba na to patrze¢, gdy
my$limy o konieczno$ci szeroko rozu-
mianej komputeryzaciji, a inaczej jesli
chodzi o nauke. Fascynacja mikro-
komputerami zamacg niekiedy obraz
i wielu ludziom wydaje sie, ze wystar-
czy skonczyé kurs programowania,
czyta¢ literature, i jesli w dodatku po-
trafig napisac kilka linijek w Basicu, to
sg informatykami. Podobnie myli sie,
co znaczy komputer w szkole. Pojecie
to wcale nie jest tozsame z naucza-
niem informatyki.

— A jak nalezaloby je rozumiec?

— Komputery staly sie taka czescia
cywilizacji, z ktéra kazdy, a przede
wszystkim mtodziez powinna sig zapo-
znac. Mozna to robic réznymi metoda-
mi odczarowywujac w efekcie sprzet
do tego stopnia, by nawet ci, ktdrzy
czujg do niego awersje nie uwazali iz
jest grozny. Trzeba uczyé postugiwania
sie komputerem. A przy tym odczaro-
wywaniu wspomniany szum pomaga.

— Kiedy w takim razie szkodzi?

— Chociazby wtedy, gdy np. robio-
ne na chybcika programy nasladujg
nieudolnie to, co mozna z powodze-
niem zrobi¢ bez komputera. Programy
z btedami i usterkami sg antyprzykta-
dem i moga wrecz zniechecié. A takich

niestety jest sporo, takze i na naszym
rynku edukacyjnym.

Fascynacja mikrokomputerami
stwarza niekiedy przekonanie, ze sil-
ne komputery nie sg potrzebne. Po co
duzy komputer, skoro np. na Spectrum
mozna zrobi¢ to samo?

— Jest i druga strona. Przynaj-
mniej z poczgtku, srodowisko in-
formatykow ustawito sie bokiem
do mikrokomputerow. A przeciez
przetom sprzetowy, to ze komputer
~poszedt do ludzi”, tez w pewien
sposob wptyneto na metody i formy
ich pracy.

— Z pewnoscia. Kiedy$ komputer
bit po tapach. Teraz gtaszcze po gtowie
i méwi — pomylites sig, zréb to jeszcze
raz. Grafika, dzwiek — tego w duzych
systemach nie byto. Ale trzeba uczyé
nie informatyki, a korzystania z kom-
putera do swoich potrzeb, swojej dzia-
talnosci, tak, aby stat sie narzedziem
pracy jak otéwek czy suwniarka.

— Wracajac jeszcze do silnych
komputerow. Na swiecie dominu-
ja sieci komputerowe pozwalajace
m.in. na zdalny dostep i swobodnag
wymiane informacji. U nas na razie
niestety nie mamy mozliwosci ko-
rzystania z biblioteki np. w Stanfor-
dzie czy innym osrodku akademic-
kim. Czy nasza informatyka moze
zatem porow-

Kiedy$ komputer bit po tapach. Te-
raz gtaszcze po gtowie i méwi — po-
mylite$ sie, zréb to jeszcze raz nywaé
sie ze Swiatem?

Kiedys
komputer bit
po tapach.
Teraz gtaszcze
po gtowie

I méwi —
pomylites sie,
zréb to jeszcze
raz

— Jesli chodzi o poziom naucza-
nia — z pewnoscig. Polski informatyk
za granicg jest ceniony. Jestesmy
powaznie traktowanym partnerem
takze w takich osrodkach, gdzie sy-
tuacja sprzetowa jest o niebo lepsza.
Na przyktad wielu pracownikéw na-
szego Instytutu wyktada na réznych
uczelniach w Europie, USA i Kana-
dzie. Mamy licznych autoréw pod-
recznikbw wydawanych za granica.
| bardzo czesto sg to tez dyscypliny
tzw. sprzetowo zalezne. Czyli wydaje
sie, ze program nauczania jaki reali-
zowano w Instytucie byt programem
nowoczesnym.

— W takim razie czy mimo istnie-
nia owej bariery sprzetowej mozna
liczy¢ na to, Ze kiedys staniemy sie
znaczgcym producentem oprogra-
mowania?

— Nie sadze. Jest to niemozliwe
nie dlatego, ze brakuje nam potencja-
tu intelektualnego. Brakuje nam no-
woczesnego sprzetu, jesteSmy wcigz
opdznieni i zawsze gonimy za tym co
juz jest na Swiecie. A w zwigzku z tym
pierwszg rzeczg jaka robimy jest do-
stosowywanie zachodnich programéw
narzedziowych do naszych warunkow.
Swoich natomiast nie tworzymy, bo
istniejg juz zwykle dobre i sprawdzone
smportowane”.

— A np. kompilatory jezykow?

— Tutaj rzeczywiscie mamy pew-
ne tradycje. Sposréd krajow RWPG
Polska byta pierwszym krajem gdzie
zauwazono jezyk Prolog. W naszym
Instytucie powstat jezyk Loglan, po-
woli zyskujacy zwolennikbw w wielu
krajach. Sg tez inne mozliwosci. Jezeli
np. w analizie numerycznej zostanie
wymyslona nowa metoda rozwigzywa-
nia réwnan rézniczkowych to mozna
zrobi¢ oprogramowanie. Tutaj moze-
my by¢ konkurencyjni. Ale gtowny ry-
nek zbytu, na ktérym sprzedaje sie w
milionach egzemplarzy, gdzie robi sie¢
biznes jest poza naszym zasiegiem.
Takze z tego powodu, ze wigkszos¢
narzedzi za pomocg ktérych jest two-
rzone oprogramowanie jest po prostu
kradziona.

— Ponoc¢ nie stac nas na ich ku-
powanie.

— Argumenty tego rodzaju nie
przekonujg mnie. To jest tak, jak gdy-
by kras¢ w supermarkecie towary tyl-
ko dlatego, ze u nas takich nie ma.
W dodatku towary kosztujace grosze,
rownowartosé pary butéw, czy ksigzki.
Tym samym kopiemy pod sobg do-
tek. Nasi informatycy zaczynajg mie¢
problemy z wizami np. do USA. Poza
tym jak w takiej sytuacji mozna méwic
o edukacji mtodych ludzi skoro od sa-
mego poczatku uczg sie, ze warto jest
kras¢? Jest to z pewnoscig trudny pro-
blem, ale wymaga jak najszybszych
rozwigzan, gdyz przynosi jak na razie
o wiele wiecej strat niz korzysci.

GRA O JUTRO

— W wyscigu ze sSwiatem nie
mamy zatem szans. A w kraju? Jak
u nas wyglada problem konkuren-
cyjnosci?

— Jesli chodzi o konkurencyjnosé
w sensie produkowania chociazby pro-
graméw aplikacyjnych np. typu stero-
wania procesem chemicznym to jest to
czysta abstrakcja. Z kim mamy konku-
rowac? Dla kogo to robi¢? Jezeli juz, to
chyba wytgcznie dla siebie.

— Na swiecie prowadzi sie opty-
malizacje np. produkcji amonia-
ku biorac pod uwage wydajnosé,
ochrone Ssrodowiska, problemy
magazynowania, u nas problem
sprowadza sie z reguty do tego, aby
produkowac najwiecej. A w takim
wypadku nie potrzeba wyrafinowa-
nych systemow.

— Wréémy jednak do samej in-
formatyki. Fakt, iz komputery zeszly
na nizszy poziom powoduje, zZe trze-
ba zmieniac¢ styl i formy nauczania.

— A takze zroznicowaé szkolenie
informatyczne. W wielu miejscach pra-
cy wcale nie muszg pracowaé ludzie
z wyksztatceniem uniwersyteckim. To
jest kolejne nieporozumienie. Nato-
miast tam, gdzie robi sie rozwigzania
specjalistyczne czy tez w miejscach
gdzie rozwija sie informatyke, wy-
ksztatcenie powinno by¢ na wysokim
poziomie.

— Kogo w takim razie mozna na-
zwaé informatykiem? Absolwenta
szkoty pomaturalnej, zawodowej,
uniwersytetu?

— To zalezy od potrzeb. W wielu
zaktadach wystarczy, aby byt dobrym
rzemies$Inikiem, a nie naukowcem.

— Od pewnego czasu np. w
oswiacie dominuje cos, co mozna
by nazwac pewnego rodzaju zado-
woleniem z tego, co juz zrobiono.
Jak ocenia pan to co sie dzieje w
szkotach?

— Jest to dla mnie, jako dla prze-
wodniczgcego zespotu doradczego
bytego ministra o$wiaty i wychowania
sprawa bardzo bolesna. Do dzisiaj nie
uzyskatem odpowiedzi nowego mini-
stra, co do dalszych loséw zespotu.
Jak na razie jedno jest wiadome. Nie
udato sie nam uzyskacé tego, o co wal-
czyliSmy za poprzednich ministrow,
aby w nowych strukturach byta wy-
dzielona jednostka organizacyjna zaj-
mujaca sie catoksztattem spraw zwig-
zanych z wprowadzaniem komputeréw
do szkoét. A jest ich bardzo duzo, od
sprzetu poczawszy, na ksztatceniu na-
uczyciell skonczywszy. Sg oczywiscie
roznego rodzaju sensowne dziatania,
np. powotano m.in. wizytatorow-infor-
matykéw, z mniejszymi lub wigkszymi
ktopotami wprowadza sie ,Juniora” do
szkét. Brak jednak klarownych rozwia-
zan strukturalnych. A bez tego o poste-
pie trudno méwic.

— Czy ma pan jakies specjalne
Zyczenia, dotyczgce absolwentow
szkot srednich — panskich przy-
sztych studentow?

— Trudno powiedzieé. Jesli dana
osoba miataby by¢ przysztym infor-
matykiem-naukowcem to Zzyczytbym
sobie, aby na przedmiocie elementy
informatyki byta uczona wiasciwie.
Wiasciwie, to znaczy tak, aby pdzniej
nie trzeba bylo oduczaé jg ztych na-
wykéw, ktore bardzo ciezko wyplenié.
Nie mam specjalnych wymagan. Moze
oprécz jednego, aby absolwent chciat
pracowaé twodrczo. Ideatem bytoby,
gdyby tacy ludzie trafiali na studia.

Rozmawiali:
Krzysztof Matecki
Grzegorz Onichimowski
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ZAGRANICZNE
KOMPUTERY
DLA FRANCUCKICH
LICEOW

na rynku, przegrat podczas
ostatnich wakacji ,bitwe o

szkoly”. W potowie sierpnia nowy
minister oéwiaty tego kraju Lionel
Jospin podjat decyzje, ze zdecydo-
wana wiekszo$¢ komputeréw 0so-
bistych, ktére stang jeszcze w tym
roku w pracowniach informatycz-
nych licedw francuskich pochodzi¢
bedzie z zagranicy. Cios dla prze-
mystu francuskiego tym ciezszy,
ze nowy, socjalistyczny rzad zde-
cydowatl sie réwnocze$nie zwiek-
szy¢ znacznie skale zaméwienia.
Nowych komputeréw PC ma by¢
we francuskich szkotach $rednich
az 13 120, co wraz z otrzymanymi
wczesniej gwarantuje do$¢ swo-
bodr&y doste? kazdemu z uczniéw.
Rzad zgodzit sie zaptaci¢ za nowe
zakupy az pigciokrotnie wiecej niz
poczatkowo planowano — 156 min
frankow (ok. 25 min. dolaréw).
Gdy przed trzema laty poprzed-
ni rzad socjalistyczny inicjowat w
szkotach akcje ,informatyka dla
wszystkich”, uwazano, ze stanie
sie ona réwnocze$nie wsparciem
dla stabnacego rodzimego prze-
mystu. Wowczas zdecydowano
sie zakupi¢ do szkét przestarzaty
juz nieco wtedy typ T-07 francu-
skiej firmy Thomson, odrzucajac
oferte amerykanskiego Mcintosha
w postaci modelu ,Apple”, za ktd-
rym opowiadata sie¢ zdecydowana
wigkszo$¢ specjalistow. Dla Thom-
sona byfa to gratka nie lada, bo-
wiem do szkét trafito wtedy az 100
8siecy komputeréw tej firmy.

becnie narodowe sentymenty
zostawiono na boku, kierujac sie
wytacznie zasada: decyduje cena,
warto$¢ techniczna i ich wzajem-
ny stosunek. W wyniku przetaégu
prawie 6 tysiecy komputeréw do-
starczy amerykanska firma Victor
nalezaca do szwedzkiej grupy Da-
taronic, 2370 wioska Olivetti-Le-
gobax, a reszte mate francuskie
wytwérnie SMT (3470), Leanord
(664), Buli (525) i Forum (184). Tak
wiec ponad 60 procent zamowien
dostata zagranica, a w _przypadku
drukarek nawet cate 100 procent,
bowiem wszystkie, czyli 5056
sztuk dostarczg japonskie firmy
NEC i Epson.
Tym razem Thomson nie otrzymat
ani jednego zaméwienia. Ta znana
francuska firma elektroniczna po-
nosita w ostatnich latach na rynku
komputerowym same porazki. W
1986 z planowanych 300 tys. sztuk
sprzedano tylko 100 tys. Rok p6z-
niej planowano ,kilkadziesiat tysie-
cy”, a sprzedano zaledwie 10 tys.
Po ostatnim zerowym interesie z
ministerstwem o$wiaty méwi sie,
ze Thomson w ogdle zrezggnuje z

rodukcji komputeréw osobistych.

6wniez i inne francuskie firmy
skianiajg si¢ ku podobnym wnio-
skom. Przemyst francuski dostar-
cza zaledwie 15 procent kompu-
teréw sprzedawanych we Franciji i
zaledwie 5 procent w catej Europie
Zachodniej. Firma SMT-Goupil
narzeka na nierébwng konkuren-
cje — komputery sprowadzone w
catosci w Tajwanu obcigza sie je-
dynie 4-procentowym podatkiem,
sktadane we Francji z tajwanskich
czesci — 15 procentowym. Firma
Buli, ktérej udziat na rynku fran-
cuskim spadt ostatnio z 12,5 do
7.4 procenta, zastanawia sie nad
zmiang strategii, podobnie jak i
mniejsi  producenci, produkuja-
cy jeszcze drozej, ze wzgledu na

krétsze serie
(jw)

rancuski przemyst kompute-
rowy, majacy i tak trudnosci
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POROZUMIENIE

IBM-AMSTRAD -

gtoszone w lipcu porozumienie mig-

dzy firmami Amstrad i IBM, przewi-

dujgce wzajemne wykorzystywanie
patentéw wywofato duze zaskoczenie w
migdzynarodowej branzy komputerowej.
Bardzo trudno bytoby znalezé przyktad bar-
dziej odmiennych od siebie przedsiebiorstw
— napisat londynski ,Times” komentujac to
wydarzenie. Twérca Amstrada, Alan Sugar,
znany jest ze zdobywania nowych rynkéw
poprzez $miate obnizki cen swych wyro-
béw — w tym réwniez wielu typéw kompu-
terébw osobistych wzorowanych, a zdaniem
niektérych wprost kopiowanych z IBM, i
sprzedawanych nastepnie o potowe taniej.
Ku zaskoczeniu wielu obecnie zawart on ze
swym poteznym konkurentem porozumie-
nie pozwalajace oficjalnie wytwarzaé kopie
komputeréw osobistych IBM — giganta,
ktéry bardzo niechgtnie godzi sig z faktem,
ze rynkiem zarzadzajg réwniez prawa ce-
nowe, a nie tylko uznanie dla znakomitej
jakosci.

Oswiadczenie opublikowane z tej okazji
przez Amstrada stwierdza, ze porozumie-
nie udostepnia tej firmie ogélnoswiatowa li-
cencje na wszystkie patenty IBM, witacznie
z tymi ktére odnosza sie do komputeréow
osobistych IBM, takze tych, ktére nalezg
do najnowszej serii PS2. Jeéliby to ostat-
nie okazato sie w petni prawda, to znaczy
jesli Alan Sugar otrzymatby zezwolenie na
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sprzedaz licencjowanych — i niewatpliwie
tanszych kopii systemu PS2, bytoby to
prawdziwg niespodzianka, jako ze sama
IBM nie zdotata jeszcze dobrze usadowié
si¢ z tymi wyrobami na rynkach migdzyna-
rodowych.

Na to pytanie padta juz jednak cze-
Sciowa odpowiedz. Przedstawiciele IBM
catkowicie odrzucili przypuszczenia, ze
uktad pozwala réwniez na kopiowanie ar-
chitektury mikrokanatowej (MCA-MICRO
Chanel Architecture), stanowigcej klucz od
wytwarzania PS 2. Uktad odnosi sie jedy-
nie do rozwigzan technicznych, a kazdy, kto
chciatby kopiowa¢ PS 2 musi byé bardzo
ostrozny, by nie narusza¢ praw autorskich
iﬂé)b)llczalcych MCA. — Stwierdzat rzecznik

Jegli chodzi natomiast o standardowe
rozwigzania IBM-owskiej serii PC, to obec-
nie nie ma juz zadnych watpliwosci co do

tego, ze Alan Subar bedzie mégt w petni le-
galnie zajg¢ sie produkowaniem licencjono-
wanych juz kopii jej modeli. Przewiduje sig,
ze juz wczesng jesienig Amstrad wypusci
na rynek wtasne wersje silniejszych kom-
puteréw, opartych na chipach 286 i 386.
Nowy uktad niewatpliwie znacznie po-
prawi reputacje Amstrada tam, gdzie kry-
tykowano go za plagiaty. Z zadowoleniem
ulgg powitajag go rowniez zapewne inne
firmy produkujace klony maszyn IBM. IBM
z kolei bedzie dazyt — jak zwykle czyni to
w takich przypadkach — do wyciagnigcia
jak najwigkszych korzysci z optat licencyj-
nych, ktére niewatpliwie siega¢ beda wielu
milionéw dolaréw. By¢ moze amerykanski
gigant przeznaczy te sumy na zakup akcji
Amstrada, ktére jedynie w ciagu ostatnie-
go roku podwoity swa warto$é na gietdach,
a po ogtoszeniu uktadu od razu poszty w

gére o dalsze 3 procent. (]lU)

CRAY OTRZYMAL ZAMOWIENIA

NA JESZCZE NIE ZBUDOWANY
SUPERKOMPUTER

kujaca superkomputery — Cray

Research Inc. juz w tej chwili ma
przysztosciowy model najszybszego na
Swiecie superkomputera, ktory — nota
bene — nie istnieje jeszcze nawet w for-
mie prototypu. Majaca kosztowaé 25 min
dolarbw maszyna zostata zamoéwiona
z géry, na dwa lata przed spodziewang
dostawa, przez Pittsburg Supercompu-
ting Center, bedacy wspolnym przedsie-
biorstwem Uniwersytetu Pittsburskiego,

Najwie;ksza na Swiecie firma produ-

Uniwersytetu Carnegie-Mellon
Westinghouse.

i firmy

Przedmiotem transakcji ogtoszonej w
potowie sierpnia jest model Cray 3, ktory
wedtug przewidywan bedzie najpotez-
niejszym superkomputerem na $wiecie,
zdolnym do przeprowadzania dziatan z
szybkoscig co najmniej trzykrotnie wigk-
szg niz obecne najszybsze urzadzenia.
Szef firmy, jej twérca i gtéwny specjalista
Seymour Cray ma nadzieje, ze jej proto-

typ bedzie gotéw do préb przed uptywem
tego roku. Przedstawiciele firmy podali,
ze jest to pierwszy przypadek zawarcia
kontraktu w tak wczesnym stadium opra-
cowania nowej jednostki i podkreslili, ze
projekt wymaga jeszcze wielkiego nakta-
du pracy. Nie ma zadnych powodéw, by
sadzi¢, ze dzieto to nie zostanie uwien-
czone sukcesem — powiedziatl wice-
prezes firmy Edward A. Mast — choé w
przypadkach catkiem nowych wyrobdw
nigdy nie ma sie catkowitej pewnosci, az
do ostatniej chwili.

Jesli Cray spetni wszystkie oczeki-
wania, bedzie to juz trzeci kolejny model
Seymoura Craya wyprzedzajgy wszyst-
ko, co w tej dziedzinie zrobiono dotad na
Swiecie, pod wzgledem sity i szybkosci

komputera.
(j.w)
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Do taklego whiosku doszlo kierownictwo ,Pe-
wexu”decydujac sie na wprowadzenie do swoich sklepéw
obok komputeréw o$miobitowych takze pracujacy w stan-
dardzie MS DOS Commodore PC 1.

PC 1 ma, w zamierzeniu swoich konstruktoréw, byé
pomostem pomiedzy komputerami domowymi i osobi-
stymi. W petni zgodny ze standardem PC XT jest jednak
wykonany w znacznie nowoczes$niejszej technologii niz
wigkszo$¢ dalekowschodnich klonéw”. Technologia ta
pozwolita na zmieszczenie na ptycie gtéwnej 512 KB RAM
kontrolera dyskéw elastycznych, adaptera typu CGA oraz
taczy: réwnolegtego i szeregowego. PC 1 wykorzystuje
standardowo system operacyjny MS-DOS 3.2 i monitor
monochromatyczny (mozna podtaczy¢ réwniez koloro-
wy). Najprawdopodobniej jednak w ofercie ,Pewexu”
znajdzie sie PC 1 wraz z monitorem monochromatycz-

Niestety, jak dotad, nie znamy ilo$ci zakupionych do
Polski komputeréw PC 1, ani ich ceny detalicznej. Jesli
jednak nie bedzie ona zbyt wygérowana moze sie on oka-
zaé wspaniatym narzedziem dla wszystkich tych, ktérzy
chcieliby takze w domu dysponowa¢ maszyng klasy PC.
Patrzac na zdjecie mozna doj$¢ do wniosku, ze jest to z
pewnoscig jeden z najbardziej elegancko prezentujacych
sie odmian PC.

(go)
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NA POGRANICZU
DWOCH SYSTEMOW

Pierwszym najpopularniejszym syste-
mem operacyjnym, ktéry opanowat Swiat
komputeréw 8-bitowych byt CP/M. Jego
najnowsza wersja — CP/M Plus znana
jest uzytkownikom matych Amstradéw i
Commodore 128. Wielu posiadaczy tych
komputeréw ma szanse w miejscu swojej
pracy korzysta¢ z komputeréw 16-bitowych
typu IBM PC. Przejscie z CP/M'u do MS-
-DOS'a, jest dos¢é naturalne. Jesli w pracy
napiszemy na IBM'ie DIR to dostaniemy
podobng informacje do tej ktéra otrzyma-
my po wystukaniu tej sekwencji na klawia-
turze naszego Amstrada. To samo dotyczy
rozkazéw ERASE, TYPE, PIP (COPY) i
innych. Idea dziatania obu systeméw jest
taka sama.

Bardzo ciekawg konstrukcja stojaca na
pograniczu CP/M i MS-DOS jest przeno-
$ny, bezdyskowy komputer firmy Husky.
Model Hawk 8/16 wyposazony w dwa pro-
cesory, to dwie maszyny w jednej. Pracu-
je on w dwoch systemach operacyjnych:
MS-DOS 3.21 i DEMOS (odpowiednik
CP/M 2.2). Z powodu braku stacji dyskéw
i wyposazenia w ciekfokrystaliczny ekran
jest bardzo lekki, wazy ponizej kilograma
Pamie¢ RAM typu CMOS podtrzymywana
jest bateryjnie po odtgczeniu gtéwnego
zasilania, a zbiory zawarte w niej moga
by¢ przestane w kazdym z dziatajgcych
systemoéw przy uzyciu dwéch ztaczy typu
RS-232. Duza cze$¢ niezbednego opro-
gramowania aplikacyjnego dostepna jest
w pamieci ROM.

Abstrahujgc od zastosowanego syste-
mu operacyjnego jest to sprzet zblizony w
swej filozofii do ostatniej nowosci Sir Cli-
ve'a Sinclaire'a jakag jest Z88. Komputery
tego typu doskonale nadajg sie do prac w
terenie. Zbieranie danych pomiarowych,
statystycznych, czy pisanie tekstow w po-
drézy to niektdre z typowych zastosowan.

Zniecheca troche wysoka cena za to
cacko technologii — ponad 1300 funtéw.

Parametry techniczne komputera Hu-
sky Hawk 8/16:
Gtoéwny procesor: 80C88, 6.144 Mhz
RAM: 640 kB CMOS
ROM: 128 kB CMOS
Dodatkowy procesor: HD64B180 (zgodny
7 Z80), 6.144 Mhz
RAM: 352 kB CMOS, w tym:
— 260 kB dysk
— 64 kB TPA
— 4 kB pamie¢ ekranu
ROM: 48 kB CMOS, w tym:
— DEMOS
— Locomotive Basic
Pamie¢ zewnetrzna: brak
Ekran: wyswietlacz LCD 240 x 64
punktéw
Klawiatura: uproszczona wersja
klawiatury IBM PC
Ztgcza: szeregowe RS 232 (25) do komu-
nikacji i RS 232 (8) do drukarki
Gtéwny system op.: MS-DOS 3.21

drugi system op.: DEMOS (and. Disk
EMulating  Operating
System)

(j.m.)

SUN 4/110
WORKSTATION

Stowo Workstation nie znalazto jeszcze
dobrego tltumaczenia w naszym jezyku, ale
zdazyto sie juz zadomowi¢ wérdd oséb za-
interesowanych czym$ wiecej, niz typowe
komputery.

Zagadnienia projektowania wspoma-
ganego komputerowo i ogdlnie rozumianej
sztucznej inteligenciji sg niestychanie zar-
toczne jesli chodzi o pamieé i czas proce-
sora. Dawniej tylko duze komputery bylty w
stanie czesciowo sprosta¢ tym zagadnie-
niom. Obecnie idzie im to troche fatwiej, a
jednoczesnie postep technologii pozwala
cze$¢ tych zadan przenies¢ na mniejsze
maszyny o wielokrotnie nizszej cenie, do-

stepnej dla typowych biur konstrukcyjnych
czy wydziatdbw wyzszych uczelni. Takie
mikrokomputery jak DeskPro 386/20 czy
Macintosh Il zblizajg sie do granic zarezer-
wowanych dla maszyn typu Workstation.
Niestety jest to dopiero przedsmak tego co
mozemy mie€ jesli kupimy sprzet o nazwie
SUN 4/110.

Zacznijmy od procesora w jaki wyposa-
zona jest ta maszyna. 32-bitowy SPARC
(ang. Scalable Procesor ARChitecture)
osigga olbrzymig moc obliczeniowg rzedu
7 MIPS (miliona instrukcji na sekundg) i w
przypadku zastosowania koprocesora nu-
merycznego jest pigciokrotnie szybszy od
VAX'a 11/780.

Procesor ten zrealizowany w architek-
turze typu RISC (ang. Reduced Instruction
Set Computer) dysponuje 50 rozkazami,
z ktérych kazdy jest wykonywany w ciggu
jednego cyklu zegara, 120 rejestrow zor-
ganizowanych w 5 ,okien" po 24 rejestry
kazde, pozwala na bardzo efektywng ob-
stuge odwotan do procedur, generowanych
przez kompilatory jezykéw wysokiego po-
ziomu takich jak C lub Pascal.

Kolejnym wyréznikiem jest zdolno$¢
tego komputera do przetwarzania obra-
z6w. Specjalnie zaprojektowany uktad
MMU (Memory Managment Unit) pozwala
na zaadresowanie 256 MB pamigci ekra-
nu. Rozdzielczo$¢ obrazu w 256 kolorach
wynosi 1600 na 1280 punktéw. Zastoso-
wanie specjalizowanego video koproce-
sora GP2 umozliwia narysowanie 150
000 3- wymiarowych wektoréw w ciagu 1
sekundy. Pamie¢ operacyjna Workstation
SUN 4/110 w typowej konfiguracji wynosi
8 MB. Mozliwe jest jej rozszerzenie do 32
MB. Charakterystyczna jest réwniez duza
pojemno$¢ twardego dysku, standardowe-
go—327 MB.

Systemem operacyjnym stosowanym
w przypadku Workstation jest najczesciej
UNIX. | w tym wypadku SUN nie odbiega
od normy. Utatwieniem w pracy sg ofe-
rowane naktadki: SunView, X-Windows i
NeWs. Oprécz jezykéw wysokiego pozio-
mu takich jak: C, Pascal, Lisp, Modula-2,
VMS Fortran dostepne sa kompilatory
skrosne: SPARC-t0-680x0 i 680x0-to-
-SPARC. Typowa cechg Workstation jest
tez mozliwos¢ taczenia ich w sie¢ z innymi
wigkszymi komputerami.

Dla uzytkownika korzystanie z tego
typu sprzetu nie jest trudniejsze niz praca
na mikrokomputerze osobistym. Co naj-
wyzej zauwazy on kilkakrotnie wigkszg
pamieé operacyjna, szybkos$¢ dziatania,
rozdzielczo$¢ ekranu, czy pojemnosé
twardego dysku. Wiasnie te zmiany de-
cyduja o przejsciu do nowej klasy sprzetu
pozwalajacego na realizacje zadan wyko-
nywanych do tej pory na bardzo duzych

komputerach. .
(jm)

PR2ZENOSNY MACINTOSH

Macintosh, jeden z najpopularniejszych w USA mikrokom-
puterow doczekat sie obecnie swojei wersji przenosnej. Nosi ona
nazwe Dynamac EL a zostata wyprodukowana przez wspotpracu-
jaca z Apple firme Dynamac Computer Products.

Dynamac EL wykorzystuje uktady elektroniczne z modelu
Mac Plus. W ich sktad wchodzi min. procesor 68000 pracujacy
z czestotliwoscia 7.83 MHz, ostatnig wersjg ROM o pojemnosci
128 KB, 1 MB RAM (rozszerzalne do 2.5 lub 4 MB) i stacja dys-
kietek 3.5 calowych. Na tym jednak konczy sie rejestr urzadzen
rodem bezposrednio z Macintosha. Dynamac posiada zaprojek-
towane specjalnie uktady pozwalajgce na dotaczenie zewnetrznej
klawiatury, dysku twardego i wewnetrznego modemu. Niezwykle
nowatorskie rozwigzania techniczne zawiera elektroluminescen-
cyjny ekran komputera o z6ttym lub pomaranczowym tle. W opinii
ekspertéw miesiecznika ,Byte” jest on lepszy od standardowego
ekranu ,stacjonarnego” Maca. Jego rozdzielczos¢ — 640x400
punktow przy wymiarach 12 na 19 centymetréw jest rzeczywiscie
imponujaca jak na model przeno$ny.

Dynamac EL akceptuje w petni oprogramowanie Macintoshna
w swoim bogactwie poréwnywalne chyba tylko do przeznaczone-
go na komputery PC. Do Polski jednak prawdopodobnie nie trafi
nie tylko z powodu matej popularnoéci na naszym rynku wyrobow
ze znakiem jabtuszka. Mozliwo$é postugiwania sie tym kompute-
rem w podrozy czy na urlopie nie rbwnowazg chyba ceny, ktora w

przypadku podstawowej konfiguracji siega... 5 tys. dolarow.

(go)

trzyma sie
mocho

Komputery standardu IBM PC
zadomowity sie w naszym kraju

na dobre. Kto ma pienigdze moze
przebiera¢ migdzy r6znymi odmianami
tego sprzetu. Za bardzo duzg sume
mozemy kupi¢ systemy 32-bitowe z
mozliwoscig pracy w systemie OS/2.
Za troche mniejsza staniemy sie uzyt-
kownikami komputeréw AT. Najmniej
musimy zaptaci¢ za ,stare, poczci-
we” XT, uwazane przez niektérych
posiadaczy AT za obiekt historyczny.
Tymczasem jest to sprzet, ktérego
najnowsze konstrukcje $miato moga
konkurowac ze swoimi nastgpcami
serii AT.

Podstawowe réznice migdzy
modelami XT i AT mozna zebra¢ w
ponizszej tabelce: XT. AT.

1. Piyta giowna 640kB RAM, 1. Pita lovia 1MB RAM.
2egar 4,778 Mhz 76gar 6/8 Mhz
2. Gwa dyski migkkle po 360KB 2. dyski migkkie: 1,2MB1 360 kB
3 dysk twardy 20MB 3. dysk twardy 301 wigcej MB
4 brak rozszerzefi pamieci RAM 4. rozszerzenie pamieci RAM do 4MB

Obecnie najnowsze komputery
typu XT wyposazone sg w gtéwng pty-
te zawierajaca 1MB pamieci. (640 kB
widziane przez DOS i 384 kB bardzo
uzytecznego ramdysku). Czesto$¢
zegara moze by¢ zwigkszona do
12—14 Mhz, ale nowym standardem
jest 10 Mhz.

Dzigki specjalnemu kontrolerowi
mozliwe jest dotgczenie dyskow 1,2
MB i to nawet dwéch. Zmiana tech-
niki zapisu twardego dysku pozwala
uzyskaé pojemno$¢ 32 MB. Dostepne
sg takze rozszerzenia pamigci 2MB,
pozwalajgce na zatozenie w najprost-
szym przypadku duzego RAM-dysku,
znacznie utatwiajacego prace.

Jest jeszcze jeden argument
przemawiajacy za XT. W jezykach
wysokiego poziomu sprawnie generu-
jacych kod wynikowy, np. kompilator
FORTRAN-u PROFORT, programy
wspoipracujace z koprocesorem dzia-
fajg ponad 50 proc.!!l szybciej.

Oczywiécie nie nalezy zapomina¢ o
zmianach na lepsze w technologii AT,
ale jesli zalezy nam na sprzecie, ktory
ma by¢ intensywnie wykorzystywany
do obliczen numerycznych, to za 50-75
proc. ceny AT dostaniemy efektyw-
niejsze w tej dziedzinie XT. Do bardzo
szybkich AT (16Mhz) nie ma niestety
réwnie szybkich koprocesoréw.

Komputer XT z zegarem 10Mhz i
odpowiednim koprocesorem (8087-1)
osigga 20 proc. wydajnosci duzego
komputera CDC 6000, produkowanego
na przetomie lat sze$édziesiatych i
siedemdziesigtych przez amerykanska,
firme Control Data Corporation. Przez
wiele lat byta to najszybsza, dostepna
w Polsce maszyna, na ktérej wychowa-
to sie kilka pokolen informatykow.

Przy okazji ciekawe poréwnanie
migdzy CDC a IBM PC, ilustrujace
teze, ze tatwiej jest zbudowac dobry
technicznie komputer niz stworzy¢
réwnie dobre oprogramowanie do
niego. Efektywno$¢ generacji kodu
wynikowego dla typowego kompilatora
FORTRAN-u na CDC siega ponad 95
proc, tzn, dobry programista postu-
gujacy sie asemblerem jest w stanie
poprawié szybko$¢ programu tylko
o kilka procent. Dla wspomnianego
wczeéniej PROFORT-a, dziatajagcego
na IBM'ie podobny wspétczynnik jest
rzedu 30-40 proc. Oznacza to, ze
musimy poczekac jeszcze kilka lat na
jakas$ wersje super C lub super Pas-
cala, ktéra pozwoli liczyé na naszym
biurowym IBM-ie tak szybko jak na
duzej maszynie.

Jesli zalezy nam na czasie, a
pienigdze nie sg dla nas lub dla naszej
instytucji problemem, mozemy pozwo-
li¢ sobie na zakup sprzetu klasy SUN
4/110. Za kilkanascie tysigcy dolaréw
otrzymamy komputer o niewyobra-
zalnej, jak na nasze krajowe warunki,
mocy obliczeniowej pigciu minikompu-

terow VAX 11/78.
(jm)
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Profesjonalne

komputery
umozliwiaja zwykle uzyska-
nie na ekranie monitora 80
znakow w kazdej linii. W po-
rownaniu z tym, 40 znakow
w linii dostepne na Atari, to

Smiesznie malo. Zamiesz-
czamy wiec program, ktory
umozliwia podwojenie tej
liczby.

Program dziata w trybie graficznym 8 i sktada
sie z dwéch czesci. Pierwsza generuje nowy ze-
staw znakoéw, ktéry umieszczony jest od adresu
31744 i zajmuje 1 KB pamieci (z tego wzgledu
program, ktéry bedzie wykorzystywat przedsta-
wiong procedure musi zostawia¢ w grafice 8
przynajmniej 1,5 KB wolnej pamieci). Wiasciwa
procedura stanowi druga czes¢ programu. Wczy-
tywana jest ona na 6 strong pamigci. Po wczyta-
niu obu czesci program w Basicu moze by¢ usu-
niety (w tym celu nalezy zamieni¢ instrukcje END
w linii 1050 na NEW lub RUN "C:").

Aby uzyskac tekst trzeba teraz wtgczyé tryb
GRAPHICS 8, a nastepnie uzy¢ instrukcji:

I = USR( 1536, ADR(T$),X, Y,LEN(T$))

gdzie T$ jest tekstem, ktéry chcemy wyswietli¢: X
jest wspotrzedng poziomg poczatku tekstu (od 0
do 79, a wiec z doktadnoscig 4 punktow ekranu);
za$ Y jest wspdirzedng pionowg (od 0 do 184, a
z oknem tekstowym do 152),

Umieszczony na ekranie tekst wymazuje tto,
na ktérym sie pojawi (oprécz pierwszego znaku
przy nieparzystej wartosci X). Gdy zamierzamy
wykona¢ nadruk na istniejagcym rysunku, to na-
lezy przed wywotaniem procedury przez USR,
wpisaé instrukcje POKE 1770,128. Teraz tekst w
miejscach majgcych kolor 1 bedzie miat kolor 0
i odwrotnie. POKE 1664,13 spowoduje, ze tekst
zawsze bedzie miat kolor 1. Normalny tryb pracy
programu przywracajg instrukcje POKE 1770,131
i POKE 1664,77.

Przedstawiona procedura ma jednak kilka
ograniczen. Przede wszystkim nie moze wyko-
nywaé napiséw w negatywie (inverse video). Nie
pozwala takze na zmiane miejsca umieszczenia
pamieci obrazu. To ostatnie ograniczenie mozna
omina¢ wpisujac instrukcje POKE 1615,H i POKE
1622,L, gdzie H i L to odpowiednio starszy i mtod-
szy bajt adresu pamieci obrazu. Poniewaz prze-
suniecie obrazu moze spowodowaé zniszczenie
obszaru zaietego przez zestaw znakoéw, to row-
niez mozna go przenie$¢ w inne miejsce. W tym
celu trzeba zmieni¢ warto$¢ 31744 w linii 10 na
nowg i wpisac¢ starszy bajt nowego adresu przez
POKE 1577,A/256. Trzeba przy tym pamietaé,
aby zestaw znakdw rozpoczynat sie od poczatku
strony, a wiec od adresu podzielnego przez 256.

Efektywne wykorzystanie programu wymaga
dotaczenia go do innego programu w Basicu lub
(po disasemblaciji) do programu w kodzie maszy-
nowym. Mozna takze spowodowagé, aby program
po umieszczeniu w pamieci zestawu znakéw i
procedury maszynowej uruchamiat inny program
w Basicu.

Michat Skowroriski
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0 REM *x% B0 ZNAKOW W LINII *xx
1 REM #** Michal Skowronski *¥%
2 REM #xxxx¥ POZNAN 88-03 ®x¥xx
10 GRAPHICS 0:A=31744

20 FOR I=1 TO 128:S5UMA=0:TRAP 70
30 FOR J=1 TO B:READ X:POKE A,X
40 SUMA=SUMA+X:A=A+1:NEXT J

50 READ SPR:IF SPR{>SUMA THEN 70
&0 NEXT I:GOTO 1000

70 7 "BLAD DANYCH W LINII *;I*5+4935
80 LIST I*5+95:7 "DANA NR. ";J
20 END

100 DATA 0,5,7,7,7,2,2,0,30
105 DATA £,6,6,7,7,646,6,50
110 DATA 1,1,1,1,1,1,1,1,8

115 DATA &,6,6,14,14,0,0,0,46
120 DATA b,6,6,14,14,6,6,6,64
125 DATA 0,0,0,14,14,6,5,6,46
130 DATA 1,1,2,2,4,4,8,8,30
135 DATA 8,8,4,4,2,2,1,1,30
140 DATA 1,1,3,3,7,7,15,15,52
145 DATA 0,0,0,0,3,3,3,3,12
150 DATA 8,8,12,12,14,14,15,15,98
155 DATA 3,3,3,3,0,0,0,0,12
160 DATA 12,12,12,12,0,0,0,0,48
145 DATA 15,0,0,0,0,0,0,0,15
170 DATA 0,0,0,0,0,0,0,15,15
175 DATA 0,0,0,0,12,12,12,12,48
180 DATA 0,2,2,5,5,2,7,0,23
185 DATA 0,0,0,7,7,6,6,6,32
190 DATA 0,0,0,15,15,0,0,0,30
195 DATA b,6,6,15,15,6,6,6,66
200 DATA 0,4,15,15,15,4,0,0,57
205 DATA 0,0,0,0,15,15,15,15,40
210 DATA 8,8,8,8,8,8,8,8,44
215 DATA 0,0,0,15,15,6,4,6,48
220 DATA &,5,6,15,15,0,0,0,48
225 DATA 12,12,12,12,12,12,12,12,96
230 DATA b,6,6,7,7,0,0,0,32
235 DATA 6,4,6,4,7,2,3,0,32
240 DATA 0,2,7,2,2,2,2,0,17
245 DATA 0,2,2,2,2,7,2,0,17
250 DATA 0,0,0,4,15,4,0,0,23
255 DATA 0,0,0,2,15,2,0,0,19
240 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0

245 DATA 2,2,2,2,2,0,2,0,12
270 DATA 5,5,0,0,0,0,0,0,10
275 DATA 0,0,6,15,6,15,4,0,48
280 DATA 2,3,4,2,1,5,2,0,20
285 DATA 0,5,1,2,2,4,5,0,19
290 DATA 0,4,10,4,11,10,5,0,44
295 DATA 2,2,0,0,0,0,0,0,4

300 DATA 2,2,4,4,4,4,2,2,24
305 DATA 4,4,2,2,2,2,4,4,24
310 DATA 0,2,7,2,2,7,2,0,22
315 DATA 0,0,2,7,2,0,0,0,11
320 DATA 0,0,0,0,0,0,2,4,6

325 DATA 0,0,0,7,0,0,0,0,7

330 DATA 0,0,0,0,0,0,4,0,4

335 DATA 1,1,2,2,2,4,4,0,16
340 DATA 2,5,5,5,5,3,2,0,29
345 DATA 1,3,5,1,1,1,1,0,13
350 DATA 2,5,1,2,2,4,7,0,23
355 DATA 2,5,1,2,1,5,2,0,18
340 DATA 1,3,5,5,7,1,1,0,23
345 DATA 7,4,6,1,1,5,2,0,26
370 DATA 2,5,4,6,5,5,2,0,29
375 DATA 7,1,2,2,4,4,4,0,24
380 DATA 2,5,5,2,5,5,2,0,26
385 DATA 2,5,5,3,1,5,2,0,23
390 DATA 0,0,2,0,0,2,0,0,4

395 DATA 0,0,2,0,0,2,4,0,8

400 DATA 0,1,2,4,2,1,0,0,10
405 DATA 0,0,7,0,0,7,0,0,14
410 DATA 0,4,2,1,2,4,0,0,13
415 DATA 2,5,1,2,2,0,2,0,14
420 DATA 0,6,9,11,11,8,6,0,51
425 DATA 2,5,5,7,5,5,5,0,34
430 DATA 6,5,5,5,5,5,6,0,38
435 DATA 2,5,4,4,4,5,2,0,26

VX
w
OR
RJ

440 DATA 4,5,5,5,5,5,6,0,37
445 DATA 7,4,4,6,4,4,7,0,36
450 DATA 7,4,4,6,4,4,4,0,33
455 DATA 2,5,4,4,5,5,3,0,28
350 DATA 5,5,5,7,5,3,5,0,37
445 DATA 7,2,2,2,2,2,7,0,24
470 DATA 7,1,1,1,1,5,2,0,18
475 DATA 5,5,6,6,5,5,5,0,37
480 DATA 4,4,4,4,4,4,7,0,31
485 DATA 5,7,7,5,5,3,5,0,39
490 DATA 5,5,7,7,5,5,5,0,39
495 DATA 2,5,5,5,5,5,2,0,29
500 DATA 4,5,5,6,4,4,4,0,34
505 DATA 2,5,5,5,3,5,2,1,30
510 DATA 6,5,5,6,5,3,5,0,37
515 DATA 2,5,4,2,1,5,2,0,21
520 DATA 7,2,2,2,2,2,2,0,19
525 DATA 5,5,5,3,5,9,2,0,32
530 DATA 5,5,5,5,9,2,2,0,29
535 DATA 5,5,5,5,7,7,5,0,39
540 DATA 5,5,5,2,5,3,5,0,32
545 DATA 5,5,5,2,2,2,2,0,23
550 DATA 7,1,2,2,2,4,7,0,25
555 DATA 7,4,4,4,4,4,7,0,34
540 DATA 4,4,2,2,2,1,1,0,14
545 DATA 7,1,1,1,1,1,7,0,19
570 DATA 2,5,0,0,0,0,0,0,7
575 DATA 0,0,0,0,0,0,15,15,30
580 DATA 0,2,2,7,7,2,2,0,22
585 DATA 0,0,2,1,3,5,3,0,14
590 DATA 4,4,6,5,5,5,6,0,35
595 DATA 0,0,3,4,4,4,3,0,18
£00 DATA 1,1,3,5,5,5,3,0,23
05 DATA 0,0,2,5,7,4,3,0,21
410 DATA 1,2,2,7,2,2,2,2,20
15 DATA 0,0,3,5,5,3,1,5,23
£20 DATA 4,4,6,5,5,5,5,0,34
425 DATA 0,2,0,6,2,2,7,0,19
430 DATA 0,2,0,2,2,2,2,4,14
435 DATA 4,4,4,5,6,5,5,0,33
£40 DATA 4,2,2,2,2,2,7,0,23
45 DATA 0,0,6,7,7,5,5,0,30
£50 DATA 0,0,6,5,5,5,5,0,26
455 DATA 0,0,2,5,5,5,2,0,19
&40 DATA 0,0,6,5,5,6,4,4,30
&45 DATA 0,0,3,5,5,3,1,1,18
470 DATA 0,0,5,6,4,4,4,0,23
475 DATA 0,0,3,4,2,1,6,0,14
&80 DATA 2,2,7,2,2,2,1,0,18
&85 DATA 0,0,5,5,5,5,3,0,23
£90 DATA 0,0,5,5,5,2,2,0,19
£95 DATA 0,0,5,5,7,7,5,0,29
700 DATA 0,0,5,5,2,5,5,0,22
705 DATA 0,0,5,5,5,3,1,6,25
710 DATA 0,0,7,1,2,4,7,0,21
715 DATA 0,2,7,7,5,2,7,0,30
720 DATA b,6,6,6,6,6,6,6,48
725 DATA 0,14,12,10,1,1,1,0,39
730 DATA 0,1,3,7,7,3,1,0,22
735 DATA 0,4,6,7,7,6,4,0,34
1000 RESTORE 2000:A=1536
1010 FOR I=1 TO 15:SUMA=0:TRAP 1040

1020 FOR J=1 TO 14:READ X:POKE A,X
1030 SUMA=SUMA+X:A=A+1:NEXT J

1040 READ SPR:IF SPR{>SUMA THEN 1040
1050 NEXT I:END

1060 7 "BLAD W LINII ";I*10+1990

1070 LIST I*10+1990:7 "DANA NR. ";J
1080 END

2000 DATA 104,104,141,24,6,104,141,23
,6,104,104,141,247,4,104,104,1463
2010 DATA 141,248,4,104,104,170,173,1
,1,141,252,56,149,8,141,201, 1866

2020 DATA 6,32,192,6,173,251,6,24,105
,124,141,119,6,173,250,4, 1614

2030 DATA 141,118,4,173,248,6,141,252
,6,169,40,141,201,6,32,192,1872

2040 DATA &,24,173,247,5,74,8,141,249
,6,24,173,251,6,105,129,1622

2050 DATA 168,173,250,4,24,105,80,176
,3,76,93,6,200,24,109,249,1742

2060 DATA 6,175,3,76,103,6,200,140,13
0,6,141,129,6,140,133,5,1401

2070 DATA 141,132,6,140,8,173,1,1,40,
8,176,4,76,229,6,234,1395

2080 DATA 77,1,1,141,1,1,238,118,6,17

3,129,6,24,105,40,141,1202
2090 DATA 129,4,141,132,6,176,3,76,16
0,6,238,130,6,238,133,6,1586

2100 DATA 136,192,0,208,208,104,202,2
24,0,208,1,96,173,23,6,24,1805

2110 DATA 105,1,141,23,6,144,3,238,24
,6,238,247,6,746,22,5,1286

2120 DATA 169,0,141,250,6,141,251,6,1
&0,1,192,0,240,22,24,173,1776

2130 DATA 250,4,109,252,6,141,250,6,1
36,174,3,76,202,6,238,251,2108

2140 DATA &,76,202,6,94,10,10,10,10,7
6,131,6,0,0,0,0,639
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Prezentowany przeze mnie pro-
gramik, cho¢ bardzo krétki, ma
wiele atrakcji i nieograniczone
mozliwosci.

Program ten wykresla na ekranie fantazyjne
wykresy pseudoprzestrzenne. W linie 20 i 50
mozna wprowadzi¢ wiasne ciekawsze dane na
przyktadzie przedstawionej prébki (dodatki | —
V). Program mdj nie tylko prezentuje mozliwosci
graficzne 6smego trybu, ale réwniez ukazuje

przyktad praktycznego wykorzystania funkcji ma-
tematycznych w Atari.

80 10 GRAPHICS 24:POKE 710,0:DEG :COLOR 1

RX 20 FR=-83:TR=0:5R=4:PLOT 10,83

8N 30 FOR R=FR 7O TR 5TEP &R

80 40 FOR I=0 TO 340 STEP 10

5Y 50 X=160+SIN(I-R)#(R-63) s Y=06+5IN(I¥24R) # (R+94)
U8 60 DRAWTD X,Y:NEXT I:NEXT R

T8 70 GOTO 70

Opis budowy programu:

Linia 10:

— Przetfaczenie trybu na graficzny o wysokiej
rozdzielczosci bez okna tekstowego

— Ustalenie koloru tta i atramentu.

— Ustawienie aigumentdw funkcji trygonome-
trycznych na stopnie (DEG/RAD).

Unia 20:
— iinia z dodatku | — V

Linia 30-60
— petla zewnetrzna.

Linia 40-60
— petla wewnetrzna

Linia 50:
— linia z dodatku | — V

Linia 60:
— rysowanie funkcji i zamknigcie petli

Linia 70:
— "petla bez konca"

X820 FR=20:TR=-95:5R=-0:PLOT 190,113
IF 50 X=160+45IN(I+R)#{R+139) : Y=96+C0S{I-RI4R

RA20 FR=96:TR=-30:5R=-6:PLOT 140,%
JT30 X=160+C05 (4R} #{R-100) : Y=95645IN{1#2) 1R

HD 20 FR=-95:TR=20:5R=5:PLOT 140,1%0
HI 30 1=160+5IN(3#1) #(R+139) 1 Y=96+C05(1) 4R

PH20 FR=-B3:TR=0:5R=4:PLOT 10,100
TH30 X=16045IN(I-R}#{R-63) 1 Y=9h+C05 (1¥2+R) # (R+96)

Arnold Adamczyk
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W bogatej ofercie firmy Atari znaj-
duja sie nie tylko komputery XL/XE i
ST. Stylizowany znak symbolizujacy
wulkan Fudzi widnieje dzi$ takze na
obudowach komputeréw personal-
nych klasy PC. Atari PC 2 przezna-
czony jest dla uzytkownikow, ktorzy z
roznych wzgledow zamierzaja korzy-
sta¢ z oprogramowania IBM PC.

Najwazniejszg cech g Atari PC 2 sg duze mozli-
woséci dopasowania do wymagan klienta. Do czterech
ztgcz znajdujacych sie we wnetrzu komputera mozna
dotgczy¢ nowe ptytki z uktadami (karty) realizujgcymi
rozne zadania. Wsrdd dodatkowych kart znajduja sie
pakiety generujace obraz (karty CGA, EGA, Hercu-
les), uktady wejscia/wyjscia, pakiety sieciowe, sterow-
niki dysku elastycznego, ktére dobiera sie w sposéb
gwarantujacy optymalng realizacj¢ zadan na danym
stanowisku pracy. Dzieki temu mozna zado$¢ uczynic¢
specyficznym zyczeniom uzytkownikbw w biurze, dla
ktérych podstawowym problemem jest przetwarzanie
tekstow oraz intensywne prowadzenie naukowego ob-
liczenia.

Czestotliwos¢ procesora wynosi 8 MHz, jednakze
niektére programy przystosowane sg do 4,77 MHz.
Zdecydowano sie wiec na rozwigzanie dopuszczajace
przetaczanie pomiedzy tymi dwiema czestotliwoscia-
mi.

Pamieé operacyjna w podstawowej wersji m 512
KB oraz pamie¢ obrazu 256 KB. Wystarcza to do
pracy z wiekszoscig programéw, jednakze do zadan
specjalnych mozna zazyczy¢ sobie rozszerzenia do
640 KB.

Do zapisu informacji jak zwykle stuzy kilka urza-
dzen. Atari PC2 jest wykonywany w wersji z 2 nape-
dami dyskéw elastycznych o standardowym formacie
51/2 cala i pojemnosci 360 KB. Mieszczg one prawie
400 stron tekstu, czyli dos¢ pokazng ksigzke. Jesli
uznamy te pojemno$¢ za niewystarczajaca, to nalezy
zainstalowaé twardy dysk 30 MB, ktéry pozwala na za-
pisanie okoto 17 000 stron maszynopisu.

Klawiatura Atan PC2 odpowiada standardowi AT.
Spetnia wymagania ergonomicznosci obstugi oraz
niezawodno$ci dziatania. Wydzielone sg bloki klawi-
szy, numerycznych i sterujgcych kursorem, jednakze
zrezygnowano z charakterystycznych dia ST rombo-
idalnych klawiszy funkcyjnych, zastepujac je typowym
dla innych komputeréw rozwigzaniem

Do wyposazenia zestawu nalezy réwniez mysz.
Bez tego prostego urzadzenia nie mozna sobie dzi§
wyobrazi¢ obstugi programéw, szczegélnie graficz-
nych.

Oferowany wraz z komputerem monitor mono-
chromatyczny ma przekatng 12 cali. W zaleznosci od
zastosowanej karty uzyskujemy rézne rozdzielczo-
Sci 720x348 punktow dla Herculesa, 640x350 EGA,
640x200 dla CGA.

Atari PC 2 umozliwia korzystanie z ogromnej biblio-
teki oprogramowania opracowanego w systemie MS/
DOS. Wygode obstugi polepsza zastosowanie GEM,
ktéry pozwala uzytkownikowi o niewielkiej wiedzy w
petni wykorzystywa¢ zalety elektronicznego mézgu.
Bogate doswiadczenia firmy zdobyte przy konstrukcji
poprzednich modeli Atari sprawiajg, ze PC2 jest bar-
dzo udanym komputerem. ..

(G.7)

DANE TECHNICZNE

— Procesor 8088-2

— Czestotliwos¢ zegara 4.77 lub 8 MHz

— 4 zlagcza do dotaczenia dodatkowych kart
512 KB pamieci RAM z mozliwoscia rozsze-
rzenia do 640 KB

— |2 stacje dyskow elastycznych 2x360 KB,
twardy dysk 30 MB jako opcja

— Karty graficzne CGA, EGA, EGAM, MDA,
Hercules

— Ziacza Centronics, RS 232, ziacze do dota-
czenia myszy

— Zltacze do dotaczenia koprocesora 8087

— W wersji standardowej dostarczane sa:
1) Mysz
2) 8Eﬁgramowanie MS-DOS 3.21. Basic,

7
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POPRAWKA

TURBO-BASIC-a

Do opisywanego juz w ,Bajtku”
interpretera Turbo-Basic XL dotg-
czony jest zazwyczaj kompilator i
zbi6r zawierajacy biblioteke proce-
dur standardowych. Praca z kompi-
latorem ma niewatpliwie wiele zalet,
zdarzajg sie jednak czasami przykre
niespodzianki, w postaci ,ztego za-
chowania” niektorych instrukcji.

Przypadek niniejszy dotyczy
funkcji DEC. Na skutek btedu tkwia-
cego w kompilatorze, dziatanie in-
strukcji A=DEC(A$) daje sie opisaé
w nastepujacy sposoéb:

A=LEN(A$): A=128+256*A*(A<5)+
+ 1024*(A>4).

Dzieje sie tak, poniewaz proce-
dura przeksztatcajgca ciag znakow
na odpowiadajgcg mu 16-bitowg
liczbe binarna, przekazuje ja pod
adresem $D4 na stronie zerowej,
pozostawiajagc w akumulatorze war-
to$¢ 128, zas w rejestrze Y diugosé
ciggu (max. 4).

Wykonywana nastepnie proce-
dura zamiany liczby binarnej na kod
BCD, wykorzystuje do obliczen za-
wartos$¢ rejestréw A i Y (zerujac przy
okazji obszar $D4—$D9). Pomiedzy
tymi dwiema procedurami kompila-
tor ,zapomina” wstawi¢ rozkazy:

A5 D4 LDA $D4

A4 D5 LDY $D5

Btad ten mozna usuna¢ przez in-
gerencje zaréwno w kompilator, jak i
w biblioteke procedur.

Pierwszy z zamieszczonych pro-
graméw w Turbo-Basicu, tworzy
nowy, poprawiony zbiér procedur
standardowych, pod nazwg ,,D:RUN-
TI- ME2EXE". Drugi program likwi-
duje inng niedogodnosé wystepuja-
cg podczas pracy z kompilatorem,
umozliwia bowiem tgczenie skom-
plikowanego programu z bibliotekg
procedur w jeden zbiér binarny.

Jacek Zuk

LISTING 1

GY
HW

o GRAPHICS O
10

PH 15 TRAP 15:7

EXE i 8 .
FE
oG

20
25

:? "WLOZ DYSKIETEKE
ZAWIERAJACA ZBIOR™:7?

"uupi:RUNTIME.

WCISNIJ RETURN":GET X
CLOSE :0FPEN #1,
BGET #1,#4000,%2A7C:CLOSE

4,0,"D:RUNTIME.EXE"

HY
SHM
oy
iR
IA

30
33
40
45
50

POKE #4EBC,#C5:DPOKE #5E92,%FFBE
DPOKE #&6A7C,$20:DPOKE #6A7E,$#ASCO
DPOKE #&6ABO,$A4D4:DPOKE #6AB2,%¥50D5

LI 55

TRAP 7353:7 =7

"PRZYGOTUJ DYSKIETEKE,

WCISNIJ RETURN":GET X

TT
LD
IC

&0
&5
70

OPEN #1.8,0,"D:RUNTIMEZ.EXE"™
BPUT #1.,%#4000,%2A84:CLO5E :END

oo

8

73

CLOSE =7
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http://www.t2e pl/reduksy

:? "BLAD

";:ERR:GOTO 35

GY
DX
IG
PA

HY

HY
WM

RV
CY
IA
NT

KI
BG

IC
auW

HU

GE

FEBE
JH

DE

Ox

RT
RF

BE

VP

ou

WI

WP

KY

Pl

FY

TY

PP
cu

FK

Su
CR

LISTING 2

3 GRAPHICS O

10 DIM AF (120} ,B¥{(28) ,R¥(746) ,FN¥ {15}
15
20 FOR I=0 TO 4:READ R#:FOR J=1

TO 3B:AF(38#I1+J)=CHR#{(DEC{(R¥{(J+J-

1, J+J3)):NEXT J:NEXT I

253 READ R#%:FOR I=1 TO
28:BF(I)=CHR*¥(DEC(R#¥(I+I-1,I+1)1)):NEXT
I

30
35 7 =7 "WLOZ DYSKIETKE ZAWIERAJACA
ZBIOR":=:7? """D:RUNTIMEZ.EXE"", WCISNIJ

ENTER":GET X:=:TRAP 170
40 OPEN #1,4,0,"D:RUNTIMEZ.EXE"
45 BGET #1 ,#5000,%2A84:CLOSE

20

95 7 =7 "WLOZ DYSKIETKE ZAWIERAJACA
PROGRAM":7? "ZRODLOWY, PODAJ JEGO
NAZWE:=:":="7? :INPUT "D1:",FN$¥:TRAP 175

&0 R$="D1:":R$(4)=FN$
&5 OPEN #2,4,0,R$:BGET #2,0,2:IF

DPEEK{(OY<>$#C2FB THEN CLOSE :7? 72 "TO
NIE JEST ZBIOR ""D:xxxxxxxx.CTB""":60T0O
55

70

75 7 7 "PODAJ NAZWE ZBIORU

WYNIKOWEGD: ":7? = INPUT
"Di:z",FN$:R$="D1: ":R$ (4)=FN$

80 TRAP 180:0PEN #1,8,0,R$

85 TRAP 185:BPUT #1,$5000,$01C4:7
#1;B$(1,4);

90 BPUT #1,%5305,$0BB5:7 #1;B$(5,8);
95 BPUT #1,$5EBE,$1BC&: 7

#1;B$(9,12) ;A$;B$(13,22) ;

100 BGET #2,$5000,%$06: BPUT
#1,$5000,%06

105 L=DPEEK ($5004)-$22&F : DPOKE
$5004 , DPEEK ($5004) —1 : DPOKE

$5002, $226F

110 BPUT #1,4$5002,%04

115 IF L>$6000:BGET

#2,$5000, $6000: BPUT
#1,$5000,$6000: BGET
#2,$5000,L-$56000: BPUT #1,$5000,L—
$6000

120 ELSE :BGET #2,$5000,L:BPUT
#1,4$5000,L

125 ENDIF :7 #1;B$(23);:CLOSE
:GRAPHICS 0:60TO 35

130
135 DATA B85DSA00084D4AZ04EEC1D3IB1DA90
00SCBDOFSCEON1D3BY0005% 1 DACBDOFBELDSCAD
OES&OAEZ4

140 DATA E4ACZSE4ESBDO0O1CBBED7218CDBZ1A
9008D0OED478AYFESDO 1 D3IATCC200006AFEQZ00
00684D6AT

145 DATA COBSD7A93085DSB1D491D&CBDOFTE
&DSE&D7ASD7CYCCDOEFAPE485D7A94085DSE1D
491D&CBDO

150 DATA FYE4DSE&D7DOF3A97ESBDFAFFA9218
DFBFFBDFFFFAYASBDFEFFEEQ 1D3A9408D0OED4S
B&0OAF00BS

155 DATA 09ASOCA40DBD7EZ0BC7F20AF7DA0Z
0850C840DAYFESDO1D3AZ0 1 BEFB03B409CABES
4024CEDF9

160 DATA 0030B43BO040CSSBO00LBDOLGEZOZE
302240680008500E002E1029506

165
170 CLOSE :7? :7? "BRAK ZBIORU
"sD1:RUNTIMEZ.EXE""":GOTO 35

175 CLOSE :7 :7 "BRAK ZADEKLAROWANEGO
ZBIORU":GOTO 55

180 CLOSE #1:G0TO 75

185 ? :7? "BLAD ";ERR;", SPROBUJ
JESZCZE RAZ":CLOSE :GOTO 35
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BLASKI | CIENIE KYAN PASCALA

Wiele sie mowi (i stusznie) o za-
letach Pascala, jego walorach dy-
daktycznych oraz tatwosci pisa-
nia nawet ztozonych programow.
Praktycznie jedyng dostepna w
Polsce realizacjg tego jezyka na
Atari jest system Kyan Pascal.

Nie cieszy sie on zbytnig popularnoscig ze wzgle-
du na konieczno$¢ wspotpracy ze stacjg dyskéw. Po-
mimo btedéw kompilatora, przy pisaniu programéw o
objetosci 300—400 linii jest on najbardziej optymalnym
jezykiem dla tych, ktérzy chcg tworzyé wygodnie dos¢
szybko wykonywane programy. O ogromnych mozli-
wosciach mechanizmu rekurencji czy pascalowskich
struktur danych nie trzeba przekonywaé nikogo. Chciat-
bym wiec przedstawi¢ krétki opis systemu Kyan Pascal
oraz poda¢ kilka uwag, ktére nasunety mi sie w czasie
rocznej pracy z ta realizacjg jezyka.

Typowa praca z kompilatorem obejmuje trzy etapy:
1) utworzenie przy pomocy edytora zbioru zawierajace-
go tekst programu,

2) kompilacje programu.

3) uruchomienie programu wynikowego.

Na dyskietce, oprocz DOS, znajdujg sie nastepuja-
ce zbiory:

AUTORUN.SYS — uruchamiajacy system Kyan Pascal;

B — pozwala uruchomi¢ system z poziomu DOS;

ED — edytor Kyan Pascala;

PC — kompilator;

LIB — biblioteka procedur standardowych, niezbedna

do uruchomienia programu wynikowego;

HELP — podreczna instrukcja obstugi: ponadto dota-
czony jest pakiet procedur i funkcji — tworza-
cych zbiory z rozszerzeniem .| — oraz progra-
mow przyktadowych.

Warto zapamietac, ze standardowo kompilator two-
rzy zbiory wynikowe z rozszerzeniem .0. tak wigc gdy
np. znajdujacy sie na dyskietce zbiér PRINT. | zawiera
tekst zrodtowy programu drukujacego teksty, to zbidr
PRINT.O zawiera tekst skompilowany tego programu
czyli program wynikowy.

PRACA Z PAKIETEM
KYAN PASCAL

Po wtgczeniu komputera (koniecznie z wytgczeniem
Basica klawiszem OPTION) mozliwe sg dwie sytuacje:

— na ekranie pojawia sie wizytéwka firmy Kyan So-
ftware, ponizej za$ znak > (zaproszenie do wydania
polecenia). System jest gotowy do pracy.

— zgtasza sie DOS, musimy zatadowaé zbiér B —
na ekranie réwniez pojawi sie znak > oznaczajacy go-
towos$¢ systemu do pracy.

Od razu jedna istotna uwaga: pracujac z Kyan Pas-
calem zapomnijmy o klawiszu BREAK. Przypadkowe
naciénigcie go przerywa natychmiast wykonywang
operacje ,2wyrzucajac” nas do poziomu systemu (poja-
wi sie >), czasem wrecz zawiesza komputer. Bywa to
szczegdlnie bolesne podczas pisania programu — mo-
zemy straci¢ caty tekst.

Z poziomu systemu Kyan Pascal mozemy jedynie
uruchamia¢ gotowe programy z dyskietki:

Dn:ED — edytor;

Dn.PC — kompilatory;

Dn: nazwa.O — program w Kyan Pascalu (zbiér LIB
pozostanie wczytany automatycznie);

DOS — wyjé¢ na poziom DOS;

| — uruchomié powtérnie ostatnio wykonywany pro-
gram.

n oznacza numer stacji dyskéw. Gdy pominiemy
ten parametr, system przyjmie D1:. Posiadacze Atari
130XE moga korzysta¢ z RAM-dysku jako D8:.

EDYTOR
KYAN PASCAL

edytora SpeedScript. Jest to wygodne szczegodlnie
przy duzych programach. Po zgtoszeniu sie edytor

prosi 0 podanie nazwy zbioru (Dn:nazwa). Prébujac go
wczyta¢ — jezeli takiego zbioru nie ma, edytor poinfor-
muje o tym i po wcisnigciu dowolnego klawisza bedzie
mozna pisaé nowy tekst.

Klawisz ESC pozwoli nam przej$¢ do MENU edy-
tora. Po wciénieciu odpowiedniego klawisza mozemy:
ESC — wrdci¢ do redagowania programu;

H — wywota¢ opis klawiszy sterujacych;

X — zapisa¢ program do zbioru i wyj$¢ z edytora;

S — zapisaé program bez wychodzenia z edytora;

P — zmienié¢ nazwe zbioru (klawisz spacji nie zmienia
nazwy);

Q — przerwac prace i wyj$é z edytora tracac poprawki;
| — wstawi¢ tekst ze wskazanego zbioru poczawszy od
linii, w ktdrej znajduje sie kursor;

G — przej$¢ do podane; linii programu;

A —wpisac tekst do ciggu A;

B — wpisaé tekst do ciggu B;

C — wymieni¢ w tekscie ciagi A i B.

Pozostato jeszcze powiedzie¢ pare stéw o klawi-
szach sterujacych. Oto ich ukfad:

QWERTY
ASDFG
XCV

Kursorem sterujemy naciskajac klawisz CONTROL
i odpowiednig litere.
A — o 1 stowo w lewo;
S —o 1 litere w lewo:
D — o 1 literg w prawo;
F — o 1 stowo w prawo;
E —o 1 linie w gore,
R — 0 20 linii w gére;
X — o0 1 linie w dét;
C — 0 20 linii w doét;
T — na poczatek tekstu;
V — na koniec tekstu;
G — kasowanie znaku pod kursorem;
Q — kasowanie znaku na lewo od kursora;
Y — kasowanie linii, w ktére) znajduje sie kursor.

Ponadto dziata zwykly edytor ekranowy Atari, Moz-

na tez kopiowaé czesci tekstu:

— ustawiamy kursor na poczatku tego tekstu i naci-
skamy CONTROL oraz 0;

— przesuwamy kursor na koniec tekstu i naciskamy
CONTROL oraz 0;

— ustawiamy kursor na miejscu, w ktérym chcemy
wpisa¢ oznaczony fragment i naciskamy CON-
TROL i P.

Po napisaniu i nagraniu programu na dyskietke wra-

camy na poziom systemu i wczytujemy kompilator

KOMPILACJA

Edytor ten jest niewielki, a przy tym dos$¢ wygodny
w uzyciu. Mozna réwniez pisa¢ programy za pomocg

Po zgtoszeniu sie Kompilatora podajemy nazwe
zbioru zawierajacego tekst programu. O ile nie zrobili-
Smy bteddw, kompilator zapisze program wynikowy do
zbioru o takiej nazwie, lecz z rozszerzeniem .0. Ewen-
tualne btedy beda sygnalizowane na monitorze przez
podanie numeru linii programu, tresci tej linii i rodzaju
btedu wraz z miejscem wystgpienia. Niestety, kompi-
lator poprawnie sygnalizuje tylko pierwszy napotkany
btad, potem zachowuje sie ,nieodpowiedzialnie” po-
dajac czesto wiele bezsensownych komunikatéw. Jest
to wyrazne niedopracowanie kompilatora, dlatego ra-
dze po otrzymaniu pierwszego komunikatu o btedzie
przerywaé kompilacje klawiszem BREAK. Spowoduje
to wyjscie na poziom systemu. Mozemy teraz wczytaé
edytor, poprawic¢ btad itd.

Podajac kompilatorowi nazwe zbioru, mozemy tez
poda¢ mu kilka polecen. Wyglada to na przyktad tak:
PC D:PROGRAM-L-EP-OD:PROGRAM1.PAS a ozna-
cza:

L — wypisz na monitorze protokot z kompilacii;

LP — wypisz protok6t z kompilacji na monitorze i na
drukarce;

E — wypisz btedy na monitorze (zawsze wigczone);

EP — wypisz btedy na monitorze i na drukarce;

ODn: (nazwa) — utworz zbiér wynikowy o podanej na-
zwie, gdy nie podamy nazwy, zbiér nie zostanie
utworzony.

URUCHOMIENIE PROGRAMU
WYNIKOWEGO

Z poziomu systemu Kyan Pascal podajemy po pro-
stu nazwe zbioru z programem wynikowym. System
wczyta wéwczas zbioér LIB oraz nasz program. Z pozio-
mu DOS musimy wczyta¢ kolejno LIB i nasz program
(mozemy potaczyé oba zbiory opcjg COPY/APPEND z
DOS). Jezeli program nasz przerwie dziatanie (btad w
programie lub naci$niety BREAK), otrzymamy komuni-
kat o przyczynie przerwania pracy oraz adres powro-
tu do programu, zawarto$¢ rejestru statusu procesora
oraz zawarto$¢ akumulatora.

DODATKOWE INSTRUKCJE
WYSTEPUJACE W KYAN PASCAL

#A — umieszczone w pierwszej kolumnie nowego
wiersza sygnalizuje poczatek tekstu w asemblerze
6502. Jego koniec oznaczamy znakiem # umieszczo-
nym w pierwszej kolumnie. Ponadto caty ten fragment
musi zawiera¢ si¢ miedzy BEGIN a END, np:

PROCEDURE PAUZA
BEGIN
#A

LDY #100
TUTAJ DEY

BNE TUTAJ
#
END;

Oto kilka uwag:

1) od pierwszej kolumny zaczynajg sie tylko etykiety;

2) nie nalezy zaczynac etykiet literg L — uzywa ich

kompilator;

3) rozpoznawane sg nastepujgace dyrektywy:

ORG — umieszczenie kodu wynikowego poczawszy

od podanego adresu;

EQU — przypisanie etykiecie liczby;

DB — definicja bajtu;

DW — definicja dwubajtowego stowa:

> — mniej znaczacy bajt stowa (>$4F80 wynosi $

0080);

< — bardziej znaczacy bajt (<$4F56 wynosi $ 4F00).

4) zdefiniowane sg etykiety:

SP EQU 4 wskaznik poczatku stosu

LOCAL EQU 2 wskaznik konca stosu T EQU 16

5) program wynikowy wykorzystuje rejestr X. Uzywajac
go uzytkownik musi zachowac jego stan.

#| (nazwa) — w czasie kompilacji w tym miejscu
zostanie wstawiony tekst ze zbioru o podanej nazwie.
Uwaga: #| musi by¢ wpisane na poczatku linii.

SEEK (f,n) — ustawia zmienng buforowa, na n-ty
element pliku f, czyli pozwala przeczytaé (zapisaé ele-
ment pliku f o numerze n. Element pierwszy ma numer

ASSIGN (i,komérka) — przydziela zmiennej i poda-
ng komérke pamieci. Tak wiec mozemy zapisac.

PROCEDURE, poke (k.l:integer);

VAR komoérka: ~char;

BEGIN

ASSIGN (komérka.k);
komoérka *: =1

END;

Wykonanie w programie instrukcji poke (756,204)
da taki sam efekt, jak w Basicu.

CHAIN (<nazwa-programus) — uruchomienie inne-
go programu z zachowaniem obszaru pamigci zmien-
nych. Jezeli w tym programie zmienne zostang zade-
klarowane w takiej samej kolejnosci co w programie, w
ktérym nastagpito wywotanie, to zostanie im przydzie-
lony ten sam fragment pamigci, wigc i odpowiednie
wartosci.

Dobrze jest wiedzie¢, ze zmienne typu REAL zaj-
mujg 8 bajtéw, typu INTEGER — 2 bajty, CHAR — 1
bajt, BOOLEAN — 1 baijt, wskazniki — 2 bajty a struk-
tury odpowiednig wielokrotnos¢ tych wielkos-

FUNKCJE NIESTANDARDOWE

Na dyskietce Kyan Pascal znajduje sie zestaw zbio-
row z rozszerzeniem | zawierajacych dodatkowe pro-
cedury i funkcje, ktére mozna dofaczaé do wtasnych
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programoéw:
LENGTH (s) — odpowiednik LEN (S$) w Basicu;
$CONCAT (s1,82,s3) — odpowiednik s3$ = s1$ +
s2%;

INDEX (s1, s2) — wartoscig funkcji jest pozycja, od
ktérej tancuch s1 zaczyna sie w s2;

SUBSTRING (s1, k, I) — wartoscig jest fancuch dtu-
gosci i wyciety poczawszy od k-tego znaku s1;

GRAPHICS (a) — odpowiednik instrukcji GRA-
PHICS w Basicu. Uwaga przed wywotaniem procedury
nalezy ustawic

RAMTOP (106)na $40 — POKE (106,64); przed
GRAPHICS (0) ustawi¢ ponownie na $CO — POKE
(106,192).

SETCOLOR (r, h, 1), POSITION (x,y), LOCATE (x,y-
.d),
SOUND (k,t,b,g) — jak w Basicu;

PLOT (x,x,c) DRAWTO (x,y,c) - jak w Basicu z tym,
ze c okresla kolor;

RANDOM — wartoscig funkgiji jest liczba pseudolo-
sowa z przedziatu <0,1).

CECHY SZCZEGOLNE
KYAN PASCALA

1. Program wynikowy nie moze przekroczy¢ ob-
jetosci 29 kB. W praktyce,gdy wykorzystujemy
rekurencje — nawet 20 kB.

2. Obszary pamigci;
Program wynikowy — od $2000
Stos programu — poni-
zej programu, roénie do $93FF

Stos arytmetyczny — maleje od $93FF do $2000
UWAGA: Moze natozy¢ sie na stos programu
powodujac zablokowanie komputera! Zbiér LIB
—$9400-$BFFF.

3. Rozpoznanych jest 8 pierwszych znakéw nazwy
. Zbiory moga zawiera¢ do 256 elementdw.

5. Plikizewnetrznesgpodtaczaneautomatycznie,np.
PROGRAM Test (DANE, WYNIKI);
...tekst programul...
bedzie komunikowat si¢ z plikami dyskowymi za-
pisanymi w zbiorach D1 :DANE i D1 :WYNIKI.

6. Instrukcja wigzaca WITH nie dziata dla tablic re-
kordow.

7. Kompilator tylko cze$ciowo sprawdza zgodno$é
typdw, np.:
VAR karta: (trefl, karo, kier, pik);
BEGIN ...
IF karta=sigma THEN ...
zostanie skompilowane pomimo btedu.

N

8. Brak jest kontroli ilosci parametrow w
wywotaniu  procedur czy  funkcji, np.:
PROCEDURE Plus (a,b,c integer);

moze by¢ wywotana jako Plus (12,3), jak tez Plus
(2,3,4,5). Oczywiscie efekt moze by¢ bardzo za-
skakujacy.

9. Nie mozna indeksowaé tablicy znakami. Co
prawda kompilator przettumaczy takg deklara-
cje, lecz préba np. wpisania czegokolwiek do
elementu tablicy spowoduje btad.

10. Ostroznie i tylko w krétkich programach nalezy
uzywac¢ komend NEW i DISPOSE — ich wyko-
nanie moze zablokowa¢ komputer (stad nalezy
unika¢ uzywania typu wskaznikowego).

PODSUMOWANIE

Zalety Kyan Pascala:
— wygodny edytor;
— tlumaczenie tekstu programu na kod procesora;
— mozliwo$¢ tworzenia procedur w asemblerze;
— dotaczony zestaw procedur i funkcji.

Wady:
— btedy w kompilatorze;
— zbyt mata pamig¢ dla programu;

— konieczno$¢ wezytywania edytora w razie wykry-
cia btedéw przez kompilator.

Pomimo wszystko, praca z Kyan Pascalem moze
dostarczy¢ sporo satysfakcji. Polecam go wszystkim
uzytkownikom Atari szukajgcym wygodnego narzedzia
do tworzenia bardziej ztozonych programéw. Nalezy
jednak byé przygotowanym nie tylko na wtasne btedy
w programie, ale i na niespodzianki ze strony samego
Kyan Pascala.

Witold Rudolf
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0 ZAMIANE LICZB

Po zamieszczeniu w ,,Bajtku” 4/88

programu ,Zamiana liczb” otrzyma-
liSmy wiele listow z podobnymi pro-
gramami. Na ich opublikowanie trze-
ba by poswieci¢ caly numer naszego
pisma. Wybralismy wiec tylko jeden z
nich jako przyktad.

(red.)

Program przeksztatcenia liczb w trzech systemach
(dwojkowym, dziesietnym i szesnastkowym) napisatem
juz do$¢ dawno. Zmusita mnie do tego koniecznosc
przygotowania roznych rysunkéw do druku w trybie
graficznym drukarki Atari 1029. Niezbedna jest do tego
zamiana bajtow (odczytanych w formie binarnej z pa-
pieru milimetrowego) na liczby dziesigtne, ktére mozna
zapisa¢ w liniach DATA programu drukujgcego. Gdy
zaczatem rozwazac ten drobny problem, postanowi-
tem potraktowa¢ go kompleksowo — napisa¢ program,
ktéry dokonywatby zamiany miedzy wszystkimi trzema
systemami. Program zostat napisany w jezyku Turbo-
-Basic, nie tylko ze wzgledu na jego szybkosé, lecz
przede wszystkim z powodu strukturalnych konstrukgciji
zaczerpnietych z Pascala.

Algorytm uzyty do zamiany liczb dziesietnych na
dwojkowe jest odmienny od algorytmu Doroty Ciesiel-
skiej ("Bajtek” 4/88). Na poczatku programu w jedno-
wymiarowej tablicy B(16) jest umieszczone szesnascie
poteg liczby 2 (od 20 do 215). W zaleznosci od wielko-
Sci zadanej liczby dziesietnej jest ona potem dzielona
przez poszczegolne elementy tablicy B przy uzyciu
funkcji MOD, ktdra zwraca reszte z dzielenia. Najlepiej
pokaze to przyktad:

Mamy liczbe 77. Poniewaz jest mniejsza od 256, to
odpowiadajaca jej liczba dwdjkowa bedzie miata osiem
cyfr (jedynek lub zer). Dzielenie zaczniemy wiec od licz-
by 128 (t.j. 27, czyli B(7)). przy czym czg$¢ utamkowg
wyniku mniejszego od 1 pomijamy.

77 :128=0

77 : 64-1, reszta 13

13: 32 =

13: 16 =0

13: 8 =1,resztab

5: 4 =1,reszta1

1: 2=
1: 1=

Rezultatem jest binarna liczba 01001101. Jesli za-
dana liczba dziesietna jest wieksza od 255, dzielenie
rozpoczyna sie od liczby 32768 (t.j. 215, czyIi B(15), a
wynikiem bedzie 16-cyfrowa liczba dwdjkowa.

Odwrotna zamiana (z systemu dwojkowego na dzie-
sietny) jest znacznie prostsza. Kolejne cyfry podanej
liczby binarnej (zera i jedynki) mnozymy przez elemen-
ty tablicy B (od B(0) do B(15)), przy czym wykonuje-
my to od prawej do lewej, a wyniki dodajemy. Liczba
01001101 zostanie zamieniona na posta¢ dziesietng
nastepujaco: 1x2°+0x2'+1x22+1x23+0x*24+0x2%+1x2°
+0x27=77

Do zamiany liczb w systemie szesnastkowym uzy-
tem funkcji DEC i HEXS$, ktére sg implementowane w
Turbo-Basicu.

Liczby podawane sg komputerowi tak, jak sie je pi-
sze, a wiec w systemie szesnastkowym np. A01F, przy
czym program sam dba, aby nie byty przekroczone do-
zwolone parametry (warto$¢ do 65535, liczby dwojkowe
do 16 cyfr, a szesnastkowe do 4 cyfr). Nie sg natomiast
sprawdzane btednie wprowadzone cyfry, np. 2 w liczbie
dwojkowej, lub H w liczbie szesnastkowej. Zamiany sg
wykonywane przez procedury DEBI (liczba dziesietna
na dwojkowa), BIDE (dwojkowa na dziesigtng). DEHE
(dzisietna na szesnast- kowa), HEDE (szesnastkowa
na dziesietng), BIHE (dwojkowa na szesnastkowa) i
HEBI (szestnastkowa na dwojkowa). Dzieki zastoso-
waniu Turbo-Basica program jest bardzo czytelny i nie

wymaga dodatkowego opisu.

Petr Trnka
0 REH SRR
LREM *  IAMIANA d-$-1 %
2REM * Petr Trnka, 1988 +
JREM # Copyright (c) Bajtek #
4 REH #HEHREERHE R
3
;gg&t;APHICS 0:SETCOLDR 1,0,12:SETCOLOR 2,12,2:SETCOLOR 4,12,2:POKE
1
20 DIM HE(3),B(16) ,BS(17),A(16)
30 FOR N=0 TD 15 B{N)=2"N:NEXT N
40 # START:CL
SOtPASFﬂRN-OTDS?PCEITILNNAPUTIBNEXTNMA-ZBMTYTLE_
60 A=2:60% PAS
70 # TYTUL:POSITION 9,1:7 "I A M I A N A d-t-¥
80 7 :POSITION 7,4:7 *{artosc maksym.: 63535)":7 171747

90 7" 1 dziesietna - dwojkowa":?
100 7" 2 dwojkowa -» dziesietna":?
110 7 * 3 dziesietna -} szesnastkowa": 7
120 7 * 4 szespastkowa - dziesietna®: ?
130 7 * 3 dwojkowa -» szesnastkowa®:?
140 7 * & szesnastkowa -» dwojkowa":?
150 # WYBOR:GET KEY
160 # SKOK:ON KEY-48 EXEC DEBI,BIDE,DEHE,HEDE,BIHE,HEBI
170 ON KEY-48 GO# BIN,DCM,HEX,DCM,HEX ,BIN:GO# WYBOR
200

210 PROC DEBI
220 # E1:CLS :B$="":7 "Iamiana dziesietnej na dwojkowa:®
PASEK

230 INPUT "Liczba dec.: *,X:¥i=X

240 IF X>A5535 THEN EXEC NADMIAR:GO# El
250 EXEC DB

250 ENDPROC

300
310 PROC BIDE

320 # E2:CLS :B$="":7 "Iamiana dwojkowej na dziesietna:
PASEK

330 INPUT "Liczba bin.: *,B§

340 IF LEN(B$)»16 THEN EXEC NADMIAR:GO# E2
350  EXEC BD

340 ENDPROC

400

410 PROC DEHE

420 # E3:CLS :B$="":7 "Iamiana dziesietnej na szesnastkowa:®
PASEK

430 INPUT "Liczba dec: ",

440 IF X>45535 THEN EXEC NADMIAR:G0# E1

450 HE=HEX$(X)

450 ENDPROC

500
510 PROC HEDE

320  # E4:CLS :B$="":7 "Iamiana szesnastkowej na dziesietna:®

PASEK

330 INPUT "Liczba hex.: *,H§

40 IF LEN(H$)»4 THEN EXEC NADMIAR:GO# E4
350 Y=DEC(H$)
540 ENDPROC
£00
410 PROC BIHE

620 # ES:CLS :B$="":7 "Iamiana dwojkowej na szesnastkowa:®":EXEC

PASEK
"% 640 IF LEN(B$)>16 THEN EXEC

630  INPUT "Liczba bin.:
NADMIAR: GO# ES

650  EXEC BD 640  H$=HEX$(X)
670 ENDPROC

700
710 PROC HEBI

720 # E&:CLS :B$="":7 "lamiana szesnastkowej na dwojkowa:":EXEC

PASEK

730 INPUT “Liczba hex.: " , H§

740 IF LEN(H$)X4 THEN EXEC NADMIAR:G0# E&
730 Y=DEC(H):X1=X

760  EXEC DB 770 ENDPROC
2000

2010 PROC NADMIAR

2020 % PUT 253:PUT 253:POSITION 14,10:7 “IBYT WIELKA!":PAUSE 130
2030 ENDPROC

2100
2110 PROC PASEK

2120 FOR N=1 TO 37:PUT 1B:NEXT N:? 2 17
2130 ENDPROC

2200

2210 PROC DB

2220 IF ¥=0 THEN B$="0":60¥ KONIEC

2230 IF X{256:N=T:ELSE :N=15:ENDIF

2280 WHILE N>=0

2230 & DALEL:W=X/B(N)

2260 IF W=l THEN A(N)=1:EXIT

2270 IF W(1 THEN A(N)=0:N=N-1:G0% DALEJ

2280 IF W>1 THEN A(N)=1:X=X MOD B(N):N=N-1:G0% DALEJ
HEND

229

2300 IF W=1 AND NGO
FOR H=N-1 TO 0 STEP -1:A(M)=0:NEXT M
ENDIF

2310
2320
2330 IF X1{256:N=T:ELSE :N=15:ENDIF
2380 WHILE N>=0

2350 HeNe

2360 FORR=1TOM

2370 B$(R,RI=ETRE(A(NY ) :N=N-1
2380 MNEXTR

39
2400
2300
2510 PROC BD

2520 X=0:N=0:U=LEN(B$)
2330 REPEAT

2580 X=VAL(BS(W,W))#B{N)+X
2330 WeW-LiNN+]

2560 UNTIL W=0

2570 ENDPROC

3000

3010 REM # liczba dwojkowa *

3020
3030 # BIN:I=20-LEN(B$)/2
3040 POSITION Z,12:7 B#:GO# PYTANIE

3100

3110 REM # liczba dziesietna #
320
3130 & DCM:Z=20-LEN(STR$(X))/2
3140 POSITION Z,12:7 X:GO# PYTANIE
3200
3210 REM # liczba szesnastkowa #
3220
3230 # HEX:I=20-LEN(H$)/2

3240 POSITION 7,12:7 H$:60 PYTANIE
3300
3310 REM # co dalej 7 #
320

3330 # PYTANIE:POSITION 6,19:7 *1 Nastepna zmiana®
3340 POSITION 6,21:7 "2 Powrot do glownego menu”
3330 # KLAWISZ:GET @

3360 ON 8-48 Gok SKOK,START:GO# KLAWISI

:EXEC

1EXEC

:EXEC

:EXEC

HEND
# KONIEC:ENDPROC
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Wiele szkot posiada juz swe
wymarzone Spectrum, ktore
uzywane jest czesto do nauki
LOGO. Wspotpraca tego jezy-
ka z magnetofonem jest bar-
dzo utrudniona ze wzglegu na
zapis duzej ilosci zbiorow bez
nagtowka. Jezeli chce sie do
zapisu zbiorow wykorzystaé
stacje dyskow, w zasadzie nie
jest to mozliwe bez przerdbki
interpretera.

Ponizej podaje sposéb zaadaptowania POL-
SKIEGO LOGO do wspotpracy ze stacja dyskow
TIMEX 3".

POLSKIE LOGO sktada sie z trzech czesci.
Pierwsza z nich to program tadujacy (tzw loader)
w jezyku Basic. taduje on i uruchamia druga
cze$¢ — krétki program w kodzie maszynowym,
ktéry to wezytuje trzecig cze$¢ — program gtow-
ny napisany réwniez w kodzie maszynowym. Jest
to zbiér bez nagtéowka o dtugosci 33700 bajtdw,
a umieszczany jest w pamigci poczynajac od ad-
resu 16384.

Najpierw nalezy podzieli¢ trzecig czg$é
LOGO na "ekran"i "reszte" Do tego celu uzyé na-
lezy programu COPY-COPY, w ktérym wykonuje-
my instrukcje LOAD (6912 i tadujemy trzeci seg-
ment LOGO Po wczytaniu ustawiamy parametry
nagtéwka instrukcja LET 1 = LOGO$,6912,16384
i nagrywamy go na tasme zleceniem SAVE. Na
tym konczy sie praca z COPY-COPY — wciskamy
RESET.

Teraz umieszczamy przygotowang wczesniej
czystg dyskietke strong B do stacji i wpisujemy
sekwencje rozkazéw:

LOAD "LOGOS": PAUSE 0: PRINT #0; INK
0; PAPER 6; "DISCLOGO WERSJA 3.0 ©JAM-
SOFT'88": SAVE *"D-LOGO_0" SCREENS

Nastepnie wczytujemy z tasémy nagrany wcze-
$niej plik — podana sekwencja rozkazéw posyta
go na dyskietke. Zerujemy komputer.

tadujemy do pamieci POLSKIE LOGO. Wy-
konujemy .ZAJMIJ 6913, potem RED bez para-
metru i w edytorze wpisujemy procedury umiesz-
czone na wydruku 1. Po zakoriczeniu wychodzimy
z edytora (EXT MODE C) Wykonujemy RED [] i
ponownie z niego wychodzimy. Powracamy teraz
do BasiC-a przez DOSC. Wykonujemy SAVE *"D
-LOGO_1"CODE 24020,41117 — nagramy w ten
sposéb na dyskietke LOGO wraz z potrzebnymi
procedurami.

Whpisujemy program pilotujgcy DISCLOGO
(wydruk 2). Uwaga! Program musi by¢ wpisany
doktadnie tak, jak na wydruku. Nawet najdrobniej-
sze zmiany uniemozliwig pracg DISCLOGO.

Program uruchamiamy przez GOTO 10. Po
komunikacie 0 OK kasujemy linie 10 i 20. Otrzy-
many program nagrywamy na dyskietkg przez
SAVE * "D-LOGO_2"LINE 2.

Teraz do wpisania pozostaje program tadu-
jacy z wydruku 3. Nalezy go oczywiscie nagraé
na dyskietke — SAVE *"DISCLOGO" LINE 1.

DISC

Majac nagrane wszystkie potrzebne pliki, nalezy
skopiowac je ze strony B na strone A w kolejnosci
podanej na wydruku 4.-cho¢ nie jest to konieczne.
Aby zabezpieczy¢é DISCLOGO przed skasowa-
niem, nalezy wykona¢ ATTR *"+"p. Od tej chwili
DISCLOGO iest gotowe do pracy — wczytuje sie
je przez LOAD "'DISCLOGO".

DISCLOGO ma wprowadzone dodatkowe 6
instrukgji, poznawanych po prefixowym #. Sg to:
#tadujr. #tadujo, #zapiszr, #zapiszo, #kat, #bas.

Dziatanie pierwszych czterech jest analogicz-
ne do dziatania ich odpowiednikéw w pierwotnych
instrukcjach LOGO. Format wywotania tych pro-
cedur jest réwniez taki sam, tzn. instrukcja "na-
zwa.

Komenda #kat wyswietla katalog wszystkich
plikéw LOGO. Nalezy zaznaczy¢, iz DISCLOGO
tworzy wtasne, opcjonalne pliki, posiadajace roz-
szerzenie .RED dla plikéw utworzonych przez
#zapiszr i .SCR dla plikéw #zapiszo.

#BAS powoduje powrdt do interpretera je-
zyka Basic. W DISCLOGO komenda DOSC nie
zadziata.

Dziatanie programu jest bardzo proste, oparte
na fakcie, ze w przypadku LOGO. powrét do inter-
pretera Basic-a powoduje przejécie do pierwszej
linii programu w jezyku Basic. Procedury DiSC-
LOGO powodujg umieszczenie w pierwszej linii
programu ,w tle” numeru linii, w ktérej znajduje
sig obstuga wywotanej procedury. Umieszcza-
my za instrukcja REM podprogram maszynowy
uzywany jest do obstugi proceoury 4f #zapiszo.
Przechowuje on tre$¢ ekranu w buforze 58112,
poniewaz powrét do Basic-a powoduje wyczysz-
czenie ekranu.

DISCLOGO wyposazone zostato jedynie w
niezbedne instrukcje, gdyz interpreter POLSKIE-
GO LOGO zostawia na obszar programéw w
Basic-u ok 250 bajtow. Wszelkie proby oprogra-
mowania stacji z poziomu kodu maszynowego
koncza sie niczym, gdyz brak jest szczegdtowej
dokumentacji, za$ informacje podane w instrukcji
obstugi sg niepetne i ogdinikowe.

Uwagi i spostrzezenia;

— po zapisie pliku, DISCLOGO kataloguje
dysk, by potwierdzi¢ prawidtowos$¢ zapisu,

— jesli przy zapisie pliku podana zostanie na-
zwa dtuzsza niz 8 znakdéw, uwzglednione zostanie
jedynie pierwsze 8,

— DISCLOGO ze wzgledu na ograniczong
ilo§¢ pamieci nie posiada odpowiedniej obstugi
btedéw Jesli taki wystapi, powrét do programu
nastepuje przez GOTO 2,

— nie mozna rozbudowywaé programu pilotu-
jacego, gdyz dodatkowa linia uszkodzi interpreter
X

— DISCLOGO nie moze by¢ startowane auto-
matycznie, gdyz wtedy nie dziata. Tak naprawde,
to sam nie wiem, dlaczego,

— procedura zapisu ekranu potrzebuje bufora
wielkosci 7 KB. Dla LOGO pozostaje wigc 8 KB
pamigci. Jesli jest to niewystarczajace przy two-
rzeniu "D-LOGO-2" nalezy pomingé¢ komende
ZAJMIJ 6913 i wpisa¢ procedury za wyjatkiem
#zapiszo. |

— zalecane jest stosowanie .ODSMIEC, jezeli
zarezerwowana jest pamigé na bufor ekranu,

Jacek Marczewski

Hydruk 1

oTo HZIARPISZR :n

C 23563 2357a

M :n 23563 253S57a
LUMIEZE 23762 535 DOSE
JUz

Procedury w LOGO

oToD H#ZIARPISZO :n
C 2353947 23954

M o:n 23947 25954
VIO RD 233975

LUHMIES & 25752 55 CoOLd
Juz
oTo HLADUJR :n

C 23535 23542
M n 23535 253542
UMIEZE 25762 52 DOl

iz

oToO M o= N o a

JEELI hm o= :a 4+ 1 [=topl

JEZLI FPUSTE S [=topl

AHMIESE nm ASCII PIERW ;=

M EBEF = :n + 1 :a

iz

aTo - :a Kk

JEZLI :a = 'k + 1 [=topl

LHMIES & a3 I2 & :a + 1 :k

JdUE

aToO BEACUIJO :n

C 2395 2391%S

M on 253985 2391S

MHMIES E 25762 S4 DO

Uz

aToO BEAT

JHIEZE 257FE2 S1 COECE

iz

oToO BEARAS

AHMIES E 253T7E2 ST7 DOsE

Hydruk 2 Filot 1} ERSIC U

1 0 ToO UAL " " @B

2 RAMDOMIZE UsR AL "24535" ES

S CHT *®="+.red': FRAUOSE VAL "@'" : CZLS
. CAT #¥"+4+.=cCci/": PRAUSE VAL "a" cCLS
0O TO UARL 2" Ta

4 LORAD x*x"1234567S.red"CODE GO TO
AL "2 AG

S SAUE x"1234567S.red"CODE VAL
“"sSad4az" AL TZaaadt . SO To UAL st Tl
& LOAD x'" 12345678 .=cCcr "SCREERS: S0
TO UARL 2" BEO

7 RAMDOMIZE USSR VAL "23937": SAUVE U
12345675 .5Ccr"SCREEMS n: GO TO AL
2" av

& REH LPISZ TU 24 SPARCJE FS

1@ FOR A=23975 to 25999: RERD B

FPORE AH,E: MHEXT A SHAH

2@ DATA 33,8,84,17,8,227,1,8,27,237,
176,281 ,33,0,227,17,8,64,1,8,27,237,
176,281 7FC

W siodmym numerze ,,Bajtka”, w arty-
kule ,,Sprébujmy inaczej” zostata btednie
wydrukowana tabelka. Za pomyike prze-
praszamy Czytelnikéw i Autora, a wersje

0 205 248 a1 42 180 =]
1 140 62 &8 75 201 205
= 81 23 fidr 82 197 181
3 241 215 205 a5 213 3
4 254 241 43 3s z29 228
5 32 215 45 13 iv 209
& 56 . 215 zO5 94 50 183
7 1 201 227 35 o 201
=] 215 0= 45 =151 33 42
9 201 1a0 201 175 0 73

poprawng drukujemy obok. red

o 1 2 3 & 5 ] 7 -] -] 10 11 12
[¢] 195 110 9z 34 31 198 176 205 91 2 205 8 8z
1 188 4 201 176 =11 a1 892 89 208 205 lag 205 111
2 a1 75 62 82 31 3a 115 91 89 1 91 148 96
3 0 82 a2z &z a3t a5 40 208 91 22 255 81 2
4 62 118 215 247 56 92 B B9 208 42 22 225 16
S a0 33 0 219 243 201 as 91 94 176 B 126 208
& 50 228 205 254 205 205 114 24 91 92 43 245 148
i S7 91 160 31 172 160 205 227 24 229 94 35 =11
8 92 34 91 48 91 91 172 205 251 82 235 34 62
9 62 B85 235 38 33 a2 91 172 B2 1 62 178 21

=1-] 3z 58 a1 3z 110 v}
77 108 110 a 65 58 13
201 105 58 13 100 248 255
[y 99 249 0 i1isa 192 o
0 122 192 G 101 48 <9
1 S8 4B 1 115 14 32

Lgydruk ] Loader 4do DISCLOGO
1 EBEORCER v IrE L= =

LOAD x*"d-Logo_@"SCREEMS : LORD
¥"d-Logo_1"CODE: CLS: PRINT IHMK

@, FPAFPER &; "DISCLOGO JACKE HMARCZELWSKI

@1955": LOAD x"d-Logo_2" DA
Ugdiruk 4 Poprawnyg katalog
RN
rivwe H
o PYP 3 F
gsa i=a 1k
5
.-}_ 1
1:122
Mz 14@F Cur

11
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KLAN SPECTRUM I
KATALOG

FOLLOW ME

Tytut ten, w wolnym tlumaczeniu,
moze znaczy¢ "réb to, co ja". Pomyst
zaczerpniety jest z francuskiego cza-
sopisma ,, Amstrad Magazine”; pro-
gram podobny figurowat pod nazwa
»Garfunkel”. Tu jednak zostat znacz-
nie skomplikowany, co zapewne czy-
ni go atrakcyjniejszym, lecz trudniej-
szym.

Na ekranie widnieje kolorowe koto, podzielone
na osiem jednakowych czesci, ponumerowanych
od 0 do 7. Komputer wybiera losowo ktéras z
czesci i zakrywa ja przez chwiie. Zadaniem gra-
jacego jest powtérzenie tego ruchu, przez wci-
Sniecie jednej z cyfr od 0 do 7. Po prawidtowej
odpowiedzi komputer losuje nastepng czes¢ kota
i zakrywa po kolei: najpierw poprzednig, potem
wylosowang. W ten sposob trudno$é gry wcigz
ro$nie.

Na poczatku nie bedziesz mégt zapamietac
nawet pigciu zniknigé, po krétkim treningu z ta-
twoscig powtdrzysz osiem. Jednak wynik piet-
nastu zniknie¢ nalezy uzna¢ za bardzo dobry,
nawet po dtugim treningu.

Stanistaw Datek

1@ REM
2@ REM
@ REM
4@ REHM
Sa@a REM

LR R R R S X L LRSS
*¥¥% 5 & D Companyd *%%
¥E¥E ¥ ¥
¥¥% FOLLOW HE EEE

LR R RS EEEEE RS EEEES
5@ REH

7S LET k=@: REH 31
@ CLS : REM 51

85 RAMDOMIZE : REM S4

&7 IF PEEE E65S00@<:17 THEHW GO

SUE 1@@88: REM -Mcode- REM 55
9@ G0 SUB 338: REH -
Rysunek- : REM E@
lo@ GO SUE SE@: REM - Dane -:
REH TE

1d4 ERIGHT 1: REH 91

185 PRIWNT AT S,11; "FOLLOW HE':
REH 41

188 PRIMWT AT &,8;" Ma
ekranie widnieje kolorowe

koLlo. Jego fredmenty
beda Znikac W WYZNaczZone.j
Przez Fomputer kolejnosci.
" REM 95

185 PRIMWT " Twoim
Zadaniem .Jjest powtorzenie

sekwencji zZnikniec, poOprzez
wystukanie odpowiednich
cyfr na klawiaturze

": REM &L

19 ERIGHT @: REHM 294

11@ PRINWNT AT 21,@;" Macizni.

kLawisz abyd zaczac FAUSE @:
REH 72

112 GO SUEB 33@: REM SB

114 CIM t(1@@): REH 35

115 LET n&="
SUE 95S8: PRAUSE 1lo@:
REH EF

1@ LET n=1: REM &L

ldd LET n%=" Majpierw
GO SUE 95S@: REM ES

145 PRUSE 1@@: REHM 95
315@ LET tin)=INT I[(RMHC%5]:

REHM - Eeep -

178 GO SUEB S5@: REM EB1

19@ FOR i=1 TO n: REM LA

195 LET n%=" A teraz tg ": GO
SUE 9EB: REM 87

Z@@ PAUSE @: REHM @S

21@ LET as=IMEKEY%: REM 35

225 LET n%=" A teraz tg ": G0
SUE 95S8: REM 25

26@ IF as<«"@" 0OR as:"7" THEN
LET n%=" Jak mam to rozZumiec 7!
": GO SUE 95@: PAUSE S8: GO SUEB
S6@: G0 TO 195: REM _FD

27@ LET J=VAL a%: GO SUBE 7@
27v5 IF VAL a%<:t (i) THEW GO TO
Q9@a: REM 35

25@ MEXT i: REH_7C

Zl@ LET n=n+l: REH ED

J2@ G0 TO 148: REH BB
3@ REM rdsunek -———
A9
335 IF FPEEK £55@0@9=235 THEHN
RAMDOMIZE USSR 65S00@: RETURH

REH
REH EC

Zaczynamd ": 350

GO SUE SE@:
Ja. "
REHM

&
16@ GO SUE £30:
REM_FF

REH

HE
4@ RESTORE S51@:

12  BAJTEK 10/88
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5@ FOR i=-5@ TO S@: REM SF
425@ LET Xx=35RR (64@8-ixi): REM
37@ PLOT 123-x,i+56: REM DF

5@ DRAL 2¥xx+.5,8: REM 9F

9@ MEXT i: REM _ER

408 IMUVERSE 1: REH EEBE

41@ FOR i=85 TO 9@: PLOT 4@,i:
CRAL 1S@,@: MEXT i: REM C4

4z2@ FOR i=12@ TO 127: PLOT
i,@: DRAW @,175: HWEXT i: REM 11
4@ FOR i=d4@ TO 47: REM &7
d4d4@ PLOT i,5: DRAW 168, 164:
REH RZ

45@ MEXT i: REM 26

45@ FOR i=2@@ TO 2z@7: REHM 23
47@ PLOT i,5: DRAW -168,166:
REH EE

458 MEXT i: REM 44

49@ IMUVERSE @: REM 13

S@@ FOR i=@ TO 7: RERD x,d:
FRINT AT J,x;i: MWEXT i: REH _EF

Sl@ DATAR 15,3.22,7,22,13,15,17
,12,17,5,13,8,7,12,53: REHM ER
528 LET k=1: REM F2

SZ@ FOR _j=@ TO 7: GO SUE 7oa:
MEXT J: REM 42

Sd4@ LET k=@: REM @4
545 LET g9=USR E500Q:
E55@@9,235: REM_ TE
558 RETURHM REH 2C
SE@ REM : REH 22
REHM --- Tabkele -

RESTORE &£1@: REM 43
CIHM diS): REM 4C
FOR i=1 TO &: RERAD diil:

MEXT i: 1)
a,2,4,5,7,9,11,1=:

REH T2
5538 REM : REH &5
M --- Beep -———

FOR i=1 TO n: REM RS
LET .j=ti(i): REM &5

G0 SUE 7Fea: REM FF
HNEXT i: REH @O

RETURM : REMH E&S

REH : REM RE

REHM --- HMiganie -——
REH CF

728 LET a=55S@92+5%.: REM LB
73@ POKE 65S@16, INT (a3~ 256):
REH &&

Td@ POKE 65S@15,a-INT

(a~ 256) ¥256: REM E@

EEEB IF k=1 THEW GO TO 73@:

TE@ REH S1

7@ LET g9=USR 65S@13: REM &L

7S@ BEEFP .4.,d0(j+1): REM 5B

79@ FPOKE &S@s@,l: REM A2
g=UsR &5@l1l3: REH SB

: REM 31

REH 27
-== Zmazuje doi —-——=

FOEE

REM

REH

REHM
FOEE &6583@,8:

Soa
Sl@
Sz2a
S7a
REH FF

550 PRINT H1:AT @,8;"

: REM GEBE
§98 RETURM REHM &1
98@ CLS : REM S5

918 PRIWNT AT 4,0, "Bardzo mi
PrZzdkro,ale masz skleroze
'": REM _EEB

‘gl2 PRIMNT "Mie martw sie
tak bardzo,bowiem Umiesz JUZ

sekwencje ";5TR& n;" Liczb':
REH E@
913 PAUSE S@@: REM &3

916 GO SUBE 33@: REHM 82

917 PRIWMT : PRIWT AT 21,@;"
Oto prawidlowa sekwencja':
FRAUSE 15@: REM SF

915 GO SUE 548: REH EBF

9z2@ GO TO 11@: REM A4

95@ REM ---FPisze na dole---:
REH CH

95@ PRIWNT H1,ARAT @,@; FLASH
1;,n%: REHM F&

958 RETURHM REH DE

%EB@ REH --- MCOde ---: REH
la@dz RESTORE leé@a: REM 9C

1@@S LET ==0: REM CE

181@ FOR i=65@88@ TO &5131: RERD

d: LET ==s+d: REH 3SE

1928 POKE i,d: REM FS

1laz3@ MEXT i: REHM &L

1845 IF =5<:11747 THEW PRINT
"Zle wpisales Linie 1l85S@-1186
'y 5TOP @ REM C2

1as@ DATA 17,232,226,33,0,64,1,
@,27v,8,237,175,281: REHM &1

lag@ DATA 221,33,8,8,221,75,8,2
21,18z,2,221,11e,3,221,94 ,4 ,62,
@,254,1: REM 36

1av7@ DATA 48,2,14,65,221,126,1,
254 ,8,32,15,22,1,285,58,254 ,20,
285 ,62,254: REM E@

las@ DATA 122,254 ,11,32,244 ,201
,22,18,285,58,254,21,285,62,254
122,254 ,0,32,244: REH 42

189@ DATA 281,62,8,113,35,6@,15
5,32,250,125,1456,111,281,2135,22
,8,25,289,281: REHM L&

1l1é@ DATAH 57,1,55,16,32,55,0,55
,57,31,59,1,589,11=2,33,62,8,59,1
dd4 ,32: REH 27

111@ DATA S5&5,8,59,142,31,61,1,5
9,181,32,56,8,55,37,32,60,1,585,
5,33: REHM C1

11z2@ RETURH REH &5

DLA C-16/116 1 PLUS/4

Program KATALOG utatwia odnajdywanie na
kasecie programéw bez koniecznosci kontrolo-
wania wskazan licznika obrotéw magnetofonu.
Wyszukiwanie odbywa sie podczas szybkiego
przewijania ta§my magnetofonowej i zakonczone
jest sygnatem akustycznym potaczonym z jedno-
czesnym zatrzymaniem silnika magnetofonu.

Na jednej stronie kasety magnetofonowej typu
C-60 mozna umiesci¢ 10 programéw, ktérych
czas odczytu nie przekracza 165 sekund. Odpo-
wiada to normalnym programom o pojemnosci
ponad 8 KB lub, gdy korzystamy z programoéw
zapisanych w systemie szybkiego wczytywania
(np. TURBO C-16), ich pojemno$¢ moze prze-
kroczy¢ 30 KB.

Program KATALOG nalezy zapisa¢ na samym
poczatku kasety. Oczywiscie przed zapisaniem
nalezy w liniach DATA na koricu programu umie-
§ci¢ nazwy programéw ktére beda zapisane na
tej kasecie.

Po wczytaniu i uruchomieniu KATALOGU na-
lezy wybra¢ numer interesujacego nas programu
i wigczy¢ szybkie przewijanie. Magnetofon za-
trzyma sie w miejscu zarezerwowanym na wy-
brany przez nas program.

KATALOG jest przerobiong wersjg programu
zamieszczonego w YOUR COMMODORE 06/86.

Tadeusz Checiriski
L 100 REM #45  KATALDG  #a
38 105:
DI 110 REM #+¢ T.CHECINGKI &
F8 115:
8 120:

OF 125 CS$=CHR$(147) :RV$=CHR$ (1B) :RO$=CHR$ (146}
E7 130 S$=CS$+RVS+®  #¥¢ MASTER TAPE PROGRAM
CATALOG #¢* "+RO$
35 135 ¥=10:P$=" PROGRAM ":0=203:K=64784
B3 140 PRINT S5$:POKE 8,5
4F 145 FOR I=1 TO X:READ A$:PRINT P$+A$:NEXT
F& 150 POKE 8,20: INPUT" PODAJ NUMER PROGRAMU:
3
02 155 IF A<l OR AXX BOTO 150:ELSE POKE 0,7
D2 150 PRINT S5$;5PC(B3);"WLACT SIVBKIE
PRIEWIJANIE DD PRIODU,®
03 165 PRINT:PRINT* WCISNIJ DOWDLNY KLAWISZ.®
B6 170 GETKEY C$:IF PEEK(K)=255 BOTO 140
3D 175 PRINT 5$;5PC(90);CHR$(130);" PROSIE
CZEKAC !'";CHR$(132);5PC(SA)
39 180 POKE 0,15:TI$="000000":B=(A-
L1#(13.1-4/3)
185 C=TI/&0
190 PRINT," JESICIE®;INT(B-C);CHRE(1ST);"
SEK, *:POKE 8,5
195 IF C{B GOTO 185:ELSE POKE 0,7
200 PRINT 5;5PC{(B9)"IATRIYMAJ MABNETOFON®
205 VOL B:50UND 1,830,20:FOR T=1 TO 90:NEXT:
SOUND 2,800,20
210 IF PEEK(K)=255 GOTO 215:ELSE BOTO 210
215 PRINT;SPC{170); "WYKDNAJ LOAD/SAVE®
270 RESTORE:FOR I=1 TO A:READ A$:NEXT
225 PRINT SPC{435);P$+A$:POKE 0,15
230 &
235 REM TU WPISI NAZWY PROGRAMDUW
240 3
283 DATA "1 siirinrnnnnnns”
Z30 DATA 2 vriivnnnnnnnnns”
29 DATA "3 ciiirrnnnnnnnns”
260 DATA " o.vvinnnnnnens”
265 DATA ™3 vrvvnnnnnnnnns”
Z70 DATA "6 vrvvvnnssnnnnns”
273 DATA "7 crvrrnnsnnnnns”
ZB0 DATA B vevvrnnnnnnnns”
ZBIDATA "7 ciirnnnnnnnnns”
290 DATA "10...cecnvnnnness”
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Zapisywanie programOow nha
uszkodzonej dyskietce jest co
najmniej ryzykowne — zawsze
moze sie zdarzy¢ tak, ze fragment
programu zostanie wpisany do
sektora niepewnego czy wrecz
uszkodzonego. Takiej ,przyjem-
nostki” mozna jednak uniknaé
stosujac program podany ponizej.

Poszczegolne Sciezki i sektory dyskietki mo-
zemy bez obawy rezerwowa¢ do witasnych po-
trzeb za pomocg instrukcji BLOCK-ALLOCATE.
Jej format jest nastepujacy:

100 OPEN 15,8,15 ] ]

120 PRINT # 15, "B-A"; 0; SCIEZKA;SEKTOR

140 CLOSE 15

Jezeli zamierzasz Czytelniku poekspery-
mentowac troche z tg instrukcja, to radze wzigé
dyskietke, ktéra nie zawiera waznych dla Ciebie
programow.

Taki spos6b rezerwowania wybranych sekto-
row do wiasnych potrzeb jest najlepszym z moz-
liwych na dyskietce dobrej. Problem polega tu
na tym, ze procedura ta jest niedopracowana i
nie zawsze chce dziataé tak jakby$smy sobie tego
zyczyli.

Ponizszy program pozwala na zarezerwowa-
nie dowolnego sektora na wybranej $ciezce z
wyjatkiem $ciezek systemowych (tzn. przezna-
czonych dla katalogu dyskietki). Program dziata
ze wszystkimi stacjami Commodore. Test no$ni-

KLAN COMMODORE

ka mozemy przeprowadzi¢ za pomocg programu
DISK TESTER podanego w tym numerze.

Na zakoriczenie dwie uwagi. Po pierwsze
pamietajmy, ze wykonanie instrukcji VALIDATE
lub COLLECT automatycznie spowoduje uwol-
nienie zajetego w ten sposob sektora. Po drugie
zarezerwowanie uszkodzonego sektora znacz-
nie obniza lecz nie likwiduje catkowicie ryzyka
utraty programu — jezeli np. uszkodzenie to byto
czysto mechaniczne, ostabiony nosnik moze
stopniowo odklejaé sie dalej powodujac btedy
w innych, wczes$niej dobrych sektorach. Dlatego
tez proponuje, aby na takich dyskietkach NIGDY
nie zapisywa¢ programéw dla nas waznych. Pa-
mietajmy takze o tym, ze proces ten powoduje
zmniejszanie sie liczby sektorow wolnych na
dyskietce; innymi stowy, jezeli zarezerwowalismy
cztery uszkodzone sektory na pustej dyskietce
to przy odczytywaniu katalogu otrzymamy ,660
BLOCKS FREE” zamiast ,664 BLOCKS FREE”.

Klaudiusz Dybowski

{E 100 REM #++  ALLOCATOR 4
38 105 :
AF 110 REM w+¢ K. DYBOWSKI #w¢

Fg 115:
78 120 :

68 125 CLS$=CHR$(147):UP$=CHR$(145): DN#=CHRE(17) @S

27 130 PRINTCLSSDNSDNS

1E 135 INPUT" STACJA 1541, 1570 CIY 1571

{4/0/7) 2" DT: PRINTDNSDNS

CB 140 IF DT=7 THEN OPEN13,B,15,°UOCHI":CLOSE B7

15:607T0 155

47 145 IF DT=4 OR D7T=0 THEN OPEN
15,8, 13, "U0>M0": CLOSE 15:6070 135
130 RUN

135 INPUT® NPISI NUMER SCIEZKI: *;TR
160 IF TR<1 OR TR=18 OR TR=33 OR TR>70 THEN iE

08
89
&8

PRINTUP$UP$:60TO 135
00 163 IF TR>33 THEN W=33
73
42
k5]

170 PRINTDNS: INPUT® WPISI NUMER SEKTORA: "5C CO
175 IF 540 OR 5>20 THEN PRINTUP$UP$:6OTO 170

180 IF TR<{=17+4 AND SC>20 GOTO 170

DF 185 IF TR=>19+ AND TR<=24+X AND 5C>18 6OTO 170 (F
F& 190 IF TR=325+W AND TR{=30+d AND 5C>17 6OTO 170 74
F2 195 IF TR=>31+W AND TR{(35+d AND SCxi6 6OTO 170 41
13 200 IF TR(=35 THEN TK=4+TR
05 205 IF TR33 THEN TK=3#(TR-36)-1 &4
210 IF 5C=0 OR SC{=7 THEN PT=TK+1:PR=0:G0T0 223 Ah
D0 215 IF SC>7 AND SC{=13 THEN PRINT BA
PT=TK+2:PR=0:60T0 225

45 220 PT=TK+3:PR=14
725 BIT=2*(SC-FR)
S8 230 OPEN 15,8, 15

S8 235 PRINTHS, 10"
5B 240 OPEN 5,8,5,"#"

B9 245 PRINTHLS, "U1";5;0; 18+4;0 Al
49 750 PRINTHS,"B-P*;5;PT
755 BETHS,BS: IF B$="" THEN BS=B$+CHRS (0) i

7R 260 BYTE=AGC(B$)
1D 265 B=BYTE AND BIT

IAJETY '*:GOTO 365

78 275 BYTE=ASC(BHIAND(Z55-BIT) 3D

270 IF B=0 THEN PRINTDNSDN" TEN SEKTOR JEST JUL

325

280 PRINTHS, "B-P*;5;PT
285 PRINTHS, CHR$ (BYTE) ;
290 IF TRY35 THEN PRINT1S, "U2";5;0;53;0:60T0

295 PRINT#S, "B-P*;5; TK
300 GETHS,08: IF B$="" THEN G$=B$+CHRS (0)
305 G=ASC(B$)-1

75 310 PRINTHIS,"B-P";5;TK
75 315 PRINTHS,CHRS (0);

78 320 PRINTHLS, "U2";5;0; 18+4;0: 5070 350
DF 325 PRINTHLS,"U1";5;0; 18;0

D7 330 PRINTHLS,"B-P";5;221+(TR-34)

0B 335 GETHS,T$:IF T$=" THEN TH=T$+CHR*(0)

340 T=ASC(THI-1

D5 345 PRINT#IS, "B-P";5;221+(TR-36)

350 PRINTES,CHR$(T);

BA 355 PRINTHIS, "U2";5;0;18;0
C4 350 PRINTONSDNS® SEKTOR®;SC;"NA

SCIEZCE"; TRy " IAREIERWOWANY. ©

93 363 CLOSE 5:PRINT#13,"10°:CLOSE 15

370 END

DOBRZE I ZLE O
STACJI 1571

1571 moze, jak wiadomo, pra-
cowac az w trzech trybach pracy:
jednostronnym (emulacja do-
skonale wszystkim znanej stacji
1541), dwustronnym i w syste-
mie MFM co pozwala odczytywac
programy pracujace pod kontrolg
CP/M. Posiadacze 1571 i C-64 czy
ktoregos z komputeréw rodziny
C-16 dos¢ czesto zwracali sie
do nas listownie z prosba o wy-
jasnienie czy jest mozliwe wyko-
rzystanie dwustronnego zapisu
gdy stacja ta pracuje z innym niz
C-128 komputerem.

Ponizej podany sposéb ma swoie za-
lety i wady. Do zalet nalezy lepsze wyko-
rzystanie dyskietki, obr6t samego dysku
tylko w jedna strone co na pewno prze-
diuza zywotno$é nosnika i oczywiscie
brak koniecznoéci przektadania dyskietki
na drugg strone gdy chcemy skorzystaé z
programu tam zapisanego. Gtéwng wada
tego sposobu jest niemozno$é odczy-
tania programéw zapisanych na drugiej
stronie dyskietki jezeli nie korzystamy
przy tym ze stacji 1571.

Po uruchomieniu komputera i stacji
tryb pracy dwustronnej wiacza sie naste-
pujaco: OPEN 15, NUMER, 15, "U O >
MI": CLOSE 15 gdzie NUMER oznacza
numer urzadzenia (od 8 do 11).

Teraz kolej na dyskietke. Oczywiscie
zapis dwustronny jest mozliwy wytacznie
na odpowiednio sformatowanej dyskiet-
ce. W tym celu wykonujemy:

OPEN 15, NUMER,15, "NONA-
ZWADYSKU.ID":CLOSE 15

jezeli mamy C-64 lub HEADER "NA-
ZWA DYSKU", IID

gdy korzystamy z C-16/116 lub PLUS
4.

Po ok. minucie proces formatowania
zostanie zakonczony. Po wczytaniu ka-
talogu dyskietki (directory) do pamieci i
jego wyswietleniu powinniémy otrzymac
w rezultacie 1328 blokéw wolnych za-
miast 664. Dyskietka jest gotowa do za-
pisu...

Stosujac ten sposéb nalezy pamigtaé
o kilku zasadach:

1. Przed kazdym odczytaniem lub
zapisem programu (a zwtaszcza w tym
ostatnim wypadku!) konieczne jest prze-
taczenie stacji na dwustronny tryb za
pomoca powyzej podanego polecenia.
Takze i inne operacje takie jak kasowa-
nie programu, czy "czyszczenie" dyskietki
(VALIDATE, COLLECT) Musza by¢ wyko-
nywane w dwustronnym trybie pracy.

2. Korzystanie z dwustronnego try-
bu pracy stacji z komputerem innym niz
C-128 NIE daje mozliwosci korzystania
z opcji szybszego wczytywania progra-
moéw. Gdy nasza dyskietka jest juz za-
pisana do konca warto ja zabezpieczy¢
przed przypadkowym skasowaniem po-
przez zatozenie naklejki zabezpieczaja-
cej na wyciecie w boku dyskietki. Innym
sposobem moze by¢ zmiana jednego z
bjtow na Sciezce 18 w sektorze 0: trick ten
polega na zmianie numeru systemu ope-
racyjnego na dyskietce co stacja traktuje
jako nosnik zapisany na innej stacji (np.
4040). W efekcie ROM 1571 uniemozliwi
zapis czy jakiekolwiek inne operacje do
chwili sformatowania dyskietki na nowo
lub do momentu postuzenia sie odpo-
wiednim programem odbezpieczajacym.

Z mojej praktyki wynika przede
wszystkim, ze stosowanie tego sposo-
bu przynosi do$¢ wymierne korzysci w
zakresie wykorzystania przestrzeni uzyt-
kowej dyskietki. Jezeli przy zapisie jed-
nostronnym zostawato nam zwykle ok.
20-30 blokéw wolnych z obu stron to na
dyskietce zapisanej dwustronnie otrzy-
mujemy do dyspozycji ich sume; zwykle
wystarcza to do zapisania jeszcze jedne-
go $rednio dtugiego programu.

Klaudiusz Dybowski

0 @SAVE
SEOW KILKA

Jeszcze w podreczniku stacji
1571 mozna znalez¢ na stronie 26
informacje na temat SAVE WITH
REPLACE czyli zastepowania
starego programu na dyskietce
jego nowa wersjg pod tym sa-
mym tytulem. Tymczasem juz
dawno dawno temu, kiedy zaba-
wa w mikrokomputery dopiero
sie zaczynata instrukcja ta zna-
lazta sie pod obstrzatem krytyki
uzytkownikow.

Gdzie$ koto 1984 roku pewien Kana-
dyjczyk przyjat prace zlecone, ktére po-
stanowit wykona¢ za pomoca swojego
Commodore 64 i stacji dyskéw 1541. Aby
utatwi¢ sobie prace stosowat on wiasnie
te instrukcje. W efekcie do$¢ drogo go
to kosztowato. Oto bowiem podczas de-
monstracji jednego z trzech gotowych
programoéw okazato sie, ze dwa istniejg a
trzeci gdzie$ zniknat, pomimo iz jego tytut
jest zapisany w katalogu dyskietki. Koniec
koncow okazato sig, ze dyskietka jest w
porzadku ale jej mapa (BAM) jest niezle
pokrecona.

Poniewaz sygnatow takich zaczeto
nadchodzi¢ coraz wiecej, jedno z czaso-
pism zwrécito sie do firmy Commodore z
prosbg o wyjasnienie na ktére sig nieste-
ty nie doczekato. Wobec tego Czytelnicy
przejeli ster w swoje rece i zabrali si¢ do
studiowania systemu operacyjnego sta-
cji 1441. Na efekty nie trzeba byto dtugo
czekaé

Po doktadnej analizie okazato sig, ze
nie wszystkie procedury zawarte w ROM
sg dopracowane do konca. Nieporza-
dek wprowadzaly tu przede wszystkim
procedury obstugujace bufory pamieci
RAM; gdy byty one zapetnione zdarzato
sig, ze do BAM dyskietki wpisywane byty

zupetnie nieaktualne informacje dotycza-
ce Sciezek i sektorow wykorzystywanych
przez zapisywany za pomocg SAVE@
program. W efekcie tytut sie zgadzat tyle
tylko, ze program byt zapisany w zupetnie
innym obszarze dyskietki nizby to wyni-
kato z BAM

Pomimo tego okazalo sie, ze nawet
zerowanie buforéw stacji (OPEN 15,8,15,
10": CLOSE 15) nie jest w stanie zawsze
zapobiec btedom w zapisie. Wykryto przy
tym, ze btedy takie powstajg takze wtedy,
gdy przy SAVE@ nie podaje sie numeru
stacji (0 lub 1). Tyle wykazato $ledztwo
czytelnikdw, ktérego wyniki publikowato
swego czasu wiele czasopism; wyniki te
przestano firmie Commodore.

Wieksza awantura wybuchta dopiero
wtedy, gdy okazato sig, ze nowe dziecko
Commodore — stacja 1571 — ma wspo-
minane wyzej procedury nie poprawione
(z wyjatkiem jednej odnoszacej sie do
numeru stacji). Przekonatem si¢ o tym.
osobiscie, gdy ufnie stosujac SAVE "@:
NAZWAPROGRAMU" stracitem bez-
powrotnie cztery godziny pracy. Stad
tez chciatby zabezpieczy¢ Czytelnikdw
BAJTKA przed takimi niespodziankami.

Jezeli zdecydowate$ sig juz na korzy-
stanie z SAVEA@ to pamietaj aby:

1. Przed kazdym zapisem tego typu
przeprowadzi¢ inicjalizacje stacji w spo-
s6b podany powyzej lub (lepiej) wytacza-
jac ja na chwile z sieci.

2. ZAWSZE dodawaj numer stacji do
tego polecenia (czyli stosuj SAVE "@0:
NAZWA PROGRAMU" a nie SAVE" NA-
ZWA PROGRAMU").

3. Jezeli zalezy Ci bardzo na Two-
ich zbiorach czy programach zapisuyj
je zawsze pod tytutem tymczasowym;
nastgpnie skasuj stary program i zmien
tytut tymczasowy na staty W ten sposéb
unikniesz klopotéw jakie jest w stanie
$ciggnac¢ na Ciebie stosowanie SAVE@.

4. Stosowanie sie do powyzszych za-
sad nie oznacza wcale, ze SAVE@ nie
pokaze Ci kiedy$ swojej ciemnej strony.

Klaudiusz Dybowski
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LOCKER

LOCKER jest programem
umozliwiajgcym zabezpiecze-
nie dyskietki przed zapisem w
sposo6b programowy.

W efekcie jego dziatania w katalogu dyskietki
na $ciezce 18 w sektorze 0 zmieniana jest war-
to$¢ drugiego (liczac od zera) bajtu okreslaja-
cego system operacyjny stacji dyskow na ktorej
dyskietka ta byta zapisywana. Normalnie warto$¢
tego bajtu wynosi 65; warto$¢ ta jest zamieniana
przez program na warto$¢ 233

Polecatbym ostrozne i rozwazne korzystanie
z tego programu, gdyz zmiana ta moze mie¢
charakter trwaty, jezeli uzytkownik nie dysponuje
odpowiednim programem odblokowujgacym, gdyz
jedynym mozliwym odblokowaniem w takim wy-
padku jest sformatowanie dyskietki i zapisanie jej
od nowa. Dlatego tez radzitbym, aby blokowac
w ten sposob jedynie te dyskietki, na ktorych z
catg pewnoscig nie bedziemy chcieli nic wiecej
zapisac. Dotyczy to takze takich operacji jak VA-
LIDATE czy RENAME. UWAGA. Zabezpieczenie
to NIE NISZCZY dyskietki ani nie chroni jej przed
sformatowaniem. Ponadto niektére programy ko-
piujace sa w stanie obej$¢ to zabezpieczenie.

Klaudiusz Dybowski

LOCKER  #

100 REM  #%¢
105 :

{10 REM % K, DYBOWSKI
115 :

120 :

125 Y§=CHR$(17)

130 PRINT CHR$(147)

135 PRINT® TEN PROGRAM ZABEIPIECIA
DYSKIETKE"Y$

140 PRINT® PRIED PRIYPADKOWYM
IAPISEM. ODBLO-"Y$

145 PRINT® KOWANIE JEST WOILIKE
POPRZEZ SFOR-"Y$

130 PRINT® WATOWANIE DYSKIETKI LUB
UZYCIE*Y$

135 PRINT® SPECJALNEGD PROGRAMU. *Y$
160 PRINTY$YS

165 PRINT® WLOZ DYSKIETKE I WCISNIJ
RETURN. "Y$

170 PRINT

175 GET I$:IF I$<{CHR$(13) BOTO 173
180 OPEN 15,8,15,"10°

183 OPEN 5,8,3,°#"

190 PRINT#1S,"UL";5;0:L8:0

193 PRINT#13,"B-P";5;2

200 PRINT#S,CHR$(235);

205 PRINT#IS,"U2°;5;0;18;0

210 CLOSE 5

215 PRINT#1S,"10°:CLOSELS

220 PRINTY$® DYSKIETKA
IABEIPIECIONA.®

225 END

EE
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W moim magnetofonie uszkodzita si¢ glowica.
Od czego mogfa sie¢ ona uszkodzi¢ i czy mozna jg
wymieni¢ na polski odpowiednik? Zaznaczam, ze
zor,zxstam tylko z kaset chromowych o wysokle] ja-

0Sci.
Nazwisko i adres do wiad. redakcji.

Przyczyn uszkodzenia gtowicy moze byc bardzo wie-
le. Najczgsciej spotykane uszkodzenie (?) to po prostu,
wytarcie jej czota przez przesuwajgca sig tasme. Czasa-
mi moze tu poméc odpowiednia regulacja, czasami jed-
nak trzeba element ten wymieni¢ na nowy. Zastgpienie
oryginalnej glowicy polska jest mozliwe z tym, ze facho-
wiec powinien dobraé gtowice o zblizonej indukcyjnosci.
Takiej wymiany mozna w zasadzie dokonaé w kazdym
punkcie ustugowym.

W omawianym przypadku podejrzewam, ze to wia-
Snie jest przyczyng uszkodzenia. Stosowanie kaset
chromowych do magnetofonédw Commodore mija sig i
z sensem i z celem. Po pierwsze tas§ma chromowa jest
znacznie "twardsza" niz zwykta czy typu FERRO; jej sto-
sowanie skraca wiec znacznie zywotno$¢ gtowicy. Po
drugie prawidtowy zapis na takiej kasecie jest mozliwy
przy okreslonym pradzie podktadu, ktrego DATASSET-
TE NIE jest w stanie wytworzy¢. Stad tez moja rada do
wszystkich — uzywajcie kaset dobrych firm lecz bez

przesady...
* *x %

Pare miesiecy temu kupitem na gietdzie dyskiet-
ki (SSDD) z ktorych przez pewien okres czasu nie
miatem okazji korzystaé. Gdy chciatlem ostatnio na-
grac pewien program okazafo sie, Ze dyskietka jest
wadliwa na obu stronach. To samo powtdrzyto sie
na 2 innych. Obejrzatem doktadnie obie strony ale
nie znalaztem rys ani plam. Co moze by¢ przyczyng
tych btedow?

Jarek z Warszawy

Wydaje mi sig, ze jest to przede wszystkim wina sa-
mego nosnika, a nie stacji jak to sugerujesz w dalszej
czesci listu. Aby dyskietka byta uszkodzona wcale nie
trzeba rys czy plam — wystarczy, ze warstwa tlenkéw
magnetycznych zostata potozona nieréwnomiernie cze-
go nie da sie stwierdzi¢ gotym okiem. Jezeli teraz pod-
czas formatowania takiej dyskietki akurat w tym miejscu
stacja zapisze np. poczatek sektora czy Sciezki to wcale
nie oznacza to, ze informacja ta zostata zapisana do-
brze. Przy weryfikacji zapisu moze okazac sie, ze znacz-
niki te sg zapisane z btedem co uniemozliwia nastgpnie
odczytanie takiego sektora czy nawet catej Sciezki.

* *x *

Ostatnio poszukiwatem dobrego programu kata-
logujgcego programy zapisane na dyskietkach. Po-
lecono mi program o nazwie DISKKART, ktory oka-
zat sie niestety uszkodzony. Usterka w jego dziataniu
pojawita sie gdy wpisatem ponad 1200 programow.

DISK-TESTER

Opisany tu program nie wymaga
w zasadzie zadnych specjalnych
rekomendaciji umozliwia on
przetestowanie dyskietki i wykry-
cie jej ewentualnych uszkodzen
lub mankamentéw nosnika. Pro-
gram ten mozna wykorzystywacé
na wszystkich stacjach Commo-

dore.

Sam tekst dyskietki jest nieco obostrzony. Nor-
malnie procedura odczytu uszkodzonego sektora jest
wykonywana 5 razy natomiast w podanym ponizej pro-
gramie — tylko raz. Pozwala to na ewentualne wychwy-
cenie wszystkich sektoréw ,niepewnych”, ktére moga
sprawi¢ ktopoty w niedalekiej przysztosci. Z programu
tego mozna korzysta¢ na dyskietkach juz zapisanych
gdyz odczytuje on jedynie zawarto$¢ poszczegodlnych
sektoréw.

Pierwsze pytanie zadawane przez program odnosi
sie do typu uzywanej stacji. Jezeli dysponujesz stacja
1541, 1570 czy 1551 to nalezy wybrac opcje 35 Sciezek,
gdyz modele te pracujg w oparciu o zapis jednostronny.
Jezeli natomiast korzystasz ze stacji 1571 to wybieraj
70 sciezek jesli dyskietka jest zapisana dwustronnie
oraz 35 Sciezek jesli jest ona zapisana jednostronnie.

Klaudiusz Dybowski

F4 100 REM ##¢ DISK TESTER #

38 105:

AF 110 REM #%¢ K. DVBOWSKI #¢

Fg 115 :

78 120 :

&2 125 D4=CHR$(145) 1 50=0:5K=0:EK=0

12 130 A$=CHR(44):Ce="

PORADY
SPOD
LADY

Na ekra nie ukazata sie nagle nazwa programu wy-
Swietlona zupetnie z boku. Wszelkie proby jej usu-
niecia konczyly sie skasowaniem wczesniej wczyty-
wanych pozycji.

Wade tg ma wiele innych programéw, nie tylko DISK-
KART. Na to samo natknatem sie pracujac z programami
SPEEDSORT V5.0 oraz MULTIPROG. Wszystkie te pro-
gramy zapisujg dane bezposrednio w komorkach pamie-
ci. Aby zwigkszyC jej pojemnos¢ wykorzystywany Jest w
nich obszar od adresu 40 960 do 49 151 czyli pamiec "le-
zgca" pod ROM BASIC. Niestety procedury sortowania i
zapisu danych w pamieci sg szybkie ale za to niedoktad-
ne. Efekty zna Pan z wiasnych do$wiadczeh. W wypad-
ku DISKKARTU jedyna metoda jakg udato mi sig zasto-
sowac z powodzeniem byt natychmiastowy zapis catego
zbioru i wytaczenie komputera. Po takiej operacji zbior
tytutdw programow wezytany do pamieci byt nietknigty. Z
dobrych programéw katalogujacych polecatbym DCMR
(DISK CATALOG MANAGER/REPORTER); styszatem
rowniez wiele dobrego o programie DISCAT cho¢ nie
miatem jeszcze okazji zapoznania sig z nim blizej.

* *x %

W instrukcji obstugi stacji dyskow znalaztem in-
formacje o poleceniu ALLOCATE, za pomoca ktore-
go mozna zabezpieczyc¢ przed zapisaniem wybrane
sektory lub Sciezki. Czy po wykonaniu ALLOCATE
mozna zapisywac programy na czesciowo uszko-
dzonej dyskietce jezeli sektory z bledami zostana
zapisane jako "zajete"?

Marcin z Wroctawia

Odpowiedz na to pytanie jest dosy¢ trudna. General-
nie rzecz biorac ALLOCATE dokonuje wpisu do katalogu
dyskietki zmieniajac zapis "sektor wolny" na "sektor za-
jety". Niestety ALLOCATE jest procedura niedopracowa-
na (np. stacja 1571 w trybie 1541 zajmuje od razu catg
Sciezke). Wynika wiec z tego, ze znacznie lepiej bytoby
odczytac catg mape dyskietki (BAM) i zmieni¢ odpowied-
nio zapis bez uciekania sie do pomocy ALLOCATE. Taki
program przedstawiam oddzielnie w tym numerze BAJT-
KA. Warto takze pamigta¢, ze wykonanie VALIDATE lub
polecenie BLOCK-FREE usuwa ten zapis, jezeli sektor
nie jest zajety naprawde..

Klaudiusz Dybowski
B8 135 I$=CHR$(106):J4=CHRE{0) :K$=CHRE(D)
81 140 DIM 5(70)
3B 145:
04 150 FOR K=0 7O 35 5TEP 35
0D 155 FOR I=14K 70 174:5{1)=20:NEXT
4E 160 FOR =18+ TO 24+K:5(1)=18:NEXT
03 165 FOR I=254 TO 30+K:S{1)=17:NEXT
12 170 FOR I=31+K TO 35#G:5(I)=1A:NEXT
93 175 NEXT K
FC 180 :
4E 185 PRINT CHR${147):PRINT:PRINT
3B §9gKI§FUT“ 0D KTOREJ SCIEIKI (1)
99 185 IF SK=0 THEN SK=1
74 200 IF SK<1 OR SK>70 THEN PRINT
D$D$:60T0 190
oE 205 PRINT:PRINT
At glgEIHFUT“ DO KTOREJ SCIEZKI (33)
€D 215 IF SCC0 OR SC370 THEN PRINT
D§D$:60T0 210
oF 220 IF 50=0 THEN 5C=35
44 225 IF SK<1 OR SK>70 THEN PRINT

g;gs:smo 190
735 PRINT CHRS (147)CHR$(18);

240 OPEN 15,8, 15, 10"

245 PRINTHLS, MW" 15358k

750 OPEN 5,8.5,"4"

755 PRINT® TRACK SECTOR STATUS®:PRINT
250 FOR T=8€ 10 SC

265 FOR 1=0 T0 §(T)

770 PRINTHLS, "U1%35;0;T; 1

775 INPUTHIS,E8,F¥, 56 HE

280 B$="":TF 1<]0 THEN Bg=" *

285 PRINTCS; T; CSBS; [;CSESASFS

290 IF E$="00" THEN ERINTD$DS

795 NEXT 1,1

300 PRINTHLS, "M-H" 15J8KSTHRS (5)

305 CLOSE 5:CLOSE 15:PRINT:PRINT:END

EAFNBNMENSRNEELNDS
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Druk kolorowy: |C-10 colour drukuje w 7 kolorach!

Po zatozeniu kasety z czarng tasma,
drukuje réwniezna czarno.

Najwyzszy poziom technologii japonskiej: funkcja ,Paper Park”: mozliwo$¢ stosowania
pojedynczych stron oraz papieru z perforacja. /éd\;'l;hk—g,,ﬁ,ﬁ,

Szeroki wybor zestawow znakow: 8 réznych krojow wbudowanych w drukarke — /° ;ﬁ/};g#"é’

i znaki ASCII/IBM; wersja Commodore o
C-64/128;
znaki dowolnie programowane.

Latwos¢ uzytkowania: Kilkanascie funkcji wybieranych za pomocag
przyciskdw na obudowie.
Szybkos¢ druku: 120 lub 144 zn/sek w trybie standart; 30 lub 36 zn/sek
w trybie korespondencyjnym.

Pelna oferta: Oprécz LC-10 colour oferujemy Panstwu réwniez
wszystkie pozostate modele drukarki STAR.

jo
N o
jo °
N o
° o
o

LC-10 — najpopularniejsza drukarka $wiata! DM 450
LC 24-10 — NOWOSC! dostepna dla kazdego 24-igtowa! DM 770
NX-15 —sprawdzona, Nr 1 w Polsce! DM 700
SG-15 — tasma na szpulkach, 16 KB pamieci! DM 700
NR-15 — profesjonalna, 240 zn/sek! DM 1200
NB 24-15 — szybka 24-igtowa, 216 zn/sek! DM 1350
LS-03 — laserowa, 8 stron/min, 1 MB pamieci! DM 4500

Koszty przesyiki: DM 40; kabel: DM 20

SEAP* Twga drukarks

ABC Data Im- und Export GmbH Witlenberbplats 52 Ditmar-KoelSir. 13
AugustastraBe 40. 5300 Bonn 2, RFN 1009 Berlin 30 2000 Hamburg 11
tel. 0228/35.44.80,-90. telex 88.55.66 Telex 181.365 Telex 21.66.002

BAJTEK 9/88 15
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Po dtugich poszukiwaniach wyprawa arche-
ologiczna, w ktorej i ty bierzesz udziat, odkryta
wreszcie wejscie do piramidy Cheopsa, w ktorej
wnetrzu miata pono¢ znajdowa¢ sie mumia fa-
raona. Po odsunieciu ptyty Po ditugich poszuki-
waniach wyprawa archeologiczna, w ktorej i ty
bierzesz udzial, odkryta wreszcie wejscie do
piramidy Cheopsa, w ktorej wnetrzu miata po-
no¢ znajdowac sie¢ mumia faraona. Po odsunie-
ciu plyty, z otworu zaczat wydobywa¢ sie gesty,
duszacy dym. Wiekszosc uczestnikow wyprawy
momentalnie zasneta. Na szczescie Ty zdazytes
ubra¢ sie w kombinezon filtracyjny chroniacy
przed wszelkiego rodzaju wyziewami.

Zaglebiasz sie wiec teraz w czelus¢ grobow-
ca z zamiarem rozwiklania jego tejemnicy. Zda-

Bajtek

jesz sobie sprawe z niebezpieczenstwa, lecz
jednoczesnie wiesz, ze powodzenie tej diugo
przygotowywanej wyprawy zalezy teraz wylacz-
nie od Ciebie. Musisz sie bardzo spieszy¢, gdyz
o odkryciu wejscia, z otworu zaczat wydobywac
sie gesty, duszacy dym. Wiekszo$¢ uczestnikow
wyprawy momentalnie zasneta. Na szczescie Ty
zdazyle$s ubra¢ sie w kombinezon filtracyjny
chroniacy przed wszelkiego rodzaju wyziewami.

Zaglebiasz sie wiec teraz w czelus¢ grobow-
ca z zamiarem rozwiktania jego tejemnicy. Zda-
jesz sobie sprawe z niebezpieczenstwa, lecz
jednoczesnie wiesz, ze powodzenie tej diugo
przygotowywanej wyprawy zalezy teraz wylacz-
nie od Ciebie. Musisz sie bardzo spieszy¢, gdyz
o odkryciu wejscia dowiedzieli sie juz rabusie
wyspecjalizowani w ograbianiu piramid. Stary
Cheops wiedziat, ze ludzi pociaga bardziej zioto
niz mumia, umiescit wiec w piramidzie kilkana-
$cie cennych wyrobéw ze szczerego zlota. Po-
rozrzucane s one po zakamarkach piramidy

g T

|3

i dotarcie do nich jest bardzo trudne. Wszedzie
czyhaja putapki w postaci kolcow, zapadni,
$miercionosnych scian a takze jadowitych skor-
pionow.

Rozwiktanie tajemnicy grobowca nie jest jed-
nak mozliwe bez zebrania wszystkich skarbow,
gdyz tylko wtedy mozna otworzy¢ sarkofag
i bezpiecznie opuscic¢ piramide.

Pyramania to jeszcze jedna gra z serii zapo-
czatkowanej przez JET SET WILLY. Jest ona jed-
nak duzo trudniejsza niz pierwowzor, cho¢ ma
tylko 31 komnat. W kazde miejsce prowadzi tu
w zasadzie jedyna droga, w odkryciu ktérej na
pewno pomoze mapa.

Autor: N. MURRAY
Komputer: ZX Spectrum 48/128/+
Amstrad/ Schneider

(mp)
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‘o STEALTH !

Koperte nadestat Dariusz Wilk ze Steszowa

Na pierwszym miejscu tym razem juz trzecia cze$¢
zrecznosciowej gry, zatytutowanej "The Way of the
Exploding Fist". Wysoko jest tez "Sekretny Dziennik
Adriana Mole". Za$ "Detective" wszedt od razu na pigte
miejsce i szybko nie opusci Listy. Obserwujemy takze
powr6t starego, lecz ciggle dobrego "Stealtha". Tym ra-
zem otrzymali$my 1625 propozycji na 150 tytutéw gier.

FAFTLPRSE N AT

AMSTRAD
COMMODORE
SPECTRUM

ATARI

x
x

‘ EXPLODING FIST Il 1

WEST BANK

o 11 12

—
x
x
x

2 SKYFOX

3 SECRET DIARY

Jadqc na Dzikim Zachodzie zalezy od celne-
go oka i szybkiej reki. Jest to szczegdlnie wazne
dla przedstawicieli prawa. Jesli myslisz, ze dasz
sobie rade, zostan straznikiem banku.

Bank, w ktérym pracujesz ma dwanascio-
ro drzwi. Naraz czynne sg trzy, te, ktére wy-
bierzesz. Bank czynny jest catg dobe. Ludzie
wchodzg i wychodzg zatatwiajgc swoje interesy.
Wsrod nich krecg sie bandyci. Twoim zadaniem
jest unieszkodliwienie rabusiow. Jezeli bedziesz
sie dlugo zastanawial, oni uprzedzg Cie i obra-
buja bank.

Uwazaj dobrze na wchodzace do banku po-
stacie. Sg wsrdéd nich damy, ktére przyszty wpta-
ci¢ swoje oszczednosci, chiopcy ze stertg ka-
peluszy na gtowie (jesli chcesz troche zarobic,
zestrzel je — czasami jest pod nimi sakiewka
z pieniedzmi). Przychodzg takze ciemne typki,
ktére dopiero po chwili wyciagajg colta. Jezeli
strzelisz do takiego, zanim bedzie miat w reku
pistolet, zostaniesz ukarany. Sg tez tacy, ktorzy
trzymajg w reku sakiewke, po chwili chowaja jg i
wyciagajg pistolet. Ich tez musisz zabié. Jednak
najbardziej niebezpieczni sg desperaci idacy Va
Banque! Ci strzelaja od razu, zanim zdazysz na
nich spojrzec€.

—
x
x
x

-
x

4 URBAN UPSTART

5 DETECTIVE
6 RENEGADE
7 ACE 1 x|
8 BASKETBALL AL

9 STRIKE FORCE COBRA 1

-
x

<«
x
x
x
x

Dominik Spangenberg

uczen Il klasy SP nr 202 w W-wie

posiadany komputer: Atari 65XE

ulubiona gra: Jet Boot Jack

zainteresowania: ksigzki, ukfadanie klockow Lego

BAJTEK 10/88
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Pod wieczor, gdy wszystkie kasy sg petne, do
banku wchodza trzej kowboje. Chwile sie nara-
dzaja i... wszyscy wyciagaja pistolety. Ich tez mu-
sisz zabi¢, byle nie za wczesnie.

Nadchodzi noc. W mroku nie wida¢ twarzy,
tylko zarys sylwetki interesanta. Kreci sie wigcej
bandytéw, musisz uwazac, gdyz sg jeszcze bar-
dziej niebezpieczni

W miare uptywu czasu do miasteczka przyjez-
dzajg watahy rewolwerowcéw. Sg coraz szybsi,
coraz przebieglejsi i jest ich coraz wiecej. Nie
mozesz im ulec, tym bardziej, Ze za wszystko
dostajesz sowitg zaptate. Jest ona tym wieksza,
im bardziej narazone byto Twoje zycie.

Nie tudz sie jednak, ze wpiszesz sie na liste
najlepszych strzelcow Dzikiego Zachodu. Najniz-
szy wynik to 241 000, najwigkszy to ponad éwierc
miliona. Zdobyt go znany nam dobrze kowboj
Lucky Lucke, a z nim nikt nie moze sie rownag.

Autor: Alvaro Mateos

Firma: Dinamic Software

Komputer: ZX Spectrum 48/+,
64/128

Commodore

(mateo)

—— KROL | KROLOWA GIER ——

Matgorzata Drzewieska

uczennica V klasy SP nr 31 w Gdyni
komputer: Timex

ulubiona gra: Boulder Dash

hobby: sport, w szczegolnosci pitka reczna
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SKY FOX

Obraz przysztosci widziany oczami tworcow
gier komputerowych jest najczesciej tragiczny.
Ziemia zostata napadnieta, ograbiona, czy wrecz
rozbita. Zadaniem gracza jest ratowanie zagrozo-
nej cywilizacji lub podbijanie innych. Co smutniej-
sze, Swiat rzeczywiscie zmierza w tym kierunku
i jak na razie prawie nic nie zapowiada poprawy.

Nie odeszli daleko od standardu tworcy kolej-
nej ,Inteligentnej strzelaniny” — gry SKYFOX (w
wolnym) ttumaczeniu — Podniebny Lis). Wciela-
my sie tu w postac pilota poteznego mysliwca, kté-
rego zadaniem jest obrona Ziemi przed najazdem
zaborcéw z gtebin kosmosu. Mysliwiec wyposa-
zony jest w oczywiscie w najnowoczesniejszg
bron i sprzet elektroniczny. Z nowinek technicz-
nych mamy tu radar potgczony ze skanerem i
noktowizorem, do $ledzenia lotu maszyny z géry
i przez przednig szybe. Oczywiscie caty czas mo-
zemy spogladac¢ do przodu i na boki przez szybe
rzeczywistg. Zastania jg tylko witgczenie kompu-
tera poktadowego, ktory oferuje wglad na mape
terenu i poszczegdline jej sektory.

Ziemie atakujg dywizje czolgow i eskadry sa-
molotéw. Do szybkiego odnalezienia wroga stuzy
autopilot. Nie umie on jednak strzelaé, wiec wyta-
cza sie po doprowadzeniu samolotu do grup nie-
przyjacielskich maszyn.

Mysliwiec wyposazony jest w dwa rodzaje
broni — cigzkie dziatko poktadowe i wyrzutnie
rakiet samonaprowadzajgcych sie. Obie sg row-
nie uzyteczne, jesli chodzi o niszczenie wroga,
lecz ich ilo$¢ jest ograniczona. Podobnie jest z

paliwem. Dozbroi¢ sie mozna w jednej z baz, na
powierzchni Ziemi. W dotarciu do bazy pomoze
komputer poktadowy.

Gra w SKYFOX to nie tylko latanie i strzelanie
bez konca. Poczatkujgcy moga wybra¢ dwa ro-
dzaje praktyki w odpieraniu ataku czotgéw i dwa
w zestrzeli- waniu samolotow. Mozna tez ¢wiczy¢
zmasowang inwazje — matg i duzg — czotgow
i samolotéow naraz. Wiasciwa gra to kilka innych
wariantéw, niewiele sie od siebie r6znigcych.

Do wyboru mamy réwniez poziom wtasnych
umiejetnosci, w postaci kolejnych stopni wojsko-
wych, od stopnia Kadeta do Asa.

Wszelkie opcje wybierane sa na poczatku
gry, ruchem joysticka w poziomie lub pionie. Od-
powiadajg temu przyciski, z géry zdefiniowane.
Rozpoczecie gry nastepuje po wcisnieciu FIRE
(CAPS SHIFT). Przejscie do komputera mozliwe
jest po wcisnieciu C. Tam klawisz H powoduje
wysSwietlenie listy wszystkich przyciskow, zarow-
no maszyny, jak i komputera. Mozliwe jest to w
kazdej chwili, wiec nie bede tu podawat tej listy

Trudno jest rozbi¢ sie o Ziemie, chyba, ze sie
na niej usigdzie. W zasadzie mysliwiec uszkodzi¢
moga jedynie pociski wroga. Wszystko to spra-
wia, ze gra ma w sobie mato z symulatora, pole-
cam jg wiec kazdemu.

Komputer: Commodore
64/128

ZX Spectrum 48/+,

(mp)

DROGA REDAKCJO!

Nazywam sig¢ Krzysztof Jasinski, mam 13 lat.
Nie posiadam komputera, ale niedtugo bede
miat Atari 130XE. Chciatbym sie wypowiedzie¢
na temat dosy¢ dtugo publikowanych w Bajt-
ku w Klanie Atari pozycji ,Tajemnice Atari” oraz
LZostan niesmiertelnym". W rubryce ,Tajemnice
Atari” opisujecie (najczesciej) jak przejsé bardzo
trudne etapy lub skomplikowane miejsca. Czytel-
nicy Bajtka po przeczytaniu uruchamiajg swoje
komputery i grajg w gre uzywajac Waszych rad.
W ten spos6b gra staje sie nieciekawa, mozna
powiedzie¢ bez sensu, bez niespodzianek czy-
hajacych na gracza w zakamarkach komnat, bez
zagadek do rozwigzania. Chciatbym tez zwrdcié
sie do czytelnikbw Bajtka w jakim celu piszecie

do redakcji, aby opublikowano w rubryce SOS
wasze prosby o nadestanie opisu gry trudnego
miejsca, nad ktérym tak sie gtowicie? A witasnie
to Wy sami powinniscie rozgryz¢ zagadke na-
stepnego etapu, jak wejsé po przedmiot potrzeb-
ny do otwarcia drzwi, a wreszcie doj$¢ do korica.
Korzystajagc z pomocy psujecie atmosfere gry
ktéra jest tak zagadkowa", oraz ,nie$miertelno-
Sci” tych, ktdérzy lubig prawdziwg gre. Tym, ktérzy
sie ze mng zgadzajg lub krytykujg moje myslenie
podaje adres:

Jasinski Krzysztof

ul. Narutowicza 131 m 65

90-146L06dz.
Prosze piszcie!!
Z powazaniem
1988.09.13 Krzysztof Jasinski

CO JEST GRANE

Mam ATARI 800 XL. Potrzebujg pomocy w grze CHIMERA

i MONTEZUMA'S — nie moge przej$¢ komnaty z wieloma

ktadkami. Szukam tez instrukcji do SILENT SERVICE. W
zamian proponuje wymiane gier i doswiadczen.

Radostaw Mielczarek

87-408 Ciechocin Dom Nauczyciela

Poszukuje gry THE GOONIES w wersji na Atari 65 XE.
W zamian oferuje r6zne gry, a takze opis BRUCE LEE.
Sebastian Streich ul. Pinska 44 03-523 Warszawa

Szukam opiséw do gier B-1 NUCLEAR BOMBER i VIET-
CONG. W zamian opis do STARQUAKE.
Rafat Roman ul. Ugorek 10 c/14 31-456 Krakow

Mam okoto 50 gier na Atari 800 XL. Jednak nie umiem
sobie poradzi¢ z wieloma grami, w tym z grg PITFALL.
Licze na pomoc czytelnikdw.

Mateusz Pilich ul. Kopernika 6 m 88 05-800 Pruszkéow

Prosze o pomoc w grach: PITFALL Il, SHABOL WORD

jak réwniez szukam gier DIG-DUG, KARATEKA, REVER-
St

Btazej Markiewicz ul. Obr. Wybrzeza 8 B m 98

80-398 Gdansk

Potrzebny jest mi opis do gier ZORRO i CHIMERA.
Igor Przyjemski ul. Inowroctawska 14 m 8 91-033 L6dz

Interesuje sie grami komputerowymi. Najbardziej podoba

mi sig SABOTEUR, ale nie moge jej nigdzie dostaé. Pro-
sze o informacje na ten temat.

Krzysztof Stupianek ul. Janasa 3a m 34

40-855 Katowice

Atari — prosze o nieSmiertelnosci do gier RIVER RAID i
DROPZONE.
Adam Staszak ul. Glogowska 259 60-111 Poznan

Bardzo prosze o przystanie mi schematéw mikrokompu-
teréw ZX Spectrum i ZX 81 lub informacje, gdzie mozna
zdoby¢ takie schematy.
Grzegorz Witek Czaniec 975
34-314 Czaniec woj. bielskie

Poszuluje nastepujacych gier: KUNG-FU MASTER, YIE-

AR KUNG-FU, RAMBO, PHOENIX WINTER GAMES.
Kompuiter Atari.

Robert Katmucki os. Widok 16 m 18

66-200 Swiebodzin woj. zielonogorskie

Nie wiem, jak uruchomié¢ SPITFIRE 40- SKY FOX i GRE-
EN BERET na Spectrum. Kto mi w tym pomoze?

Wojciech Nietupski ul. Chatubinskiego 22/11

80-807 Gdansk — Chetm

Mam gre THE HULK (tekstowa), ale nie moge sobie da¢
z nig rady. Nie wiem co robi¢ po zniszczeniu krzesta. Szu-
kam tez opisu do LORD OF THE RINGS.

Marek Pecyna ul. Kolejowa 8 m 17 62-510 Konin

Od dwéch miesiecy trudze sie z zadaniami demona w

grze TRAP DOOR. Udato mi sie tylko odda¢ demonowi

puszke i zasadzi oczniaki. Jak wykona¢ pozostate zada-
nia?

Borys Suchodolski ul. Sikorskiego 44 m 27

40-282 Katowice

20 gier w zamian za: JACK THE NIPPER, BOMB JACK,
PYJAMARAMA. COBRA STALLONE, POP EYE, KUNG-
-FU MASTER, RAMBO, BURCE LEE. Komputer C-64.
Tomasz Jajecznica ul. Garncarska 30 34-410 Rabka

Poszukuje opisu do gry EXCALIBUR na Atari.
Daniel Walesiak ul. Kosciuszki 95 m 2 10-554 Olsztyn

Prosze o nieSmiertelnosci do gier: PYJAMARAMA, EVE-
RY ONE'S WALLY, COMMANDO, GREEN BERET, POP
EYE, JACK THE NIPPER. Szukam tez gier: ALIENS,
GLADIA TOR. SABOTEUR II, EXOLON. W zamian 20
innych. Jak skonczy¢ gry: ASTERIX, RAMBO, POP EYE?

Jarostaw Stowinski ul. Grodziska 30 60-363 Poznan

Jestem posiadaczem Amstrada CPC 464. Prosze o nie-

Smiertelnos¢ do gier: COMMANDO, KNIGHT LORE,
BRUC:= LEE, FRUITY FRANK,

Barttomiej Habas ul. Chrobrego 17 m 111

40-881 Katowice

Prosze: 0 pomoc we wpisaniu i uruchomieniu gry WINTER
OLYMPIC w wersji na Atari 130 XE.
Michat Szczepaniak ul. Domowa 8 95-012 L6dz

Mam ZX Spectrum 48. Proszg o opisy do gier: COMMAN-
DO, TRANSFORMERS. ]
Remigiusz Kola ul. Gdynska 33 a 72-600 Swinoujscie

Szukam opiséw do gier na Atari 65 XE: GHOST BU-
STERS, KING OF THE RING, FORT APOCALYPSE oraz
kodu i opisu do gry THEATRE EUROPE.

Krzysztof Kucharz ul. Dluga 41 m 13 41-800 Zabrze

Jak uzyska¢ nie$miertelnos¢ w grze CRYSTAL RAIDER,

a takze jak uwolni¢ ksigzniczke w grze ZORRO? Kompu-
ter Atari 65 XE.

Michat Pieprzyca ul. Niepodlegtosci 56 a

41-404 Mystowice
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KLAN AMSTRAD/SCHNEIDER I

REKONFIGURACJA KLAWIATURY

Na 8-bitowych Amstradach do
zmiany znakow lub ich ciagow przy-
pisanych do poszczegolnych klawi-
szy stuzy zbior systemowy SETKEYS.
COM. Jest on szczegdlnie uzyteczny
jesli chcemy np. wprowadzi¢ w wy-
godny sposob polskie litery na kla-
wiaturze.

Kolejnym zastosowaniem moze by¢ przypisa-
nie niektérym klawiszom stéw kluczowych danego
jezyka programowania. Przyktadowo, nacisniecie
klawiszy EXTRA E generuje napis END, EXTRA B
— BEGIN itp. Mozliwe jest takze zautomatyzowa-
nie pewnych rutynowych czynnos$ci poprzez przy-
pisanie poszczegdblnym klawiszom czesto stosowa-
nych sekwencji: 'dir a: [size] <CR>','pip Ist: = ".

Niestety program SETKEYS dziata w sposéb
mato przyjemny dla uzytkownika. Przed jego uru-
chomieniem trzeba przygotowac zbioér tekstowy, w
ktérym znajdujg sie linie opisujace wszystkie zmia-
ny. Kolejng wadg jest to, ze z programu tego nie
mozemy skorzysta¢ bedac np. w interpreterze BA-
SIC-a lub w swoim wtasnym programie.

Przedstawione ponizej dwa zbiory KEY.MAC i
KEY.INC (rys. 1,2) umozliwiajg rekonfiguracje kla-
wiatury w programach napisanych w jezyku Turbo-
-Pascal. Na rys. 3 podano przyktadowy program,
ktory przypisuje klawiszowi F1 na Amstradzie PCW
napis Turbo' zakonczony znakiem przejscia do po-
czatku linii — chr(13).

Zbiér KEY.MAC stuzy do generacji zbioru typu
RSX, ktéry dotaczony do innego programu wyniko-
wego pozwoli na korzystanie w nim z dwoch funkciji
systemowych: KM SET EXPAND i KM SET KEY.
Pierwsza z nich pozwala przypisac¢ ciggi znakow w
jednej z tablic systemowych, druga za$ przypisuje
te ciagi lub pojedyncze znaki poszczegdlnym klawi-
szom. Te same funkcje realizowane sa przez pro-
gram SETKEYS, warto wiec zapoznaé sie z jego
opisem w instrukcji uzytkownika komputera.

Do zapewnienia tacznosci RSX'a z programem
w Pascalu stuza dwie procedury (rys. 2) SetToken i
SetKey. Zbiér KEY.INC zawierajacy je nalezy dota-
czy¢ do wtasnego programu przy pomocy opcji IN-
CLUDE kompilatora Turbo-Pascala: (*$| KEY.INC*)

Procedura SetToken ma trzy argumenty:

1. TokenNo— numer ciggu znakéw (liczba z zakre-
su 80-9F Hex),

2. StringToSet— ciag znakdw, ktére chcemy przy-
pisac,

3. Error — zmienna logiczna, na ktérg zwracane
jest TRUE, jesli przypisanie zostato przyjete przez
system. Niekiedy zwtaszcza przy duzej ilosci napi-
séw, moze nastgpi¢ przepetnienie tablicy systemo-
wej.

Procedura SetKey ma réwniez trzy argumenty:

1. KeyNo — sprzetowy numer klawisza (patrz rysu-
nek w instrukcji komputera),

2. Status — zmienna okreslajaca czy klawisz zostat
nacisniety sam czy tez razem z innym klawiszem
typu: SHIFT, ALT, SHIFT Z ALT'em, EXTRA.

3. CharNo — kod znaku. Od 0 do 7F s3 to kody
ASCII, od 80 do 9F ciagi znakéw przypisywane
funkcjg SetToken, a od A0 do FC dalsze znaki

Generacja RSX'a odbywa sie przy pomocy as-
semblera M80 i programu konsolidujacego LINK.
COM:

A>m80 =KEY.MAC

A>LINK KEY [OP]

A>REN KEY.RSX = KEY.PRL

Dotaczenie RSX'a do programu wynikowego
DEMOKEY.COM, uzyskanego z kompilatora Tur-
bo-Pascala nastepuje przez dziatanie programu
systemowego GEN - COM.COM:

A>GENCOM DEMOKEY.COM KEY.RSX

Uwaga. Kompilacje w Turbo-Pascalu nalezy
przeprowadzi¢ przy zmniejszonym adresie konco-
wym zbioru wynikowego (patrz poprzednie artykuty
w Klanie Amstrada).
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FRRREEEEE R

x
*

rox realizujacy funkcje

1. KM SET EXPAND
2. KM SET KEY
{C} JK kwiecien 88
FERHE R R

Dl mw e e s e o e

FEE
.280
token equ %
key equ 71
warm  equ 0001H
userf equ 3#{30-1)

bufsize equ BO

]

£seg 3 rsy header

ds 6

jp start
bdos: jp BOOOh

dw 0

db OFFH;

db &0 3

db ‘TokenkKey’

db 0,0,8
start:

1d a,c

cp token

ip z,tkn

cp key

ip bdos
evadr:

id hl, {warm)

1d be,usert

add hl,bc

id {adr),hl

ret

jphl: db Bc3h
adr: ds 2 buffer:

ds bufsize tkn: call evadr
ex de,hl ; hl wsk Paramblock
id b,(hl} ; b=token

inc hi

1d c,{hl} ; c=dlugosc

inc hl

push bc ; zapamietaj b i c
1d de,buffer

push de

id b,0

ldir ; przeslanie do bufora
pop hl ; odtworz adress bufora
pop bc j odtworz b i c

call jphl ; wywolanie funkcji
dw 00ddh ; KM SET EXPAND

id a,l

ret ¢ ; normalny powrot

sor a

ret ; powrot z bledem
sk: call evadr

ex de,hl 3 hl wsk paramblock
1d c,(hl} 3 c = numer klawisza
inc hl

id d,(hl} ; d
inc hi

1d b,{hl} ; b= numer znaku
call jphl ; wywolanie funkcji
dn 00d7h 3 KM SET KEY

ret
end

status

systemowe PCW 8256 1 CPC 6128:

{(FHEF R R R R R R )
{(* Zbior KEY,INC - rekonfiguracja klawiatury w ¥}

{#  programach Turbo-Pascalowych przy *)
£ wykorzystaniu RBX'a ¥}
(¥ {C} dM  kwiecien 1988 ¥}
T T et )]
type

Status = (Normal ,Shift,Alt,5A1t,Extral;

AnyStr = String{(,B80,};

Token = $B0..4$9F;

procedure SetToken (TokenNo : byte;
StringToSet : AnyStr;
var Error @ boolean);
const
RS¥no = 90;
var

ParamBlock : record
T : byte;
§ : AnyStr;
end;
begin
if (TokenNo{$80) or (TokenNoX$9F)
then Error := true
else begin
with Paramblock
do begin
T := TokenNo ;
§ := StringToSet;
end; Error :=
(BDOS (RSXno,addr (Parasblock)) = 0);
end;
end; (% of Set Token #)

procedure Setkey (KeyNo : byte; State : Status;
CharNo : bytel;
const
RS¥no = 913
var
ParamBlock : record
k, 5, c & byte;

end;
begin
with ParamBlock
do begin
k 1= KeyNo;
case State
of Normal : s := 1
Shift : s:= 2}
Alt @ s:= 4
SAlt @ s:= B
Extra : s := 18
end;
¢ := CharNo;
end;

BDOS (RSXno,addr (Paramsblock));
end; (¥ of Set Key #)

program DemoKey;
s easy
{* przyklad zastosowania funkcji systemowych ¥)
{(* dostepnych w Turbo-Pascalu dzieki zbiorowi#)
{¥ KEY.INC ¥)
T T ey
{(¥FIKEY. INC¥)
var
Error : boolean;

begin

SetToken ($B0, Turbo'+chr{13),Error);

if error

then write('Blad w procedurze Set Token')

else write{'OK. ALT-F1 uruchamia Turbo-Pascal ‘};

SetKey(2,A1t,$80);
end.




KATALOG DYSKIETK]

(KOMPUTERY: AMSTRAD PCW 8256
/8512, AMSTRAD CPC 6128, COMMODO-
RE 128, itd)

Turbo-Pascal jest kompilatorem jezyka
PASCAL dostepnym na komputerach pra-
cujacych pod jednym z dwdéch systemoéw
operacyjnych: CPI /M i MS DOS. O ile w
przypadku MS DOS a mamy praktycznie
jeden typ sprzetu — IBM PC lub kopie —
to dla CP/M'u liczba réznych maszyn jest
bardzo duza.

PWiele atrakcyjnych operacji, potrzebnych uzytkownikowi zalez-
nych jest od sprzetu. Dotyczy to takich zagadnien jak: obstuga
ekranu w trybie graficznym, dostep do zegara lub katalogu dyskiet-
ki. Dla komputeréw kompatybilnych z IBM PC oferowane sg do-
datkowe pakiety programéw Turbo-Pascalu np. Graphics Toolbox,
Power Utilities i inne. Oprogramowanie dostepne w systemie CP/M
jest znacznie ubozsze i z powodu réznorodnosci sprzetu znacznie
mniej specjalizowane. Dla wigkszos$ci posiadaczy 8-bitowych kom-
puteréw koniecznos$cig jest samodzielne tworzenie potrzebnego
oprogramowania. W przypadku wykorzystywania charakterystycz-
nych cech danej maszyny wymagana jest dobra znajomos$¢ syste-
mu operacyjnego i jego konkretnej implementacji

Jedna z bardziej pozgdanych mozliwosci przy pisaniu oprogramo-
wania, nie tylko profesjonalnego, jest umiejetno$é czytania katalo-
gu dyskietki.

Przedstawiony ponizej program zawiera procedure DIR, ktéra wy-
pisuje zbiory znajdujace sie na dyskietce i liczbe wolnych kilobaj-
tow.

Pierwsza czynnoscig przy odczycie katalogu jest zainicjowanie
tzw. FCB (ang. File Control Block), czyli tablicy kontrolnej pliku.
Jest to wektor bajtéw, kidrego 12 pierwszych miejsc musi byé wy-
petnionych przed odwotaniem sie do systemu. Znaczenie tych pol
jest nastepujace:

FCB (0) : numer stacji dyskéw: (0 — aktualnie dostepna. 1 — sta-
cja A, 2 — stacja B, itd.)

FCB (1) — FCB (8): nazwa zbioru (8 znakdéw alfanumerycznych),
jesli chcemy uwzgledni¢ wszystkie zbiory, to wstawiamy w kazde
miejsce "?"

FCB (9) — FCB (11): rozszerzenie (3 znaki), znak ,?” ma to samo.
co poprzednio, znaczenie.

Znalezienie pierwszego zbioru w katalogu dyskietki pasujacego
do podanej nazwy i rozszerzenia odbywa si¢ przez zastosowanie
funkcji BDOS'a a numerze 17 (Search First). Drugim argumentem
tej funkcji oprécz numeru jest adres FCB. Nastgpne wystgpienia
nazwy zbioru znajdowane sg przy pomocy osiemnastej funkgiji
BDOS'a (Search Next).

Do znalezienia wielkosci wolnego obszaru na dysku stuzy 46 funk-
cja BDOS'a (Free Space). Z tej funkcji mozna korzysta¢ dopiero w
CP/M Plus. Jedynym argumentem procedury DIR jest numer staciji
dyskéw. Poprzez dodanie dalszych parametréw i skorzystanie z
dostepnych w TURBO-Pascalu funkcji np FileSize mozna napisa¢
witasng procedure zastepujgca dziatanie programoéw systemowych
takich jak STAT.COM lub DIR.COM,

Jarostaw Mtodzki

W TURBO-PASCALU

W SYSTEMIE CP/M

program CPMBODirDeso;
(FHEEHHE R R R}
{# program demonstracji procedury DIR #)
{# sporzadzajacej katalog dyskietki #)
(FHEHHH R R R )
var

DriveNo : byte;

procedure Dir { No : byte );
(FEFEERRRRRRR R R R R R R R R R R R R R R R R R R RN RN RN R R R R AR RN RN AR AR RRRRR )

{# wypisuje zbiory na dyskietce 1 liczbo nie zajotych #

{# kB - zmienna Free ¥}
{# argumentems procedury jest numer stacji ¥}
{(# No = | stacja fA: )
{* 2 stacja B: ¥
(% 13 stacja My (RAMDYSK) ¥
(BRI R )
const

Search First 1 integer = $1i;

Search_Next : integer = $12;

Set.DMA : integer = $if;

FreeSpace : integer = $2E;

Defaul tDMA 3 integer = $00B0;

var

Error, i, Start,
Free, Counter : integer;
FCB : array{.0..23.) of Byte absolute $003C;
DHA : array{.0..233.) of Byte;
begin
Error := BDos(Set_DMA,Addr (DMA)); {# ustaw nowe DMA #)
FCB{.0.} := No; {* ustaw numer stacji ¥}
fori:=11io8B {# ustaw maske dla nazwy ¥}
do FCBC(.1.) 1= Ord("7°);
fori:=9to il {# ustaw maske dla rozszerzenia #)
do FCBCL.i.) 1= Ord("?'); (% znajdz pierwszy zbior ¥}
Error := BDos{Search_First,Addr (FCA));
if Error{3255
then begin
Start := Error ® 32;
for i := Start to Start+8
do write{Char (Mem(. Addr (DMA}+i.)}); write(” ),
for 1 := Start+9 to Start+ll
do write{Char (Mem(.Addr (DMA)+1,)));  write(” ',B};
end;
counter := 13
repeat
Error := BDos{Search_Next);
Start := Error # 32;
if Error{}2535
then begin
for i := Btart to Start+8
do write{Char (Mem(.Addr (DHA}+1.))}; writel” );
for i := Start+9 to Start+ll
do write{Char (Mem(.Addr (DMA}+1.))); writel” *,B);
counter := counter + 13
if counter = 4
then begin
counter := 0; writeln;
end;

{# znajdz nastepne zbiory %)

end;
until Error=235;
if counter{}7 then writeln; {* wolne miejsce na dysku #)
BDOS (Set_DMA,Dsfaul tDMA); {# przywroc zwykle DMA  #)
if (NoX0) and (No(13)
then begin
BDOS (FreeSpace, No-1);
Free := (Mem{.Defaul tDMA,)+256#Hen (. Defaul tDMA+L,)) div B;
witeln{'wolne ',Free, 'kB');
end;
end; (¥ of dir #
begin
wite (' podaj numer stacji: (1 -A; 2-B; 13-M ) ')
readln (DriveNo);
writeln;
Bir {DriveNol;
end.
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O tym, ze komputer jest przede wszystkim na-
rzedziem pracy nie za$ zabawka pisaliSmy w
"Bajtku" juz nie raz. Dzi$ tropigc powazne za-
stosowania komputeréw spenetrujemy wnetrze

nowoczesnego sklepu.

Jesli sklep jest peten towardw,
to zakupy moga by¢ duza przyjem-
noscig. Zawsze jednak pozostaje
moment, ktéry przyjemny nie jest.
Oczywidcie mam na mysli ptacenie.
Nie dosé, ze musimy uszczupli¢ za-
warto$¢ portfela, to czesto tracimy
przy tej okazji sporo czasu. Zalezy
to troche od techniki pracy obstugi
i w znacznej czesci od urzadzen,
ktorymi ta obstuga dysponuje. Zda-
rza sie, ze ekspedientka sumuje
naleznosci w pamieci lub zapisuje
i dodaje kwoty na papierku. Cza-
sami uzywa kalkulatora a w czesci
sklepéw zainstalowane sg nawet
specjalne duze kasy, tzw. kasy re-
jestracyjne. Usprawniajg one prace
kasjerki, gdyz po wystukaniu na
klawiszach naleznosci za wszyst-
kie towary potrafia podsumowac
rachunek i wydrukowaé paragon
dla klienta. W tej chwili w naszych
sklepach mozna zwykle spotkac
kasy elektromechaniczne — za-
rowno obliczenia jak tez ustawianie
wyniku do odczytu przez cztowie-
ka odbywajg sig¢ dzieki wspotpracy
odpowiednich trybikéw i przekazni-
koéw, poruszajacych sie wewnatrz
urzgdzenia. Taka kasa moze by¢
jednak wygodniejsza w uzyciu niz
kalkulator, gdyz jest odpowiednio
wyspecjalizowana do pracy w skle-
pie. Np. moze, oprécz sumowania
rachunkéw dla poszczegoinych
klientow, zsumowac¢ caty dzienny
utarg. Takich dodatkowych, bar-
dzo przydatnych dla obstugi skle-
pu funkcji mozemy znalez¢ duzo
wiecej. Powiemy o nich za chwilg,
gdyz teraz chcemy wykona¢ $miaty
krok w nowoczesnosé. A przy oka-
zji tego kroku wyjasni sie rowniez
dlaczego piszemy o sklepie i ka-
sach sklepowych w miesigczniku
komputerowym.

Pierwszy objaw nowoczesnosci
to oczywiscie zastapienie elemen-
tow mechanicznych elementami
elektronicznymi.  Wewnatrz  dzi-
siejszych kas (prezentowanych na
zdjeciach ilustrujgcych ten artykut)
siedzi elektronika analogiczna (a
czesto identyczna) do elektroniki
wypetniajgcej wnetrze mikrokompu-
tera. Zwykle znajdziemy tam mikro-
procesor i pamieé. Czesto zdarza
sie, ze tej pamiegci jest znacznie wig-
cej niz w domowym mikrokompute-
rze, takim jak Commodore C-64.

22

BAJTEK 10/88

http://www.t2e pl/reduksy

czy Spectrum. Niektore kasy maja
np. po 512 KB pamieci, rozbudo-
wang logike, program dziatania za-
pisany w pamieci ROM, kilka ztacz
(najczesciej sa to ztgcza RS-232)
umozliwiajgcych wszechstronng
komunikacje ze $wiatem zewnetrz-
nym. Do komunikacji z cztowiekiem
przeznaczone sg wyswietlacze, za-
rowno cyfrowe jak i alfanumerycz-
ne, pozwalajace wyswietlaé nazwy
towaréw. Do wydruku paragonéw,
rachunkéw i rejestracji operacji do
celéw kontrolnych mamy mini dru-
karki znakowo-mozaikowe (zwykle

od jednej do trzech w zaleznosci od
przeznaczenia i konstrukcji kasy).
Czym trudni sie gora elektroniki
wypetniajgca wnetrze kasy rejestra-
cyjnej? Zacznijmy od najprostszych,
zupetnie  podstawowych  funkgiji.
Oczywiscie pozwala zarejestrowac
kazdg transakcje, podsumowuje
rachunki dla klientow, moze obli-
cza¢ wyswietla¢ ile nalezy wydac
reszty. Podobnie jak w kasie trady-
cyjnej informacja o sprzedazy nie
ginie wraz z odejsciem klienta od
kasy, lecz jest pieczotowicie prze-
chowywana. Konkretnie, wszystkie
transakcje zapisywane sg w pa-
migci kasy, w razie potrzeby wraz z
pewnymi dodatkowymi danymi, np.
godzing dokonania, formg zaptaty:
czek/gotowka, itd. Rejestracja cza-
su sprzedazy wymaga umieszcze-
nia w kasie zegara, ale przeciez to
zadna trudno$é. Idzmy dalej. Kase
moze obstugiwa¢ na zmiane kilku

W JAK TO ROBIA INNI

W KOLEJCE DO

kasjeréw. Przed rozpoczeciem pra-
cy kazdy musi poda¢ swoj kod a
kasa oddzielnie bedzie zapamiety-
wacé utarg kazdego z nich — ufatwi
to kierownikowi rozliczenie.

Jesli sklep jest dzielony na od-
rebne stoiska, to przy wpisywaniu
kazdego z towarow kasjerka moze
dodatkowo wcisnaé klawisz ozna-
czajacy stoisko. Kasa bedzie zliczaé
utarg dla kazdego stoiska oddziel-
nie. Analogicznie mozna podzieli¢
towary na pewne grupy i oddzielnie
podliczaé sprzedaz towaréw kazdej
z grup.

Jak widaé na koniec dnia praca
kasy petna jest nie tylko pieniedzy, a
réwniez danych o tym co dziato sie
przez caly dziehn. Drukarka, ktéra
normalnie drukowata paragony po-
stuzy teraz do wydruku szczegoto-
wego raportu.

Aby pienigdze byly bezpieczne
trzymamy je w dotgczanej do kasy
specjalnej szufladzie. Jesli chodzi
0 zabezpieczenie danych szuflada
nie pomoze wiele. Aby nie zniszczyt
ich przypadkowy spadek napiecia w
sieci kasa ma wiasne awaryjne za-
silanie z baterii.

Spéjrzmy teraz na handel od dru-
giej strony. Przez zaplecza i maga-
zyn plynie strumien towaréw. Aby
na sklepowych poétkach nie zabra-
kto, np. krawatéw tylko dlatego, ze




KASY

kto$ nie pomyslat w pore o ich za-
mowieniu, caly ruch towaréw musi
by¢ szczegoétowo Sledzony i analizo-
wany. Dla duzych sklepéw ewiden-
cja towaréw jest naprawde ogrom-
ng pracg wiec jak zwykle w takich
przypadkach ludzie zwalili robote na
komputery. Do komputera wprowa-
dzamy dane o tym co zostato dostar
czone z fabryki czy hurtowni. Stan
towaréow musi by¢ jednak aktuali-
zowany w miare ich sprzedazy. Od
razu nasuwa sie tatwe i oszczedza-
jace pracy rozwigzanie: niech kasa
dane o sprzedazy kazdej sztuki
przesyta bezposrednio do kompute-
ra. Pozytki sg oczywiste — mozna
na biezaco $ledzi¢ stany towardw,
mozna wyeliminowac wiele zbednej
papierkowej roboty, czyli zaoszcze-
dzi¢ czas i pienigdze.

Pojawiajg sie jednak pewne
trudnosci techniczne. Do tej pory
kasjerka wystukiwata cene kaz-
dego towaru, a przeciez towaréw
o tej samej cenie moze by¢ kilka.
Skad komputer bedzie wiedziat co
zostato sprzedane? Aby temu za-
radzi¢ trzeba wprowadzi¢ pewien
kod, czyli spos6b oznaczania towa-
row. Kazdy towar musi mie¢ wtasny
symbol, ktéry bedzie go jedno-
znacznie identyfikowat. Spotykamy
tu rézne warianty rozwigzania. Kod
moze np. by¢ literowy lub cyfrowy,
kasjerka odczyta go z towaru i wpi-
sze na klawiaturze, tak samo jak
robita to poprzednio z ceng. Na-
tomiast inteligentny system moze
juz oszczedzi¢ wpisywania ceny.
Towar o wpisanym kodzie jest od-
szukany w pamieci i stamtad pobie-
ramy jego cene. Nastepnie fakt do-
konania transakcji zostaje zapisany
w pamieci. Powstaje tu naturalne
pytanie: w czyjej pamigci, kasy czy
komputera? Tu znowu mozliwe sg
dwa podstawowe rozwigzania (i
oczywiscie wiele wariantow po-
Srednich). Albo cata lista towarow
znajduje sie w pamieci kasy i tam
tez odnotowywane sg wszystkie
transakcje. Wtedy kasa pracuje w
petni autonomicznie (ang. off-line)
i jest niezalezna od komputera, a
wiec w szczegdélnosci niewrazliwa
na jego awarie. Potgczenie z kom-
puterem nastepuje od czasu do
czasu — komputer przesyta wte-
dy informacje o zmianach na liscie
towardéw, np. o przecenach lub no-
wych dostawach, pobiera za$ infor-
macje o tym co zostato sprzedane.
Drugi wariant to wspétpraca kasy
z komputerem przez caty czas —
wymiana danych ma miejsce przy
sprzedazy kazdej sztuki. W tej or-
ganizacji kasa (ktéra pracuje on-
-line) jest wtasciwie inteligentna,
specjalistyczng komoérka systemu
komputerowego.

Wré¢my teraz do kodowania. Za-
miast liter czy cyfr mozna do ozna-
czania towarow uzy¢ kombinacji kre-
sek. Powstaje wtedy kod okreslany
jako kod kreskowy lub kod prazkowy
(ang. bar code), Zobaczyé go mo-
zemy na wielu towarach trafiajagcych
do nas z krajéw zachodnich, gdzie
ten sposob kodowania jest bardzo
rozpowszechniony. Zaletg tej me-

tody jest mozliwo$é czytania kodu
przez specjalny czytnik podtgczony
do kasy. Likwiduje to koniecznosé
czytania oznaczen przez kasjerke
i pracochtonne wystukiwanie na
klawiaturze. Czytnik przesyta kod
towaru do kasy i dalej proces wy-
glada tak samo jak w poprzednim
przypadku.

Czytniki kodu kreskowego produ-
kowane sg w najrézniejszych posta-
ciach: otéwka lub pistoletu, ktorym
trzeba przesunaé po opakowaniu,
czy tez lady, nad ktorg wystarczy
machnaé w powietrzu oznakowa-
nym towarem.

Zwykle juz producent umieszcza
odpowiedni kod na opakowaniu to-
waru. Jesli nie zrobit tego, lub jesl
ten kod nie odpowiada naszym po-
trzebom to mozemy sobie poradzi¢
sami. Wystarczy kupi¢ odpowiednig
drukarke i program, ktéry pozwo-
li tworzy¢ wiasny kod (potrzebny
bedzie tez komputer, ale mieli§my
go juz przedtem). Do tego zamiast
papieru do drukarki folia samoprzy-
lepna, oczywiscie na podktadzie
z perforacjg na krawedziach, po-
zwalajacg wygodnie zaktadaé jg do
drukarki. Taki zestaw pozwoli nam
samodzielnie tworzyé oznakowanie
towaréw kodem kreskowym. Wydru-
kowane metki z kodem nakleimy na
towary, najlepiej za pomoca specjal-
nego pistoletu metkujgcego.

Mamy wiec juz utozony podsta-
wowy schemat przebiegu danych
w nowoczesnym sklepie. Jak wida¢
jest on oparty przede wszystkim o
nowoczesne rozwigzania elektro-
niczne — komputery i kasy rejestra-
cyjne.

Sprobujmy dorzuci¢ jeszcze kilka
szczegotow. Jesli sklep sprzeda-
je towary wymagajace wazenia, to
wage (oczywiscie tez elektroniczna)
warto podtgczy¢ bezposrednio do
kasy. Jesli wielu naszych klientéw
ma magnetyczne karty kredytowe
lub debetowe, to warto wyposazyé
kasy w czytniki takich kart. To za$
z kolei moze wymagac¢ podtaczenia
kasy do jeszcze jednej sieci — kom-
puterowej sieci dostepu do danych
bankowych.

Zgodzicie sie chyba, ze zeby
méc wykonaé wszystkie swoje za-
dania elektroniczne kasa musi mie¢
w $rodku catkiem niezty komputer.
Oczywiscie nie wszystkie kasy majg
tyle rzeczy do zrobienia. Sg wiec
réwniez modele prostsze, o znacz-
nie mniejszych mozliwosciach i ...
cenie. To ostatnie tez chyba istotne,
bo najbardziej skomplikowane kasy
kosztujg po kilka tysiecy dolaréw,
a wiec wiecej niz tajwanskie kopie
IBM PC.

Poniewaz zblizamy sie juz do
konca, wyjdzmy ze sklepu. Nie musi
to jednak wcale oznaczaé rozstania
sie z kasami rejestracyjnymi. Ich od-
powiednie wersje instaluje sie prze-
ciez w restauracjach, hotelach, na
stacjach benzynowych. Wszedzie
gdzie moga utatwi¢ i przyspieszy¢
obstuge klienta oraz usprawni¢ za-
rzagdzanie.

Andrzej Pilaszek

ATARI
AMSTRAD

@ literatura w jezyku polskim

@ gry i programy uzytkowe

@ polskie programy edukacyj-
-ne wysyta na caly kraj —

MEGABAJT

ul. Paryska 17/29. 03-945 Warszawa,
tel. 17-76-16

Zakupimy polskie oprogramowanie
do rozpowszechniania odpfatnego
i na zasadach PUBLIC DOMAIN.

STUDIO KOMPUTEROWE

ATARI-BAJT

ATAR| @ AMSTRAD

COMMODORE @ SPECTRUM

oferuje:

najnowsze programy edukacyjne

uzytkowe, gry, opisy

interfejsy do wpisywania programéw

z kazdego magnetofonu
TURB
FINAL Il —C 64

— interface ATARI

tel. 20-80-34 Warszawa do zaméwie-

nia katalogi-gratis

PROCRAMOWE i SPRZETOWE

vivii: ATARI

ORAZ KOMPUTERONW PRACUJACYCH

e MS=DOS

SYSTEMEN
“?E"sfm*ﬂﬂmm*

WYSYLA POCZTA
00 Sosnowiec K-01

Vx2])

PROGRAMY. Wojciech Mlawinski
wl. Burgaska 5 m 11
02-758 Varszavas

ATARI - ZX SPECTRUM

@® programy uzytkowe i gry

@ dokiladne informacje po na-
destaniu koperty zwrotnej

na adres:
05-220 Zielonka,
skr. poczt. 9/2.

ZX SPECTRUM!

Nowy, oryginalny zestaw pro-
gramoéw eksperymentalno-uzyt-

kowych
TOTO(DL SL, Ex,ZS)

@ typowania komputerowe
@ wprowadzenie wtasnych liczb

@ losowanie graficzne
(]

sprawdzanie wynikéw
(60 kuponéw w czasie

5 sekund)

przyktadowe wygrane
oraz inne mozliwosci

Cena programu dla jednej gry
880 zt. + cena kasety.

Zamowienia:
MASTER BIT

61-660 Poznan 31, skr. 56.

520 STM + Drive(0,5 MB)SF 354
520 STM + Drive(1 MB) SF314

Drive ST (1 MB 3,5) NEC/chinon
Drive ST (1 MB 5,25) NEC/chinon
Dysk sztywny ST NEC 20 MB
Monitor Atari mono SM 124

20 dyskietek 3,5 DSDD SKC (bulk)
Drukarka Gemini 15 X STAR 40 cm
Drukarka LC 10 STAR (4 Fonts, NLG)
Drukarka LC 10 kolor (nowos¢)

520 STM + DriveSF345 + mon.SM 124 mono

520 STM + Drive SF 314 + mon.SM 124 mono

520 STFM (wbudowany Drive 1 MB) + 22 gry+joyst
1040 STFM z modulatorem TV (nowos¢)

1040 STFM z modulatorem TV + mon. SM 124 mono
MEGA ST (2 MB) +mon. SM 124 mono

Monitor kolor Philips 880 (med.resd.)
Emulator IBM PC Ditto (wymaga dr. 5,25)

Drukarka CITIZEN 120 D (120 zn./sek., NLG)

250,
275,
335,
360,
350,
450,
540,
900,
100,
125,
399,
135,
195,
72,
20,
115,
170,
199,
139,

mHmhHhHhoHHHHoHhoHHHHoHhHHHHH

UsD
usb
usD
UsSD
usb
usb
usb

ELECTRONICS EXPORT

P.0.BOX 869, London W 5, tel. z Polski 0-0441 933 7000 Anglia
OBNIZKA CEN KOMPUTEROW ATARI ST:

445
489
596
641
623
799
961

USD 1599

uUsD
usD
UsD
usbD
UsD
usD
UsD
uUsD
uUsD
usb
uUsD

178
222
710
240
347
128

35
200
303
355
248

Wszystkie Atari ST sg dostarczane z mysza, instrukcjami i 5 dyskietka-
mi z programami pokazowymi i emulatorem CP/M, roczng gwarancja
na czesci i przegladem zerowym w Polsce wliczonym w ceny. Serwis
,Unicomp” tel. W-wa 554554. Do powyzszych cen nalezy doliczy¢ £
5 (od catego zaméwienia) na koszt zezwolenia, opakowania, ubezpie-
czenia, koszt frachtu optaca sie w ztotéwkach przy odbiorze na Okeciu
(PSM C. Hartwig). Po dokonaniu wptaty na nasze konto (Bank Handlowy
w Warszawie SA, oddziat Londyn, 4 Coleman Str, London EC 2 na konto
200047-001) kopie wptaty bankowej wraz z zaméwieniem (dane odbior-
cy: adres, zawod, nazwa artykutu) nalezy przestac listem poleconym na
nasz adres. Dostawa okoto 3—4 tygodnie po wptacie.

BAJTEK 9/88
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PROGRAMOWAC MOZE KAZDY

KONTROLOWANIE
JOYSTICKA
Z BASIC-u,

czyli nie jest tak zle, jak myslicie
|

Posréd réznych ograniczen wyni-
kajacych z pisania programéw w Ba-
sic-u jedno, zwigzane z szybkoscig
dziatania programéw, jest szczegdl-
nie bolesne. Mysle tu o uzywaniu
joysticka. Wyobrazmy sobie taka
sytuacje — piszemy gre, w ktorej
nalezy sterowac poruszajagcym sie
po ekranie obiektem. Najlepiej by
byto robi¢ to przy pomocy joysticka.
Niestety, istniejaca w wielu mikro-
komputerach mozliwo$¢ odczytania
w dowolnym momencie stanu portu,
do ktérego joystick jest podtgczony,
nie daje sie w praktyce wykorzystac,
gdyz wyliczenie wartosci poszcze-
g6lnych bitéw w odczytanym bajcie
jest w Basic-u tak czasochtonne, ze
po kilku prébach wszyscy decyduja
sie na sterowanie przy pomocy kla-
wiatury. Przez diugi czas ja réwniez
postepowatem w ten sposob, az w
konicu przyszto olénienie, ktdrego
efektem jest ponizszy program.

Najwazniejszg jego czescig jest
podprogram zawarty w liniach od
20 do 70. Podprogram ten wykonuje
nastepujace czynnosci — w linii 20
zostajg wyzerowane zmienne L, S,
G i D, ktére odpowiadajag pochyleniu
joysticka odpowiednio w Lewo, w
Gore, w Dot i nacidnigciu przycisku
Strzat, a nastepnie zmiennej P (od-
powiadajacej pochyleniu joysticka w
Prawo) zostaje nadana warto$¢ od-
czytana z portu 31 (co na Spectrum
odpowiada interfejsowi Kempston).
W liniach od 30 do 60 wartosci
zmiennych sg w zaleznosci od sta-
nu joysticka pozostawione w spoko-
ju lub zamienione na 1 (co odpowia-
da sygnatowi ,joystick pochylony w
tg stronet”). W lini 80 nastepuje

zainicjowanie zmiennych X i Y,
czyli potozenia obiektu ktorego ru-
chem bedziemy sterowaé. W liniach
od 90 do 130 znajduje sie gtébwna
petla naszego programu, w ktorej
drukowany jest poruszany obiekt
(jego kolor zalezy od tego czy guzik
wstrzat” jest nacisniety czy zwolnio-
ny), i obliczane sg jego nowe wspot-
rzedne.

Jeszcze kilka stéw wyjasnienia
na temat podprogramu z linii 20.
Nie bede ttumaczy¢ algorytmu, na-
tomiast radze przesledzi¢ jego dzia-
tanie dla réznych wartosci poczat-
kowych zmiennej P. Efektem jego
dziatania jest nadanie zmiennym L,
S, G. P i D wartosci 0 lub 1, odpo-
wiadajacych warto$ciom poszcze-
g6lnych bitéw w bajcie odczytanym
z portu 31. (Znajacych asemblera
Z-80 zaciekawi pewnie informacja,
ze na zastosowane rozwigzanie
naprowadzity mnie instrukcje SRL i
SLA.) Przez zastapienie liczby 31 w
lini 20 inng, mozemy dostosowaé go
do innego interfejsu niz Kempston,
pod warunkiem zmienienia row-
niez kolejno$ci nadawania wartosci
zmiennym L, S, G. P i D (tak, zeby
odpowiadaty odpowiednim bitom
bajtu okreslajacego stan joysticka).
Przypuszczam, ze po zmienieniu
funkcji IN w lini 20 na jej odpowied-
nik w innym dialekcie Basic-u, pod-
program moze by¢ uzyteczny nie
tylko dla uzytkownikdéw Spectrum.
Mozna go réwniez zastosowal
wszedzie tam, gdzie potrzebne jest
przedstawienie liczb w postaci bi-
narnej, jesli uzywany dialekt Basic-u
nie ma odpowiedniej instrukcji.

Marcin Borkowski

WSZYSTKO DLA WSZYSTKICH

‘ ‘51}‘ Q
\\N“‘&@%G S Y

Jednostki pamigci na dysku elastycznym
130 mm (5 1/4") typu SLIM-LINE o po-
jemnosciach:
360 KByte w cenie od 139.000,-
do 125.000,-

720 KByte w cenie od 167.000,-

do 150.000,-
w cenie od 183.000,-

do 165.000,-
Termin dostawy dla wszystkich typow w
ilosciach 1.000 szt. i wiecej w ciggu 30
dni. Zapewniamy serwis gwarancyjny
i pogwarancyjny oraz udzielamy 12-to
miesiecznej gwarancji.

oferuje

Krakowska Fabryka Aparatow Pomiarowych

MERR-KFAP"

Krakow ul, G, Zapolskiej 38
Telefon do Dziatu Handlowego 37-87-20

1,2 KByte

10 6O TO 80

70 RETURN
80 LET X=16:
90 G0 SUB 20

LET Y¥Y-10

110 LET Y=Y-G+D
120 LET X=X+P-L
130 GO TO 20

20 LET L=0:LET 5=0:LET G=0:LET D=0:LET P=IN 31
30 IF P»>-16 THEN LET 5=1:
40 IF P»>=B THEN LET G=1:
50 IF P»=4 THEN LET D=1:
&0 IF P>»=2 THEN LET L-1:

100 PRINT AT Y,X; PAPER 5-G53" "

LET P-P-146
LET P=P-8
LET P-P-4
LET P=P-2

UWAGAH!

CENTRALNA SKLADNICA
HARCERSKA

Oddziat w Poznaniu ul. Ognik 20 c,
tel.67-21-18

Zaprasza

do Domu Handlowego w Poznaniu ul.

Armii Czerwonej 59, tel. 52-30-21 lub

52-65-22 _ _

oferujemy do natychmiastowej sprze-

dazy (takze dla j.g.u.)

— komputery Bondwell BW 38,
Xpress 16

— stacja dyskow Timex 3000

— stacja dyskow 51/4" 1 x360 KB

— gry komputerowe

ZAPRASZAMY
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I SYSTKO DLA WSZYSTKICK

WOJEWODZKIE
PRZEDSIEBIORSTWO
HANDLU WEWNETRZNEGO

oeogTl REKLAMUJ S|E

43-100 Tychy, aleja ZMP 77

tel. 27-69-75

— minikomputery 8-bito-
we (Atari, Commodore,

UZYTKDWNICY ATARI XL

ATAREX 35555
U?‘_J ngrer%wgﬁrn&‘

Agencyjny  Zaktad  Ustugowy
SPHW Warszawa, ul. Mokotowska
61 poleca:

— SERWIS  mikrokomputeréw:
SPECTRUM, C-64, T'MEX

— Gry i programy na SPEC-
TRUM, ATARI, COMMODORE
Gwarancja rachunki.

Zaktad czynny 12—19,
tel. 28-20-27.

ng tasmach h oroz =kr Kac
szczegoeaugc. ,rrpw 5%:;: £0 r*ezen:u znr.zczm utzeln:

ul:22 Lipen 7 ATAREX [1:20 Pasdsiernika 42/27
-300 WRZESHIR !I! §3-000 SRODA LILKP.

Schneider-Amstrad)
— minikomputery 16-bitowe
kompatybilne z IBM PC
—drukarki 10” i 15” firm
STAR, EPSON, AMSTRAD
— magnetowidy
— kamery video " - "
— anteny satelitarne AKC ES SYSTEM
— aparature badawczo-na-

ATARI
ZX SPECTRUM

programy, opisy

NISKIE CENY

wysytka na caty kraj
skrytka pocztowa 25
07-200 Wyszkow

ukowa
Zapewniamy o atrakcyjnych
cenach.

ul. K.Marksa 169
80-416 Gdansk-Wrzeszcz
tel.411-901

ZX Spectrum

Naprawy komputeréw

poleca !!!

STUDIO KIJOWIANKA
AMSTRAD-ATARI XL,XE,ST
COMMODORE 64,128

Poleca literature i programy na kasetach
i dyskach. Warszawa, ul Targowa 26. Ra-
chunki oraz wysytka poczta. Informacje za
zatgczeniem koperty i znaczka.

sprzet i oprogramowanie

Naprawy klawiatur

Sprzedam: AMIGA, ATARI St.,
monitor color, drukarka. Kiel-
ce, tel. 31-12-70

|nterfejsy KEMPSTON - 7400 O S O S WS S BE D R R W W R W W AW A - -
SINCLAR ~ —  7.900

KEMPSTON i SINCLAIR — 12.800 Atari XL/XE/ST

RESET doplata — 70 Commodore 64/16/116/+4

ATARI

Interfejs do kazdego
magnetofonu — 8.00

IBM PC XT/AT/PS 2

CcCR—cXwWw =

COMMODORE 16, 116, 4 / PLUS, ATARI XE,
XL, ST, SHARP. Studio komputerowe ,CA-
NON” Proponuje bogatg oferte oprogramo-
wania Koperta zwrotna Chorzéw 41-50

ul Kartowicza 23/12

rozszerzenia sprzetowe

Atari XL/XE/ST
Floppy 5 1/4" do ST

Ceny roku 1988.
Natychmiastowa wysytka
pocztg za pobraniem WIiNUE
ul. Meissnera 14 m 1 03-982
Warszawa

tel 15-93-38,wieczorem.

SPECTRUM — programy tanio.
Katalogi gratis.

Jarostaw Stepien, Chojnowska
13/10, 59-220 Legnica.

Przedsigbiorstwo Zagraniczne KAREN
ul.Obroficéw 23,

03-933 Warszawa

tel. 17 84 10

tlx 813948 kren pl

Szanowny Panie Dyrektorze,

Dziekujemy za zainteresowanie naszg firma.
Z przyjemnoscia informujemy, ze mozemy zaspokoi¢ wszystkie potrzeby
Pana Przedsigbiorstwa okreslone w skierowanym do nas zapytaniu.
2. Instalujemy adaptery i oprogramowanie sieciowe ETHERNET.

- bogato oprogramowany i oczywiscie z polskimi literami.

4. Do Klubu i Szkoly proponujemy osmiobitowe ATARI XE.
swoje zbiory oprogramowania i literatury.

Z powazZaniem,

1. Oferujemy niezawodne i jednolite systemy komputerowe typu PC/XT/AT/386.

3. Do Zakiadu Poligrafii polecamy zestaw ATARI ST DESKTOP PUBLISHING

Prosze nie niepokoic¢ sie o "wsad dewizowy" - to wszystko jest za zlotéwki.
Sprzet objety jest roczng gwarancjg a przy odbiorze bedzie mog? Pan uzupetnic

DZIAXL. HANDLOWY
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Tadeusz Kiernicki, lat 27. Posiada Atari 65 XE, ma-
gnetofon CX 12, stacje dyskéw 1050. Jest inwalidg
| grupy mieszkajacym na wsi. Prosi o kontakt z in-
nymi posiadaczami tego komputera. Adres: 24-132
Stary Poz6gh 2, woj. lubelskie

Ryszard Trela, posiada komputer SHARP MZ-800
oraz bardzo duzo programéw na wersje MZ-700.
Pragnie wymieni¢ si¢ programami i do$wiadcze-
niami, poszukuje polskich instrukcji do programoéw
uzytkowych, jezykéw programowania Adres: 42-500
Bedzin, ul. Walki Mtodych 3/19.

Jacek Trojak, lat 24. Posiada mikrokomputer ZX
Spectrum 48 kb. Oprogramowanie: gry i programy
uzytkowe. Szczegolnie zainteresowany jest progra-
mami edukacyjnymi. Adres: 43-300 Bielsko-Biata,
ul. Lenartowicza 8/11.

Marek Rachel, lat 14. Posiada mikrokomputer Atari
65 XE, magnetofon XC-12, monitor monochroma-
tyczny. Proponuje wymiane oprogramowania. Ad-
res: 63-600 Kepno, ul. Wilenska 4.

Dariusz Ortowski, lat 16. Posiada mikrokomputer
MSX Spectravideo 738, magnetofon, monitor oraz
stacje dyskéw. Proponuje wymiane dos$wiadczen.
Adres: 164 75 Kista, Sairagatan 9. Szwecja.

Tadeusz Konpa, lat 17. Posiada mikrokomputer ZX
Spectrum 48 kb, magnetofon, monitor oraz joystick.
Oprogramowanie: okoto 60 gier, programy uzytko-
we. Proponuje wymia ne do$wiadczen i oprogramo-
wania. Adres: 63-101 Srem, ul. Zawadzkiego 19/14.

Andrzej Nazdraczew, uczen lat 17. Posiada mikro-
komputer TIMEX 2068 oraz firmowy magnetofon.
Zainteresowania akwarystyka oraz wedkarstwo.
Proponuje wymiane programéw. Adres: 71-540
Szczecin, ul. Czcibora 10/10.

Wojciech Jaskiewicz, lat 22. Komputer Spectrum
+. Posiada okoto 1000 programéw w tym 700 gier.
Nawigze kontakt w celu wymiany oprogramowania.
Adres: 59-200 Legnica, ul. Lotnicza 36/5.

Wiktor Marysiewicz, lat 17. Posiada mikrokompu-
ter CPC 464 z monitorem monochromatycznym.
Pragnie nawigza¢ kontakt w celu wymiany gier i
programéw uzytkowych. Adres: 59-225 Chojnéw ul.
Grodzka 2.

Sebastian Cieslak lat 13. Posiada mikrokomputer
ATARI 800 XL oraz magnetofon XC 12. Pragnie
nawigza¢ kontakt z uzytkownikami ATARI, w celu
wymiany doswiadczen, oprogramowania oraz li-
teratury. Adres: 72-200 Nowogard ul. Bohateréw,
Warszawa 80.

Jacek Osadzinski, lat 40 — nauczyciel. Posiada
TIMEX 2048 oraz okoto 100 programéw (gtownie
uzytkowe i edukacyjne oraz kilka wtasnych). Zain-
teresowania: informatyka, muzyka, matematyka,
fizyka, informatyka. Proponuje wymiane programéw
i doswiadczen. Poszukuje programu do ukfadania
planu lekcji w szkole. Adres: 63-014 Murzynowo Ko-
Scielne.

Wiestaw Pawtowski lat 33. Mikrokomputer ATARI
65 XE, stacja dyskéw 1050, magnetofon XC 12.
Oprogramowanie: programy uzytkowe oraz gry.
Nawigze kontakt z uzytkownikami tego mikrokom-
putera, proponuje wymiane do$wiadczen oraz opro-
gramowania.

Tomasz Aniszewski, uczen lat 18. Posiada AM-
STRADA PC 1512 HD20 MM oraz bogate oprogra-
mowanie. Proponuje wymiang do$wiadczen, opro-
gramowania i literatury. Adres: 04-854 Warszawa,
ul. Kréla Kazimierza 12.

GIELDA | PEWEX RFN
BAJTKA | BALTONA | (éred.)
(tys.zl) | (USD) (DM)
SINCLAIR
ZX Spectrum 48KB 125 115 90
ZX Spectrum Plus 160 - 99
ZX Spectrum + 2 260 = 180
ZX Spectrum + 3 325 - 280
TIMEX 2048 165 146 -
COMMODORE
C-64C 300 219 299
C-128 400 299 399
C-128D 900 - 777
Magnetofon 1530, 1531 70 48 40
Stacja dyskietek 1541 310 - 315
Stacja dyskietek 1570 345 - 369
Stacja dyskietek 1571 360 299 495
Drukarka MPS 801 210 = =
Drukarka MPS 803 270 - 250
AMIGA 500 1,4 - 888
C-16 120 - 90
ATARI
65 XE 170 125 100
130 XE 200 199 220
Stacja dyskietek 1050 260 185 299
LDW 2000 Super 360 199 -
XC-12 60 48 48
AMSTRAD
464 mono monitor 650 = 350
464 kolor monit. 725 - 450
6128 mono monit. 895 - 689
6128 kol. monit 1.0 - 777
PC 1512 SD MM 1.5 = 889
Dyskietki 3" 5 - 4-9
Dyskietki 3'.5" 2.8 = 39
Dyskietki 5.25" 0.9-1.5 - 0.6
Joystick 6-15 4-9 6-25
Sklep Bajtka w BYTOMIU
ul. Koniewa 6 tel. 81-57-01
ZX-Spectrum 48 K 130.000
ZX-Spectrum plus 175.000
ZX-Spectrum +2 280.000
Seikosha GP-50S 120.000
Commodore 64 240—270.000
Commodore 128 380.000
Commodore 128D —
AMIGA 500 —
Commodore 16 120.000
Commodore 116 100.000
Commodore +4 165.000
Magnetofon 1530 50— 60.000
Stacja dyskietek 1541 270.000
Atari 65 XE 190.000
Atari 130 XE 260—290.000
XC-12 60-65.000
Stacja dyskow 1050 240-270.000
LDW 2000 Super 270.000
464 mono 340.000
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PBIGNIEW UTOWSKI
MARIAN MOLSKI

Czy ksiazka o komputerach dtugo bedzie oczekiwaé
na potkach ksiegarni zanim znajdzie czytelnika i czyjej
sprzedaz przyniesie odpowiedni zysk? Pytania te zada-
ja sobie wydawcy przed podjeciem decyzji o produkciji
kazdej nowej pozycji. Hobbystéw mitosnikéw techniki
komputerowej nurtuje z kolei problem, skad czerpaé
informacje potrzebne do pogtebiania swoich zaintere-
sowan.

Oczekiwania jednych i drugich udato sie szczesliwie
spetni¢ autorom ksigzek ,Mikroprocesor w pytaniach
i odpowiedziach” oraz ,Uktady scalone w pytaniach i
odpowiedziach". Byé moze witasnie duza poczytnosc
dwéch wydan kazdej z nich zachecita Wydawnictwa
Naukowo-Techniczne do kontynuowania serii. W kaz-
dym razie mnie osobiscie bardzo ucieszyto, ze mogtem
uzupetié¢ swéj zbiér o ,Komputer w pytaniach i odpo-
wiedziach”.

Ksiazka ta w potaczeniu z poprzedniczkami tworzy
pewng cato$¢ pozwalajacg poznaé komputer ze wszyst-
kich stron. Mikroprocesor i uktady scalone, ktére sg
podstawowymi cegietkami stuzgcymi do budowy wszel-

kich urzadzen elektronicznych, nie beda juz ukrywaé
wielu tajemnic po uwaznym przeczytaniu tej udanej se-
rii. Dociekliwi czytelnicy, ktérzy stale poszukujg nowych
zrédet poszerzania swojej wiedzy, znajda tu odpowiedz
na pytanie, co moga zdziata¢ scalak: zamkniete pod
obudowg komputera. Nie dziwmy sig, ze obok informa-
cji bardzo szczegétowo ukazujacych strukture kompute-
ra natkniemy sie tu takze na tak proste pojecia jak bajt,
bit, procesor, program czy dane. Nie zapominajmy przy
tym, ze ksigzka ta ma zaspokoi¢ ciekawos¢ nie tylko do-
Swiadczonych informatykow. Ma ona umozliwi¢ nawet
laikowi zdobycie potrzebnych mu elementarnych wia-
domosci. Pytania stawiane przez autoréw pogrupowa-
ne sg tematycznie. Kazda ich grupa dotyczy pewnego
szerszego zagadnienia. Tak wiec obok hasta ,procesor”
umieszczono wszystkie najwazniejsze zwigzane z nim
pojecia: rejestry, licznik rozkazéw, operacje logiczne,
sposoby przedstawiania liczb itp. Do najbardziej pasjo-
nujacych fragmentéw zaliczytbym rozdziat po$wigcony
pamieciom. Duza szybko$¢ i niezawodnos$¢ zapisu in-
formacji jest jedng z najwazniejszych cech charakte-
ryzujacych nowoczesny sprzet komputerowy. Autorzy
przedstawiajg najciekawsze dotychczas opracowane
rozwigzania techniczne umozliwiajgce przechowywa-
nie danych: pamigci pétprzewodnikowe, rdzeniowe i
pamieci zewnetrzne, ze szczegblnym uwzglednieniem
réznych rodzajéw pamieci dyskowych. Opisano tu mie-
dzy innymi szczeg6ty konstrukcyjne dysku twardego.
Ksiazke warto przeczytaé rowniez ze wzgledu na spora
porcje wiadomosci o oprogramowaniu komputera i sys-
temow komputerowych. Obszerng czg$é poswigcono
jezykom programowania, podstawowym funkcjom, kt6-
re musi spetnia¢ kazdy program, sposobom jego uru-
chamiania oraz testowania. Przyda sie to szczegodlnie
wszystkim tym, kidrzy w przyszioSci zamierzaja sami
zajaé sie tworzeniem nowego software. Na zakoncze-
nie autorzy zamieszczajg krotki rys historyczny rozwoju
komputerow i snujg rozwazania dotyczace tendenciji
dominujacych dzi§ oraz przewidywania, czego mozemy
spodziewac sie w przysztosci.

Forma pytan i odpowiedzi, ktérg postuzono sie w
omawianej ksigzce, jest szczegodlnie atrakcyjna ze
wzgledu na fatwo$¢ dotarcia do zadanej informaciji. Uta-
twi to postugiwanie sie innymi fachowymi opracowania-
mi, gdy jakis trudniejszy termin wyda sie nam niejasny.

(J.J.)

Zbigniew Gutowski, Marian Molski, ,Komputer w
pytaniach i odpowiedziach”, Wydawnictwa Nauko-
wo- Techniczne, Warszawa 1988, Wydanie 1 Naktad
50.000 egz., Cena 680 zi.



I \/SZYSTKO DLA WSZYSTKICH

NAJWIEKSZY DYSTRYBUTOR
PERYFERII KOMPUTEROWYCH W RFN

SYNELEC

Datensysteme
GmbH
Postfach 151727
8000 Munchen 15
tix 5212289
tel 089/519278
. E) STREAMERY ARCHIVE
OferUIe . Archive FT 60 + cartridge 1310 40
ArchiveST600 + 1 cartridge 1310 40
A) DRUKARKI MOZAIKOWE CITIZEN Cena/szt. Transport F) DYSKI SEAGATE
DM DM 20 MB ST 22 40
LSP-120D (9 igiet, 10 cali, 120 Zn/s) 350 40 gggggig 20MB ST 225 e 40
MSP-15E (9 igiet, 15 cali, 160 Zn/s) 675 40 Seagate 20 MB ST 225 z kontr, i kablem 497 40
MSP-40 (9 igiet, 10 cali, 200 Zn/s) 715 40 Seagate 40 MB ST 251 z kontr, i kablem 749 40
MSP-45 (9 |g|e1, 15 call, 200/Zn/s)Z o) 895 40
MSP-50 (9 igiet, 10 cali, 300/250 Zn/s 1190 40 Kl MAXELL
MSP-55 (9 igiet, 15 cali, 300/250 Zn/s) 1350 40 G) DYSKIET
HOP-40 (24 igty, 10 cali, 200 Zn/s) 990 40 51/4 cala
HQP-45 (24 igty, 15 cali, 200 Zn/s) 1450 40 MD1-D przy 1000 szt. 1,23 150
Drukarka Laserowa (6 str/min.) 3990 80 MD2-D przy 1000 szt. 1,58 150
MD1-DD przy 1000 szt. 1,94 150
Kasety do drukarek 10" (120 N) 134.5 20 MD2-DD przy 1000 szt. 1,99 150
10" (przy 10 szt.) 130 20 MD2-HD przy 1000 szt. 3,09 150
15” (przy 10 szt.) 180 20 3,5 cala
Kable podtaczeniowe do komputeréw 20 MF1-DD przy 1000 szt. 2,46 150
MF2-DD przy 1000 szt. 2,52 150
B) PLOTTERY SECONIC MF2-HD przy 1000 szt. 6,15 150
3 cale
SPL 410 (DIN A3 1650 40
SPL 430 ((DlN AS)) 1650 40 CF2 przy 1000 szt. 4,45 150
SPL 450 (DIN A3) 2050 40
SPL 600 (DIN A2) 5900 80 .
SPL 800 (DIN A1) o0 20 WARUNKI HANDLOWE:
SPL 1000 (DIN A0) 12500 160 o Oferowany sprzet zamoéwi¢ mozna korespondencyjnie dokonujac
. przelewu z konta A telegraficznie na nasze konto bankowe.
C) MONITOR GRAFICZNY CONRAC 19” 5900 120 @ Do sumy kazdego przelewu prosimy dodaé DM 10,- na pokrycie
kosztéw przelewu bankowego.
D) TERMINALE ® Po dokonaniu przelewu prosimy o wystanie do nas kopii dowodu
ESPRIT OPUS 220 849 40 wptaty wraz z doktadng specyfikacja.
ESPRIT OPUS 2 649 40 @ Ceny nalezy rozumie¢ jako ceny z naszego sktadu w Munchen (FO
ESPRIT OPUS 4 849 40 B Munchen).

® Przy wiekszych zakupach udzielamy rabatéw.

NINIEJSZYM ZAMAWIAM:

8 PRSPPSO DM ...
ettt DM ...
T RO DM ...
Koszty manipulacji bankoWyCh DM ........... 10,-

Razem DM

NAZWISKO | IMIE ODBIORCY .......ccoiiiiiii e
ADRES ODBIORCY ...
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Na listy Czytelnikéw
odpowiada Marcin Wa-
ligorski

Od poczatku roku gtosno jest o
nowym jezyku Turbo Pascal 4.0.
Czy jest to faktycznie jezyk tak
dobry, jak wskazujg na to pierw-
sze publikacje m.in. w naszej pra-
sie? (Komputer nr 6/88)?' Na czym
dokfadnie polega niezgodnosc¢ z
Turbo Pascalem w wersji 3? Co do-
ktadnie zyskuje programista?

Czy Turbo Pascal 4.0 zostat wy-
dany w wersji dla komputerow os-
miobitowych — konkretnie Amstra-
da PCW 8512?

Od poczatku roku gtosno jest o no-
wym jezyku Turbo Pascal 4.0. Czy jest
to faktycznie jezyk tak dobry, jak wska-
zujg na to pierwsze publikacje m.in. w
naszej prasie? (Komputer nr 6/88)?'
Na czym doktadnie polega niezgod-
no$¢ z Turbo Pascalem w wersji 3?7 Co
doktadnie zyskuje programista?

Czy Turbo Pascal 4.0 zostat wydany
w wersji dla komputeréw 0$- miobito-
wych — konkretnie Amstrada PCW
85127

Wsrod programistéw zawodowych z
ktérymi mam styczno$é Turbo Pascal
4.0 wypart starszg wersje 3.01A niemal
btyskawicznie. Co wiecej, nikt ze zna-
nych mi uzytkownikéw tego kompilato-
ra nie wyrazat jak dotgd checi powrotu
do pracy ze starym Turbo Pascal-em,
CO uwazam za znaczacy syndrom ja-
koséci nowego programu. Faktycznie,
poréwnanie wychodzi zdecydowanie
na jego korzy$¢; jedyna rzecz, co do
ktérej mozna mie¢ watpliwosci, to
prostota obstugi — mnogo$¢ opcji do
wyboru z rozwijanych menu i wielocze-
sciowa organizacja ekranu sprawiaja,
ze osobie niewprawnej trudno bytoby
po prostu usigs¢ i zacza¢ prace z pro-
gramem. Konieczne jest wczes$niejsze
przestudiowanie podrecznika.

Sam jezyk Turbo Pascala odbiega
bardzo znacznie od prototypu opraco-
wanego przez Niklausa Wirtha. Moz-
na stwierdzié, ze standardowy Pascal
postuzyt tu jedynie za szkielet jezyka,
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ktéry obudowano mnéstwem standar-
dowych procedur, nowych rodzajow
deklaracji i definicji. Trzeba powie-
dzieé, ze odejscie, lub jak kto woli —
rozwinigcie standardu Pascala prze-
prowadzono zdecydowanie. W Turbo
Pascal-u do wersji 3.0 wtacznie dato
sie bez wigkszych probleméw skom-
pilowac i uruchomié program napisa-
ny w standardzie Pascal-a; Turbo 4.0
takiej rzeczy zrobi¢ nie pozwoli. Nie
da sie réwniez przenie$é programoéw
napisanych w Turbo 3.0. Producent do
nowego kompilatora dotaczyt jednak
program uzytkowy — swoisty transla-
tor — ktory czesciowo tlumaczy pro-
gramy na dialekt 4.0, cze$ciowo za$
informuje o mozliwosci wystgpienia w
programie btedu. Na przyktad czestym
zrédtem trudnosci przy translacji sa
deklaracje inline, w ktérych odwotuje-
my sie do systemu wejscia-wyjscia; w
Turbo 4.0 zostat on catkowicie zmie-
niony.

W programie Zrédtowym od razu
rzuca sie w oczy deklaracja uses, w
ktdrej podaje sie linkerowi nazwy mo-
dutéw, ktére majg by¢ z programem
potaczone. Przeniesienie zlecen linke-
ra do programu zZrédtowego jest orygi-
nalnym pomystem Borlanda, i wydaje
sie, ze nie jest on pozbawiony stusz-
noéci. Poza tym istnieje cata masa
funkcji standardowych jezyka, w tym
funkcje dajace dostep do DOS-a i pro-
cedury obstugi grafiki. Wprowadzono
tez oprécz rozszerzen zmiany. Nie da
sie juz uzy¢ read (Kbd, Ch) — plik Kbd
znikt, zamiast niego sg nowe funkcje
odczytu stanu klawiatury. Petny opis
réznic wykracza poza tamy tej rubryki,
ale wréémy do tego tematu na tamach
,Bajtka”.

Produkowany przez nowy kompi-
lator kod wynikowy jest szybszy niz
w przypadku starszych wersji jezyka.
Przede wszystkim za$ produkowane
sg programy typu EXE, co pozwala na
przekroczenie rozmiaru 64KB, ktéry
tak ograniczat profesjonalistow w przy-
padku Turbo 3.0. Nowy zintegrowany
linker pozwala na konsolidacje kilku
skomplikowanych plikéw, nawet gdy
byty kompilowane np. przy uzyciu Tur-
bo C.

Kod wynikowy jest budowany po-
prawnie — nie spotkatem sig jeszcze
z przypadkiem wystapienia btedu w
generacji kodu. Jest to zresztg cha-
rakterystyczne chyba dla wszystkich
kompilatoréw marki Borland.

Reasumujac, ,przesiadka na Turbo
Pascal 4 0 wydaje sie byé grg wartg
$wieczki. Smutng wiadomosciag moze
by¢ to, iz wedtug wszelkich znakéw na
niebie i ziemi posiadacze komputeréw
8-bitowych zostang tej przyjemnosci
pozbawieni. Sam kompilator wymaga
wigcej pamigci przy pracy niz wynosi
TPA w jakimkolwiek systemie CP/M.
Poza tym najwiekszy atut Turbo 4.0,
ktérym jest przekroczenie bariery
64KB kodu. nie ma zadnej przysztosci
w przypadku systemu 8-bitowego..

Czy Atari 1040ST to to samo,
co 512ST + 0,5 MB dodatkowej pa-
mieci? Czy w zwigzku z tym (i jak)
mozliwa jest przerobka 520ST na
1040ST?

Krzysztof Miklas
ul. Bryty 3/76
Warszawa

Nie jest to catkiem to samo. 1040ST
ma zmieniong budowe wewnetrzna,
za$ na plycie 520ST brak miejsca
na rozszerzenie pamigci. Rozszerze-
nie jest jednak mozliwe (i optaca sie
pdzniej np. wiekszg wygoda pracy z
duzym RAM-dyskiem); najlepiej prze-
rébki dokonaé przez wymiane ukta-
déw pamieci — cho¢ jest to inwestycja
dos$¢é kosztowna.

PISZQ do ,,Bajtka”, aby poruszy¢
sprawe jakby dotad przez nikogo
nie dostrzegang. Chodzi o jezyk
i styl, czesci wydawanych u nas
ksigzek z dziedziny informatyki.
Udostepnianie wiedzy w tej dzie-

dzienie, jak w wielu innych jest
wielkg sprawg i w zwigzku z tym
komunikatywnos¢ powinna by¢
przedmiotem specjalnej troski.
W zasadzie jest tak w przypadku
czasopism tej dziedzinie poswie-
conym, z ktorych za najlepsze
uwazam ,Mikroklan”, , Bajtek” i
,Komputer”. Czytelnik tych pism
wczesniej czy poZniej bedzie staraft
sie jednak siegnac do ksiazek — a
tu sytuacja jest niekiedy wrecz fa-
talna!

Wiem, ze trudnosci wydawnicze
limitujg ilos¢ dostepnych na rynku
tytutow. To jednak nie ttumaczy dla-
czego te, ktore sie ukazuja, i to w
masowym naktadzie, nie sg pisane
w sposob jasny dla przecietnego
czytelnika? Ukazalo sie sporo ksig-
zek popularyzatorskich — np. D.
Madej, K. Marasek, K. Kurytowicz
,Komputery osobiste”; tej samej
spotki ,,Przewodnik po ZX Spec-
trum”; Rolanda Wactawka ,,Moj
komputer ZX Spectrum” — ale za-
wierajg one jedynie podstawowa
wiedze.

Ksiazki pisane przez profesjona-
listow sg zas w stopniu zniecheca-
jacym trudne w odbiorze. | to by-
najmniej nie z powodu tresci, lecz
z przyczyny napuszonego stylu,
przenaukowienia, usystematyzo-
wania stuzgcego wszystkiemu in-
nemu, tylko nie zrozumieniu tekstu
przewagi teorii nad przyktadami,
itp. itd. Innymi stowy, takie ksiazki,
jak: J. Bielecki ,Jezyk C — inter-
pretacja standardu”, tegoz autora
,Oprogramowanie mikrokompute-
row” i ,,Turbo Pascal wersja 3.0",
S. Gasik, P. Kulczycki, K. Pisaecki,
J. Witaszek ,,PL/I/F/, M. Iglewski, J.
Madey, S. Matwin ,,Pascal”, spra-
wiajg wrazenie pisanych przez na-
ukowcow dla naukowcow. Ale sko-
ro tak, to powinny by¢ wydawane
w mniejszym naktadzie w postaci
skryptow!

Czytatem sporo publikacji w je-
zyku angielskim — b. trudno do-
stepnych, ale coz? — i prawie w
100 proc. uwazam je za bardziej
komunikatywne od ich polskich od-
powiednikow. W USA jak widac¢ od
autorow wymaga sie, aby ich prace
byly zrozumiate dla jak najwiekszej
grupy odbiorcow, bo to wigze sie
z iloscig sprzedanych ksigzek. Jak
jest u nas — wiadomo, ale to nicze-
go nie ttumaczy.

Ma Pan racje, z wyjatkiem jednego:
publikacje przeznaczone jako lektura
dla naukowcéw powinny byé w tym
samym stopniu czytelne i zrozumiate,
jak wszystkie inne. Zeby sie przeko-
naé, jak powinna wyglada¢ wzorowa
ksigzka o przedmiocie $cistym (do
takich mozna zaliczy¢ wiekszo$é pu-
blikacji z dziedziny informatyki), nie
trzeba znaé angielskiego. Wystarczy
wzig¢ do reki wydane w serii BIO ttu-
maczenia: 1.O. Angel ,Wprowadzenie
do grafiki komputerowej"; Dennie van
Tassel ,Praktyka programowania”
(bardzo stara ksigzka, warto zoba-
czyé, jak jest napisana) czy stynng
prace Kernighana i Richiego ,Jezyk
C”. Zwtaszcza ta ostatnia pozycja za-
stuguje na uwage. Ksigzka, ktora jest
przyjeta jako oficjalny raport standar-
du jezyka C, moze by¢ bez trudu zro-
zumiana przez licealiste!

Widocznie w naszych publikacjach
wrecz odwrotne cechy wynikajg chyba
z faktu, iz autorzy o pewnym dorobku

naukowym boja si¢ narazi¢ swojej re-
putacji poprzez publikacje ksiazki, nie
majacej cech ,naukowosci”. Czy jest
to wywotane rzeczywistg presjg $ro-
dowiska naukowego — nie wiem. Zja-
wisko nie jest natomiast nowe; od dtu-

giego czasu walczy z nim np. red.
Roland Wactawek. Wspomniat on o
tym réwniez w wywiadzie opublikowa-
nym na famach ,Bajtka”.

Osobny rozdziat stanowig publika-
cje autorstwa Jana Bieleckiego. Autor
postuguije sie w nich wtasng, odrebng
od przyjetej powszechnie, terminolo-
gia, co oczywiscie nie wptyneto do-
datnio na zrozumiato$¢ jego tekstow.
| jakkolwiek pan Bielecki wyjasnit na
tamach ,Mikroklanu” zasady, rzadza-
ce jego wersjg terminologii, to jednak
nie sa one przekonywujace. tatwo
pokazaé, ze przystajg one jedynie do
x tzw. klasycznych jezykéw programo-
wania, co w przysztoéci moze byé zr6-
dtem dodatkowego zametu. Poza tym
wiele elementéw rozumowania autora
LOprogramowania mikrokomputeréw”
jest niejasnych. Dlaczego np. zmienna
ma by¢ obiektem istniejgcym jedynie
w programie wynikowym? Przeciez
program zrédtowy, zapisany jedynie w
innym jezyku programowania? Czym
jest w takim razie zmienna w przypad-
ku jezyka interpretowanego? Podobne
pytania mozna by mnozyé.

Sumujac, informatyka nie jest od
dtuzszego czasu ,ziemig niczyjg” i cat-
kowite zrywanie z kanonami zdaje sie
przynosi¢ wiecej szkody, niz pozytku.
Poza tym o ile pisanie samo w sobie
jest rzemiostem, to dobre pisanie —
sztuka. Nie kazdy autor jest artysta,
ale w kompetencji wydawnictw lezy
wplyw na posta¢ kohcowg wydawa-
nych ksigzek.

Komputer Amstrad 464 posiada
tylko jedno gniazdo manipulatora.
Firma przewiduje mozliwosc¢ podta-
czenia dwoch drazkow sterowych,
ale w nietypowy sposob — drugi
jest dotagczony do gniazda w pod-
stawie drazka pierwszego. Drazki
normalnie dostepne w handlu nie
posiadaja dodatkowego gniazda.
Jak zatem wygladatby schemat
podtaczenia dwoch manipulatorow
do tego komputera?

Jan Boruc
Poznan

Schemat podtaczenia dwéch draz-
kéw sterowych opublikowali$my juz w
LBajtku” nr 5-6/1986. Przerébka pole-
ga jedynie na wtasciwym podtaczeniu
przewodoéw, zatem jest dostepna dla
kazdego.

Przy uruchamianiu programow
w Basicu ZX Spectrum zwlaszcza
tych wiekszych, przydatby sie pro-
gram, pozwalajgcy na wyszukanie
wszystkich wystgpien danej zmien-
nej w programie. Funkcja ta jet nie-
stety niedostepna w Basicu. Czy
mozna prosic¢ o informacje, w jaki
sposob taka procedure zrealizowac
w jezyku maszynowym?

(nazwisko i adres
do wiadomosci redakcji)

Nie jest konieczne uzywanie kodu
maszynowego. Program da sie na-
pisa¢ w Basicu, w oparciu jedynie o
znajomosé struktury zapisu programu
w pamieci. Rozwigzanie takie znalez¢
mozna w programie ,Edytor 9888”.
Bajtek 12/1987 s. 9. Program ten re-
alizuje réwniez inne funkcje pomocne
przy edycji i uruchamianiu programu.

Marcin Waligorski
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—O 2tOTA DYSHKIETHE "BAJTHA"—

Zgodnie z zapowiedzig ogta-
szamy dzisiaj druga edycje
konkursu klubéw mikrokom-
puterowych ,,0 Ziotg Dyskietke
BAJTKA”.

Kluby komputerowe powstaja juz nie tylko w duzych
miastach. Ich formy organizacyjne bywajg bardzo r6z-
ne. Wydaje sie wielu osobom, ze wystarczy postawi¢ w
Swietlicy komputer — a leszcze lepiej kilka — i mamy juz
znakomity klub komputerowy. Niestety, nie jest to takie
proste. Uzyskanie sprzetu to dopiero poczatek...

Dziatacze klubéw komputerowych formutujg wiele
postulatéw majacych pomdc w ich pracy. Dotycza one
dostepnosci literatury, przygotowywania instruktoréw do
pracy z miodzieza, serwisu sprzetu, form wymiany do-
Swiadczen, itd.

Chcac poméc tym wszystkim, ktérym zalezy na roz-
woju ruchu klubéw mikrokomputerowych ogtaszamy
nasz konkurs. Jego celem jest stworzenie mozliwosci
szerokiej wymiany doswiadczen i informacji, populary-
zacja najciekawszych pomystéw dotyczacych organiza-
cji pracy w klubie i jego dziatalnosci spotecznej. Orga-
nizatorzy klubow stajg przed podobnymi problemami:
jak zorganizowaé zajecia, czego uczy¢, pokazywaé gry
komputerowe, czy tez udawag, ze takie nie istnieja, skad
bra¢ fundusze na potrzeby klubu, ... i tak w kétko.

A przeciez inni zdotali juz wcze$niej odpowiedzie¢ na
te pytania i — co wazniejsze — przetestowali przyjete
rozwigzania w praktyce. Po co wigc wywazaé otwarte
drzwi? Chcemy pokazaé najciekawsze formy dziatalno-
Sci i tym samym da¢ bogatszg mozliwos¢ wyboru kie-
runku pracy nowym klubom a takze wzbogaci¢ formy
dziatania klubéw o dtuzszym stazu

Do konkursu zapraszamy wszystkie kluby mikrokom-
puterowe: szkolne, zaktadowe, dziatajace pod patrona-

tem organizacji mfodziezowych, doméw kultury itd. dzia-
tajace w Polsce, a takze — to nowo$¢ — przy polskich
placéwkach za granica. Zgtoszenia mogg przysytac tak-
ze kluby nieformalne, ktérych dziatalnosc opiera sie na
zasadach towarzyskich.

W rywalizacji beda brane pod uwage nastepujace
kryteria:

— spoteczne oddziatywanie klubu

— dostepnos$é i otwarty charakter klubu

— wymierne efekty dziatania (np. samodzielne two-
rzenie oprogramowania)

— dziatalno$é edukacyjna i popularyzatorska w $ro-
dowisku

— samodzielno$¢ w zdobywaniu sprzetu i materiatéw
pomocniczych

— prowadzenie szkolenia na réznych poziomach
wiedzy

— nowatorskie formy dziatania

Azeby wzig¢ udziat w konkursie nalezy przesta¢ do
naszej redakcji:

— pisemne zgtoszenie udziatu w konkursie wg. wzo-
ru zamieszczonego ponizej

— krotkie, syntetyczne opisanie dotychczasowe;j
dziatalno$ci (maksymalnie 1 stiona maszynopisu)

— plan zamierzen na rok szkolny 1988/89 (rowniez
do 1 strony maszynopisu)

Na zgtoszenia do konkursu czekamy do 30 listo-
pada 1988 r.

W ciggu kilku miesigcy komis|a konkursowa, w sktad
ktérej wejda cztonkowie redakcji i przedstawiciele insty-
tucji sponsorujacych, odwiedzi kluby i wybierze najlep-
sze z nich. Bedg one prezentowane na tamach ,Bajtka"
»Sztandaru Mtodych”.

Wielki Finat, w ktérym wspétzawodniczyé bedg naj-
lepsi z najlepszych odbedzie sie w potowie przysztego
roku i bedzie transmitowany przez telewizje. Zwyciezca
otrzyma pamiagtkowg ,Ztota Dyskietke BAJTKA" oraz
komputer ufundowany przez Przewodniczacego Komite-
tu ds. Mitodziezy i Kultury Fizyczne;j.

Wspotorganizatorami konkursu i fundatorami nagréd
sg réwniez:

Urzad Postepu Naukowo-Technicznego i Wdrozen
Centralne Biuro TMMT ZSMP

Zwigzek Miodziezy Wiejskiej

Zrzeszenie Studentow Polskich

Czekamy na zgtoszenia!

Nasz adres: ,Bajtek” ul. Wspdlna 61 00—687 Warszawa,
Konkurs ,O Ztotg Dyskietke BAJTKA”

Przypominamy

Gtéwng nagrode w ubiegtorocznej, pierwszej edyciji
konkursu O ZLOTA DYSKIETKE ,BAJTKA” zdobyt klub
MERIZAP z Ostrowa WIikp. dziatajacy przy Zespole
Szkét Technicznych MERIZAP. Nagrode dla MERIZAP-
-u, komputer Amstrad 6128 ufundowat Minister ds. Mto-
dziezy Aleksander Kwasniewski.

Drugie miejsce i komputer Timex ufundowany przez
Turniej Miodych Mistrzow Techniki ZSMP otrzymat Kiub
Mikrokomputerowy przy Patacu Miodziezy w Szczecinie.

Na trzeciej pozycji znalazt sie klub FENIKS, dziataja-
cy przy Miejsko-Gminnym O$rodku Kultury w Reczu. Na-
grode dla niego ufundowat Zwigzek Mtodziezy Wiejskiej.

Nagrode czwartg fundowana przez Centralng Sktad-
nice Harcerska zdobyt klub Harcbajt dziatajacy przy ko-
mendzie Horaggwi ZHP w Gdansku

Przyznanych zostato takze pie¢ wyrdznien dla klu-
bow:

SYNTAX ERROR z Koszalina — pétprywatny klub
dziatajacy pod patronatem ZMW,

MANIAK z Warszawy — dziatajgcy przy Klubie Osie-
dlowym na Ursynowie,

BIT z Warszawy — jedyny w swoim rodzaju klub ro-
dzinny,

Zitoty Amstrad ze Ztotego Stoku — dziatajacy pod pa-
tronatem Zaktadéw Tworzyw i Farb Ztoty Stok,

Mr ATARI z Kozienic — catkowicie prywatny klub
zrzeszajacy o$miu statych i dziesieciu korespondencyj-
nych czionkéw.

«Q

Nazwa klubu:

kod miejscowosc:

Nasz klub dziata od
cztonkow

Opiekun (szkota, zaktad pracy, itp.): . . . . .

Numer telefonu (klubu, prezesa, ew. jednego z cztonkow):

roku, obecniezrzesza . . . . . . . ..

2GtOS2€ENIE DO KONKURSU 2tOTA DYSKIETHE "BAJTHA"

Zgtaszamy nasz klub do wspotzawodnictwa O ZLOTA
DYSKIETKE ,,BAJTKA".

W zataczeniu przesytamy:

— Opis dziatania naszego klubu.
— Zamierzenia na rok 1988/89

Prezes klubu:

Adres (telefon):

BAJTEK 9/88

http://www.t2e.pl/reduksy



TYLKO DLA PRZEDSZKOLAKOWII

LABAWA
W SKLEP

Czesc¢ Maluchy!

Proponuje Wam dzisiaj przero-
bienie komputera na kase skle-
powq. Bedzie to jednak nieco
madrzejsza kasa niz te, ktore wi-
dujemy na codzieri.

Zwykta kasa — pomimo bardzo powaznego
wygladu — potrafi bardzo niewiele. Praktycznie
jedynie dodaje wystukiwane na klawiaturze sumy
pieniedzy. Pomocnicze obliczenia (na przykiad
ile kosztuje 62 dekagramy sera w cenie 347 zto-
tych za kilogram) musi dokonywaé sprzedajacy.
Sprébujmy mu pomac.

Cztowiekowi obliczenie rachunku w rodzaju

0.62*347

zajmuje przecietnie kilkanascie sekund, dla
komputera natomiast jest to czas niezauwazal-
ny. Trzeba mu jednak te dane wpisaé. Najprost-
szym sposobem bytoby kazdorazowe informo-
wanie komputera o ilosci i cenie jednostkowej
(na przyktad za kilogram, litr lub sztuke) towaru.
Wowczas nastepowatoby obliczenie naleznosci i
zsumowanie jej z poprzednimi. Zastanéwmy sie
jednak, czy nie mozna jeszcze bardziej utatwié
zycia sprzedawcy.

llos¢ towaru (w odpowiednich jednostkach)
bedzie trzeba podawaé za kazdym razem, bo
zalezy ona jedynie od zyczenia klienta. Bez tru-
du mozemy natomiast przewidzie¢ jednostkowe
ceny towardw, i to moze za nas pamieta¢ kompu-
ter. W takim przypadku wystarczy podaé nazwe
sprzedawanego towaru i jego ilo$¢. Dla uniknie-
cia nieporozumien komputer powinien pamigtac,
ze ilo8¢ mleka mierzy sie w litrach, cukru w kilo-
gramach a butek w sztukach.

Wiedzac jak ma dziata¢ nasz program moze-
my przystgpi¢ do jego konstruowania. Najpierw
zdeklarujemy wielko$¢ tablic (linia 10). Przyjeli-
Smy, ze w naszym sklepie bedzie maksymalnie
50 réznych towaréw. Oczywiscie mozecie te
liczbe zmienié dowolnie, na ile pozwoli Wam pa-
mie¢ komputera. W tablicy t$(50) przechowywaé
bedziemy nazwy towardéw, w tablicy j(50) liczby
oznaczajgce w jakich jednostkach mierzony jest
dany towar. Kolejne liczby oznacza¢ beda naste-

pujace jednostki:
1 — kilogramy
2 — litry
3 — sztuki

4 — opakowania

Nazwy jednostek przechowywane sg w tablicy
n$(4,1). Posiada ona dwa wymiary, gdyz w roz-
mowie ze sprzedawca komputer postuguje sie
nazwami jednostek w dwdch przypadkach gra-
matycznych.

Ceny przechowywane sa w tablicy t(50).

W liniach 20—70 nastepuje zapisanie tablicy
n$(4,1) danymi z linii 80. Nastepnie komputer

30 BAIJTEK 10/88
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przechodzi do odczytywania informacji o towa-
rach zapisanych w liniach 1000—2000. Zmienna
n, przyjmujaca warto$¢ poczatkowa 1 (linia 100)
oznacza liczbe towaréw, ktére komputer pamieta.
Zmienna s, przyjmujgca warto$¢ poczatkowg 0
(linia 110) oznacza sume naleznosci za sprzeda-
ne towary.

W pierwszej kolejnosci odczytywana jest na-
zwa towaru | umieszczana w odpowiednim miej-
scu w tablicy t$(50) (linie 120 i 130). Za kazdym
razem sprawdzane jest, czy wczytane stowo nie
jest stowem "koniec"” (linia 140), a jesli tak, to
komputer wyskakuje z petli do linii 200 i przecho-
dzi do wykonywania wta$ciwego programu. Kaz-
de inne stowo przyjmowane jest jako nazwa to-
waru i nastepuje wczytanie liczb oznaczajacych
jednostke miary i cene towaru (linie 150—170).
Zmienna n zwiekszana jest o 1 i nastepuje po-
wrot do poczatku petli wezytywania czyli linii 120
(linie 180—190).

Informacje o towarze zapisane sg w liniach
1000- -2000. Program przystosowany jest do
tego, aby mozna byto w prosty sposéb uzupet-
nia¢ liste towaréw. Dlatego wtasnie wczytywa-
nie nie odbywato sie przy pomocy petli FOR...
NEXT (w tym przypadku musielibysmy okresli¢
liczbe towaréw). Sygnatem, ze nalezy zakon-
czy¢ wczytywanie jest stowo "koniec" i jest to
jedyne stowo, ktérego w liniach danych nie moz-
na zmienié.

Po wyskoczeniu z petli program przechodzi do
wykonania linii 195, w ktérej nastepuje zmniej-
szenie wartoéci n o jeden, tak, aby stowo "ko-
niec" nie zostato policzone jako nazwa towaru.
Teraz nastepuje zasadnicza cze$¢ programu.
W linii 200 czyszczony jest ekran, a w liniach
300 i 310 wczytywana nazwa towaru (komputer
oczekuje na wprowadzenie nazwy z klawiatury).
Po potwierdzeniu klawiszem ENTER/RETURN
komputer sprawdza, czy wprowadzono jakas$ na-
zwe (linia 320), w przeciwnym przypadku — je-
$li wprowadzono zbior pusty "' — przechodzi do
wydrukowania sumy koncowej.

Dowolny, ré6zny od pustego ciag znakow przyj-
mowany jest jako nazwa towaru i w petli (linie
330—350) poréwnywany z zawartoscig tablicy
nazw t$(50). Jesli komputer natrafi na identyczng
nazwe, wyskakuje z wnetrza petli do podprogra-
mu obliczajgcego naleznosé zachowujac numer
towaru pod zmienng i.

Moze sie zdarzy¢, ze wpisana nazwa towaru
nie zostanie znaleziona w pamigci. W takim przy-
padku komputer po zakoriczeniu petli przeszuki-
wania przejdzie do podprogramu wprowadzania
informacji o nowym towarze. Najpierw komputer
zwieksza zmienng n o jeden (przybywa bowiem
nowy towar) prosi o informacje, jakiej jednostki
uzywamy do mierzenia tego towaru (linie 400—
490). Nastepnie pyta o cene za jedng jednost-
ke miary. Pytajac korzysta z zawartosci tablicy
n$(4,1).

Odpowiednie dane umieszczone zostajg w ta-
blicach pod numerem n. Odtad komputer bedzie
dysponowat jeszcze te dodatkowg informacja.

Podprogram obliczania naleznosci wywoty-
wany jest zarbwno w przypadku odnalezienia
nazwy to waru jak i w przypadku uzupetnienia
danych. Rozpoczyna sie od pytania o ilo$¢ to-
waru (linie 600 610). Réwniez w tym przypadku
komputer korzysta z nazw zawartych w tablicy
n${4,1). W nastepnej kolejnosci obliczana jest
nalezno$¢ za zakupiong ilo$¢ towaru (zmienna
¢, linia 620) i suma do zaptaty za wszystkie do-
tychczas wpisane towary (zmienna s w linii 630).
Na ekranie ukazuje sie jedynie warto$é zmiennej
¢ (linia 640). Po instrukcji PRINT wystepujg dwa
przecinki, co powoduje, ze warto$¢ zmiennej ¢
drukowana jest blizej prawej strony ekranu

Na tym konczy sie gtéwna petla programu. Z
tego miejsca nastepuje skok do linii 300 i wczyty-
wanie nazwy kolejnego towaru.

Ostatni podprogram, to drukowanie sumy
koncowej. Wywotywany jest on woéwczas, gdy
zamiast podania nazwy kolejnego towaru naci-
skamy po prostu ENTER/RETURN (patrz linia
320). Po wydrukowaniu sumy komputer natrafia
na instrukcje INPUT r$ (linia 710) a wiec zatrzy-
muje sie do chwili wcisniecia klawisza ENTER/
RETURN. Nastepnie zeruje zmienng s (linia 720)
i skacze na poczatek programu do linii 200 (linia
730), co oznacza, ze mozemy przystapi¢ do obli-
czenia ceny kolejnej partii towaru.

* ok Kk

Oczywiscie, to co dzisiaj zrobiliSmy nie jest
naszym odkryciem. Kasy sklepowe dziatajace
na podobnych zasadach mozna zobaczy¢ juz w
Polsce. Te prawdziwe kasy sg jeszcze madrzej-
sze. Mogg by¢ na przyktad potgczone z wagq i
wéwczas sprzedawca musi jedynie wprowadzic¢
informacje jaki towar potozyt na wage, a reszta
dzieje sie automatycznie.

Niektére towary kasa moze rozpoznawaé sa-
modzielnie. Dzieje sie to za sprawg tak zwanego
kodu prazkowego. Wystarczy przesunaé specjal-
nym czytnikiem w poprzek tych prazkéw i symbol
towaru jest odczytany. Sprawdzenie aktualnej
ceny i podsumowanie odbywa sie podobnie jak
W naszym programie.

To jeszcze nie wszystko. Kasy potrafig sie ko-
munikowa¢ miedzy soba, jak rowniez z central-
nym magazynem, w ktérym towar sktadowany i
wydawany jest catkowicie automatycznie. Tak
wiec w kazdej chwili centralny komputer posiada
informacje o aktualnym zapasie towaréw. Jesli
zapas ktoregos z towar6w zmniejsza sig, kom-
puter sam zamawia dalszg partie u producenta.
Jesli zas producentem jest catkowicie zrobotyzo-
wana fabryka, komputer w sklepie moze wydac
polecenie zmiany profilu produkcji na bardziej w
danej chwili potrzebna.

To nie jest fragment powiesci fantastyczno-na-
ukowej, to nawet nie sg przewidywania niedale-
kiej przysztosci, to dzieje sie juz dzisiaj!

O czym zapewnia Was

Romek
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9 REM ###%%%% dane poczatkows ¥EEEEEE
10 DIM £%$(50},3(50),c (30} ,n¥{4,1)

20 FORi=1T0 4

30 FOR=0TO1

40 READ r#¥

30 LET n$li,il=r$
&0 NEXT j

70 NEXT i

80 DATA “"kilogram®,"kilogramow®,*litr®
s"litrow®,"sztuke®,"sztuk"®,"opakowanie
. ; "opakowan®

99 REM ###% informacja o towarze e
100 LET n=i

110 LET s=0

120 READ r#

130 LET t#nl=r$¥

140 IF t$(n)="koniec" THEN GOTO 195
150 READ t1,i2

160 LET jini=ti

170 LET c(n)=t2

180 LET n=n+i

190 6070 120

193 LET n=n-1

199 REM #%##x%% petla glowna #Eiess

200 €IS

299 REM ###% poszukiwanie towaru e

300 PRINT "Nazwa towaru®

310 INPUT t4

320 IF t$="" THEN 607G 700

330 FORi=1 TOn

340 IF t4=t$(i) THEN GOTO 600

350 NEXT i

399 REM #¥&x#¥d¥ nowy towar EEEREEEE

400 PRINT "Brak danych o tym towarze.®

410 PRINT "Podaj jednostk miary:®

420 PRINT "1 - kilograas®

430 PRINT ®2 - litr®

440 PRINT "3 - sztuka®

430 PRINT "4 - ppakowanie"”

450 LET n=n+i

470 LET t#{n}=t$

480 INPUT r

490 LET jln)=r

500 PRINT "Podaj cene za |

“sn$(iln),0)

S10 INPUT r

520 LET cln)=r

530 LET i=n

577 REM ##* pbliczenie naleznosci #%#

&00 PRINT "Ile ";n$(j(i), 1}

610 INFUT m

620 LET c=m¥cii)

630 LET s=s+C

640 PRINT ,,c

450 6070 300

4697 REM #¥¥###% cuma konCowa HHEREEE

700 PRINT "Razem®,,s

710 INPUT r¥

720 LET s=0

730 6OTO 200

999 REM #x#¥x¥ dane 0 towarze ¥HEEEE
1000 DATA “cukier®, 1, 143, "jajka®,

3, 32, "mieko®, 2, 34

1010 DATA "maslo®, 4, 225,

4, 123, "jablka®, 1, 310

1020 DATA “buka®, 3, 12, “chleb®, 3,

36 , "herbata®, 4, 133

1030 DATA “lody®, 3, 43, *cukierki®,
i, 3i5, "sok®, 2, 142

1040 DATA “"czekolada®, 4, 435,

“kompot®, 2, 335, "budy”, 4, 32

2000 DATA “"koniec®

“makaron”,

COMPUTER
SERVICE

IBM® PC XT/AT

KOMBATYBILNE
ZX-Spectrum

Amstrad TIMEX
Schneider Sharp

® Reg. Trade Marks of IBM Corporation.

PMS ELEKTRONIK

D 377665  yapszawa
ul. LEGIONOWA 23,0101-343

INTERFACE
DO SPECTRUM

|
9.300.-zt

system Kempston

system Sinclair (dla dwoéch
joystickow)

JOYSTICK

(rowniez do Atari 65 XE

i 130 XE)

Gwarancja:

interface 12 m-cy joystick 6 m-cy
Wysytka natychmiastowa za zalicze-
niem pocztowym

Dla instytucji rachunki ptatne prze-
lewem

Elektromechanika, ul. Cegielniana
17, 32-410 Dobczyce.

9.800,-zt

6.700,-zt.

SZANOUWNI
CZYTELNICY

Ku Waszej wygodzie postanowiliSmy
zmieni¢ system przyjmowania oglo-
szen do naszego miesiecznika.

Obok biura ogtoszen MAW przyjmu-
jemy je takze bezposrednio w naszej
redakcji. Oferujemy opracowanie gra-
ficzne reklam a takze przyjmujemy
zlecenia na przeprowadzenie komplek-
sowych akcji reklamowych prowadzo-
nych nie tylko na naszych famach.
Ceny naszych ogtoszen ulegaja zmia-
hie i wynosza:

1 stowo — 300 zt + 100% za kolor

1 cm2 — 550 zt + 100% za kolor

1 strona — 368 tys. + 100% za kolor

PAMIETAY:

pieniadze przeznaczone na
reklame w naszym pismie
zwracaja si¢ zawsze dzie-
sieciokrotnie.

Wyprébowywanie marsochoda w najtrudniejszych
warunkach terenowych

dokonczenie ze str. 32

Wiadomo juz dzisiaj, ze radziecki aparat wy-
startuje z Bajkonuru we wrzesniu 1992 roku i
po okoto 350 dniach dotrze w okolice Marsa,
najpierw ,,Kolumb” wejdzie na orbite wokotmar-
sjanska, a nastepnie z jego poktadu rozpocznie
sie desant tadownika.

Przebieg ladowania bedzie nastepujacy: na
wysokosci 13 kilometrow otworzy sie spado-
chron. Na wysokosci 9 km zrzucone zostang na
powierzchnie Marsa penetratory (2 sztuki). Za-
glebiwszy sie w grunt, beda dziataly na Marsie
od roku do czterech lat. Kilka penetratoréw (naj-
prawdopodobniej poleca w kierunku Marsa dwa
Kolumb utworzy sie¢ umozliwiajaca diugotrwate
pomiary sejsmiczne.

Po zrzuceniu penetratorow, z tadownika wy-
puszczony zostanie aerostat. Zdjecia telewizyjne
wykonywane przez umieszczong w aerostacie
kamere beda miaty rozdzielczos¢ kilku centyme-
trow. W gondoli aerostatu znajdzie sie takze ze-
staw meteorologiczny do pomiaru temperatury,
cisnienia, wilgotnosci, predkosci wiatru itp. Ae-
rostat bedzie sie poruszal jedynie w ciagu mar-
sjanskiego dnia, robigc po 100—400 km. W nocy.
bedzie opuszczal sie na powierzchnie. W ostat-
niej fazie zblizania sie tadownika do powierzchni
planety sita uderzenia zostanie zamortyzowana
poprzez krotkie wiaczenie specjalnych silnikow
hamujacych (spadochron zostanie wczesniej od-
strzelony).

Po ustabilizowaniu sie tadownika na po-
wierzchni i wykonaniu niezbednych obserwa-
cji — z jego pokiladu zjedzie na powierzchnie
planety marsochod. Zasigg ruchu marsocnodu
wyniesie okoto 300 km. Jego predkos¢ zaleze¢
bedzie od zasilania w energie oraz od rzezby te-
renu marsjanskiego i programu naukowego ba-
dan. Zrodtem energii marsochodu beda baterie
stoneczne lub izotopy.

Marsoch6d zostanie wyposazony w zestaw
przyrzadow do badania gruntu marsjanskiego, a
takze do badan sejsmicznych, pomiaru pél ma-
gnetycznych i elektrycznych, oceny aktywnosci
biologicznej probek. Aby ten unikalny pojazd
mogt wiasciwie wypetni¢ swoje zadanie potrzeb-
ne s3 niezliczone proby prototypow. Przepro-
wadzane sa one, w roznych regionach Zwiazku
Radzieckiego. Chodzi o to, aby marsochoda
sprawdzony zostal w warunkach maksymailnie
zblizonych do marsjanskich.

Uczeni wiele sobie obiecuja po ,,Kolumbie”.
Podobnie jak wielki poprzednik, ktory w 1492
roku doptynat do Ameryki, rowniez jego mecha-
niczny nastepca — wyruszajacy w swa podréz
doktadnie 500 lat po tamtym historycznym wy-
darzeniu — odkryje przed ludzkoscia nowe hory-
zonty. Wiele faktow w kazdym razie na to wska-
zuje!

Co dalej po ,,Kolumbie” ? Kolejny skok po-
legat bedzie na dostarczeniu na Ziemie prébek
marsjanskiego gruntu. Nastepny etat to wystanie
w latach 2000—2005 ciezkich marsochodéw o
diugim okresie dziatania i wiekszym zasiegu. Da-
lej, okoto roku 2010, odbedzie sie kombinowana
wyprawa z wysadzeniem marsochodow nowego
typu i pobraniem duzych partii gruntu z réznych
miejsc, odlegtych o setki kilometrow.

| wreszcie, okoto roku 2020, powstana wa-
runki do zorganizowania pilotowanej wyprawy
ludzi na Marsa, z wyjsciem kosmonautow na
powierzchnie. Oczywiscie, gdyby sie udato do-
prowadzi¢ do $cislejszej wspotpracy miedzyna-
rodowej w badaniu kosmosu, przede wszystkim
radziecko-amerykanskiej, to wszystkie podane
wyzej terminy moglyby ulec daleko idacemu
skréceniu!

Jurij Zajcew
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Schemat ostatniej fazy lotu misji ,,Kolumb”

pao:eerOLu MB

Wreszcie sie zaczeto! 7 i
lipca z kosmodromu Bajkonur
wystartowaty w kierunku Marsa
dwie radzieckie sondy kosmiczne
»,Fobos-1” i ,,Fobos-2” . W poto-
wie przysziego roku przelecg one
w odlegtosci kilkudziesieciu me-
trow (!) nad powierzchnig Fobo-
sa, tajemniczego ksiezyca Marsa,
badajac ré6znymi metodami jego
powierzchnie.

Wyprawa ,Fobosow” jest wstgpem do po-
rywajgcej wyobraznie ekspedycji Czlowieka na
Czerwong Planeta. Zanim jednak do tego dojdzie
— ostrozni uczeni wymieniaja rok 2020 jako w pel-
ni realng date ladowania Homo Sapiens na Marsie
— konieczne sa ,.kolejne przyblizenia” stuzace
zdobyciu doswiadczen, wyprobowaniu sprzetu itp.
Jednym z takich kluczowych ,,posrednich” przed-
siewzie¢ jest radziecki projekt ,,Kolumb” . Pisze
o nim specjalnie dla Czytelnikéw ,,Bajtka” nasz
wspotpracownik z Instytutu Badan Kosmicznych
w Moskwie — Jurij Zajcew.

Wiemy juz o Marsie sporo. Dane przekazane
przez radzieckie i amerykanskie sondy mars- jan-
skie sa catkowicie wiaragodne. Wiasnie dzigki nim
moglismy zdecydowanie odrzuci¢ teze o ewen-

tualnym sztucznym pochodzeniu obu ksiezycow
Marsa.

Wykonane z matych odlegtosci zdjecia Czerwo-
nej planety pozwolity wyrdzni¢ szczegéty wielko-
$ci jednego kilometra, a na niektorych obszarach
nawet kilkudziesieciu metrow. Nie odkryto jednak
kanatéw marsjanskich, o ktorych od stu lat dysku-
towali uczeni. Wystepuje tam natomiast wiele do-
lin przypominajacych koryta wyschnietych rzek.
Sa réwniez slady przypominajgce ruchy lodow-
cow. Jednak wody nie wykryto.

W warunkach chtodu i szczatkowej atmosfe-
ry marsjanskiej nalezatoby jej szuka¢é — podpo-
wiadaja uczeni — ewentualnie pod lodowcami,
gtéwnie w okolicach nazwanych Hellas i Ellada.
Ta ostatnia jest niecka o srednicy ponad pottora
tysigca kilometrow i glebokosci czterech kilome-
trow, pokryta gruba warstwa piasku | pytow. Moze
jest to zamarzniete morze?

Kluczowym zadaniem jest badanie ewolucji
zasobow wody na Marsie. Toczono takze spory: z
jakiego lodu — wodnego czy kwasu weglowego —
powstaly na Marsie czapy polarne? Dzis zgodzono
sie na kompromis — z jednego i z drugiego. Pro-
blem nie zostal jednak ostatecznie rozstrzygnie-
ty... Niektore szacunki wskazuja, ze ogdlne zasoby
wody na Marsie odpowiadajg warstwie o grubosci
setek metrow pokrywajacej cata powierzchnie pla-
nety. Automatyczne stacje kosmiczne, ktére wy-
ladowaty na Marsie, nie wykryly zadnych sladow
zycia, drobnoustrojow, czasteczek organicznych
czy roslin — traw, krzewow, drzew. Niewykluczo-
ne jednak, ze w przesztosci, gdy wystepowaty tam
jeziora, szanse na powstanie zycia byly wieksze.

Wiasnie aby odpowiedzie¢ na powyzsze i inne
pytania — a potrzeba tych odpowiedzi setki tysie-

cy, jesli chcemy na serio mysle¢ o wylagdowaniu
cztowieka na Marsie — nalezy realizowac kolejne,
coraz bardziej ztozone ekspedycje. Takim wiasnie
waznym krokiem na drodze do przygotowania pi-
lotowanych wypraw na Marsa bedzie projekt ,,Ko-
lumb”

Istota projektu ,,Kolumb” jest wprowadzenie
aparatu kosmicznego na orbite wokotmarsjanska,
wystanie na powierzchnie planety matego robota
— marsochoda, wyposazonego w system czuni-
kéw do badan sejsmicznych i w zestaw aparatury
do analiz fizyko-chemicznych gruntu oraz umiesz-
czenie w atmosferze dryfujgcej sondy.

Aerostat i marsochod — unikalne rozwigzania
zaproponowane i realizowane przez specjalistow
radzieckich — to nowy element badan tej planety,
pdrozniajacy wyprawe radziecka od zaplanowanej
mniej wiecej na ten sam okres amerykanskiej misji
,Mars-Observeur” .

dokonczenie na str 31

Jurii Zajcew




[ —

—

o~ —

AT

PT"H"—

www.t2e.pl

Seria ,Reduks’ ma na celu
przetworzenie - peine zdigi-
talizowanie prasy komputer-
owej z poczatkow okresu in-
formatyzacji naszego kraju.

W odrdéznieniu od plikéw w formacie djvu i cbr
gdzie format papierowy jest tylko zeskanowany
i potaczony w jeden dokument, reduks polega
na ponownym przetamaniu dokumentu,
wraz z ponowng obrobka graficzna - czesto
z ich ponowna kreacja. Tam gdzie to mozliwe
zachowana jest grafika z pierwowzoru, jednak
jesli materiat jest zbyt ztej jakosci - zostaje on
podmieniony (oczywiscie jesli jest dostepny) na
rébwnowazny. Jezeli uda sie odnalez¢ btad w za-
mieszczonych listingach sa one poprawiane tak,
aby mogty zosta¢ uruchomione na emulatorach
lub mikrokomputerach.

Rozpoczatem ten cykl od ,Bajtkow”, jednak
mam nadzieje, ze uda mi sie wzbogaci¢ kolekcje
zdigitalizowanych i ponownie przetamanych peri-
odykow takze o inne wazne tytuty z lat ubiegtych,
o ktorych powoli zapominamy, a bez ktorych
wspofczesny obraz komputeryzacji wygladatby
zgota inaczej.

Wydania ,Reduksowe” sa bezptatne, nie
roszcze sobie zadnych praw do zawartosci
przetwarzanych magazynow, jednak ilos¢
czasu i pracy jaka wkiadam aby mogly
one trafi¢c w Twoje rece jest na tyle spora,
ze pozwole sobie napomknac¢ iz mozesz
wesprze¢ mnie przekazujac dotacje w do-
wolnej wysokosci.

Jesdli posiadasz materialy fotograficzne lub
edytorskie, ktore sa lepszej jakosci niz prezen-
towane w numerach, daj znac.

! ramach wolnego czasu odtwarzam
stare magazyny komputerowe i prowadze
serwis emulacy jny tryZ2emu. Jdezeli uwazasz,
Ze mo ja publiczna dziatalnosc mozesz
postawic mi kawe, a kawe lubie;)

L

https://buycoffee.to/t2e

Osoby, ktore wspierajg serwis datkami*
ma jg dostep do reduksiw w wysokiej
rozdzielczosci z usunietymi reklamami.

W zaleznosci od wysokosci datku kazdy otrzymuje czasowy dostep do redukséw w petnej
rozdzielczosci na miesiac, 3 miesigce lub 6 miesiecy.
Osoby, ktére aktywnie wspierajg projekt maja dostep nieograniczony.
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Jeans24h.pl - autoryzowany sklep online. Znajdziesz u nas
ubrania znanych na catym $wiecie producentow odziezy dzin-

sowej - Lee, Wrangler, Mustang Jeans, Cross Jeans, Tom Tailor.

Kupujac u nas odziez tych marek masz pewnosc¢ iz pochodza

one bezposrednio od producenta, sq oryginalne i w I gatunku.

www.jeans24h.pl

Lee wusting Wrangler

W@ CROSS JEANS (T TOMTAILOR


https://www.jeans24h.pl?ref=pdf



