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Przedstawiony program
umozliwia wydruk wszyst-
kich znakow dostepnych na
Atari w postaci, w jakiej sa
zapisane w generatorze
znakow, na dowolnych dru-
karkach kompatybilnych z
Epson FX-80 (np. Star NX,
Star LC, Citizen, Seikosha
SP180, Seikosha SP1200,
Centronics GLP). Pozwala
to drukowa¢ m.in. listingi
wszelkich programéw w Ba-
sicu, korzysta¢ z dowolne-
go zestawu znakow itp.

Program tworzy w tabeli manipula-
torow urzadzenie o nazwie ,H:". Mo-
zliwa jest zmiana maksymainej dtugo-
$ci wiersza (POKE 208,n; normalnie
80 znakow) oraz szerokosci znaku
(POKE 209,m; normalnie 1). Ta ostatnia
wartos$¢ jest okreslana wedtug tabeli:

m gestos¢ druku  wysoko$c¢/szerokosc
0 60 pkt/cal 1/1,2
1 120 pkt/cal 1/0,6
2 120 pkt/cal 1/0,6
3 240 pkt/cal 1/0,3
4 80 pkt/cal 1/0,9
5 72 pkt/cal 1/1,0
6 90 pkt/cal 1/0,8
7 144 pkt/cal 1/0,5

Caty program zostat podzielony na
cztery czesci, ktore nalezy wykorzy-
stywa¢ zaleznie od potrzeb. Listing 1
zawiera procedure w jezyku maszy-
nowym zapisang w instrukcjach DATA
i musi by¢ uzyty w kazdym przypadku.
Po potaczeniu listingébw 11 2 uzysku-
jemy program w Basicu do bezposre-
dniego wykorzystania.

Listingi 1 i 3 skiadajg si¢ na pro-
gram, ktory zapisuje na kasecie wer-
sje automatyczna. Po wczytaniu i zain-
stalowaniu urzadzenia ,H:"” wersja ta
uruchamia pongwnie odczyt z magne-
tofonu, moze wiec by¢ wykorzystana
jako loader.

Po potaczeniu listingow 1 1 4 po-
wstaje program zapisujacy procedure
obstugi w dyskowym pliku binarnym.
Plik ten mozna uruchamia¢ funkcja
,L” DOS-u lub dotgczy¢ do innego
programu w jezyku maszynowym
funkcja Copy/Append (najlepiej na
poczatku).

Ponadto listing 5 przedstawia wer-
sje zrodtowa procedury w asemblerze
ATMAS Il. Dzieki temu mozna ja dotfg-
czy¢ do wtasnego programu w asem-
blerze lub wykona¢ wersje umiesz-
czona w innym miejscu pamieci.

UWAGA: Nacisniecie klawisza RE-
SET przerywa dziatanie procedury.
Nalezy ja uruchomi¢ ponownie instru-
kcja A=USR(1536) z Basica lub rozka-
zem JSR $0601 asemblera.

Jacek Zuk
Tomasz Zuk
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listing 1

QcC
MU
ZY
ZF
RJ
cQ
CN
GX
QK
RK

PD
YC

QZ
JN

AZ
KB

HC
CH

MD
SR

FC
WH

SN
TS
BP

EQ

listing 2

AY
GJ
X0
NJ
PF
LP
IN
RB

PW

listing 3

ED
GJ
X0
NJ
FK
LP
PA

101
998
102
1
103
72
104
144
105
20
106
1243
107 DATA
, 1335
108 DATA
8, 1395
109 DATA
1057

110 DATA
, 1184
111 DATA
112 DATA
8

113 DATA
1198
114
083
115
116
4
117
118
1343
119
124
120
954
121
122
4
123
1235
124 DATA
8, 1551
125 DATA
1335

126 DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA
DATA

DATA
DATA

DATA

DATA

DATA
DATA

DATA

REM

aALprON -

REM LISTING GRAFICZNY -
REM TOMASZ ZUK,
REM COPYRIGHT (C) BAJTEK

sl ing

DATA 104,169,1,133,209,169,80,133,
DATA 208,162,72,160,18,169,6,76,87

DATA 188,238,33,6,6,255,182,254,11

4

47,6,162,254,192,254,76, 153, 1
254,0,165,209,41,7,141,203,10
6,165, 208, 133, 207,76, 194, 254,
134, 255,201, 155,208,9, 165, 208
133,207,169, 155,76, 203, 254, 19
207,208,11,72,169, 155, 32, 203,
254,165, 208,133,207,104,72, 41

127,32,110,6,24,162,0,134,595
254,10, 38, 254,10, 38, 254,10, 86

38,254,133,253,173,244,2,101,
254, 133,254,76,127,6,201,32, 1

48,5,201,96,48,5,96, 24,523
105,64,96,56,233,32,96, 162, 84

7,169,0,157,206,6,160,7,712
177,253,61,180, 238, 240,9, 185,

180, 238, 125, 206,6, 157, 206,6, 1
136,16,237,202,16,227, 104,16,

13,162,7,189,206,6,73, 255,911
157,206,6,202,16,245,162,0,99

189,201,6, 134,252,166, 255,32,
203,254,166, 252,232,224,12,20
239,189, 201,6, 166, 255, 76, 203,

254,27,42,0,8,0,0,0,331

BASIC
JACEK ZUK

M=1536:FOR I=1 TO 26

10 A=0:FOR J=1 TO 8
20 READ N:A=A+N:POKE M,N:M=M+1:NEXT J

30 READ N:IF A<>N THEN ?
";100+1:LIST 100+1:END

NI1I
40 NEXT

REM
REM

AL wWwN =

:? "BLAD W LI

I :A=USR(1536) :NEVW

REM LISTING GRAFICZNY
REM TOMASZ ZUK,
COPYRIGHT (C)

DIM A$(256):M=1:FOR

- CASSETTE
JACEK ZUK
BAJTEK

I=0 TO 28

10 A=0:FOR J=1 TO 8
20 READ N:A=A+N:A$(M,M)=CHRS$ (N) :M=M+1:

NEXT J

NQ
ZF
KB

JQ
YB

listing 4

MB
GJ
X0
NJ
EF
MI
EA

VK

SF

VP
(033)

listing 5

30 READ N:IF A<>N THEN ? :? "BLAD W LI

NIl ";98+1:LIST 98+1:END
40 NEXT 1:0PEN #1,8,128,"C":? #1;A¢%;:C
LOSE #1

98 DATA 0,2,232,5,240,5,24,96,604
99 DATA 32,1,6,169,0,133,8,169,518
100 DATA 1,141%1,233,3,76,110,198,0,762

REM LISTING GRAFICZNY - DISK

REM TOMASZ ZUK, JACEK ZUK

REM COPYRIGHT (C) BAJTEK

REM

DIM A$(256):M=1:FOR [I=0 TO 27

10 A=0:FOR J=1 TO 9

20 READ N:IF N<256 THEN A=A+N:A$(M,M)=
CHR$ (N) :M=M+1:NEXT J

30 IF A<KO>N THEN ? :? "BLAD W LINII
OO+1:LIST 100+I1:END

40 NEXT [:0PEN #1,8,0,"D:HDEVICE.OBJ":
? #1;A%;:CLOSE #1

100 DATA 255,255,0,6,207,6,729

127 DATA 226,2,227,2,1,6, 464

NP> WN -

";1

I ZEEZEEEEEZEEEEEEEREEE ERA R SRS S

* *
* ATASCII1-DRIVER *
* *
* Assembler:ATMAS 11 *
¥ Printer:SEIKOSHA SP-1200 =»
* *
* T.Zuk 1987 x
B DN B W B M N U W B M N NN WM UMMM NN NN
# Rejestry pomocnicze

COUNT EQU $CF

LEN EQU $DO

GRMODE EQU s$D1

MEX EQU $FC

FIX EQU $FD

KANAL EQU ¢FF

CHBASE EQU $02F4

MUSTER EQU $EEB4

* Procedury 0S

NEWDEV EQU $EEBC
PHOPEN EQU $FEC2
PHWRITE EQU $FECB

IR XXX EEZEZEZESESEEREEEER RS B2

ORG 30600

# Ustawienie poczatkowych

* parametrow wydruku,

* wp

PMAN

nowy

is do HATABS
PLA
LDA #$01 Tryb graficzny
STA GRMODE
LDA #4850 Dlugosc liniti
STA LEN
LDX 'H Nazwa urzadzeni:
LDY #PMAN Adr.manipulator:
LDA #PMAN:H
JMP NEWDEV
DFW OPEN-1, $FFO6, $FECO,PUT-1

DFW $FEA2, $FECO, $994C, $0O0FE

I EE R EESEEEEEEEEEEEEREEERE SR ERX]

OPEN

LDA GRMODE
AND #3207





















Turbo Pascalu i uruchomiono za pomoca kompila-
tora w wersji 3.0 na komputerach IBM PC i Amstrad
PCW (CP/M 80). Szybkos¢ dziatania na 1BM-ie z
zegarem 10 MHz wynosi okoto 120000 permutac;ji
na min, a na Amstradzie jest 10 razy mniejsza. Za-
stosowanie najnowszej wersji Turbo 5.5 przyspie-
sza program o 50%. W wypadku Amstrada lub in-
nego komputera CP/M-u nalezy kompilowac pro-
gram z opcja ($A-) (kod nie absolutny).

Program Algebraf

Zastepujac procedure Print procedura EVAL, ktora
oblicza elementy Algebrafu i sprawdza jego warun-
ki, otrzymujemy program, dzieki ktébremu mozliwe
jest znalezienie rozwigzania przyktadowego alge-
brafu. Procedura Permut zostata usprawniona po-
przez wprowadzenie szybszej instrukcji MOVE,
stuzace] do zapamietania fragmentu wektora A w
wektorze B. Manipulujac procedura INIT jestesmy
w stanie zmniejszyC czas dziatania programu, jesli
mamy dodatkowe informacje o rozwiazaniu. W naj-
gorszym wypadku procedura Permut wykona sig
3628 800 razy, co na komputerze PC/XT nie zaj-
mie wigcej niz 20 minut (zegar 10 MHz, Turbo Pas-
cal 5.5). .

Rozwigzanie innego algebrafu wymaga zmiany
wyfacznie w procedurze EVAL, w czesci definiuja-
cej liczby | warunki algebrafu. Program moze stu-
zyC do znajdowania rozwigzan dowolnych algebra-
fow omawianego typu. Przedstawiony algorytm ge-
neracji permutacji trudno zrealizowa¢ w BASIC-u,
w rownie przejrzysty sposob, nie dysponujac pro-
cedurami z parametrami i zmiennymi lokalnymi.

JONASZ MAYER

{1,2,3,8

v
{1,2,3} (&
{1,2,4} {3} ==
{1,4,3 (2
{4,2,3 {1}
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1,4 {23 {33

blst o .
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Rys. 2 Znajdowanie permutacji 4-elementowe-

go zbioru
Compiling
gg lines
Code: 8027 paragraphs { 624 bytes), BDBI paragraphs free
Data: 8005 paragraphs ( 48 bytes), OFD9 paragraphs free

Stack/Heap: 7862 paragraphs (460328 bytes)

\
4

Runn1n?
Podaj liczbe permutowanych elementow:
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iczbe permutowanych elementow: 2
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Poda) }xc‘be perautowanych elementow: 1

Rys. 3 Kompilacja i wykonanie programu Per-
mutation

Compiling

111 lipes

Code: @046 paragraphs ( 1120 bytes), @CE2 paragraphs free
Data: 8284 paragraphs ( &4 bytes), BFDB paragraphs free
Stack/Heap: 6051 paragraphs (394512 bytes)

>

Runnin
98765473 2 1 B
10008
20000
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Rys. 4 Kompilacja i wykonanie programu Al-
gebraf

RER T R M s s

Program generujacy permutacje
k-elementowego wektora

(C) JM 1989

(tt#txx##tt&tlit!tlxt!ittlttltttttt!titl!lltt!t,
const

Lt et K aan Waaa N oo W o]

I R N S Y

fan = 10 { maksymalra liczba elementow ’
type
p,egtor = array [1..Max] of byte;
var
R : vector;
k : bytes N
count @ 1nteger; { Yicznik permutacii 3

procecure Init;

{titttxitittiiillxi!tittttti#tttt#ttltitili!ttt;
{ Procedura inicjalizuje licznik permutacji 1 3
{ wektor elementow. 3
S APIFIVETE s Ee v eI SR 0000300000000 0230 Y

var 1 : byte;

-

begin

count := B

for 1 :=1tociBdo 1] =1~
end; { of Imt

procedure Print;
x##i!li&i&!#i#tiiitiittx#i&tiﬁt#i!i#iit!iltilti,
{ Drukuje wektor elementow.
‘ttttlt&ttx#t&tﬁtitlttttiitit&tltit&!t!!tltit#!’
var 1 @ byte;
begin

count := count + 1g

write i{count:7,” 7);

for 1 :=1to l do write (Alil:2); writeln;

g

endy { of Print }

procedure Fermut (k @ byte):  {$5-3 (CF/M 8B
ST RR S} tsittt¥t§$¥ilziiixitiiiittittitiitt’
i Frocedura generuje w sposob rekurencyiny
wezystki L8y mozliwe permutacie zbioru
k-eiementowego. FPermutacja zbioru !-elemen-
towego Jes et CPE'3’33 tozsapocciowa. Permu-

Pt gty ptey
gt b Gt T

et

{ tacja .uzcru —Eiementcwegc jest realizowa-
{ na jaio k permutacyy {k-1)-elementcrego 3
1 zhioru H

nmmzmmnmxﬂmmmsmmmtm,
var 1,1, % I bytg;
B : vector;
begin
1f k=1
then #rint
elce cegin
{ Zapametanie k-elemeniowego wektora J
for 3:=1tokdobB [3):=RL)
{ kolejre permutac)e }

for 1 =10k

Go begin

{ octworzenie wsktorg H .
for 3 =1 to k do b (D] = BLIY;

4= f [l+1 13 { zamana
A [F+1—1} [l]; { elepentow
f Lkl a= { wektora A 3

u,

Fermut (k-1);
end;
oy
endy { Permut

Lxlisvxaissizaiiszrﬁszttiltittitixl;l¢!xstx:iti,
JEQ;l L RELN Y
regeat
write ("Poday liczbe
reagin {k);
1nit,
Fer EL{ (kig
it 13 B =1
Bl
YT IRTER NP e e R R R it tisttotatesteipinisits

Listing i. Plik PERMUT.FAS

program hlgebrat;
{it:!t!bilknxxénxsx!tti!lﬁitﬂxtttittixittxtl!tl#t,

Fozwiazywanie algebrafow
{C) Jh 1989

Rt RN R N RN SR AR AR R AR A IR R0 RSO
const

e
! Ry et o e ot

: Max = 18; { maksymalna liczba elementow }
vpe
vector = array [1..Max] of byte;

var

ermutowanych elementow: )

A ovector: _
tount, countl & integery
mi,m2,ml,md, m3,mb,m7,me,m5 : 1nteger;

procecure lnzh.___A

3 Procedura 1n1CJa‘1‘uae lchﬁll permutac11 i }
{ wextor elementow. i
RS SR e SRR R e bRt iessssotiisissitisssssy
var 1 @ byte;

beg:n
count := @) count := B
tor 1 :=1 to 18 do A (1] := 1@-1;

tor 1 3= 1 te 16 do write tA[lJ.h);
eng: 1 or imt ;

writeln;

prﬁcedure Ee;u;t,._

1 HVdrui ro*wza:anla

g*ttzxtxtiia!&tititittiii?#l!&!!ziixit#lliiit#tl!,
begin
writeing writein (ml:4.m2:4,m3:4)

writeln (md:4, md 4 mbid);

writeln im7:4,m8 :4,m9:4);  halt;

end; { of Results 3

procedure Evaly
{Xiaxxzk!v!3#2k&!x!¥3!ﬁiiitiitt*ti#t!*l#tixitiiii}
\ 111C~dﬁ19 permutﬁc11 i sprawdzanie dla danej
{ permutacii warunkow spelnianych przez algebrar 5
3#3&!l*ﬁitaiiiaxi##¥1ttliii¥¥$lt!ittillli!#tit!i‘
var 1 @ byte;
begin
1 zliczanie perm acil 3
count := count + i;
14 count=10000
then ceqin

count := @) countZi=countitl;
Wr1te (#13, Jcounts, " BEEB" )
for i := 1 to 10 do wrlte (Al11:2);
write;n,

end;

3
4

{ detimicia algebrafu

ml = iBQ¥alll + 10¥al2] + aldl;
mi := 1B@sals) + 1@1alll + albl;
mi 1= 1Bd¥alel + 1@1al7] + alll;
mé 1= al8l;
mo 1= 1@3al5] + alll;
me := 1B@3atS) + 1Bxal9l + alll;
mi 1= 10¥al8l + al2l;
mE := 100%al4) + 1@¥al2) + alll;
m7 ;= 18@xaly] + 1DkalZ] + ailll;

{ warunki spelniane przez algebrat ?

1t pl-m2=ms
then 1+ m/+pB=n9
then 1+ mZ-mo=m8
then 1f mi-mb=m?
then 1f md¥mS=m&
then 1 m4¥m7=mi
then Results;

end; { of EVAL 3

procedure Fermut (k : bytel;  {$f-3 {CF/M BO:
353 2EE R4 00¢ 0000000 R 0000080008088
{ Procedura generuje w sposob rekurencyiny

{ wszystkie, mozliwe permutacje zbioru

{ k-e:ementowego. Permutacia zbioru i-elemen-
{ towego jest operacja tozsamostiowa. Permu-
{ tacja zbioru L-elementowe?o jest realizowa-
{ na jako k permutacii (k-1)-elementowego

{ zbioru

L b b b e ot G

eteEstasetebititiesteisesettncittsttsastiinitiy
var 1, ¥ i byte;
" B : vector;
in
e?{ k=1
then EVAL
else begin
Move (R,B,k);
fori:=1tok { kolejne permutacje

do beq:
aove {B, A, k) ;

o

¥ =R fy+1—11 { zamana 7
A [kti-1] 2= A [kl; { elementow }
A [k == { wektora A
Permut (k-1)3

end;

end;
end; { Permut 3

begin { main 3

Init;

Permut (10);
end.
(REeeibbabitoebsibtabibeiteeitoitottebitibttely

Listing 2. Plik ALGEBRAF.PAS
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