




















PO DZWONKU ‘

poz:tyte; (= w OPCJI TRZECIEJ - until I0cesuit=C;
1:integer; '#* lambda - stala rozpadu ) lambda:=1r(2J/T1l&;
(* tau - sredn1 czas zycia *) random:ze;
begin startGrafik»
clrscr, clrscr, (*"PUBELKO" Z ATCHAMI*)
writelrt ' mazwa :18, T 1/2’:2C, 'lambda 23, ‘tau :10); l:re<C,0,0,101,; 11ne(0,101,101,101 3;
for 1:=1 to 5§ do lirne(l101,101,101,0; 11ne(0,0,1C1,0);
begin
writeln;
with danel1] do str(Ti2-2:2,strtmp) ; = ‘+ghtrTrmpl;
writelnui:3, nazwa:15, TIR:15:2, {",Jedn:10,’1", serini2n/Tle:-4: 2, strtmps. = ‘egtrtmpl;
Inc@is/Tie:-le:e, Tl2/Inf21:10:27; str(Tl2 lhigl . 4:2,strtmp) = T+strimplg
end;
writeln; writeln;
write( 'PODAJ MUMER PIERWIASTKA (LUB PODAJ DANE NIEZNANEGO: ') ,
repeat for =] tc1.OC [ate]
($1-3 (» ZABEZPIECZENIE PRZED PODANIEM *) 2 for J:7g tc 100 do
readln(poz); (= NIEPRAWIDLOWYCH DANYCH *) =egsn AS
(S1+3} bfg,a[l:JJ. tf;e;
unt1l ((I0result=0J and (poz in C1..51)); Auteixel 1,0l
case poz of
1..4 wybieszPierwiastek: =poz;
S : beg:in end:
with danefS] do czas-=0;
begln 'LLCSC;=;OCCQ;
write( 'PODAJ NAZWE '); readlntnazwa)l; while czas < ZCC oo
repeat Legin _
. {($1-2 . inc{czas
write('POBAJ Tl/2 '); readintTl2); i:ne.20C+czas, 15C,20C+c2zas, 150 — 'losc dow 20
(S1+2 for i00
until IOresult=0; e
write(’JEDNOSTKA T1/2 ? ’)J;readln(jedn’;
end;
wybierzPierwiastek: =%: then
end;
end; (*CASE*) ; =Fals2
end;
L)
1 J ~F
procedure losowanie;
var
bryla : arrayl 1..4, 1..4] of boolean;
1, : byte; if czes=200 then zrah:=readke,; (*STOP PC 200 CKPESarH  «+ .
Tie : real; (* PIERWSZA OPCJA PROGRAMU =)
| :F leypressead f«UB «)
czas : byte; (* LOSOWANIE DLA 16 "ATOMOW” *) then begin A0 WCISNIECIY KIpwISZAS)
. closegrapt;ex:t;
ilasc byte; - sragpT, H
los : real; end . e
znak : char; clcseGrapg
end; (*RCZPAD*)
begin
for i:=1 to 4 aou prccedure przyklacdy;
for 3:=1 to 4 do var
brylali, 31:=true; bryla arcayll..10000] of beolear;
clrscr; czas integer;
repeat 1 : integer;
vriter 'PODAJ T1/2 (losowanie dla 16 atomow) ’); pierw : pierwiastek; (*CPCCA TRZEZTA PROGRAMI*)
($1-3 \ lambda: real; (*PRZYKLADY ROZPADU =)
readln(T12); ] znak char:
{(®BI+2 1losc integer;
until I0Oresult=0; ' tmp : integer;
cirscr; t poclcwa: integer;
wreitelnt’ 1 2 3 4°); writeln; | tmpstr: stringiz0l;
for 1:=1 to %4 do .
begin ]
writetCy,’ 71, (*RYSOWANIE OBRAZU*®
focr 5:=1 toc 4 do write('X '), (*“BRYLKI ATOMOW” *) begin
writeln; writeln; oi1erw: =danelfwybierzPierwiastek?;
end; For 1:=1 to 10000 do brylal:3:=true;
writelnd ' TLi:2 = ,Tl2:4:22; writeln; lambda: =1n(2J)/pierw.T12;
writeing “lambda = ', 1nw2i/Ti2:4%:22; writeln; startGrafiki; (*RYSOWANIE EXRONU*)
writelnt 'tau = ', TlesIni22:4:2); { 1:neclB,e,20,0; line(20,0,2C,1701;
czas:~0; ! linec20,170,250,170); linel(250,170,248,172);
while czas <= 1C do outtextxyll,1, 'N");
hegain outtextxy(200, 180, pierw. jedn);
sound(4CC?: delayrE002; ngsound; line(20,170-10000 div B0,17,170-10000 div BO);
gotoxytl,2C ; writelrn’ C20S: ' czas),
incLczas!';
rlecsc - O,
for 1:=i toH do | 11ne(200, 20, 220,20) ; outtextxy (230, 15, pi %
For j:=! to 4 do (*POWSTAWENTE I PYSOWANIES Pt = L plerw nazwal;
L brolats s tnen - HI;TDGRQiU WA, 1 - ! 2;22}55?10,30.8); outtextxy(230,25. 'N=NOexp(-lambda*t’);
beglr» ) 7 ! ilosec: =10000;
1nct11?503; ) i polowa:=1losc;
gotoxyi35+czas,20-1lcsc);uwritel 'l 2 y randomize;
end; ! while czas < 40 do
(*LOSOWANIE*) begin
’ if keypressed then begin
closeGraph;
] exit
‘ end;
} tmp:=i1losc;
' circle(20+czas*5, 170-round(10000*exp(-lambda*czas)) div B0,2);
fer ::=1 to 4 do ) for i:=1 to 10000 do
fer 3:=1 to % do ' 1f brylalil then
if brylalfi, 3] then | 1f random<lambda (*LOSOWANIE*)
begin o l then
gctcx%(‘:‘7); . , o L | begin
writeln( ATOM 2 POZYCJII C',a, 7, 7,3, 270, i dec(ilosc);
random1ze; , brylaCil:=False;
los := rancom,; end;
wrlts"mgls;owg:o:',lcs:S:E); llne(20+czas'5.170,80+czas'5,155);
if los < 1ni22/712 1inc(czas);
then | if ilosc < (polowa div 2,
beg:r L , s then
A SE LC TosPacs SEE Sié P begin ("RYSOWANIE KRZYWEJ TEORETYCZNEJ®)
_L?‘aLx,:J:-foise,\ . . setlinestyle(dottedln,0,13;
gotoxyli*E+l, 3¥e+l3; writes o line(20+czas*5,170,20+czas*5,170-1losc div BO);
end . . line(20,170-1losc div BO, 20+czas*5,170-ilosc div BO);
else writein(’ nie rozpada sie ); setlinestylec(solidln,0,1);
znak := readkey; polowa:=1lasc;
if znak=f27 then exit; end;
end;
end; line(20+(czas-1)*5,170-tmp div BO, 20+czas*S, 170-ilosc daiv BO);
znak: =readkey; end;
end; (*LOSCWANIE®*) znak: =readkey; (*STOP PO WCISNIECIU KLAWISZA®)
closeGraph;
end;
var
procedure rozpad; | znak:char,
var
bryla : arraylfl1l..100,1..100] of boolean;
T12 real;
lambda: real; (*OPCJA DRUGA PRCOGRAMU*)
1,1 integer; (*PROBKA 1000C "ATOMOW*)
znak char; (*lambda=LN(21/T1/2 =) begin
czas 1nteger; repeat ‘
ilosc - integer; clrscr;
strtmp: stcinglf1031; mrltElni, i
writelnt'l - losowanie nieautomatyczne dla 16 atcmow’); writeln;
writelnt "2 - losowanie automatyczne dla 10000 atomow’); writeln;
writeln?’3 - przyklady konkretnych rozpadow’; writeln;
writelnC 0 - KONIEC');
begin znak: =readkey;
clrscr; case znak of
repeat ‘1 losocuwanie;
clrscr; = rozpad,
wraite( 'POBAJ T1l/2 (losowanie dla 10000 atomow’ ') ‘3" : przyklady;
($1-72 end; (*CASE+*)
readln(T127; until znak='0’,
{SI+2 end.
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Procedure SetDrive(drive:byte);
(I HEHEHHHEHHHEHHEHHHHRHHHEHHHHHEHHHHHHHHHHHEHHEHHOHOH )

{ Procedura przygotowuje dany naped do pracy . H
{ Wywolanie konleczne przed uzyciem innych procedur. H
{ dane : drive 0=A,1=B itd. }

{3 HEHHEHEHHHHHHEHHEHEHHEHHH RO O )
begin

inline(33A/DRIVE/$3C/$47/43E
{$3F/$03/$EO/$3E/$TF /$7/$10/$FD/$EL/$5F /$D3/$E0
/$3E/%3/4D3/$C0/%6/$12/$10/$FE/$DB/SCO/$CB/$47/$20/$F R
/$3A/drive/$3C/$47/$3E/$DF /$D3/$E0/$3E/$TF/$7/$10/$FD
/$EL/SDF /$D3/$E0/$21/5$31/$36/%0)

end; { procedury SetDrive }

Procedure ResetDrive(drive:byte);
{EHEEHEHEHEHEHHEHHHHHHHEHHHHHEHOHEHEHEHOHHHEHO )

{ Procedura cdtwarza pierwotny stan napedu. Wywolanie H
{ kenieczre po zakonczeniu pracy. H
{ dane : drive 0=A,1=B itd. }

(BRI R R R )
begin

inline($ZA/drive/$CD/$FAO7/$DB/$C1/$77);

end; { procedury ResetDrive }

Procedure SectorSize(drive:bytejvar secnum,error:byte

jvar size:integer -
{3 IHHEHHHEEEHHHEHEEHEHHHEOHHOE HHERHHEHHOH R )
{ Procedura zwraca rozmiar pierwszeqo napctkanego sektora }
{ na ostatnio uzywanej sciezce i1 dodatkowo podaje numer H
{ tego sektora.
{ Dane wejsciowe: drive 0=A,1=B itd.
{ Dane wyjsciowe:
{ size= rozmiar sektora w bajtach
{ error= 0 gdy Ok ,inne wartosci gdy blad CRC
{ secnum= numer napotkanego sektaora
(BRSO RO HHHOEHHHEOHHHHH
var

et s o

s:byte;
bufrer:zarrayii..7] of byte;

begin

s:1=13

repeat

iniinel
$CD/$E2/$FB/SED/$56/4FB/$3A/drive/$2C/$47/$3E/
$5F/$D3/$EQ/$3E/$TF /$07/$10/$FD/$EL/$5F /$D3/$E0/
$CD/*+29/$21/$30/$00/$77/$3A/drive/
$3C/$47/$3E/$DF /4D3/$E0/$3E/$TF /507/$10/4$FD/$EL/
$DF/$D3/$EQ/$CD/$FE/$FB/$18/
$12/$0E/3C3/%21 /butfer /$3E/$C4/$D3/$C0/$DB/$2F /
$17/$30/$FB/SED/$A2/$18/4F7) ;

error:=mem($301;

si=5+:

until ZError=0) ar (s=3);

secnum:=buffer[3];

s:=huffer(4];

case s of
Q:size:=128;
l:s51ze2=206;
2:512e:=512;
Jisize:=1024;

end;
end; { procedury SectorSize }

Procedure Reads(drive,track,sector:byte;
where:integer; var error:byte);

{IHHEHEHEEHHHEEEHHEHERHHOE R R R )
{ Procedura czyta z dysku jeden sektor o dowolnej dlugosci 3
{ Odczytane dane umieszcza w pamieci od adresu ‘where }
{ Postac danych: 3
{ drive : 0=a ,1=b itd. }
{ track : 0<=track{=255 H
{ sector: O<=sector{=255 }
{ Kody bledu: 0=0k }

4=Data lost }
16=Record not found }
235=Bad seek }
FHEHHHEHEHHHHEHHEEHHHEHEOHHHEHHE HHOHHE R R )
var

1:byte;

N ey P ey

begin
1:=1;

repeat

inline($DB/$C1/$21/>82F /1$77/$21/>$30/$36/%$0/$CD

/$FBE2/$3A/ >431/$D3/$C1/$3A/DRIVE/$3C/$47/$3E/$5F

/$21/$FF /$R6/$D3/$EQ/$3E/$TF /407 /$10/$FD/$EL/ $5F /$86/3D3/$EQ
/$3A/SECTOR/$D3/4C2/4DB

/$C1/$21/TRACK/$BE/$28/$14/$3A/ TRACK/$D3/$C3/$CD

[ #+35/$EL/$BF /$A7/$28/$07/%21/ >$30/$36/$FF
/$18/$0D/$2A/WHERE/$CD/*+46/$A7/$28/$04/$21
/$30/877/$3A/DRIVE/$3C/$47 /$3E/$DF /$D3/$EQ/$3E/$7F /407 /%10
/$FD/$EL/$DF /3D3/$E0/$CD/$FBFE/$DB/$C1/$32/ >$31/$18/$1B
/$3E/$15/$ED/$56/$FB/$D3/3C0/$18/$FE/$3E/$80/$0E/$C3/$ED/$56
/$FB/$D3/$CO/$DB/$2F /$17/830/$FB/$ED/$A2/$18/$F7

/$3A/>$2F /$D3/$C1) ;

error:=mem[$30]1; 1:=i+1;

until (error=0) or (i=3)
enc: { procedury Reads }

KLAN SPECTRUM

Procedure Writes(drive,track,sector:byte;

vhere:integer; var error:byte);
{HHHHEHHHHHHHHHEHHHHHHE R EHHE I HHEOHHE R )
{ Procedura zapisuje na dysk jeden sektor o dowelnej dlugosci}

{ Dane pobiera z pamieci od adresu ‘where’ }
{ Postac danych: H
{ drive : 0=a ,1=b itd. }
{ track : OK=track{=235 H
{ sector: 0<=sector{(=235 H
{ Kody bledu: 0=0k }
{ 4=Data lost }
{ 16=Record not found H
{ bA=Write protect }
{ 235=Bad seek H

}

(R R R R
var

1:byte;

begin
1:=1;
repeat
inline($DB/$C1/$21/>52F /$77/%$21/>$30/$36/%0/%CD
/$FBE2/$2R/>$31/$D3/$C1 /$3A/DRIVE/$3C/$47 /$3E/$5F
/$21/$FF/$A6/SD3/$E0/$3E/$TF/$07/$10/$FD/$EL/$5F /$AL/$D3/$E0
/$3A/SECTOR/$D3/$C2/4DB
/$C1/%21/TRACK/$BE/$28/$14/$3A/TRACK/$D3/4C3/$CD
[%+33/3E6/3BF /3A7/$28/%507/421/830/$36/$FF
/$18/$0D/$2A/WHERE/$CD/%+46/$A7/$28/$04/ %21
/7$30/$77/$3A/DRIVE/$3C/$47/$3E/$DF /$D3/$E0/$3E/$TF /$07 /%10
/$FD/$EL/$DF /$D3/$EQ/$CD/ $FBFE/$DB/$C1/$32/>$31/$18/%$1B
/$3E/$15/$ED/$56/$FB/$D3/$C0/$18/$FE/$3E/$R0/$0E/$C3/$ED/$56
/$FB/$D3/$C0O/$DB/$2F /$17/$30/4FB/$ED/$A3/$18/$F7
43R/ >$2F /$D3/4C1) ;
error:=mem($30]; 1:=i+l;
until (error=0) or {1=3)
end; { procedury Writes }

3

{ koniec pliku dysk.sys }

LISTING 2

program przyklad;
{IE3HHEEHEERHHE R EHEEHHHEEHHEEEHHHEE S HHEHHHHH HHE )

h)

{ Demonstracja dzialania procedur ze zbioru DYSK.SYS H
{3 HHEHHEHHHEEEEHHEEHEEHE I HHHEHO R R )

var

sector,track,drive,

error,secnum thyte;

s1ze, j,l1 :integer;

dr :char;

buff tarray(1..10241of byte;
{$1 dysk.sys }
begin
clrscr;

write('podaj nazwe napedu (A/B)? ‘);

readin(dr); drive:=ord{upcase(dr))-63;

write('podaj numer sciezki ? ')

readln(track);

write(’'podaj numer sektora ? );

readln(sector);

writeln(‘wloz dyskietke do napedu, nacisnij enter..’);
repeat until keypressed;

setdrive(drive); { przygotowanie napedu }
sectorsize(drive,secnum,error,size); { sprawdzenie dysku 3}

1f error{>0 then
begin
writeln(“dysk uszkodzony, lub nie w systemie MFM !’);
resetdriveldrive);
halt;
end;
writein('wielkosc sektora nr:’,secnum,’ ',size,’ bajtow’);
writeln(’'nacisnij enter..’),
repeat until keypressed;
{ czytanie sektora }
reads(drive,track,sector ,addr (buff) ,error);

1f error{>0 then
begin
writeln('blad odczytu nr:’,error);
resetdrive(drive);
halt;
end;
1:=1;
for j3:=1 to size do
hegin
write('bajt nr:’,j:5, " wartosc: *,buffljl:4,’ znak:’);
if bufflj] in [32..127] then writeln(chr (buff(;1))
else writeln(’.’);
1f 1=22 then

begin
readln;
1:=1;
end;
1151415
end;

resetdrive{drive); { zakonczenie pracy }

end. { programu przyklad }
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KLAN AMSTRAD

R g T g e e e i e E L ]
LISTING 1: PROCEDURY ASEMBLERCWE

KLRAM: EQU 4BD5B ; ADRES PROCEDURY PRZELACZAJACEJ
SAVE: CALL  SCRNUM ;NUMER ZAPAMIETYWANEGO OBRAZKA
SAVEL: CALL  KLRAM ; PRZEEACZ
LD DE, 44009
LD HL,#Co88
LD BC, 44000
LDIR . PRZESYLAMY 16K
XOR A ; AKUMULATOR NA ZERO
CALL  KLRAM  ; KONFIGURACJA STANDARD
RET ; POWROT
LOAD: CALL  SCRNUM
LOADI: CALL  KLRAM
LD DE, $C806
LD HL, $408988
LD BC. 44008
LDIR
XOR A
CALL  KLRAM
RET
SCRNUM: LD AE . W DE PARAMETR
AND 3 ; NUMER 8-3
OR 4 . USTAW 119801NN
RET ; ¥ AKUMULATORZE BAJT

: KONFIGURACJI

LISTING 2: PROCEDURY BASIC-ONE

10 REM instalacia procedury przelaczania 1 przepisywania
20 REM (C)1990 M. SzokoJo & "BAJTEK"

30 DATA 3E,96,CD,5B,BD,21,00,C0,11,00, 48,081,908, 46,09

49 DATA ED,B@,AF,C3,5B,BD

39 FOR A=0 TO 20:READ A$:POKE &BEB@+A, VAL("“&"+A$) NEXT
68 REM procedura zainstalowana

78 STOP

1808 REM Zapamietanmie obrazka w drugim banku
1018 REX Zmienna “"obr" zawiera numer bloku
1028 obr=(obr AND 3)OR &C4:POKE &BES1,obr
1038 POKE &BESE,8:CALL &BES®

1848 RETURN

2000 REM Odtworzenie obrazka na ekranie
2810 REM Zmienna "obr" zawiera numer bloku
2028 obr=(obr AND 3)OR &C4:POKE &BES1,obr
2038 POKE &BESE,&EB:CALL &BEG#S

2048 RETURN

LISTING 3: POKAZ SLAJDOW

19 REM SLIDE SHOW czyli POKAZ SLAJDOW
79 REM w 11n11 98 dane nazwy obrazkéw do zaladowania
88 REM z dysku. Na kofdcu numer trybu graficznego
9@ DATA screenl.scr,screen2.scr,screend.scr,screend. scr, |
180 DIM scr${4]:FOR a=1 TO 4.READ scr$(a]:NEXT A
110 READ tryb:MODE tryb
120 INK 0,0:INK 1,3:INK 2,16:INK 3,25 :REM ustaw kolory
139 FOR a=1 TO 4
149 LOAD scr$(al],&CO89 :REM Iadujemy obrazek
150 obr=a:605UB 1088 :REM 1 zapamietujemy go
168 NEXT a
170 REN wchodzimy do glowne) petla
188 obr=1
199 WHILE obr(>-1 :REM ustawienie obr na -1 konczy pokaz
208 GOSUB 2808  :REM pokaZ obrazek
210 obr=obr+1:IF obr=5 THEN obr=1
220 a$="":WHILE a$="":a$=INKEY$:WEND :REM czeka) na klawisz
230 IF a$="K" or a$="k" THEN obr=-1 :REM K=KONIEC
240 WEND :REM zamkniecie petl

258 END
269 REM koniec gléwne) czeSci programu
270 REM
2 2 W WAL TN R LB WD Wt T LA B S TP GGG CTINT DD S T

PROCEDURY SYSTEMOWE AMSTRADA
czese |l

PAKIET SYSTEMU OPERACYJNEGO

(KERNEL)

Pakiet KERNEL zawiera procedury obstugi RSX-6w (dodatkowych
komend), przerwan, zdarzen (events) oraz zegara systemowego.

KL CHOKE OFF — ,MALY RESET” SYSTEMU #BCC8

Wyjscie: B zawiera kod aktywnego ROM-u
C zawiera kod ROM-u dla programu w pa
mieci RAM. DE zawiera adres startowy ak
tywnego ROM-u. AF | HL skasowane

Kasuje wszystkie przerwania i zdarzenia (z
wyjatkiem systemowych), obszary danych
ROM-ow rozszerzajacych 1 RSX-y. Przygo-
towuje do MC BOOT PROGRAM

Wejscie: nie ma

KL ROM WALK — INICJALIZUJ ROM-Y ROZSZERZAJACE #+#BCCB
Wejscie: DE zawiera adres pierwszego wol

nicjalizuje ROM-y rozszerzajace o nume-

ach 0 w kolejnosci 15...0), przydziela nego bajtu RAM

m zary danych, podiacza RSX-y do listy HL zawiera adres ostatniego wolnego bajtu

tp Wyjscie: HL i DE zawieraja uaktualnione
dane, AF i BC skasowane.

KL INIT BACK — INICJALIZUJ ROM ROZSZERZAJACY #BCCE

Wyjscie: jak KL ROM WALK, ale C niez-
mienione

Jak KL ROM WALK ale dla jednego ROM-u.
Wejscie: HL i DE jak KL ROM WALK, C za-
wiera numer ROM-u

KL LOG EXT — PODLACZ RSX

Instaluje RSX (Resident System E.Exten
sion)
Wejscie: HL zawiera adres 4 wolnych baj-
tow na podfaczenie do listy RSX-ow, BC
zawiera adres tablicy skokow
Wyjscie: DE skasowane
Format tablicy skokow

Adres tablicy nazw komend (2 bajty

#BCD1

skoki do procedur (po 3 bajty)

Tablica nazw sktada sie z nazw komend
pisanych duzymi literami. Ostatni znak kaz-
dej nazwy musi mie€ ustawiony najstarszy
bit. Bajt o wartosci 0 oznacza koniec tablicy
Uwaga: nazwy nie powinny by¢ dtuzsze niz
16 znakow. Zadna z tablic nie moze lezec
pod ROM-em

KL FIND COMMAND — PODAJ ADRES PROCEDURY RSX-A #BCD4

zawiera jej adres a C — kod ROM-u. Jesl
CY=0 to nie znaleziono komendy. HL i C
skasowane.

Podaje adres wywotania komendy RSX.
Wejscie: HL zawiera adres nazwy RSX-a
Wyjscie: A, B i DE zawsze skasowane. Jesli
CY=1 to komenda zostata znaleziona | HL

KL NEW FRAME FLY — STWORZ PRZERWANIE ,FRAME FLYBACK” #BCD7
nia (9 bajtow), DE — adres procedury, B —
klase zdarzenia a C — kod ROM-u

Wyjscie: AF, DE i HL skasowane.

Przygotowuje | podtacza przerwanie ,ram-
ki” (powrotu promienia elektronow) do ko-
ejKi przerwan

Wejscie: HL zawiera adres bloku przerwa

KL ADD FRAME FLY — PODLACZ PRZERWANIE ,,FRAME FLYBACK”

Podtacza blok przerwania powrotu ramki do Wyjscie: AF, DE | HL skasowane
koleki przerwan

Wejscie: HL zawiera adres bloku przerwa-

nia.

#BCDA

KL DEL FRAME FLY — SKASUJ PRZERWANIE ,FRAME FLYBACK” #BCDD

Wyjscie: AF, DE | HI skasowane.

Usuwa blok przerwania powrotu ramki z ko-
lejk
W e: HL zawiera adres bloku przerwa-
nia

KL NEW FAST TICKER — STWORZ PRZERWANIE ,FAST TICKER”

Jak KL NEW FRAME FLY, ale dla tzw. szyb
kiego zegara (przerwanie nastgpuje 300
razy na sekunde)

KL ADD FAST TICKER — PODLACZ PRZERWANIE ,FAST TICKER”
Parametry jak KL ADD FRAME FLY

#BCEO

#BCE3

Podtacza przerwanie szybkiego zegara do
kolejk

KL DEL FAST TICKER — SKASUJ PRZERWANIE ,,FAST TICKER”
Parametry jak KL DEL FRAME FLY

#BCE6
Odtacza przerwanie szybkiego zegara.

KL ADD TICKER — PODLACZ PRZERWANIE ZEGAROWE #BCE9

Podtacza przerwanie zwyktego zegara (50 Parametry jak KL ADD FRAME FLY.
razy na sek.) do kolejki

KL DEL TICKER — SKASUJ PRZERWANIE ZEGAROWE #BCEC

Usuwa przerwanie zwyktego zegara z ko- Parametry jak KL DEL FRAME FLY.
fejki

KL INIT EVENT — PRZYGOTUJ BLOK ZDARZENIA #BCEF
Wyjscie: AF, BC, DE i HL skasowane.

Przygotowuje blok zdarzenia.

Wejscie: HL zawiera adres bloku, DE — ad-
res procedury, B — klase zdarzeniaa C —
kod ROM-u.

KL EVENT — UAKTYWNIJ ZDARZENIE

Aktywuje zdarzenie (umieszcza blok w ko-
lejce zdarzen).

Wejscie: HL zawiera adres bloku zdarzenia.
Wyiscie: AF, BC, DE i HL skasowane.

#BCF2

W nastepnym odcinku dokonczenie pa-
kietu systemu operacyjnego (KERNEL),
oraz pakiet kodu maszynowego (MACHINE
CODE).

Michat Szokoto
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KLAN IBM

WEIDE),

Dzieje sie tak najczescie], gdy
usitujemy uzywac szybkiego AT

(lub 386) do grania w Diggera, ale nie
tylko. Przelatujace z szybkoscia
Swiatta przez ekran informacje,
ktérych nie sposob przeczytac,
zdarzaja sie rowniez w przypadku
powaznych programow uzytkowych
pisanych w czasach, gdv standardem
byto XT z zegarem 4.77 lub 8 MHz.
Komputer oparty na procesorze
80386, kompatybilny ze staruszkiem
XT, ale szybszy od niego 10 razy, to
juz swoista norma na tak zwanym
zgnitym Zachodzie, a i u nas zdarza
sig coraz czesciej. Co zrobic, zeby go
spowolni¢ i w spokoju przeczytac
informacje o klawiszach funkcyjnych
lub uciec przed goniacym potworem?
Samo przetaczenie zegara w wersji
Turbo na Normal przestato wystarczac
juz kilka lat temu, totez trzeba szukac
bardzie] zaawansowanych rozwigzan.
Jedno z nich prezentuje ponizej. Jest
to krotki (198 bajtow po
skompilowaniu) program rezydentny
slow.com, ktory wprawdzie nie
zmniejsza szybkosci, z jaka dziata
procesor, ale wymusza na nim
bezproduktywne krecenie sie€ w kotko
w petli opdzniajacej. Jak wiadomo,
18.2 raza na sekunde generowane
jest w komputerach IBM PC
przerwanie 1Ch. Pozwala to na
zainstalowanie roznych programow
wykonujacych swoje zadanie w tle,
bez przeszkadzania gtownemu
procesowi. Z tej mozliwosci wtasnie
korzystamy — niezaleznie od tego,
jaki program jest w danej chwili
wykonywany, 18.2 raza na sekundg
uruchamiana jest petla opdzniajaca,
ktdrej rozmiar mozna dowolnie
regulowac. Pozwala to na
spowolnienie komputera w takim
stopniu, jaki jest nam potrzebny.
Program doprowadza sie do postaci
slow.com w sposob opisywany juz
kilkakrotnie, wiec nie bedziemy go
tym razem powtarzac. Po
uruchomieniu i zainstalowaniu sie

w systemie, slow pozwala na zmiane
szybkosci komputera za pomoca
klawiszy shift — nacisniecie lewego
powoduje przyspieszenie komputera
(oczywiscie nie w nieskonczonosc),
nacisniecie prawego powoduje
spowolnienie tempa pracy. Programu
po zainstalowaniu nie mozna juz
usunac z pamieci, ale jego wptyw na
szybkos¢ komputera moze byC na tyle
niewielki, ze nie bedzie miat
znaczenia przy wielu zastosowaniach.
Uwaga: niektore gry maja niemity
zwyczaj odcinania programow
korzystajacych z przerwania 1Ch od
mozliwosci uruchomienia. Program
slow bedzie wtedy bezradny

Marcin Borkowsk:?
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welnle), najwelnl@c

Start:

oldicCo
0l1di1Cs
s1c

Slow:

noinc:

walito:

waliti:

waite:

install:

info:

code ENDS

I END Start

ASSUME c¢s: code

code SEGMENT

orsg 100h
Jmp install
dw o) ; Adres starego programu
dw o) y bPrzerwania 1Ch.
dw 10h ; Rozmiar petli

; opdézniajace].
push cX
push ax
push ds
Xor ax, ax
mov ds, ax
test byte ptr ds:417h, 1 ; Jesli prawy shift
JZ noinc 7 wclsniety, zwleksz
inc ¢s: [slc] ; rozmiar petli.
Jmp waito
test byte ptr ds:417h, 2 ; Jesll lewy shift
Jz waito ; wcisniety, zmniejsz
dec ¢s: [slc] ; rozmiar petlil.
Jnz waito 7 S1¢c nie moze byd¢
mov c¢cs: [slc¢c]),1 ; mniejsze niz 1.
mov cX,cs: [s31c]

7 Petla zewnetrzna,
push CX y powtarzana slc razy.
mov ¢X, 100h

loop waite

Petla wewnetrzna,
ma 100h przebiegdw,

Odtwérz poczatkowe
wartosci rejestrow,
1 wykKona) sKok

"w lancuszku".

Wydrukuj opils.
Pobranie adresu
przerwania 1Ch

;1 zapamlietanie go
;. na przyszlosé.

7 Ustawlienie nowego
adresu przerwania 1Ch
na poczatek procedury
S 1ow.

SKoncz, zostawliajac
w pamliecl wszystko
przed adresem 1nstall.

(c) Bajtek 19917,13, 10
wolniej, ’, 13,10

pop CX

loop waiti

pop ds '

pop aXx )

pop cX )

Jmp dword ptr c¢cs:01d1Co
mov dx, offset 1nfo
mov ah, 09h

int 21h ;

mov ax, 3%1Ch :

int 21h ;

mov c¢s:01d1Co, bx
mov ¢cs:01d1Cs, e5s

mov dx, offset slow
push CcSs ;

pop ds ;

mov ax, 251Ch :

int 21h

mov dx, oftset 1nstall ;
int 2Th ;

db ’Spowalniacz PC,
db ! Prawy shift -
db ’ Lewy shift -

szybciey. 7, 13,10, ’ ¢’
























