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KOMPUTEROWA

TABLICA

Komputery w szkole mozna
stosowac na wiele sposobow.
Animacja, symulacje czy
modelowanie — to metody
nauczania dostepne tylko
przy jego uzyciu. Ale komputer
jest narzedziem na tyle
uniwersalnym,
ze z powodzeniem moze -
zastapi¢ inne uzywane w
szkole pomoce dydaktyczne,
rowniez tak niezastapione jak
tablica.

5. Sposoby wykorzystania

Zdecydowanie najczesciej (w 98% przypadkow) kompu-
tery sa wykorzystywane do nauki o nich samych (zapozna-
nie sie z komputerami, obstuga, podstawy programowa-
nia). Czesto stosuje je nauczyciel do demonstracji (69%) |
niemal rownie czesto pozwala korzysta¢ swoim uczniom
(67%).

6. Problemy i trudnosci

Wsrod probleméw i trudnosci zwiazanych ze sprzetem
najczescie] wymieniane sa ktopoty z utrzymaniem go w
stanie pefnej sprawnosci (66,4%). Troche to dziwi, bo spo-
ro szkot ma Juniory, do ktérych producent powinien zapew-
ni¢ serwis. Zbyt mato sprzetu ma 37% szkot, a nie wystar-
czajaca ilos¢ peryferii ponad potowa ankietowanych.

Ktopoty z oprogramowaniem koncentruja si¢ na zbyt ma-
te] jego ilosci (doktadnie 85% szkot wskazato na te trudno-
sci). Niemal rownie duza przeszkoda sa niekompletne pod-
reczniki i materiaty pomocnicze (67%) i brak informacji o
oprogramowaniu i jego jakosci. Wielu nauczycieli narzeka
na nie wystarczajaca pomoc metodyczna | przyznaje si¢ do
niewielkiej wiedzy w zakresie obstugi i wykorzystania kom-
puterdw.

W sumie sytuacja nie przedstawia sie w kolorowych bar-
wach. Jest Zle, a moze bycC jeszcze gorze|. Bedzie gorze,
jesli decydenci szkolnictwa nie zajma si¢ problemem kom-
puteryzacji na powaznie. Bedzie gorzej, jesli sami nauczy-
ciele nie podniosa krzyku i nie zaczng walczy¢ o dostep do
sprzetu, szkolenia i oprogramowania.

Niezrozumiate jest, dlaczego tak niewiele firm kompute-
rowych nastawia sie na wspotprace ze szkotami. By¢ moze
nie jest to dostatecznie chfonny | bogaty rynek dla potenta-
tow informatycznych sprzedajacych komputery setkami.
Ale na pewno wiele 0sob znalaztoby godziwy zarobek
chocby przy serwisie. Moze po prostu za mato sie o tym
dotychczas mowito?

T.B. Mank

1) Badania przeprowadzono w Zaktadzie Technologii
Ksztatcenia Instytutu Pedagogiki Uniwersytetu im. A. Mic-
kiewicza w Poznaniu w ramach resortowego programu
RR | 16.

Praca zostata wykonana pod naukowym kierunkiem
prof. dr. hab W. Strykowskiego

nauczaniu matematyki czesto pojawiaja sie

wykresy. Wykres funkciji bardziej pomoze uczniowi

zrozumiec jej charakter, niz dtugi i skomplikowany
dowod. Ale nie kazdy nauczyciel matematyki jest
obdarzony talentem artystycznym. Wykresy sa wigc
czesto schematyczne i znieksztatcone.

Autorzy programu VMATGRAF starali si¢ pomoc
nauczycielom matematyki w ich zmaganiach z kredg
i tablica. Dzieki niemu nauczyciel zostaje odciazony od
koniecznosci rysowania wykresow, zmudnego
i nieprecyzyjnego odczytywania danych oraz wykonywania
obliczen rachunkowych.

Gtowne zastosowania programu to mozliwosc
rysowania dowolnych funkcji, ciggow oraz krzywych
opisanych rownaniami parametrycznymi. Wykresy te
mozna pozniej badac dzieki mozliwosci odczytania
potozenia punktow, rysowania brzegow zbiorow
zawierajacych punkty, ktorych wspotrzedne nalezg do
dowolnych otoczen, rysowania ilorazow réznicowych,
rysowania siecznych itp.

VMATGRAF nie jest programem nauczajgcym. Jest to
program pomocniczy i jako taki spetnia swoje zadanie
bardzo dobrze. Daje nauczycielowi nie tylko mozliwosci
przedstawienia przebiegu zmiennosci funkgji, ale takze
mozliwos¢ prezentacji ciagow hczbowych ich zbieznosci
i granicy, przeksztatcen i przesunig¢ symetrycznych
wykresow i sporo innych

Przedstawione obok rysunki pozwalaja wyrobi¢ sobie
wiasne zdanie o mozliwosciach programu. Czy, jak i kiedy
go stosowac, kazdy nauczyciel musi sam wiedziec. .

Program, jak na warunki polskie, jest napisany z duza
dbatoscia o wygode uzytkownika. Obstuga odbywa.sie
gtownie przy uzyciu kursorow (poza wprowadzaniem
danych oczywiscie), a we wszystkich opcjach znajduja sie
pozyteczne dodatki utatwiajace pracg (np. zmiana
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wybranego parametru kursorem, rysowanie rodziny
krzywych i inne). Warto podkresli¢ istnienie dos¢
obszernej i doktadnej instrukcji obstugi, co w warunkach
polskich jest raczej rzadkoscia.

Dziennikarz opisujacy efekty czyjejs pracy jest zawsze
w ktopotliwej sytuacji. Gdy pisze dobrze, moze by¢
posadzony o kryptoreklame, gdy zle — o zawisc. Opisany
program podobat nam sig i nie mozemy tego nie napisac.
Zgodnie z nasza najlepsza wiedzg, jest on wart polecenia.

T.B. Mank

producent:

VULCAN sp. z 0.0.
51-657 Wroctaw
ul. Kazimierska 11/1
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Co jest grane?

Spietrzenie SOS-6w w re-
dakcji powoduje duze opoz-
nienia w druku Waszych
wotan o pomoc. Zmieniamy
nieco formute rubryki SOS i
po raz ostatni prezentujemy
ja w ,Bajtku”. Od nastepne-
go numeru ulega tez zmia-
nie ,,Co jest grane”, a SOS
ujrzycie tylko w Top Secret.

Grzegorz Ttusty

ul. Wyspianskiego 7/78, 39-400 Tarnobrzeg
IBM. Szuka gier z opisami.

Marcin Skowronski

ul Biatostocka 9, 05-840 Brwinow

Amstrad 464

Ma 250 gier, chce wymienic

Jarostaw Warylewski

ul. Zbozowa 13/25, Gdynia

Szuka pozbawionych btedow wers) QUE-
STRONA, ULTIMA IV i dalszych dyskow AL-
TERNATE REALITY; w zamian wiele innych

Tomasz Wickel

ul. Kopernika 2/3, 38-200 Jasto

Atarn 65 XE

20 dowolnte wybranych gier da za opis do
ZORRO .

Pawet Barton

ul. Mita 8/37, 97-500 Radomsko

Atari 800 XL z magnetofonem

Wiele gier w zamian za inne

Pawet Adamiuk

ul. Barlickiego 3b/4, 66-620 Gubin

Atari 800 XE

Wymieni niesmiertelnosci do 35 gier na
programy BARBARIAN, BMX Simulator +

mak, nie przyniesie ci ujmy na hono-
rze prosba o zimny kompres (na czoto
I na zasilacz).

To jednak nie koniec niespodzianek.
W pewnym momencie (z reguty kiedy
idzie Ci najlepiej) duchy pokonanych
podczas turnieju zawodnikow materia-
lizuja sie w postaci sztyletow, wioczni i
innego paskudztwa latajacego ze spo-
ra predkoscia w rozne strony. Potrzeb-
ny jest niezty refleks, o ile nie chcesz,
by ktory$ z nich zmaterializowat ci sie
w plecach.

Jednym stowem, , World Karate"” to
gra dla twardzieli. Wymagana jest lot-
noSC umystu | Szybko$C dziatania.
Niezbedne okazuje sie catkowite zes-
polenie ducha i umystu z ciatem (tu
pomoc moze zarowno 10 lat medytac-
i, jak i butelka wina). Wreszcie nikogo
razic nie moze przedsSmiertne rzeze-
nie przeciwnika w agonii.

Mimo iz koncepcja programu w pe-
wnym sensie oparta jest, jak juz wspo-
mniatem, na filmie ,NieSmiertelni”,
troche jednak brakuje tej niesSmiertel-
nosci. Tylko nasi stali Czytelnicy pa-
mietaja, ze stosowne zaklecie znajdu-
je sie w ,Bajtku” 6/88 na stronie 0s-
mej. Ale 0 tym sza: To wolno wiedzie¢
tylko wybranym.

BANZAL! i...

Firma: Epyx

Rok produkciji: 1987
Komputer: Atari

Master

Przemek Michalak

ul. Narcyzowa 1, 89-100 Wystep, gm. Na-
kto n/Notecia

Rozne gry i opisy w zamian za RAID OVER
MOSCOW, BARBARIAN.

Filip Wozniak - ,

ul. Paderewskiego 9/71, 63-101 Srem
Atari 65 XE ze stacja

Jakie kody nalezy podac po wybraniu opcji w
grze SOLO FLIGHT? W zamian rozne gry.
Cezary Mitoszewski

ul. Daszynskiego 96/19, 06-100 Puttusk
Atar 65 XE. Wymieni gry.

Jarostaw Krupa

ul. Sasanki 92, Rzeszow

Atari XL/XE z magnetofonem

Ma duzo fajnych gier

Szuka gry SPY vs SPY IV I informacy, jak
zniszczyc¢ toster w CHIMERZE

Mariusz Danilewicz

ul. Jasna 28 a, 11-600 Wegorzewo

Atari 65 XE z magnetofonem

Wymieni gry.

Kuba Kiczmachowski

ul. Traugutta 2/2, 11-500 Gizycko

Atari 130 XE

Odstapi UNIVERSAL HERO za gre GAUN-
TLET, nie wie, o co chodzi w grze SPELL-
BOUND

Adam Chmielewski

ul. Broniewskiego 20/9. 01-780 Warszawa
Atari 130 XE

Pyta. jak zabi¢ smoka w DRACONUS oraz
szuka opisu do QUEST FOR TIRES

Da 20 wybranych gier.

Marcin Wojnarski

ul. Bulwary Stowackiego 34, 34-500 Zako-
pane

Atari XE

Szuka wielu gier w wersji kasetowej.
Pawet Jagietto

ul. Mickiewicza 6/8, 06-406 Opinogora
Atari XL/XE

Proponuje roézne gry | programy z opisami
Szuka RAMBO, COMMANDO, TETRIS
oraz S.A.M.

Grzegorz Puzio

ul. Okulickiego 8/1, 37-450 Stalowa Wola
Atari 130 XE. Wymieni gry i opisy.
Barttomiej Stachyra

ul. Herbsta 1/62, 02-784 Warszawa

Atan 65 XE z magnetofonem

Wymieni gry, mapy | informacije.

Mariusz Kinicki

ul. Kolejowa 17/6. 11-015 Olsztynek

Atari 65 XE

Wymieni gry, opisy, niesSmiertelnosci
Marcin Krasuski

ul. Chrobrego 15/83, 08-110 Siedlce

Atari 65 XE ze stacja

Szuka OPERATION WOLF. STREET FIG-
HTER i PLATOON.

Bartosz Urbanski

ul. H. Sawickiej 1/32, Kalisz

ZX Spectrum

Ciekawe gry, m.in. HOT SHOT w zamian za
inne.

Roman Masztalerz

ul. Gorna 28, 61-330 Poznan Daszewice
ZX Spectrum

Nie wie, jak usunac toster z kwadratu G8 | G4
w grze Chimera. Sztuka tez kilku opisow.

Jurand Dunaszewski

ul. Lesna 2. 40-624 Katowice — Ochojec
Spectrum 48

Prosi 0 kod do NAVY MOVES I, w zamian
niesmiertelnosci.

Piotr Zalewski

ul. Anielewicza 24 a/1, 01-052 Warszawa,
tel. 38-70-80

Commodore 16

Prosi 0 kontakt posiadaczy takiego kompu-
tera; ma klopoty z dostgpem do gier.
Wojciech Wozniak

ul. Piastowska 90 d/61

Amstrad 464 i 6128

Szuka kilku gier oraz opisu do ROBIN OF
SHERWOOQOD.

Rafat Jaczynski

ul. Kasprowicza 76/42, 01-949 Warszawa
Atari 65 XE z magnetofonem

Prosi o gre GAUNTLET oraz opisy.
Wojciech Pfitzner

0s. Dywizjonu (303) 46/10, Nowa Huta,
31-875 Krakow

Atari 65 XE. Sztuka opisow, odstapi inne.
Maciej Widurski

ul. Lublanska 20/72, Krakow

Atari 65 XE ze stacja

Zaptaci lub da inne za: GRYZOR. HOBBIT,
THE TRAIN.

Marcin Bohdziul

ul. Koszarowa 18/12, Szczecin-Dabie, tel.
601-453

Commodore

Wiele gier w zamian za KARNOV i LORD
OF THE RINGS

Jaromir Krol

Os. Piastow 8/50, 31-623 Krakow

C-64

Szuka map i gier na dysku lub kasecie.
Pawet Petasz jr.

P.O. Box 68, 82-300 Elblag

Amiga

Kupi lub zamieni TECHNOCOP, LAST NIN-
JA, CRAZY CARS.

Adam Serafin

ul. Matachowskiego 12 b/8, 64-800 Cho-
dziez

Opis gry NORTH and SOUTH za informacie,
jak skonczy¢ SHADOW OF THE BEAST II.

Wojciech Gieniec

ul. Szeroka 20, 33-395 Chetmiec, woj. no-
wosadeckie

IBM PC ze stacja

Szuka roznych gier i informacji o grach.
Daniel Bieniacz

ul. Broniewskiego 24/61, tel
35-206 Rzeszow Amstrad

Odda kilka gier w zamian za GREEEN BE-
RET.

Pawet Osowski

ul. Jozefowska 17, 05-860 Ptochocin

ZX Spectrum z magnetofonem

Wiele opisow i gier w zamian za HOBBIT,
RIVER RAID.

Adam Jasiorowski

ul. Wtoscianska 16/12, 01-710 Warszawa
Nawiaze kontakt z osobami znajacymi As-
semblera ZX Spectrum i szuka utatwien do
gry PLATOON.

Ernest Nowicki

ul. Generata Jozwiaka 38/21,
Strzelce Krajjenskie

C-64 z magnetofonem

Ma wiele gier. Chce sie wymienic.
Michat Miedzinski

ul. Kadtubka 44/7, 93-248 £odz
C-64 ze stacja

Prosi o opisy do BLACK LAMP | GUN SHIP
Adam Kuczynski

ul. Mickiewicza 6/4, 66-600 Krosno Odrzan-
skie

C-64

Ma wiele gier, w tym nowosci

Szuka WONDER BOY

Radostaw Stefanski

ul. Michatowskiego 26/71, 42-200 Czesto-
chowa

C-64 z magnetofonem. Ma rozne gry. Prag-
nie wymiany.

tukasz Mroczka

ul. Schillera 4/32, 42-200 Czestochowa
Commodore. Proponuje wymiane gier.

Piotr Janasz

ul. Sambora 7, 80-381 Gdansk-Oliwa

C-64

Nawiaze kontakt z posiadaczami C-64, wy-
mieni gry.

Rafat Mazur

ul. Porebskiego 2 a/11, 81-185 Gdynia

C-64

307-89,

00-500

Nagra ciekawe gry w zamian za inne

Marcin Aumiler

ul. Czarnkowska 23/9, 64-610 Rogozno
Atari 800 XE i magnetofon

Ma wiele gier, programy graficzne i muzycz-
ne. Prosi o gre GAUNTLET.

Jarostaw Warylewski, lat 31

ul. Zbozowa 13/25, Gdynia

Atari 65, stacja dyskow i magnetofon
Nawiaze kontakt celem wymiany oprogramo-
wania | doswiadczen.

Artur Nizdzinski

ul. 22 Lipca 13 a, 87-605 Huchowo, woj.
wioctawskie

Atari 65XE, magnetofon XC-12, system TUR-
BO 2001, dwa joysticki. Oferuje 110 gier
Szuka wielu gier — po skopiowaniu odesle.

Konrad Kowalewski

ul. 22-go Lipca 62/3, 72-010 Police, woj.
szczecinskie

Atari 65 XE z magnetofonem Atari XCA12
Rozne gry nagrane na kasecie w zamian za
opis gry JUMBO JET.

Krzysztof Mazur )

ul. Trybunalska 4/7, 58-100 Swidnica

Atari 65 XE

Odstapi mape do gry MISJA | opis do gry
BASIL

Szuka doktadnych opisow do gier SPELL-
BOUND i BLACK LAMP.

Jarostaw Butrym

uk. Czeresniowa 5 ¢/5, 66-400 Gorzow Wiel-
kopolski

Atari 65 XE z magnetofonem

Rozne gry i opisy. Szuka kilku gier.

Marcin Ociepa

ul. Handlowa 22, 42-262 Poczesna. woj. cze-
stochowskie

Atari 65 XE

Odda wiele gier za pomoc w uzyskamu in-
nych.

Piotr Dzwonek

ul. Gatczynskiego 5/25, 25-409 Kielce

C-64. Proponuje wymiane opisow do gier.
Jacek Trebacz

ul. Grabowa 41, 43-450 Ustron, woj. bieiskie
C-64

Oferuje 10 gier

Prosi o pomoc w dogtarczeniu gry BREAK
THRU i uruchomieniu F-18 HORNET.

Piotr Lewandowski

ul. Malborska 43/10, 82-300 Eiblag

C-64 z magnetofonem i stacja

Ma rézne gry. Szuka gier oraz LOGO.
Andrzej Maciotek

36-071 Trzciana 352, woj. rzeszowskie
C-64 z magnetofonem

Szuka gier | pomocy w uruchomieniu.
Piotr Kobiela

ul. Beskidzka 27/6, 44-335 Jastrzebie
Zdrgj

C-64

Ma 800 programow. Oferuje 50 za inne.
Arkadiusz Grochowski

ul. Fr. Jolot Curie 19 a/14, 02-646 Warszawa
C-128D

Ma rézne opisy i POKE' i. Szuka opisow.
tukasz Rubka

ul. Hubala 1/91, 43-100 Tychy

C-64. Szuka wielu gier.

Jacek Wanic

ul. Broniewskiego 97/5, 01-876 Warszawa,
tel. 35-37-69

C-64 ze stacja

Odstapi rozne gry z opisami

Szuka kilku gier.

Tomasz Zarzycki

59-255 Tomaszoéw Bol. 130, woj. legnickie
C-64

Zaptaci za interesujace go gry. literature |
oprogramowanie lub wymieni na inne.
Mariusz Swiecicki

ut. Stonecznikowa 35/28, 15-001 Biatystok
C-64

Za jedna z poszukiwanych gier da dwie w
wersji magnetofonowe;.

Patryk Kowalski

Al Zjednoczenia 3, Zielona Gora

C-64 ze stacja dyskow

Udostepni bardzo doktadny opis do ZORRO
Prosi o gre THE LAST NINJA

Marcin Kadtubowski

ul. Husarska 16/3, 05-120 Legionowo
C-64

Nie wie, jak uruchomi¢ gre HEMAN INTRO.
Robert Nowakowski

ul. Mickiewicza 4/12, 82-200 Maibork
Commodore+4

Szuka odpowiedzi na wiele pytan dotycza-
cych tego komputera.

Jakub Mila

ul. 27-go Stycznia 137/62, 41-310 Dabrowa
Gornicza

C-128 (zazwyczaj gra w-rybie 64)

Szuka opisow do roznych gier.

Pawet Gaudyn

Os. Kaziemierzowskie 9/24, 31-840 Krakow
C-64

Ma wiele watpliwosci co do gier na ten
komputer.

Marcin Puchacz

ul. Obroncow Modlina 367/5, Nowy Dwor
Mazowiecki 5

Atari 65 XE, 800 XE

Prosi o pozyczenie kaset z grami SABOTE-
UR I,1l, BATMAN.

Dariusz Gajewski

ul. Piastowska 35/1, 58-330 Jedlina Zdroj
Atari 65 XE. Wymieni gry i opisy.

Wojciech tabeda

ul. Piastow 4 d/34, 62-300 Wrzesnia

Atari 130 XE. Wymieni gry.

Mateusz Swiatecki

ul. Burskiego 16/5, 10-686 Olsztyn

Atari 65 XE | magnetofon

Prosi 0 opisy i niesmiertelnosci na Atari
Maciej Zielinski

ul. B. Prusa 2/35, 37-310 Nowa Sarzyna,
WO|. rzeszowskie

Atari z magnetofonem. Wymieni gry.

Adam Biedrzycki

ul. Zeromskiego 2, 11-600 Wegorzewo
Atari 800 XL z magnetofonem

Wymieni gry.

Piotr Stolc

ul. Wojewoédzka 13/1, 81-437 Gdynia, tel.
22-02-02

C-64 z magnetoforem

Chce wymienia¢ gry | rozmawiacC o progra-
mach

Dominik Gajerski

ul. Banacha 12/5, 02-097 Warszawa

C-64. Nie wie, o co chodzi w kilku grach.
Patryk Wasiak

ul. Szpitalna 3, 24-200 Betzyce

C-64

Szuka gier, ma opisy i niesmiertelnosci.
Marcin Kurdziel

ul. Wyspianskiego 17/94. 39-400 Tarno-
brzeg

Szuka Bajtkow 1, 5-6,7,82z86r.,9110 2z
87r.,2i167z88r., atakze opisow.
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MOZE KAZDY

PROGRAMOWA

60 else Inkey:=#0;
6}5 t end; ¢ of Inkey }
Yo
63 : procedure Plot(x,ysinteger;pc:byte);
64 1 { SESRUEBERRREREEILILLRSEEIRALLILL T —— . - SRS
65 :  zapala wskazany punkt
b6 ¢ SESEEEEBSRALRERRLIBELRBALLLLLLLE
67 ¢ 1}
68 : begin
69 ¢+  inline($3A/pc/$CD/$SA/$FC/SDE/$BB/$2A/x/$EB/$ZA/y/$CD/$SA/ L . -
;0 ‘ $FC/$EA/$BB) ; @O Listing programu WIELKANOC
1 : end; { of Plot } 2
72 ¢ @ i?ﬁ * Wielkanec!
73 ¢ procedure Mode(adibyte); 128 ° Autor: Andrzej Gregorozvk
T4 ¢ C SOREREREBREREaRsssntsassnsststss %42 T (c)19%¢ MK “Bajtek’
79 ¢+  ustawia tryb graficzny ekranu 5 _
761 typowa dla ANSTRADA CPC = D e s
77 ¢ SEERESSRBASBBRaREesnssssstssesy 178 FRINT ° PROGRAM OELICIA DATE WIELKANDCY DLA®
8 ) @ 186 PRINT TAB(14);°LAT 1583-3006" : PRINT
79 : begin ";‘g IgFU? *Fodaj rok ngtza%iany“ﬁrg .
B0 :  inline($3A/ad/$CD/$SA/$FC/SOE/$BC); EE S AR e L
81 : end; { of Mode } 220 IF rkir 'k »3060 THEN 60TO Z18
82 : , (:Jj 22% {Ei’g};\tgygﬁuvé?n)‘:ﬁgi -
83 : procedure Init; 240 FRINT
B4 ¢ { BERERERREREEEEUSEESLISHRARARENNS N o LS R
85+  inicjuje zmienne, ustawia ekran 1 578 atres : d0-1d0 : GOSUR S1d
B6: i klawiature 786 b=il : c=res : di=h : d2=4
gg : : SEERSLEBERBERRERRERILLRLARRILLIILY 29@ GDSUR Sie
: 386 d=1l : e=res : di=h+§ : £2=Z3
89 : begin 3}?’ 60SUB ulo . ]
90 1 write(¥$18,°0,#$1B,"y’); L il LSO
. » N e o] of
911 Mode(1); Clg; LLl 348 g=il : di=i9¥atb-d-g+15 : d2=30
92 ¢+ SpeedKey(l,1); ~N 35@ HOSUR Sie
93 ¢ xxi=xres/2; P 349 h=res : dl=c : d2=4
94 :  yy:=yres/2; T 376 GOSUB Si@
95+ pxis2; oD 380 j=1l : k=res : di=32+Z¥e+2¥j-h-k
% : py:=l; 390 d2=7 : GOSUB 510 )
97 s sxi=gxe o 496 s=res : di=atlifn+Z2s 1 d2=4351
98 : syi= ! P 41@ 6OSUB 510 .
09t ends {of Init ) LLl 10 bosig st o
] (] m— 6 S‘ 5
100 ; S= 440 FRINT
101 : procedure Bye; 253 g‘g“ii:sﬁmm n:="a§rca“ ELSE g$="§;u1§:tnia”
: 4@ FRINT "Rok":rok:" Wieikanoc: ‘“irestl;md
102 : C BERRBBERRBERREEERRRILRATERINLLLS 170 IF dr$c> 7" ND dr$< *t® THEN 450
103 :+  pozwala powrocic do normalnego 489 LPRINT "Roksrok:® Wielkanoc: ‘i :
. . iok"irok; " Wielkanoc: “jrestlis$
104 :  trybu pracy w CP/M 454 NEXT rok
1051 SEESESRRSSERREERRRLEINNILLLILANS » 566 END
}gg : I}) ' E%ﬁ é&?éﬁ;(dmﬁ : res=di-d2fil
: begin 526 RET
108 :  Mode(2);
109 ¢ write(#$1B,’1° ,#8$1B,x’); -
110 ¢ SDEEUKEY(za, 2); ' ! W ZWIQZku ] B R e P it B B L P o S
111 ¢ end; ( of Bye } z nadchodzacymi
i{% : ‘ Swietami Rok 1990 Wielkanoc: 15 kwietnia
t begin { GLOWNY PROGRAM $3S8888888888888888 ) _ _ Rok 1991 Wielkanoc: 31 marca
114+ Inits W|e|kanocnym| Rok 1992 Wielkanoc: 19 kwietnia
{15 :  read(KBD,ch); i lektura pasionuiaces Rok 1993 MWielkanoc: 1l kwietnia
116 ¢+ while not (ch="2’) do { nacisniecie 'z’ zatrzymuje progras } o _ap ,l Jace] ,§§§ §33§ :;:}{:,’,'3‘3 fb":‘?‘;"?
:l; : begin ksiazki dr Michata Rok 1994 Hielkanog: 7 kn‘;;‘t!n?;a
18 ch:=Inkey; Rok 1997 Wielkanoc: 30 marca
19 ¢ Szurka pod tytulem Rok 1998 Wielkanoc: 12 kwietnia
:g(l) : XKSZXX+PX] { nowe polozenie obiektu i odbicia } »OpOowWiesci g"t %ggg :?9{';3"0“ ;sk:i?tgi@
: sSyVepY: 1an. ; : y (0 d leixanoc: wleinia
122 ; YYEEYYPRYS ¢ od scian. (ponize)) y Matematyczne”, Rok 200'1’ Wielkanoc: 135 kwietnia
123 if ((xx+px)dxres) or ({xx+px)<0) then px:=-px; nasunat mi si¢ pomyst Sgt §3g§ :{5},’::,’}35 ;{1) knictnia
124 ; i (lyy+py)dyres) or({yy+py)<0) then py:=-py; napisania programu Rok 2004 Wielkanoc: 11 kwietnia
123 . o o Rok 2005 Wielkanoc: 27 marca
126 ¢ px:=pxtair; { dzialanie oporu powietrza } obliczajacego daty Rok 2006 Wielkanoc: 16 kmietnia
g; : py:=pysair; Wielkanocy. Program gat g?;;; :ieltanoc: gsknietnia
. . ok 2008 Mieikanoc: marca
129 s =nvé e . . : . . Rok 2009 Wielkanoc: 12 kwietnia
5 : pys=py+gravit; { dzialanie grawitacji } wykorzystuje Rok 2010 Wielkanoc: 4 kwietnia
E Rok 2011 Wielkanoc: 24 kwietnia
131 3 case ch of algorytm Gaussa Rok 2017 Wielkanoc: 8 kwietnia
132 ¢ keyup ¢ py:=pytaccel; opisany w tej ksiazce. Rok 2013 Wielkanoc: 31 marca
133 keydown :  py:=py-accel; Rok 2014 Wielkanoc: 20 kwietnia
138 keyri?m pxi=pxtaccel Program zostat Rok 2015 Wielkanoc: 5 kwietnia
135 keyleft :  pxi=px-accel; napisany na IBM PC, Rk 2016 y1elkanoc: f; parcy
N 0 4 : wietnia
}gg : end; ale biorac pod uwage Ro. 2018 Wielkanoc: | kwietnia
: ) . . Rok 2019 Wielkanoc: 21 kwietnia
gg : if not (:trunc:zsxs*g.g)/%htrunc((xx+0.5)/2)) and jego prostote, Rok 2020 Wielkanoc: 12 kwietnia
: runc{(sy+0.5)/2)=trunc((yy+0.5)/2))) then . " Rok 2021 Wielkanoc: 4 kwietnia
140 begin nie bedzie zadnych ok 2022 Mielkanoc: 17 kwistnia
. 2 ok 2023 Wielkanoc: kwietnia
2 FLottrunc () trun ()01 P chomien R T
. cmvne mue iy Z uruchomieniem ok 2023 Wielkanoc: 0 kwietnia
m : ::a:xx. SY!=YY; na dowolnym got ;8;9 :;'e%:anoc: gekuietnia
H H {1} 4 1elkanoc: fiarca
145 1 end; { of WHILE not ch=’2’... } kombuterze Rok 2028 Wielkanoc: 16 kwietria
146 1  Bye; P . : Rok 2029 Wielkanoc: | kmietnia
147 1 end. { KONIEC PROGRAMU SBSS38388388383888 ) Andrzej Rok 2030 Wielkanoc: 21 keietnia
Gregorczyk
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