























PO DZWONKU

wszystkich narysowanych
punktow 1 w odpowiednim
czasie scierac je.

Do zapamietania punktow
postuzy nam tablica. W kazdym
kroku nowe wspotrzedne
piteczki zapisane zostana na
poczatku tablicy. Nastepnie
tablica zostanie przesunieta
tzn. element n-ty przyjmie
wartosc¢ (n-1)-go. W taki sposoéb
na koncu tablicy znajda sie
wspotrzedne konca smugi,
ktore nalezy zetrzeé.

Im dtuzsza tablice zastosujemy,
tym dtuzsza smuge otrzymamy.

REALIZACJA PROGRAMOWA

Jak nie trudno sie domysilic,
operacje przesuwania
dokonywane na tablicach
zajmuja czas pracy komputera
proporcjonalnie do dtugosci
tablic. W naszym programie
najlepsza dtugosc smugi
to ok. 50 punktow. Gdyby
zrealizowac program
w BASIC-u to lot piteczki
trwatby bardzo dtugo i efekt
graficzny bytby nieciekawy.
Dlatego nalezy uzy¢ szybszego
jezyka np. Pascala lub
szybszego komputera np.
AT/486 albo jednego i drugiego
naraz. Dodatkowo zastosowanie
Pascala pozwala bez wiekszych
przerobek przenosic program
na dowolny komputer
wyposazony W kompilator tego
jezyka.

Program, ktory napisatem
podzielitem na dwie czesci.
Segment wtasciwy (wydruk 1:
SMUGA.PAS) zawiera program
pascalowy niezalezny od
Srodowiska sprzetowego
komputera (gtownie rodzaju
grafiki). Segment dodatkowy
(wydruki 2i3 —
SMUGA210.INC) jest pakietem
procedur dostosowujacych
grafike programu do sprzetu
(AMSTRAD, IBM). Aby
uruchomi¢ program na innych
komputerach (Elwro/J,
Timex,...) nalezy ten pakiet
procedur dostosowac do typu
komputera i kompilatora.

W czasie wielu
eksperymentow nad smuga
rozbudowatem program
o liczne funkcje m.in.
podprogram automatycznie
(bez udziatu klawiatury)
generujacy przyspieszenie
piteczki. Z koniecznosc
ograniczenia rozmiaru
wydrukow | opowiesci
0 programie z dodatkowych
efektow pozostawitem jedynie
stopniowe zanikanie smugi.
Licze na pomystowosc¢
czytelnikow i chetnie
zamieszcze ciekawe
rozszerzenia SMUGI.

NA KONIEC

W zaleznosci od mocy
obliczeniowe) posiadanego
komputera mozna program
uruchamiac z roznymi
dtugosciami smugi. Ciekawa
platanina powstaje dla smug
dtugosci 1000—-1500 punktowy
Dla niektorych smug (dtugosc
ok. 200) warto zmieniac
wartosc przyspieszenia.
Przyktadowe wydruki dziatania
programu na komputerach
AMSTRAD | IBM przedstawia
rysunek 1. Zyczac mitej zabawy
zapraszam do nastepnego
Bajtka.

Marcin Skéra

g: (BESRBREBERRsatBtanentatanasassasasssssssssstsssssssssstssss)
R }
8: Interface procedur we/wy SMUBAIO.INC }
9 { IBM PC Turbo Pascal }
10: ( SK0eDOT SOFTWARE 91 }
11: { Warszawa, maj 1991 }
12: { }
13: { -- - )
lg: E PROCEDURY, FUNKCJE I IMIENNE, I KTORYCH KORZYSTA SMUBA.PAS ;
INH -

16: ( betMaxX, betMaxY - zmienne opisujace ekran }
17: { Inkey:char; - podaje kod nacisnietego klaw. }
18: { PlotP{x,yireal;pn:byte); - zapala punkt (x,y) }
19: { DrawL(x1,y1,x2,y2:real;pn:byte); }
20: - kresli linie }
21: { Byelquireal); - przelacza w tryb tekstowy }
22 { Init; - przygotowuje grafike }
21 }
LTI R i et ettt gtteResisRsiaiainieigtiiiiiisestetsititititity
252

2b: uses crt,graph;

27z

28: const path = "ci\compiler\turboS3’; {sciezka do katalogu
29: W ktorya jest TURBO}
30: RIGHT = ¥7;

3 LEFT = #75;

32 Up = $80; { kody gora/dol zamieniono miejscami}
333 DOWN = #72;  { bo grafika jest do gory "nogami® }
3:: ESC = $27;

Ids

3;: var  gd,gm:integer;

37

38: function Inkey:char;

39:
40:
41:
42:
43:
44
435:
4b:
47:
48:
49:
30:
91
928
a3:
94:
354
96:
37
51:H
39:
402
bls
b2:
43:
b4:
435:
béb:
67
68:
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begin
1f keypressed then Inkey:=ReadKey
else Inkey:=40;
end;

procedure PlotP(x,y:real;pn:byte);
begin

PutPixel (trunc{x),trunc(y),pn);
end;

procedure Drawl(x1,yl,x2,y2:real;pn:byte);
begin
Line(trunc(x1),trunciy!),trunc(x2),trunc(y2));
end;

procedure Bye(qu:real);
begin

write(ReadKey,#7);

Closebraph;

writeln(’Progras przerwano po ’,qu,’ krokach.’);
write(ReadKey,#7);

end;

procedure Init;
begin

gd:=Detect;
Initbraph(gd,gm,path);
end;

{ $338883% KONIEC PAKIETU PROCEDUR WE/WY (smuga.pas) $$$8sss }

LISTING 3

{
SMUGA by SKOGOOT SOFTWARE ©1
gakiet procedur we/wy dla AMSTRADA 6128

SRRt R Rt R R R R R aratieipisasitiiastsieistiiey

Interface procedur we/wy SMUGAZIO. INC
AMSTRAD 6128 - Turbo Pascal 3.01
SKOGOOT SOFTWARE o1

Narszawa 22.04.91

[ P S N A P I NP

Initbrafik; - usuwa STATUS LINE
Leavebrafiks - wlacza STATUS LINE
Draw(x.ys1nteger): - kresli linie do punktu (x,y)
Flot (x,y:1nteger): - stawia kropke w punkcie (x,y)
w kolorze ustawionym Graffen

GrafFen(pnsbyte); ustawia ploro graficzne

GrafFaper (pn:byte): - ustawia ?raficzne tlo

Clg(pn:byte); - Czyscl ekran 1 ustawia kior tla

Mode(mo:bytel: - ustawia rozdzielczosc ekranu:
G-160p1x, 1-320p1x, 2-640piv

SpeedKey (d,r:byte): - ustawia opoznienie 1 predkosc
powtarzania klawiatury

res_mode - wsp. Os:ukanstwa f-my AMSTFAL

M P M e M D s e e b el e e e s

GetMax X, GetMaxY - Imienne oplsujace ekran
Inkeyschar: - podaje znak prrypisany
naci=rietemu klawiczomw;
FiotFlz,yirealipnibytel; - zapals punkt (:,y) picres pn
Drawl iz, 122, y2ireal ipnibyte);
- kresli linie od (:i,ylido(:Z,v7)
- proywraca normalny tryb pracy
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Byelqu:ireali:

10

40: {

41:
37:
42:
44:
45
45:
47

129:
130:
131
132:
133:
134
135:

368
1?7.

138:
139:
140:
141:
142:
1473
144:
145:
146:
147:
148:
149:
150:
151
152:
153:

: end:

: const RIGHT

; be?1n

v Inits - inicjuje grafike 1 zmienne 2
s

CRRERRRRRRRRRRE AR BB AR R AR R ER R ER AR RN BB ERRERERRRRARENORRANLL)

procedure Initbrafik:

begin
write(#$1B,°0° , B$1B, 7y )
end;

: procedure LeavebGrafik:
! begin

write(#$1B,717 #$1E, 727 ):

s end;

: procedure Drawi:,yiinteger::
: begin

inline($2A/x/$EB/$2A/y/$CL/$SA/$FC/ $F6/4BE)

: end;

: procedure Flot(x,ytinteger):
 beain

1nline($2A/x /$ER/$2A/y/$CD/$5A/$FC/SER/$BE) :

: end;

procedure GrafFen{pcibvte’:
begin
inline($3A/pc/$CD/$5A/$FC/SDE/$BR)

: end;

: procedure GrafFaper (pcibyte):
: begin

inline($7A/pc/$CD/$5A/$FL/$E4/SBE! ;
end;

: grocedure Clgipnibyte):

eqin
GrafPaper (pn);
1nline($CD/$SA/$FC/$DB/$EB) ;

: end:

: procedure Mode(md:biyte):
: begin

nd:=nd mod I: ) \
1nline($7A/md/$CD/S5A/$FT/$OE/SRT)

: procedure Speedkey(del,rep:byte);
: begin

?nline($3ﬁ/del/$67/$3A/rep/$bF/SCD/$SA/$FC/$3F/$BB);
end;

#243:
$242;
$740;
#241;

nen,
Ldig
b

{ kody klawiszy kierunkowych 3}

LEFT
UF

DOWN
ESC

SPACE s
betMax £ 319
GetMaxy 199;
res_sode = 7i

r:eczywiste rozmiary ekranu 7
ANSTRADA }
wspolczynnik rozdzielczosci 3
w trybie graficznym 320pix }

LU 7 T O T | B T AT |

LA Kot

: procedure FlotF(:,y:realipnibyte);

var z1.yitinteger;

i beqin

s1i=res_modeXtrunc (1)
y1=28trunciy);
GratFen(pn);

Flot (x1,y1)3

¢ end;

.Q procedure Drawl (x1,yl,x2,y2:real;pnibytel;

var a11,%21,vli,y21:1nteger;
wl1:=res_modeftrunc(xl);
x21:=res_modedtrunc(x2);
ylis=s2ttrunciyl);
y213=28trunc(y2);
GratPen(pn);

Flot (x11,y1i); Draw(x21,y2i);

. end;

: function Inkey:char:

var b : byte;
press : boolean;

: begin

9
inline($CD/$5A/$FC/$09/$BB/$32/b/$D0/$3IE/$FF/$32/press);
1t press then Inkey:=chr{b)
else Inkey:=#0;
end; { of Inkey }

procedure Byelquireal);
be?in
Cigl0); { czysci ekran
Leavebrafik; v przywraca STATUS LINE
SpeedKex(15,4); { requluje klawiature
write($27,%e’); ¢ wlacza kursor
uriteln(’ﬁrogral przerwano po ’,qu,’ krokach.’);

end; { of Bye }

s S

procedure Init;

var chichar;

begin

writeln(’SPACJA zatrzymuje’);
read (KBD,ch);

E - semafor na wypadek }
-1f ch=SPACE then Bye(0); {

\

{

WyjsCia programu z bledem }
w trybie graficznya 320pix;
- likwiduje STATUS LINE gasi}
kursor ustawia tryb 3Z20pix)
inicjuje szybka klawiature }

Initbrafik; write(#27,’¢’);
Mode(1); Clgl0);
SpeedKey(1,1);
end; { of Init; )

{ sexesssesss KONIEC PAKIETU PROCEDUR SMUGAID.INC sssssssisss }
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KLAN AMSTRAD

NA PAPIERZE — CZYLI AMSTRAD | PLOTER...

danych oraz koniecznos¢ obstugi sy-
stemu potwierdzen — poprawnego
przyjecia z wykonania rozkazow przez
ploter (tzw. handshake XON/XOFF),
oraz konieczno$¢ nadzorowania adre-
su DMA (Direct Memory Acces).

Driver plotera wysyta komendy na
port szeregowy (AUX) w postaci poje-
dynczych znakow. Ploter, do ktérego
wspomniany driver zostat opracowa-
ny, posiada bufor znakow — driver
inicjalizuje jego pojemnosc na 80 zna-
kow.

Program monitoruje nastepujace
funkcje BDOS:

a) SETDMA nr26: zmianaadresu

DMA

b) AUXOUT nr 4. wyjscienaSIO

c) AUXIN

Pierwsza funkcja programu jest na-
dzo6r nad aktualnym adresem DMA,
poniewaz GSX zmienia ten adres ze
standardowego o wartosci 80h. Jest to
potrzebne ze wzgledu na to, ze pod-
czas zapisu rekordu do pliku program
GSX-RSX zmienia adres DMA na wia-
sny (jest nim bufor znakow wysyta-
nych na SIO) i nastepnie konieczne
jest przywrocenie starego adresu. Ak-
tualny dla GSX adres DMA przecho-
wywany jest pod adresem TEMP.

Druga funkcja to nadzor nad wyjs-
ciem na port szeregowy. Zadaniem tej
czesci programu jest przechwycenie
znaku wysytanego na SIO, rozpozna-
nie go i albo zapisanie go do robocze-
go bufora znakow, albo jesli jest to
znak hadshake'u (o wartosci 5) zigno-
rowanie tego znaku. Po tym nastepuje
powrét do gtownego programu (GSX)
bez wykonywania wywotanej funkcji
BDOS.

Buforowanie znaku jest w sumie
najbardziej skomplikowana czescig
programu. Konieczne jest tworzenie
rekordow o dtugosci 128 bajtow (zna-
kow) — taka bowiem jest dtugosc re-
kordu zapisywanego przez CP/M
Plus. Kontrola nad iloscia znakow pro-
wadzona jest poprzez state ustawianie
zmiennej offset, ktorej wartos¢ wska-
zuje na ilos¢ znakow w buforze. Po
zapetnieniu bufora nastepuje skok do
procedury zapisujacej gotowy juz re-
kord danych (w roboczym obszarze
DMA pod adresem dma1) na dysk do
pliku PLOTTER.CRT. Istnieje jednak
bardzo konkretne niebezpieczenstwo,
ze ostatni rekord danych nie zostanie
zapisany na dysk — przeciez nieko-
niecznie musi mie¢ on doktadnie 128
znakow | Wiadomo jednak, ze na kon-
cu pracy zostanie wystany znak po-
twierdzenia przez komputer (konczacy
zawsze przygotowany rekord 80 zna-
kow, lub w przypadku ostatniego re-
kordu — na jego koncu po ostatnim
znaku). Aby zabezpieczy¢ si¢ przed
niebezpieczenstwem niekompletnosci
pliku nadzorowana jest jeszcze jed-
na funkcja BDOS — wejscie z SIO
(AUXIN). Jesli jest ona wywotywana,
to program zapisuje automatycznie
zawarto$¢ bufora roboczego bez
wzgledu na stan jego zapetnienia, jed-
nak nie zmieniany jest wskaznik miej-
sca rekordu w pliku — jesli znaki beda
dalej naptywac (czyli nie byt to ostatni
rekord danych), zostana one dopisane
do roboczego bufora i jesli nastapi
przepetnienie bufora — zostanie on
ponownie zapisany nakrywajac po-
przednio zapisany niepetny rekord.
Warto tez zwroci¢ uwage na specyfi-
czne wykorzystanie rozkazu zapisu
znaku do bufora roboczego — zmien-
na offset za kazdym razem modyfikuje

nr 3: wejscie z SIO

ten sam rozkaz do nowego potozenia
w rekordzie — unikane jest przez to
skomplikowane obliczanie nowego
adresu w buforze (adres jest 16 bito-
wy, zmienna offset — oSmiobitowa).

Po zapisaniu petnego rekordu 128
znakow na dysk zostaje uaktualniony
wskaznik potozenia znaku w buforze
roboczym (offset) oraz poprzez funk-
cie BCOS: Compute File Size oblicza-
ny jest kolejny numer rekordu w pliku
(do ktorego beda wpisywane nowe
znaki). Ponadto bufor roboczy wypet-
niany jest spacjami. Aby program pra-
cowat — konieczne jest takze wpisa-
nie do akumulatora Z-80 wartosci po-
twierdzenia handshake (6) | powro6t do
programu gtéwnego (podobnie jak po-
przednio, nie jest wykonywana funkcja
BDOS). Podczas zapisu do pliku pro-
wadzona jest kontrola nad poprawnos-
cia zapisu rekordu (czy nie nastepuja
btedy zwiazane z uszkodzeniem nos-
nika dyskietki, lub tez catkowitego za-
petnienia wolnego miejsca na dyskiet-
ce lub katalogu dyskietki) i w przypad-
ku wystapienia btedu zostaje wypro-
wadzony na monitor odpowiedni ko-
munikat. Podobnie program kontroluje
(przy zapisie pierwszego rekordu) czy
plik PLOTTER.CRT istnieje juz na dys-
ku — jesli nie, to wybierana jest przez
uzytkownika stacja dyskow, na ktorej
zostanie stworzony nowy plik, kaso-
wany jest (jesli istnieje) poprzedni plik
o takie] nazwie na wskazanym dysku |
otwierany jest nowy plik. Za kazdym
razem po zapisie rekordu na dysk plik
jest zamykany, ale w taki sposob, ze
uaktualniane sa jedynie wszystkie
dane opisujace plik na dysku (no i
oczywiscie dopisywany jest rekord da-
nych), jednak dla komputera plik wciaz
pozostaje w stanie OPEN (otwartym,
tj. gotowym do zapisu kolejnych da-
nych).

JESZCZE KILKA SZCZEGOLOW..

Program RSX-GSX musi byC wywo-
tany przed zatadowaniem i uruchomie-
niem programu GSX. Jesli tworzony
jest plik PLOTTER.CRT, to wszystkie
dane wprowadzane sa do tego pliku —
a wiec jesli robimy kilka rysunkow za
jednym zamachem, to beda one zapi-
sywane jeden za drugim do tego sa-
mego pliku. Jesli chcemy, aby tworzy-
ty one kolejne zbiory — koniecznym
jest przerwanie pracy programu, zre-
setowanie komputera i ponowne uru-
chomienie programoéow. Oczywiscie
pamietaC tez trzeba o przeniesieniu
wczesniej utworzonego pliku PLOT-
TER.CRT na inny dysk, lub zmieni¢
jego nazwe — inaczej zostanie on
skasowany ! Pliki tworzone sg na
0g6t dtugie — przecietna dtugosc pli-
ku utworzonego np. z rysunku
DR.GRAPH wynosi 40—60 kB ! Na
dysku musi wiec byC wystarczajaca
ilos¢ wolnego miejsca. Gotowy plik
mozemy ,obrabia¢” w edytorze tek-
stow, lub tez przenies¢ na komputer
IBM i wydrukowac na ploterze lub wy-
korzysta¢c w programach graficznych
(np. wspomniany juz wczesniej Corel
Draw). Mozna wiec bez przeszkod
tworzyc i projektowaC w domu precy-
zyjnie rysunki np. za pomoca bibliotek
graficznych GSX, a nastepnie wyko-
rzystywac je w pracy na IBMkach.

PRZYGOTOWANIE PROGRAMU DO PRACY

Program GSX-RSX zostat napisany
na procesor Z-80 dla makro assem-
blera MACRO-80, ,,pod” system ope-
racyjny CP/M Plus. Przedstawiony
program mozna napisaC przy pomocy

dowolnego edytora tekstowego (PRO-
TEXT, WORDSTAR, TASWORD...) i
zapisa¢ na dyskietce pod nazwa
RSX.MAC. Nastepnie postugujac sie
programami assemblera (M-80), linke-
ra (LINK), oraz specjalnego programu
GENCOM (z dyskietki systemowej
Amstrada) tworzymy program wyniko-
wy w nastepujacy sposob:

1) fadujemy CP/M + do pamieci kom-
putera
2) komenda: M80 = RSX
tworzymy postac  relokowalna
(.REL) programu. Jesli program poka-
ze btedy — nalezy je znalezC i popra-
wiC zgodnie z listingiem w Bajtku.

3) komenda: LINK RSX [OP]
tworzymy posta¢ .PRL programu

4) komenda: REN RSX.RSX=RSX.PRL

tworzymy gotowy program RSX,
ktory mozemy ,doczepiac” do wias-
nych programow

5) komenda: GENCOM RSX [NULL]
tworzymy plik RSX.COM, bedacy

gotowym, ,samodzielnym” progra-
mem umieszczajacym RSX-a w pa-
mieci komputera.

Program zostat opracowany dla
komputeréow Amstrad CPC-6128 i Jo-
yce PCW 8256/8512 — jednak korzy-
sta on wytacznie z procedur BDOS:
powinien wiec pracowacC bez proble-
mu rowniez na innych komputerach
posiadajacych CP/M Plus i mecha-
nizm RSX.

Niniejszy program mozna oczywis-
cie dalej zmodyfikowac (skrocic, przy-
spieszyc) — ale prace te zostawiam
juz zainteresowanym czytelnikom.

Stanistaw Szczygiel

Uwaga! Program ten moze byc uzywany
wytacznie dla potrzeb wtasnych — autor
zastrzega sobie prawo wiasnosci w
przypadku komercyjnego wykorzysta-
nia przedstawionego programu !

Osoby zainteresowane takim wyko-
rzystaniem proszone sa o kontakt z au-
torem programu.

LISTING PROGRAMU RSX-GSX

.80

5 FORRKF SO0 KKK KKK KKK K KKK 0K KK OKORKOIOKK0KIOKKOR R E K X000 KO R XOKK KX X X X

; tytul programu: RSX-6SX ver. Z.1

autor:

Stanislaw S5zczygiel

H (C) Copyright STS Software for Stanislaw Szczygiel

(C) Warsaw June 1%, 1991

5 Version under CF/M + (2.0},

specially for Amstrad CFC-6128

S KOROKOROKOK KK 0K KK 30K 3KOK 30K 30K X K 0K0OKOK KKK 30K KK K KK X 30K 0K 30K XOK R X XK R XX XXX XK X KX X

H
wtoot

equ Q
au:iin equ =
auxout equ q
printb equ 7
openf equ 15
closef equ 16
delete equ 17
makef equ 22
setdma equ 26
writef equ z4

1ze 2gu )
esc equ 27
Cry B 1=
1f eqit 10

(¥ efqu &

-alist

FSXHEAD MACRO

: numery wywolan EDOS

: znaki1 hontrolne

i polozenie atrybutu nazwy pliku

lucal S i 09
et 1al: db 0,0,0,2,0,0 T MISJSCE na Numer seryjiny
start: ip FSX_prog : skobl na poczatek RSX-a
next: Jp =% : skob do natepnego modulu RSX lub EDOS
prev: dn g : miejsce na adres poprzedniego RSX-a
removes: db 3 ; O - rezydujacy FSX; Offh dla usuwalnego
nonbink: db O ; Offh - dla systemow nie bankowanych
db ‘rex—-fi1le’ ;. nazwa
db 0,0,0 : pole zarezerwowane — inicjowane przez LOADER

tresc RSX-a

;5 C winien zawlerac nr funkcii BDOS

;s wywolanie SET DMA - zapamietaj zmiane
; Czy wywolywany jest SIO OUT?

< Czy wywolywany jest SIO IN?

Ysu_prog
ENDM
.list
HE S e e e B L DL B S s ===
j o e MAIN ——— -
rexhead
LD A,C
CF setdma
JF Z,ustaw H
CP auxout
JP Z,servl ; Tak => obsluzyc.
CP auxin
JP Z,serv3 ;s Tak => obsluzyc.
JF next H

Nie => przepuscic dale)

DE, HL

LD (temp) .hl
EX DE, HL
JF next

zapamietanie DMA —————————
;5 nowa wartosc adresu DMA w (TEMP)

: powrot do programu

: czy to sprawdzenie potwierdzenia (hanshake)
- nie :
- tak

buforuj dane w roboczym DMA
zignoruj i powroc do programu
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file: FUSH IX
LD IX,dmat
LD A, (offset)
LD (buf+2),A ;3 —> offset do nastepnego rozkazu
buf: LD (IX+0) ,E 5 LD (IX+offset),E
FOP IX
INC A
CP 128
JR Z, nowrek 3 bufor pelny — nowy rekord
LD (offset) A ;3 aktualizacja wskaznika bufora
RET ;5 powrot do programu
H
nowrek: CALL servz s zapis rekordu na dysk
H
LD Cysize ; ustaw wskazniki rO,r1,r2 FCB na
LD DE, fcb 3 koncu pliku
CAaLL next
H
LD HL,r012 ; zapamietanie nowego polozenia
LD DE, rr012 ;3 rekordu
LD BC, 2
LDIR
5
LD A, 128
LD B, A ; wypelni) rekord roboczy spacjami
LD HL,dmat
LD A,” 7
zero: Lb (HL) ,A
INC HL
DJINZ zero
H
XOR A ;5 wyzeruw) wskaznik rekordu
LD (offset),A
5 .
RET
H obsliuga pliku
H
servZ: FUSH HL ; zapamietanie stanu rejestrow
PUSH DE
FUSH EBC
H
otwor=z: LD A, (templ) : czy plit jJest jJuz otwarty
CF (¢}
JR NZ,konty ; tak — zapisz dane na dyst
- LD C,printb ; =naczek copyright
LD DE, copyt
CALL next
7 CALL drive ; wybor stac)i dyskow
H
LD C,delete 5 skasu)y plik (jesli i1stnmeje?
LD DE, fcb
CALL next
LD C,makef 7 nie — utworz nowy zbior na dysku
XOR A : zerujd A
LD (ex),A : ustawienie wskaznikow FCE
LD (cr),A H
LD DE, fcb
CALL next
5
CF 0 ; Sprawdzenie poprawnoscl
CALL NZ,blad1l : skok, jesli blad
- LD A, O0FfFH ; ustawienie wshaznika otwarcia plitg
LD (templ) ,A
5
LD C,openf 3 otworzemie pliku
LD DE, fcb
CALL next
5
konty: LD HL, r+r 012 5 ustaw wskazniki rO,r1,r2 FCE na
LD DE,r0O12 : aktualnym koncu pliku
LD EC,=
LDIR
LD DE, dmal 3 ustaw roboczy DMA
LD C, setdma
CALL next
H
D C,writef ; zapisanie rekordu na dysk
LD DE, fcb
CALL next
H
cr (0] ;5 Sprawdzenlie poprawnosci
CALL NZ,blad2
H
LD A, (fcb+35)
SET 7,A
LD (fcb+3),A
LD C,closef ; Zamkniecie pliku (czesciowe) — plik
LD DE, fcb 5 w dalszym ciagu jest w stanie OFEN
CALL next
H
LD A, (fcb+5) ; odtworzenie pierwotnego FCB
RES 7,A
LD (fcb+3),A
H
LD DE, (temp)
LD C,setdma
CALL next ;3 odtworz DMA
H
POP BC ; odtworz rejestry
POP DE
POP HL
; -
RET ; powrot do programu
H
H
H OBSLUGA HANDSHAKE
H
serv3: CALL servz : zgra) aktualny bufor na dysk
LD A,b ;s ustaw potwierdzenie handshake
RET ; powrot do programu

procedura wyboru stacji dyskow

0L er e we e @ ae

rive: LD
LD
CALL

driv: LD
LD
CALL

czekaj: LD
CALL
CcF
JR

LD
CALL

s

cr

DE,drn
C,printb
next

C,printb
DE, wybor
next

C.11
next

O
Z,czeka)

c,1
next

13

: komunikat o otwarciu zbioru
s na dysku

; komunikat na ekranie
5 wybor napedu

; czy nacisniety jakis klawisz
; nic nie npacisniete

wczyta) klawisz do A
— rozpoznanie klawisza
RETURN
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JR Z,usto ; tak — > Return
CF 49 3 1
JR Zyustl ;5 tak — > 1
CcP 50 3 2
JR Z,ust?2 s tak — > 2
224 51 s 3
JR Z,ust3
JR driv ;5 ponownie testu)
s
usto: LD A,0 ;5 wybor opcli komunikatu
LD DE, dr0O
JR ust
usti: LD A,1
LD DE, dr1
JR ust
ust?2: LD A2
LD DE, dr2
JR ust
ust3: LD A, 13
LD DE, dr3
ust: LD (dr),a
LD C,printb 3 komunikat na ekranie
CAL’ next
RET 3 powroc do glownego programu
H
H
H obsluga bledow
5
H
bladi: LD DE,err1
bl: LD C,printb s komunikat na ekranie
CALL next
LD A,O
LD (temp1),A
LD C, wboot s wyjiscie do systemu
JP next
*
blad2: PUSH AF s komunikat o bledach
LD DE, err s wA — typ bledu
LD C,printb
POP AF
*
LD DE,error?2 ;s okreslenie typu bledu
Ccr 2
JR Z,bl
LD DE,error3
CP 3
JR Z,bl
cP S
JR Z,bl
LD DE,errordg
CP 10
JR Z,BL
LD DE,errt ;3 zaden Z wyszczegolnionych —
JR bl 3 wiec najbardziej ogolny
5
: —
H zmienne robocze
; ==
H
3 FCB
H
fcbe
dr: db (o}
name: db ’PLOTTER s nazwa pliku tworzonego na dysku
typ: db ’CRT’ ;5 rozszerzenlie nazwy
ex: db o}
sl db (o]
s2: db (o}
rc: db o]
d: db ¢,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
cr: db (o]
rOo12: db 0,0,0 s numer rekordu
H
9
H pozostale zmienne robocze, komunikaty
; -
rr012: db 0,0,0 ; robocze polozenie rekordu w pliku
9’
dmal: ds 128 3 robocze DMA
9
temp: dw [o} s adres DMA (z programu glownego)
’
templ: db (o] ;3 wskaznik otworzenia pliku
’
offset: db o} s miejsce danych w buforze
9
5
5
copyr: db esc,’E’,esc,’H’,esc,’Y”,53,52,esc,’p’,164,’ Stanislaw Szczygiel
db esc,’q’,”> PLOTTER - RSX’
db *$’
9
drn: db esc,’Y’,55,45, ’0Otworzony plik: *,esc,’p’, ’FLOTTER.CRT  ,esc, q’
db *%’
’
droO: db esc,’Y”,55,72,” w napedzie biezacym’,esc,’Y’,37,32,7
db *%’
t ]
dri: db esc,’Y?,55,72,” w napedzie "A"’,esc, Y’ ,37,32,7
db *%’
’
dr2: db esc,’Y’,55,72,’ w napedzie "B" ,esc,’Y*.37,32,7
db ’°%”
9
dr3: db esc,’Y?,5%5,72,’ w napedzie "M"’,esc,’Y’,37,32,7
db ’¢’
’
wybor: db esc,’H’,” Podaj numer stacji dyskow do zapisu pliku :7,crr,lf
db esc,’p’
db *1 -> A’,Ccrr,1f
db *2 => B’,crr,lf
db *3 -> M — TYLKO JOYCE PCW '”,crr,1f
db esc,’q’
db * RETURN —-> biezacy naped’,crr,1¥f,” 2 7,7
db *%’
’
errl: db crr,1f,esc,’p’,164,” UWAGA - *,esc,’q’,  blad na dysku, pelny dysk’
db > lub pelne directory '’
db crr,1¥,7
db *%’
*
errs: db crr,lf,esc,’p’,164, > UWAGA - “,esc,’q’
db ’%’
]
errorl: db ’ blad na dysku, pelny dysk lub pelne directory '~
db crr,1+,7
db ’¢’
*
error2: db ’ dysk calkowicie zapelniony '“,crr,1f,7
db ’s’
*
error3: db *> calkowicie zapelnione directory dysku '’,crr,1,7
db *¢’
9
error4: db * blad na dyskiece: moze byc uszkodzona '’.crr,1¥.7
db °$’
5
END





































































































