















































KLAN COMMODORE

Ci, ktorzy cho¢
troche znaja angielski,
Sa juz zapewne
zaskoczeni tytutem
artykutu, dla
pozostatych mate
wyjasnienie —
»finger” oznacza po
angielsku ,palec”.
Nie, to nie jest zart.

A cata historia wyglada tak:

Pewnego dnia przegladajac pro-
gramy dla mojego C-64 trafitem na
program demonstracyjny, ktory wy-
Swietlit na ekranie nastepujacy ko-
munikat:

POLIZ PALEC |DOTKNIJ DO PORTU 1

Przez chwile napis ten zaskoczyt
mnie, potem zastanowit. Poczatko-
wo miatem zamiar wytaczyC kompu-
ter, ale ciekawosC zwyciezyfa. Po-
stapitem zgodnie ze wskazowkami
na ekranie i... nie tylko nie zepsutem
komputera, ale obejrzatem dalsza
czesS¢ programu. Moje zaintereso-
wanie i che¢ wyttumaczenia sobie
tego niezwyktego tricku wzrosta. Co
prawda za oknami Switato, ale...

Byty dwa sposoby dojscia do celu
— przeanalizowanie kodu programu
lub analiza stanow logicznych w ko-
moérkach obstugujacych port 1. Wy-
bratem te druga metode i po chwili
wiedziatem, ktore komorki zostaty tu
wykorzystane. Byly to rejestry o ad-

10 REM

15 :

20 PRINT CHRS$(147)

30 PRINT * , ,m

40 PRINT "ZWILZ PALEC I DOTKNIJ DO PORT
U lll

50 IF PEEK(54297)<>255 THEN A=A+1:POKE
53280,A:POKE 53281,A

60 GOTO 50

*x%x LISTING 1 #x*

resach 54297 I 54298
($D41A).

Komorka 54297 ($D419) stuzy do
odczytu stanu mato popularnych
obecnie ,wiosetek” (paddle) o nu-
merach 1 i 3; z kolei rejestr 54298
($D41A) obstuguje wiosetka 2 i 4.
Standardowa zawartoscia obu tych
komorek jest 255 ($FF). Dotkniecie
zwilzonym palcem do portu 1 powo-
duje zmiane wartosci z 255 na nizsza
w obu komorkach. Do wykrycia na-
szego nowego urzadzenia peryferyj-
nego wystarczy odczyt z jednej z
tych komorek.

A teraz dwa programy przyktado-
we. Program oznaczony jako LI-
STING 1 zmienia za pomoca opisa-

($D419)

10 REM *%%* LISTING 2 * k%

11 :

20 FOR A=49152 TO 49152+75

30 READ B

40 POKE A,B

50 SK=SK+B

60 NEXT A

61 :

65 IF SK<>6682 THEN PRINT "NIEDOBRE DAN
E !":STOP

70 PRINT "DANE W PORZADKU.”

75 SYS 49152

76 :

77 REM  **%*

79 :

80 DATA 169,022,160,192,032,030,171,174

81 DATA 026,212,224,255,240,249,169,058

82 DATA 160,192,032,030,171,096,147,080

83 DATA 079,083,076,073,078,032,080,065

84 DATA 076,069,067,032,073,032,068,079

85 DATA 084,075,078,073,074,032,068,079

86 DATA 032,080,079,082,084,085,032,049

87 DATA 046,000,147,065,032,092,065,080

88 DATA 089,032,085,077,089,084,069,032

89 DATA 063,033,063,000

KOD MASZYNOWY + TEKST #**%

nej powyzej metody kolory ramki i tha
na podstawie zawartosci komorki
54297 ($D419).

Gtowna procedura listingu 2 napi-
sana jest w asemblerze. Testuje ona
zawartosc rejestru 54298 ($D41A);
co dzieje sie na ekranie, proponuje
sprawdzi¢ samemu. Fragment kodu
maszynowego programu 2 przed-
stawiono na listingu 3.

BARTLOMIEJ DRAMCZYK

OD REDAKCJL:

Opisany tu sposobik jest niewatpli-
wie efektowny, ale rowniez mato
bezpieczny dla komputera. Jezeli jed-
nak koniecznie musisz lub chcesz
sprawdzi¢, jak to dziata, postaraj si¢
najpierw catkowicie ,roztadowac”
elektrostatycznie np. przez dotknie-
cie reka do kaloryfera. Pamietaj tez,
ze w najgorszym wypadku nieudany
eksperyment bedzie Cie kosztowat
0.3—0.5min zt.

LISTING 3
.,c000 a9 16 LDA #$16
.,c002 a0 coO LDY #S$coO

.,c004 20 le ab JSR S$Sable
.,c007 ae la d4 LDX $d4la
.,c00a e0 ff CPX #Sff

.,c00c fo f9 BEQ $c007
.,c00e a9 3a LDA #$3a
.,c010 a0 co LDY #$co
.,Cc012 20 le ab JSR S$able
.,c015 60 RTS

Od dawien dawna
istnieje problem
ochrony praw
autorskich do
programow
komputerowych.
Szlachetni tworcy
bardziej lub mniej
skomplikowanych
programow, staraja
sie zabezpieczy¢
swoje dzieta przed
roznego rodzaju
nieszlachetnymi
programistami —
ztodziejami. Ci ostatni
stawiaja przed soba
cel wrecz odwrotny,
staraja sie
odbezpieczy¢
wszystko co twérca
zabezpieczyt.

Zabezpieczenie programu w BASIC-u

W tym artykule pragne wy|$¢ na-
przeciw wszystkim tym, ktorzy
chcieliby zabezpieczy¢ program w
BASIC-u przed ,wylistowaniem”.
Przedstawiona tu procedura zabez-
piecza nasze arcydzieto tak, aby po
wykonaniu instrukcji LIST na ekranie
pojawit sie tylko numer linii i instruk-
cia SYS 2064. Oczywiscie tak za-
bezpieczony program daje si¢ bez
problemoéw uruchomi¢, nie mozna
go jedynie zatrzymac wcisnigciem
klawisza STOP lub wykonaniem
kombinacji RUN/STOP i RESTORE.
Program po zabezpieczeniu jest tak-
ze odporny na wszelkie proby inicja-
lizacji komputera czy proby uzycia in-
strukcji OLD; po wyswietleniu go na
ekranie zobaczysz jedynie znany juz
numer linii i instrukcje SYS 2064.

Po wpisaniu programu nalezy go
najpierw zapisac na tasmie lub dys-
kietce i uruchomi¢. Gdy na ekranie
pojawi sie napis PROGRAM GO-
TOWY DO PRACY, mozemy rozpo-
czac zabezpieczanie.

Najpierw wczytujemy (lub wpisu-

jemy) program w BASIC-u. Nastep-
nie wykonujemy SYS 49304. Gdy na

ekranie pojawi sie kursor, program
jest juz zabezpieczony. Teraz pozo-
staje Ci jedynie zapisaC go w zabez-
pieczonej wersji na taSmie lub dys-
Kietce...

UWAGA:

Przy wczytywaniu programu do pa-
mieci nalezy stosowaC standardo-
we instrukcje BASIC-a, instrukcje
zgodne z TURBO ROM dla tasmy
lub GIGA LOAD dla dysku. Nie wol-
no natomiast stosowac instrukcji
DLOAD lub /, dostepnych w modu-
tach FINAL Il lub ACTION REPLAY.

ALBION/CAVERN

100 rem XAk kK kkkkkdkkkkkkdkdkik

105 rem * basic protector *

110 rem * *

115 rem * code by *

120 rem * t. mierzejewski *

125 rem * *

130 rem * (albion / cavern) *

135 rem e Je ok ok g e s ok K e dk Kk ok ok ok ok ke Xk ok ok

140 :

145 ad=49152:11=22602

150 : b$="code by albion/cavern"
155 : c$="blad w linii data"

160 : ds=chrs$(147)

165 :read a$

170 : if a$=b$ then 225:rem:koniec

175 : al=asc(left$(as$,1))

180 : az2=asc(right$(as$,1))

185 : if al>57 then al=al-55:goto 195
190 : al=al-48

195 : if a2>57 then az2=a2-55:goto 205
200 : a2=a2-48

205 : da=al*1l6+a2

210 : poke ad,da

215 : ad=ad+1l:li=1li-da

220 :goto 165

225 :if 1i<>0 then print d$;c$:stop

230 :print d$;"program gotowy do pracy"
235 :print "zabezpieczanie - sys 49208"
240 :sys 49152

245 :
250 rem
255 :
260 data a0,08,84,2c,8c,82,02,a0
265 data 70,84,2b,8c,81,02,a9,80
270 data 85,24,a9,0c,85,2e,a5,37
275 data a6,38,85,33,86,34,a5,2d
280 data a6,2e,85,2f,85,31,86,30
285 data 86,32,a2,00,bd,73,c0,9d
290 data 00,08,ca,d0,f7,4c,54,c0
295 data a5,2d,8d,52,c0,a5,2e,8d
300 data 53,c0,20,5a,c0,ad,52,c0
305 data 85,2d,ad,53,c0,85,2e,4cC
310 data 80,a4,00,00,20,44,a6,4cC
315 data 80,a4,a2,00,a0,08,18,20
320 data 34,fe,e8,e8,20,25,fe, 20
325 data bf,e3,a9,00,85,37,a9,a0
330 data 85,38,60,00,0b,08,c7,07
335 data 9e,32,30,36,34,00,00,00
340 data 00,44,30,a0,08,84,2c,8c
345 data 82,02,a0,70,84,2b,8c,81
350 data 02,a5,2d,c9,0d,f0,34,ea
355 data ea,a5,37,a6,38,85,33,86
360 data 34,a5,2d,a6,2e,85,2f,85
365 data 31,86,30,86,32,20,43,08
370 data 20,59,a6,4c,ae,a’7,a9,ea
375 data a2,86,8d,19,03,8e,18,03
380 data a9,52,8d,28,03,a9,08,8d
385 data 29,03,60,78,e6,01,a2,00
390 data 9d4,70,08,ca,do,fa,ee,5f
395 data 08,4c,5b,08,01,0c,02,00
400 data 00,0e,00,00::zcs0z20zs
405 ¢

410 data code by albion/cavern

—--kod maszynowy--
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Nagrode-niespodzianke, komputer Atari
Lynx ufundowany przez Sklepy ,Bajtka”
wylosowat Piotr Hadry$ z Rudy Slaskie;.

Joysticki otrzymuja:

Superboard — Krzysztof Sadowski z
Warszawy.

Megaboard — Dariusz Garlej z Pinczo-
wa.

Topstar — Kazimierz Zurek z Krakowa.

Junior — Bozena Pozniak z Dabrowy
Gorniczej, Krzysztof Bfachucik z Kedzierzy-
na-Kozle, Mirostaw Polanowski z Gdyni.
Przemystaw Gulda z Gdanska i Tomasz Cu-
dziko z Jedrzejowa.

Juniorstick — Michat Lysko z Katowic,
Grzegorz Morawski z Rumii, Krzysztof Selin
z Wiadystawowa, Przemystaw Sokotowski z
Kwidzynia, Krzysztof Rozczka z Krosna
Odrzanskiego, Krzysztof Wachnik ze Skar-
zyska-Kamiennej, Mariusz tozak z Lublina,
Jan Kubik z Bytomia, Tomasz Wiasiuk z
Etku i Wojciech Gtogowski z Borowa.

Dyskietki wylosowali:

10 dyskietek 3,5” — Bartosz Mielczarek
z Lodzi.

10 dyskietek 5.25” — Szymon Chrzano-
wski z Sosnowic, Tomasz Stachowiak z Ko-
zuchowa, Wojciech Gorecki z Pleszewa,

Krzysztof Ciesielski z Lodzi i Leszek Teusz
z Poznania.

czyszczaca 3.5” — Mariusz Przybylski z
Koszalina.

czyszczaca 5.25” — Krzysztof Krawiec z
Jastrzebia.

Pudetka na dyskietki:

na 80 dyskietek 3.5” — Marcin Sierczyk
z Radomia, Mieszko Mularczyk ze Szczeci-
na i Rafat Deptuta z Kolbud.

na 80 dyskietek 5.25 — Przemystaw
Kazmierczak z Poznania, Dominik Dranski z
Opola, Andrzej Mazur z Warszawy, Michat
Mlonek z Siedlec, Michat Graczyk z Jezie-
rzyc, Jerzy Karnasiewicz z Krakowa i Ma-
riusz Kisielewicz z Olsztyna.

mouse pad — Bartosz Duj z Warszawy.

PRAWIDLOWE ODPOWIEDZI:

1. Dysk XM 2200 ma pojemnos¢ 599MB.

2. CorelDRAW! nie pracuje z karta CGA.

3. 24 bity daja palete 1677716 kolorow.

4. 12218 dziesietnie to szesnastkowo
#2FBA.

5. A-10 oficjainie nazywa sie¢ A-10 Thun-
derbolt Il

6. Pioro $wietine do C-64 ma rozdziel-
czosc 160x200

7. SHAM to tryb graficzny Amigi.

(atch)

Baza Sp. z o0.0. ul. Surowieckiego 12, 02-785 Warszawa
Tol. 641-66-96, 641-24-48, tix: 816632, fax: 614-66-96

O Komputery Hyundai

0 Drukarki Hyundai,
Epson, HP, Star

O Laptopy

O Oprogramowanie

93-161t6dz,
ul. Kraszewskiego 41,

tel.43-81-22
Focus S.C.

40-159 Katowice,

ul. Jesionowa 9a,

tel 58-28-77 lub 58-52-60 do
64 wew. 171

Baza Sp. z 0.0.

53-657 Wroctaw,
ul. Dluga 29/35, tel 55-09-20,
55-91-93 wew. 41, 58
tix 712426
Wir Sp. zo.0.

27-600 Sandomierz
ul. 11 Listopada 3
tel, 236-07

ELMAR

61-655 Poznan ul. Murawa
32a, tel 23-09-62

Baza Sp. z 0.0.
B-153

15-339 Bialystok,
ul. Octowa 2, tel 270-31 wew.

204

Baza Sp. z o.0.
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Drukarka D-161 5/7 Alternatywa, czyli stacja 9900 11/18 o Informacja 0 naszym BBS-ie 6/31
PC Speed 5/16 Rozszerzenie RAM 1764 1119 Temat miesiaca Przepraszamy ‘ 1137
Stacia 5.25" do Amigi 519 Tag 2.0 11/20 Arkusze kalkulacyjne 4/8 Konkurs Swigteczny — rozwigzanie 7n1
Modemy firmy SCAN so8 | QR-Tekst50.0 11/20 | Caij drutl — czyli o pozytkach Szalanski wirLs 8/
Drukarka laserowa Star LS-04 11722 Z posiadania modemu 6/7 Drodzy Czytelnicy , 8/31
Stownik ci3p | Modem Swedex 2412H 11/29 |  Bazy danych g | CeSwal nf\.‘a,”s“”Aehjse a o 18;33
. y mozesz mie¢ SAM-a — rozwigzanie
Modem Tel-Eko M-2412 Standard 6/13 | Jlestprogramu Ams-Copy 11732 Katedra nonsensu Konkurs $wigteczny 12/6
Testujemy laptopa— ALT 286 632 | [nunderboard e oo
Sy P TopSpeed — srodowisko Pascal, Drewniana logika 5/35 :
Drukarka LC 24-200 7122 Modula 2 10718 | Bajtochron 6/44 State rubryki
Stacja 5.25" do ST 8/18 indows 3.0 (z polskimi literami) Bovk 8/44 Micromagazyn 1/4; 2/5; 3/4, 4/4; 5/4; 6/4,7/5
. Monitor na cenzurowanym 12/27 Zyxomania 8/4:9/4;10/4; 11/4;
FAX-Modem do Amigi 8/21 . . 8/4,9/4; 1074, 11/4; 12/4
Amiga 500 gpp | VORTEXATonce (Amiga 500) 12/14 Zastosowania Gielda 1/40: 2/40; 3/38; 4/37; 5/38: 6/39,
SAM COUPE 8/30 ATonce Plus, czyli IBMw ST 12/16 Packet Radio 2/44 7/37; 8/36, 9/36; 10/36; 11/40; 12/37
FLASH d LDWi Hyundai Super-386T 12/22 IBD 1/40; 2/40; 3/38; 4/39; 5/41; 6/21; 7/38
e e . o Recenzja S.0.S 1/25: 2/24: 3/25; 4/23
-105-2M czyli reczny skaner do Y . : o arniaie
Digtizer PODéé ET ;%1_3030 r 9/16 Programowac moze kazdy Przygody z komputerem i bez komputera  5/36 KUg}g-‘SD;Z/%?Fg}ZSZ;mIS%% 12(/)‘};7 3/?1,9; 3/392; 3/41;
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Spotdzielnia
- mi ISKO .o
“Bajtek™ MIEJSCE o
’ UNCA, N et
ul. WSpOlna 61 NA kod. miejscowosc
00-687 Warszawa o
ZNACZEK PR
KU
J\ - Prenumerala zawarta przed uptywem waznosci kuponu

gwarantue nezmennosc cen

[E/:;? REM@M@E ﬂ?v - Przesylka pocztowa ne wymaga dodatkowych op#at
AKTUALNY DO 28.2.1992
Co miesigc koleny zaktualzowany kupon.

po e
2 eqzempl |

- Minmalny czas realizacy) zamowienia 4-6 lyg.

- Jezel w ciagu 2 tyg od pojawiena si€ numeru w kioskach
ne nadeszia przesytka. redakcia prosi o kontakt

- Za bledy wynkajgce z nestarannego wypetnienia
formuarza redakcia ne ponost odpowiedzialinosc

liczba kol zeszytow 3 6 ]

Bajtek x 60000 120000

- Prosimy o wyrazne zakreslenie odpowiednich 10sci
egzemplarzy w label

TU
WKLEIC
ODCINEK
PRZEKAZU

(potwierdzenie dla wplacajacego)

TOP SECRET 27000 54000 X

Spotdzielnia BAJTEK" |
Bank "Agrobank S.A”°
470005-1834-131
ul. Grochowska 262
04-398 Warszawa

WIRLAT
DOKONTIAC
NA KN

Wytnij lub zrob kserokopie 1 przyslhj do nas.
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