





























PO DZVWONKU

Arkusze kalkulacyjne sa dosko-
natym sSrodkiem dydaktycznym,
pod warunkiem, ze wiemy jak mo-
zna wykorzystac je na lekcji. Roz-
powszechnione ostatnio w szko-
tach arkusze zakupione przez
MEN trafity gtownie w rece infor-
matykow, a rownie dobrze moga
je wykorzysta¢ nauczyciele in-

nych przedmiotow.
O nych pisalismy juz w poprzed-
nim numerze Bajtka. Jest to pro-
sta, a jednoczesnie bardzo efektywna
metoda podawania wiedzy i wyjasniania
uczniom fizycznych regut i praw. W  nor-
malnym” sposobie rozwiazania proble-
mu z fizyki dazymy do znalezienia zalez-
nosci matematycznych miedzy wybrany-
mi wielkosciami. Stad w podrecznikach
do tego przedmiotu mozna znalez¢ wiele
ogoinych regut w rodzaju: ,,w centrainym
polu grawitacyjnym ciato porusza sie po
krzywych drugiego stopnia”. No i co z
tego? — chciatoby sie zapytac. Takie
wyjasnienie jest proste, fatwe i elegan-
ckie dla fizyka-naukowca, ale na pewno
nie dla kilkunastoletniego ucznia, maja-
cego na dodatek kiopoty z matematyka.

Innym podejsciem do zagadnienia jest
rozpatrywanie go lokalnie. Wiemy, gdzie
ciato sie¢ znajduje, znamy site na nie
dziatajaca i chcemy sie dowiedzie¢ gdzie
bedzie znajdowalo sie za chwile. Dopiero
po obliczeniu wielu takich kolejnych poto-
zen mozemy spojrzec na tor ciata z pew-
nego oddalenia — uogoinic go. Teraz
nazwanie toru elipsa ma sens (kazdy
zrozumie, ze trzeba go jakos nazwac) i
jest dla uczniow bardziej zrozumiate.

Podejscie lokalne ma jednak jedna za-
sadnicza wade — trzeba wylicza¢ wiele
kolejnych potozen, co zabiera bardzo
duzo czasu. Bez pomocy komputera ta-
kie rozwiazywanie problemu mija sie z
celem: po pierwsze lekcja jest za krotka,
a po drugie nie chodzi przeciez o to, by
na lekcji wykonac kilkaset prostych (a
zmudnych) dziatan arytmetycznych. Te
proste czynnosci moze wykonac za nas
komputer wyposazony w odpowiedni
program.

Gdy w ubiegtym roku pisalismy o mo-
zliwosci wykorzystania arkuszy kalkula-
cyjnych na lekcjach fizyki, do redakcji na-
deszio wiele listow od Czytelnikow z py-
taniami, jak konkretnie wprowadzi¢ mo-
del i jak z niego korzystac. Dzis posta-
ram sie udzieli¢ odpowiedzi na te pyta-
nia

Jako prosty, a zarazem ,widowisko-
wy” przyktad wybratem model oscylatora
harmonicznego z ttumieniem. Dla osob,
ktore na fizyce odrabiaja prace domowe
z historii podaje opis ,,po polsku”: przed-
miot jest tym mocniej przyciagany do pew-
nego punktu, im dalej sie od niego znaj-
duje (np. ciezarek na sprezynce). Jedno-
czesnie ruch jest hamowany przez opor
powietrza. Interesuje nas, JAK bedzie
sie poruszat taki ciezarek.

Przy obliczeniach bedziemy wykorzy-
stywali algorytm Eulera. Nie ttumaczac,
ze jest to metoda catkowania liniowych

modelowaniu procesow fizycz-

MODEL na KARTCE

rozniczkowych podam jego konkretne
zatozenia. Po pierwsze musimy podzielic
czas na mate odcinki. Zaktadamy, ze w
czasie takiego krotkiego odcinka czasu
cialo porusza sie ruchem jednostajnym
po linii proste]. Tego wyboru dokonujemy
.na wyczucie” kierujac sie zasada: im
krotszy odcinek tym lepiej, ale obliczenia
trwaja diuze.

Nastepnie musimy podac warunki po-
czatkowe: predkosc i potozenie. Nastep-
nie wyliczamy site (zalezna od tych dwu
wartosci). Z drugiej zasady dynamiki mo-
zemy obliczy¢ przyspieszenie dziatajace
na ciato dzielac site przez mase. Pred-
kosC wyliczamy opierajac sie na zatoze-
niu o jednostajnosci ruchu w krotkim od-
cinku czasu: do starej wartosci predkosci
nalezy dodac warto$¢ przyspieszenia
pomnozona przez czas, w jakim ono dzia-
tato. Tak samo wyliczamy nowe potoze-
nie: do starego dodajemy wartosc pred-
kosci mnozonej przez czas dziatania.
Wzorami mozemy przedstawic to naste-
pujaco:

arkusza, by zrealizowa¢ podany przed
chwila algorytm. Oczywiscie byloby ab-
surdem wprowadzac cafe kolumny wzo-
row, a przy najmniejszej poprawce zmie-
niac wszystko. Na szczescie iteracyjny
algorytm | powtarzanie tych samych ope-
racji powoduje, ze musimy wprowadzi¢
tylko jeden wiersz.

W naszym przyktadzie ,.fizyka” zawar-
ta jest w wierszu piatym, dlatego tez opi-
szemy go dokiadnie. Komorka A5 zawie-
ra po prostu wyliczenie kolejnej chwili
czasu. Zamiast okreslenia $G$5 mozna
tu bezposrednio wstawic wartosc liczbo-
wa odstepu czasu. Dla wygody przy ko-
rzystaniu z modelu na lekcji warto jednak
zebra¢ wszystkie wspotczynniki w jed-
nym miejscu (w naszym przyktadzie ko-
lumna G). Komorka B5 jest odpowiedzial-
na za site dziatajaca na ciato. Zmiana jej
zawartosci powoduje zmiane modelu i
prezentacje zupeilnie nowego zjawis-
ka. Sita w naszym przypadku jest rowna
-kxx-Cxv. Predkosc¢ i przyspieszenie bra-
ne sa z wartosci poczatkowych (wiersz

F = -kxx - Cxv 4), a wspofczynniki k i C zostaly zapisa-
a=Fm ne w komorkach G2 1 G3
V =V + axdt Wartoé(; przyspieszenia w da’n’ej chwili Rys. 1 Formuly, ktore nalezy
X = X + vxdt czasu wyliczamy dzielac wartosc¢ aktual- wpisac, by otrzymac model
t=1t+ dt nej sity przez (zapisana w G4) mase cia-  — objasnienia w tekscie.
A B C D E F G
1 MODEL OSCYLATORA Z TEUMIENIEM
2 c: Q.3
3 I F a v X k: 3.2
4 §) O 10 m: 1.0
S +A4+3G%0 —$G$TAE4-$632xD4 +BS/$5%4 +DA+CSRSEHD +E4+DS%$GHS dt: 0.1
6 +A5+35$S —$GEIRES-$SHZXDE +B6/$6%4 +DO+CEXSGED +ES+DOX$ESS
7 rAL+BILHS —FGEIFIEL-BGEZARD6 +R7 /$5%4 +D6+C7ABBHN +E6+D7¥$5%$5
8 +A7+3GE$S —$LETRET-SGIIXDT +BB/$6%4 +D7+CB*$6%5 +E7+D8%$G%H0
9 +AS+HGHES —SEIIRES-SGHIXDS +H9/$G$4 +DBHLYX$BHS +EB+DI X BB
10 +AT+36%5 —FGEEXEF-$GSZ3DY +H10/3$G%4  +DP+C10X$GEES +ET+D10X$G%$5
11 +010+4306% —$6$TXKE1O-SG34DIC +E11/7$6%4  +D10+C11X365$5  +E10+D11%X$i5$5
12 +A11+4%35% —$GEIREL1-$6$2%D11 +B1Z/36%4 +D11+C12%$6%D  +E11+D12%$5%S
12 +A12+4%5% —$GISXEL1C2-$632¥D12 +B173/$G%4 +DI2+CI3X$GESS  +EL1Z+D1IZ¥SGES
14 +A17°+%0% ~$GFTHEIT-SLSIRDIE +H14/365%4  +DI13+C14¥$6GSD  +E13+D14% %60
15 +A14+50F —$6EIXEL4-3GH24D14 +B15H/36%4  +D14+C159%$5635  +E14+D15hs6%5
16 +h15+$5% —$GFIXEL15-3630%D1S +B16/96%4  +DIS+C1I6X$63S  +E1S+D16%%6%5
17 +A1&6+35% - $63TXE16-3630KD16 +B17/35%4  +D16+C173x$6%5  +E16+D17%$G%5
18 +A17+$6G% —$G33HE17-$G+2kD17  +B18/$G%4  +D17+C18X36$S  +E17+DIB¥$GES
19 +A104306% - $6$¥ELIB-36%23D18  +RB19/$6%4 +D1B+C19%3G$5S  +EIB+D19%X$6%0
20 +A19+350% —$GITRELF-SGELADLT  +BR2O/EGE4 +DIYHCZOAEGSD +E1F+D20¥$GES
gdzie k jest wspoéiczynnikiem sprezy-
stosci, C — wspotczynnikiem oporu po- A B € D E F G
wietrza, a dt wybranym przez nas odste- 1 MUDEL USULYLATURA /£ TLuMiERNSEM
pem czasu. F, m, a, v, X i tto typowe w fi- 2 ' £ R Y . o e
zyce oznaczenia: odpowiednio sity, 4 0.0 o 10 m 1
masy, przyspleszenia, predkosdl, polo- | 3 i8I SSOND RENY Lemw e o
zenia 1 czasu. 7 0.30 —IZ7.1310 -27.1310 -8.9147  8.1684
Wzory te musimy oblicza¢ ,w kotko”: 8 0.40 -23.4084 -U3.4044 -11.2011  7.0423
po znalezieniu predkosci i potozenia wy- | To 010 Dyaiiiel Tiaciner Thoerren herede
znaczamy site, z niej znoéw predkosc | 11 O./u -9LDBEL -Y.2583 -15.83vL 2.7093
potozenie itd. | |55 S50 TiEvse 1iiee Diaiomey e
Na rys. 1 przedstawiamy formuty, kto- 14 10U 6.2386  6.2.86 -19.1947 —1.9860
re nalezy wpisa¢ w odpowiednie kratki | 1§ [0 (50000 9-iaos TiSiies i
17 oo 1g.6/63 18.6765 10,7259 -5.7283
18 1.40  21.248B4 21.5484 -8B.3710 -6.5854
. . 19 1.00 Jlhi.ed44/ ZEI.6447 —bH.:0066 —7.2061
Rys. 2 Efekt dziatania programu: 20 l.oG 24,9215 s4.9215% -3.7144 ~7.5775
kolumny danych.
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KLAN IBM

c.d. ze str. 23
Code Page 852
KLAWIATURA

Po zainstalowaniu polskie) klawiatury
maszynistki (linia 8) rzeczywiscie polskie
litery uzyskuje sie naciskajac odpowied-
nie klawisze. Caly problem polega na
tym jednym, dwunastoliterowym stowku
rzeczywiscie. Korzystanie z klawiatury
wymaga bowiem teraz zgadywania,
gdzie jest jaka litera lub inny znak. Oczy-
wiscie, istnieja klawiatury polskie, na kil-
kaset klawiatur jakie widziatem w zyciu
przynajmniej dwie miaty zaznaczone roz-
lozenie polskich liter — jedna pochodzi-
la chyba od s.p. Mazovii, druga miata za-
znaczona rowniez cyrylice. Przy catym
szacunku dla polskie] normy opisujacej
klawiature maszyny do pisania, nie bede z
niej nigdy korzystac ani ja, ani setki tysiecy
innych uzytkownikow komputerow. Po co
wigc tworzyc fikcje pod tytutem ,.PC z kla-
wiatura maszynistki’?, jezeli znaczaca
wiekszosc PC-etdw pracuje w standardzie
nazywanym zartobliwie enhanced ameri-
can. w ktorym ,a’” to alt-a i tak dalej?

RESZTA

Dotyczy konwencji stosowanych przy
wypisywaniu daty, godziny, symbolu wa-
luty itd. Za ich ustawienie odpowiada linia 1,
w ktorej numer 048 to kod Polski (country
code, zwykle identyczny z numerem te-
lefonu w potaczeniach miedzynarodo-
wych). Konwencje te sa ustalone przez
polskie normy, mowiace na przykitad (o
ile sig¢ nie myle). ze date wypisuje sie
Jjako rok-miesiac-dzien, a do oddzielania
czesci catkowite] liczby od utamka dzie-
sigtnego stosuje sie przecinek. Taka nor-
malizacja jest potrzebna, dobrze tez, ze
znalazta swoje odzwierciedlenie w DOS-ie
Jednak i tu jest pewne ,ale” — normy so
bie. a zycie sobie. Wiekszosc¢ ludzi korzy-
stajacych z komputerow nie stosuje sie
do tych norm, stosujac w pracy pewien
konglomerat wtasnych przyzwyczajen |
norm wymuszanych przez amerykanskie

do czego to moze doprowadzi¢ — do ba-
taganu na pewno.

JAK BARDZO JEST ZLE?

Na dobra sprawe jedynym mankamen-
tem istniejacej w DOS-ie 5.0 implemen-
tacji strony kodowej 852 jest brak obstugi
drukarki. Gdyby nie to. mozna by byto
(chociaz z trudem) korzystac z zapropo-
nowanej przez Microsoft realizacji doste-
pu do polskich liter. Gdyby zas istniata
ona juz dawno temu, w okolicach roku
1988, mogtaby bycC dzisiaj nielubianym,
ale stosowanym standardem. Tak sie jed-
nak nie stato 1 szanse na to, ze Latin 2 i
code page 852 przyjma sie na stale sa
minimalne. Co wiec nas czeka?

Obawiam sie. ze kolosalny batagan.
Pojawiaja sie wprawdzie pewne jaskotki
sugerujace, ze w kierunku Latin 2 maja
zamiar zmierzac powazne firmy. Czy jed-
nak ich sita przebicia wystarczy, by
wspomoc nienajlepsze rozwiazanie za-
proponowane przez Microsoft? Co gor-
sza, na Zachodzie tez nie ma jednozna-
cznej opinii na temat tego, jaki standard
kodowania polskich liter przyjac w pro-
gramach przeznaczonych na polski ry-
nek. Lotus zdecydowat sie na Latin 2, Fox
Software w FoxPro 2.0 uwzglednit Mazo-
vig, Ventura opiera sie na jeszcze innym
standardzie, niepodobnym do zadnego z
wymienionych. Nasze krajowe firmy (np.
InfoService, Malkom) stosuja zwykle je-
szcze inne rozwigazanie — obstuguja w
swych oryginalnych programach ekran,
klawiature 1 drukarke poza systemem
operacyjnym, dodatkowo uwzgiedniajac
istnienie kilku popularnych standardow
polskich ASCII — Mazovia, DHN itd.

ByC moze pewnym rozwiazaniem byto-
by ustalenie dla Polski nowej strony ko-
dowe]. obejmujacej tylko nasze, krajowe
litery w standardzie Mazovii (code page
852 obeymuje litery wszystkich krajow
stowianskich, oczywiscie poza cyrylica)
Po uzupetnieniu o klawiature enhanced
american i rzeczywistym zaimplemento-
waniu tego rozwiazania w DOS-ie, poja-
witby sie standard. ktory mogtby zostac
zaakceptowany przez uzytkownikow
Czy jednak Microsoft jest w stanie przy-
jac taka propozycje?

c.d. ze str. 21

Monitor HYUNDAI HMM-1900E

zaburzenia geometrii — nie wszystkie
proste sg proste, nie wszystkie okregi sa
okregami. Najwieksze znieksztalcenia
dotycza brzegdéw obrazu — sa one zre-
sztg nie do unikniecia przy kacie odchy-
lania 110 stopni. Po drugie, w zaleznosci
od miejsca na ekranie plamka raz jest bar-
dzo ostra, a raz rozmyta, co powoduje ze
rozne partie ekranu wygladaja nieco ina-
cze) — obraz raz jest bardziej a raz mniegj
ostry. Po trzecie wreszcie, na jednym z
monitorow zle sa widoczne cienkie pio-
nowe elementy, skiadajace sie z poje-
dynczej kolumny pikseli.

Powyzsze wady nie utrudniaja zwykle
pracy, choC potrafia wprowadzi¢ w btad
(stracitem kilka minut usitujac zmienié
rozmiar czcionki, ktora byt wydrukowany
fragment tekstu — okazato sie, ze wszy-
stko jest w porzadku, tylko w gornej cze-
sci monitora litery wygladaly na mniejsze
niz na jego srodku — sprawdzitem z linij-
ka w reku, roznica wynosita 25%). Zna-
cznie wigkszym utrudnieniem w pracy
jest sposob w jaki Windows (driver?) od-
wzorowuja kolory — siatki czarnych i bia-
tych punktow stosowane do przedsta-
wienia roznych odcieni szarosci potrafia
zupetnie zamazacC umieszczony na nich
napis lub rysunek.

Monitor pozwala na szeroki zakres re-
gulacji jasnosci i kontrastu obrazu — mo-
zna go catkowicie sciemni¢, mozna tez
rozjasnic w stopniu utrudniajacym prace.
Podczas zmian jasnosci zmienia sie nie-
co rozmiar wyswietlanego obszaru kosz-
tem brzegow, ktore ulegaja rozciagnie-
ciu, podczas gdy czesc centralna nie ule-
ga wyraznym zmianom. Sa to jednak roz-
nice nieznaczne, nie majace wiekszego
znaczenia praktycznego.

Miatem kilka razy okazje oglada¢ mo-
nitory o zblizonych parametrach techni-
cznych totez mam pewna skale odnie-
sienia. HMM-1900E z karta HGC-1280
nie jest sprzetem najwyzszej klasy, ale w
zupetnosci nadaje sie do zastosowan, do
ktorych zostat przeznaczony.

Dystrybutor:

HYUNDAI SELKO Ind. Ltd.
ul. Belwederska 20/22,
00-762 Warszawa

tel. 414005, 411977,

oprogramowanie. Trudno przewidziec¢ MARCIN BORKOWSKI MARCIN BORKOWSKI! tax 413608
BAJT .l/mr ATARI XL,XE,TURBO ST. computer . rietievy
ATARI XI/XE Zaokiod Ustug Informatycznych | Handlu COMMO]I)I;)I\I/}];:)E“’ AMIGA Niﬁgj&gg%ﬁggggmfg\c :f““”
ATARI ST ey AT ARI 65 Xx . STACJE DYSKOW, KOCKSTART 1.2/2.0,
800 130 XX Petna oferta programowa i sprzetowa BOOT-SELECTOR, HARD-DISK)
S, - dla uzythownikow, preyszych | |§  SCAMODORE I SoECTELY T
+4,C16, : Zadowolimy wszystkich MAGNETOFONY, STACJE DYSKOW,
. DRUKAR
AMIGA, IBM PC XT/AT Eg‘nﬁgf&h %;5"3&2% Katalog ofert gratis ) |NSTALU§!|EMY POLSKIE ZNAKI (MAZOVIA)
Katalogi gratis po przeslaniu DRUKARET Koperta + znaczek + o  PROGRAMUJEMY PAMIECI EPROM
zaadresowanc] koperty EPSON, OKI konfiguracja sprzctu MASZ PROBLEM ZE SPRZETEM LUB

zwrotnej + znaczek (2.500,-)

Sprzedaz wysytkowa
BAJT
05-100 Nowy Dwér Maz.

ul. Chemikéw 3/55 B2

Tylko WYSYLEOWO !
Katalogi GRATIS !

00-897 Warszawa 4, skr. pocd. 85
tel. 18-54-09

Studio Komputerowe
04-141 Warszawa
skr. pocztowa 6

tel. 13-87-41
BS

POTRZEBUJESZ FACHOWE.J PORADY NIE
ZWLEKAJ ZADZWON ALBO PRZYJEDZ DO NAS
- NA PEWNO POMOZEMY
30-415 KRAKOW, ul. WADOWICKA 3 p. 414, 427
TEL. 67-28-12 lub 66-25-22 w. 286
PONIEDZIALEK - PIATEK 9-16 SOBOTA 1-13
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KLAN SPECTRUM

Po wykryciu adresu #0604 zachodzi
Zjawisko odwrotne.

Dzieki takiej konstrukcji TOS moze
kontrolowa¢ komputer podczas jego
restartu (RST O; wczytanie programu
o nazwie ,START"), lub w trakcie ob-
stugi btedu sktadni (RST 8; gwiazdka,
czyli nowe instrukcje).

Do obstugi pamieci interfejsu stoso-
wane jest niepetne adresowanie, skut-
kiem czego jest ona widoczna na raz
w kilku miejscach.

Przy programowaniu trzeba pamiegtac,
ze pamiec ekranu styka sie fizycznie z
obszarem RAM interfejsu.

PIERWSZE KROKI

Tworcy systemu TOS napisali go
bardzo przyjaznie i zostawili kilka fur-
tek dla programistow. Jest to dobrze
widoczne na zamieszczonym algoryt-
mie (Rys. 2.). Nie jest sytuacja normal-
na, ze podczas wywotania RST 8 w
rejestrze lY jest zero — w BASIC-u nie
jest to mozliwe — zatem reakcja na to
jest specjalna, czyli rozkaz RET. Dzie-
ki takiej konstrukcji mozna tatwo uak-
tywnic interfejs wywotujac nastepujacy
podprogram:

DR_ON PUSHIY ;przechowanie
zawartosci reje-
stru lY,

LD 1Y,0 ;zatadowanie
znacznika,

RST 8 ;uaktywnienie
interfejsu,

POP 1Y ;odtworzenie
zawartosci reje-
stru 1Y,

RET ;powrot.

Procedura DR_ON nie zmienia za-
wartosci rejestrow i jedynym wynikiem
jej dziatania jest zamiana pamieci
ROM komputera na pamiec¢ interfejsu,
oraz wytaczenie przerwan maskowal-
nych. Jest ona podstawowym sktadni-
kiem wigkszosci programow i jej naz-
wa wielokrotnie si¢ jeszcze powtorzy.

ROM komputera jest teraz niewido-
czny i niemozliwe jest bezposrednie
uzywanie jego procedur. Struktura pa-
mieci jest widoczna po prawe) stronie
rysunku 1, zas bardziej doktadny opis
znajdziesz w tabelach.

Ponowne uaktywnienie ROM-u ZX
Spectrum realizowane jest, jak juz
wiadomo, poprzez wykonanie rozkazu
spod adresu #604. Jego sasiedztwo
wyglada nastepujaco:
#603 El ‘wlaczenie
przerwan
maskowalnych,
;powrot | uaktyw-
nienie
ROM kompute-
ra.

Widac wigc, ze standardowy ROM
mozna wiaczy¢ na dwa sposoby: po-
przez skok pod adres #603 z wiacze-
niem przerwan, albo pod adres #604

#604 RET

bez wiaczenia przerwan niemaskowal-
nych.

RAM INTERFEJSU (TABELA 2)

Pierwsze 256 bajtow pamieci RAM in-
terfejsu uzywane jest jako bufor. Wszyst-
kie dane transmitowane do i ze stacji dy-
skow wedruja przez ten obszar.

Nastepne 82 bajty to zmienne sy-
stemowe. Z punktu widzenia progra-
misty wazne sa wiasciwie te, ktore
opatrzone sa w tabeli etykietami.
Oprocz tego na wyroznienie zastuguje
obszar od #210D do #212C, gdzie
przechowywany jest komunikat btedu,
oraz adres #213A zawierajacy znacz-
niki stanu systemu. Te ostatnie sa
ustawione tylko w trakcie wykonywa-
nia instrukcji TOS-u, w pozostatym
czasie maja wartosc zero i wiekszosc
z nich nie ma dla nas praktycznego
znaczenia. Jedynie bit 0 mozna wyko-
rzystac: jego ustawienie powoduje, ze
najblizsze wywotanie RST 8, zadziata
tak jak procedura DR_ON.

Pozostate 684 bajty sa wolne | moz-
na tam umiesci¢ wtasny program. In-
strukcja doftaczona do stacji dyskow
podaje wprawdzie, ze pamiec wolna
zaczyna sie od adresu #2156, jednak
praktyka wykazuje, iz ostatni uzywany
bajt zmiennych systemowych to
#2153.

ROM INTERFEJSU (TABELA 1)

Aby moéc  poogladac ROM, nalezy
uzy¢ wybiegu i przeniesc jego zawartosc
do pamigci operacyjnej komputera.
Tam mozna juz uzy¢ programu moni-
tora. Najprosciej jest napisac SAVE*
"ROM”CODE 0,4096: LOAD*”ROM”
CODE 32768. Bardziej eleganckim roz-
wigazaniem jest krotki program maszy-
nowy:

CALL DR_ON ;uaktywnienie interfej-
su,

LD HL,0

LD DE,#8000

LD BC,41000

LDIR ;przeniesienie zawar-
tosci ROM-u pod
adres #8000,

CALL #603 ;uaktywnienie  stan-
dardowego ROM-u,

RET ;powrot. Zamiast

dwoch ostatnich
rozkazOw mozna na-
pisac¢ JP #603.

Doktadna znajomos¢ ROM-u nie
jest konieczna, aby moc go wykorzy-
stywac, jednak mysle, ze warto zaj-
rzec w kilka miejsc. Trzeba przekonac
sie samemu jak wtasciwie wyglada ob-
stuga RST 8. Pouczajace jest rowniez
rozszyfrowanie sposobu dziatania pro-
cedury spod adresu #31D (szukac
pod #831D !!). Przede wszystkim jed-
nak trzeba zobaczyc co znajduje si¢ w
obszarze #605—+628 (teraz #8605—
4#8628). Wystarczy dobrze go poznac
i mozna wtedy zrobi¢ w systemie TOS

wiasciwie wszystko — od nagrywania
programéw po dostep do pamigci sta-

cji. Juz za miesiac.

WOJCIECH JABLONSKI

ROM (#0000-#OFFF),

oraz (#1000-#1FFF)

#000

Skok do procedury startu systemu.

analizy skladni.

$#008-#31C Obsluga wywolania RSTS,

komputera.

#31D-#363 |Procedura wywolywania podprograméw z ROM

tabele oraz podprogramy

dyskow

#364-4#3D7 | Podprogramy komunikacji wyzszego poziomu;
przesylanie bufora lub komendy do i ze stacji

#3D8-#494 |Podprogramy obsltugi bledow; wydruk komunikatow,
testowanie klawisza BREAK, powrét do BASIC-a.

|#495-#5BD | Podprogramy komunikacji nizszego poziomu,
przesytanie bloku i pojedynczych bajtow.

~"START".

#SBE-#602 [Nazwa pliku wczytywanego przy starcie systemu-

przerwan.

#603-#604 |Odlaczanie ROM intefejsu, bez lub z wlgczaniem

B605-#628 | Tablica skokow do wazniejszych podprogramow.

#629-#EEO| Podprogramy wykonujace poszczegOlne rozkazy 10S-u.

"BEE1-#FFF |Procedura startu

systemu, oraz tekst "(C) 1984

TIMEX - TOS V 2.0".

RAM (#2000-#23FF), oraz (#2400-

adres nazwa dl

#2000-#20FF | bufdat |256| Bufor danych

Zmienne systemowe TOS-u

#2100 1 Numer ope
#2101-#210C 12 Zawartosc
przesylan
BC, DE, H

#210D— #212C 32

Tekst kom

#27FF), (#2800-2AFF).

pis

racji do wvkonania
1 rejestrow procesora przy
iu komendy, kolc]n AF,

L, IX, IY ‘

unikatu bledu
#2120 1 Ilos¢ bajtéw nagléwka przy
! operac jach SAVE lub LOAD
#212E chan 1 Numer kanatlu
#212F-#2131 3 Nagloéwek przy komunikacji komputera
ze stacjaq dyskow
#212F! typ 1 rodza) bloku: #CO-komenda,
#DO-bufor,
#2130, len 1 dlugos¢ przesylanego bloku
#2131 1 znacznik poprawnosci przestania
#B0-0.K
#EO-blad
#2132 1 Ilo$¢ préb przestania bloku
+
#2133 1 Typ zapisywanego lub odczytywanego
pliku (DATA, CODE itp
T
#2134-#2139 6 Obszar zmiennych roboczych, maja
one rézne funkcje w zaleznosci od
wykonywanego polecenia
#213A 1 Znaczniki stanu systemu; ustawienile
odpowiedniego bitu oznacza
O-system wykona rozkaz RLT przy
RSTS,
1-analizowane polecenie jest
poprawne,
2-analiza skladni,
3-podano diugosce rekordu,
4-szukanie wartosci zmiennej,
S-pobieranie liczb ze stosu
kalkulatora
1#2113B finit 2 Adres procedury wywolania obstugi
blgdu, gdy analizowany blad |
skladniowy nie jest rozkazem TOS-u
Standardowo #82. Poda jac adres
wlasnej procedury mozemy rozszerzyc
liste rozkazdaw i
#213D Jump 2 Adres procedury powrotu do BASIC-a
| po wykonaniu rozkazu TOS-u
i Standardowo #6E3 (nie myli¢ z #603)
}
#213F 2 Podczas analizy sktadni przechowuje
poczatkowg wartos¢ zmiennej
systemowej CH_ADD
#2141 2 Chwilowe przechowanie zawartosci DE
podczas Wywolania procedury CBAS.
#2143 2 Nie uzywane ||
#2145 prolen| 2 Diugos¢ odczytywanego lub
zapisywanego bloku
#2147 prostr| 2 Adres odczytywanego lub
| zapisywanego bloku
#2149 | 2 Adres zmiennej tekstowej
‘#2148 | 2 ‘ Dlugosd¢ lub numer rekordu
‘#2140 filetyp| 1 l Typ bluku przeznaczonego do zapisu
#214E filelen' 2 Dlugos¢ tego bloku
;
{
#2150 start 2 Adres poczatkowy tego bloku
#2152 2 Przy LOAD - dlugosé¢ programu
| w jezyku Basic U
#2154-#23FF PAMIEC WOLNA ‘
i e 00 ] o
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