














PO DZVWONKU

KILKA UWAG

Gdy w poprzednich
numerach BAJTKA
opisywatem
programy szkolne,
za kazdym razem
narzekatem na brak
zainteresowania

ze strony polskich
firm
programistycznych
i przepowiadatem
czarna przysztosc
wykorzystaniu
komputera

w szkole.
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Istotnie, znalez¢ firme, ktora tworzy

" programy przeznaczone dla polskiej

szkoty, jest bardzo trudno. Nie znaczy to
jednak, ze jest to niemozliwe. W odzewie
na moje stowa zgtosita si¢ do redakciji
wroctawska firma VULCAN, ktora juz od
wielu lat produkuje czysto polskie opro-
gramowanie dydaktyczne. OtrzymaliSmy

“od niej kilka programow do przetestowa-

nia (opisy dwodch z nich przedstawiamy
obok). Jednoczesnie Szef firmy ostrze-
ga, ze juz w najblizszym roku szkolnym
szykuje prawdziwe ,wejscie smoka” —
programy, ktore rzuca na kolana i zrewo-
lucjonizuja polskie szkolnictwo.

Z najwieksza przyjemnoscia zaprezen-
tuiemy Panstwu te programy, tym bar-
dziej, ze pozbawi nas to sporej ilosci kio-
potow.

Gdy bowiem opiszemy jakis ciekawy
program dla szkot, przez diuzszy czas te-
lefony w redakcji sa zajete przez czytel-
nikdOw pytajacych. gdzie i za ile mozna
go kupic. Kilopot nie polega na tych tele-
fonach — rozmowa z czytelnikami to dla
nas wielka przyjemnosc¢, ale na naszej
niewiedzy. Najczesciej nie znamy bo-
wiem oficjainego dealera tych progra-
mow. Nie jest wykiuczone, ze redaktor
dziatu szkolnego nie potrafi takiej firmy
znalez¢, musze jednak przyznac, ze sa
one dos¢ dobrze ukryte. Na styczniowych
targach komputerowych w Patacu Kultury
w Warszawie znalaztem tylko cztery stois-
ka z oprogramowaniem przeznaczonym
dla szkdt, z czego potowa to byly progra-
my zagraniczne bez najmniejszych prob
dostosowania ich do naszego rynku.

Zgadzam sie, ze sytuacja taka jest wy-
muszona przez dziatalnosc piratow i bie-
de polskiej szkoty. Uwazam jednak, ze
trwanie w niej doprowadzi do kompletne-
go zacofania i braku kontaktu z nauka
Swiatowa, gdzie komputer staje sie tak
samo podstawowym narzedziem, jak
dtugopis i kartka papieru.

Wynikiem takiej sytuacji jest sposob
dziatania firm programistycznych. Dla
nich jedyna mozliwoscia odzyskania pie-
niedzy zainwestowanych w program jest
uzyskanie duzego zamoéwienia z MEN.
Nie mozna sie dziwi¢ polityce firm — one
z tego zyja. Jednak na dluzsza mete
moze to zniszczyC polskie programy
szkolne. Po pierwsze firma, ktora juz raz
sprzedata swoéj wyrob w bardzo duzym
naktadzie, nie jest w najmniejszym stop-
niu zainteresowana zmianami zgodnymi
z zyczeniami uzytkownika. Po drugie Mi-
nisterstwo zostaje w ten sposob zmienio-
ne w sklepik i na jego kieszen przerzuca-
ne sa koszta kolportazu programéw. Po
trzecie i najwazniejsze szkoty dostaja
programy z urzedu, takie jakie akurat sg,
a nie takie, jakie chca. Nie mam przy tym
zamiaru negowac zupeinie zakupow
centralnych: wszak hurtem kupuje sie
duzo taniej, a przy duzym kontrakcie moz-
na firmie postawi¢ twarde warunki doty-
czace dostosowania programu do rynku
szkolnego. | tak np. bardzo udany wyda-

o polskim oprogramowaniu
dydaktycznym

je sie byC zakup Turbo Pascala 6.0.
Procz niskiej ceny pozwolito to rowniez
na wprowadzenie standardu jezyka pro-
gramowania wykorzystywanego w pol-
skiej szkole. To z kolei umozliwia wpro-
wadzenie jednolitego systemu naucza-
nia, szkolen dla nauczycieli itp.

Niepokojaca jest jednak chec¢ dokony-
wania wszystkich zakupow centralnie |
dostarczanie szkotom (nie wiadomo kto-
rym, jesli mozna kupi¢ mniejsza niz zwy-
kle ilosc¢) takich samych pakietow progra-
mowych. Niepokojaca, chocby dlatego,
ze programy te beda tworzone ,dla Mini-
sterstwa”, a nie ,dla nauczyciela”. Wia-
domo przeciez, ze nie mozna zadowoliC
wszystkich. To co jest dobre dia jednego
nauczyciela, dla innego stanowi wrecz
utrudnienie w pracy. A przy zakupach
centralnych nie powstana dwa programy:
dla jednego i drugiego, tylko jeden, ktory
obaj dostana.

Czesto rozmawiajac z nauczycielami
na ten temat stysze: ,a co nam szkodzi,
ze dostajemy program dla nas zbedny,
jesli dostajemy go za darmo”. Zdanie to
jest tylez btedne, co szkodliwe. Btedne,
gdyz szkota nie dostaje programu za dar-
mo! Szkota za niego ptaci, tyle ze pienig-
dzmi, ktorych nie widzi, a ktérych nie do-
stata diatego, ze ktos za nia zdecydowat
co ma kupi¢. Szkodliwe, bo daje przyz-
wolenie na taka sytuacje.

Na swiecie stosuje sie wiele roznych
metod probujacych pogodzic zalety za-
kupow centralnych (ceny hurtowe) i wol-
nego rynku. Czesto spotykany jest sy-
stem zwrotu szkotom kosztow zakupu
programu, przy czym kazda szkota ma
okreslony limit pieniezny. W zaleznosci
od programu budzet zwraca petna kwo-
te, lub jej czesc, ale to szkota decyduje
co chce kupic. Owocuje to duza aktyw-
noscia firm przescigajacych sie w no-
wych propozycjach programowych.

W obecnej sytuacji finansowej szkoty
szkoda marzy¢€, by limity na zakup opro-
gramowania byty duze. Ale jednak byty-
by wigksze od zera i to pozwolitoby szko-
tom na zakupy. W bardzo krotkim czasie
firmy przystosowatyby sie do nowej rze-
czywistosci i zaczety traktowac nauczy-
ciela, jak powaznego klienta.

Co mozna zrobi¢ dzis? No coz, to co
musza robicC biedacy: zrzuci€ sie do ka-
pelusza. Dyrektor szkoty w mys| obowia-
zujacych przepiséw nie moze prosic ani
Komitetu Rodzicielskiego, ani rodzicow o
pomocC pieniezna na zakup programu
komputerowego. Jesli jednak rodzice z
wiasnej woli (po konsultacji z nauczycie-
lem przedmiotu) taka pomoc zaproponu-
jJa — moze, a nawet powinien ja przyjac.
Zrzucajmy sie wiec, jesli nie chcemy, by
nasze dzieci staty sie¢ kolejnym pokole-
niem ofiar systemu. Za kilka lat nie wyttu-
maczymy im bowiem, ze moga pracowac
tylko przy topacie, bo kiedys ich szkoty
nie byto sta¢ na zakup dobrych progra-
mow i przez to nie umieja obstugiwac

komputera. T.B. MANK

Przy pierwszych kontaktach
Z komputerem wazne jest, by
trafic na program ,przyjazny”
dla uzytkownika. W przeciw-
nym wypadku mamy szanse na
Zznienawidzenie komputerow w
ogole, i uznanie siebie za nie-
douczonego w szczegolnosci.

rogram VGRAPH — jak pisza autorzy

— Jest witasnie programem pierwsze-

go kontaktu. Znaczy to, ze moga (i
powinni) korzysta¢ z niego wszyscy ci, kto-
rzy jeszcze nigdy z komputerem nie mieli
stycznosci. Takie zatozenie stawia przed
autorem dodatkowe trudnosci: program
musi by¢ nie tylko odporny na biedy, ale i
wyjatkowo fatwy i wygodny w uzyciu.

Jak sama nazwa wskazuje (cho¢ wskazu-
Je bardziej Anglikom, niz Polakom), oma-
wiany program jest programem graficznym.
Taki polski Paintbrush. Autorzy pisza, ze
programu tego (i innych przeznaczonych do
pierwszego kontaktu) nie nalezy traktowac
Jako narzedzi i oceniac ich walorow czysto
technicznych, lecz patrze¢ na nie jako na
programy przydatne dla nauczyciela, lub
osoby rozpoczynajacej prace z kompute-
rem. Swoja droga ciekawe, skad wziat sie
zwyczaj podziatu programow na dobre od
strony technicznej i te przeznaczone dla
szkoty.

Pierwsze wrazenie byto bardzo zacheca-
jace. tadnie opakowana instrukcja obstugi,
dosC przyjemna szata graficzna, specjalnie
wydzielone miejsce na dyskietke. Znac, ze
producentem jest profesjonalista. Na dys-
kietce jest program o nazwie INSTA-
LUJ.BAT, wiec dalej wszystko w porzadku.
Program zainstalowat sie, jak nalezy, wiec
jako stary wyjadacz komputerowy, nie sie-
gajac do instrukcji uruchomitem go. Wraze-
nie bardzo dobre: tadna szata graficzna, do-
bra wspoipraca z mysza. Zastosowany sy-
stem rozwijanych menu oraz suwakow
sprawit, ze poczutem sie¢ swojsko: program
jest zgodny ze standardami Swiatowymi. Jed-
nak nie do konca: by wybrac jedna z opcji
trzeba byto wcisnac¢ klawisz o jeden raz wie-
cej, niz w innych programach graficznych.
Niby nic, a jednak uwiera jak malutki kamy-
czek w bucie.

SERWIS

KOMPUTEROW
Spectrum, Timex, Atari,
C-64, Amiga 500, stacji
Commodore oraz zasilaczy
komputerowych

"HOMECOMP"

Zakiad Ushug Elektronicznych
02-620 Warszawa
ul. Putawska 102, tel. 448789
czynny w godz. 11-19
GWARANCIJA! Zapraszamy.
















KLAN ATARI

ATOMY
i ATARI ST(E)

Jezeli dysponujesz odrobina wolnego
czasu to wprowadz program ATOM, kto-

rego autorem jest Seweryn Kotala. Cier-
pliwi zostang nagrodzeni bardzo efektow-
nymi ... No wiasnie.

Program zostat napisany w Omikron
BASIC-u (!) i dziala tylko w trybie wyso-
kiej rozdzielczosci (640x400). Pracuje
rowniez na ATARI STE.

Zyczac przyjemnych wrazen zapra-
szamy do nadsytania wtasnych progra-
mow, ale nie dluzszych niz 60 wierszy.
Jezyk programowania — dowolny, nos-
nik — najchetniej dyskietka. Najcieka-
wsze naszym zdaniem programy zosta-
na opublikowane.

P.S.
Bardzo prosimy, aby listy z programami
posiadaty widoczny dopisek na kopercie

— ,60 WIERSZY”!
REDAKCJA

100 REM program ATOM

120 REM (C) by Seweryn Kotala

130 REM 1991.12.28

140 REM Dziala lepiej na komputerach z blitterem

150 REM

160 CLS

170 CLEAR

180 IF PEEK($44C)<>2 THEN

190 CLs

200 PRINT "PROGRAM DZIALA W WYSOKIEJ ROZDZIELCZOSCI"
210 END

220 ENDIF

230 PALETTE 0,1

240 MODE=1

250 RAD

260 CLEAR 2000*100+1000

270 DIM Atom(100)

280 A=60:B1=0.0628:C=30

290 FOR X=0 TO 99

300 Atom(X)=MEMORY(2000)

310 cLs

320 PCIRCLE A,A,8

330 PCIRCLE A+SIN(BI*X*2)*C,A+COS(B!*X*2)*C,3

340 PCIRCLE A+SIN(BI!®™X+2)*C,A+COS(B!*X+2)*35,3

350 PCIRCLE A+SIN(B!*X+3)*C, A+COS(B!*X+2.5)*28,3
360 PCIRCLE A+SIN(BI*X*3+1)*35,A+COS(B!*X*2+2)*32,3
370 PCIRCLE A+SIN(BI*X*2)*C,65+COS(B!*X*2.2)*32,3
380 PCIRCLE A+SIN(PI-B!*X+2)*C,68+COS(B!*X*1.5)*35,3
390 PCIRCLE A+SIN(BI*X+3)*C,70+COS(PI-B!*X+2.5)*38,3

400 PCIRCLE A+SIN(PI-BI*X*3+1)*35,A+COS(B!*X*2+2)*40,C

410 BITBLT 8,8,110,110 TO Atom(X)

420 NEXT X

430 X=10:Y=10:Sx!=1.2:Sy!=0.078:F=0

440 PRINT CHRS$(27);"f"

450 REPEAT

460 WVBL

470  BITBLT Atom(F) TO X,Y,110,110

480  BITBLT Atom(99-F) TO MOUSEX,MOUSEY, 110,110
490 F=F+1

500 IF F=100 THEN F=0

510 IF X+Sx!>530 OR X+Sx!<1 THEN Sx!=-Sx!
520 IF Y+Sy!1>280 OR Y+Sy!<1 THEN Sy!=-Sy!
530 X=Y+Sx!

S40  Y=Y+Sy!

550 UNTIL MOUSEBUT

560 PALETTE 1,0

570 cLS
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1L Mieszkasz w:

(0 miescie » 200000 mieszkancow
[ miescie « 200000 mieszkaricow
J na wsi

[(J wojewodztwo ............couuueeeenn.....

2. Posiadasz komputer Atari:

[ OO XL
I SO XE
[ R ST
[0 MEGA ST .......
I STE
(J MEGA STE .....
I OO TT
[JIANY oot
3. Twoja pamiec masowa to:
- magnetofon ..............c.ceeeeeee....
(] standard
T, SO N (U

- stacja dyskow elastycznych
(11050

4. Komputer przylgczasz do:
- telewizora
(] czarnobiatego
(] kolorowego
- monitora
[0 monochromatycznego ...............
(O kolorowego ............cceeeeeeeeeeeennns
5. Posiadasz dodatkowy osprzet:
(] JOYSHICK «.oneeeeeeeeeeeeccecvaanenen.

[J dodatkowa stacja dyskow ..........
(O emulator PC XT/AT ...............

6. Wykorzystujesz komputer do:

[ gier i rozrywki

[ przetwarzania tekstow

(1 przetwarzania danych

(] grafiki

[] obrobki dzwigku - sampli
[ programowania

[ elektroniki

O Desktop Publishing - DTP
(] Desktop Music - MIDI

[ obliczer: inzynierskich

7 Najczesciej korzystasz z:

(] edytora tekstu

[J bazy danych

O arkusza kalkulacyjnego

(] programu DTP

O programu DTM - MIDI

[J edytora dZwigku - sampli

[J programu telekomunikacyjnego
[ edytora graficznego

[0 programu kopiujgcego
[JINNEGO ....eeeeeeeeeaeeeeeeeeeeeaaenne

8. Czy zamierzasz zmienic
komputer:

(O NIE
[0 TAK, podaj typ ......cccccceecueueee.

9 Co chcialbys znalezc w klanie
Atari:

[ programy do wpisania

[ recenzje programow i ksigzek
[ szczegotowe opisy programow
[ testy sprzetu

(J urzqgdzenia do samodzielnego
montazu

OJ porady

[ artykuty o charakterze
informacyjnym

------------------------------------------------

...............................................

Artwork by RCH

X

ANKIETA

Zdajemy sobie sprawe,
ze klan Atari mogtby by¢
redagowany lepiej. Zamie-
szczony obok zestaw nie-
dyskretnych pytan ma na
celu zorientowanie sie w
potrzebach i zainteresowa-
niach naszych Czytelni-
kow.

Chociaz ankiety z zato-
zenia sa anonimowe, to
kazdy, kto wypeini doktad-
nie i czytelnie punkt 10,
wezmie udziat w losowaniu
atrakcyjnych nagréd niespo-
dzianek.

Z niecierpliwosciga cze-
kamy na Wasze listy, ko-
niecznie z dopiskiem An-
kieta Atari, ktére prosimy
nadsytacC na adres:

, Bajtek” — Klan Atari
ul. Wasilkowskiego 7
02-776 Warszawa

Termin nadsytania an-

kiet: 31.09.1992

REDAKCJA
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KLAN IBM

Na pojedynczej Sciezce dyskietki
moze zosta¢ zapisane maksymalnie
6250 bajtow. Skad sie wzieta taka
wartosé¢? Okreslaja ja nastepujace
parametry czasowe: szybkosc¢ wiro-
wania dyskietki, czestotliwosc zegara
taktujacego kontroler (0.5 MHz2) i pa-
rametry kodu MFM, uzytego do zapi-
sania informaciji.

Sprébujmy przekonac sie, czy tak
jest naprawde. Dyskietka obraca sie z
predkoscia 300 obr/min, co odpowia-
da 5 obr/s. Pojedynczy obrot trwa za-
tem 200 ms. Czas w jakim kontroler
zapisuje pojedynczy bit danych moz-
na wyznaczy¢ na podstawie okresu
Zzegara kontrolera (2 us) i wtasciwos-
ci kodu MFM. Jeden bit zapisywany
jest w nim w ciagu dwoch okresow
zegara — czyli 4 us. Na jednej sciez-
ce miesci sie zatem 200 ms/4 us =
= 50000 bitow, czyli 6250 bajtow. Po
przemnozeniu tej wartosci przez licz-
be sciezek (40) i stron dyskietki (2)
otrzymujemy 500 KB.

dosC sprytne rozwiazanie sterowania
praca silnikow napedowych. Naturalne
podiaczenie dwoch stacji za pomoca
zwyklego przewodu tasmowego gwaran-
tuje wprawdzie poprawne dziatanie sy-
stemu, ale w obu napedach silniki beda
pracowac jednoczesnie. Oznacza to, ze
jesli komputer korzysta np. z napedu A,
to w napedzie B dyskietka rowniez be-
dzie sie obracac (i odwrotnie). Takie pod-
faczenie powodowatoby zatem szybsze
zuzywanie napedow i dyskietek.

Uzyte podiaczenie eliminuje te niedo-
godnos¢. Polega ono na zamienieniu
miejscami sygnatow Motor On i Drive
Select w przewodzie tasmowym dla na-
pedu A (styki 10 — 16). Dodatkowo ko-
nieczne jest ustawienie w tym napedzie
zworki wybierajacej jego numer na B.
Realizacja praktyczna tego pomystu jest
bardzo prosta i sprowadza si¢ do obro-
cenia fragmentu przewodu tasmowego
pomiedzy gniazdami napedow.

Jesli 720 KB wolnego miejsca na dys-
kietce jest nadal dla Ciebie wartoscia

wo sformatowac dysk z 10 sektorami na
sciezce, co daje 800 KB na dyskietce —
jest to maksimum tego, co mozna osiag-
nac. Nie polecam jednak przechowywa-
nia na tak spreparowanym dysku cen-
nych danych.

INSTALACJA

Jesli w komputerze sa zainstalowane
dwa klasyczne napedy 360 KB, to nieste-
ty jeden z nich trzeba najprawdopodob-
niej wymontowac. Typowy kontroler
umieszczony na karcie MULTI-1/O potrafi
obstuzy¢ jedynie dwa napedy. Trzeci (i
czwarty) naped mozna dotaczy¢ jedynie
w najstarszych, prawie juz niespotyka-
nych modelach XT sprzedawanych bez
twardego dysku, w kt6érych kontroler byt
umieszczony na oddzielnej karcie.

Naped 3.5” warto zakupi¢ wraz z san-
kami umozliwiajacymi jego zamontowa-
nie w miejscu przeznaczonym na stacje
5.25". Wszystkie napedy 3.5” posiadaja
zlacze igtowe typu ,gold”, ich bezposred-
nie podtaczenie za pomoca starego ka-
bla jest niestety niemozliwe. Wraz z na-
pedem nalezy wigc zakupi€ przewod tas-
mowy z jednym ztaczem igtowym (na
srodku kabla) i drugim krawedziowym
(na koncu). W sprzedazy czesto mozna
rowniez spotkac przejsciowki ze zlacza
iglowego na krawedziowe. Zamontowa-
nie jej uwalnia od ktopotow ze zdobyciem
kabla.

Niezbedna jest rowniez przejsciowka
zasilajagca z duzego gniazda napedow
5.25”, na mate napedu 3.5”. Przed wyru-
szeniem na zakupy warto jest jednak
otworzy¢ obudowe komputera i obejrzec
wiazke kabli wychodzaca z zasilacza. W
nowszych komputerach XT kable zasila-
jace maja podwojne gniazda (duze i
mate jednoczesnie) — jesli tak jest, to
oczywiscie przejsciowki kupowacC nie
trzeba.

Przy instalacji napedu nalezy pamig-
taC, aby zworki wybierajace jego numer
byly ustawione na ,drive 1” lub ,B”. Po-
niewaz komputer bedzie widziat go jako

Numer styku| Nazwa sygnalu Znaczenie
1,3,5..33 Ground Masa (nieparzyste koncéwki)
2 High Density | Wybér gestosci dyskietki (DD/HD)
4,6 Not Used Niewykorzystane
8 Index Okresla poczatek sciezki
10 Motor On A Wlaczenie silnika, jesli pracuje jako A
12 Drive Sel. A | Wybéor napedu, jesli pracuje jako B
14 Drive Sel. B Wybsor napedu, jesli pracuje jako A
16 Motor On B Wlaczenie silnika, jesli pracuje jako B
18 Direction Okresla kierunek ruchu glowicy
20 Step Impulsy przesuwa jace glowice
22 Write Data Dane przeznaczone do zapisania
24 Write Enable Przelacznik zapis/odczyt
26 Track O Wskazuje ustawienie glowicy na $ciezce O
28 Write Protect| Sygnalizacja zabezpieczenia dyskietki
30 Read Data Dane odczytane z dyskietki
32 Select Head Wybdér aktywnej glowicy
34 Disk Change | Sygnalizacja wymiany dyskietki

ny tylko jeden naped dyskow, trzeba do-

Tab. 2. Sygnaly interfejsu
Shugart

datkowo przestawi¢ przetacznik konfigu-
racyjny na ptycie gtownej komputera.
Uaktywnienie dwoch napedow uzyskuje
sie przez ustawienie przetacznika numer
7 w pozycje ,off”, a 8 w pozycje ,on”.

Po podiaczeniu napedu mozna wypro-
bowac jego dziatanie (na przyktad forma-
tujac dyskietke). Poczatkowo uzyskamy
na niej standardowe 360 KB. Aby kom-
puter dowiedziat sie, ze moze korzystac
z 80 sciezek nalezy w zbiorze CON-
FIG.SYS dopisac nastepujace polecenie:
DRIVPARM=/D:1 /F:2 /T:80 /S:9 /H:2.
Po stafcie systemu dyskietka powinna
juz zostac sformatowana na 720 KB. Po-
dobny efekt mozna rowniez uzyskac bez
modyfikacji zbioru CONFIG.SYS — ko-
menda format b: /n:9 /:80 (MS-DOS

zbyt mata, mozesz skorzystac z popular- dysk B, podtaczamy do niego gniazdo 3.3).
nego programu 800.COM (opisywany w  znajdujace si¢ na srodku tasmy. Jesli do-
Bajtku 2/92). Pozwala on niestandardo- tychczas w komputerze byt zainstalowa- ROBERT MAGDZIAK
ARTH U M ATARAX Nowosé! Nowy CAS80 wm
Sprzedaz Wysytkowa fesjonalnej i w obudowie! -
SERWIS COMMODORE| | Ketaloo!grats po preysianiu zaad- "CRE0 1o rewelacyiy. sprawdzony u Besy'us bl
resowanej Koperty zwrotnej + 4500 uzytkownikéw mikrokomputer
NAPRAWIAMY: znacze (2%,-) edukacyjny z 9-tomowg dokumenta- 800 xx ATARI 130 X
* C-64 IBM PC/XT/AT cia. CA80 umozliwia blyskawiczne po- Literatura, autoryzowane
* AMIGA A500 do A3000 ATARI X1/XE Znanie mikioprocesaraws] technid oprogramowanle na :
sterowan i kontroli nawet uczniom .
* GENLOCKY-C COMMODORE C-64 szkoly podstawowei... i to bez pomo- 53‘#3:?«; h %;‘élsfk;“?ho
TERMINY EKSPRESOWE! COMMODORE 16,116,+4 cy nauczyciela! Dia CA80 istnieje juz DR
ARAN ' AMI ARI kilkadziesigt aplikaciji. UKARKI
GW CJA! i ST+ Katalog - koperta ze znaczkiem plus EPSON, OKIl
Warszawa, ul. Twarda 2/4 pok. 9 komputery maczek. Tylko WYSYLEOWO 1
Punkt przyjec: ATARAX ]
DH "BASS" godz. 10 -17, 05-100 Nowy Dwér Maz. "MllKé]?o. Gard%glk Katalogi GRATIS !
Al. Jerozolimskie 49 4 ul. Olszowa
tel 29-99-94 ul. Chemikéw 7/15 05-090 Raszyn 00-897 Warszawa 4, ski. poca. 85

tel. 75-22-47. godz 10-16 g4
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KLAN TELEKOMUNIKACI]I

DYSTRYBUTORZY
| ceny

Adresy i telefony dystrybuto-
row oraz ceny zostaly uaktualnio-
ne 4 marca. Niektore ceny moga
ulec zmianie ze wzgledu na zmia-
ny stawek celnych i kursu dolara.

TEL-EKO M-2412 Standard:

2.1 min zt.

TEL-EKO M-2412 PC Std:

1.6 min zt.

Zakiad Elektroniki TEL-EKO

53-111 Wrociaw, ul. Slgzna 110/128

tel. (0-71) 672021 fax (0-71) 673251
SCAN 245E: 2.9 min zt.

AKME Sp. zo.0.

04-113 Warszawa,

ul. tukowska 3/90

tel. (0-22) 139603, sklep (0-22)

316861

Com-Call TM-1200: 750 tys. z1.
LARS Co.

02-793 Warszawa, ul. Kazury 28
tel./fax (0-22) 406334

SWEDEX 2412H: 2.94 min zt.
Zaktad Eiektroniki
05-075 Wesola k/'Warszawy,
ul. Wspdlna 1
tel. (0-22) 153365

Digitan DS-24M: 1.89 min zt.

ZoFax 96/24: 2.8 min zi.

Zoltrix Dynalink: 1.7 min zt.

COMA SC
00-342 Warszawa, ul. Topiel 27
tel. (0-2) 6357340

Twincom COMMUTER: 2.95 min zt.

Twincom 24/94: 2.65 min zi.

Twincom 96/42i: 5 min zi.

SPORE Sp. z 0.0.

02-586 Warszawa,

ul. Dabrowskiego 75b/38

tel/tex (0-22) 481318, skiep (0-22)
489476

HMD-1202: 91$ (rekomendowane

ceny dia dealerow

HMD-1202P: 62%

HMD-2401: 127%

HMD-2402P: 97$

HMD-2404M: 183%

HMD-2404MP: 158%
Hyundai-Selko (tylko informacje)
tel. (0-22) 414005
Adresy dealerdow w prasie

OZNACZENIA:
w rubryce TYP
W — wewnetrzny (karta do PC)
Z — zewnetrzny
K — kieszonkowy
w rubryce NOVRAM:
T — tak, jest
N — nie, nie ma
W — wylacznie zapis (brak
AT&V)
S — odczyt przez AT\S (za-
miast AT&V)

w rubrykach MNP, V.42 i V.42bis:

T — wyposazony w dany pro-
tokot
N — nie wyposaZony
R — realizacja pdisprzetowa,
konieczny program z RPI
w rubryce FAX:

N — nie ma funkcji faxu
9600 — fax z predkoscig 9600
bit/sek.

Przeglad modemow

Doktadnie rok temu, w numerze 5/91
pojawit sie pierwszy test modemu.
Skoro minat okragty rok, postanowi-
tem zrobi¢ mate podsumowanie.

Az sie sam zdziwitem, gdy policzytem
ile modemow testowalismy w , Bajtku” —
19 typoéw! Zaczeto sie¢ od dwoch model:
SCAN-a, a (jak na razie) skonczylo na
karcie 9600 V.32 TWINCOM-a. Statysty-

KTORY JESTNAJLEPSZY?

Trudno to powiedzie¢ jednoznacznie.
Zalezy to od potrzeb i mozliwosci (finan-
sowych). Pozwolitem sobie jednak za-
proponowac ,.zwyciezcow” w podstawo-
wych kategoriach:

1. Modemy zewnetrzne 1200 bit/sek:
Hyundai HMD-1202

Po wydrukowaniu tej listy, pozostaje
mi juz tylko odbierac telefony od urazo-
nych dystrybutoréw (,Dlaczego MOJ nie
jest najlepszy?”), oraz fanatycznych uzyt-
kownikow (,,M6j jest najlepszy i basta!”).

POZIOM

Poziom testow poprawia sie¢ w takim
samym tempie w jakim wzrasta nasze
doswiadczenie i znajomo$¢ tematu.
Pierwsze testy skiadaty sie giéwnie z en-
tuzjazmu (Modem! Jaki fajny!), ostatnie,
to wynik doktadniejszego i bardziej kon-

cznie daje to 1.6 modemu na numer. 2. Modemy zewnetrzne 2400 bit/sek:  kretnego podejscia.
_ HMD-2401 Bedzie jeszcze lepiej i doktadniej — je-
W tabelce obok znajduja sie podsta- 3. Modemy kieszonkowe: Zoltrix Dy- Sl wszystko péjdzie dobrze, to po wakac-
wowe dane techniczne testowanych nalink jach bedziemy mieli specjalne stanowis-
przez nas modemow, ponizej zas — CO, 4. Modemy zewnetizne z korekcja ko do testowania modemow (bedzie mo-
gdzie i kiedy: btedéw: SCAN 245E zna obiektywnie sprawdzi¢ odpornosc¢ na
5. Modemy wewnetrzne 1200: ——  zakiocenia).
SCAN 240E i 245E — ,Bajtek” 5/91 str. 28 (nie polecam zadnego)
TEL-EKO M2412 — ,Bajtek” 6/91 str. 13 6. Modemy  wewnetrzne  2400: .
TEL-EKOM2412-PC  — ,Bajtek’ 8/91str. 10 HMD-2402P NAZAKONCZENIE
Contaliee T RMeCIE T e eeantizne KOSk Modemy stajg sig coraz popularnie
: " Aot s ’ ' . ». sze. Pojawia sie coraz wiecej modeli,
Swedex 2412H — ,Bajtek” 11/91 str. 29 8. Modemy - konkurencja ,open”:
Modemy Hyundai — Bajtek” 2/92 str. 22 TWINCOM 96/42i gzasem, %‘1’;"20 d."b“t’Ch".‘fzasem, gor-
Digitan DS24M — ,Bajtek” 3/92 str. 36 9. Faxmodemy zewnetrzne: TWIN- ych. bedziemy sig starall rzymac reke
ZoFax 96/24 — ,Bajtek” 3/92 str. 36 COM COMMUTER na puisle 1 prezenlowat nowe. Liezymy
TWINCOM COMMUTER — ,Bajtek” 4/92 str. 28 10. Faxmodemy wewnetrzne: ZoFax o S S r’ézg]t:cﬁrs - tues jestdo
TWINCOM 24/96 — ,Bajtek” 4/92 str. 28 96/24 q 1’ P JI Sprzetu.
Zoltrix Dynalink — ,Bajtek” 4/92 str. 31 11. Najnizsza cena: Com—Call TM-
TWINCOM 96/42i — ,Bajtek” 5/92 str. 0bok. —1200 (800 tys. z.) MICHAL SZOKOtO
Nazwa TYP Max. NOV | MNP Hayes
Modemu szybko$é€|V.21|v.22{v.22B|V.32|RAM| 5 [V.42|V.42B| FAX | AT Uwagi
SCAN 240E VA 2400 T T T N T N N N N T Wycofany ze sprzedazy
SCAN 245E Z 2400 T T T N T|T|N N N T
Tel-Eko M2412 z 2400 T T T N W|N|N N N T
Tel-Eko M2412 W 2400 T T T N W | N|N N N T
PhonicSupreme Z 2400 T T T N T N N N 9600 T Oprogramowanie do AMIGI
Com—Call TM1200 K 1200 T T N N T N N N N T Zasilany sygnalami RS 232 C
Swedex 2412H Z 2400 T T T N T N N N N (o] Rozkazy duzymi literami
HMD-1202 Z 1200 T T N N N|N|N N N s Brak wylacznika
HMD-1202p W 1200 T T N N N N N N N S Nie mozna trwale skonfigurowaé.
HMD-2401 Z 2400 T T T N W | N | N N N T Brak wylacznika
HMD-2404M 2z 2400 T T T N s|{T|N N N T Brak wylacznika
HMD—2402P W 2400 T T T N W|N|N N N T
HMD—2404MP W 2400 T T T N s|{T|N N N T
Digitan DS24M W 2400 T T T N T|T|N N N T
ZoFax 96/24 w 2400 T T T N T T T N 9600 T Nie moZna wylaczyé podsltuchu.
Zoltrix Dynalink K 2400 T T T N T N N N N T Kieszonkowy na baterie lub zasilacz
TWINCOM COMMUTER | Z 2400 T T T N T {R|R R [9600 T MNP/V.42/V.42bis wymaga RPI
TWINCOM 24/94 W 2400 T T T N T[N |N N {9600 T
TWINCOM 96/42i W 9600 T T T T T|{T|T T N T
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KLAN SPECTRUM

zmienna systemowa TOS-u o adresie
#2138 bedzie miata wartosc rozna od
zera, to nagrywany w powyzszy Spo-
sOb program zostanie dotaczony do
Istniejacego w pamieci, w taki sposob,
w jaki robi to instrukcja BASIC-a MER-
GE. Uwaga: tworcy systemu zupetnie
zapomnieli o zmiennej systemowej
RAMTOP, w wyniku czego diuzsze
programy bez przeszkod taduja sie
poza przeznaczony do siebie obszar i
niszcza stos, jesli jest on ustawiony
zbyt nisko — z fatwym do przewidze-
nia skutkiem. Jest to jedno z powaz-
niejszych niedociagnie¢ TOS-u.

Przy pomocy procedury loadp moz-
na nagrywac rowniez bloki kodu. Oto
podprogram odczytujacy plik utworzo-
ny w przyktadzie pierwszym.

PRZKD3 LD DE, NAZWA
LD BC, KON-NAZWA
CALL #66D ;nazwa do bufora,
LD HL,FILETYP ;patrz tabela 1.
LD (HL), 3 ; typ bloku, CODE,
LD HL, 100 ; Jego dlugose,
LD (FILELEN), HL

LD  HL, 50000
LD  (START),HL
CALL LOADP

LD HL, #2100
CALL NZ,PR_ERR
RET

DEFM "DANE. COD"

;adres docelowy bloku

,nagranie bloxku,
.dalej jak poprzednio.

NAZWA
KON

Rezygnujac z uzycia tablicy skokow
mozna powyzszy podprogram troche
skroci¢. Wykorzystuje sie fakt, ze loadp
odwotuje sie do danych wejsciowych
(czyli zmiennych systemowych FILE-
TYP, FILELEN | START — patrz tabe-
la 2 cz. |) uzywajac rejestru indekso-
wego IX, ustawiwszy go wpierw na ad-
res zmiennej FILETYP. Mozemy wiec
wstawiC do IX dowolny inny adres
(pod ktorym beda umieszczone po-
trzebne informacje) i wskoczy¢ do pro-
cedury w odpowiednim miejscu. Po-
przedni przyktad po modyfikaciji:

PRZKD4 LD DE, NAZWA
LD BC, KON-NAZWA
CALL #66D ;nazwa do bufora,
LD IX, DANE ;w IX adres opisu bloku
CALL #CCS5 ;nagranie bloku,
OR A ;czy byl blad ?
LD HL, #210D ;adres komunikatu btedu
CALL NZ, PR_ERR ;gdy blad - komunikat,
RET
DANE DEFB 3 ; typ bloku, CODE,
DEFW 100, S0000 ;dlugos¢ i adres bloku,
NAZWA DEFM "DANE. COD" ;nazwa pliku.

KON

W przypadku, gdy podana przez
nas dilugos¢ bloku jest mniejsza od
rzeczywistej, do pamigci zostanie
wczytane tylko tyle bajtdéw, ile sobie
zyczymy. Chcac wczyta¢ caly plik, nie
znajac jego rozmiardéw, wystarczy
ustawi€¢ najwieksza mozliwa dilugosc,
czyli 0 (rbwnoznaczne w tym wypadku
65536). Adres rowny 0 powoduje zata-
dowanie bloku w to miejsce, z ktére-
go byt zapisany. Nawet z poziomu BA-
SIC-a, o czym mato kto wie, instrukcja
LOAD*"dane.cod"CODE 0,50 spowo-

duje wczytanie potowy naszego dyzur-
nego bloku pod adres 50000, czyli tam
skad byt wystany. Jesli wiec chcemy
wykonaé¢ LOAD*"dane.cod"CODE, na-
lezy w powyzszym podprogramie
zmieni¢ warto$¢ adresu i sama diu-
gos¢ na zera. Tabela 1 podaje wpraw-
dzie, ze ustawiony znacznik zera ozna-
cza poprawne wykonanie procedury
loadp, ale jest wyjatek od tej reguty —
btad typu nagrywanego pliku. Bezpiecz-
niej jest wiec dodatkowo sprawdzi¢ roz-
kazem OR A, czy w rejestrze A jest zero,
ktdre na pewno oznacza brak btedu.
Uwaga: tych wszystkich, ktorzy nie
czytali pierwszej czesci cyklu, a nie-
cierpliwie sproébowali uruchomié¢ jeden
z powyzszych przyktaddéw informuije,
ze komputer ,zresetowal” sie, ponie-
waz nalezy najpierw uaktywni¢ pa-
miec interfejsu. Dowolny z podanych
podprogramow mozna wywota¢ na-

stepujaco:

FILETYP EQU #214D ;patrz tabela 2. cz.I.
FILELEN EQU #214E
START EQU #2150
SAVEP EQU #620 ;patrz tabela 1.
LOADP EQU #623
PR_ERR EQU #3D8
ORG 60000
ENT 60000
CALL DR_ON ;uaktywn. interfejsu,
CALL PRZKD1 ;Wwywolanie przyktadu,
JP #603 ;uaktywn. stand. ROM-u
;1 powrét,
DR_ON PUSH 1Y ;patrz cz. 1.
LD 1vY,0
RST 8
POP 1Y
RET
PRZKD1 ;Tutaj jeden z podanych

;przyktadow.

Na koniec maty podprogram taduja-
cy do samodzielnego przeanalizowa-
nia. Nagrywa on dwa bloki kodu i pro-
gram w BASIC-u:

PRZKDS LD  DE, TABELA
PETLA LD A, (DE)

cP 255

RET 2
(FILETYP), A
LD HL,O
(FILELEN), HL
(START), HL
INC DE
BC, 12
#66D
DE
LOADP
LD  HL, #210D
OR A
CALL NZ, PR_ERR
POP DE
JR  PETLA
DEFB 3
DEFM “NAZWA1
DEFB 3
DEFM "NAZWA2
DEFB 0
DEFM "NAZWA
DFFB 255

TABELA

. COoD" ;12 bajtow !

.COD" ;12 bajtéw !
.BAS" ;12 bajtow !!

Za miesiac trzecia czesc cyklu, a w
niej: dos¢ duza tabela z opisem ko-
mend systemu TOS, doktadny opis spo-
sobu ich uzycia, oraz prawie wszystko o
komunikacj interfejsu ze stacja FDD. Po
jej przeczytaniu bedziesz umiat wywolac
z poziomu kodu maszynowego wszystkie
instrukcje TOS-u dostepne w BASIC-u, a
nawet troche wiece;.

WOJCIECH JABEONSKI/

Procedury zawarte w tablicy skokéw (#605-#628)

adres

nazwa

opis

#605
#395

putdat [Prz

WE:

eslanie danych do stacji dyskow.
dane w buforze (#2000-#20FF),
A-ilos¢ bajtow do wyslania

#608
#364

putcom [Wys

WE:

tanie komendy do stacji dyskow
(mod)-numer komendy,
AF.BC,DE, HL, IX, IY-wymagane przy danej
komendzie dane we Jsciowe

#60B g
#3AC

#O0E
#495

#611
#4D6

etblock|Ode
WE:
WY:

ndbl |Wys

WE:

wY

Ode
WE
WY

getbl

branie komendy lub bufora ze stacji dyskoéw

bez znaczenia.

(#2130)-dlugos¢ przesylanego bloku,

NC-zostaly przyslane dane i znajduja sie w
buforze,

C -zostala przyslana komenda, (mod)-numer
komendy, w rejestrach sg wartosci przys-
tane przez system FDD. W rejestrze A kod
bledu, jesli rozny od zera, to pod adre-
sem H210D-#212C jest komunikat bledu

tanie bloku danych do stacji dyskow
HL-adres poczatku bloku,
typ), (len)-typ i dlugosé¢ tego bloku.
Z-0 K.,
NZ-btad przeslania,
przechowane wartosci rejestrow BC,DE 1 HL.

branie bloku danych ze stac)i dyskow

bez znaczenia

2-0.K..

NZ-blad przestania,

dane w buforze (gdy dane), lub pod adresem
#2100 (gdy komenda),

(typ), (len)-typ i dlugos¢ przyslanego
bloku.

przechowane wartosci rejestréw BC,DE i HL

|
#6143
#D94

rdbloc (Czy
(na

WE:

DE-ilos¢ bajtow do zatadowania
WY:2-0.K.,

tanie rekordu z pliku do bufora interfe jsu
Jwyzej 256 bajtow)
(chan)-numer kanatu,

NZ-blad, A-kod biledu,
HL-adres danych,

BC-ilos¢ zaladowanych bajtow,
DE-przechowane

¥617
#DBF

Zat
mus
WE:

rdmem

WY:

adowanie danych z pliku do pamieci. Plik
i by¢ otwarty.

(prolen)-ilos¢ bajtow do zatadowania,
(prostr)-adres docelowy danych,
(chan)-numer uzywanego kanalu

Z-0.K.,

NZ-blad, A-kod bledu,

przechowane wartosci rejestrow BC,DE 1 HL

#61A
#B54

wrtmem
mus

WE:

WYy:

Zapisanie danych z pamieci do pliku. Plik

1 by¢ otwarty.

(prolen)-ilos¢ bajtéw do wyslania,
(prostr)-adres danych,

(chan)-numer uzywanego kanalu.

Z2-0.K.,

NZ-blad, A-kod bledu,

przechowane warto$ci rejestréw BC,DE i HL.

#61D
#31D

cbas
WE:

Spo

Wywolanie podprogramu z ROM-u 2ZX Spectrum

adres procedury do wywotlania,
w rejestrach potrzebne wartosci
so6b uzycia

CALL cbas

DEFW zx_add; adres procedury

#620
#A61

savep
WE

WY:

Zaplisanie programu lub danych na dysku

przechowane wartosci HL,DE,BC 1 AF.

Nazwa w buforze (zakonczona CHR$(0)),

A' -dlugos¢ nazwy plus jeden,

A -typ bloku (0-Baslic;1, 2-DATA; 3-CODE),

BC-dlugosde,

DE-adres poczatku,

HL-numer linii startowej, jesli jest to
program. Gdy HL=0 program nle uruchamia
sie.

(#2102)- kod bledu, 0 - CK,

#623
#CC1

loadp
WE:

wY:

Odczytanie programu lub danych z dysku.

Nazwa w buforze (zakonczona CHR$(0)),
B-dlugos¢ nazwy plus jeden,
(filetyp)-typ odczytywanego pliku,
(filelen)-jego dlugose,

(start)-adres docelowy

Z-0.K.,

NZ-btad, A-kod bledu

#626
#688

konw

Tryb pracy konwersacy jnej.

W tryble tym stacja dyskow steruje wydrukiem
komunikatow na ekranie, na przyklad wydrukiem
katalogu dykietki. Wywoluje sie po uprzednim
wystaniu komendy do stacji dyskow

Inne przydatne procedury zawarte w ROM-ie interfejsu.

#015

Test klawiatury.
WY: A-kod wcisnietego klawisza (zawsze duza
litera).

#033

Wydruk znaku o kodzie podanym w rejestrze A.
To samo co RST 16.

#3D8

pr_err

Wydruk ciagu znakéw na ekranie. Uzywany Jest
kanat "S" 1 w.!3gczone pytanie "scroll?".
WE: HL-adres t «stu,

B -dlugos¢ tekstu, jesli H parzyste;

H nieparzyste, to drukowane sa 33 znaki.
Niezaleznie od zawartosci rejestru B,
procedura konczy wydruk po napotkaniu kodu
CHR$(0).

#603

Uaktywnienie standardowego ROM-u ZX Spectrum
wraz z wlaczeniem przerwan maskowalnych INT.

#604

To samo, ale bez wlaczania przerwan

#66D

Przeniesienie tekstu do bufora i zakonczenie
znacznikiem konca CHR$(0).

WE: DE -adres tekstu (najcz. nazwy pliku),
BC -jego dlugosc¢,
A,B -dlugos¢ nazwy ze znacznikiem,
HL -adres nastepnego znaku po znaczniku
DE -adres nastepnego bajtu po tekscie.

WY:
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RECENZ]JE

Recenzje ksigzek
poswieconych
komputerom
pojawialy sie na
tamach Bajtka
dotychczas
sporadycznie.
Ponlewaz
clekawych pozycii
pojawia sie coraz
wiece],
chcleilbysmy
czesclej je
prezentowac¢.
Oczekujemy zatem
listéw z
wypowledziami na
ten temat, a
wydawcow
zapraszamy do
wspéipracy. Dzis,
na prébe, ocena
dwéch pozyc]i
otrzymanych z
Wydawnictwa
Komunikacji |
tacznoscl.
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Wordpertect 5.1

Na ksiegarskich pétkach pojawita
sie¢ kolejna pozycja omawiajgca do§é
populamy w Polsce edytor tekstu.
"Wordperfect 5.1" Elzbiety Andrukie-
wicz wydany przez Wydawnictwa Ko-
munikacji i £acznosci mozna uznaé za
przewodnik dla wszystkich, ktérzy do-
tad nie korzystali z tego edytora.

Krok po kroku zostaty tu oméwione
wszystkie czynnosci niezbedne przy
pisaniu, formatowaniu, zapamietywa-
niu i drukowaniu dokumentu.

Wszystkie funkcje Wordperfect 5.1
dostepne sg tylko w jezyku angiel-
skim, co moze bardzo zniecheci¢ wie-
lu potencjalnych uzytkownikéw tego
edytora. Z mysig o nich autorka prze-
tumaczyta wszystkie pojawiajgce sie
na ekranie komunikaty, co w duzym
stopniu utatwia pierwszy kontakt z
edytorem.

Po te ksiazke moga siegna¢ réwniez
ci, ktérzy korzystali juz z Wordperfect-
a przy pisaniu prostych tekstow, a te-
raz chcieliby udoskonali¢ swojg
wiedze o tym edytorze. Znajdg oni
specjalne rozdzialy poswiecone two-
rzeniu tabel, a takze o mozliwosciach
komponowania tekstu z grafika. Sa tez

informacje o sposobach tgczenia do-
kumentdw i baz danych oraz mozliwo-
$ciach ustawienia parametréw pracy
(myszy, ekranu).

Bardzo pomocny w pracy z edyto-
rem jest umieszczony na koricu alfa-
betyczny spis funkcji wraz z
wywotujgcymi je kombinacjami kiawi-
szy. Dostepny jest tez indeks funkciji,
ktory kieruje do odpowiedniego miej-
sca w ksigzce, gdzie doktadniej przed-
stawiono mozliwosci i wywotanie
interesujacej nas opciji.

Publikacja przedstawia réwniez in-
formacje o uzyskiwaniu w programie
polskich liter, sposobach wprowadza-
nia znakéw specjalnych. Zaprezen-
towano réwniez jak korzystaé ze
stownikéw wbudowanych w Wordper-
fect, tzn. ze stownika ortograficznego i
z tezaurusa (stownik wyrazéw blisko-
znacznych) oraz jak utworzy¢ nowy
stownik.

Przed rozpoczeciem pracy z edyto-
rem warto przeczytad wstep ksigzki,
ktéry omawia cechy charakterystyczne
programu oraz informuje o tym, co
sktada sie na tre$¢ publikaciji. Utatwi to
znacznie prace z Wordperfect-em, a

takze poruszanie sie w obrebie ksigz-
ki.

Musze przyznad, ze jako uzytkownik
edytora ChiWriter z pewng obawg roz-
poczetam prace z tym nowym progra-
mem, o ktérym slyszatam, ze nie
nalezy do najprostszych. Poczgtkowo
miatam z nim pewne kiopoty, gdyz
mojg jedyng pomocg byta publikacja
Jana Bieleckiego. Kiedy jednak zacze-
tam korzysta¢ z ksigzki Elzbiety An-
drukiewicz, stwierdzitam Zze nie taki
diabet straszny - mozna sie tego na-
uczydé! Nie chcialabym tutaj za bardzo
chwali¢ samego edytora, jak wiadomo
sg znacznie lepsze i bardziej od niego
przyjazne.. Natomiast zdecydowanie
zastuguje na pochwate ksigzka "Word-
perfect 5.1". Polecam jg wszystkim,
ktorzy korzystajg lub zamierzajg ko-
rzystac w swojej pracy z tego progra-
mu.

Anna

Eizbieta Andrukiewicz “Wordperfect

5.1". Wydawnictwa Komunikacji i taczno-
sci, 1991

ChiWriter - blaski 1 cienie

Niedawno ukazata sie ksigzka Miro-
stawa L. Majewskiego "ChiWriter - bla-
ski i cienie" wydana przez
Wydawnictwa Komunikacji i taczno-
$ci. Jest to drugie niezmienione wyda-
nie tej publikacji, co sugeruje duze
zainteresowanie ws$réd czytelnikow.
W zwigzku z tym warto poswiecié tej
ksigzce chwile uwagi.

Przede wszystkim nasuwa sie pyta-
nie do kogo jest ona adresowana. Czy
kto§, kto po raz pierwszy zasiada
przed komputerem i ma napisac tekst
pod edytorem ChiWriter, znajdzie w
tej ksiazce niezbedne do tego infor-
macje? Ot6z zdecydowanie nie.

Jest to pozycja przeznaczona dla
osbb, ktére wiedzg czym jest praca z
komputerem i dla ktérych terminy ta-
kie jak plik konfiguracyjny czy kody
sterujgce nie sg tajemniczo brzmigcy-
mi szyframi. Tak wiec wszyscy, ktorzy
chcg traktowad komputer jako inteli-
gentng maszyne do pisania, powinni
raczej siegnac po inne ksigzki.

Mirostaw L. Majewski piszac ten po-
radnik (bo tym w istocie jest jego pub-

likacja) myslat o tych wszystkich, kto-
rzy na co dzieri wykorzystujg kompu-
ter do swojej pracy i nie jest on dla
nich bajkg o zelaznym wilku.

Pierwsze rozdziaty przedstawiajg
sposoby instalacji edytora oraz prace
Z nim przy pisaniu prostych tekstow.
W kolejnych autor prezentuje oferowa-
ne mozliwosci: tworzenie nagtéwkoéw,
tabe!, przypisébw i notatnika. Duzo
miejsca poswieca znakom, ktére moz-
na uzyska¢ w ChiWriterze. Specjalny
program Font Designer umozliwia
tworzenie nowych zestawodw czcionek
(np. chemicznych) lub modyfikacje juz
istniejacych.

Podaje tez sposoby uzyskania pol-
skich czcionek wraz z omodwieniem
ich zalet i wad. Znajdg tu tez czytelni-
cy specjalistyczne wiadomosci na te-
mat  drukowania, z osobnym
rozdziatem poswieconym drukarkom
laserowym. Sg takze porady dia tych,
ktérzy chcg przystosowaé edytor do
swoich indywidualnych potrzeb wyni-
kajacych z rodzaju wykonywanej pra-
cy. Na ostatnich stronach ksigzki

znajdziemy drzewo struktury menu
czyli zestaw wszystkich komend pro-
gramu, a takze spis polecen bezpo-
$rednich wraz z wywolujgcymi je
kombinacjami klawiszy.

Informacji zawartych w publikacji
jest wiec duzo. Polecam jg zaréwno
tym, ktérzy od dawna pracujg juz z
ChiWriterem, jak i tym ktérzy zastana-
wiajg sie¢ nad wyborem najlepszego
dla nich edytora. Ci pierwsi moga
znalez¢ wskazéwki do petniejszego
wykorzystania programu, drudzy majg
moznos$¢ poznaé¢ go i zadecydowad,
czy bedzie dla nich odpowiedni. Zde-
cydowanie jednak jeszcze raz odra-
dzam te publikacje tym wszystkim, dla
ktérych sa to pierwsze kroki z kompu-
terem.

Anna

Mirostaw L. Majewski "ChiWriter. Blaski
i cienie”. Wydawnictwa Komunikacji i £g-
cznosci, 1991

















