


























PO DZWONKU

uses graph,crt;
function startgrafiki:integer;
var gd,qm: integer;
begin
DetectGraph(gd,gm) ;
InitGraph(gd,gm,’’);
startGrafiki:=GraphResult;
end;

const cechy:
array(1..3,0..1] of string([8]=
((’Wysoki’, ’Niski‘),
(’Czerwony’, ‘Bialy’),
(*Ostre’, ‘Lagodne’}) ;

qeny:a?fzigl.;:,'l.;4; of'stfing[2}=

( . a’, ‘ah’, ‘aa’),
(IBBI' IBbI’ IbBI' lbbl)'
(’rcc’, ’Cc’, ’cC’, 'cc’));

type
pokolenie=arrayfl..4, 1..4, 1..4]) of integer;

var stare, nowe:_ pokolenie;
ileRoslin, ilosc,ilePokolen: integer;
ktorePokolenie: integer;

procedure zeruj;
var 1i,3j,k:integer;
begin
for i:=1 to 4 do
for j:=1 to 4 do
for k:=1 to 4 do
begin

nowe([i,j, k]:=0;
end;
end;

procedure poczatek;
var i,j,k:integer;
begin
zeruj;
stare:—nowe;
(*WYBOR WARUNKOW POCZATKOWYCH*)
(*POLE OBSIANE ROZNYMI GENOTYPAMI*)
{ for i:=1 to 4 do
for j:=1 to 4 do
for k:=1 to 4 do
begin
starefi,j k)i=1;
end;)
(*LUB TYLKO PRZECIWSTAWNYMI*)
stare[1,1,1):=1; stare(4,4,4]:=1;
(*ZOSTAWIC WYBRANA WERSJE, RESZTE UJAC
JAKO KOMENTARZ*)
end;

procedure rodzice;
var il1,j1,k1,

begin
(*LOSOWANIE RODZICOW=*)
repeat
il:=random(4)+1; jl:=random(4)+1;
Kl:=random(4)+1;
until (starefil,j1,k1]1>0);
repeat
i2:=random(4)+1; j2:=random(4)+1;
k2:=random(4)+1;
until (stare(i2,j2,k2]>0);
for ileDzieci:=1 to 3 do
begin
(*LOSOWANIE ALLELI®*)
genDziecka:=’ ';
(*WYSOKI/NISKI¥*)

genDz@ecka[l]:=qeny[1,il,tandom(2)+1];
genDziecka[2]:=geny(1,i2,random(2)+1);

for i:=1 to 4 do
if genDziecka=geny(1,1i]
then id:=i;
(*CZERWONE/BIALE*)

genDz%ecka[l]:=geny[2.j1,random(2)+1];
genDziecka[2]:=geny([2,j2,random(2)+1];

for i:=1 to 4 do
if genDziecka=geny[2,i}
then jd:=i;
(*OSTRE/LAGODNE®)

qennziecka[l]:=qeny[3,k1,tandom(2)+1];
genDziecka([2]:=geny[3,k2,random(2)+1];

for i:=1 to 4 do
if genDziecka=geny([3,i]
then kd:=i;
nowe[id, jd,kd]:=nowe(id, jd,kd]+1;
ilosc:=ilosc+l;
end;
end;

procedure pokolenie;
var i:integer;
begin :
ilosc:=0;
zeruj;
for i:=1 to ileRoslin div 2 do
rodzice;
sStare:=nowe;
ileRoslin:=ilosc;
ktorePokolenie:=ktorePokolenie+l;
end;

procedure wyniki;
var i,j,k:integer;
tmp:string;
poile:array(0..7] of. integer;
numer: integer;
_skala:real;
begin
(*DEKODOWANIE CECHY*)
for i:=0 to 7 do poile[i]):=0;
for i:=1 to 4 do
for j:=1 to 4 do

if i<4 then numer:= numer or 1;

if j<4 then numer:= numer or 2;

if k<4 then numer:= numer or 4;

poile{numer]:=poile[numer]+stare(i,j, k];
end;

sound (200) ; delay(200); nosound;
repeat until keypressed;
cleardevice;
for 1:=0 to 7 do
begin
outtextxy(i*(GetMaxX div 8), getMaxY-30,
cechy[1l, i and 4 div 4]);
outtextxy (i* (GetMaxX div 8), getMaxY-20,
cechy(2, 1 and 2 div 2]);
outtextxy (i* (GetMaxX div 8), getMaxY-10,
cechy(3, i and 1])-;
str (ktorePokolenie:8,tmp) ;
outtextxy(1l,GetMaxy div 2 - 40,’POKOLENIE NUMER: ’ + tmp);
str(ileRoslin:8,tmp);
outtextxy(1l,GetMaxY div 2 - 30, ’ILOSC ROSLIN:
end;
numer :=0;
for i:=0 to 7 do
if poile(i)>numer then numer:=poile[i};
skala:=(getMaxy-60) /numer/2;
for i:=0 to 7 do
bar3D(i*(GetMaxX div 8), getMaxY-35,
round((i+0.8) * (GetMaxX div 8)),
round (getMaxY-35-poile[i]*skala),
10, true) ;

! + tmp);

end;
var i:integer; znak:char;

begin
if startGrafiki=0 then
begin
setfillStyle(5,white);
randonize;
ileRoslin:=64;  ilePokolen:=10;
ktorePokolenie:=1;
poczatek;
for i:=1 to ilePokolen do
begin
wyniki;
pokolenie;
znak:=readkey;
end;
end;
delay(1000);
repeat until keypressed;
closeGraph;
end.

12,j2,k2:integer;
id, ja,kd: integer;
genDziecka:string(2];
i,ileDzieci:integer;

for k:=1 to 4 do

begin
numer :=0;

POKOLENIE NUER: 10
ILOSC ROSLIN: 2437
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Rys. 5 Pierwsze pokolenie hodowli o wszystkich mozliwych kombinacjach

alleli

10e Bajtek 9/92

tych réz, ktére charakteryzuje tylko
jedna cecha dominujaca, a w mini-
malnych ilosciach wystepuja wyso-
kie, czerwone réze o ostrych kol-
cach — one przejawiaja wszystkie
trzy recesywne cechy.

Niewielkie rdznice liczebnosci
odmian o takiej samej liczbie cech
dominujacych sa spowodowane
przypadkowym losowaniem.

Przyjrzyjmy sie teraz rysunkowi
5. Przedstawia on pierwsze poko-
lenie réz na polu, na ktérym zasia-
lismy 64 rézne roze takie, by ani
razu nie powtérzyta si¢ ta sama
kombinacja alleli. Okazuje sig, ze
otrzymaliémy ,w ideainej postaci”

wykres dziesiatego pokolenia na-
szej poprzedniej hodowli. | to jest
wtasnie sedno praw Mendla: ukia-
dy alleli rozktadaja sie rownomier-
nie (losowanie przypadkowe), ale
rézne sa prawdopodobienstwa po-
jawienia sie okreslonej cechy ge-
netycznej.

Oczywiscie prezentowane prawa
nie odzwierciedlaja catej zlozonosci
genetyki. Nie mowi si¢ tu nic np. o
tym, ze w rodlinach o réznych alle-
lach moze sie pojawia¢ nowa cecha
(np. niektére nasze réze mogtyby
by¢ rézowe), czy o allelach wielokro-
tnych. Nie byto jednak celem tego
programu przedstawienie calej dzie-
dziny wiedzy. Zas dobre zrozumie-
nie podstaw pozwoli tatwiej opano-
wac dalsze zagadnienia.

Na koniec nalezy zrobiC jeszcze
jedna uwage dotyczaca programu.
Stanowi on w pewnym sensie
wzor, jak nie powinno sig pisac
programow dydaktycznych. Jest
on zupeinie nieuniwersainy, wpro-
wadzenie nowych warunkow brze-
gowych wymaga ponownej kompi-
lacji, nie jest odporny na bigedne
dane itd. itp. Jedynym usprawiedli-

wieniem dla autora jest to, ze li-
sting dobrego programu nie zmies-
citby sie prawdopodobnie w catej
objetosci Bajtka. Poza tym celem
programu miato by¢ raczej podsze-
pniecie, w jaki sposéb i do jakich
celow mozna wykorzystac kompu-
ter na lekcji biologii. Jesli cho¢ je-
den nauczyciel czy uczen stworzy
na tej podstawie wtasny program,
to cel zostanie spetniony. Mam tyl-
ko nadzieje, ze w nastepnych po-
koleniach tego programu nie ujaw-
nia sie cechy, ktére powinny pozo-
stac recesywne.

T.B. MANK

P.S. Uniwersalnos¢ programu
polegajaca na mozliwosci badania
roznych ilosci cech mozna uzyskac
stosujac rekurencje, lecz procedu-
ry te tak zaciemniaja obraz, ze tru-
dno go powiaza¢ z odnosnikami do
opisywanego zjawiska.

P.S. 1

Jesli zona urodzi kiedys$ krzep-
kiego murzynka, nie miejcie do niej
od razu pretensji. Odpowiednie
geny mogly przeciez przez wiele
pokoleri spoczywac w ukryciu.



























KLAN AMSTRAD

— jest to mozliwe dla os6b samodzielnie kom-
pHujacych wersje asemblerowa: nalezy zmie-
ni¢ dane po etykiecie FAST_B — jest #A,0,3 a
mozna wpisac: #8,0,3.

Program umieszczony w proponowanym ob-
szarze pamieci — od adresu #AF90 — nie jest
kasowany po nacisnieciu [CTRL][SHIFT][ESC].
Aby go podznief uruchomic, trzeba wykonac
dwa rozkazy BASIC-a:

POKE &AF90,33:CALL &AF90

Komendy :FAST i :SLOW beda z powrotem
dostepne.

...|POD CP/MPLUS

Program stuzacy do tego celu znajduje sie
na listingu 1. W odroznieniu od wersji BASIC-
-owej, kazdorazowa zmiana parametrow wy-
maga uruchomienia programu z odpowiednim
parametrem:

0 — szybkosc¢ standardowa

1 — polowiczne przyspieszenie

2 — maksymalne przyspieszenie

Metoda dziatania jest doktadnie identyczna
jak wczesnie] opisanego programu, zmianie
ulega tylko format danych, gdyz CP/M Plus
uzywa wilasnych procedur do sterowania dys-
kami oraz metoda przywracania standardowej
konfiguracji (w tym przypadku stosuije inicjali-
zacje sterownika, a nie wpisanie standardo-
wych parametrow).

Program ten nie instaluje sie rezydentnie i
nie zmniejsza obszaru TPA.

PRZYSPIESZANIE
DRUKOWANIA — BASIC

Tu sztuczka polega na zmianie procedury
umieszczania znaku na ekranie. Nie jest to
rownowazne ze zmiang calej procedury druku-
jacej — zmieniamy tylko fragment dotyczacy
przygotowania danych do umieszczenia na
ekranie i faktycznego ich przepisania pod wia-
sciwy adres w pamiegci ekranu (podany przez

Oryginalna procedura w jednym przebiegu
uwzglednia wszystkie parametry wyswietlania
w tym takze ,przezroczyste” tlo itp. Powoduje
to duzo komplikacji i wykonywanie wielu rzad-
ko potrzebnych fragmentow kodu za kazdym
razem. Procedura przyspieszajaca nie obslu-
guje ,przezroczystosci” (Scislej — wywoluje
wtedy standardowa procedure), dzigki czemu
oszczedza dokiadnie potowe czasu.

Program ten pochodzi z pisma ,Schneider
International”, przedstawiony listing jest drob-
na przerobka utatwiajaca wmontowanie proce-
dury przyspieszajgcej do swoich programow.

Listingi 5 i 6 przedstawiaja odpowiednio wer-
sje asemblerowa i BASIC-owa. Kod maszyno-
wy umieszczany jest od adresu #AF00, w ob-
szarze zwykle nie uzywanym i nie kasowanym
podczas ,goracego startu”

Ponowne uruchomienie (po resecie) naste-
puje po wykonaniu komendy CALL &AFQO.
Dziatanie programu mozna wylaczy¢ rozka-
zem :FSC,0 i ponownie wtaczy¢ :FSC,1.

PRZYSPIESZANIE
DRUKOWANIAPOD CP/MPLUS

Jest to wlasciwie ten sam program. Bardzo
rozbudowana procedura instalacji musi so-
bie poradzi¢ z umieszczeniem kodu w banku
systemowym, stad sztuczki z relokacja, uzycie
.phase/.dephase itp.

Dziatanie programu w tej wersji oparte jest
na fakcie, ze CP/M wyswietla korzystajac (tak
samo jak BASIC) z ROM-u systemowego.

Dopalacz ekranowy w wersji dia systemu
CP/M nie moze zostac wytaczony. Poniewaz
instaluje si¢ on w banku systemowym, nie zaj-
muje takze pamieci z obszaru TPA.

ZAKONCZENIE

Przedstawione programy pozwalaja nieco
przyspieszy¢ prace naszych starych, dobrych
Amstradow i Schneideréw, dzieki czemu osz-

LISTING 3 LISTING 2

[GcAc] 1000 REM 10 ;

[AkAj] 1010 REM SpeeDisk 1.0 *LIST ON

[IeAd] 1020 REM H

[DaBa] 1030 DATA 21,d1,af,01,9f ,af ,cd,dl ORG #AF90
(N1Bb] 1040 DATA bc,3e,c9,32,90,af ,c9,a7 ;

[JeAp] 1050 DATA af,c3,b0,af,c3,b7,af,46 ; SpeeDisk 1.0

[PmAn] 1060 DATA 41,53,d4,53,4c,4f,d7,00 ;

[IjBb] 1070 DATA 21,bc,af,df,ce,af,c9,21 20 run : LD HL,kernel
[CnAo] 1080 DATA c5,af,18,£7,23,00,c8,00 LD BC,table
[JoAo] 1090 DATA 01,01,0a,00,03,32,00,fa CALL kl_log ext
[GgAn] 1100 DATA 00,af ,0f,0c,01,03,0d,c6 ID A,#C9
[LnAm] 1110 DATA 07,fc,a6,9f,af 00 LD (rup),A
[OkAg] 1120 DATA 8114 RET

[KbAm] 1130 RESTORE 1030 : sum=0 30 table: DW  names
[FpAl] 1140 FOR adr=&AF90 TO &AFD5 Jp fast
[FaAf] 1150 READ a$ JP slow
[PfAj] 1160 b=VAL("&"+a$) names: DB "FAS","T"+128
[KcAm] 1170 sum=(sun+b) MOD &4000 DB "SLO","W"+128
(OiAg] 1180  PORE adr,b DB 0

[Nghe] 1190 NEXT adr 100 fast : LD HL,FAST B
[AmAg] 1200 READ b FAST1: RST #18

[EbBe] 1210 IF b<>sum THEN PRINT"BLAD!" : STOP D¥  setup_disc
[MiAd] 1220 PRINT RET

[FiAi] 1230 CALL &AF90 slow : LD HL,SLOW B
[FnBe] 1240 PRINT "|FAST - szybka obsluga dysku" JR  FAST1
[P1Bd] 1250 PRINT "|SLOW - normalna obsl. dysku" 110 FAST B:

[JmAe] 1260 PRINT
[LfA] 1270 END

Program 2 listingu 2 przerobiony na BASIC

Wiecej czasu mozna by zaoszczedzi€ przys-
pieszajac komputer sprzgtowo. Pomyst nie jest
ani nowy, ani rewolucyjny, lecz dosc¢ trudny do
zrealizowania. Moze jednak kiedys to rozpra-
cujemy...

DEFB #23,0,#C8,0,1,1,#1,0,3

SLOW_B:

DEFB #32,0,4FA,0,#AF #F,§C,1,3

120 setup_disc:
DW
DB
k1 _log_ext:
EQU
kernel:
DS
last : EQU

§c60D
7

#BCD1

4
$

oryginaine procedury systemowe). czedzimy sobie nieco czasu. MICHAL. SZOKOLO Dopalacz dyskowy — AmsDOS
USTING 1 Dopalacz dyskowy pod CP/M
.280 “1d a,(fcbl_n) call  ram_sw
title "FastDisk" cp non call  80h
jr z,1€ro 1d a,l1
bdos equ 5 cp UL call  ram swl
fcbl n equ 5dh ir z,fast rst 0
COR_ram equ 0c000h cp non setOlen equ $-com_ran
ram_svW equ 0£do3h jr z,blitz .dephase
print equ 9 1d de,what?
1d c,print send: 1d de,com_rar
; ip bdos 1d hl,set12
; FastDisk 1.1 (c) MSZ 7610° 1d de,usq_off 1d bc,setlen
; 1d c,print ldir
dseg call  bdos ret
title: 1d de,com_ram set12:
db 13,10 1d hl,set0 .phase com_ram
db "FastDisk v1.1",13,10,10 1d b, set0len setl: 1d hl,spldata
db "Copyright (c)1989-92 by Michal Szokolo." 1dir jr switch
db " All rights reserved.”,13,10,10,"$" ip COm_ram set2: 1d hl,sp2data
msq_off: fast: 1d de, speedl switch: push hl
db "Szybkosc dyskow: STANDARD CP/M Plus.",13,10,"$" 1d ¢, print call  ram sw
speedl: call  bdos pop  hl
db "Szybkosc dyskow: ZWIEKSZIONA",13,10,"$" call  send call  83h
SPEED2: ip setl 1d a,l
DB "Szybkosc dyskow: MAKSYMALNA",13,10,7$" blitz: 1d de,speed? call  ram swil
what?: 1d c,print rst 0
db 13,10,7,"BRAK PARAMETRU!",13,10,"$" call  bdos sp2data: db 9,127,175,10,8,0,1
call  send spldata: db 10,100,175,20,8,10,3
cseq . ip set? setlen equ $-com_ram
start: 1d de,title seto: .dephase
1d c,print .
call  bdos phase com_ram end
Bajtek 9/92¢19
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LlST'NG 4 Dopalacz ekranowy pod CP/M

N
W,

cseqg
.280
ram_sw equ 0£d04h
bdos  equ 5
boot:
1d de,title
1d c,9
call  bdos
1d hl,takefrom
14 de,mover
1d bc,fsc_lentmover_len
1dir
jp nover
dseg
title:
db
d nsn
cseg
takefron:
.phase 0c000h
mover: call ram sw
1d hl,0££20h ; tnaki 0-31 wylacz.
1d (0b734h) ,hl
1d hl,8100h ; tabela od 8100h
1d (Ob736h) ,hl
1d hl,from
1d de,8000h
1d bc,fsc_len
1dir
1d hl,setup
1d (1bdd4) ,hl
1d a,l
call  ram_swil
rst 0
nover_len equ $-mover
from:
.dephase
.phase 8000h
setup:
£0107: 1d (sav_a),a
1d (sav_hl),hl
1d (sav_de),de
1d (sav_bc),bc
di
EX DE,HL
CALL  L12D4
EX DE,HL
fscl: CALL  LOB6A
LD C,B
LD B,8
DEC C
Jp NZ,LO012F
LD A, (LB730)
LD C,A
10124: LD A, (DE)
XOR C
LD (HL),A
LD AH
ADD A8
LD H,A
INC DE
DUNZ L0124
r exit
LO12F: DI
INC C
EXX
PUSE BC
PUSH DE
PUSE HL

BXX

*FastSCreen 1.2 - CP/M version by MS3",13,10

PUSE DB

EXX

poP HL

LD DE,8340h

PUSE DE

CALL  LOEF9

LD HL, (LB72F)
EXX

POP DE

L0145: LD AC
EX AR, AF’

PUSE HL

L0148: LD A, (DE)
EXX

LD C,A

CPL

AND |

LD B,A

LD 4,C

AND L

OR B

EXX

LD (HL),A

INC DE

INC HL

DEC C

JR NZ,1.0148

EX AF,AF/

LD C,A

POP HL

LD AH

ADD A8

LD H,A

DINZ L0145

EXX

POP HL

POP DE

poP BC

EXX

exit: EI

1d a,(sav_a)

1d hl,(sav_hl)
1d de, (sav_de)
1d bc, (sav_bc)
RET

; register save area
sav_a: db 0
sav_hl: dw 0
sav_de: dw 0
sav_bc: dw 0
fscend equ $
fsc_len equ $-setup
public fsc_len,fscend
; KERNEL CONSTANTS
LOB6A EQU 00B6Ah
LOEF9  EQU 00EF9h
L12D4 EQU 012D4h
L134B  EQU 0134Bh
LB72F EQU OB72Fh
LB730 EQU 0B730h
LB731 EQU 0B731h
LB738 EQU 0B738h
LBDD4 EQU OBDD4h
SMODE EQU 0B7C3h
.dephase

epd

LlST|NG 5 Dopalacz ekranowy — AmsDOS

20e Bajtek 9/92

10 *LIST ON
ORG #AF00

-e w0

FastScreen v1.00

g~o

20 setup: OR A
LD BC,table
LD HL,kernel
CALL KL_LOG_EXT
ISX_proc:
YOR A
E
HL,proc
NZ,set_ind
HL,#134B

E8ESQ

set_ind:

(#BDD4) ,HL
30 proc : C,A

A, (#B731)
#9C

A,C
NC,$134B
DE,HL
CALL #12D4

EX DEHL
CALL #B6A

C,B

B,#8

C
N3,LBESO
A, (#8730)
C,A

A, (DE)

C

D (HL),A
LD AH
ADD A,#8
LD
N

NYEQEEEE

40 LBE35:

ZEEEE%YEES

H,A

50 LBE8O: DI

CALL #EF9
LD HL,(#B72F)
EXX
POP DE
LBE96: LD A,C
EX AF,AF’
PUSH HL
60 LBE99: LD A, (DE)
EXX
C,A

SEEEESE
(o]

BB
b

—

&

—~——

-

4

INC DE
IN HL
DEC C
JR  Ni,LBE99
EX AFAF
D C,A
POP HL
LD AH
ADD A,#8
LD HA

70 DJNG LBE96
EXX
POP HL
POP DE

BC

80 name :
table:

POP
EXX
EI
RET
DB "F","S","C"+128,#0
DW name
JP  rsx_proc
kernel:

DS ¢4
KL_LOG_EXT:

EQU #BCDL

LISTING 6 Program z listingu 5 w wersji BASIC-owe

[GCAC] 1000 REM

[IkAh] 1010 REM FastScreen

(IeRd] 1020 REM

[onBa] 1030 DATA b7,01,7d,af,21,82,af ,cd
(EbBd] 1040 DATA d1,bc,af,bb,21,18,af,20
[BoBa] 1050 DATA 03,21,4b,13,22,d4,bd,c9
[DbBa] 1060 DATA 4f,3a,31,b7,fe,9¢c,79,d2
[EmBa] 1070 DATA 4b,13,eb,cd,d4,12,eb,cd
[GdAp] 1080 DATA 6a,0b,48,06,08,0d,c2,40
[EnAp] 1090 DATA af,3a,30,b7,4f,1a,a9,77
[Kfho] 1100 DATA 7c,c6,08,67,13,10,£6,c9
[JeAn] 1110 DATA £3,0c,d9,c5,d5,e5,d9,d5
[DfAp] 1120 DATA d9,el,11,38,b7,d5,cd, £9
[NmAn] 1130 DATA Oe,2a,2f,b7,d9,d1,79,08
[MnBa] 1140 DATA e5,1a,d9,4f ,2f ,a4,47,79
[MnAn] 1150 DATA a5,b0,d9,77,13,23,0d,20
[K1Bc] 1160 DATA £0,08,4f ,e1,7c,c6,08,67
[JnAp] 1170 DATA 10,e4,d9,el,dl,cl,d9,fb
(IpAn] 1180 DATA ¢9,46,53,¢3,00,79,af ,C3
[NnAh] 1190 DATA Oa,af,fc

[BkAQ] 1200 DATA 487

[HpAm] 1210 RESTORE 1030 : sum=0

[FhAl] 1220 FOR adr=&AF00 TO &AF82
[PcAf] 1230 READ a$

[1jAk] 1240  b=VAL("&"+a$)

[MiAn] 1250 sun=(sumtb) MOD &4000
(KaAh] 1260  PORE adr,b

[CaAf] 1270 NEXT adr

[LeAf] 1280 READ b

[0jBe] 1290 IF b<>sum THEN PRINT"BLAD!" : STOP
[OmA1] 1300 CALL §AF00,1

[LgBc] 1310 CALL &BCO2:PEN 1:PAPER 0:MODE 2
[IcAk] 1320 PRINT "Gotowe!":PRINT

[InAn] 1330 PRINT"|FSC - wlacza ponownie"
[HaAd] 1340 END

Ll ST' N G 1 Pik wsadowy do kompilacji pod CP/M

N80 =$1.MAC/3/P
LINK $1.REL[OC #R]
ERA  $1.REL
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Mianem tym
opatrzytem
procedure
stosowana

w programie Norton
Commander dla
komputerow klasy
PC. Jej dzialanie
polega na
,Skasowaniu”
zawartosci ekranu
(zapobiega to
wypalaniu sie
luminofora)

i wyswietlaniu

w sposob losowy
kropek
przypominajacych
gwiazdki.

Po wcisnieciu
dowolnego klawisza
komputer likwiduje
gwiazdki

i przywraca dawna
postac ekranu.
Pojawianie sie na
ekranie obiektow
,sruchomych”
informuje
jednoczesnie
uzytkownika,

ze komputer sie nie
zablokowat.

wiazdki

Dzisiaj chcialbym zaprezentowac po-
dobny program (listing 1) na Commodore
64. Po wpisaniu nalezy go zapisaC na
no$niku i uruchomi¢. Komputer zapyta
nas, po ilu minutach ma wyswietlic
~-gwiazdki”. Nastepnie program instaluje
sie rezydentnie w komputerze. Po upty-
wie okreslonego czasu na ekranie poja-
wia sie ,,gwiazdki”; powr6t do normalne-
go ekranu nastegpuje po wcisnigciu klawi-
sza CONTROL.

Program umieszczony jest w obszarze
$cd00—3$cfe7 i wykorzystuje do swych
celow wektor przerwan IRQ, korzysta
takze z komorek ze strony zerowej $02,
$fc, $fd. Zawartos¢ ekranu wraz z kolo-
rami jest tymczasowo przechowywana w
obszarze $c400—$cd00. Wocisniecie
RUN/STOP-RESTORE przerywa dziata-
nie programu.

Temat ten tak mnie zaciekawit, ze na-
pisatem jeszcze dwa podobne programy.
Pierwszy z nich (listing 2) powoduje (po
uptywie okreslonego czasu bez naciska-
nia klawisza) wygaszenie ekranu, co jed-
noczes$nie zwieksza szybko$¢ kompute-
ra 0 mniej wiecej 7%. Aby ekran byt wy-
swietlany normalnie nalezy wcisnac do-
wolny klawisz lub wykonac:

POKE 2,0:POKE 161,0:POKE 53265,27
[RETURN]

Program ten wyltacza jedynie ekran, pod-
stawowy program nadal jest wykonywa-
ny. Tu rowniez wykorzystatem wektor
przerwan ($0314, $0315) i komérki pa-
migci ze strony zerowej ($02, $fc, $fd).
RUN/STOP-RESTORE przerywaja dzia-
tanie programu.

Program trzeci (listing 3) jest modyfi-
kacja programu z listingu 1. Po wygasze-
niu ekranu zmieniane sa co 4 sekundy
jego kolory.

Uwaga:

Wszystkie programy wykorzystuja do
odliczania czasu komoérke $al. Ko-
morka ta jest takze uzywana przez
zmienne Tl i TI$, tak wiec moga wysta-
pi¢ pewne zaklocenia, jezeli z progra-
mami beda wspotpracowac inne, ko-
rzystajace z tej lokacji lub zmiennych
THi TIS.

MARIUSZ FERDYN

Listing 1

200 rem khkkhkhkhkkhkkhhkhkhkhhkhkhkkkkkkk

205 rem k&% gwiazdki Kook %

210 rem *kk% by * &k k

215 rem *kkx m. ferdyn *kkk

220 rem hhkkhkhkhkhkhkkkhhhkhkhkkkkhkhkkkk

225 A=52480:b=78487

230 c=0:e=d

235 read a$:if a$="end" then 285

240 al=asc(left$ (a$,1)) and 63

245 a2=asc(right$ (a$,1)) and 63

250 if al1>47 then 260

255 al=al+9:goto 265

260 al=al-48

265 if a2>47 then a2=a2-48:goto 2
75

270 a2=az2+9

275 a=al*lé+a2:poke d,a

280 d=d+1:c=c+a:goto 235

285 if c<>b then print "blad w 1i
niach data":stop

290 print:input "po ilu minutach
t%m

295 if m>17 then print "max. 17 m
in.":goto 290

300 if m<=0 then print "chyba zar
tujesz":goto 290

305 k=int (m*60/4.2267)

310 poke 52523,k

315 sys e:new:rem * uruchomienie

320 data 78,ad,14,03,85,fb,ad, 15
325 data 03,85,fc,a9,1b,8d,14,03
330 data a9,cd,8d,15,03,a9,00,85
335 data al,58,60,a5,cb,c9,40,£0
340 data 07,a9,00,85,al1,4c,99,cf
345 data a5,al,c9,04,f0,03,4c,99
350 data cf,ad,0e,d4,8d,00,c8,ad
355 data 0f,d4,8d,01,c8,ad,12,d4
360 data 8d,02,c8,ad,18,d4,8d,03
365 data c8,ad,11,d0,8d,04,c8,ad
370 data 20,d0,8d,05,c8,ad,21,d0
375 data 8d,06,c8,a2,00,bd, 00,04
380 data 9d,00,c4,bd,00,05,94d,00
385 data c5,bd,00,06,9d,00,c6,bd
390 data 00,07,9d,00,c7,e8,d0,e5
395 data bd,00,d8,9d,00,c9,bd, 00
400 data d9,9d,00,ca,bd,00,da,9d
405 data 00,ch,bd, 00,db,9d,00,cc
410 data es8,do0,e5,a9,ff,8d,0e,d4
415 data 8d,0f,d4,a9,81,8d,12,d4
420 data a9,15,8d,18,d0,a9,1b,8d
425 data 11,d0,a9,00,8d,20,d0,8d
430 data 21,d0,a2,00,a9,20,9d,00
435 data 04,9d,00,05,9d,00,06,9d
440 data 00,07,e8,d0,f1,a9,0b,9d
445 data 00,d8,9d,00,d9,9d,00,da
450 data 9d,00,db,e8,d0,f1,a9,2e
455 data a0,10,ae,1b,d4,9d,00,04
460 data 9d,00,05,9d,00,06,9d,00
465 data 07,88,d0,ee,a9,00,85,02
470 data as,02,c9,00,£0,68,a5,02
475 data c9,01,£f0,65,c9,02,£0,64
480 data ¢9,03,£0,63,c9,04,f0,62
485 data c9,05,f0,61,c9,06,f0,60
490 data c9,07,f0,5f,a0,0f,ae, 07
495 data c8,9d,00,04,a8,a9,0f,9d
500 data 00,d8,98,ae,08,c8,9d,00
505 data 05,a8,a9,0f,9d,00,d9,98
510 data ae,09,c8,9d,00,06,a8,a9
515 data 0f,9d,00,da,98,ae,0a,c8
520 data 9d,00,07,a8,a9,0f,9d, 00
525 data db,98,a2,46,a0,ff,ad, 01
530 data dc,c9,fb,f0,21,88,d0,f6
535 data ca,do,fl,4c,£f0,cd,4c,79
540 data ce,4c,be,ce,4c,c7,ce,dc
545 data do0,ce,4c,d9,ce,4c,e2,ce
550 data 4c,eb,ce,d4c,f4d,ce,4c,33
555 data cf,ad,1lb,d4,8d,07,c8,ad
560 data 1b,d4,8d,08,cB,ad,1b,d4
565 data 8d,09,c8,ad,1b,d4,8qd,0a
570 data c8,ae,07,c8,bd,00,04,8d
575 data Ob,c8,ae,08,c8,bd, 00,05
580 data 8d,0c,c8,ae,09,c8,bd, 00
585 data 06,8d,0d,c8,ae,0a,c8,bd
590 data 00,07,8d,0e,c8,a9,2e,a2
595 data 01,86,02,4c,14,ce, a9, 5a
600 data a2,02,86,02,4c,14,ce,a%
605 data 51,a2,03,86,02,4c,14,ce
610 data a9,2a,a2,04,86,02,4c,14
615 data ce,a9,51,a2,05,86,02,4c
620 data 14,ce,a9,5a,a2,06,86,02
625 data 4c,14,ce,a9%9,2e,22,07,86
630 data 02,4c,14,ce,ae,07,c8,ad
635 data 0b,c8,9d4,00,04,29,0b,5d
640 data 00,dB,ae,08,c8,ad,0c,c8
645 data 9d,00,05,a9,0b,9d,00,d9
650 data ae,09,c8,ad,0d,c8,9d,00
655 data 06,a9,0b,9d,00,da,ae, 0a
660 data c8,ad,0e,c8,9d4,00,07,a9%9
665 data 0b,9d,00,db,a9,00,85,02
670 data 4c,4a,ce,ad,00,c8,8d, Oe
675 data d4,ad,01,c8,8d,0f,d4,ad
680 data 02,cB,8d,12,d4,ad,03,c8

685 data 8d,18,d4,ad,04,c8,8d,11
690 data do0,ad,05,c8,8d,20,d0,ad
695 data 06,c8,8d,21,d0,a2,00,bd
700 data 00,c4,9d4,00,04,bd,00,c5
705 data 9d,00,05,bd,00,c6,9d,00
710 data 06,bd,00,c7,9d4,00,07,e8
715 data do0,e5,bd,00,c9,9d,00,d8
720 data bd,00,ca,9d,00,d9,bd, 00
725 data cb,9d,00,da,bd, 00,cc,9d
730 data 00,db,e8,d0,e5,a9,00,85
735 data al,6c,fb,00,end

200 rem khkhkhkhkkhkkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkkkkrk

205 rem **** wyl. ekranu #1 ***x

210 rem *kkx by hok ko

215 rem *kx* m. ferdyn Hokok ok

220 rem hhkhkhkhkkhkhkkhhkhrhkkhhkkhkhkkixx

225 d=52992:b=10685

230 c=0:e=d

235 read a$:if a$="end" then 285

240 al=asc(left$ (a$,1)) and 63

245 a2=asc(right$ (a$,1)) and 63

250 if al>47 then 260

255 al=al+9:goto 265

260 al=al-48

265 if a2>47 then a2=a2-48:goto
275

270 a2=az2+9

275 a=al*lé6+a2:poke d,a

280 d=d+l:c=c+a:goto 235

285 if c<>b then print "blad w 1li
niach data":stop

290 print:input "po ilu minutach
wylaczyc ekran :";m

295 if m>17 then print "max. 17 m
in.":goto 290

300 if m<=0 then print "“chyba zar
tujesz":goto 290

305 k=int (m*60/4.2267)

310 poke 53045,k

315 sys e:new:rem uruchomienie

320 data 78,ad,14,03,85,fc,ad, 15

325 data 03,85,fd,a9,1f,8d,14,03

330 data a9,cf,8d,15,03,a9,00,85

335 data al,a9,00,85,02,58,60,a5

340 data 02,c9,ff,f0,1d,a5,cb,c9

345 data 40,f0,07,a9,00,85,al,6c

350 data fc,00,a5,al,c9,0e,£0,03

355 data 6c,fc,00,a9,£ff,85,02,6c

360 data fc,00,a9,0b,8d,11,d0,a5

365 data cb,c9,40,f0,f2,a9,1b,8d

370 data 11,d0,a9,00,85,02,6c, fc

375 data 00, end

200 rem khkhkhkhkkkkhkhkhkdhkkkkkhkhkhkkkkk

205 rem **xx wyl. eKkranu #2 ***x*

210 rem *kkk by &k k ke

215 rem *k% m. ferdyn *okkk

220 rem ¢ & g e g gk gk ke gk ek ke e ok ko kok ok

225 d=52992:b=12602

230 c=0:e=d

235 read a$:if a$="end" then 285

240 al=asc(left$ (a$,1l)) and 63

245 a2=asc(right$ (a$,1)) and 63

250 if al>47 then 260

255 al=al+9:goto 265

260 al=al-48

265 if a2>47 then a2=a2-48:goto 2
75

270 a2=az2+9

275 a=al*1l6+a2:poke d,a

280 d=d+l:c=c+a:goto 235

285 if c<>b then print "blad w 1li
niach data":stop

290 print:input "po ilu minutach
wylaczyc ekran :";m

295 if m>17 then print "max. 17 m
in.":goto 290

300 if m<=0 then print “chyba zar
tujesz":goto 290

305 k=int (m*60/4.2267)

310 poke 53045,k

315 sys e:new:rem * uruchomienie

320 data 78,ad,14,03,85,fc,ad, 15
325 data 03,85,fd,a9,1f,8d,14,03
330 data a9,cf,8d,15,03,a%9,00,85
335 data al,a9,00,85,02,58,60,a5
340 data 02,c9,ff,f0,1d,a5,cb,c9
345 data 40,f0,07.a9,00,85,al,6c
350 data fc,00,a%,al,c9,0e,£f0,03
355 data 6c,fc,00,a9,ff,85,02,6cC
360 data fc,00,a9,0b,8d,11,d0, a5
365 data cb,c9,40,f0,0c,a9,1b, 8d
370 data 11,d0,a9,00,85,02,6c, fc
375 data 00,e6,fb,as5,fb,c9,00,d0
380 data 03,ee,20,d0,6c,fc,00,end

Liczby pierwsze

22e Bajtek 9/92

szerokos¢ i wysokosc okna, a wszystko
zakonczone zerem), w D2 za$ zawsze
1006. W DO otrzymujemy tzw. File hand-
le (lub 0, jesli wystapit btad). Okno zamy-
kamy przez Close (-36, dos). W D1 po-
dajemy File handle. Pisanie w oknie
umozliwia funkcja Write (-48, dos.). W
D1-File handle, w D2 adres tekstu, w D3
jego diugosc. Teksty odczytujemy funk-
cja Read (-42, dos). W D1-File handle, w
D2 adres bufora na wczytywany tekst, a
w D3 wielkosc tekstu, jaki chcemy po-
bra¢. Pamietac jednak trzeba, ze wczyty-
wanie tekstu konczy sig, gdy nacisnigty

zostanie klawisz Return, a nie gdy zosta-
nie zapetniony bufor (jak mogtoby sie wy-
dawac). Ostatni trick to oczekiwanie na
nacisniecie lewego przycisku myszy: za
jego stan odpowiada bit 6 w komorce
$bfe001 (gdy jest on wyzerowany, to
lewy przycisk jest naci$nigty). A propos:
za prawy przycisk odpowiedzialny jest bit
2 w komorce $dff016. Poza tym program
zawiera uniwersalna procedurg zamiany
liczby catkowitej na tekst w ASCII (w d2
podajemy liczbe, w A3 adres bufora).
Jeszcze o stylu: program jest catkowi-
cie relokowalny, czyli nie zawiera adre-
sowania absolutnego, co oznacza, ze
bedzie pracowal niezaleznie od lokacji w
pamieci. Zlota zasada na uzyskanie ta-
kiego kodu jest zamiana kazdego
move.1 dO, Dana na: lea Dana(pc), a0:

move.1 d0,(a0). Jest to dobry styl pro-
gramowania, niezbedny przy pisaniu wi-
rusow i programikow bootblock owych i,
co dziwne, przedstawiany sposob nie
zwieksza wcale programu, a nawet zys-
kujemy 4 bajty przy nagrywaniu.

| jeszcze mata sztuczka: drukowanie
wszystkich znalezionych liczb jest bar-
dzo czasochtonne, wiec jesli komus zale-
zy tylko na tej najwigkszej, niech usunie
liczbe oznaczona jedna gwiazdka (x) i w
pobliskich liniach usunie srednik (;). Wte-
dy program poda tylko najwigksza znale-
ziona liczbe. Jesli usunie sie $rednik z li-
nii oznaczonej dwiema gwiazdkami, zna-
lezione liczby drukowane beda w rzedzie
(normalnie obok siebie).

KOVI















Rys.1i1a

Rysunek ilustruje spos6b w jaki konstru-
owane sa znaki drukarskie w jezyku
PostScript. Kazda z liter opisywana jest za
pomoca odpowiedniego ukladu krzywych
lub prostych, powiazanego weztami (czarne
punkty). Dzieki matematycznemu opisowi
modyfikacje pisma, jak np. pochylenie wi-
doczne na rysunku obok, sa bardzo latwe
do uzyskania. Dodatkowa zaleta takiego
opisu jest brak znieksztaicen obiektéow przy
ich skalowaniu, co jest nieodiaczne w przy-
padku obrébki map bitowych.
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Rys. 2

Na rysunku przedstawiono proces zamia-
ny przez drukarke obrazu wektorowego (li-
tera ,,A” z rysunku 1) na mape bitowa. ta-
two zauway¢, Zze procesowi temu zawsze
beda towarzyszyty znieksztalcenia obiektu.
Im wieksza rozdzielczosé¢ posiada drukar-
ka, tym siatka okreslajaca rozmiary pun-
ktow ma mniejsze rozmiary i ksztalt litery
moze by¢ precyzyjniej okreslony.

Rys. 3

Efekt dziatania krotkiego programu w
PostScripcie z listingu 1

ci RAM. Nie jest to wymaganie nieuzasad-
nione. Przy rozdzielczosci 300 punktow na
cal, do opisania catej strony potrzebny jest
1 MB. W pozostatej czesci pamieci drukarki
tworzony jest m.in. bufor przesytanych da-
nych.

Im wigcej pamigci bedzie w drukarce, tym
jej wspotpraca z komputerem bedzie lep-
sza, gdyz wigkszy bufor danych pozwoli na
szybsze uwalnianie komputera.

PODCZAS PRACY

Natychmiast po instalacji wyprébowatem
dziatanie popularnych programoéw graficz-
nych i DTP. Ich wspélpraca z drukarka od-
bywata sie bez zadnych zakiécen.

Poniewaz istnieje spora ilo$¢ programow
nie korzystajacych z PostScriptu, konieczna
jest mozliwosC przetaczania trybu pracy.
Brutaina metoda polegajaca na wyjeciu mo-
dutu z gniazda (aby uzyska¢c PCL) jest

% Prosty program w PostScripcie
/box {
X y moveto
x 100 add y lineto
x 100 add y 100 sub lineto
x y 100 sub lineto
closepath
} def

/circlel {

stroke
} def

/letters {
x 22 add y 55 sub moveto
(ABC) show
} def

/x 250 def
/y 550 def
/Times—Roman findfont
30 scalefont
setfont
5 setlinewidth
circlel
box

stroke

letters

showpage

to jest komentarz

definicja procedury BOX

przesuniecie kursora do punktu (x,y)
narysowanie linii poziomej do (x+100,y)
narysowanie linii pionowej do (x+100,y-100
narysowanie linii poziomej do (x,y-100)
polaczenie poczatku i kofica lamaneij

koniec procedury

procedura CIRCLEl

x 50 add y 50 sub 90 90 450 arc zakreslenie luku dlugosci 450p., srodku w
(x+50,y-50) i promieniu 90 p.

zamalowanie obrysu okrequ

koniec procedury

procedura LETTERS
przesuniecie kursora do [x+22,y-55)
napisz "ABC"

koniec procedury

nadanie X wartosdci 250

nadanie Y wartosci 550

wybranie fontu wbudowanego w karte
ustalenie wielkoSci liter na 30 pkt.

ustalenie grubosci linii na 5 pkt.
wywolanie procedury CIRCLE1

wywolanie procedury BOX

zamalowanie obrysu prostokata zakreslonego
przez BOX

wypisanie liter "ABC"

wydrukowanie strony, koniec programu

wprawdzie skuteczna, prowadzi jednak do
szybkiego zniszczenia jej ztacza krawedzio-
wego.

Przetaczanie tryboéw moze by¢ dokonane
w dwojaki sposob: poprzez wystanie do dru-
karki odpowiedniej sekwenciji sterujacej, lub
za pomoca przyciskow panelu sterujacego.
Odpowiednie kombinacje ich nacisnie¢ poz-
walaja sprawdzi¢ wersje karty, a takze wyd-
rukowac testowy zestaw wbudowanych w
nia fontow.

Jesli zapragniemy wydrukowac dokument
w kilku kopiach i nie mozemy dokona¢ tego
poprzez ustawienie odpowiedniej opcji w
oprogramowaniu, to poinformowanie o tym
drukarki bedzie kfopotliwe. W tym cel nalezy
przejs¢ do trybu PCL (standardowego),
zmieni¢ tam liczbe drukowanych kopii i po-
nownie wroci¢ do PostScriptu (tak samo jest
z wyborem facza komunikacyjnego). Menu
z parametrami drukarki wystepuje bowiem
tylko w ,,starym” trybie pracy, co jest niekie-
dy niewygodne.

Od momentu otrzymania pierwszej instruk-
cji PostScriptu na wskazniku ciekfokrystali-
cznym pojawia si€ licznik aktualnie przesta-
nych kilobajtéw danych, a drukarka rozpo-
czyna interpretacjg, sygnalizujac to migota-
niem jednej z dwu lampek kontrolnych.

Czy praca w PostScripcie jest szybsza od
klasycznej? Zalezy to od szybkosci kompu-
tera i skomplikowania drukowanego rysun-
ku. W przypadku prab z PC AT 386 (33
MHz) i dos¢ skomplikowanych rysunkow
programu Corel Draw!, drukowanie w trybie
PCL bylo nieco szybsze. Wynika to zapew-
ne z doS¢ wolnego procesora drukarki (w
porownaniu do szybkosci komputera).

OPROGRAMOWANIE

Na trzech dostarczanych z modutem dys-
kietkach uzytkownik otrzymuje procedury
przetaczajace tryb pracy drukarki, specjainy
plik, ktory po przestaniu do drukarki wyko-
nuje czyszczenie jej bufora, przykiadowe
programy w PostScripcie umozliwiajace
szybkie sprawdzenie modutu oraz zestaw
skalowanych fontéw do MS Windows.

Prawdziwa zagadka i cieckawostka okazat
sie wspomniany plik do kasowania zawarto-
Sci bufora (zawiera on tylko jeden bajt o
wartosci 4). Producent karty zaleca jego
uzycie kazdorazowo po przestaniu do dru-
karki pliku postscriptowego z poziomu syste-
mu operacyjnego. Przeprowadzone proby z
nim i bez niego nie wykazaty zadnej roznicy
w pracy drukarki.

Z kolei zestaw skalowanych fontéw Bit-
stream wraz z obstugujacym je programem
Facelift pozwala na uzywanie we wszyst-
kich aplikacjach Windowsowych krojow
czcionek wbudowanych w modut.

PODSUMOWANIE

Poniewaz Pacific Page PE jest dos¢ dro-
gim urzadzeniem, jego kupno moge polecic
tym uzytkownikom drukarek laserowych
HP, ktorzy w swej pracy korzystaja z opro-
gramowania ,rozwijajacego skrzydia® w
PostScripcie. Jesli roznicy w mozliwosciach
praktycznie nie ma, zakup moze okazac sig
zwykta ekstrawagancja.

ROBERT MAGDZIAK

PARAMETRY

TECHNICZNE:

Modut emulatora PostScrip-
tu Pacific Page PE wersja 4.01
wspolpraca — drukarki Hew-
lett-Packard serii HP Laser Jet Il
i HP LaserJet i

kroje druku — wbudowane
35 fontéw m.in. Helvetica, Ti-
mes, Courier, Avant Garde,
Bookman, Palatino, Symbol

wymiary — 160x90x20 mm

cena (lipiec 92) — 7,5 min

ZALETY:

+ wbudowany wskaznik
liczby przestanych da-
nych

+ prosta instalacja

WADY:

— wysoka cena siggajaca
30% wartosci drukarki
HP LaserJet lIIP

— brak dostepu do menu
drukarki z poziomu
PostScriptu

Dystrybutor:

BAZA spétka z o.0.
Warszawa, ul. Powsinska 22A
tel. 642-19-14
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Jak wiadomo stacja FDD 3000 kryje
wiele tajemnic i niewykorzystanych mozli-
wosci. Jedna z nich jest wbudowany, ale
niepodtaczony port do obstugi drukarek z
interfejsem Centronics. Gdy go urucho-
mimy, bedziemy mogli podtaczy¢ do sta-
cji dyskow kazda drukarke: wyposazonag
w ztacze RS 232, czy tez Centronics.

NA POCZATEK
— ZBIERAMY CZESCI

Jesli decydujemy sie na uruchomienie
interfejsu Centronics w stacji dyskow,
musimy kupi¢ wymienione ponizej ele-
menty:

— ukiad scalony 74L.S273,

— uktad scalony 74LS32,

— uktad scalony 74L.S04,

— jedna podstawke pod
uktad scalony,

— jedna podstawke pod
uktad scalony,

— rezystor 5,6 k2,

— rezystor 1,8 k{2,

— rezystor 4,7 k(},

— rezystor 1 k(Q,

— diode Zenera 5,1V,

— gniazdo ,zenskie” DB25,

— zfacze krawedziowe 2x8 stykow (ta-
kie, jak ztacze krawedziowe do ZX
Spectrum, albo ztacze do podtacze-

20-nGzkowy

14-n6zkowy

w ®
-]
! @)
4 @)
>
I

Rys. 1. Sposob podfaczenia przefacznika
do wyboru aktywnego zia RS 232 kanal A
czy Centronics

nia napedu dyskowego tylko krot-
sze),
— przetacznik Isostat opisany na rys. 1,
— mata uniwersalna ptytke drukowana,

Dodatkowo moze okazac sie koniecz-
ne zrobienie lub kupno kabla potaczenio-
wego, jesli nie kupilismy go razem z dru-
karka (kabel taki, jak uzywany do podia-
czenia drukarki z interfejsem Centronics
w IBM PC). Uktad potaczen w kablu po-
kazuje tabela 1.

ZABIERAMY SIE DO DZIELA

Przed przystapieniem do montazu,
oprocz wymienionych czesci, nalezy
przygotowac:

— igle do strzykawki (o sSrednicy 0,8—
0,9 mm) ze stepionym koncem, albo
zaostrzone zapaitki,

— lutownice o mocy max. 20 W, cyne i
kalafonie,

— srubokret (kilka roznych),

— duzo wolnego miejsca na stole,

Montaz (jak to zwykle bywa) zaczyna-
my od rozebrania stacji. Rozktadamy
stopniowo stacje na czesci:

— odtaczamy stacje od sieci i od Spec-
trum,

— odkrecamy 4 wkrety na spodzie stacji,

— zsuwamy gorna czes¢ obudowy do
tytu,

— odtaczamy wszystkie kable od nape-
dow,

— wyjmujemy napedy ze stacji (nie gu-
biac srubek!),

— wyjmujemy diode $wiecaca z obudo-
wy stacji (ostroznie),

— wyjmujemy przycisk RESET z obudo-
wy,

— odlutowujemy dwa grube przewody
taczace transformator z ptytka (zapi-
sujemy ich potozenie),

— odkrecamy gniazdo monitorowe Zz
tytu obudowy i skracamy je od lewej
strony (patrzac od przodu stacji), tak
aby nie przeszkadzato przy zaktada-
niu gniazda na ztgcze oznaczone na
ptytce jako PB1,

— odkrecamy trzy nakretki mocujace
ptytke od obudowy stacji i ostroznie
wyjmujemy ptytke,

Teraz przystepujemy do wprowadze-
nia naszych usprawnien na ptytce druko-
wanej. W lewej gornej czesci ptytki od-
szukujemy dwa zlacza krawedziowe. Jed-
no, oznaczone PB2, stuzy do podtacze-
nia dodatkowych stacji dyskow. Drugie
od lewej, o oznaczeniu PB1, to wiasnie
szukane ziacze Centronics. W poblizu
tego zfacza jest miejsce na dwa uktady
scalone oznaczone jako U14 i U15. Ukla-
dy te stuza do obstugi portu Centronics.

Pierwsza czynnoscia, ktora wykonuje-

my jest wmontowanie w puste miejsca
podstawek pod uktady scalone. Najpierw
jednak trzeba ,odetkac” zalutowane
dziurki na ptytce. W tym celu rozgrzewa-

Rys. 2. Opis zltacza krawedziowego PB1

my lutownica kazdy punkt lutowniczy i
szybko go przetykamy uzywajac igty od
strzykawki (nie przylega do niej cyna),
albo zaostrzonego drewienka. Pamietaj-
my, aby nie robi¢ nic na site, bo fatwo
mozemy uszkodzi¢ delikatny obwod dru-
kowany.

W puste miejsca wktadamy dwie pod-
stawki. Potozenie pierwszej ndzki ukiadu
scalonego oznaczone jest scigtym ro-
giem na rysunku uktadu na ptytce. Pod-
stawki wktadamy tak, aby wciecia na
nich pokrywaty sie z tymi rogami, a na-
stepnie przylutowujemy podstawki do
ptytki. Teraz w podstawke U14 wktada-
my uktad 74LS273, a w podstawke U15
— ukiad 74LS32. Pamietajmy tylko, aby
wciecie na uktadzie scalonym pokrywato
sie z wcieciem w podstawce | oznacze-
niem na ptytce, gdyz odwrotne wiozenie
uktadow moze spowodowaé powazne
uszkodzenia.

Witasciwie mogtby to by¢ koniec prze-
rébki, gdybysmy zaufali twércom stacji
dyskow. Wystarczyloby tylko wlutowac
zworki J3B oraz J2B, a usunac¢ zworki
J3A oraz J3B i mielibysmy dziatajacy in-
terfejs Centronics. Pozostaja jednak nie-
rozwigzane dwa problemy.

Po pierwsze: wiaczenie interfejsu Cen-
tronics odbylo sie kosztem ziacza RS
232 — kanat A (wyjete zworki J2A i J3A)
i nie mozemy odtad z niego korzystac.
Mamy co prawda jeszcze tacze RS 232
— kanat B, ale by¢ moze potrzebne sa
nam oba RS-y.

Po drugie: po co nam interfejs Centro-
nics, ktory przesyta sygnaty STROBE i
BUSY na poziomie napig¢ + 12V i —12V.
Zadna drukarka tego nie przetrzyma!

NAPRAWIAMY,
CZEGO NIE ZEPSULISMY

Zabierzmy sie najpierw do usunigcia
pierwszej wady. Zamiast kiopotliwych
zworek zamontujemy prosty w obstudze
przetacznik dwupozycyjny Isostat. Dzigki
temu bedziemy mogli w dowolnej chwili
wybieraC pomiedzy ztaczami RS 232 ka-
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PROGRAM 1

BASIC

2060
2070
2080
2090
2100
2110
2720
2130
2140

Czesc!

CresciCzesc!
CzesL]

czesc!

REM ***x** BOREK ‘1987
GO SUB 500: REM UTWORZENIE W PAMIECI KODU MASZYNOWEGO PROGRAMU
GO SUB 600: REM POLSKA LITERKA ‘2’
RESTORE 1010
FOR 1=1 TO 4
READ ink,xprt,yprt,wprt,sprt,p$
INK ink: RANDOMIZE USR 6e4
NEXT 1i
LET aS="1 prawie zwyczajne."
INK O: LET wprt=1: LET sprt=1
FOR i=1 TO LEN a$

LET xprt=40+8*i: LET yprt=20—i
LET p$=a$(i)
RANDOMIZE USR 6e4
NEXT i
STOP
REM UTWORZENIE W PAMIECI KODU MASZYNOWEGO PROGRAMU

RESTORE 2000
LET suma=0
FOR i=60000 TO 60240
READ a
LET suma=suma+a
POKE 1i,a
NEXT i
IF suma<>31804 THEN PRINT
RETURN
REM ZNACZEK GRAFICZNY LITERKI
RESTORE 1000
FOR i=USR "a"
READ a
POKE 1i,a
NEXT i
RETURN
DATA 16,126,4,8,16,32,126,0
DATA 1,20,160,2,2,"litery:"
DATA 3,30,145,1,3,"mniejsze"
DATA 4,64,100,6,4, "spore”
DATA 6,1,28,10,8, "DUAE"
DATA 217,229,221,33,81,235,205,120,234,120,177,11,40,7,26,19
DATA 205,191,234,24,244,225,217,201,42,93,92,229,221,229,6,4
DATA 221,126,252,197,205,162,234,193,221,119,0,221,35,16,241,221
DATA 225,33,74,235,205,181,234,205,150,41,205,241,43,225,34,93
DATA 92,201,33,69,235,119,205,181,234,35,205,180,51,205,162,45
DATA 121,208,200,207,10,34,93,92,205,178,40,218,46,28,201,217
DATA 205,225,234,14,8,126,35,6,8,31,220,9,235,16,250,13
DATA 32,243,58,81,235,221,70,3,198,8,16,252,50,81,235,217
DATA 201,254,32,56,34,254,128,48,6,237,91,54,92,24,12,214
DATA 144,56,20,254,21,48,16,237,91,123,92,111,175,103,237,106
DATA 237,106,237,106,237,90,201,207,11,245,229,197,58,82,235,221
DATA 70,2,205,64,235,103,193,197,58,81,235,72,221,70,3,205
DATA 64,235,111,221,86,2,221,94,3,124,130,71,125,131,79,229
DATA 213,205,229,34,209,225,29,32,240,21,32,234,193,225,241,201
DATA 13,129,16,253,201,83,80,82,84,61,80,36,61,88,89,87,83

"BLAD!": STOP

g

TO USR "a"+7

PROGRAM 2

10
20
30
90
100
110
120
130
199
200
210
220
230
299
300
310
320
330
340
350
399
400
410
420
430
440
450
499
500
510
520
530
540
550
560
570
580
590
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2080
2090
2100
2110
2120
2130

BASIC

REM Wojciech Jabionski Elk 1991
REM Utworzenie kodu maszynowego
GO SUB 500

REM ****x*x*xCzesS¢ demonstracyjna
PRINT AT 21,0;"Czescl"
PLOT 27,7: REM Kreska nad
PLOT 36,7: REM Kreska nad

O m

REM Zwykly napis
POKE 60025,10: REM Wsp. X
POKE 60031,130: REM Wsp. Y
RANDOMIZE USR 6ed

REM Efekt 1

FOR a=10 TO 100
POKE 60031,a
POKE 60025,a
RANDOMIZE USR 6e4

NEXT a

REM Efekt 2

POKE 60031,60

FOR a=0 TO 128 STEP 2
POKE 60025,a
RANDOMIZE USR 6e4

NEXT a

STOP

Czesr!

RESTORE 2000
LET suma=0
FOR 1=60000 TO 60097

READ a

LET suma=suma+ta

POKE i, a
NEXT 1
IF suma=10676 THEN RETURN
PRINT "Blad!"
STOP
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

14,0,33,0,0,6,8
229,197,5,205,150,234,193
166,225,40,22,46,2,121
148,7,7,198,0,95,120
7,7,198,0,87,229,197
205,161,234,193,225,16,221
45,242,143,234,36,12,121
254,56,56,208,201,205,170
34,71,4,62,1,15,16
253,201,6,6,14,6,120
169,40,19,120,129,254,7
40,13,197,120,130,71,121
131,79,205,150,234,174,119
193,13,32,230,16,226,201
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PROGRAM 1

ASEMBLER

CHADD
CHARS
UDG

PRSTR

PREND

VRBLS

VRLP

DoA

ORG
EQU
EQU
EQU

EXX
PUSH
CALL

DEC

CALL

60000

$5C5D
#5C36
#5C7B

HL
IX,X
VRBLS
A,B

C

BC

Z ,PREND
A, (DE)
DE
PRINT
PRSTR
HL

HL, (CHADD)
HL

IX

B,4

A, (IX—4)
BC

DOA

BC
(IX+0),A
IX

VRLP

IX
HL,WZOR1
DOA1
#2996
#2BF1

HL
(CHADD) , HL

HIL,WZOR
(HL) ,A
DOA1

HL
#33B4
$2DA2
A,C

RET NC DEFB
RET 2 BPOINT PUSH
RST #8 PUSH
DEFB #0A PUSH
DOA1 LD (CHADD) ,HL LD
CALL #28B2 LD
JP  C,#1C2E CALL
RET LD
PRINT EXX POP
CALL BASAD PUSH
LD
b C,8 LD
PR1 LD A, (HL) LD
INC HL CALL
LD B,8 LD
PR2 RRA LD
CALL C,BPOINT BPLDE LD
DJNZ PR2 BPLP LD
DEC C ADD
JR NZ,PR1 LD
LD A, (X) LD
LD B, (IX+3) ADD
PR3 ADD A,8 LD
DJINZ PR3 PUSH
LD  (X),A PUSH
EXX CALL
RET POP
BASAD CP 32 POP
JR C,NONS DEC
CP 128 JR
JR NC,BAS1 DEC
LD DE, (CHARS) JR
JR BASOK POP
BAS1 SUB 144 POP
JR  C,NONS POP
Cp 21 RET
JR NC,NONS MULT DEC
LD DE, (UDG) MULT1 ADD
BASOK LD L,A DJNZ
XOR A RET
LD H,A WZOR  DEFM
ADC HL,HL WZOR1 DEFM
ADC HL,HL DEFM
ADC HL,HL X DEFB
ADC HL,DE Y DEFB
RET W DEFB
NONS RST 8 ) DEFB
tery:
| a == - = ==
[ ] e

I pray-:
dwieg ngcZaJne

PROGRAM 2

#B

AF

HL

BC

A, (Y)

B, (1X+2)
MULT
H,A

BC

BC

A, (X)
c,B

B, (TX+3)
MULT
L,A

D, (IX+2)
E, (IX+3)

A,C
MULT1

"2PRT="
npg=n
. XYWS "

[eNeNoNe)

ASEMBLER

XCOOR
YCOOR
ILE

PETG1
PETG2

ORG

EQU
EQU
EQU

60000

10
10
56

c,0
HL, 0
B,8
HL

BC

B
PL_AD
BC

RLCA
ADD A,YCOOR KWADR
LD D,A KWADO
PUSH HL KWAD1
PUSH BC
CALL KWADR
POP BC
POP HL
GLS1 DJINZ PETG2
DEC L
Jp  P,GLS2
INC H
GLS2 INC C
LD A,C
CP  ILE
JR C,PETG1
RET
;s ***ADRES PUNKTU* **
PL AD CALL #22AA
LD B,A
INC B
LD A,l KWAD2
OBKRET RRCA
DJNZ OBKRET
RET

; ** *KWADRAT* * *

LD B,6
LD C,6

LD A,B

XOR C

JR  Z,KWAD2
LD A,B

ADD A,C

cp 7

JR Z ,KWAD2
PUSH BC

LD A,B .
ADD A,D

LD B,A

LD A,C

ADD A,E

LD C,A
CALL PL AD
XOR (HL)

LD (HL) ,A
POP BC

DEC C

JR  NZ,KWAD1
DJNZ KWADO
RET

































Macintosh dla kazdego

dokonczenie ze str. 25

pomoca arkusza kalkulacyjnego, i w ostatniej
chwili ktos dzwoni, ze zmienit sie kurs dolara.
W tym wypadku jedyna operacja do wykonania
przeze mnie jest zmiana w arkuszu kalkulacyj-
nym, pozostate pliki, korzystajace z tych da-
nych zostang automatycznie zmodyfikowane.

JM — Do tej pory dosc doktadnie omowiilis-
my mozliwosci PowerBook-a. Z popular-
nych modeli firmy Apple pozostaja jeszcze
dwa modele Macintosh Classic i Macintosh
LC.

JT — Classic jest typowym komputerem do
domu, a nie do noszenia. Jest wyraznie tan-
szy, kosztuje 17 min zi. Jest z czarno-biatym
monitorem, a w zestawie oferowany jest row-
niez program Nisus.

JM — Jakie sg mozliwosci tego programu?
JT — Jest to wyrafinowany edytor tekstowy lub
— mowiac poprawniej — program redakcyjny.
Umozliwia ze wzgledu na duza liczbe tzw.
scriptow, a wiec rodzajow pisma, tworzenie
tekstow w jezykach: rosyjskim, arabskim, he-
brajskim, amharskim, japonskim, koreanskim,
chinskim i kilku innych.

JM — Obszerna lista fatwo wskazujgca po-
tencjalnego nabywce tego zestawu: tluma-
czy i firmy prowadzace korespondencje w
dosc egzotycznych dla nas jezykach. A ja-
kie sa dalsze parametry techniczne tego
sprzetu odpowiadajgcego cena zestawowi
IBM PC 386SX z pamiecia RAM 2 MB, Her-
culesem i dyskiem twardym 40 MB?

JT — Standardowe wyposazenie to 4 MB pa-
migci RAM i dysk twardy 40 MB. Zastosowany
procesor to Motorola 68000 z zegarem 8 MHz,
a 9-calowy monitor ma rozdzielczosc¢ 512*348
punktow. Nalezy rowniez przypomniec, ze sy-
stem operacyjny Macintosha znacznie efekty-
wniej wykorzystuje pamieC operacyjna i dysk
twardy komputera. Wielkos¢ poréwnywalnych
programow na peceta i Mac-a ma sie czesto
tak, jak 5 do 1.

JM — Jesli mowimy o komputerze przezna-
czonym do pisania tekstow, to co z drukar-
ka?

JT — Brak ztacza Centronics powoduje, ze
trudno skorzystac z typowej drukarki, ale w in-
terfejs AppleTalk wyposazone moga by¢ dru-
karki laserowe Hewlett-Packarda i innych firm,
a my polecamy bardzo dobra i jednoczesnie
dosc tania drukarke atramentowa Style Writer
w cenie 8 min zi.

JM — Typowa plujka wyposazona w zlacze
Centronics, np. testowany przez nas Canon
Bubble Jet, kosztuje troche ponizej 6 min
2zl

JT — Motzliwe, ale Style Writer sprzedawany
jest z podajnikiem papieru.

JM — W porzadku, przejdzmy do nastepne-
go modelu, tzn. do Macintosha LC. lle kosz-
tuje, jakie ma parametry i dla kogo jest de-
dykowany?

JT — Macintosh LC podobnie jak poprzednio
omawiane modele ma 4 MB pamieci RAM,

dysk twardy 40 MB i, jak kazdy oferowany
przez nas komputer, sprzedawany jest z catko-
wicie spolszczonym systemem operacyjnym
wersja 7. Standardowym wyposazeniem ze-
stawu promocyjnego jest 12-calowy monitor
kolorowy typu RGB, a LC jest jedynym Mac-
-iem, do ktérego bez zadnych przerobek mozna
podtaczy¢ kolorowy monitor typu VGA. W cene
sprzetu, wynoszaca 25 min zt (1800 USD), wii-
czona jest spolszczona wersja programu typu
DTP o nazwie Design Studio, umozliwiajacego
sktad komputerowy z uwzglednieniem separa-
cji kolorow.

JM — Biorgc pod uwage wysoka, bo wyno-
szgca kilkanascie min zi, cene ,polskiej”
Ventury, a takze koszt porownywalnego
sprzetu klasy PC, jest to bardzo ciekawa i
konkurencyjna oferta. Niemniej przewaza-
jaca liczba prac wykonywanych jest w Pols-
ce na komputerach zgodnych z IBM PC. Ja-
kie sa mozliwosci integracji obu tych sro-
dowisk?

JT — Jedna z mozliwosci jest program Soft
PC, bedacy programowym emulatorem pece-
ta. Inna mozliwosc to wiozenie do servera no-
vellowskiej sieci IBM-ow karty PCTalk. Od
tego momentu, korzystajac z faktu, ze Macin-
toshe zawsze byly oferowane w wersji ,ne-
twork ready”, mamy zintegrowana sie¢ pece-
tow i Mac-6w. Takie mieszane zestawy wyko-
rzystuje wiele wydawnictw. Przykiadowo dziat
ogtoszen Zycia Warszawy przygotowywany
jest na IBM-ach, a dalszy sktad wykonywany
na Quadrach.

JM — Wracajac do modelu LC, jest to jedy-
ny z popularnych Mac-ow oferowany z ko-
lorowym monitorem. Czy mozna na tym po-
grac?

JT — Oczywiscie. Wiele gier miato swoj po-
czatek, zwlaszcza w Stanach, na Mac-ach. Do
klasyki nalezy tu Ancient Art of War firmy Bro-
derBund. Z innych gier mozna wymienic: MS
Flight Simulator, Tristan, Dark Castle, Tetris.
Znana z IBM-6w polska gra BlockOut ma tez
swoja wersje na Macintosha.

JM — Dotychczas mowilismy o sprzecie
popularnym, sprzedawanym na swiecie w
duzych ilosciach, tzw. high volume. Jakie
komputery firmy Apple naleza do kiasy
high end?

JT — Dla matych wydawnictw nadaja sie¢ Ma-
cintoshe llsi umozliwiajace jednoczesna prace
z kolorowym monitorem 13” i szarym monito-
rem o przekatnej 21”. Do bardziej zaawanso-
wanych prac konieczne staja si¢ komputery
serii Quadra.

JM — Przepraszam, ale obawiam sie, Ze
moja pamiec operacyjna ulegfa przepetnie-
niu. Jesli to mozliwe, proponowatbym kon-
tynuowanie tego tematu przy nastepnej
okazji. Chciatbym bardzo podziekowac za
te diuga i interesujaca rozmowe.

(rozmawiat JAROStAW MEODZKI)
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ATARI XL, XE,TURBO ST.
COMMODORE 64, AMIGA

IBM PC
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przyszlych uzytkownikow, skiepow.
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Studio Komputerowe
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21-12-05

w godzinach
9-15.

Bajtek - Biuro Reklamy

TOMS - tym razem wiele nowosci dla ST

PostanowiliSmy w naszej firmie zaja¢ si¢ gruntownie tym kompute-
rem. I dlatego juz obecnie proponujemy:
Dla wszystkich:

a. stacje dyskoéw o dwukrotnie wigkszej pojemnosci - 1.44MB!
mozliwos¢ wbudowania do komputera lub jako stacja dodatkowa,

b. rozbudowe pamieci:

z512KB do 1,2,3 lub 4 MB,
z 1 MB do 3(tak!) lub 4 MB,
z2MB do 4 MB,

¢. powickszenie przestrzeni uzytecznej ekranu:
w trybie niskiej rozdzielczosci - do 384x256,
w trybie Sredniej rozdzielczosci - do 768x256,
w trybie wysokiej rozdzielczosci - do 672x512,
d. samplery ze znakomitym oprogramowaniem,
e. stacje dyskéw 720 KB - 5.25" i 3.5", z bogatym wyposazeniem
(wysSwietlacz, zabezpieczenia antywirusowe itd.),
Dla zaawansowanych | profesjonalistow:
a. kilkukrotne przyspieszenie pracy komputera (instalacja 68020),

b. twarde dyski MFM i SCSI,

€. dostosowanie monitoréw VGA do ST - w trybie mono rozdzielczos§é

ok. 750x600,

d. kompleksowa modernizacje ST dla zastosowari typu DeskTop

Publishing (CALAMUS).

UZzytkownikom matego ATARI XL/XE polecamy nasze
bezkonkurencyjne stacje dyskdw TOMS 720 w kilku odmianach,
dowolnie duze rozszerzenie pamieci komputerow i usprawnienia

stacji dyskow ATARI, LDW i CA.

Nasz adres: Warszawa, ul. Widok 14/1, 00-023 Warszawa.
Telefon: (0-22) 27-16-01 i (0-22) 641-54-29 w godz. 9-17.

Bajtek 9/92 e 47





















