





















































KLAN AMSTRAD

DANE TECHNICZNE

PROFESSIONAL SCANER |

Zrodto swiatta: lampa fluorescencyjna ko-
loru biatego
Elementy swiattoczute: zbior elementow
CCD (Charge Coupled Device)
Maksymalne rozmiary skanowanego
materiatu: 297 x 210 mm
Formaty papieru: A4, A5, A6, A7, B7
Optyczna rozdzielczosc pozioma:
75 — 600 dpi
Optyczna rozdzielczosé pionowa:
75 — 600 dpi
Maksymalna liczba
odcieni szarosci: 64
Liczba bajtow przypadajaca na jeden
punkt obrazu: 1
Szybkosci skanowania: 9,9 sek/A4,
16 sek/A4, 20 sek/A4
Rozmiary: wysokos¢ — 105 mm

szerokoS¢ — 368 mm

dtugos¢ — 520 mm
Masa: 8,6 kg
Zasilanie: 220 V, 50 Hz, 50 W

rozpoznawanych

PODSUMOWANIE

Na rynku komputerowym dostepnych
jest wiele typow skanerdw. Moim zda-
niem, przy jego zakupie warto kierowaé
si¢ mozliwosciami jego wykorzystania, a
nie checia posiadania sprzetu o wyso-
kich parametrach.

Oferowana przez skaner rozdziel-
czoS¢ optyczna 600 dpi zaspokaja
wszelkie potrzeby niewielkiej pracowni
DTP w zakresie wprowadzania grafiki
wykonanej kreska (szkicow), matych ry-
sunkow technicznych, tekstow itp.

Dostepna liczba odcieni szarosci tzn.
64, Jest zupetnie wystarczajaca dla po-
trzeb druku na popularnych drukarkach
laserowych. Jedynie posiadanie naswiet-
larki pracujacej powyzej 1500 dpi, uzasa-
dnia zakup urzadzenia rozroézniajacego
256 odcieni szarosci.

Jakos¢ skanowania najlepiej spraw-
dzic samemu porownujac oryginat (rys.
5) 1 kopig (rys. 6) wydrukowana na
drukarce 300 dpi. Rysunek wzorcowy zo-
stat zeskanowany w rozdzielczosci 300
dpi, tryb czarno-biaty.

Polecam skaner wszystkim tym, ktérzy
zawodowo zajmuja sie na Atari poligrafia
i obrobka grafiki. Mimo dostrzezonych
wad skaner sprawowat sie bardzo do-
brze, oddajac nieocenione ustugi pod-
czas pracy w redakcji np. automatyczne
przeczytanie OCR-em 30 stron maszy-
nopisu w ciggu niespetna 25 minut. Mak-
symalna rozdzielczos¢ 600 dpi gwaran-
tuje wysoka jakosc reprodukceji. Dotaczo-
ne oprogramowanie jest na przyzwoitym
poziomie, chociaz do bardziej skompliko-
wanych operacji graficznych trzeba uzyc
innego oprogramowania np. RETOU-
CHE PROFESSIONAL CD.

ROBERT CHOJECKI

P.S.

Do opisywanego PROFESSIONAL
SCANNER Il mozna podtaczyc Amige i
PC, poprzez specjalny interfejs dostepny
u dystrybutora skanera.

Grafika od podstaw

cz. 1

Amstrad ma — jak na komputer 8-bitowy — dos¢ duze
mozliwosci graficzne. Poczatkowo ich petne wykorzystanie
stanowi duzy problem, gdyz mimo ze BASIC i ROM systemowy
umozliwiaja (prawie) wszystko, to jednak bez pewnej wiedzy
podstawowej niewiele da sie zrobig.

Wykorzystanie mozliwosci graficznych
Amstrada nie wymaga wielkiej wiedzy.
Nie obejdzie sie jednak bez wiadomosci
podstawowych i kilku prostych sztuczek.

KOLORYIROZDZIELCZOSC

Kazdy, kto spojrzy do instrukcji zauwa-
2y, ze Amstrad moze wyswietlac 27 kolo-
row. Haczyk polega na tym, ze nie wszy-
stkie na raz...

Wyglada to tak: Amstrad ma 16 reje-
strow koloru, z ktérych kazdy moze za-
wierac kod jednego z 27 kolorow. Przy
wyborze koloru do rysowania czy pisa-
nia, podawany jest numer rejestru, a nie
sprzetowy kod koloru.

Obrazowo mozna to wyttumaczy¢ na-
stgpujaco: mamy maksymalnie 16 wiecz-
nych pior. Do kazdego z nich mozemy
wlac atrament w jednym z 27 koloréw.
Chcac rysowac, bierzemy piéro oznaczo-
ne jakims numerem, nie majacym zwykle
nic wspolnego z kolorem atramentu —
poza oczywiscie faktemn, ze to my decy-
dujemy, jaki atrament jest w piorze.

Rowniez sprawa rozdzielczosci nie
jest taka prosta: procedury systemowe
zawsze pracuja w rozdzielczosci 640 na
400 pikseli, mimo tego, ze Amstrad nie
jest w stanie takiej rozdzielczosci osiag-
nac.

Dostegpne (faktyczne) rozdzielczosci
to:

640 na 200 w dwoch kolorach (MODE
2)

320 na 200 w czterech kolorach
(MODE 1)

160 na 200 w 16 kolorach (MODE 0)

Niezaleznie od faktycznej rozdzielczo-
Sci, zakres wspotrzednych to ZAWSZE
640 na 400.

Dlaczego wiec przyjeto taka ,sufitowa”
rozdzielczos¢? Aby kotka byly zawsze
okragte — brzmi to moze zabawnie, ale
jest jak najbardziej powaznym powodem.
Gdyby przyja¢ faktyczna rozdzielczosé
np. 640 na 200, to przy rysowaniu kot
trzeba by zawsze uwzgledniac to, ze pik-
sel w tym trybie nie jest kwadratowy, a
prostokatny. Rozciagniecie w pionie po-
woduje, ze ,logiczny”: piksel jest kwad-
ratowy.

Natomiast utrzymywanie fikcyjnej roz-
dzielczosci 640 pikseli w poziomie zapo-
biega znieksztatceniom w MODE O
(gdzie piksel jest rozciagniety w pozio-
mie), oraz, co jest wygodne, powoduje iz
wspobtrzedne obliczone dla jednego trybu
sg@ poprawne i wskazuja ten sam punkt
we wszystkich trybach.

PODSTAWOWE KOMENDY

Przy omawianiu komend i funkciji zwia-
zanych z grafika, zaczne od najbardziej
podstawowego zestawu. Jest to 9 ko-
mend i cztery funkcje, ktore mozna od
razu podzieli¢ na trzy grupy:

— wymagajace wspotrzednych bez-

wzglednych,

— wymagajgce wspotrzednych wzgled-
nych,

— nie wymagajace podawania wspot-
rzednych.

Do pierwszej grupy zaliczaja sie:

PLOT — powoduje zmiane koloru pik-
sela pod podanymi wspoirzed-
nymi na zadany

DRAW — komenda ta powoduje ryso-

wanie linii z aktualnej pozycji

kursora graficznego do pun-
ktu o podanych wspotrzed-
nych

przesuwa kursor graficzny na

podana pozycje

Komendy te oczekuja czterech para-
metrow, np.:

DRAW 100,100,3,1

Pierwsze dwa sa obowiazkowe, sa to
po prostu wspotrzedne (x i y). Trzeci pa-
rametr to kolor (numer ,piéra”), a czwar-
ty — tryb rysowania. W kazdym z trybow
mozna poda¢ numer pidra w zakresie od

0 do 15, jednakze w MODE 2 brany pod

uwage jest tylko najmtodszy bit (pidro nr

O lub 1), a w MODE 1 — dwa najmtodsze

bity (piora nr 0-3). Trzeci i czwarty para-

metr mozna pominac.

MOVE —

Sa cztery tryby:
0 — normalny

1 — XOR

2— AND
3—OR

XOR, AND i OR oznaczaja przeprowa-
dzenie odpowiednich operaciji z uwzgled-
nieniem koloru piksela, po ktorym rysuje-
my.

Do tej samej grupy mozna zaliczy¢
funkcje TEST(x,y), ktéra podaje numer
koloru piksela znajdujacego sie pod po-
danymi wspoirzednymi.

Druga grupa to odpowiedniki komend
Z pierwszej grupy, tyle Zze uzywajace
wspotrzednych wzgiednych. Komendy
DRAWR, PLOTR, MOVER oraz funkcja
TESTR traktuja podane wspoirzedne
jako przesuniecia wzgledem pozyciji kur-
sora graficznego. Na przykiad:

PLOTR 10,—-12
oznacza rozkaz wyswietlenia piksela o
wspotrzednych (XCOR+10,YCOR-12).
Funkcje XCOR i YCOR podaja aktualne
wspotrzedne kursora graficznego.

Trzecia grupa, to komenda i funkcje
nie wymagajace podawania wspotrzed-
nych. Sa to:

FILL <nr. koloru> — rozkaz wypet-
nienia obszaru danym kolorem.
Wypetnianie rozpoczynane jest
od aktualnej pozyciji kursora gra-
ficznego

XCOR i YCOR — funkcje podajace

wspotrzedne kursora graficz-
nego.

PROSTY PRZYKLAD

Jako przykiad podam krotki program
rysujacy wypetniony kwadrat. Oto on:

10 MODE 1

20 MOVE 100,100
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KLAN COMMODORE

BRBU
Dwukrotnie poszerza litery.

ZLOA ,nazwa”,B,x
Woczytuje jako zestaw x znaki ze
zbioru ,nazwa” (x = 2 do 7).

SPRI
Wtacza/wytacza duszka na ekranie
(tylko 1 duszek dozwolony).

SSET x,y
Pozycja duszka na ekranie (x od 0
do 255, y od 0 do 199).

EXTE x,y

Okresla, czy duszek ma by¢ powiek-
szony w pionie i/lub poziomie (1 —
duszek powiekszony, 0 — normal-
ny).

SLOA ,nazwa”,B
Wczytuje dane duszka ze zbioru
,hazwa”.

W trybie bezposrednim SCROLL-
MASTER umozliwia takze wykorzy-
stanie dodatkowych instrukciji:

<« R — zmiana numeracii linii,

«—S ,nazwa”, 8 — zapis skompilo-
wanego napisu,

< F — komunikaty stacji dyskow,
<« D — katalog dysku.

[ na koniec mata demonstracja:

10 CODE 111

20 ZEIC 1,2,3,3,5,6,7,8
30 BRBU

40 CSPE

50 TEXT ,,BAJTEK MAGAZINE”
60 WIRR BAD

V4 faktem, Zze wiekszosc
f zajmujacych sie sprzedaza
o owania na C-64 ,nie za
pr. sobie gltowy” programami
uzytkowymi (chwalebny wyjatek

tanowi FET), bedziemy co jakis
C pisywac programy pocho-
dzgce wolnego rynku, giownie
gietdy. Piractwa bynajmniej nie po-
pieramy, ale — prosze nas zrozu-
mie musimy dbac o naszych
Czytelnikow, ktorzy sa o wiele bar-
dziej operatywni, niz bezwfadne i
zbiurokratyzowane firmy opierajg-
ce swoj byt na sprzedazy gier (cze-
sto nedznych)

Sila rzeczy opisy ,ztamanych”
programow moga byc¢ niepeine,
pozbawione ilustracji, ale lepsze
to, niz nic. Mamy nadzieje, ze w
koncu nasi rodzimi biznesmeni do-
strzega istniejaca juz od diugiego
czasu luke rynkowa.

Rozszerzenie pamlc;a RAY-IMB+

Posiadacze Amigi 500+
mieli do niedawna problemy
Z rozszerzeniem pamieci
swojego komputera. Ostatnio
na naszym rynku (gietdach)
pojawia sie coraz wiecej
rozszerzen pamieci,
tak zagranicznej jak i rodzimej
produkcji. Takze niektérzy
dystrybutorzy zainteresowali
sie¢ powazniej osprzetem
do Amigi, a rozszerzenie
tu opisane otrzymalismy
od firmy Proabit z Raszyna.

Zainstalowanie w A500+ nowego
uktadu AGNUS pozwala na zwiekszenie
pamieci CHIP (dostepnej dla kosci spe-
cjalizowanych Amigi) do 2 MB. Rozsze-
rzona pamiec bedzie rozpoczynac sie od
adresu $100000, a jej ostatnia komorka
bedzie pod adresem $1FFFFF.

INSTALACJA

Karte RA5-1MB+ otrzymujemy w ma-
tym pudetku, zas sama plytka znajduje
sie w woreczku foliowym. Na ptytce znaj-
duje sie 8 kostek RAM umieszczonych
na podstawkach, co umozliwia tatwa ich
wymiane w razie uszkodzenia. Na roz-
szerzenie dystrybutor udziela 12 miesie-
cznej gwarancji.

Instalacja rozszerzenia jest bardzo
prosta i nie powoduje utraty gwarancji
komputera: wystarczy zdjac zaslepke od
spodu Amigi i wsunac ptytke w jej slot
(kostki na ptytce maja by¢ skierowane do
gory). Wszystko to jest zreszta doktadnie
wyjasnione — aczkolwiek tylko po an-
gielsku i niemiecku — w dotaczonej krot-
kiej instrukcji obstugi. Swoja droga dziwi
mnie ten ciagly bezwlad producentow
(dystrybutorow?) |, zapominajacych” o
tym, ze w Polsce mowi sie i czyta po pol-
sku...

W PRACY

Podczas dwutygodniowego uzytkowa-
nia rozszerzenie spisywato sie doskona-
le. Nie zanotowatem absolutnie zadnych
usterek, czy tez niekompatybilnosci we
wspotpracy z komputerem. 2 MB pamieci
CHIP pozwolity na petne wykorzystanie
Deluxe-Paint-a, mogtem wreszcie uru-
chomiC niektore programy, wymagajace
wiekszej ilosci pamieci, jak np. Screen
Animator.

Praca z asemblerem okazata sie olb-
rzymia przyjemnoscia. Wreszcie w petni
mogtem sie przekonac, co oznacza mul-

dla AMIGI 500+

titasking Amigi, kiedy pracuje rownolegle
10 programoéw, a do dyspozycji pozostaje
jeszcze duzy obszar wolnego RAM.

PODSUMOWANIE

Rozszerzenie RA5-1MB+ uwazam za
bardzo udany i — co najwazniejsze —
pozyteczny produkt. Polecam go wszyst-
kim, ktorzy chcieliby uczyni¢ ze swojej
Am|g| 500+ komputer o wiekszych mo-
zliwosciach, szybszy i wygodniejszy w
pracy.

Na zakonczenie chciatbym podac krot-

ki program w asemblerze (ASM-ONE),  CENA: ok. 1 min

ktory testuje pamie¢c RAM o poczatku i gz (115 DM)
koncu przez nas zadanym. Pomoze on
Wam sprawdzi¢, czy zakupione rozsze-
rzenie jest dobre. ZALETY:

+ niewielkie rozmiary,
+ fatwa instalacja,

BARTOSZ SMAGA

+ profesjonalne wykonanie.

PRODUCENT: Firma ALFA DATA WADY:
DYSTRYBUTOR: Proabit, 05-500 Raszyn
k. Warszawy, kim,
ul. Mickiewicza 14,

tel. 560891 warunki) cena.

- brak instrukcji w jezyku pols-

- dosc wysoka (jak na polskie

; **** PROGRAM TESTUJACY PAMIEC Rk kx

STRMEM=$00000 ; adres poczatku pamieci do testowania
ENDMEM=$c0000 ; adres konca pamieci do testowania

STR:

move.w #$4000,5dff0%a ; wylaczenie wszystkich przerwar

lea STRMEM, a0
lea ENDMEM, al

GO:
cmpa.l a0,al ; czy koniec testowania
bmi.w KONIEC ; jesli tak to opuszczamy program
cmpa.l #STR,a0 ; omijamy pamieC zajeta przez program
bmi.w GO 1
cmpa.l #END,at
bpl.w GO 1
move.l #END,a0

GO 1:

~ move.w (a0),d0 ; przechowanie zawartosci komoérki

; testujemy pamiec
clr.w (a0)
tst.w (a0)
bne.w BLAD
move.w #$1111, (a0)
cmpi.w #$1111, (a0)
bne.w BLAD
move.w $#$2222,(a0)
cmpi.w #$2222,(a0)
bne.w BLAD
move.w #$4444, (a0)
cmpi.w #$4444,(a0)
bne.w BLAD
move.w #$8888, (a0)
cmpi.w #$8888, (a0)
bne.w BLAD
move.w dO,(a0)+ ; przywrécenie komérce starej wartosci

move.w #S0f0,Sdff180 ; zmiana koloru tla —
move.w #$00f,$dff180 ; informacja ze program pracuje
bra.w GO

KONIEC:
move.w
rts

#$c000,$dff0%9a ; wiaczenie przerwan

BLAD:
move .w

; pamieé¢ Jjest uszkodzona
#$£00,$dff180 ; zmiana koloru tla na czerwony

btst $6,Sbfe001 ; czekamy na wcisniecie lewego

bne.w BLAD ; klawisza myszki

bra.w KONIEC ; Jesli wcisniety to wychodzimy
END: ;etykieta wyznaczajgca koniec programu
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KLAN IBM

Kasuje (usuwa) podkatalog katalogu
aktualnego lub podanego w parametrze.
Nie wolno poda¢ maski — jesli chcemy
skasowac kilka skorowidzéw, musimy to
robic po kolei.

UWAGA: SkasowaC mozna tylko pusty
katalog.

rmdir ORCAD

rd E:/PSPLUS
Polecenia dotyczace plikow
ERASE iub DEL nazwa [/P] ( = DELete
= skasuj/usun)

/P uzytkownik bedzie proszony o zgo-
de na skasowanie kazdego pliku (jesli
jest ich kilka do skasowania, czyli jesli
podano maske).

Polecenie stuzy do kasowania pliku
lub grupy plikow. UWAGA — nalezy za-
chowac ostroznos¢! We wczesniejszych
wersjach DOS-u nie ma komend pozwala-
jacych na odzyskiwanie usunietych plikow,
a UNDELETE, wystepujace w DOS-ie 5.0,
nie zawsze gwarantuje sukces.

del guzik.doc

erase C:/GLOBE/*.map
REN zroédio przeznaczenie ( = RENa-
me = zmien nazwe)

Polecenie to stuzy do zmiany nazwy
pliku. Dotychczasowa nazwe zbioru po-
dajemy jako pierwszy parametr, a nazwe
nowa — jako drugi.

ren ibm.txt pc.doc

ren *.pas *.tp rozszerzenia wszystkich
plikbw typu PAS zostana zmienione na

W DOS-ie nie ma mozliwosci zmiany
nazwy katalogu. W tym celu nalezy sko-
rzysta¢c z NAKLADKI na system opera-
cyjny, takiej jak np. The Norton Com-
mander, XTree Gold i in.

COPy zrédto [przeznaczenie] [/V]

Polecenie to stuzy do kopiowania pli-
ku(ow) z jednego katalogu do innego (lub
do taczenia) kilku zbioréw w jeden).

N zadanie weryfikaciji, czyli sprawdza-
nia poprawnos$ci zapisu

komenda, polecenie
plik

plik tekstowy

plik binarny

plik wykonywalny
katalog

katalog gidéwny
katalog aktualny
katalog macierzysty
katalog potomny
drzewo katalogéw
Sciezka dostepu
nazwa pliku
rozszerzenie

maska

dyskietka

naped dyskietek
naped dysku twardego
nazwa dysku (etykieta)
Sciezka

sektor

strona dysku
dysk/plik Zroédiowy
dysk/plik docelowy
pusty

zapisywac
odczytywac
weryfikowac
parametr

command

file

text file

binary file
executable file
directory

root directory
current directory
parent directory
subdirectory
directory tree
pathname

filename

extension

mask (*,? — wildcard)
diskette, floppy disk
floppy disk drive, FDD
hard disk drive, HDD
volume label

track

sector

disk side

source disk/file
destination/target disk/file
empty

to write

to read

to verify

parameter

30e Bajtek 10/92

Pierwszy parametr okresla plik lub pliki
ZRODLOWE tzn. te, ktére chcemy sko-
piowa¢. Parametr drugi méwi do jakiego
katalogu i pod jakimi nazwami chcemy
kopiowac pliki zrodlowe, okresla zatem
pliki DOCELOWE. Jezeli nie podamy
drugiego parametru, nazwy plikow doce-
lowych beda takie same jak zrodtowych,
a katalogiem docelowym bedzie katalog
aktualny.

copy printpro.pas pp.pas — skopio-
wanie pliku printpro.pas do pliku pp.pas,
oba pliki sa w katalogu aktuainym:;

copy C:*.* D: — skopiowanie wszyst-
kich plikow z katalogu aktualnego dysku
C: do katalogu aktualnego na dysku D:

copy B: /TP5/*.pas D:/TP6

DISKCOPY d1: d2

d1: symbol stacji dyskietek, w ktorej
znajduje si¢ dyskietka zrodiowa;

d2: symbol stacji dyskietek, w ktorej
znajduje sie dyskietka docelowa;

Polecenie to stuzy do kopiowania jed-
nej dyskietki (zrodtowej) na inna (docelo-
wa) metoda ,sektor-po-sektorze, sciez-
ka-po-$ciezce”. Oznacza to, ze zawar-
tos¢ dyskietki zrodiowej jest przenoszo-
na bez zadnych zmian na dyskietke do-
celowa. Po wykonaniu tej operacji obie
dyskietki sa identyczne: pliki sa na nich
zapisane w tych samych miejscach,
maja jednakowe nazwy, zachowana zo-
staje struktura drzewa katalogow itd. Ko-
piowa¢ mozna tylko dyskietki tego same-
go typu (nie da sie skopiowac w ten spo-
sOb zawartosci dyskietki 360 KB na dys-
kietke 1,2 MB).

diskcopy A: B:

diskcopy A: A: — tej formy polecenia
uzywamy, gdy kopiujemy dyskietki przy
uzyciu jednej stacji; wowczas komputer
bedzie w odpowiednich momentach za-
dat zmiany dyskietki w napedzie;
XCOPY zrédto [przeznaczenie] [/A lub
/M] [/D:data] [/P] [/S [/E]]) TV] [/W]

Powoduje skopiowanie plikow (podob-
nie do COPY), jednak pozwala réwniez
na skopiowanie podkatalogow. Wszyst-
kie kopiowane pliki sa najpierw wczyty-
wane do pamieci a dopiero potem zapi-
sywane, dzieki czemu kopiowanie przy
uzyciu jednej stacji dyskietek jest znacz-
nie szybsze (nie trzeba tak czesto zmie-
nia¢ dyskietki w staciji).

/P — prosi 0 potwierdzenie przed sko-
piowaniem kazdego pliku,

/S — kopiuje wszystkie niepuste pod-
katalogi razem z zawartoscia,

[E — kopiuje réwniez puste podkatalo-
gl

N — weryfikuje wszystkie skopiowane
pliki.
TYPE nazwa

Powoduje wyswietlenie na ekranie za-
wartosci pliku, ktoérego nazwe podano
jako parametr (nie wolno poda¢ maski).
Wyswietlanie tekstu mozna zatrzymac
klawiszem Pause, po czym wznowic wci-
snieciem dowolnego klawisza (Ctrl-Bre-
ak powoduje przerwanie dziatania pole-
cenia).

type cards.doc

type D:/TP3/life.pas.

Polecenia dotyczace dysku
FORMAT d: [/S lub /B] [/4] [/N:xx]
[/T:xx] [/V:xx]

Powoduje sformatowanie dysku lub
dyskietki, 0 podanym jako parametr sym-
bolu. Formatowanie polega na okresie-
niu potozenia sciezek i sektorow, utwo-
rzeniu tzw. obszaréw systemowych oraz
zatozeniu katalogu gtéwnego. Operacja
formatowania przygotowuje nosnik do
pbdzniejszego zapisu na nim danych i
trzeba ja przeprowadzi¢ PRZED pierw-
szym nagraniem czegokolwiek na dysk/
/dyskietke.

d: symbol napedu (A:, B: itd.), w kto-
rym znajduje sie dysk do sformatowania;

/S podanie tego parametru powoduje,
ze dysk zostanie sformatowany jako sy-
stemowy, tzn. bedzie mozna z niego ta-
dowaé¢ DOS do pamieci komputera po
wiaczeniu zasilania;

/4 formatowanie dyskietki 5,25” na 360
KB w stacji wysokiej gestosci (1,2 MB);

/V:nn po sformatowaniu dysku zosta-
nie mu nadana nazwa nn;

UWAGA!: Formatowanie powoduje
SKASOWANIE WSZYSTKICH DANYCH
znajdujacych sie na danym dysku/dys-
kietce. Z tego polecenia nalezy korzystac
ze szczegolna ostroznoscia.

format A: formatowanie dyskietki w
stacji a:, dyskietka zostanie sformatowa-
na zgodnie z typem stacji.

format B: /N:9 /T:80 — formatowanie
dyskietki 3,5” na 720 KB w stacji wyso-
kiej gestosci (1,44 MB)

CHKDSK [d:]} [nazwa] [/F] [/V] ( =
CHecK DiSK = sprawdz dysk)

/F naprawianie znalezionych btedow;

/V wyswietlanie listy wszystkich spraw-
dzanych plikow;

Program ten peini kilka funkciji:

— sprawdza czy prywatne dane
DOS-u, stuzace mu do utrzymania po-
rzadu na dysku, sa wewnetrznie spojne.
Jesli nie, a podano parametr /F to chkdsk
probuje je naprawic;

— sprawdza, czy plik jest na dysku
zapisany w jednym kawatku, czy w kilku.

— wyswietla rézne dodatkowe infor-
macje (m.in. liczbe wszystkich i wolnych
bajtow na dysku, jego etykieta i numer
seryjny, liczbe katalogow, plikow i plikow
ukrytych, rozmiar klastra, liczbg wszyst-
kich klastrow i klastrow zajetych, oraz
wielkos¢ i ilos¢ wolnego miejsca RAM-u).
Uzycie polecenia CHKDSK jest jedynym
sposobem na otrzymanie wigkszosci z
tych danych.

chkdsk A:

chkdsk *.exe /V

Powyzszych informacji nie wolno trak-
towac jako petnych — zostaty one przez
nas $wiadomie okrojone, by nie zaciem-
niac obrazu. Mimo to powyzszy przeglad
powinien byC wystarczajacy przy pierw-
szych kontaktach z PC-etem.

PAWEL. BORKOWSKI

Zainteresowanym radzimy przeczy-
tanie rowniez zawartosci klanu w po-
przednim numerze i wymienionych
tam artykutow.
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Przedstawiony przed miesigcem artykut opisywat szczego-
towo od strony sprzetowej sposob uruchomiania portu CEN-
TRONICS w stacji dyskow. Jednak sprzet, to nie wszystko.
Aby skorzysta¢ z dokonanej przerobki nalezy napisac wiasny
program do obstugi CENTRONICS-a, bo CP/M, ani TOS nie
zawieraja niezbednego oprogramowania. Aby ufatwic czytel-
nikom zadanie, postaram sie przedstawiC ponizej sposob ko-
rzystania w TOS-ie i w CP/M-ie z uruchomionego portu row-
nolegtego. Stad tez artykut ten jest podzielony na dwie odreb-
ne czesci. Pierwsza z nich omawia sposob odwotywania sig
do portu drukarki z TOS-u, druga — z CP/M-u.

DRUKOWANIE W TOS-ie

Program drukujacy z TOS-u, przedstawiony na listingu 1,
sktada sie z trzech czesci: inicjujacej, wysytajacej dane do
stacji oraz wysytajacej dane bezposrednio przez interfejs
CENTRONICS. Pierwsza z tych czesci (linie od 10 do 620)
wykonywana jest tylko jeden raz: od razu po uruchomieniu
programu. Zmienia ona adres procedury obstugi kanatu ,P”
(kanatu drukarki), umieszcza czesc druge w buforze drukarki
(od adresu 23296), a czesc trzecia przesyta do pamigci stacji
dyskow:

linie

tres¢ programu

10-110
120-150

zmiana adresu procedury obsiugi kanalu "P",
wyslanie czesci drugiej programu do bufora
drukarki,
160—230 wystanie do stacji czescl trzeciej,

240 powrét do BASIC-—a,
250—-620 pomocniczy podprogram transmitujgcy dane do
stacji,

Czesc¢ druga programu (umieszczana przez pierwsza pod
adresem 23296) wykonuje transmisje danych do stacji dys-
kow. Sposob jej pracy zalezy od ustawienia bitow O i1 1 w baj-
cie o adresie 23396:

bit sposéb dziatania programu
0 — skasowany znak <CR> transmitowany jest bez "dodatkéw"
(linie 1100-1110),
ustawiony do znaku <CR> dolagczany jest znak <LF> (linie
1100-1130),
1 — skasowany wysylane sg wszystkie kody bez zmian (oprécz
kodu <CR>, ktory wynika ze stanu bitu 0)
(linie 700-710),
ustawiony kody:

— od 0 do 31 (poza kodem <CR>) zamieniane
sa na "2" (linie 710-770),

— od 32 do 127 przesylane sg bez zmian
(linie 780-790),

— od 128 do 143 — zamieniane sg na "?"
(linie 800-850),
— od 144 do 164 — zamieniane sg na litery

od "A" do "U" w kursywie (dla mojej
drukarki jest to kod zwyklej litery + 128)
(linie 800-830, 860—870),

— reszta kodow zamieniana jest na ciagi znakéw
odpowiadajgce instrukcjom w jezyku BASIC
(linie 780-790, 880—890),

Reszte te] czesci programu zajmuje kilka procedur pomoc-
niczych:

stacii FDD 3000 = e s

linie tres¢ programu
i

900-940 wlaczenie ROM—u interfejsu stacji dyskow,

950-990 uruchomienie programu w stacji z kodem znaku w
rejestrze B,

1000-1050 zabezpieczenie przed zawieszeniem sie Spectrum

w wyniku wcisniecia klawisza BREAK,

Wysytana do stacji trzecia czes¢ programu (linie 1180-
—1330) stuzy do przesytania znaku przekazanego jej w reje-
strze B poprzez interfejs CENTRONICS do drukarki. Wyste-
pujace w tej czgsci programu numery portow urzadzen zew-
netrznych odnosza sie do portow w stacji dyskow, a nie w ZX
Spectrum! Sa to przede wszystkim porty o numerach:

k81 adres rejestru komend ukladu transmisji szeregowej

(WD 2123) — kanal A,

$10 ’ adres portu réwnoleglego CENTRONICS (i jednoczesnie
rejestru okreslajgcego szybkos¢ transmisji (ang. baud
rate) poprzez zlacze szeregowe, gdy aktywny jest RS—232
kanal A).

Przedstawitem pokrotce budowe programu, a teraz pora
wspomniec¢ o kilku zdaniach o korzystaniu z niego. Program z
listingu 1 nalezy wpisac | skompilowac korzystajac z progra-
mu GENS. Wynikowy i zrodiowy program warto nagrac na
dysk. Do nagranego na dysk programu warto dopisac krotki
loader w BASIC-u:

10 CLEAR 65284

20 LOAD * ,PRINT.COD” CODE 65285

30 RAND USR 65285

Tak przygotowany loader rezerwuje miejsce na kod pro-
gram, wczytuje i uruchamia go. Program po uruchomieniu
przejmuje obstuge kanatu ,P”. Dzieki temu kazda z poniz-
szych komend: LLIST, LPRINT, LIST #3 PRINT 43 wyniki
swojego dziatania przekazuje na drukarke podtaczona do
portu CENTRONICS. Catos¢ dziata poprawnie do momentu,
w ktorym wykona sie RESET komputera lub stacji dyskow. W
takim przypadku program nalezy wczytac i uruchomi¢ ponow-
nie. W czasie gdy program probuje drukowac, a drukarka jest
niegotowa, zarowno stacja dyskow | komputer oczekuja na
odblokowanie drukarki i nie reaguja na nic oprécz RESET-u.

DRUKOWANIE W CP/M-ie

Program do drukowania z systemu operacyjnego CP/M jest
prostszy niz w TOS-ie, bo nie trzeba nic przesyta¢ pomiedzy
komputerem, a stacja dyskow. Znaczenie poszczegolnych li-
nii programu i sam program przedstawia listing 2. Dla utatwie-
nia zamieszczone zostaty dwie wersje tego samego progra-
mu: w wersji asemblera 8080 (program ASM) i asemblera
Z80 (program GENS). Zaleznie od posiadanego oprogramo-
wania (edytor tekstu i kompilator) nalezy wpisac program z
kolumny pierwszej, albo drugiej zamieszczonego listingu. W
przypadku posiadania kompilatora GENS w wersji dla CP/M-u
Wpusanle programu jest latwiejsze, poniewaz pakiet DEVPAC
(GENS i MONS) jest wyposazony w edytor tekstu. Gdy brak
jest edytora ekranowego mozna postuzyc¢ sie¢ chocCby edyto-
rem wierszowym ED. Praca z nim nie jest {atwa, ale program
jest na tyle krotki, ze jego wpisanie nie powinno stanowic pro-
blemu.

Po wpisaniu i skompilowaniu programu, otrzymujemy plik
wynikowy PRINT.COM. Gotowy program wywotujemy piszac:
PRINT parametr, gdzie parametr jest nazwa pliku na dysku,
ktory chcemy wydrukowac. Program PRINT.COM jest bardzo
krotki, ale skuteczny. Jednak ta prostota zostata uzyskana
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Posiad_acze gtacii FDD czesto nie zdaja sobie sprawy z jej potegi jako narzedzia dla
programisty. Sita ta tkwi w popularnym w latach 80-tych systemie operacyjnym CP/M,

dia kt-orego powstato wiele doskonatych programow, miedzy innymi bardzo dobre
kompilatory firmy HiSoft.

Podstawowym programem dla kazde-
go systemu operacyjnego jest asembler,
gtownie ze wzgledu na duze mozliwosci.
W 1985 roku firma HiSoft wypuscita na
rynek pakiet DEVPAC-80, zawierajacy
edytor petnoekranowy ED80, asembler
GEN80 oraz monitor-disasembler
MONBS8O0. Jest to idealny zestaw do pisa-
nia i uruchamiania programow w jezyku
maszynowym. Jest on jednak rzadko
stosowany przez uzytkownikow ze
wzgledu na obcojezyczna instrukcje ob-
stugi, badz tej jej brak. Niniejszy artykut
ma na celu zapoznanie czytelnikow z
mozliwosciami  pakietu DEVPAC-80.
Jest on podobny do zestawu DEVPAC
(GENS 3, MONS 3), tak wiec starzy
spectrumowcy nie musza zmienia¢ swo-
ich przyzwyczajen — roznice dotycza
gtébwnie przyporzadkowania klawiszy
funkcjom.

EDB80 to wygodny edytor tekstow, prze-
znaczony gtownie do wpisywania i popra-
wiania tresci programéw. Jest on bardzo
podobny do edytora wbudowanego w Tur-
bo Pascal, jednak zostawia wigcej miejsca
w pamieci na tekst oraz posiada kilka do-
datkowych opcji podnoszacych komfort
pracy (np. strona pomocnicza, katalog dy-
skietki, kasowanie plikow). Strona pomoc-
nicza, uzyskiwana poprzez nacisnigcie
«CTRL>«J>, zawiera opis wszystkich uzy-
wanych klawiszy. Ich przyporzadkowanie
odpowiednim funkcjom mozna zmienic za
pomoca programu instalujacego
ED8OINST.COM. Pozwala to przystoso-
wacé edytor do wlasnych przyzwyczajen
lub nietypowej klawiatury. Wszelkie zmia-
ny sa uwzgledniane na stronie pomocni-
czej. Pewnym utrudnieniem pracy z edyto-
rem jest brak wyr6znienia na ekranie oz-
naczonego bloku.

Makroasembler GEN80 przypomina
znany spectrumowcom GENS3, rowniez
firmy HiSoft. Sktadnia programu zrodio-
wego jest w zasadzie identyczna, jednak
zniesiono niektore ograniczenia. Tekst
programu mozna przygotowa¢ dowol-
nym edytorem (np. ED80), przy czym, w
odroznieniu od GENS 3, nie numeruje
sie linii. Etykiety moga mie¢ dowolna dtu-
gosc (GENS 3 rozroznia tylko 6 poczat-
kowych znakéw). Asembler tworzy plik
typu COM, przegladajac tekst zrodiowy
dwukrotnie. Przyktadowe wywotanie
asemblera ma postac:

A>GENBSO [plik2=] plik1 [;opcje]

gdzie:

— plik2 to plik docelowy (COM); jesli
ma on taka sama nazwe jak plik zrodto-
wy (tzn. plik1), to czes¢ w pierwszym na-
wiasie mozna pominac;

— plik1 to nazwa pliku zrodiowego, z
domysinym rozszerzeniem GEN;

Opcje dziela sie na kilka grup. Jedna z
nich tworza tzw. przetaczniki (ang. swi-
fches), umieszczane w linii wywotania
GEN8O (tzw. command line options) iub
w dowolnym miejscu tekstu, nawet po kil-
ka razy:

— List — okresla, czy bedzie genero-
wany listing na ekranie,

— Maclist — specyfikuje postac¢ wyd-
ruku makroinstrukcji (albo w miejscu ich
wywotania wystapia ich nazwy, albo
wstawione zostana ich tresci),

— Printer — umozliwia wydruk rapor-
tu przebiegu kompilacji na drukarce
(czyli wszystkiego, co ukazato si¢ na
ekranie).

Nastepna grupe tworza opcje global-
ne, ktore moga wystapic jako opcja zew-
netrzna lub w tekscie programu, jednak-
Ze na samym jego poczatku i poprzedzo-
ne gwiazdka. Sa to:

— ForceSecond — wymusza drugi
przebieg kompilacji, nawet jesli byty bie-
dy (przydaje sie do sporzadzania raportu
z wszystkimi btedami w potaczeniu z op-
cja WritePRNfile, co utatwia poprawianie
programu),

— KillObject — poprzednia wersja
programu z rozszerzeniem COM jest ka-
sowana bez pytania,

— TablePrint — deklaruje wydruk ta-
blicy symboli (wszystkie etykiety z ich
adresami),

— Directinput — tylko jako opcja ze-
wnetrzna; umozliwia dopisanie kawatka
programu z klawiatury w trakcie kompila-
cii,

— VirtualDisking — to druga, obok
Directlnput, bardzo ciekawa opcja. Po
jej wlaczeniu mozna deklarowac pliki
(zrodtowe, docelowy, dotaczane przez *
Include) na roznych dyskach (tj.
AB,C,...) posiadajac jeden naped. W
trakcie kompilacji program sam czeka
na wiozenie odpowiednich dyskietek,

— WritePRNfile — utworzenie pliku
typu .PRN, zawierajacego kompletny ra-
port z przebiegu kompilacji. Bezposred-
nio za nazwa opcji moze wystapic sepa-
rator i nazwa docelowego pliku,

— SizeOfLabels — dekiaracja diugo-
éci etykiet rozpoznawanych przez asem-

bler; w diuzszych etykietach nastgpne
znaki sa ignorowane,

— BufferSymbols — okresla ilosc
pamieci przydzielanej na tablice symboli.
Po nazwie opcji musi wystapi¢ separator
i liczba dziesietna, rowna rozmiarowi bu-
fora w kilobajtach. Poczatkowo bufor jest
ustawiony na 38% dostepnej pamieci, co
w zupetnosci wystarcza do wigkszosci
zastosowan.

Ostatnia grupa to komendy asemble-
ra. Znajduja si€¢ one zawsze w tekscie
programu i zaczynaja sie gwiazdka:

— *Eject — powoduje wysuw papieru
w drukarce do poczatku nowej strony,

— *Zzzzz — zatrzymuje listing, cze-
kajac na wcisnigcie klawisza, mozna w
ten sposOb obejrze¢ wszystkie napisy,
ktére szybko ,,przelatuja” przez ekran,

— *Heading string — deklaruje mak-
symalnie 32-znakowy nagtowek, druko-
wany na poczatku kazdej strony,

— *Include — to chyba najwazniejsza i
najbardziej uzyteczna komenda. Powodu-
je ona dofaczenie innego tekstu w Srodku
tekstu zrodiowego z dyskietki. W ten spo-
sob mozna tworzy¢ biblioteki procedur.
Komendy *Include moga by¢ zagniezdza-
ne do maksimum 4 poziomow.

Zamiast calych nazw opcji i komend
wystarczy wpisywac ich pierwsze litery.
Po nazwie powinien wystapi¢ jeden ze
znakow: "+”, "=" lub stéw: "ON”, "OFF”,
okreslajacych, czy dana opcja ma byc¢
wiaczona, czy wytaczona.

Program zrédtowy ma postac ciggu in-
strukcji zgodnych ze specyfikacja firmy
Zilog (czyli analogicznie, jak w GENS3).
Linia programu sktada sie z czterech pol:
etykiety, pola rozkazéw, pola operandow
i pola komentarzy. Poszczegolne pola sa
oddzielane znakiem tabulacji ([EDIT]).

Wyrazenia mozna pisa¢ zarowno wiel-
kimi, jak i matymi literami. Dla etykiet
GENB8O traktuje mata litere jako rozna od
wielkiej (np. etykiety label1 i LABEL1 sa
roézne). Liczby moga by¢ zapisywane w
systemach: dwojkowym, dziesigtnym i
szesnastkowym. Liczby binarne sa za-
konczone litera "B” Iub poprzedzone
znakiem "%”; szesnastkowe zaczynaja
sie od znaku "#”, badz od cyfry (dziesiet-
nej) i w takim wypadku koncza sig litera
"H”; liczby dziesigetne nie maja zadnego
wyréznika. Dopuszczalne sa dziatania
arytmetyczne modulo 65536 jedno- (+, —
, .NOT., .EXP.) i dwuargumentowe (*, /,
.MOD., .SHL., .SHR., +, —, .AND. iub &,
.OR., . XOR., .EQ. lub =, .LT. lub <, .GT.
lub >, .ULT. i .UGT.; dwa ostatnie to od-
powiedniki < i > dla liczb bez znaku). Ope-
ratory stowne (czyli AND, OR, LT itp.) sa
ograniczane kropkami dla odroznienia
ich od etykiet i stow zarezerwowanych
(rozkazow). MOD oznacza reszte z dzie-
lenia, SHL i SHR to przesunigcia logicz-
ne o zadana liczbe bitow. Ze wzgledu na
rzadkie stosowanie tych operatorow nie
bede wyjasniat sposobu ich uzywania.
Specjalnym wyrazeniem jest znak "$”,
oznaczajacy zawartosc rejestru PC.

Dyrektywy ORG, EQU, DEFB, DEFW,
DEFS, DEFM dziataja identycznie jak w



























































