






























































KLAN IBM

Polskie litery?

Zostata jeszcze klawiatura. Nakio-
nienie jej do wystania odpowiedniego
kodu znaku wymagato karkotomnych
operacji z uzyciem klawisza Alt i kla-
wiatury numerycznej, oraz zatadowa-
nia do szarych komérek odpowied-
nich kodow w standardzie Mazovii. Z
drugiej wycieczki na gietde przynio-
stem wiec trofeum w postaci progra-
mow obstugujacych klawiature. Pierw-
szy z nich dorabiat wymarzone ogon-
ki, gdy naciskato sie odpowiednie
klawisze z Alt-em. Pomyst dobry, ale
Norton Commander oprocz polskich
liter otwierat okno 'Search’, a Turbo
Pascal, oprécz wyswietlenia 'C’,
chciat kompilowa¢. Uzytem wiec in-
nego programu, ktéry w podobnych
sytuacjach zastaniat funkcje wywoty-
wane Alt-em. Byto to nieco lepsze, z
wyjatkiem programow, w ktorych da-
nych funkcji nie dato sie wywota¢ my-
sza lub w jaki$ inny sposéb. Trzeci
program wykorzystywat klawisz ~
tzw. tylda, odwrotny apostrof czy tez
'falka’ — jak kto woli. To mi sie podo-
bato, ale szybko$¢ pisania nie byta
oszotamiajgca, bo trzeba byto naj-
pierw wcisnac tylde, a potem litere —
nie jednoczesnie. Poza tym byt jesz-
cze jeden problem — ewentualna
zmiana klucza ~ na Alt lub odwrotnie
wymagata uzycia klawisza Reset, bo
programy nie byly usuwalne z pamieci.

Tracac nadzieje na zakupienie od-
powiedniego programu postanowi-
tem napisaC go samodzielnie. Ustali-
lem wigc zatozenia: program musi
dac sie wyrzuci¢ z pamieci, klucz Alt i
~powinien by¢ przetaczalny, przy wy-
sSwietleniu polskiej litery komputer nie
powinien wykonywac innych dziatan,
natomiast wcisniecie klucza np. Alt i
litery innej niz polska musi dawacé
efekt zgodny z oczekiwanym dla ak-
tualnie wykonywanego programu.
Nie pozostato nic innego, jak sias¢
do roboty.

OPIS PROGRAMU

Program napisany jest w Turbo
Assemblerze. Jest to program rezy-
dentny, obstugujacy przerwanie 09H.
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Rozpoczyna sie skokiem do etykiety
install. Najpierw poréwnywanych jest
20 bajtéw programu spod przerwania
09H z kodem wtasnym, dla okresle-
nia czy program jest juz w pamieci.
Jezeli tak, to nastepuje pytanie czy
go usunac, czy nie. W przeciwnym
razie sprawdzane sa parametry wy-
wotania. Jesli parametrem jest 'L’ to
w czesci rezydentnej podmieniane sa
kody z Mazovii na Latin-2, po czym
sprawdzane jest czy drugim parame-
trem jest tylda ~. Jesli tak, zmieniana
jest flaga aktywnosci klawiszy — ze-
rowany jest bit 0 odpowiadajacy za
klawisz Alt i ustawiany jest bit 1 od-
powiadajacy za klawisz ~. Nastepnie
zwalniana jest zbedna dla programu
rezydentnego czes¢ pamieci otocze-
nia i usuwana jest czes¢ programu
od etykiety install.

Czion rezydentny pozostaje i jest
wywotywany przy kazdym wcisnigciu
i zwolnieniu dowolnego klawisza. Na
poczatku sprawdzane jest czy wcis-
nieto klawisz Alt badz ~ i ustawiane
sa odpowiednie bity wcisflag — znacz-
nik wcisnietych klawiszy (znaczenie
bitow takie jak dla znacznika aktyw-
nosci). W przypadku wcisniecia kla-
wiszy Alt + ~ modyfikowany jest tak-
Ze znacznik aktywnosci. Jezeli odpo-
wiednie bity obu znacznikéw sa usta-
wione, czyli dany klucz jest jednocze-
Snie wcisniety i aktywny, to program
przechodzi do poszukiwania w tabeli

numeru klawisza wcisnietego razem
Z kluczem Alt lub ~. Jezeli nie, to pro-
gram konczy dziatanie przez skok do
oryginalnego przerwania. Jesli nato-
miast aktywny klucz jest wcisniety i w
tabeli znaleziono numer wcisnietego
klawisza, to poprzez testowanie Shift
i CapslLock okresla sie czy jest to
mata, czy duza poiska litera. Wow-
czas odpowiedni kod zostaje wystany
do bufora klawiatury, skad zostanie
odczytany i wyswietlony przez sy-
stem. Akcja konczy sie bez skoku do
oryginainego przerwania standardo-
wym fragmentem programu BIOSu.

CO DALEJ?

Program nalezy wstuka¢, nadac
mu nazwe, np. pol.asm i zapisa¢ na
dysku. Nastepnie nalezy go skompi-
lowa¢ — tasm pol i skonsolidowa¢ —
tlink polt. W efekcie tych operacji
otrzymamy plik pol.com, ktéry mozna
uruchomi¢ zaréwno na XT, AT, jak i
na 386. Po zainstalowaniu program
zajmuje 512 bajtoéw. Jezeli komus nie
odpowiada klucz tylda ~ uzywany wy-
miennie z Alt, to moze go zmieni¢
przez wpisanie do statych KW i KP
innych wartosci, np. mozna uzywaé
klawisza F12 wpisujac KW EQU 88 i
KP EQU 88+128. Zmiana klucza z
Alt na F12 i odwrotnie bedzie sie od-
bywa¢ za pomoca jednoczesnego
wcisniecia Alt+F12. Posiadaczom
karty Hercules przypominam o zaku-
pie epromu, a posiadaczom innych
kart o zatadowaniu wtasciwego ze-
stawu znakdéw. Przyjemnego ogon-
kowania!

JAROStAW PAWEOW

ASSUME cs:code
code SEGMENT

ORG 100h
KW EQU 41
KP EQU 169 :Kod
KB IN FQU 60h
KB CTL EQU 61h
POCZ BUF EQU 1Eh
KON BUF EQU 3Eh
POCZ TXT EQU 1Ah
KON TXT EQU 1Ch
DOS_ DS EQU 40h

start: jmp install

old9o dw 0
0ld9s dw 0
key db 0
0
1

wcisflag db
aktywflag db

;Polskie litery -

trybie tekstow~ym.

;Kod wriéniecia klawiaza ¢
~uszczenia klawisza ’

; Keyboard scan code port.
;Control bits for KB sense data.
;Poczatek bufora klawiatury.
;Koniec bufora.

;Wskaznik poczatku tekstu.
:Wskaznik konca tekstu.

;Dos segment.

;Adres starego przerwania offset
1 segment.

;Kod wcisnietego klawisza.

;Znaczniki wcisnietych klawiszy

;Znaczniki aktywnych klawiszy

‘ — bit 1 Alt — bit O

kody
male
duze
przer: push ax
push bx
push cx
push dx

in al,60h
mov [key],al

cmp al,KW
jne niewcis

or ([wcisflag],00000010B

niewcis: cmp al,KP
jne niepuszcz

and [wcisflag),11111101B

db 18,24,30,31,38,44,45,46,49
db 145,162,134,158,146,167,166,141,164
db 144,163,143,152,156,161,160,149,165

;Kody klawiszy.
;Kody Mazovii matle
i duze.

;Numer klawisza
do zmiennej key.

;Test klawisza

;KW — kod wcisnigcia kl. -

;Ustawienie bl wcisflag
bo ‘ wcisniety.

;KP — kod puszczenia kl.

;Zerowanie bl wcisflag
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;7 bo ’ puszczony int 21h
cmp al,’'t’

niepuszcz:and [wcisflag),11111110B ;Zerowanie b0 wcisflag je usun
mov ah,2 ; wstepne. cmp al,’'T’

int 16h ;Test kawisza alt. je usun

and al,00001000B
jz nlierazem
or [wcisflag],00000001B

cmp al,’'n’
je powrot
cmp al, N’
Je powrot
jmp klawisz

;Ustawienie b0 wcisflag
; bo Alt niewcisniety.
cmp [key],KW ;sAlt + ‘ wiec zmiana
jne nierazem ; aktualnego klucza.

xor [aktywflag),11111111B ; Usuniecie programu z pamieci ;
nierazem: test [aktywflag],00000010B ;Jezeli ’ aktywny usun: mov dx,offset usuniecie ; Komunikat
jz dalej ; 1 wcisnieto mov ah,09h ; © usunieciu.
cmp [key], KW ; to omin przerwanie int 21h
je bezprzer ;7 zeby nie wyswietlié
. mov ds,es:o0ld9s ;2aladowanie starego
dalej: mov al,[aktywflag] ;Czy to aktualny klucz ? mov dx,es:old%o ; adresu przerwania
test al,[wcisflag] mov ax,2509h ; do wektora przerwan.
jz omin ;Nie, wiec omin. int 21h
; Czy to polska litera ? ;
mov ah,4%h ;iZwolnienle pamieci
mov bx,9 ;Szuka dziewieciu int 21h ; O segmencie es.
petla: mov al, [ kody—1+bx] ; polskich klawiszy
~mp al,[key] ; 1 pordwnuie z wcisnigbym. powrot: mov ah,4Ch ;Powrét.
je dekoduj ;To ten, wiec dekoduij. int 21h
dec bx .
jnz petla ;Nastepny kod w tabeli. ! . fa i ; - : !
%mp gmin ;To n?g golgki kl:wie; — omif. Z Sprawdzenie parametru wywolania i1 ewentualna podmiana kodéw na Latin2 E
’ ’
H Czy t 1 2 i L . . . . . .
! y to mala czy duza litera ! instaluj: cld ;Zwiekszanie adresu zrodla [si]
dekoduj: mov al,[male—1+bx] ;Zalozmy ze to malta litera Tog gl’elh i po zaladowaniu akumulatora.
mov [key],al ;1 odeslijmy kod ASCII do key. cz sal o
mov ah,2 ;A moze to duza wiec 'np i espac
int 16h ; test shiftow. ey Sopacia
and al,01000011B
jz nieduze ;Ani Shift ani Capslock ; : 0/
- iespacja:cmp al,’/
cmp al, 010000008 ;lub Shift i Capslock " : ! . - Cban
ja nieduze ;' wiec mata. jne dzien ;Bez parametru wiec tylko powitanie.
mov al,[duze—l+bx] ;Jesli nie to duza, wiec zmiana
mov [(key],al ; kodu ASCI w key. ml: lodsb
; Wpisanie kodu do bufora klawiatury H §meal,‘m’
nieduze: push es cmp al, M’
cli e
mov ax,DOS_ds qulal, 1
mov es,ax ;Zaladowanie seg. DOS—u do es. gm al,’'L’
mov bx, [es:KON_TXT] P, At
mov al, [key] J
Tﬁz éis:bx],al iDo bufora klaw. kod ASCII dzien: mov dx,offset dziendobry ;Bez parametru
mov byte ptr [es:bx],0 ; oraz kod O. ?ﬁz ;?AOQh i wigc tylko informacja.
inc bx

jmp powrot

cmp bx,KON_BUF ;Czy to nie koniec bufora ?

b niekon 1: mov bx,18 ;Parametr 1 czyli
) mov bx,POCZ_ BUF ;Koniec, wiec wprowadz adres pocz. dalszykod:ﬁgz ?i;igiiTﬁi?1:§—1+bx] f ;:S;i?? iaREZSZn 2
niekon: mov [es:KON_TXT],bx ;Popraw wskaznik konca tekstu. dec bx ! ! :
sti jnz dalszykod
pop es
; Powrot z piminieciem oryginalnego przerwania ; me é;gs:l Iy Espi;zgizgig drugiego param.
’ ’ .
bezprzer: in al,KB CTL ;Zakonczenie przerwania sprzetowego. jne wh

mov|[aktywflag],00000010B ;Klucz ‘ aktywny.

mov ah,al ;Zapamietanie rejestru kontroli.

or al,80h ;Ustawienie ‘zezwolenia klawiatury’. . .
out KB CTL,al ! < ; ; . !
xchg ak,al E Wlasciwa instalacja programu ;

out KB CTL,al ;Przywrocenie poprzedniej wartosci. ! ’

mov al,20h ;Sygnal zakonczenia przerwania wis mov dx,offset zainst EKomuplkat ..
out 20h,al ; dla kontrolera 82?9. mov. ah, 09h i o instalacji.
int 21lh
pop dx :Powrot bez-wywolanla oryginalnego mov ax,word ptr[cs:2Ch] ;Segment otoczenia.
pop cx ; przerwania. L LT
pop bx mov es,ax iZwolnienie pamigci
pop ax mov ah,49%h ; otoczenia.
irer int 21h
; Powrot poprzez oryginalne przerwanie ;
mov dx,offset przer ;Zaladowanie wektora
omin: pop dx mov ax,2509h ; przerwan i pozostawienie
pop cx int 21h ; kodu w pamieci.
pop bx mov dx,offset install
jmp dword ptr cs:[0ld90]) dziendobry db 201,47 DUP(205),187,10,13
db 186, 'Program pozwala na wprowadzanie polskich liter ’,186,10,13
P e e i e bt ==== H db 186,’ w trybie tekstowym z uzyciem klawisza Alt. ',186,10,13
H INSTALACJA H db 186,° *,186,10,13
;===== ==== = SEsSsSassoooomoas H db 186,' Parametr /M — wprowadza standard Mazowil. ,186,10,13
db 186,’ Parametr /L — wprowadza standard Latin 2. ',186,10,13
install: mov ax,3509h ;Pobranie adresu przerwania 09h. db 186,' klucz = klawisz Alt ',186,10,13
int 21h db 186, r,186,10,13
mov cs:0ld9%o,bx ;Zapamietanie adresu db 186,° Param. /M’ lub /L’ — klucz = klawisz °’ *,186,10,13
mov cs:0ld9s,es ; starego przerwania. db 186, ',186,10,13
db 186, Zmiana klucza po zainstalowaniu ‘,186,10,13
mov si,20h ;Czy program jest juz db 186, klawisze Alt+’ ’,186,10,13
nast: mov al,[es:bx+si] ; zalnstalowany ? db 186, " r,186,10,13
cmp al, [cs:si+offset przer) db 186,’ Wywolaj ponownie z odpowiednim parametrem ’,186,1C,13
jne instaluj ;Nie, wiec instaluj. db 200,47 DUP(205),188,10,13
dec si db ' (c) Jarostaw Pawlow 1991',10,13,’'S’
jnz nast malelat db 169,162,165,152,136,190,171,134,228
duzelat db 168,224,164,151,157,189,141,143,227
mov dx,offset jest ; Komunikat jest db 10,13, 'Program jest juz zainstalowany!’,10,13
mov ah,0%h ; cCzy usungl z pamiecil ? db ’'Czy mam go usunaé¢ ? (T/N) ’',’'S’
int 21h zainst db 10,13, 'Polskie litery zainstalowane’,10,13,'$’
usuniecie db 10,13, ‘Polskie litery usuniete z pamieci’,10,13,’$’
B Decyzja czy usungC program jezeli juz jest w pamieci i
code ENDS
klawisz: mov ah,07h :0Oczekiwanie na klawisz. END start
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du natezenia pola wymaga — przy
uzyciu metody brute force — wykona-
nia dla kazdego punktu nieco ponad
4N operacji zmiennoprzecinkowych
(dwa kwadraty, ich suma i odwrotnos¢
catoséci, oraz kilka operacji zwiazanych
z przeliczeniem natezenia pola na ko-
lor punktu; czes$¢ tego mozna zrobic
na liczbach catkowitych, ale to inna hi-
storia, nie dia brutali z 486). Tu juz bez
koprocesora ani rusz — dla N=50 i
karty VGA w najwyzszej rozdzielczos-
Cci potrzeba ponad 60 min operaciji.
Zeby méc to obliczy¢ w sensownym
czasie, trzeba dysponowac¢ kompute-
rem, ktérego wydajnos¢ mierzy sie w
MFPS (miliony operacji zmiennoprze-
cinkowych na sekunde).

Pierwotny program byt gotowy bar-
dzo szybko, miat jednak dwie wady —
nie podobato mi sie przyporzadkowa-
nie kolorow natezeniom pola i nie by-
tem zbyt zadowolony z tego, co dziato
sie w bezposrednim sasiedztwie tadun-
ku. To drugie wyeliminowatem spta-
szczajac skale i traktujac wszystkie
wyniki powyzej pewnej arbitralnie
przyjetej wartosci jako identyczne. Z
tym pierwszym walczytem przez jakis
czas zmieniajac palete i oddajac nate-
zenie pola szesnastoma odcieniami
szarosci. Byto to znacznie lepsze, niz
galimatias do$¢ dowolnie uporzadko-
wanych kolorow, jednak ograniczenie
do szesnastu odcieni nie dawato mi
spokoju. Planowatem skorzystanie z
trybu 320%200 w 256 kolorach, co
zwigkszytoby liczbe odcieni szarosci z
16 do 64 (to nie btad!), jednak za cene
drastycznego zmniejszenia rozdziel-
czoéci. Nie tedy droga.

| wtedy przyszio mi do glowy, ze
przeciez nigdzie nie jest powiedziane,
ze musze mape rysowacé na ekranie.
Do tego momentu zaczynatem od uru-
chomienia jakiegos matego TSR-a,
pozwalajacego na zrobienie zrzutu
ekranu na dysk (np. pizzaz), po czym
rysowatem mape i naciskatem PrtScr,
albo jakas inna kombinacje klawiszy.
Tymczasem mozna “rysowac” bez-
posrednio w pliku, znajdujacym sie na
dysku. Bytoby o tyle tatwe, ze miatem
pod reka prezentowany w zesztym nu-
merze program wyswietlajacy bitma-
py. Zeby nie musie¢ walczy¢ z paleta
postanowitem skorzystac z wariantu z
24-bitowym kodowaniem koloru, a
zeby utatwié sobie zycie do granic mo-
zliwoéci, najpierw stworzytem odpo-
wiedni plik korzystajac z Picture Pu-
blisher-a. Dzieki temu zaoszczedzitem
czas potrzebny na zastanawianie sie,
jakie powinny byC wartosci r6znych
pol w rekordach opisujacych zawar-
tos¢ bitmapy. Wartosci te byty zadane
w istniejacym pliku, a ja nie miatem
zamiaru ich modyfikowa¢ — zmiany
miaty dotyczy¢ samego rysunku.

Prezentowany miesiac temu pro-
gram przerobitem na modut, zawiera-

jacy trzy procedury widoczne na zew-
natrz — openbitmap, closebitmap i put-
pixel. Dwie pierwsze stuza do otwiera-
nia i zamykania pliku zawierajacego
bitmape, przy czym dla jeszcze wiek-
szego uproszczenia zadania przyja-
tem, ze plik ma zawsze taka sama naz-
we. Jezeli znajde kiedy$ czas, chet-
nie przerobie procedure openbitmap
na createbitmap — tworzaca plik o do-
wolnej nazwie i 0 dowolnych rozmia-
rach obrazka. Catej reszty nie bedzie
trzeba zmieniac.

Najwazniejsza — z punktu widzenia
rysowania — jest procedura putpixel.
Jej parametrami sa trzy sktadowe ko-
loru i wspdtrzedne punktu. Tu pojawia
sie jeszcze jedno ograniczenie moje-
go rozwigzania — milczaco zatozy-
lem, ze poziomy rozmiar bitmapy jest
podzielny przez cztery. Jak wiadomo,
kazda zapamietana w pliku *.bmp linia
jest dopetniana do najblizszego petne-
go podwdjnego stowa — poniewaz w
naszym przypadku na kazdy punkt za-
wsze przypadaja trzy bajty, tylko w
przypadku gdy szeroko$¢ jest wielo-
krotnoscia czterech, nie bedzie po
drodze zadnego "nadmiarowego” bajtu.

Teraz juz mogtem sie bawi¢ — i ku
mojemu zdumieniu cato$C dziatata od
pierwszego podejscia. Koncepcja oka-
zata sie by¢ stuszna i tatwa w imple-
mentacji, mam wiec w tej chwili tatwy
dostep do grafiki 24-bitowe;j.

Na koniec moze nie od rzeczy be-
dzie jeszcze zwréciC uwage na dwie
sprawy. Pierwsza jest dos¢ banalna,
ale godna poruszenia. Szybkos$¢ dzia-
tania programu istotnie zalezy od ko-
lejnosci otwierania petli rysujacych
caly obraz, zwtaszcza, gdy nie korzy-
sta sie z zadnych programéw typu
Norton Cache lub Smartdrv.

Druga sprawa to sposob kodowania
koloru za pomoca trzech sktadowych
RGB. Na ten temat mozna by napisa¢
osobny artykut, co zapewne kiedy$
zrobie. Na poczatek warto wiedzie¢,
ze kolor bialy i odcienie szarosci uzys-
kuje sie wtedy, gdy wszystkie skiado-
we maja identyczne wartosci, a kolory
z6Mty i brazowy uzyskuje sie mieszajac
zielony i czerwony (1:1). Tyle tytutem
wstgpu — najlepszym sposobem na
praktyczne zapoznanie si¢ z kolorami
w systemie RGB, to zabawa z ktéryms
programem graficznym — np. Corel-
DRAW, Designer, lub jaki§ pakiet do
obrobki zdje¢ — PicturePublisher,
PhotoStyler. Wszystkie one pozwalaja
na definiowanie barwy w oparciu o kil-
ka modeli kodowania koloru — RGB,
HSI, CMYK. P6t godziny spedzone na
zabawie z takim programem daje wie-
cej wiedzy, niz kilka godzin czytania
na ten temat.

MARCIN BORKOWSKI

uses BMP_work;

type
source = (X,y,C);
const
MaxX = 640;
MaxY = 480;
TOTsrc = 5;
var
1,9 : integer;
: source;
src : array[l..TOTsrc,x..c]of double;
col : integer;

function field(xr,yr : double): double;
var

i : integer;

f : double;
begin

f:=0;

for i:=1 to TOTsrc do
f:=f+src(i,c]/(sqr(xr—src[i,x])+
sgr(yr—srcfi,y])+0.01);
field:=f
end;

begin
openbitmap;

{ Generowanie losowych danych. )}

for i:=1 to TOTsrc do
begin

src[i,x]:=random(MaxX);
src{i,y]):=random(MaxY);
src[i,c):=random(200)

end;

{ Rysowanie mapy natezenia pola. }
for 1:=0 to MaxY-1 do
for j:=0 to MaxX-1 do
begin
col:=round(256*field(j,1));
if (co0l>255) or (col<0) then col:=255;
putpixel(col,col,col,3,1);
end;
closebitmap
end.
unit BMP_Work;

interface
procedure PutPixel(r,g,b : byte;x,y : integer);

procedure openbitmap;
procedure closebitmap;

implementation
type
dword = longint;

{ W strukturach rekordéw pozostawilem tylko te
pola, z ktorych bede korzysta¢ ~ pozostale sa
bez znaczenia. }

BMP_File Hdr_ Type record

a,b,c,d,e : word;
bfOffBits : dword;
end;
BMP Info Hdr Type = record
- -~ a : dword;
biWwidth : dword;
biHeight : dword;
b,c,d,e,f,qg,h : dword;
end;
Scr RGB = record
- Blue,Green,Red : byte;

end;
var
bmp : file;
BMPFileHdr : BMP_File Hdr_ Type;
BMPInfoHdr : BMP_Info Hdr Type;

procedure PutPixel(r,g,b : byte;x,y : integer);
var
point : Scr_ RGB;
begin
with point do
begin
Red:=r;
Green:=qg;
Blue:=b
end;
with BMPInfoHdr,BMPFileHdr do
begin
Seek (bmp,bfOffBits+3*( (biHeight—y)*biWidth+x));
blockwrite (bmp,point,3)
end
end;
procedure openbitmap;
begin
{ Ta nazwa mogtaby by¢ zmienng... }
Assign(bmp, ‘bitmapa.bmp’);
Reset (bmp,1);
BlockRead (bmp, BMPFileHdr,SizeOf (BMPFileHdr) );
BlockRead (bmp,BMPInfoHdr,SizeOf (BMPInfoHdr));
end;
procedure closebitmap;
begin
Close(bmp);
end;
end.
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(udostepniat pliki ze swoich twardych dyskow i
podiaczone drukarki), a jednoczesnie kazdy
moze by¢ klientem. Komputery w sieci peer-to-
peer pracuja pod kontrola DOS-u, a programy
sieciowe sa rezydentnymi naktadkami na
DOS. Warto podkreslic, ze klient — serwer, to
jedna z mozliwych logicznych architektur sieci,
a nie architektura fizyczna i nie ma ona zwiaz-
ku z uzywana karta sieciowa, rodzajem pota-
czen, czy wreszcie uzytym do potaczenia ka-
blem.

Rozwiazanie peer-to-peer wydawalo sie ide-
alne dla naszych potrzeb. Postanowilismy za-
tem zainstalowac na probe taka siec¢ na trzech
komputerach w redakcji, a spostrzezeniami
podzieli¢ sig¢ z Czytelnikami. WybraliSmy sie¢
Novell, poniewaz jest to rozwiazanie wzglednie
tanie i zapewnia nam zgodnos¢ w 100% z
,duza” siecia Novell NetWare wersja 2.2, albo
3.11.

TRUDNE POCZATKI

Zamawiajac sie¢ NetWare Lite mielismy na
mysli NetWare Lite Ethernet Starter Kit, czyli
pakiet zawierajacy od A do Z wszystko to, co
potrzebne jest do zainstalowania sieci (zdje-
cie 2) — rozwiazanie bardzo popularne w
USA. Gdy do redakcji dotart zamowiony pa-
kiet okazato sie, ze to, co mamy w rekach, to
tylko trzy komplety oprogramowania do ob-
stugi sieci (zdjecie 3). Samej sieci nie zauwa-
zylismy. Po kilku telefonach nieporozumienie
wyjasnito sie — dostalismy tylko potowe sieci
tzw. NetWare Software Kit. Czesc sprzetowa
musieliSmy zatem zamoéwi¢ osobno (zdjecie
4). Tak oto po kilku dniach skompletowalismy
~miekka” i ,twarda” czesc sieci (software i
hardware).

LATWA INSTALACJA

Doszlismy wiec do momentu, gdy na biurku
lezaty trzy komplety oprogramowania NetWare
Lite, trzy karly sieciowe wraz z driverami, trzy
odcinki kabla i kilka réznych taczowek.

Poniewaz byto to moje pierwsze zetknigcie
sie z karta sieciowa Ethernet ,twarza w twarz”,
zatem do instalacji sieci postanowitem podejs¢
bardzo powaznie. Instalacje rozpoczatem od
zapoznania sie z instrukcja dotaczona do kaz-
dej z kart sieciowych. Z trudem udato mi sie
odnalez¢ w niej opis posiadanych przeze mnie
kart, jako ze instrukcja zawierata opis ich 0s-
miu réznych wersji. Jej lektura przyniosta zre-
szta niewiele pozytku. Wyjasnita jedynie, ze
dysponuje 16-bitowymi kartami Ethernet NE-2
zgodnymi z NE2000 (co by to nie znaczylo),
oraz pozwolita poprawnie ustawiC kilkanascie
zworek na kartach (wigkszosci lepiej wcale nie
ruszaé). Najwazniejsze zworki, ktdérych usta-
wienie warto przemysle¢ i zapamigtac, to nu-
mer przerwania wykorzystywanego przez kar-
te (IRQ 2 — IRQ 7) i adres I/O karty (200h —
3EOh). Na tym etapie warto jeszcze odszukac i
zapisac numer kazdej karty (moze sie przy-
dac) i juz mozna je wiozy¢ do komputerow.

Drugi etap instalacji byt wyjasniony w catosci
na jednym matym rysunku. Pozwolit on na po-
prawne potaczenie trzech kart za pomoca ta-
czéwek BNC (tréjnikoéw) i odcinkéw kabla kon-
centrycznego. Jak wynikato z instrukgji jest to
konfiguracja typu magistrala (ang. bus), zreali-
zowana przy pomocy cienkiego kabla Ethernet
(thin Ethernet, zwanego zartobliwie Cheaper-
net) i trojnikbw BNC (T-connector). Pozostato
jedynie dotaczy¢ na obu koncach magistrali
dwie ,zaslepki”, czyli tzw. terminatory linii (na-
zwa nie ma zwiazku ze znanym filmem — sa
to metalowe koncowki 50 ohm dopasowywuja-
ce impedancje na koncach sieci).

Trzecim etapem instalacji byto przyjrzenie
sie zawartosci dyskietki sprzedawanej razem z

karta. Z opisu programow na dyskietce dowie-
dziatem sieg, Zze zawiera ona drivery kart siecio-
wych stuzgce potgczeniu czesci sprzetowej z
oprogramowaniem sieciowym.

Tak oto nadszedt czas na rozpakowanie naj-
nowszego dziefa Novell-a — NetWare Lite 1.0
Peer-to-Peer Operating System.

OPROGRAMOWANIE

O sieciach Novell styszy sig rozne legendy.
Jedna jest na pewno stuszna — Novell opano-
wat znakomita wigkszos¢ rynku komputerowe-
go (70% sieci lokalnych na swiecie), gtownie
dzieki dobrej cenie w porownaniu z mozliwos-
ciami. Szczegolnie cenione sa instalacje sie-
ciowe Novell-a w wersji 2.2 i 3.11. Bylem cie-
kaw, jak na tle wigkszych ,braci” wypadnie
sie¢ NetWare Lite.

Pierwsze spojrzenie na pakiet i juz mite zas-
koczenie — bardzo mate rozmiary jak na po-
wazny program komputerowy. Po otwarciu pu-
detka wrazenie jeszcze sie pogltebito — niemal
cate pudetko zajmuje instrukcja. Ledwo udato
mi si¢ znalez¢ koperte z jedna (!) dyskietka
720 KB.

Rowniez i w tym przypadku postanowitem
rozpoczact od lektury instrukcji. Zanim jednak
przeczytatem krotki rozdziat o instalacji Net-
Ware Lite, program juz dzialat. Uprzedzit mnie
kolega, ktory uznat, ze instrukcja to strata cza-
su. Chyba miat racje, bo instalacja wymagata
jedynie udzielenia odpowiedzi na trzy pytania
(rodzaj karty, adres /O karty i numer uzytego
przerwania), wciskania klawisza ENTER i za-
konczyta sie szczesliwie po dwoch minutach.
Okazato sie nawet, ze niepotrzebne byty drive-
ry kart sieciowych, bo NetWare Lite ma karte
NE2000 wsrod swoich opcji.

Uradowani takim obrotem sprawy z zapa-
tem, ale dosc chaotycznie, wziglismy sig, ra-
zem z kolega, do dzieta.

MOZLIWOSCI | WYMAGANIA
NETWARE LITE

Zacznijmy od wymagan. NetWare Lite nie
jest tania, lecz znacznie tansza niz ,duza”
sie€. Jej montaz zaczyna sie optacac¢ dopiero
przy taczeniu kilku — kilkunastu komputerow.
Do potaczenia dwoch komputerow polecitbym
raczej programy Desk Link, albo Lap Link Pro
(opisywane w poprzednich numerach ,Baijt-
ka”) i tacze szeregowe. Kilka minut spedzo-
nych z otéwkiem w reku, kilka prostych stup-
kow i juz mamy pewnosc, ze korzysc z RS-232
bedzie taka sama, przy wielokrotnie nizszej
cenie. Dopiero, gdy brakuje nam wolnych
gniazd RS-232 czas pomyslec o sieci.

Potrzebne elementy sieciowe opisatem po-
wyzej (akceptowane sa rozne zestawienia kart
sieciowych i kabli). Na kazde stanowisko prze-
znaczone do pracy w sieci musimy dokupi¢ jed-
na karte sieciowa, jeden odcinek kabla, trojnik
BNC i oczywiscie jedna kopie programu Novell
NetWare Lite. W najlepszym przypadku daje
to ok. 3 min ztotych. Jesli w ten sposob pota-
czymy kilkanascie stanowisk, to i tak wydatki
osiagna niecata polowe kosztow zakupu duzej
sieci Novell, oczywiscie nie liczac zakupu ser-
wera.

Wspomniatem, ze na kazde stanowisko mu-
simy kupi¢ osobng kopie programu Lite. Ot6z
firma Novell w ciekawy sposob zabezpieczyta
sie przed prébami obejscia tego wymagania.
Zainstalowanie na kilku stanowiskach kopii
programu 0 tym samym numerze, powoduje
wyswietlanie na tych stanowiskach w kilkumi-
nutowych odstgpach krotkiego komunikatu o
naruszeniu warunkow licencji na program. Taki
napis wraz z sygnatem dzwigkowym skutecz-
nie utrudnia prace na komputerze.
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Z polityka firmy Novell mozna sie jeszcze
zgodzi¢ — firma broni sie przed okradaniem,
ale nie mozna pogodzic si¢ z faktem, ze nieza-
leznie czy kupuje si¢ jeden pakiet, czy dwa-
dzieScia — ich cena jest taka sama. W przy-
padku ,duzej” sieci cena konfiguracji na wiek-
sza liczbe stanowisk jest, w przeliczeniu na je-
dno stanowisko, coraz nizsza.

CODOSTAJEMY W ZAMIAN?

Przede wszystkim otwarta droge do rozbu-
dowy sieci, poniewaz jedna siec NetWare Lite
moze obstuzy¢ do 25 stanowisk. Ograniczenie
potaczen do 25 wydaje sie sztuczne (nie ma
zadnych przeciwwskazan technicznych), ale
rozsadne. Przy dalszej rozbudowie sieci Lite,
chaos w dostepie do dyskow wielu serwerdw,
btedy konfiguracji, a przede wszystkim powol-
nosc¢ catej sieci bytyby nie do zniesienia. Firma
Novell stusznie kalkuluje, ze przy dwudziestu
stanowiskach lepszy jest zakup NetWare 2.2
lub NetWare 3.11 wymagajacy ustanowienia
wyroznionego serwera. Nic zreszta nie stoi na
przeszkodzie, aby po roku kupi¢ ,duza” siec.
Wiekszos¢ instalaciji juz posiadamy, poniewaz
karty sieciowe i kable nie wymagaja wymiany.
Wystarczy tylko kupic serwer (albo przezna-
czy¢ na serwer najlepszy z posiadanych kom-
puterow), kupi¢ pakiet programu NetWare 2.2
(8.11) i ... wyrzucic program NetWare Lite. Tro-
che przesadzitem — mozemy podtaczy¢ sie€
Lite do ,duzej” sieci NetWare, ale tylko w jed-
na strong — stanowiska dotaczone do NetWa-
re Lite moga stac sie zwykitymi klientami ,,du-
zej” sieci, ale nie moga by¢ w niej serwerami.

Ze swej strony nie polecatbym jednak takiej
hybrydy, chyba ze jest to stan przejsciowy. Ca-
tos¢ takiej sieci musiataby dziatac na jednej
magistrali (jednym kablu) z oczywistym utrud-
nieniem dla pracy | zapewne z zagrozeniem
bezpieczenstwa gléwnego serwera ,duzej’
sieci.

Jakie sa inne zalety sieci NetWare Lite?
Oto6z po jej zainstalowaniu nalezymy do najsil-
niejszej ,rodziny” sieciowej dostepnej obecnie
na rynku. W ten sposdb mamy pewnosc¢, ze z
ewentualnymi klopotami w czasie jej eksploa-
tacji nie badziemy pozostawieni sami sobie.

URUCHAMIAMY SIEC

Do uruchomienia sieci Lite wystarczy nam
DOS w wersji 3.0 lub nowszej. Musimy tylko
zatadowa¢ do pamigci program SHARE.EXE
przed uruchomieniem programu SER-
VER.EXE. Program SHARE jest rezydentnym
rozszerzeniem DOS-u pozwalajacym na row-
noczesny dostep do tego samego pliku — cze-
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Ogolny schemat potaczen w
naszej sieci
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