






































8 BITOW

/X Spectrum — zagadnienia podstawowe

14e¢ Bajtek 2/93

Dawni giganci asemblera dorastaja i
przesiadaja sie na szybsze i lepsze kom-
putery. Ich Spectrusie wedruja na gietde
lub do siostrzehca. Osobnik taki widziat
Bajtka po raz pierwszy rok temu, nie ma
pojecia co to jest Knight Lore, zas kursu
asemblera drukowanego w Informiku nie
mogt przeczytac, bo w tym czasie zapet-
niat kredkami malowanki.

O ile kilka lat temu tematy poruszane
przez Czytelnikow byly trudne i zaawan-
sowane, o tyle teraz, z miesiaca na mie-
siac pojawiaja sie coraz czesciej zagad-
nienia podstawowe typu:

1) Jak wykorzystac przerwania?

2) Czy sprity maja cos wspolnego z

grafika definiowana UDG?

3) Jak zrobi¢ ptynne przewijanie za-

wartosci ekranu (scrolling)?

4) W jaki sposob mozna rozszerzyc li-

ste rozkazéw BASIC-a?

Odpowiedzi na te pytania byly juz nie-
jednokrotnie publikowane. Wypisano na
te tematy tysigce stow w ksiazkach i cza-
sopismach, réwniez w Bajtku. A jednak
wracaja jak bumerang. PostanowiliSmy z
niektorymi z nich rozprawic sig raz na za-
wsze (?) w kilkuodcinkowym cyklu. Dzis
czesc¢ pierwsza.

PLYNNE PRZEWIJANIE
EKRANU

Opis przewijania zawartosci ekranu
nalezy rozpocza¢ od samego poczatku,
czyli od kilku stébw o budowie pamieci
ekranu i sposobu jej wykorzystania przez
ZX Spectrum.

PAMIEC EKRANU

Pamie¢ ta w Spectrum zajmuje 6912
bajtow poczynajac od adresu 16384,
czyli miesci sie tuz za interpreterem BA-
SIC-a zapisanym w ROM-ie. W obszarze
od adresu 16384 miesci sie cata informa-
cja wyswietlana na ekranie. Pierwsze
6144 bajty zajmuje informacja o zapalo-
nych i zgaszonych punktach na ekranie,
a ostatnie 768 bajtow od adresu 22528
zajmuje informacja o kolorach zgaszo-
nych i zapalonych punktéw.

ZX Spectrum dysponuje tylko jednym
trybem graficznym 256 na 192 punkty,

stad zawsze w ten sam sposob oblicza-
my, gdzie w pamigci ekranu zawarta jest
informacja o stanie szukanego punktu.
Niestety nie jest to tatwe obliczenie, bo
punkty na ekranie nie sa zapisane w pa-
migci w prosty sposob. W tym miejscu
zainteresowanych wzorami na wzajemne
odwzorowanie pamieci ekranu i wspot-
rzednych punktéw odsytam do literatury
([11, [2], [3]), zdajac sobie sprawe, ze dla
wielu Czytelnikow sa to sprawy doskona-
le znane.

Z praktyki wiem, ze zaden wzér nie za-
stgpi prostego doswiadczenia. Ot6z wy-
starczy napisaC komende LOAD
??SCREENS, odnalez¢ zapisany na tas-
mie obrazek, wiaczy¢ wczytywanie i ob-
serwowac ekran, aby w przyblizeniu na-
ocznie poznac powyzsze odwzorowanie.

PISZEMY PROGRAM

Procedure przewijania ekranu moze-
my napisa¢ w BASIC-u. Takie rozwiaza-
nie ma jednak tylko jedna zalete: nieza-
wodne dziatanie. Jednak z powodu stra-
szliwie powolnego tempa przewijania tru-
dno to nazwac ptynnym przesuwaniem
ekranu. Jedynym skutecznym rozwiaza-
niem, w tym przypadku, jest napisanie
procedur przewijania w asemblerze. Ani
Hisoft Pascal, Hisoft C, czy kompilatory
BASIC-a (FP 48, TOBOS) nie przyspie-

LISTING 1

5 ORG 60000
10
15 ; Przewijanie w gére
20
30 UP LD HL,16384
40 LD B,192
50 LD A,32
60 DEC B
70
80 LINE LD D,H
90 LD E,L
100 INC H
110 PUSH AF
120 LD A,H
130 AND 7
140 JR  NZ,LOOP
150 LD A,L
160 ADD A,32
170 LD L,A
180 CCF
190 SBC A,A
200 AND 248
210 ADD A,H
220 LD H,A
230 Loop POP AF
240 PUSH BC
250 b B,O0
260 b C,A
270 PUSH HL
280 LDIR
290 POP HL
300 POP BC
310 DJNZ LINE
320
330 LAST LD B,A
340 FILL LD (HL),O0
350 INC HL
360 DJNZ FILL
370 RET

szg programu w wystarczajacym stop-
niu.

Znowu asembler! — krzykna ci, ktérzy
go nie znaja. Ano niestety, nawet w
asemblerze przewijanie ekranu jest dosc
powolne, ale odbywa sie juz w skonczo-
nym czasie. Dla os6b, ktére asemblera
nie znajg, albo nie posiadaja kompilatora
GENS Ilub ZEUS, prezentuje te same
procedury w postaci linii danych w BA-
SIC-u. Namawiam jednak do wpisania
procedur w asemblerze, bo pozwoli to na
eksperymentowanie z przewijaniem frag-
mentéw ekranu. Na szczescie procedury
w asemblerze sa na tyle krotkie i proste,
ze mozna je wpisaC w ciggu kilkunastu
minut. ByC moze uda mi sie przy okazji
namoéwi¢ Czytelnikbw do nauczenia sie
obstugi asemblera.

Czytelnicy w listach prosza, aby publi-
kowane procedury byly jak najbardziej
uniwersalne i jak najkrétsze. Jak pogo-
dzi¢ te wymagania w procedurach prze-
wijania ekranu?

Postanowitem napisa¢ procedury ope-
rujgce na poszczegolnych bajtach pa-
mieci ekranu, dzieki czemu znacznie sie
uproscity. Prosty (czytaj: krotszy) pro-
gram, to takze w tym przypadku program
szybszy, a wiec bardziej przydatny do
ptynnego scrollingu.

CZTERY STRONY SWIATA

Ponizej przedstawiam cztery procedu-
ry. Kazda z nich jest relokowalna tzn. po
skompilowaniu mozna ja wczyta¢ i uru-
chomi¢ w dowolnym miejscu w pamieci
ZX Spectrum. Podane w linii 10 adresy
mozna dowolnie zmieniac.

Procedury te stuza do przewijania
ekranu w gore (listing 1), w dét (listing 2),
w lewo (listing 3) i w prawo (listing 4).
Kazda z nich przesuwa zadany fragment
ekranu o jeden punkt w podanym kierun-
ku. Punkty wysuwane poza zadany frag-
ment ekranu sa gubione, a z przeciwne-
go brzegu wsuwane sa punkty zgaszo-
ne. Procedury operuja jedynie na pun-
ktach, a nie na ich kolorach, poniewaz
przesuwanie informacji o kolorach pun-
ktéw jest mozliwe tylko z krokiem o$miu
punktow.

Programy do przesuwania ekranu o
osiem punktow wraz z ich atrybutami
beda tematem innego artykutu.

UWAGA: Poniewaz sa to uproszczone
procedury, to mozna przesuwac tylko
fragmenty ekranu mieszczace sie w po-
ziomie w catych bajtach pamieci, czyli
np. 8, 16, 24 punkty poczynajac od pun-
ktu o wspotrzednej X réwnej wielokrotno-
Sci liczby osiem.
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Obsluga pewnego kopiera

Nie ma tygodnia, aby w redak-
cyjnej poczcie nie znalazfo sie
cho¢ jedno pytanie zwiazane z
programem FCopy. Trudno nie
ustapi€ przed tak wielkim zapo-
trzebowaniem czytelnikéw, totez
zdecydowalismy podaé garsé
wiadomych nam informacii.

FCopy jest skrotem nazwy po-
spolitego w Polsce programu ko-
piujacego File Copier. Kopiery
dzielg sie zasadniczo na catody-
skowe i plikowe, zwane z angiel-
ska ,fajlowymi” (od file = plik).
Pierwsza grupe stanowia, jak
sama nazwa wskazuje, progra-
my wykonujace duplikaty zawar-
tosci catych dyskoéw. Nie bedzie-
my sie nimi blizej zajmowac,
przynajmniej do czasu nadejscia
fali stosownych pytan.

Druga grupa to programy po-
wielajace pojedyncze zbiory da-
nych zwane plikami. O ile kopie-
ry catodyskowe sa przeznaczo-
ne wytacznie dla stacji dyskow,
to kopiery plikowe umozliwiaja
przenoszenie danych (pomiedzy
wszystkimi urzadzeniami, jakie
tylko zainstalowano w systemie
(nie myli¢ z podtaczeniem do
komputera). Najczesciej jest to
magnetofon i stacja dyskow,
przy czym stacje uwaza sie za
»zainstalowana” gdy w pamieci
znajduje sie dyskowy system
operacyjny (DOS). O jego braku
Swiadczy btad 130 zgtaszany
przy probach odwotan do plikow
dyskowych.

File Copier jest programem
drugiego typu i to niezbyt wyrafi-
nowanym, co nie jest dziwne,
zwazywszy jego wiek. Kopier ten
wystepuje w naszym kraju w co
najmniej pieciu odmianach o po-
dobnym wystroju zewnetrznym,
jak ,File Copy 1.44” z roku 1983
0 pojemnosci ok. 37 KB, ,File
Copier 1.45” (1984 — ok. 38
KB), ,File Copier 1.60” (1987 —
52 KB), , File Copy Plus” (1992)
o diugosci bufora zaleznej od ilo-

Sci pamieci RAM (nie ,chodzi” z
64 KB) i ,File Copier 260" beda-
cy starsza wersja ,plusa” i prze-
znaczony dla 260XE. Dodatko-
wo istnieje wersja niejako ,de
luxe” — SUBCOPY 1.3 znana z
tego, ze wykonane nia kopie sa
tylko czesciowo tozsame z orygi-
natem. Najbardziej rozpowszech-
niona jest ,czterdziestka piatka”
totez ta wtasnie wersja postuzy-
my sig jako przyktadem.

Po wczytaniu kopiera ukazuje
sie winietka tego typu:

* % x File Copier 1.45 x * x
by Martin Koehling /1984

a ponizej pierwsze menu:

Enter INPUT filespec,

or ’xn’ for directory of dri-
ve # n,

or 'D’ for DOS:

oraz kursor.

Kazda z trzech dostepnych te-
raz mozliwoséci zrealizowa¢ moz-
na za pomoca klawiatury. Po-
wrét do DOS-u lub innego pro-
gramu nadrzednego osiaga sie
poprzez wcisniecie kolejno kla-
wiszy D i RETURN. Numer stac;ji
dyskéw poprzedzony gwiazdka
spowoduje wysSwietlenie katalo-
gu dyskietki znajdujacej sie w tej
stacji. Aby zas wczyta¢ do bufo-
ra plik, ktéry ma by¢ kopiowany
nalezy wpisac jego petna nazwe,
ti. np. D:PROGRAM.BAS dla
zbioru PROGRAM.BAS z dys-
kietki znajdujacej sie w stacji nu-
mer jeden, C: dla zbioru kaseto-
wego &c. i wcisna¢C RETURN.
Uruchamia to odczyt ze wskaza-
nego pliku. Jesli wystapi btad, to
jest to sygnalizowane stosow-
nym komunikatem, np.: LER-
ROR — 143” i ponownym wy-
Swietleniem menu.

Jesli plik zostat odczytany w
catosci, to na ekranie pojawia sie
informacja o jego dtugosci, np.:
,28770 bytes in buffer”. (MEM:

38450)", a nizej kolejna lista op-
Cji:

Enter OUTPUT filespec,
or ’#’ to CLEAR buffer,

or 'V’ to VERIFY,

or ’F’ to FORMAT,

or '@’ to RUN program in
buffer,

or ’xn’ for directory of dri-
ve # n,

or ’D’ for DOS:

Wopisanie teraz specyfikacji pliku
I wcisniecie RETURN spowodu-
je zapis znajdujacych sie w bufo-
rze danych do wskazanego zbio-
ru zewnetrznego. Funkcje 'n’ i
‘D’ sa identyczne z opisanymi
poprzednio, pozostate za$ cztery
to:

# — czyszczenie bufora, czyli
przejscie do menu pocza-
tkowego.

V — weryfikacja odczytu. Po wy-
braniu tej opcji pojawia sie napis:
.Enter VERIFY filespec:”, czyli
prosba o wskazanie zbioru, ktory
zostanie poréwnany ze zbiorem
odtozonym w pamieci. Weryfika-
cja jest przerywana po napotka-
niu pierwszej niezgodnosci ko-
munikatem: ,Compare error at
byte #...”, jesli zas wypadta po-
mysSinie to pojawia sie: ,Verify
OK”.

F — formatowanie dyskietki.
Operacja ta, to odpowiednik XIO
254 — dyskietka zostanie sfor-
matowana w niewiadomej (zale-
znej od DOS-u) gestosci. Z tego
powodu skutecznie uzywac tej
funkcji moga jedynie posiadacze
SpartaDOS X, w ktérym XIO 254
powoduje skok do menu progra-
mu formatujacego.

@ — uruchomienie programu
znajdujacego sie w buforze ko-
piera. Dotyczy to tylko progra-
mow typu ,,boot”.

KONRAD KOKOSZKIEWICZ
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PROTRACKER V1. 1B
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wania (REALTIME RECORD) od pozycii
odpowiadajacej danemu klawiszowi.

ESC — powr6t z wiekszoséci podmenu
(DISK OP., EDIT OP., PLST, PSET-ED,
SETUP, HELP, MIDI).

SHIFT+RETURN — wstawienie pustego
miejsca na aktualnej pozycji w $ciezce
kursora wraz z przesunigciem pozostatych
nut (z parametrami) w sciezce o jedna po-
zycje w dot. Nuty znajdujace na pozycji 63
sa kasowane przy przesunieciu.
SHIFT+BACKSPACE — skasowanie
nuty, na ktérej znajduje sie kursor z jed-
noczesnym przesunigeciem nut w sciezce
(z parametrami) o 1 w gore. Niewykonal-
ne na pozyciji 0.

ALT+RETURN — dziata doktadnie tak
samo jak SHIFT+RETURN, ale dla cate-
go taktu.

ALT+BACKSPACE — podobnie jak
SHIFT+BACKSPACE, ale dla catego
taktu.

CTRL +RETURN — przesuwa same pa-
rametry dzwigku o 1 w dét. Dziata podob-
nie jak SHIFT+RETURN.
CTRL+BACKSPACE przesuwa
same parametry dzwigku o 1 w gore (tak
samo jak SHIFT + BACKSPACE).

CTRL +0 do 9 — ustawia ilo$¢ pozycji, 0
jaka przeskoczy kursor po ustawieniu
dzwieku (QUANTIZE).

ALT +prawo — przesuniecie do nastep-
nego taktu.

ALT +lewo — przesunigcie do poprzed-
niego taktu.

SHIFT +prawo — przesuniecie do na-
stepnej pozycji (przy POS).
SHIFT+lewo — przesuniecie do po-
przedniej pozycji (przy POS). — —
przejscie do CLI (PROTRACKER pozo-
stawia otwarte okno umozliwiajace po-
wro6t do programu).

HELP — zatadowanie $ciagawki.
SPACE — wiaczenie edycji lub zatrzy-
manie odtwarzania.

prawy AMIGA — rozpoczecie odtwarza-
nia aktualnego taktu.

prawy ALT — rozpoczecie odtwarzania
utworu od POS.

prawy SHIFT — rozpoczegcie zapisywa-
nia taktu (REALTIME RECORD).

CAPS LOCK — automatyczne powta-
rzanie klawiszy wiaczone lub wytaczone.
DEL — skasowanie nuty, na ktérej znaj-
duje sie kursor.

ALT+DEL — skasowanie parametru
dzwieku przy nucie, na ktérej znajduje
sie kursor.

SHIFT + DEL — skasowanie nuty i para-
metru dzwigku na aktualnej pozycji kur-
sora.

Nie mysicie, ze to juz koniec opisu
PROTRACKERA — duzo jeszcze tego
zostalo, zapraszam do nastepnego odcin-
ka. A teraz, z okazji miesigecznej przerwy
pomiedzy jednym a drugim numerem
Bajtka, jako zadanie domowe proponuije
wyku¢ na pamieC wszystkie opisane po-
wyzej komendy. Mitej zabawy.

BARTtOMIEJ DRAMCZYK

W dziedzinie programéw graficznych
wspotzawodniczy miedzy soba kilkka du-
zych firm, z kt6rych jedna jest MICRO-
GRAFX Inc. Autorstwa programistéw tej
korporacji ukazato sie dotychczas pie¢ pa-
kietdbw, pokrywajacych swoimi mozliwos-
ciami praktycznie caty zakres potrzeb zarow-
no poczatkujacego amatora, jak i zawo-
dowego grafika. Sa to: Charisma — opro-
gramowanie tzw. busines graphics (ogol-
nie ujmujac wykresy, histogramy itp.), De-
signer — zaawansowany program do two-
rzenia rysunkow wektorowych (starszy brat
tytutowego modutu Draw), Picture Publi-
sher — pakiet do obrébki map bitowych np.
zdje¢ ze skanera (podobny do PhotoStyler-a),
ClipArt — biblioteka ponad 15000 przykta-
dowych rysunkoéw, oraz Draw — tytutowy
program graficzny pracujacy z obiektami
wektorowymi.

INSTALACJA PAKIETU DRAW

Jak kazdy przyzwoity program, tak i Mi-
crografx Windows Draw prowadzi uzytkow-
nika od okienka do okienka poprzez proces
instalacji. Uderzajacy jest brak odpowiedzi
na pytanie — czy wystarczy miejsca na
twardym dysku? Ani w instrukcji dla uzyt-
kownika, ani na poczatku wprowadzania
plikbw na dysk nie jest podana ta wielkos¢.
Dopiero przy instalacji czcionek i bibliotek
przyktadowych rysunkow (ClipArts) poja-
wiaja si¢ wielkosci wymaganego, wolnego
obszaru na dysku, oraz pozostajacego je-
szcze do dyspozycji. Pakiet Draw, zawiera-
jacy wszystkie elementy sktadowe, zajmu-
je na dysku okoto 18 MB (dla poréwnania
CorelDRAW! ver.3.0 ok. 30 MB, ale w jego
sktad wchodzi siedem oddzielnych modu-
tow oraz ok. 150 czcionek TrueType). Naj-
wiecej, gdyz az 12 MB, pochtania bibliote-
ka gotowych do wykorzystania rysunkow
(ClipArts).

Dla przyspieszenia druku program Draw
wyposazono w kilkanascie sterownikow,
lecz jedynie dla drukarek PostScript-
owych. Autorzy zaopatrzyli go w sze$¢ kro-
jow pisma, oprocz ktérych do wykorzysta-
nia stoja wszystkie zainstalowane w $rodo-
wisku Windows 3.1 czcionki TrueType. In-
stalacja jest stosunkowo szybka i zajmuje
niecate 15 minut (z czasem na przestudio-
wanie komunikatéw i wyborem wtasciwych
elementow pakietu).

NARZEDZIA GRAFICZNE

Zestaw przyboréw ,rysunkowych” skia-
da sig z pieciu gtownych elementéw-narze-
dzi: wyboru (strzatka), piéra, tekstu, po-
wigkszenia, oraz koloru. Kazde z narzedzi
posiada szereg opciji, ukazujacych sie au-

Micrografx

tomatycznie w goérnej linii ekranu (dla:
wskazywania, kreslenia linii i wpisywania
tekstu — pod hastami menu), badz wysu-
wanymi po wskazaniu wtasciwego pikto-
gramu (dla powigkszania oraz kolorowa-
nia). Najbogatszy jest zestaw do wykreséla-
nia linii, zarowno zamknietych (elipsy, pro-
stokaty, wycinki kot) jak i otwartych (krzy-
wych Bezier'a lub tamanych). Dla narze-
dzia wyboru wys$wietlany jest komplet opciji
edycyjnych:  obracanie, przekaszanie,
przemieszczanie weziow i punktéw kontrol-
nych, oraz konwersja krzywej Bezier'a na
tamana i odwrotnie. Nieco obok widnieja
dwa przyciski: wypetnienia figur zamknie-
tych i rodzaju linii.

Jak wspomniano przy opisie instalacii
programu, do wprowadzania tekstow moz-
na uzywac dowolnej czcionki TrueType,
oraz jednej z szesciu dostarczonych wraz z
pakietem. Podobnie jak edytor tekstow,
Windows Draw pozwala na definiowanie
apitow tekstu, oraz odpowiednie ich forma-
towanie. Przy narzedziu powiekszenia za-
taczona jest opcja odswiezania pola grafi-
czhego — ponownego wyrysowania
wszystkich obiektéw. Na ekranie znajduje
sie komplet przyborow do tworzenia i
obrobki grafiki, ktorych dostepnosc jest
prosta i naturalna — wystarczy siggnac.
Nie ma potrzeby pamieta¢c o czymkolwiek
niewidocznym w polu okienka zatytutowa-
nego Windows Draw.

KOLORY | WYPELNIENIA

W programie Micrografx Draw stosowa-
ny jest model barw HSV (H to Hue — bar-
wa, S Saturation — nasycenie, za$ V Va-
lue — tu Lightness czyli jasnos¢), ktérego
paleta moze byc¢ tatwo uzupetniana i mody-
fikowana przez uzytkownika. Maksymalna
liczba odcieni podstawowych wynosi 360,
zas minimalna 24. Podstawowe kolory
postuzy¢ moga do zdefiniowania 256 barw.
Paleta kolorow znajduje sie na ekranie, w
kolumnie pod narzedziami graficznymi.
Podczas wedrowki kursorem w jej obrebie,
wypisywana jest, w dolnej linii okienka, na-
zwa wskazywanej barwy. Oprécz jednolite-
go wypetniania obiektéw do dyspozyciji sto-
ja opcje: Hatch — zakreslania, Bitmap —
wypetnienia wzorem bitowym oraz Gra-
dient — cieniowania. Dla dwoch ostatnich
pozycji mozna modyfikowa¢ wzorki wypet-
niajace figury, co daje ciekawe efekty wizu-
alne.

BIBLIOTEKA RYSUNKOW
PRZYKLADOWYCH — CLIPARTS

Przy tworzeniu np. drukéw reklamowych
znakomicie przydaja sig¢ gotowe rysunki, z
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Peter Norton Story

dokonczenie ze str. 29

TI TravelMate 2000

dokoriczenie ze str. 31

stale wykonuja okreslona czynno$¢ natych-
miast po wpisaniu ich nazwy z odpo-
wiednimi parametrami w linii polecenia
DOS. Dodatkowymi atutami pakietu sa:
program Norton Cache, przeznaczony
do buforowania transmisji dyskowych
(obecny tez w Norton Desktop w nowej
wersji oraz w postaci dwoch plikow w Uti-
lities 5.0) i naktadka NDOS, stanowiaca
rozszerzenie interpretera polecerin COM-
MAND.COM. Zastepuje ona standardo-
wy plik systemowy, udostepniajac szer-
sza game komend wewnetrznych. W
DOS-ie 5.0 wystepuja juz dwa podobne
programy narzedziowe: UnDelete i Un-
Format, oraz zastosowany jest algorytm
formatowania dyskietek umozliwiajacy
odtworzenie ich zawartosci.

Norton Backup

Problem zabezpieczenia danych przez
zapisanie ich na dyskietkach lub tasmie
streamera wystepuje dopiero wtedy, gdy
uzytkownik niedoktadnie pamigta, co
byto ostatnio modyfikowane na twardym
dysku, czyli co warto kopiowac, a czego
nie. Dla usprawnienia pracy powstaty
specjalizowane programy (m.in. Central
Point Backup oraz opisywany Norton Ba-
ckup) utatwiajace archiwizacje. Syman-
tec oferuje pakiet wyposazony w termi-
narz, ktéry (o ile jest uruchomiany przy
kazdym witaczeniu komputeral) automa-
tycznie wyzwala akcje kopiowania na dy-
skietki. Jest mozliwy wybér trybu archiwi-
zacji: petny, przyrostowy lub réznicowy, z
indywidualnym ustalaniem cyklu archiwi-
zacji (czyli co ile dni odbywa sie petny
zapis dysku lub jego najistotniejszej cze-
sci). Backup for DOS i for Windows dzia-
taja podobnie, z tym, ze wersja okienko-
wa efektywniej funkcjonuje w tle pracy in-
nych programéw. Tryb archiwizacji poz-
wala kopiowac¢ ostatnio modyfikowane
pliki, co zmniejsza liczbe koniecznych
dyskietek. Oczywiscie, zastosowa¢ moz-
na kompresje danych, i odtworzy¢ je na-
wet w przypadku uszkodzenia zasadni-
czego programu zainstalowanego na
twardym dysku.

Norton AntiVirus

Jak wykazat ostatni rok, na przykiadzie
Michata Aniota, niezbedne staje sie po-
siadanie skutecznego programu antywi-
rusowego. Jednym z mozliwych wybo-
row jest pakiet NAV — Norton AntiVirus.
Sktada sie on z programu wykrywajace-
go i leczacego zainfekowane pliki, tablice
partycji czy rekord startowy, oraz rezy-
dentnych programoéw zabezpieczajacych
cato$¢ dysku. Mechanizm ich dziatania
polega na najskuteczniejszej chyba, me-
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todzie poréwnywania uruchamianego
programu z jego suma kontrolna oraz te-
stowania kopiowanych danych ze wzgle-
du na zawarto$¢ bajtow charakterystycz-
nych znanych wiruséw. Dostepny jest tez
modut rezydentny, funkcjonujacy w $ro-
dowisku Windows.

Program NAV wykrywa ponad 1000
odmian bakcyli komputerowych. Jego
praca jest bardzo szybka (np. w poréw-
naniu do Central Point Anti Virus CPAV),
a nowe okreslenia wiruséw wprowadzi¢
mozna w kazdej chwili. W pakiecie Nor-
ton Desktop for Windows znajduje sie
AntiVirus for Windows, mogacy testowac
stan dysku w tle pracy innego programu.
Na szczes$cie nie miatem jeszcze mozli-
wosci sprawdzenia skutecznosci klinicz-
nej programu NAV, i mam nadziejg, ze
taka przyjemnos¢ zostanie mi oszcze-
dzona.

Norton Editor ver. 1.xi20

Na zakonhczenie wypada zaznaczy¢
istnienie edytoréw Nortonowskich. Obec-
nie wsréd uzytkownikbw znajduja sie
dwie wersje, z ktorych 1.0 znana jest co
najmniej od siedmiu lat (1985 rok to wer-
sja 1.2). Sa to typowe narzedzia do pisa-
nia programoéw i edycji plikbw w kodach
ASCII, nie zas oprogramowanie umozli-
wiajace typowe prace redakcyjne. Pierw-
sza wersja udostepnia polecenia po wci-
$nieciu klawiszy funkcyjnych, podczas
gdy druga zawiera wygodne menu ekra-
nowe. Obydwa edytory pozwalaja wpro-
wadzi¢ pliki o rozmiarze nie przekracza-
jacym dostepnego obszaru pamieci ope-
racyjnej (ok. 550 KB ver. 1.x i 450 KB
ver. 2.0). Uzytkownik moze pracowac z
dwoma okienkami tekstowymi, wykony-
wac wygodne przenoszenie fragmentow,
a w najnowszym programie — postugi-
wac sie myszka. Dos¢ interesujaca opcja
jest polecenie taczenia szeregu linii za-
konczonych znakiem EOL (End of Line)
w jeden akapit. Osobom piszacym pro-
gramy w Fortranie bardzo przyda sig¢ op-
cja lewego marginesu, z jednoczesna
mozliwoscia wpisywania etykiet w to
pole. Podsumowujac, Norton Editor jest
prostym, wygodnym i szybkim narze-
dziem do pisania tekstéw programéw
oraz plikébw w kodach ASCII. Poniewaz
zajmuje on niewiele miejsca na dysku
(wersja 1.2 — niecate 30 KB, zas 2.0 68
KB), warto go posiadac w katalogu znaj-
dujacym sie na Sciezce swobodnego do-
stepu.

TOMASZ GROCHOWSKI

— PARAMETRY

TECHNICZNE -

Procesor

typ: 80C286

zegar: 6, 7, 16, 12 MHz
Pamiec

RAM: 1 MB (rozsz. do 3
MB)
128 KB (BIOS i VGA-
BIOS),
1 MB (MS DOS 4.01,
Laplink,  programy
diagn. i pomocnicze)
Pamieé¢ masowa

dysk twardy

pojemnosc: 20 MB

czas dost.: 283 ms

ROM:

Zigcza

— Centronics: 26-iglowe z
przejscibwka na Canon
DB25

— RS 232C: 9-iglowe stan-
dardu AT

— klawiatury numerycznej

— szyny systemowej

Wyswietlacz
typ: pod$wietlany, ciekfokry-
staliczny (backlit LCD)
rozmiary: 203*153 [mm]
tekst: 80 kolumn, 25 wierszy
grafika: 640*480 pkt. w 16.
odcieniach szaros$ci

Klawiatura

— 80 klawiszy w niemieckim
ukladzie QWERTZ
Zasilanie

— akumulator niklowo-kad-
mowy 12V, 1200 mAh

— gniazda dla zewnetrzne-
go akumulatora i zasila-
cza

Rozmiary

— 279 * 216 * 34,5 [mm)]
Waga

— ponizej 2 kg
Temperatura pracy

- 10-30°C

Wyposazenie dodatkowe:

— naped 3,5", 1,44 MB z
kontrolerem,  gniazdami
dodatkowej klawiatury i
drugiego napedu (waga
— 630 g)
zasilacz sieciowy 100—
240V, 50-60 Hz, 30 W
kabel do transmisji zia-
czem RS 232C
dyskietka z oprogramo-
waniem
— cztery podreczniki

postugiwatem sie drukarkami Panasonic
KX-P1091i (igtowa) i Canon BubleJet
(atramentowa). We wszystkich przypad-
kach komputer sprawowat sie bez zarzu-
tu.

Przy korzystaniu z réznych progra-
mow: edytora tekstow, arkusza kalkula-
cyjnego, bazy danych i kilku uzytkowych
programow, nie udato mi sie w okresie 6.
tygodni zapetni¢ wiecej niz 60% dysku
twardego. Przyznaje, ze nie korzystatem
ze Srodowiska Windows i nie uruchamia-
tem programu Corel, ale do tego ten
sprzet nie jest przeznaczony. Duza przy-
jemnoscia byta dla mnie mozliwos¢ pra-
cy w trybie 50-wierszowym, dostepnym
— dzieki sterownikowi graficznemu VGA
— w programach m.in. takich jak: Xtree
Gold, ASEASY i Turbo Pascal 6.0. Mate
litery, przy duzej ostrosci ekranu nie sta-
nowity problemu. Mozliwosci programéw
uzytkowych ustawiajacych palete 16, od-
cieni, szaro$ci pozwalaty na dobranie ko-
mfortowych warunkéw pracy dla kazde;j
aplikacji. Klawiatura, cho¢ podobna do
zastosowanej w notebooku Hyundai-a
(test Bajtek 3/92), dziatata pewnie, nie
powodujac dodatkowych bteddéw nawet
przy dtuzszych tekstach. Troche ktopotli-
wy byt natomiast, zwlaszcza poczatko-
wo, niemiecki uktad klawiatury.

PODSUMOWANIE

W calym okresie testowania kompu-
ter zachowywat sie prawidiowo i, dzie-
ki mniejszej od innych notebookéw
wadze, silnie konkurowat w codzien-
nych zastosowaniach z uzywanym
zwykle przeze mnie palmtopem Hew-
lett-Packarda. Troche irytowat krétki
czas pracy akumulatoréw, a oprogra-
mowanie oszczedzajace energi¢ (Bat-
tery Pro) byto dosc¢ kitopotliwe w uzyciu
i mato skuteczne. Praktycznie nie ko-
rzystatem z zewnetrznej stacji dys-
kéw, ograniczajac si¢ do noszenia ka-
bla komunikacyjnego i postugiwania
sie¢ programem Desk zamiast, now-
szego i dostepnego z TM 2000, Laplin-
ka.

Sadze, ze dzieki swoim rozmiarom i
wadze, a takze umiarkowanej cenie,
mimo stabszych osiagow, jest to
sprzet, ktory mozna poleci¢ wielu uzyt-
kownikom tej klasy komputerow, nie
narazajac ich na stres zwiazany z
dzwiganiem notebooka, ktérego waga
jest proporcjonalna do odchudzenia
portfela wywotanego jego nabyciem.

JAROStAW MLODZKI
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Rys. Bengt-Goéran Griffer

zarobitem w redakcji wojewodzkiego
dziennika. Odtad juz bez hamulca pedzi-
ta moja komputerowa fantazja. Wyobra-
zalem sobie, ze réwniez ksiazki napisze
sam komputer bez mojego uczestnictwa.
Majac wigc Commodore zarabiam dwa
razy wiecej, a moj wolny czas rosnie i ro-
snie... A moze wreszcie w tym poteznym
wolnym czasie mogtbym duzo czytac.
Zaliczytboym ,Zbrodnie i kare”, ,Sage
rodu Forsythe-6w”... No tak, ale na co mi
ta lektura? Pisarz komputerowy nie musi
juz czyta¢! A moze sam Commodore
przeczyta za mnie?

Tak to byto! Dzi$§ juz wstyd przyznaé
sie do tego, ze jeszcze nie tak dawno (10
— 12 lat temu!) wielu z nas, humanistow
i intelektualistow, miato podobne wy-
obrazenie o komputerze. Wiem, ze nie
kazdy z nas byt az tak naiwny i uwierzyt
w legende o mozliwosciach cudownej
machiny, cho€ na pewno zakorzenita sie
ona gteboko w naszych umystach: ,,kom-
puter utatwia zycie czlowieka, wyzwala
wiele cennego czasu na pozyteczniejsze
CZynnosci”.

Jako ,znawca” komputera IBM PC,
przynajmniej na obecnym etapie wiedzy

Na co nie przyda si¢ komputer?
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Nigdy nie zapomne mojej pierwszej fascynacji komputerem.
Dziato sie to na Wegrzech, na przetomie lat siedemdziesigtych—
osiemdziesigtych. Opowies¢ mojego znajomego o jego zna-
jomym i jego nowoczesnym komputerze (Commodore) po pro-
stu zaszokowata mnie i od tego czasu jedna mysi nie dawata
mi spokoju: kiedy uzbieram tyle pieniedzy, by mie¢ takie cuden-
ko, ktore — jak mnie wowczas zapewniano — potrafi WSZYST-

KO...

Posiadaczem tej cudownej machiny byt
szef matego prowincjonalnego Ilotniska,
ktore od dwudziestu lat byfo nieczynne z
powodu braku krajowego lotnictwa. Nic
dziwnego, ze ten ambitny lotnik chciat sie
wreszcie wykazac¢ — kupit wiec superno-
woczesny sprzet elektroniczny w postaci
wspomnianego Commodore-a. Majac
wiele wolnego czasu, podtaczat do kom-
putera wszelkie maszyny kuchenne, pio-
race i oSwietlenie mieszkania. Oczywis-
cie na rozkaz tworzonego przez siebie
programu komputer gotowat kawe, a na-
wet prat bielizne. Lampy w pokojach za-
taczyt pod wieczor, a telewizor przed baj-
ka dla dzieci. Gdy natomiast rodzina za-
sypiata, po kolei wytaczat telewizor i
Swiatta w pokoju.

Legenda o pierwszym posiadaczu do-
mowego komputera (ale to musi by¢ bo-
gacz, nie wystarczy posiadacz trabanta i
pralki automatycznej!) w wegierskim
miasteczku rosta i rosta. Niektorzy twier-
dzili, ze Commodore potrafi przyszywac
guziki do ptaszcza, piec tort urodzinowy
(tylko smak kremu trzeba mu poda¢ —
opowiadali oczytani ,znawcy”). Od tes-
ciowej lotnika niektorzy sgsiedzi nawet
ustyszeli, ze jej corka az dwa razy w ty-

godniu moze chodzic do kosmetyczki,
poniewaz w czasie masazu twarzy kom-
puter obiera kartofle, kroi cebule i rozbija
mieso na schabowe.

Krazyty rowniez pikantne opowiesci o
zastepczych funkcjach komputera w sfe-
rze wspotzycia matzenskiego, ale w takie
nieprawdopodobne historyjki uwierzyli
tylko podobni do mnie Iludzie o niemate-
matycznej kulturze. Oczywiscie w cza-
sach marzen o takim sprzecie, sam wy-
myslitem, co ja mogtbym zrobi€ z kompu-
terem. Kusily mnie te automatyczne
czynnosci domowe u lotnika; na przyktad
mocno wierzytem w to, ze Commodore,
jako wyzwoliciel niewolnika, zastapi mnie
w sobotnich odkurzaniach mieszkania.

Moim gtéwnym celem byto jednak zro-
bi¢ z tej maszyny elektronicznej postusz-
nego stuge w pracy redakcyjnej. Wy-
obrazatem to sobie tak: wyjezdzam w te-
ren na reportaz, nagrywam rozmowy na
malutkim dyktafonie, wracam do domu,
podtaczam minimagnetofon do kompute-
ra, on zas przerobi dzwiek na litery, sam
wyszuka btedne wyrazy i zastapi je po-
prawnymi. No tak, ale co bym zrobit z
tym wolnym czasem? Chyba pisatbym
ksiazki i zarobitbym jeszcze raz tyle, ile

operatora komputerowego z czystym su-
mieniem przyznam, ze nie ja uczynitem
sluge z mojego sprzetu, lecz on wziat
mnie do niewoli. Siedze przy nim, stu-
kam i stukam (na powierzchni ENTER-a
mam juz dziurg). Nie pamietam, kiedy
ogladatem cokolwiek w telewizji, zamiast
beletrystyki czytam podreczniki Jana
Bieleckiego, a niedtugo chyba dam ogto-
szenie do gazety, ze ,chetnie zamienie
swoj bogaty zbior ptyt gramofonowych
na kilka pudetek dyskietek HD”. Krétko
mowiac — komputer zostat mile widzia-
nym okupantem mojego wolnego czasu.

Prosze tylko nie mysle¢, ze moja wy-
obraznia humanistyczna przestata sie roz-
wijaC w niepozadanym kierunku. Przy
autodydaktycznej edukacji w dziedzinie
przeroznych programow, bez przerwy za-
stanawiam sig, do czego jeszcze mogiby
stuzy¢ moj IBM PC. Naturalnie nadal nie
Zrezygnowatem z jego mozliwosci w sfe-
rze sobotniego odkurzania mieszkania —
jest to moja idee fix, ale obcujac z moim
sprzetem domowym, stopniowo przekona-
tem sie o tym, ze komputer nie umie:

1. zjes¢ za mnie nielubianych potraw
(flaki, kasza gryczana itp.);

2. odzwyczai¢ mnie od szkodliwych pa-
pierosow (sam to musze zrobi¢, niestety);

3. pomalowac¢ lub wytapetowac¢ mie-
szkania, umy€ samochodu, nakreci¢ ze-
gara na Scianie i wycisnac soku z cytryny;

4. wyprowadzi¢ psa na spacer;

5. towi¢ ryb (poniewaz sam nie mam
cierpliwosci, ale ubostwiam zupe rybna).

Oprocz tych nielicznych wyjatkow
komputer wszystko potrafi. Naprawde
wszystko. Nawet wykonuje badanie pis-
ma ludzkiego (grafologia) — ale o tym
juz w osobnej czesci i z cata powaga...

SZABOLCS SZILAGYI






PUK

CHiP MZSTER

MGR. INZ. BOGUSLAW NIKODEMSKI
91027 tod?. ul. imanowskiego 200/1
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« Commodore 64, 128,
AMIGA
- IBM

« ATARI XL, XE, MEGA
e AMSTRAD, Spectrum
e modele 8-bit w 12

SERWIS B23

KOMPUTEROW
Spectrum, Timex, Atari,
C-64, Amiga 500, staciji
Commodore oraz zasilaczy
komputerowych

“HOMECOMP”

Zaktad Ustug Elektronicznych

02-620 Warszawa
ul. Putawska 102, tel. 448789
czynny w godz. 11-19
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godzin GWARANCJA! Zapraszamy.
« Modernizacja ATARI
ST: RAM, BLUTTER,
muzyczne wyjécie ;:d'I.‘ZARAX
stereo, twarde dyski Kataslpr  Wysytkows
ogi gratis po przysianiu
 Nowy program - gra na zaadresowanej koperty zwrotnej
XL, XE + znaczek (2.500,-)
"ORTOGRAFIA POLSKA" IBM PC/XT/AT
e Emulator XL na ST + ATARI XL/XE
kabel do podtaczenia COMMODORE C-64
stacj dyskéw od XL, XE AMIGA, ATARI ST +
« BUTZ - duplikator komputery
wszystkich twoich ATARAX
dyskéw ST 05-100 Nowy Dwér Maz.
B12 ul. Chemikéw 7/15
tel. 75-22-47. godz 10-16 g3
NAPRAWIAMY PRAWIE

WSZYSTKO - NAWET
TO CZEGO NIE POTRAFIA INNI!
o AMIGA (ROZSZERZENIA PAMIEC!,
STACJE DYSKOW, KICKSTART 1.3/2.0,
BOOT-SELECTOR, HARD-DISK)
COMMODORE, IBM, SPECTRUM, TIMEX
ZASILACZE (AMIGA, COMMODORE, IBM)
MONITORY (CGA, EGA, VGA, HERCULES)
MAGNETOFONY, STACJE DYSKOW,
DRUKARKI
INSTALUJEMY POLSKIE ZNAKI
(MAZOVIA)
PROGRAMUJEMY PAMIEC! EPROM
. PRZERABIAMY UKLADY. ZASILANIA 110/20V
MASZ PROBLEM ZE SPRZETEM LUB

POTRZEBUJESZ FACHOWEJ PORADY NIE
ZWLEKAJ ZADZWON ALBO PRZYJEDZ DO NAS
- NA PEWNO POMOZEMY
30-415 KRAKOW, ul. WADOWICKA 10
telfax 67-28-12, tel. 68-80-22 w. 274
PONIEDZIALEK - PIATEK 818 SOBOTA 8-13

BS

TOMS ST720 - raz jeszczel

W  uzupetnieniu do testu stacji
TOMS ST720 zamieszczonego w po-
przednim numerze Bajtka informuje-
my, 2ze opisany w artykule egzem-
plarz byl jednym 2z prototypéw,
przekazanym redakcji dla zebrania
pierwszych do$wiadczen. W obecnie
produkowanych stacjach wymienione
w artykule wady zostaly usunigte. Za
nasze niedopatrzenie przepraszamy
Czytelnikow, poniewaz nowa stacja
nie zostata dostarczona do redakciji.
Podajemy nowy adres producenta:

.TOMS, 00-781 Warszawa, ul. Kazury

13/26, tel. 641-54-29, 643-99-88.
TOMS
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se e TOMS X
Uwaga:

informujemy, Ze powstat nowy punkt
sprzedazy firmy TOMS - skiep TORA,
mieszczacy si@ w Warszawie na
Ursynowie, przy ul. Lachmana 1 (r6g
Ciszewskiego i Rosofa), tel. 643-47-91,
czynny w godz. 8-19. Tu mozna zakupic¢
wszystkie wyroby TOMS. Stacje
dyskow do malego ATARI s3 dostepne
rowniez w nastepujacych sklepach: TAL
- ul. Grojecka 65a, JOKER -
Czemiakowska 58a.

Usprawnienia sprzegtu wykonujemy
bezposrednio w firmie TOMS (tel.
641-54-29, 643-99-88, 642-90-69),
02-781 Warszawa, ul. Kazury 13/26. W
uzgodnionym terminie montaz
usprawnien jest przeprowadzany w
ciggu jednego dnia.

UWAGA!

Juz w nastepnym
‘numerze oglosimy

wyniki loterii akcji

RETRO


















