























































































































KLUB EL-MUZ2YKI

utworami, czy na przyktad czas ich wybrzmiewania itp. Jest to moze
S$mieszne, ze ja o tym méwie, ale gdy te odstepy sa za diugie lub za
krotkie, wéwczas budza one niepokdj.

PL.: Co jeszcze mozna osiaggnaé dzigki systemowi ,.direct to
disc”?

M.B.: Program ,Sound Designer’ ma wiele ciekawych mozliwosci
— miedzy innymi cyfrowej equalizacji | kompresji, ktére nie szumig.
To wszystko oczywiscie kiedy$ tez byto mozliwe — w réznych urza-
dzeniach zewnetrznych — tyle tylko, ze wtedy byt wigkszy procent
szumoéw. W przypadku komputera szuméw tych praktycznie nie ma,
poniewaz wszystko odbywa sie wlasciwie w jednym organizmie —
w tym samym programie. Kazde natomiast polgczenie zewnetrzne
pomiedzy réznymi modutami stwarza zawsze mozliwosci dodatko-
wych zakiocen.

Pt.: Wspomniai Pan o cyfrowej korekcji — a jak przedstawiajg
sie mozliwosci miksera — czy on réwniez jest w pelni cyfrowy?

M.B.: Firma ,Mark of the Unicorn” wyprodukowata takze — oprécz
JPerformera” — cyfrowy MIDI mikser (,MIDI MIXER 7S7), kiory jest
sterowany wtasnie przez ten program. Dzieki temu na monitorze
komputera ukazuje sie caly panel miksera tak, jakby to bylo urzadze-
nie stacjoname. Jest to bardzo korzysine rozwigzanie, gdyz wszys-
tkie polecenia zmiany — na przykiad equalizacji wysokich Jub niskich
tonéw, panoramy, dwoéch efektdw stereofonicznych (lub czterech
monofonicznych) oraz gto$nosci — moga by¢ swobodnie i szybko
programowane, a potem zapisane w czasie rzeczywistym w sekwen-
cerze jako jeden ,track™. Dzigki tym udogodnieniom mozna uzyska¢
wiele ciekawych, precyzyjnie wymierzonych efektow — jak na przyk-
tad przelatujacy z lewego kanatu do prawego (i z powrotem) helikop-
ter, kiéry nagle zatrzymuje sie na $rodku (,Ucieczka z tropiku”). Uzy-
cie komputera eliminuje ewentualne pomylki, ktére wynikaé moga
z tego, ze regulujac w zwyklym mikserze dany parametr, trace kon-
trole nad brzmieniem catoéci. Ponadto komputer daje mi zawsze
mozliwos¢ poprawienia wszelkich zmian — co zwtaszcza w przypad-
ku miksera jest bardzo przydatne. W tym wypadku zaleta komputera
jest takze jego nieograniczona cierpliwo$c.

P.L.: Tak wigc wiemy juz, jak wyglada proces powstawania Pa-
na muzyki — po nagraniu calego materialu na taSmie cyfrowej,
czyli zrobieniu ,,master tape”, wedruje ona do firmy fonograficz-
nej, ktora zwykle wydaje ja na plytach kompaktowych i kase-
tach. Tak wiasnie sie stalo z Pana ostatnimi kompozycjami, kt6-
re teraz ukazaly sie na plycie ,Dziecko Slorica”. Zawiera ona
miedzy innymi wielki rarytas - fantazje symfoniczng ,Twarze
pustyni — Piesni Drogi”. Co poza nig znajda w tym albumie mi-
losnicy Pana muzyki?

MB.: Oprocz tej fantazji i tytulowego ,Dziecka Slorica — Piesni
Switu” sg tam jeszcze takie utwory, jak ,Oaza ~ Pie$n Nadziei”,
~Zacmienie — Piesrt Zmierzchu” i zupetie nieznany ,Poczatek Swiat-
ta — Pieén Zycia”. Plyta trwa w sumie okolo 50 minut.

PL.: Czy geneza tych kompozycji zwigzana jest tylko z Pana
pobytem w Kuwejcie - tak, jak to sugeruje tytul ,, Twarze pustyni”
- czy tez sa tam kompozycje powstale w ostatnich miesiagcach?

M.B.: Plyta ta jest odzwierciedleniem przeloméw, kidre miaty miej-
sce w moim zyciu — od czasow pobytu w krajach kultury arabskiej (bo
tak to trzeba w tyrn wypadku nazwac) — do powrotu i pobytu tutaj.

PL.: Przelomy dokonuja si¢ jednak nie tylko w zyciu artysiow,
ale tez i w Swiecie techniki im stuzacej. Ostatnio takim wydarze-
niem stalo sie wprowadzenie na rynek nowego instrumentu fir-
my Yamaha, oznaczonego symbolem VL1 — ktéry okreslany jest
przez producenta mianem ,,Virtual Acoustic Synthesiser” — czyli
»leoretycznie mozliwy akustyczny syntezator”. Co Pan sadzi
o tej technologii?

M.B.: Zetknalem si¢ z nim u polskiego przedstawiciela Yamahy,
ktéry zachecit mnie do postuchania go, nie zdradzajgc uprzednio
tych wszystkich sensacyjnych rozwigzan technologicznych, jakie po-
siada wlasnie VL1. Musze jednak przyznaé, ze poza barwa gitary
elekirycznej, ktéra jest naprawde znakomita (bardzo gesta), to
brzmienie tego instrumentu nie byto dia mnie jakimé wielkim zasko-
czeniem. Owszem, ma na przykiad bardzo tadne traby, tube, obdj —
ale ... ja to juz ,gdzies” slyszatlem. W zasadzie barwy zrealizowane
na samplerach czy syntezatorach brzmig bardzo podebnie i ta nowo-
czesna technologia wirtualna, zastosowana w tym instrumencie, jest
tego potwierdzeniem. Nie jest to jednak tak znaczna roéznica w ja-
kosci dzwigku, jaka byta kiedy$ po wprowadzeniu Yamahy DX7, kté-
ra w stosunku do produkowanych wéwczas syntezatorow analogo-
wych brzmiata zupetnie inaczej (bardziej czysto, klarownie). Niewat-
pliwie jednak Yamaha VL1 jest krokiem w XXI wiek i bedzie pewnie
bardzo modna — zwlaszcza wsrdd ,wielkich” $wiatowej EL-muzyki.

PL.: Nieustanny rozwéj technologii muzycznej pociaga za so-
ba coraz wieksze zainteresowanie zaréwno niag sama, jak i mu-
zyka tworzona przy jej wykorzystaniu. Jak Pan przewiduje dal-
sza ewolucje tych instrumentéw?

M.B.: Niektore z nich — jak na przyktad organy Hammonda, Moog,
Yamaha DX7 czy Roland D50 — zapewne zostang i wejda do tak
zwanej klasyki”, gdyz one wyznaczaly pewien standard. Ponadio
syntezatory stana sie pewnie tansze, 1zejsze i bardziej pojemne —
8MB, 16MB, 32MB ... Tych bankéw informacii | brzmien bedzie coraz
wiecej, polifonia réwniez bedzie zwiekszana — podobnie, jak i liczba
Jpantéw” w multitimbralu.

PL.: Sg to wszystko zmtany bardzo oczekiwane przez wlalu
muzykow. Nie tytko jednak producenci instrumentow wprowa-
dzajg udoskonalenia i innowacje - podobnie, tworcy oprogramo-
wania. Niektérzy entuzjascl tej dziedziny przewiduja nawet, ze
kiedy$ zostanie opracowany program, kiéry polega¢ bedzie na
tym, ze po nalozeniu na glowe specjalnej ,,czapeczki”, na ekra-
nie pojawiaé si¢ bedzle zapis nutowy muzyki, ktéra sle w danej
chwili slyszy w sobie. Jak Pan mysli — czy pomyst ten miatby
szanse znalez¢ zastosowanie w kompozytorskim studio — czy
bylaby to raczej jedynie zabawka dla amatorow?

M.B.: Brzmi to zupelnie jak science-fiction, ale na swiecie wszys-
tko jest mozliwe, wigc moze kiedys ... Powinno to jednak by¢ wyko-
rzystane raczej do stwierdzania prawdoméwnosci. Zastosowanie te-
go do tworzenia muzyki byloby jednak trudne do wyobrazenia sobie
pod wzgledem praktycznym — rzadko bowiem zdarza sig, by kompo-
zytor siadat i od razu ,przeprowadzat” sobie w myslach caly utwér —
przewaznie sa to tylko fragmenty, kiére si¢ w danej chwili slyszy.
Gdyby zawsze udawato sie ,uslysze¢” caly utwér, program ten bytby
rzeczywiScie wspaniala pomoca. Obawiam sig¢ jednak, ze gdyby
.czapeczke” te natozyt kiog niewprawny, to moglaby ona wylawiac¢
tylko jaki$é beikot, chaos — aby wyobrazi¢ sobie caly utwor, trzeba
by¢ bardzo skoncentrowanym i mieé przede wszystkim jakas wyob-
razni¢ muzyczng. Dopiero wtedy ta muzyka moze w gtowie ,zab-
rzmie¢”. Poza tym sg przeciez réznego rodzaju pomysty — moézg
ludzki pracuje na wielu plaszczyznach i oprocz ,styszenia” muzyki
jest on czesto zajety jednoczesnie innymi sprawami. Trzeba byltoby
wiec dojs¢ do takiej koncentracji, ze kiedy juz poukladasz sobie
w glowie cala muzyke, wtedy siadasz, nakladasz .czapeczke”, na-
bierasz powietrza ... i ,nagrywasz”. To sa wszystko jeszcze marze-
nia, ale ludzka inwencja jest nieograniczona. Ja mysle, ze kiedy$ be-
dziemy tez jednoczesnie rysowaé imaginacjg obrazy do naszej mu-
zyki. Wtedy dopiero bedzie zabawal Ostatecznie jednak — bez
wzgledu na to czy utwér bedzie zapisany poprzez .czapeczke” czy
tez tradycyjnymi metodami — to efekt zawsze bedzie ten sam: bedzie
to albo dobra albo zta muzyka.

P.L.: Dziekuje Panu za rozmowe.

M.B.: Ja réwniez.

kwie?i:ir‘::;l; 4]
















































1. Czym sie rozni plyta VE-
SA LB od PCI?
2. Do czego stuzy pamigé
cache i czy mozna ja roz-
szerzyc¢?
3. Czy przy karcie SVGA
512 KB beda dzialaly
wszystkie gry?
4. Czym sie rozni obudowa
midi tower od mini tower
i siim fine?
5. W jakiej konfiguracji naj-
fepiej kupic PeCeta, aby za
ok. 2-3 iala nie nadawaf si¢
na ztom?

Tomasz Doroz, L6dz

1. Kazda plyta gléwna kompute-
ra typu PC posiada magistrale
do przesylania danych do/od
procesora od/de urzadzen zew-
netrznych np. karty grafiki, kon-
trolera dyskéw. Standardowa
magistrala 1SA (Industry Stan-
dard Architecture) nie jest obec-
nie wystarczajgca (16-bitowa,
taktowana zegarem 8 MHz).
wiec siega si¢ po nowe rozwia-
zania. Dwoma populamymi kie-
runkami rozwoju sa: VESA Local
Bus i PCI. Pierwszy (LB} polega
na wyprowadzeniu potgczen nie-
mal bezposrednio od nézek pro-
cesora do gniazda dla kart roz-
szerzen (32-bity, czestotliwosc
rbwna czestotliwosci taktowania
procesora). Drugi (PCl) definiuje
nowy standard zewnetrznej, 32-
bitowej magistrali taktowanej ze-
garem 33 MHz. Zazwyczaj na
plycie glownej znajduja sie typo-
we zlgcza ISA i LB lub ISA i PCI,
aby zachowa¢ zgodno$¢ sprze-
towg ze starszymi typami kart
rozszerzen.

2. Pamie¢ podreczna cache jest
szybkim buforem posrednicza-
cym przy odczycie/zapisie da-
nych do pamiect RAM. Cache
przyspiesza dzialanie komputera
dzieki kilku efektom: (i} przecho-
wywaniu odczytanych danych,
gotowych do blyskawicznego,
ponownego odczytu; (ii) zapiso-
wi danych do RAM w tle pracy
procesora; (i) odczytowi z wyp-
rzedzeniem nastepnych, praw-
dopodobnie potrzebnych komo-
rek pamieci operacyjnej. Pamie¢
cache zwykle mozna rozbudo-
wac do 256 KB, lecz wielkos¢ ta
zalezna jest tylko i wylgcznie od
konstrukcji plyty gléwnej.

3. Karta grafiki SVGA nie posia-
da $ciéle sprecyzowanego stan-
dardu, wiec obietnice o bezprob-
lemowym graniu nie sa 100%
pewne. Mozna tylko oceni¢, ze
99% gier nie bedzie protesto-
wac. Warto jedynie podkreslic,
ze wypada upewni€ sie , czy kar-
ta posiada programowe sterow-
niki dla trybéw VESA, gdyz zda-
rzajg sie programy wymagajace
tego standardu.

4. Obudowy komputerowe réznia
sig wielkoscig i utozeniem wzgle-
dem pionu. Tower jest konstru-

kcja pionowa, zas slim line — po-
zioma. Mini, midi tower rdznig
sie wielkoécig i co za tym idzie:
objetoscia przeznaczona dla
urzadzen pamieci masowej (na-
pedow dyskietek, dyskéw twar-
dych, CD ROM-éw, streame-
row). W mini tower zmieszcza
si¢ cztery jednostki (kalibru 5,25
i 3,5”), zas w midi — siedem ta-
kich modutow.

5. Trudno jest przewidzie¢, co
stanie sie¢ w Swiecie informatyki
za 2-3 lata. Za rok ma by¢ ukori-
czony nastepca Pentium, powoli
przebija si¢ PowerPC, a inne fir-
my (Cyrix, AMD, NexGen) tez
nie préznujg. Majac do dyspo-
zycji coraz potezniejsze maszy-
ny, preducenci oprogramowania
tracg bodzce do oszczedzania
na wielkosci programéw i opty-
malizacji szybkosci pracy apli-
kacji. Moim zdaniem jeszcze
przez kilka lat klasa 486 nie zos-
tanie wyparta z rynku, chocby
dlatego, ze nie ma jeszcze licz-
nef grupy oprogramowania dla
Pentium. Takze gry wymagajace
486 dopiero wkraczajg na arene.
P.S. Dzigkujemy za zyczenia.

Mam 386DX/40 MHz i prag-
ng go zmieni¢ na co naj-
mniej 486DLC. Zwracam si¢
z naslepujgcym pytaniem -
co daje koprocesor ULSI
zastosowany wraz z proce-
sorem 486DLC? Czy kom-
puter bedzie szybszy od
486SX?

Marcin Jablonski, Warszawa

Koprocesor arytmetyczny
wmontowany wraz z 486DLC
powoduje zmian¢ komputera
klasy 486SX na 486DX. (DX po-
siada wbudowany koprocesor).
Czestotliwos¢é pracy nie ulega
zmianie, wiec zasadnicza szyb-
ko$¢ dzialania bedzie taka sa-
ma (indeks nortonowskiego Sy-
sinfo dla 486DLC 40 MHz wy-
nosi okolo 60 jednostek, pod-
czas gdy 486SX 25 MHz — 50,
486DX 33 MHz — 70, 486DX2
66 MHz — 140). Bedzie nato-
miast widoczny wzrost predkos-
ci pracy dla programéw korzys-
tajacych z arytmetyki zmiennop-
rzecinkowej: CAD/CAM, ray-tra-
ce, arkusze kalkulacyjne.
Z mojego do$wiadczenia wyni-
ka, ze komputer z procesorem
486DLC 40 MHz pracuje troche
szybciej niz 486SX 33 MHz (te
maszyny maja poréwnywalny
indeks Sysinfo).

Czy jest moziiwosc podiag-
czenia mojego, domowego
komputerka do jakiejs sie-
ci, z ktorej moglbym bez-
posrednio korzysiac z da-
nych calego swiata?
Marcin P., Bialystok

Jedynym rozwigzaniem dla pry-
watnego, nieinstytucjonalneg

DROGI BAJTKU

ouzytkownika jest oplacenie
abonamentu w BBS-ie, kiéry
oferuje bramke Intemetowa. Bo-
om na tego redzaju ustugi dopie-
10 si¢ w naszym kraju rozpoczy-
na, wiec jesli co$ nowego sie
wydarzy, to bez watpienia napi-
szemy. Jak dotychczas, to
w Warszawie dziala Maloca
BBS, w ktérym abonament kosz-
tuje okolo 400 tysiecy ziotych
miesiecznie.

Posiadam komputer z pro-
cesorem Pentium 60 MHz
i cheiatbym wykorzystac go
do pracy przy projektach
architektonicznych.

1. Czy rozszerzenie pamieci
RAM do 16 MB wystarczy
do zapewnienia komforiu
podczas pracy z programa-
mi typu CAD?

2. Zamierzam wymienic
procesor na szybszy i bez-
bledny. O iie wiem, to blad
Pentium uwidacznia sie do-
piero przy poteinych obii-
czeniach z wykorzystaniem
operacji zmiennoprzecinko-
wych. Czy podczas pracy
z Archi- i AutoCAD-em bfe-
dy beda wystepowac?

3. Czy intei sprzedaje juz
nowe procesory Pentium
75i 100 MHz?

4. Chcialbym sie zajac po-
waznym  wykorzystaniem
komputera do wykonywa-
nia projektéw i pianuje za-
kupic digitizer. Jakie sa
podstawowe zaiety takigo
urzadzenia i czy zwykia
mysz optyczna nieé bylaby
wyslarczajaca?

5. Rysunki chce drukowaé
na drukarce koiorowej HP
560C. Czy jakosc ich be-
dzie réownie dobra, jak na
ekranie monitora?

Tomasz Kazak, Walcz

1. Do standardowych prac
z programami typu CAD/CAM
dla komputeréw klasy IBM PG
wystarczy 16 MB RAM. Mdj
przyjaciel, zajmujacy sie archi-
tektura posiada komputer wypo-
sazony w 8 MB pamigci opera-
cyjnej i nie narzeka. Mysle, ze
dopiero specjalizowane aplikacje
inzynierskie (szczegdlnie te dla
Srodowiska Windows) moga do-
magac sie wiekszych obszaréw
pamigci.

2. Tu, niestety, musze zmanwic.
Programy CAD/CAM wykonuja
intensywne obliczenia zmien-
noprzecinkowe. wiec prawdopo-
dobienstwo wystapienia btedu
jest wigksze niz np. podczas pi-
sania tekstéw lub skanowania
fotografii.

3. Tak,. oferta Intela obejmuje
dzié: Pentium 60, 66, 75, 90i 100
MHz. Uwaga! W najszybszym
modelu procesora moze zawo-
dzi¢ wewnetrzna pamieé podre-

czna cache. W standardowych
zastosowaniach nie ma to ponot
znaczenia, lecz w wielozadanio-
wych systemach operacyjnych
(0S/2, UNIX, Windows NT)...

4. Digitizer jest urzadzeniem do
precyzyjnego (z rozdzielczoscig
lepsza niz 0.01 mm) wprowa-
dzania rysunkéw w programach
graficznych. Jego gtéwna zaletg
jest dokladnosé a ponadto moz-
liwos¢ odwzorowania przygoto-
wanych wczesniej na papierze
rysunkéw. Kursor (wodzik} digi-
tizera posiada celownik, kibry
mozna precyzyjnie ustawi¢ na
zadany punkt, prowadzac go
nawet bezposrednio po po-
wierzchni rysunku. Niestety, ty-
powe myszki optyczne nie poz-
walajg na wykonanie takich
operaciji.

5. Aby uzyskaé¢ dobry, kolorowy
wydruk na drukarce atramento-
wej trzeba uzy¢ firmowego pa-
pieru Hewletta-Packard’'a. Jest
on dos¢ drogi, lecz efekt konco-
wy wart jest tej ceny. Na zwy-
czajnym papierze do drukarek
atramentowych jako$¢ koncowa
bedzie hm. nienajlepsza.

Chciatbym dowiedziec¢ sie,
jak podigczyc teiewizor do
komputera.

Marcin Budek, Tomaszow
Mazowiecki

W tym numerze Baijtka opisu-
jemy dwa modulatory (w dziale
poswieconym multimediom),
czyli urzadzenia do przeksztal-
cania sygnalu dla monitora
SVGA na sygnat standardu PAL.
Bez takiego modulatora nie moz-
na podiaczyé telewizora do kom-
putera klasy IBM PC. Owszem,
w dawnych czasach, karty
EGA/CGA mialy gniazda video
standardu NTSC.

Posiadam  plyte  386SX
i chcialbym jg zmienic¢ na
486. Ale moja plyta ma
whudowane (na stale): ste-
rownik /O i karte SVGA
oraz umieszczona  jest
w niskiej i szerokiej obudo-
wie (sloty sg poziome). Czy
moziiwa jest wymiana plyty
bez konieczno$ci wymiany
obudowy?

Pawel Koziel, Strzyzowice

Moim drugim komputerem byl
wilasnie 386SX w obudowie typu
super slim line. Po wielokrotnych
konsultacjach z serwisem posta-
nowitemn nie wykonywaé karko-
fomnych famarcéw i sprzedatem
calosé. Jednym z powoddéw byt
brak mozliwosci zainstalowania
jakiejkolwiek karty Local Bus craz
kart dzwiekowych posiadajacych
nakladane moduly rozszerzajace

Bajtek
kwiecien 95
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