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Trwajg wakacje. Do tradycyjnych form letniego
wypoczynku dofgczyla jeszcze jedna — wakacje z
komputerem. To frajda ogromna, a dla wielu jédyna
okazja do pierwszego kontaktu z tym urzadzeniem.
Mikrokomputer pod namiotem, na lesnym biwaku,
wszgdzie, to tez osiggniecie techniki. Tacy juz widac
jestesmy; jesli nowos¢ nam sie podoba, ulegamy jej
catkowicie: wszystko dla komputeréw. W tym szalen-
czym pgdzie za nowoczesnoscia mtodzi mitosnicy in-
formatyki jakby. zapomnieli, ze to nie oni jej, ale to
wtasnie ona im stuzy¢ powinna.

Od wrzesnia informatyka znajdzie sie w programie
nauczania szkot Srednich — nie wszystkich,” co
prawda, ale pierwszy krok juz zostat zrobiony. Teraz
nowoczesna technike trzeba poznac, zrozumied |
nauczyc sie jg wykorzystywac. Wiadomo, jak jestze
szkolnym przedmiotem. Wszystko zalezy od nauczy-
ciell, a tych niestety nie mamy tylu, ilu do nauczania
informatyki potrzeba. Wystarczy tez chwila nieuwagi
pedagoga | 2 dotychczasowej przyjemnosci zrobi sie
smutny obowigzek, a w konsekwencji przybedzie je-
szcze jeden trudny przedmiot, meczacy po nocach
koszmarnymi snami, w ktorych krwiozercze baijty po-
zerac beda niewinne bity. |

Ale informatyka to krok pierwszy. Krok drugi, to
mikrokomputery w szkole nie jako przedmiot, ale
pomoc dydaktyczna, srodek umozliwiajacy spraw-
niejszg nauke. Uczen nie musi przeciez znac tajni-
kow komputerowe| techniki. Jego wiedza to sprawne
postugiwanie si¢ kilkoma klawiszami. Wszystko po-
winno zalezec od jakosci programow edukacyjnych,
ktore oprocz wartosci merytorycznych przekazywa- |
nych tresci musza by¢ konstrukcjami przejrzystymi,
umozliwiajgcymi tatwg obstuge, doktadnie instruuja-
cymi uzytkownika o tym, jak powinien zachowac sie
przed komputerem.

W myslach o tej przysztosci umiaru nie ma. Trwaja
seminaria, sesje, konferencje, o tym, czym elektroni-
ka powinna bycC w szkole. Dobrze, ze teoria wyprze-
dza praktyke. Jeszcze lepie), kiedy udaje sie ja
wprowadzic w zycie, a takg szanse daje wyproduko-
wanie, byC moze taniego, mikrokomputera we wroc-
tawskie] ELWRO i niestabnace zainteresowanie in-
formatyka wsrod mtodziezy i dzieci.
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W komputerowym raju?

(Korespondencja wtasna z Singapuru)

Co, nie przywiozies stamtad komputera??? Frajerze,
przeciez one sg tam bajecznie tanie! Jak mozna zaprze-
pasci¢ takg wspanialg okazje? Czy ty w ogole potrafisz
myslec i liczy¢? Jesli tobie nie zalezy, to przynajmniej po-
myslatbys o kolegach. Tak mniej wigcej przed rokiem

owitat mnie jeden z kolegow, ogarnigty mikrokompu-

erowa pul?‘.
onownie o

em zaréwno pomysle¢, jak | policzye,

Kiedy wigc niedawno nadarzyta mi sie
azja podrozy do Singapuru, postanowi-

omny tych

gromkich reprymend, Najlepie] jednak ,liczy” si¢ na
miejscu, ,zanurzajqc” si¢ w komputerowy rynek.

Pierwsze zaskoczenie wigze 8@ 2
tym, 2e owo ,zanurzenie sie" nie jest
wcale takie proste. Bo cho¢ miasto-
-panstwo, jakim jest Singapur wyglada
od plerwszego wejrzenia na |eden
olbrzymi — i trzeba to rowniez przyznac
— 0lsniewajgcy supermarket, gdzie
sprzedaje sie dostownie wszystko, 10
znalezienie sie¢ w komputerowym raju
nastrecza pewne trudnosci. Trzeba po
prostu wiedziec, gdzie si¢ udac, Nie
chege nadwerezac cierpliwosel Czy-
telnikow ,IKS-a", powiem wiec od razu,
ze sklada sie on z trzech miejsc god-
nych uwagi | odwiedzenia: FUNAN
CENTRE mieszczacego sig przy North
Bridge Road 109, PEOPLE'S PARK
CENTRE przy Upper Cross Street 101 |
SIM LIM TOWER, znajdujacego sig
przy Jalan Besar 10. | to wiasnie w ta-
kie| kolejnosci,

Gdy juz wiemy gdzie, wybierzmy sie
zatem do jednego z nich, najokazal-
§zego | najbardzie; renomowanego
wsrod polskich turystow', a za taki
uchodzi Funan Cenlre. Zreszlg |est 1o
bez znaczenia rowniez z innego powa-
du, Jak bowiem nietrudno bylo sig
pozniej zorientowad, dystrybuc|a sprze-
tu komputerowego w8rod pokaznej
liczby firm handlowych | salonow
sprzedazy zajmuje sie kilku gtownych
jego dostawcow. Oni tez okreslaja |ego
podstawowa cene, ponizej ktare| nie
zejdzie zaden sprzedaweca, mimo nie-
zaprzeczalnych walorow osobistych |
zdolnosci kupieckich nabywey. To, co
sprzedajgcy opusci z ceny wywotaw-
cze| oznacza dokladnie pomniejszenie
o tyle jego zysku. Czesto bywa | tak, ze
gdy klient jest bardzo cierpliwy | na-
molny w targowaniu sie 0 cene, a tar-
gowanie si¢ |j@st w Singapurze na po-
rzadku dziennym przy wszelkich zaku-
pach | nawet wskazane ze wzgledow
obyczajowych; wowczas Sprzedawcs
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cy marmurem, gltadki jak stot hall, ale
|[uz podmuch zimnego klimatyzowane-
go powietrza wcigga nas do wngtrza,

| tu czeka na nas pierwsze rozczaro-

wanie. W srodku fontanna, rozstawione
kawiarniane stoliki, rozswietlone witry-
ny sklepow ze sprzetem fotografi-
cznym, radiotechnicznym, ciuchami

§ wszelkiej masci, za to zadnych kompu-

terow. Ktos mato odporny psychicznie
gotow wigc natychmiast zrezygnowac,
Nic bardziej btednego, Trzeba bowiem
wiedzie¢, ze komputery ulokowaly sig
dopiero na széstym nietrze teqo wielo-
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giega do specjaine) ksigzkl z cenami
lub tez telefonicznie kontaktuje si¢ ze
swoim cdostawcg, czy aby nie przeho-
lowal przy opuszczaniu. Wynika wigc 2
tego generalny wniosek, 2e cena pod-
stawowa sprzetu komputerowego w

1 roznych punktach jest stata, rozni sig

natomiast zyskiem, jaki chce osiggngc
sprzedajacy. Tak wiec identyczna dru-
karka, monitor czy klawiatura ze stac|q
dyskOw moga si@ roznic ceng w zale-
znosci od miejsca kupna o 20, 50 a
czasem i nawet 100 dolarow singapur-
skich. Ten ostatni przypadek nalezy
jednak do rzadkosci. Niezorientowa-
nym i dla lepszego zrozumienia tego, o
czym bedzie pdzniej, winien jestem in-
formacijg, ze za jednego dolara amery-
kanskiego ptacono w banku 2,17 dola-
rel singapurskiego.

Uzbrojeni w te podstawowe dane,
mozemy Wwreszcie przekroczye progi
Funan Centre, Wiasciwie szklano-be-

tlonowy wiezowiec 0 nowoczesnej syl- -

wetce nie wyrdznia sie niczym szcze-
goinym wsrod budowli, jakich tu w Sin-
gapurze jest wiele. Dokladnie rzecz
biorac nie ma takze progow tylko 1§nig-
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branzowego supermarketu. A wigc
winda, wcisniety guziczek z cyfrg 6, |
jedziemy. Tak oto dostajemy si¢ do
krainy marzen niejednego miodego
CZIQWIeKa.

Bo tez rzeczywiscie na tym jednym
pietrze jest tyle sklepow z komputero-
wymi cudenkami, ile bez mala wszyst-
kich stoisk w warszawskich domach
towarowych ,Centrum’. Pierwsze wra-
zenie — dominacia, i 10 zdecydowana,
Eroduktéw_ japonskich. Potentata ta-

lego jak amerykanski IBM, kantrolu)g-
cy do niedawna 80 proc. komputéero-
wego rynku, niemal nie widac, Nie zna-
czy to wcale, by wyrobow tego reno-
mowanego koncernu nie byto. Nic'po-
dobnego. s§.
Ale w swe| masie przytlaczajg |e urzg-
dzenia z magiczng tabliczkg Made in
Japari oraz réwnie czgsto sygnowane
przez Tajwan, Hongkong czy Koreg Po-

tudniowa. Wystarczy bowiem powie-

dzie¢, ze obroty japonskiego giganta
komputerowego FUJITSU LIMITED w
sprzedazy w roku ubieglym siggnely
sumy prawie 7 miliardow dolarow. Tak-

~ dokonczenie na str. 4
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dokonceenie ze str. 3

ze 1ajwarn, produkujacy gltowne na ja-
ponskie; icenc)l, zwiekszyt w ostatnich
3 lataCh swo) eksport sprzetu sompute-
roweqgo 4-krétnie, do oxkofo 2 miliardow
solaréw rocznig, stajac sig czolowym
eksporterem w tej branzy. Takie firmy
jak Compag, Leading Edge. Epson,
Panasonic, Kaypro czy landy sg dzis
W slanie zaopaltrywac rynki w kompute-
ry scbiste tansze | porownywaine pa-
ramatrami Z produktami IBM. Na przy-
klad  wyprodukowany w  Koarel Pld
Komputer Leading Edge wyposazony
jest w-dwie stacje dyskow, wiekszg
pamiec operacying niz standardowy
IBM PC, edytor tekstu oraz 15-miesle-
czna gwarancie. Te wlasnielendencie,
jak w soczewce ogbijaja s8ie na kompu
[Erowym rynku singapurskim
Przejdzmy zatem do konkretow nai-
bardzie; interesujacych, a wiee cen, W
salonach sprzedazy rozhwch firm w
Funan. Nic bowiem bardzie;} frapujgce-
go, |ak o za ile mOzZna nabyc kompuler
domowy wlasnig tam. Poczyni€ jodnak
wypada 1stcing uwage, 12 wszysikie
ceny zanclowane  dia  Czytelmikow
JKS-aT 53 cenami wywolawczymi, &
wieC bez targowania sie, tudziez wyra-
Zexia chect nabycia kilku jednostek, co
SKutecznie abniza  KoSs2ly.
Przadmiot marzen niednego. 2 kom-
puterowych zapalencow, czyli kom
pletny zestaw IBM PC/XT ze stacja
u.’f‘,-”:_-:f"._{{.ﬁ_'.'“.". moniorem, |".r'u’i,!rfj'jff'!"‘| (1\/’9*"‘:{”‘5?
640 KB, drukarkg itd, mogzna nabye juz
za 0k, 1800 dol: USA Bez drukarki ten

2 lvds

sarm komputer kosztuje. o 200250,

doi. mnie|. Tyeh, ktérym | tak suma (&
wydaje Si1@ zawroina, pragne pocie
S2yC, ze kompatybiine hardware owe |
sottware owe komputery np, Macintosh
model Mae-Charle. mozna nabyé o
100200 dol, tarmiej. Staba to co praw
da pociecna, zwiaszcza dia mnie) za-
sabnych hinansoewo kieszen:, ale jed-
nak, Wszyscy howiem zdajemy sobie
sprawe, ze twardy dysk jest tym ele-
mentem, klory w decydujgcy sposob
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rsZiaituje ceny rompuierow e Klasy.
Niemnie| specjalisct przewiduja, ze
pamigecl masowe beda tanialy, a tym
samym | 0goiny koszt komputerow, W
tym roku we Singapurze: dodatkowy
WpPIYW-Na wyzsze ceny sprzetu Kompu-
ierowego ma niewglpliwie lakze dra-
Slyczny wzrost Kursu japonskiego jena
(041 proc,) w stosunKky do amerykan
SKIegO doiara. A przeciez reguly cen
dyktuje w tym regionie Japonia

o8 oczywiscie | komputery znacznie
tansze. Znany 1 u nas popularny Com:
modore C-64 ze stacjg dyskow i zielo-
nym monitorem maozna Kupi¢ juz za
630--650 dol. singapurskich. Posiada-
czem innego modelu C1 300 te| same|
firmy © pojemnosci pamieci 128 KB
mozna stac sig za 1100 dol. sing. Dla
porownania mikrokomputer Sinclaira w
wersjl Spectrum ZX z pamiecia 64 KB
Kosztuje zaledwie 260 dol. sing. Wsrod
NIEZVYL  drogich Komputerow  aomao-
wych. obecna [est takze na tutejszym
rynku firma Alagn ze swym modelem
800 XL, wycenionym wraz ze stacia
dyskow na 500 dol. sing, Bardzo eks-
pansywny, takze cenowo, wydaje sie w
Singapurze Schneider CPC 6128, kidry
KONKUryie skutecznie z innymt firmami
L& |BQ0 wers|e z zielonym moniiorem
irzeba zaptacic 1000, a z kolorowym
1150 dol, sing. Prawdziwa turore na tu-
l@|s2ym rynku robig Komputery *‘.rrilj};
Epson Corporation . fodem z Nagano.
zwlaszcza zas Epson QX-16 oraz pro-
dukty inne| rencmowane| firmy japon-
sKie] Setkosha Co, Lid 0znaczone jako
S€iko seria 8600, Te ostatnie maia juz
wbudowane twarde dyski ¢ pojemnos-
Ci10OMB, 20 MB lub 50 MB. Wiekszos(
Komputerow osobistygh wyglada ‘iak
samo, ma zbhzone paramelry, pracuje
Ze slandardowym oprogramowaniem |
niewiele rozni sie w cenie, DO tego mo-
ZNa Sie przyzwyczaic takze w Singapti-
[ee,

Znacznie trudniej natomiast  przy-
ZWyczaic sie do obhlosci urzaadzen pe-
ryferyinych. Dostownie kazda - firma
handlujgaca sprzetem kKomputerowym

jest-nun Zawalna NiC dzwnego, SKo-
ro Japonczycy skierowali Swe ekspor-
lowe wysitki wlasmie w tym kierunku

§ Drukarki; stacje dyskéw, manitory, dy-

skietkl dostepne na singapurskim ryn-
KU & progukowane przez Japonczykow
8q najwyzsze) xlasy. A ceny. gdyz o
nich mowimy od dluzszegn czasu, wy-
dajg si¢ interesuigce. Wymienmy kilka
przyctadowo. Drukarka do Schneidera,
cieszaca sie w naszym Kraju niestab-
ngcym powodzeniem, Seikosha SP-
-1000 w wersjach A lub AP kosziuie
440-450 dol. sing., a wyprodukowana
W HONgKONgu Czy Kore! Pid drukarka
do 1ego samego typu nmikrckomputera

L Amstrad DMP-2000 jest do nabycia w
cenie 450-460 dol. sing. Z kolel tasmy -

wymienne do Seikoshy SP-1000 kosz-
tuja 15 dol. sing.. zas do SP-500 sg ¢ 2
dol. sing. tansze. A dyskietki do Ams-
rada, by pazosia s przy tym samym ty-
pie komputara C--2 wycenione sa na
f dol. sing. Inna drukarka, wspol:
pracujgca z Macintoshem czy Epso-
nem, legilymugca- sig rownoleglym
wesciem t predkoscia druku 120 zna-
KOW Na sek., oznaczona symbolem Na-
tional Super 5, ceniona jest na 480-500
dol. sing. Zblizong ceng wykazujg si¢
ez drukark: firmy Brother Industries
LAd, kiore w duzym wyborze typOow i po-
kKaznych ilosciach znajduja sie na pot-
KaCh singapurskich firm handiowych
Nie wspominam juz w tym miejscu ¢
okablowany, bo w Funan Center 83
punkly  wyxKonuace na poczekaniu
wszystkie moziiwe pofaczenia do- do-
wolinego typu kKomputera za naprawdie
niskg oplatg. Obhtosc  programow,
K8IgZek, instrukep, tachowych penody
KOW 2z dziedziny mtormatykt jest do-
prawdy 0szatamiajqca. Specjalistyczna
obsiuga Ssprawia Cczescie| wrazenie
twego doradcy niz sprzedawcy, kiory
slara sig¢ wylgcznie uplynnic  posia-
dany towar. Wszedzie podtaczony jest
sprzgt do demonstracyl, przy ktéiym po-
tenciainy kient moze spedzic 1 caly
gzien, wychodzgce w koOnCu D€z dokKo-
nania zakupu. Przy wyjsciu uslyszy
wlegy grzeczne zaproszenie, by .00
wiedzit tirme w dniu nastepnym, gadyz
moze latwie] bedzie mu sie zdacydo-
wac, Bo kazdy tam zdaje sobe sprawe,
26 RUPNQ  Kompulera |j2st zawsze
mmiejsza lub wiexkszag inwastycia | pos
priech me jest przy tym wskazany, 1ym
bardzie| ze zakupiony xomputer winien
spetniac  okresione  zadania funkcjo-
naine nie zas stuzyC wylaczme dze-
clece| zabawie. Mimo 10 migjscowych.i
Zagranicznych khentow nie brakue w
Funan Centre, W skiepie firmy Syntax

| Computer Pte. Lig. moglem na przykiad

ez trudyu zauwazyc przygotowany do
wysylki kompletny zestaw Amstrada
CPC 6128. Z nalepek adresowych wy-
nikalo, ze zawedruje do dalekiego Ma-
drasu w Indiach. Jesh zas 0o mne eho-
dzi, | w lym roku wrocile m bez kompu-

lera..,
Jerzy MARKOWSK]|




“Rekordy o zmiennej dtugosci

“na ZX Spectrum

Wspoélczesne mikrokomputery domo-

- we nie oferujg uzytkownikowi zbyt duzo

pami¢ci RAM. W najpopularniejszych z

nich przy pracy w BASIC-u dost¢pne

jest — w zaleznosci od komputera -— oko-

lo 39-43 KB. Jest to ilo§¢ niewystarczajg-

ca, szczegllnie gdy chcemy operowac
wigkszymi zbiorami danych.

Istnicjace ograniczenie 2zmusza
uzytkownika do racjonalnego 1
oszczednego gospocdarowania  pa-
mi¢cig. W mikrokomputerze ZX
Spectrum jedng z drog prowadzg-
cych do przedstawionego wyzej celu
jest wykorzystanic NICOgraniczone)
diugosci zmiennej znakowe) do ope-
racji na rekordach o zmiennej dhu-
gOSCl, |

Wyobrazmy sobie, ze chcemy na-
pisaC program Kkatalogujacy nasz
ksiggozbiér (lub zbiér posiadanych
ptyt, kaset itp.). Dla kazdej pozycj
nalezy zapamig¢ta¢ nazwisko 1 imig
autora oraz tytul ksigzki, Nazwiska
autorow 1 tytuly moga miec¢ rézno-
rodng dlugo$¢. GdybySmy chcieli
- przechowywa¢ nazwiska w tablicy
znakowej, trzeba by zadeklarowac
tablice o rozmiarze (n, m), gdzie:

n - sumaryczna liczba pozycji do
skatalogowania,

m — liczba znakéw w najdiuzszym
nazwisku (okoto 25 znakéw).

Podobne rozumowani¢ mozZna
przeprowadzié¢ dla tytulow. Prze-
chowywanie nazwisk i tytulow w
tablicach znakowych okazuje sig
wigc bardzo nieefektywne, gdyz du-
za cze$¢ tych tablic pozostaje niewy-
korzystana. 4

Nazwiska 1 tytuly tworzg rekordy
o zmiennej dlugosci, Ekonomicznym
— z punktu widzenia pamigcio-
chlonno$ci — rozwigzaniem jest
przechowywani¢ nazwisk w jedne)
zmiennej znakowej, np. n$, a tytu-
low w drugiej, np. t$. Wykorzystu-
jemy tu pewng osobliwos¢ ZX Spec-
trum, polegajgcq na tym, z¢ dlugosc
zmiennej znakowej jest nieograni-

czona ($cislej moéwigc jest ograniczo-

na tylko pojemnoscig pamigci). Na-
zwiska i tytuly dopisywane s3 do

zmiennych n$ 1 th w kolejnosci ich
wprowadzania przy uzyciu instrukeyji
LET n$=n$ +ub+ ;"
LET t§=1t$ +vH+"y"
gdzie: u$ — kolejne nazwisko,
v$ — kolejny tytul.

Znak Srednika jest separatorem, od-

dzielajgcym kolejne nazwiska lub ty-
tuty od siebie.,

Dostep do tak zapisanych rekor-
déw mozliwy jest dzigki zapamigta-
niu poczgtkow wszystkich rekordéw.
Najlepiej uzy¢ do tego dwoch tablic
znakowych (odr¢bne tablice dla na-
zwisk i tytuléw), np. a$ (n, 3) i b
(n, 3). Zakladam tu, ze z kazdym ty-
tulem skojarzone jest tylko jedno na-
zwisko, pozwalajace dotrze¢ do da-
nego tytulu (fizycznie zapisanych
moze by¢ wigcej nazwisk, ale pamig-
tany jest tylko poczatek pierwszego).
Aby unikngé tego ograniczenia, na-
lezy zwigkszy¢ wymiar tablicy a$,
np. a$ (n + 1.5 n, 3). |

Takie rozwigzanic pozwala na do-
step do rekordow zaréwno wg na-
zwisk, jak i tytulow. Aby dost¢p do

‘rekordéw byl ‘szybki (np. metods

podzialow potéwkowych) tablice a$ i
b$ muszq by¢ posortowane w kolej-
nos$ci alfabetyczne).’ Jezeli zalezy
nam na szybkim dost¢pie tylko wg
nazwisk, wystarczy aby posortowana
byia tylko tablica a$. Dwa pierwsze

bajty w kazdym wierszu tablic a$ i

b$ uzyte bedg do przechowywania
adresu poczatku rekordu w zmienne)
znakowej odpowiednio n$ i t$, bajt
trzeci jest odsylaczem do tablicy

organizacyjnej r$ (n, 4). Tablica ta |

wigze nazwisko z odpowiednim tytu-
lem i1 odwrotnie. Zawiera ona w kaz-
dym wierszu adres poczgtku nazwi-
ska w zmiennej n$ i adres poczgtku
tytutu w zmiennej t$ skojarzonego z

danym nazw skiem. Adresy poczat-
kow rekordow przechowywane sg w
postaci znakowe) na dwoch bajtach
jest to oszczedniejsze, gdyz hiczby
zaymujg 5 ba) 6w):
adres = 200 bajt 1. + bajt 2.

Znajac adres poczgtku rekordu (x)
mozZemy go zapisa¢ w postact zna-
kowej przykladowo dla | — tego

o

wiersza tablic s a$:

(x) 200) - 32
LET a$ (i, 2) = CHRS (x—209
(CODE a% (1, 1) - 32) +
32)

Adresy mozna latwo rozkodowac
Wg wzoru:

LET adres = 200 (CODE a$%
(i, 1) — 32) * (CODE a$ (1, 2)
e 30)

Dodanie stalej 32 przy kodowaniu
adresow pozwala na przesunigeie
kodu znaku do przedzialu 32, 232.
Znaki o kodach mniejszych od 32 nie
dajg si¢ bowiem wysSwiethi¢, co
utrudnia = testowanic  programu,
Rowniez mnoznik 200 zostal przy)e-

ty arbitralnie z myslg o ulatwieniu

testowania programu (mozna przy-
1a¢ dowolny inny mnoznik = 223).
Zapewnia on przestrzen adresowg w
przedziale (0, 44823) co w praktyce 1
tak znacznie przeknacza potrzeby.
Odsylacze do tablicy organizacyjne;
moga by¢ pamigtane na jednym baj-
cie, gdy zalozymy, ze liczba rekor-
doéw nie przekroczy 223.
Wtedy przyktadowo:
a% (i, 3) = CHRS (n + 32)
n= CODE (a$ (1, 3)) — 32
gdzie: 1 — nr wiersza w tablicy a$,
n — nr wiersza w tablicy r$,
pod ktérym zapisane sg in-
formacje dotyczace nazwiska
1 tytulu.

Ograniczenie liczby rekordow do
223 wynika : préb przeprowadzo-
nych na mikrckomputerze ZX Spec-
trum 48K,

Przykladowy schemat powigzan w
omoéwionych strukturach danych |
przedstawiony zostat ponize) (uwa-
ga: w celu zwigkszenia przejrzystosc
wszystkie adresy podane sg dziesigt-
nie, a nie¢ znakowo):

n$ = "Naur. P.; Turski, W.M.;
Strizenec. M.;”

t$ = “Zarys, metod, informa-
tyki; Proodedeutyka, informa-

tyki; System: czlowiek —
komputer:”
Tablica a$
adres poczgtku. 2
nazwiska w '-"Ea'*'b}'lﬁ*—ir%ﬂ
zmienne) nd 1 b ;f )
(2 bajty) |
| |
21 . 2
el 9
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dokonczenie ze str. 5
Tablica b$

adres poczgtku

tytuby w odsylacz do

tablicy r$

zmienne) t$ (1 bajt)

(2 bajty)

Tablica r$

adres poczgtku
nazwiska
wnd
(2 bajty)

adres ﬂ?czqtku
tytutu w t$
(2 bajty)

Wyszukiwanie informacji wg na-
zwiska odbywa si¢ zgodnie ze sche-
matem:;

a) znaleZz¢ n-nr wiersza w tablicy
a$, w ktorym zapisany jest adres
poczatku podanego nazwiska,

b) odczyta¢ p — odsylacz do tablicy
organizacyjnej (odsylacz ten za-
pisany jest w a$ (n, 3)),

¢) odczytaé z tablicy organizacyjne;
adres poczgtku tytulu — ap (ad-
res ten zapisany jest w elemen-
tachr$ (p,3)ir$ (p,4),

d) odczyta¢ tytul ze zmiennej t$,
poczawszy od elementu ap az do
pierwszego znaku Srednika.

Wyszukiwanie informacji wg tytu-
tu odbywa si¢ podobnie, przy czym
odsylacza do tablicy organizacyjne;
s;;ukamy 1 odczytujemy go z tablicy
b$.

Zaletg przedstawionego rozwigza-
nia jest calkowite wykorzystanie pa-
mig¢ci oraz szybki dost¢p do rekor-
dow zaréwno wg nazwisk, jak 1 tytu-
tow (przy zatozeniu, ze obydwie tab-
lice, tj. a$ i b$ sq posortowane).
Wadg jest konieczno$¢ deklarowa-
nia dodatkowych tablic do pamigta-
nia odsylaczy 1 adresébw poczatkéw
rekordéw oraz wydtuzenie obliczen,
wynikajgce z kodowania i dekodo-
wania adreséw,

Rozwigzanie to jest jednak ele-
ganckie 1 wykorzystuje typowe me-
tody informatyczne (odsylacze). Jest
godne polecenia we wszystkich pro-
gramach, gdzie mogg wystgpi¢ re-
kordy o zmiennej dlugosci, np. przy
budowie wielojezycznych stowni-
kow, wszelkiego rodzaju katalogéw

itp.
Janusz MORBITZER
IKS- strona 6

Program ,Biblioteka” napisany w jezyku BASIC
na ZX Spectrum umoiliwia skomputeryzowanie
domowej biblioteki. Informacje zwigzane z jedng
ksigzkg (nazwisko lub nazwiska autora oraz tytut)
tworza rekord.

Struktura wewnetrzna programu obejmuje dwie
zmienne znakowe do przechowywania nazwisk i ty-
tutow oraz tablice odsytaczy: pamietane sg w nich
adresy poczatkow nazwisk | poczatkow tytutow
oraz powigzania autor — tytut. Jest to przyktad wy-
korzystania rekordéw o zmiennej ditugosci.

Maksymalna liczba rekordéw nie moie przekro-
czy¢ 200 (poniewaz niektore ksigzki maja wiecej niz
jednego autora, maksymaina liczba nazwisk auto-
row wynosi 230). Oczywiscie, istnieje mozliwosé
Zrezygnowania z tych ograniczen. Wigze si¢ to z nie-
wielkimi zmianami w programie: adresy odsytaczy
do tablicy organizacyjnej muszg byé pamietane na
dwoch bajtach. Celowe byloby wéwczas zwigksze-
nie pamigci przez usunig¢cie wszystkich komentarzy.

Program umotliwia zatoZzenie zbioru, dopisywa-
nie i kasowanie rekordow, wyszukiwanie informacji
oraz uzyskanie danych ogéinych o zbiorze (liczba
tytutéw, liczba nazwisk autoréw, wielkosci wolnej

pamiegci). Trzy pierwsze operacje to tzw. czynne ko-

rzystanie ze zbiloru (dokonywanie zmian w zbiorze).
I'ryb czynny dostepny jest tylko po podaniu hasta —
uzytkownik moze zmieni¢ hasto (wiersz 240), pa-
migtajac jednoczesénie o zmianie wartosci zmiennej
pPp, W ktore] pami¢tana jest dlugoséé¢ zadeklarowa-
nego hasta (wiersz 230).

Nazwiska i tytuly nalezy pisa¢ zaczynajac od du-
ze| litery. Pierwszy znak musi naleze¢ do alfabetu
angieiskiego, kolejne moga byé¢ réwniez z zakresu
alfabetu polskiego (3, ¢, ¢ itd.).

Informacje mozna wyszukiwaé¢ wg nazwiska lub
tytutu. Obydwie metody zapewniaja jednakowo
szybki dostep. W wypadku ksigzek posiadajgcych
kilku autorow wyszukuje si¢ nazwiska przez poda-
nie dowoinego z nich. Nale2y zwréci¢ uwage, aby
przy kasowaniu rekordu unikngé niejednozna-
cznosci, tzn. jezeli nazwisko danego autora wyste-
puje w zblorze kilkakrotnie, nalety postuzy¢ sie ty-
tutem ksigzki (o lle oczywisécie jest on jednozna-
czny). Przy wyszukiwaniu informacji probliem nie-
jednoznacznosci zostat rozwigzany w ten sposéb,
ze drukowane 83 wszystkie rekordy z zadanym klu-
czem wyszukiwania (moZna wyszakiwaé¢ np.
wszystkie ksigzki, ktérych nazwiska autoréw za-
czynajg si¢ od zadanej litery lub grupy liter).

Program ma wbudowane mechanizmy w duiej
mierze zapewniajgce jego niezawodnoéé (spraw-
dzenie legainosci operacji, poprawnosci niektérych
wprowadzanych danych itp.). Przed uruchomie-
niem programu po raz pierwszy nalezy z klawiatury
wprowadzi¢ instrukcje LET wr=0. Instrukcja LOAD
"" CODE w wierszu 5. stluzy do automatycznego
wczytania bloku zawlerajgcego polskie znakl
diakrytyzowane (a, ¢, ¢ itd.). Mnie] wtajemniczeni
czytelnicy moga te instrukcje pomingé | postugiwaé
sl¢ wylgcznie znakami alfabetu angielskiego.

Opis wazniejszych zmiennych i tablic zawarty jest
w komentarzu w wierszu 1036.
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THEN GO TO 3033
3038 GD SUB 730: PRINT INK 7,RAT
e Y - Frie tkisauanze rekordul) " PRI
NT AT 15 , INUVERSE 1, '"Ni€ wolLno
viuwal BREAK 157: G0 SuB 750: LE
T n=p0Z: LET ww=CODE b%(n,3
g?s?}LET PRA=FN rfFilww): LET p
W

¢) : BEEEEEGTERNE

HEN GO TO 3060
S05S@ IF wu=wr~1l THEN LET wr=uwr=-1
r GO TO 3Q7%S _
3055 FOR k=1 TO ww=1: LET ps(k) =
r$(k) : NEXT Kk
S50 FOR k=ww+l TO wr=1: LET psi¢
K=1)=r$(Kk): NEXT Kk
@85S LET wi=wr-~1
S070 FOR k=1 TO wr=1: LET rs$(k) =
PE(Kk): NEXT l

U.r
_i

i
;1:ILET'&1£d1+

K
).:

i -
HG =TI
O MODIMm

Gl

>
1
HEN LET X&%=xX%1(
1509

N
X d
IF pn+dl=dx
PNn=1): 30 TO
S LET XE=XG( TO PA~1)+XS(PNn+d

—S13@ Lﬂ'.'! SUB 3200: LET dx=dx-~d1l:

= EPMe PR R RO TeoTes 8

MO FEEEHUN ON O

P g )
L
D

LET p=pt
TO 190000

=

(k)=":" THEN LET s%
2): GO SUB 750: LET n
E 3330: GO TO 316S

' |

}

$

+

-m&mGwE¥MBmG

3 e i ) GO 1T0-3
d THEN LET 4ys$=4ysl(
T 319@

$L TO pPpL=1)+uysipta+d

WU LOOWT ~ W WTer

O et LA L] (NI AR T [ Do o T (L S S S Sy » S
Lo GO-J~JOhN idness

240: LET dys=sdy=-d: L
UE 3380

,10: BORDER 7: PRPER
LS : PRINT RKRT 11.4,
KOord Zostat 3kascowan
S : hD TD l@@

Jda®& 0W&E
-
m
-
w

il

% (CODE 3 tq,1x-bem
-32): LET y=CODE 3

LET XsX-=dl: LE
(32+INT (Xx/200)): LET
+

)

D=L+ WAL M MG
:n oo ~4

WS TOMu 2N -~ s e

X=-200% (CODE m$-32) ) .
=ms$: LET asi(q, 21-n§
w THEN LET aslq,aj_

X U

~
.
b
<.
1B N LET X=X-~d;
$ (32+INT (%X/200)) :
.
|
n:.
-

ITu- OONSON~S-ACwmN- OaNE
Lo

l1)=m%: LET b&%iq,2)
. THEN LET bs$(q,

OO CONEEWN KM 200100 -

LE
132+X -200+% (CODE mt-Bai
=M
3)

WO WWDLMe o+ QoG D0

Do~
noodi~o
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POLE MINOWE jest gra napisana w jezyku ATA-
Rl BASIC. Zadaniem gracza jest przejécie pola
minowego od furtki wejsciowej do wyjéciowej.
Przechodzgcy jest przedstawiony na ekranie zna-
kiem ,, ". Sterowanie jego ruchem odbywa sig kla-
wiszami: , —, =, +, *", (Klawiatura ATARI! 800 XL
zawiera na tych klawiszach réwniez oznaczenia: ,,!,
\y =y =", ktére wskazujg na kierunek ruchu). Na po-
lu minowym ukrytych jest losowo 100 min, niewi-
docznych na ekranie. Ustawienie znaku na polu s3-
siadujgcym z ming sygnalizowane jest dzwiekiem
osirzegawczym | migotaniem. Takie ,otarcie sie” o
ming kosztuje przechodzgcego sporo nerwow i
stratg jednego punktu ze 100 otrzymanych na po-
czatku gry. Droga, ktorg gracz przebyt bezpiecznie,
zaznaczona jest kropkami. Wyboér dalszej drogi za-
lezy od gracza. Wejscie na ming to koniec gry.

Po zakoriczeniu gry na ekranie ukazuje si¢ uzy-
skana liczba punktow oraz liczba ruchéw wykona-
nych przez gracza. Wyswietla sie rOwniez potozenie
ukrytych min oraz przebyta droga. Moizna zoba-
czy€, jak nalezato i§¢. Ponowne rozpoczecie gry
nastgepuje po naci$nieciu klawisza START.

Program jest prosty. Niewatpliwie zacheci on
uzytkownikow ATARI do jego rozbudowy. A mozli-
wosci jest tutaj wiele. Od prostych usprawnien do
wigkszych przerobek. Najprostsze | najtatwiejsze do
wykonania jest wprowadzenie sterowania za pomo-
c3 joysticka. Wystarczy doda¢ ponizszg sekwencje:

40

170

230 RU=8TCK(0)

240 IF NR=0 AND RU<>14 THEN 230

360 RU=STICK(0)

370 IF RU=14 AND 1=20 AND J=1 THEN
700

380 IF RU=14 AND J=1 THEN 360

390 IF RU=13 AND J=21 THEN 360

400 IF RU=11 AND I=1 THEN 360

410 IF RU=7 AND I=37 THEN 360

510 IF RU=14 AND 1=20 AND J=1 THEN
700

515 IF RU<>14 THEN 525

525 IF RU<>13 THEN 535

535 IF RU<>11 THEN 545

545 IF RU<>7 THEN RETURN

765

Gra ma jeden poziom trudnosci. Mozna go zwiek-
szyc, rozmieszczajac na polu wiecej niz 100 min
(zmiana wartoséci w linii 110 programu). Mozna sie
wtedy przekonaé, jak trudne jest pokonanie pola
minowego juz przy 200 minach. A gdyby tak po po-
zylywnym zakonczeniu gry przechodzi¢ do na-
stepnej 0 wy2szym poziomie trudnoéci? Poniewaz
zliczana punktacja odnosi si¢ do kazdej gry osob-
no, mozna by wprowadzi¢ punktacje globaing po 2,
3 partiach. Niewatpliwg atrakcja bylby drugi gracz,
oczywiscie z oddzielnie prowadzong punktacja.
Rowniez zasady punktowania mozna uzaleznié od
ogoinej liczby ruchéw wykonanych przez gracza
(im mniej tym lepiej).

AT AR/

Dla bardziej zaawansowanych w programowaniu
proponuj¢ uzyskanie lepszych efektow diwieko-
wych, zwlaszcza melodii koricowe).

Wyposazenie gracza w moiliwosci rzucania gra-
natéw (np. pigciu w jednej partil) o dwa pola ele-
mentarne w wybranym kierunku, ktére unieszkod-
liwiatyby znajdujgca sie tam mine, pozwoli na obra-
nie lepszej taktyki gry. Zniszczenie miny powinno
by¢ wtedy odpowiednio punktowane na korzyéé
gracza.

Inne poprawki podpowie wam wyobraznia. Zycze
dobrej zabawy.

1 REM GRA "POLE MINOWE"

3 CLR

4 DIM A(37,21), B$(37)

5 FOR I=1 TO 37:FOR J=1 TO 21:
A(1,J)=0:NEXT J:NEXT |

6 GRAPHICS 0

8 REM PLANSZA TYTULOWA

9 POKE 752,1:PRINT "[CLEAR]”

10 POS.11,5:PRINT "[Q][RI[E] [Q][R]
[E] | [QJ[R][R]";

11 POS.11,6:PRINT ”| | | | | |™

12 POS.11,7:PRINT "[A][R][C] | | |

[A][R]";

13 POS.11,8:PRINT | | | | |

14 POS.11,9:PRINT "| [Z][RI[C] [2]
[RI[R] [Z][R][R]";

15 POS.7,11:PRINT "[Q] [E] | [Q] [E]
[QI[RIIE] | | [QI[RI[R]";

16 POS.7,12:PRINT "|[G][F]| | I[G] | |

% IR b
17 POS.7,13:PRINT ”| | | | [G)I | | | |
| | | [C] 1 | |[F)

[A][R]";

18 POS.7,14:PRINT "
[G]] |”;

19 POS.7,15:PRINT | | | | | [Z][R][C]
(Z] [C] [Z][R][R]";

20 FOR N=1TO 37

25 POS.N,1:PRINT "[R]";

30 POS.N,23:PRINT "[R];

35 NEXT N

40 OPEN #1,4,0,"K:"

45 POLE=0

50 FOR N=2 TO 22

55 POS.O,N:PRINT "|";

60 POS.38,N:PRINT " |";

65 NEXT N

70 POS.0,1:PRINT "[Q]";:POS.38,1:
PRINT "[E]";

75 POS.0,23:PRINT :[Z2]":;:P0OS.38,23:
PRINT "[C]";

80 POS.19,1:PRINT "[D] [A]";

85 POS.19,23:PRINT "[D][TI[A]l";

100 REM ROZMIESZCZENIE MIN
110 FOR N=1 TO 100
120 SETCOLOR 4,2,INT(RND(0)*16)
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130
140
150
152
153
154
155
156
160
170
180
190
200

210
220
230
240

250
260
270
280

| - INT(RND(0)*37)

IF 1“0 THEN 130
J-INT(RND(0)*21)

IF J=0 THEN 150

IF 1-20 AND J=1 THEN 130
IF 1-20 AND J=21 THEN 130
A(l,J)=1

NEXT N

NR:=0:PKT 0

DIM RUCHS(1)

DIM SP$(25)

SP$ - "
FOR N-5 TO 15

POS.7,N:PRINT SPS;
NEXT N

POS.0,0:GET #1,B:RUCHS-CHRS(B)

IF NR-0 AND RUCHS<>"-" THEN 230
REM OBSLUGA PIERWSZEGO RUCHU
NR=1:1-20:J =21

A(20,21)-3

POS.20,22:PRINT "[T]":

290 POS.20,23:PRINT ".";

300 IF A(1-1,J)-1 FHEN GOSUB 450

305 Y=J—1

310 IF A(1-1,J-1)-1 THEN GOSUB 450

315 X -1 :

320 IF A(1,J-1) -1 THEN GOSUB 450

325 X-=1+1

340 IF A(1+-1,J-1)=1 THEN GOSUB 450

345 Y=J

350 IF A(l+1,J)-1 THEN GOSUB 450

360 POS.0.0:GET 41,B:RUCHS=CHRS(B)

370 IF RUCHS """ AND =20 AND J=1
THEN 700 _

380 IF RUCHS="-" AND J-=1 THEN 360

390 IF RUCHS="=" AND J-21 THEN 360

400 |F RUCH$~=-"" AND 1=1 THEN 360

410 IF RUCHS -"*” AND 137 THEN 360

420 GOSUB 500

430 GOTO 360

450 REM OSTRZEZENIE 0 MINIE

455 FOR N=1 TO 5

460 SOUND 0,10,0,12

465 FOR Z-1 TO 5:NEXT Z

470 POS.I,LJ+1:PRINT " ™;

475 SOUND 0,0,0,0

480 POS.1,J- 1:PRINT G[T]

485 NEXT N

490 RETURN

500 REM OBSLUGA RUCHU

505 IP=1:JP=J

510 IF RUCHS " AND J-1 AND J=20
THEN 700 |

515 IF RUCHS< »"—~" THEN 525

520 J J--1:GOT0 555

525 IF RUCHS < "THEN 535

530 J-J+1: GOTG 555

535 IF HUCHS "THEN 545

540 I1=1—-1: GOTO 555

545 lF RUCH$ ~"+*" THEN RETURN

550 1=1+1

555

560
565
570
575

SOUND 0,10,12,14:SOUND 0,0, 0 0:
NR -NR+1

Y=J+1:POS.ILY:PRINT "[T]",
X=1P:Y=JP+1:POS.X,Y:PRINT ".";
IF A(1,J)=1 OR A(l,J)=2 THEN 9500
A(l1,J)=3
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580 REM SPRAWDZENIE OKOLICY
585 SYGN=0 -
590 FOR I1——1 TO 1 STEP 2

595 IF 1=1 AND 11=—1 THEN 625

600 IF 1-37 AND 11-1 THEN 625

605 IF A(1+11,J)<>2 AND A(I+11,4)<>1
THEN 625

610 A(1+11,J)=2:PKT=PKT+1

615 IF SYGN=0 THEN GOSUB 450

620 SYGN=1

625 IF J=1 AND 1= 1 THEN 655

630 IF J=21 AND I11-1 THEN 655

635 IF A(l,J+
THEN 655

640 A(1,J+11)=2:PKT=PKT+1

645 IF SYGN=0 THEN GOSUB 450

650 SYGN—1

655 NEXT 11

660 RETURN

700 REM OBSLUGA RUCHU KONCZACEGO

710 POS.20,2:PRINT " "

720 POS.20.1:PRINT "[T]";

730 POS.0,0:PRINT 100 PKT;"
" RUCHACH";

735 GOSUB 800

740 SOUND 0,RND(0)*255,14,10

750 IF PEEK(53279)< -6 THEN 740

760 SOUND 0,0,0,0

765 CLOSE #1

770 GOTO 3

800 REM WYSWIETLENIE CALEGO POLA

805 IF POLE—=1 THEN 895
806 FOR J-1 TO 21

807 POS.1.J 1

810 FOR I—1 TO 37

815 BS(1) -

830 IF A(l,J)< 1 THEN 850
840 BS(1)="*":GOTO 890
850 IF A{l,J)< ~2 THEN 860
855 B$(1)="*":GOTO 890
860 IF A(l,J)< 3 THEN 870

865 BS(1)="[T]":GOTO 890
870 IF A(),J)< -4 THEN 890
880 BS(1)="[S]"

890 NEXT |

891 PRINT BS;

892 NEXT J

894 POLE -1

895 RETURN

900 REM WYBUCH

905 FOR N1-1 TO 255 STEP 14
910 FOR N=1 TO 4

915 POS.I- 1 J:PRINT "[G]I[F]";
920 POS.1-1,J+1:PRINT "[R]- [R]":
925 POS.I- 1,J +2:PRINT "[F]I[G]";
930 SOUND ,m 8,10

935 POS.1-1,J:PRINT " "

940 POS.1- 1.4+ 1:PRINT " [T] "
945 POS.1-1,J+2:PRINT "
950 NEXT N

955 NEXT N1 |

960 SOUND 0,0.0,0

965 A(1,J) =4

970 GOSUB 800

975 PKT =100

980 GOTO 700

L

11)<>2 AND A(l1,J+11)< 1
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idea spotkania miodziezy szczegodinie uzdol-
nionej jakie odbylo si¢ w dniach 20—21 maja w
Katowicach, byto ukazanie dorobku i osiggniec
miodych wynalazcow oraz wypracowania metod
wdrazania pomystow racjonalizatorskich. W pa-
wilonach Os$rodka Postepu Technicznego za-
prezentowano ponad 250 unikalnych rozwigzan
technicznych, w tym urzgdzenia | patenty, kiore
zdobyty 10 zlotych medali na Swiatowej Wysta-
wie Miodziety w Plowdiw (Buigaria). Prawie
wszystkie prezentowane wynalazki | pomysty,
zawieraly elementy ze swiata elektroniki. Lau-
reaci Turnieju Miodych Mistrzéw Techniki,
cztonkowie klubow mikrokomputerowych ZHP
i ZSMP, zdobywcy Nagréd im. M. Kopernika,
odwiedzili rowniez kilka wybranych zakladow
pracy, zapoznajac si¢ z nowoczesnymi rozwig-
zaniami technologicznymi w przemysle, Zyczy-
my wszystkim twércom | wynalazcom nowyh
odkryé, wielu pomystow | cierpliwoéci w oczeki-
waniu na ich,.. wdrozenie.




TARGOWA

OFERTA

O Juniorze  IKS" rozmawia z za-
stepca dyrektora ds. handlowych wroc-
lawskie; ELWRO, Jerzym Cheichow-
skim

X: — Czy Junior podbije rynek?

J. Ch.! — Polski 2 pewnoscig

X: — Ainne?

- Ni@ ma o tym mowy, 2z Kilku po-
woddw, a przede wszystkim dlatego, ze
nie mamy takiego zamiaru.

X: - To tylko skromnosc?

— Nie. nasza produktja w calosci
skierowana bedzie na polski rynek, a w
wiekszosci adresowana do Szkol —
|est to przeciez komputer edukacyjny.

X: — Czyll jaki?

— Przede wsSzZystkim prosty w
obsiudze | nowoczesny w Swe| Kons-
trukejl, Musi spetniac tez kilka innych
warunkow, powinien miec otwartg
strukture, pozwalajgcg na sprzetowq
rozbudowe o dodatkowe bloki funkcjo-
nalne (dysk twardy, grafika wysokie
rozdzielczosci itp,), a poza tym przyje-
liISmy zasade, ze tego typu komputer
powinieh by¢ elementem lokaine| sieci
komputerowej, Taki jest Junior.

X: — A konkretnie?

— Podstawowe  parametry, - 10
mikroprocesor Z-80A, stronicowanie
pamieci operacyjnej (64 KB RAM. 24
KB EPROM), uklady gratiki kolorowe |
generatora dzwieku, jednostka sterujg-
ca pamigcig na dyskach elastycznych |
pamiecia kasetowq, uklady pozwalajg-
ce na bezposrednie dolgczenie dru-
karki znakowe| i graficznej, joyslicka,
pidra swietlnego, uktadu-,myszki".

X: — Dodajmy, 2e oprogramowa-
nie rezydujgce swiera edytor, Iinter-
preter Basica, oraz programy sterujgq-
ce pamigcig dyskowg, magnetofo-
nem kasetowym, lokaing slecig
komputerowg | drukarkg znakows, a
system operacyjny, w kiory wyposa-
2ony jest JUNIOR (CPOB) jest kom-
patybliny z systemem CP/M V2.2,

— To standard $wiatowy. Dzigki te-
mu dla Juniora dostepny bedzie ogro-
mny zbior oprogramowania, b@azie
mozna uzywac takze innych jezykow
programowania, LOGO, Pascal, For-
tran, C czy Makroasembler.

X: — | jeszcze cena.

— Zalezy oczywiscie od konfigura-
cji. Jednostka centralna nie powinna
byé drozsza niz 120—130 tysiecy.
Wielkosé produkeyi ustali jg ostate-
cznie.
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Andrzej BIER — st. kons-
truktor — Centrum Na-
ukowo-Produkcyjne Sys-

teméw Sterowania ,ME-
RASTER":
Firmowy .przebd|" targowy 1o

plotter. Mera 621. Zbudowany zostal

nha czesciach krajowych, a reprezeniu-

je... przyzwoity $wiatowy poziom. Moze
wspoOlpracowac z kazdym profesjonal-
nym komputerem. Charakleryzuje Sig
duzg szybkoscig krasienia, latwoscig
obstugl | jest przystosowany do stan-
dardowego jezyka graficznego. ,Urzg-
dzenie" powinno zdobyC uznanie fa-
chowcow 1. ksiegowych (koszty pro-
dukejl skalkulowano w granicach 50
proc. ceny, sprowadzanych dotycn-
czas tego typu plotterow). A wszystko
to bedzie mozna kupic juz.. w 1987 r
Dzisiaj proponujemy profesjonaing
sie¢ MERANET 660 w oparciu o kom-
puter MERA 660 lub terminal MERA
7953 N.

Wiodzimierz TRUSZ —
przedsiebiorstwo polonij-
no-zagraniczne ,KEBA™:

— Potencjalnym klientem dla nas
jest przemyst, Oferujemy sprzet profes-
jonalny. Chcemy rowhniez uczestniczycC
W wyposazaniu szkOt w komputery
Wspolpracujemy z amerykanskg firmg
ACO. Polecamy wszystkie mozliwoscl
grafiki komputerowej. Najwigksze zain-
feresowanie naszym sprzetem (glow-
nie firmy IMB) wykazuje Fabryka Sa-
mochodéw Osobowych w Warszawie,
ktora zamierza skomputeryzowac -pro-
cesy projektowania.

Mariusz JAWORSKI —
Computer system desing
- consultant:

- Nasz rynek, to praktycznie  pu-
stynia”  Informatyczno-komputerowa
Mam na mysli przede wszystkim stan
§wiadomosci w tej dziedzinie naszego
spoleczenstwa. Dlatego tez, nastawi-
liSmy sig na udzielanie w szerokim za-
kresie porad. Nasze usiugi obejmu|g

— doradztwo w Ssprawie zakupu
sprzetu | oprzyrzgaowania,

- Qrganizacje programow w zale-

znoécl od profilu przedsigbiorstwa |

charakteru komputeryzowanego azia-
fu, -

— zapewnienie kompatyhilnosci za-
Kupionym urzgazeniom, -

— Wprowaazenie
sieci komputerowych

Sleci w 2akladach pracy mogg pow-
sta¢ w. przypadku istnienia przynaj-
mniej 3 komputerow. Najczescie) kom-
puteryzuje sie.

— K8legowosc,

— gospodarkg materialowg.

— finanse,

— stanowiska zarzgozania, cenlra
obliczeniowe; itp

Polecamy sprzet za dewizy | za 210-
towki. Doradzamy urzgdzenia spraw-
dzone z gwarantowanym serwisem
Prowadzimy rowniez kursy | przeszko-
lenia dla lugzi w zakresie obsiugl zama-
wianego sprzetu. Gwarantujemy po-
Moc w urdchomieniu komputerowych
gystemow. Koszty udzielania porad |
wprowadzania okreslonych systemow
do zakladow pracy, wraz z przeszkoie-
niem kilku 080D | poczgtkowym trenin-
giem. zamykajg si¢g w sumie okoto 1
min zi. Polecamy sprzet w cenach od 5
do 30 min ziotych. | tutaj uwaga --.za-
wsze tanie| niz-w firmach polonijnych.

Najblizsze | najwaznie|sze zadanie,
jakie nas obecnie czeka, 1o komputery-
zacja Wolewbdzkiego Zwiazku Spot-
dzielni Rolnicze| w Lesznie wraz Z wplro-
wadzeniem sprawdzone) sieci protes-
jonaine| typu CORVUS

sprawdzonych

* ELWRO 800 Junior



Andrzej STOBINSKI —
Zaktad Mechaniki Precy-
zyjnej ,UNITRA-MAGMOR™:

Atrakcyjna oferta firmy to przede
terminal eKranowy
AN-2000. Sklada sig on z dwu podsta-
wowych czescl: monitora Neptun-M
197 oraz Klawiatury z mikrokompute-
Jowanym w oparciu 0. mikro-
procesor INTEL 8080 p{.r sladajgcym 2
kKllobajty pamieci RAM (pamiec¢ obrazu)
Oraz 2 Ki |u""lc_i]T} Pamiegcl E‘PQO Vi{W nie)
zapisany jest prugmw kKtory Edrzqdza
pracg tego urzgdzenia). Terminal prze-
znaczony jest ao wprowadzania 0a-
nych z klawiatury, przesyfania ich do
KOmputera oraz wyswietlania na moni-
torze informac)i odbieranych z'systemu
komputerowego. Pojemnos$¢ ekranu
.u-'-f-msa: 2000 znakow rozmieszczonych
w' 20 wierszach po 80 znakOw w wier-
SZu. Jest mozliwe elastyczne redago-
vyanie informacjl, na ekranie. Dostepny
|esl alfabet polski | angielski, duze | ma-
e litery, oraz znaki semigraficzne
Niewglpliwg dogdatkowg zalelg tego
urzadzenia jest mozliwo$¢ automaty-
cznego testowania poprawnosci po-
szczegoinych elementow ukladow
elektronicznych. Zabezpiecza to po-
prawnosC dzialania a w przypadku
awaril, fatwg lokalizacje bledu. Caly
xomplet kosztuje 1,4 min zt. Wyprodu-
kowano juz 250 sztuk tych urzadzen ja-
KO serig informacy|ng. Na targach jest
prezentowany po raz pierwszy

Ryszard CHWALKO —
Spoétdzielnia Rzemiesinicza
=MOTGOS":

Poprzez naszg dzialalnosé
chcemy chociaz czesciowo uporzgd-
kowac ,dziki" rynek komputerowy, jaki
u nas zapanowat. Nastawiamy sie ra-
czej na klienta \ndywiduainego, ewen-
tuainie na matle zaklady rzemiesinicze.
Oferujemy:

wszystkim

—— - "
rl! 1:}..’

BB S

MAZOVIA

—  USIUgI serwisowe (za Z1otowk|),
— |Informacje techniczna,

— przeglady przedsprzedazne

— pOkaz sprzetu | |ego

-

T o~
ll:j{\-_\'!‘l.l'.._;'\:“' rlEI

Nnie.
zapewniamy import C.-"I‘E:-Z{_'_-l 75
miennycn,
— naprawy gwarancyjne | pogwa-

rancy|ne

Zapewniamy. serwis dla kompute-
row: Commodore C-64, C-128, Schnei-
der CPC 464 CPC 6128 oraz dla wielu
urzgdzen poiyterynych: drukarki, sta-
Cje dySKOw, pamieci kasetowe, monito-
ry, itp

NawiazaliSmy Scista
Elllr.l:;_-i.r'r-, -_.IA',r

'J.'H:L}I':.*[}.".'{ﬂ' -
Zakresie -_-,.'.mr':n':f-'ﬂ
- WYKO:-

1'!"!"-!1'..1. F .' J_,.'FLJ, I[ir"-l.
¥
]

= - — =
.:F'l '.Iul_ir L] L‘I'r." __:'I:__‘rl.lll'

Peter KASYK — amery-
kanska firma ,.WANG”

- i A
W

L A 4 | ;

L FPJII_J L‘-}'\. = '.If r. Jl |:.|J | L i...' li:
Oteruje tylko KOmpuierowe sysiemy
proiesjonaine d4adia N Zakiagow

pracy, Gziaia|gce w Oxkresionych sie-
ciach, Pierwszym klientem ,WANG-a
oy! w latach-70-tych ,Budopol”. Obex
Nie K n'*’H;'L_.'Tf'__r-':,f f""‘|, Ulg procesarl

|._'..-" ] "'._:I'.'Ir '. |

P Sler

F]F'l'_-: 1L K { _"J,'i"xl,-"-"u. N FOIKOI

Z“rzi'“_: ’FHTHFI’,’,’: rod ."Jr'.{.'lr:?[- - -"'r\JfJ E';"]-“.':

Komputerowg 0 dalszy sprzet WANG-
-d th._—_mlr._.— Linie Qceaniczn POAPISa
ly Z firmg kontrakt wartosci 1 min dol
ODe)mujgCy aostawe urzgazen kompu-

lerowycn | stworzenie systemu zarzg
gzania przegsiebdiorstiwem
W handiu z Polskg s3 zachodr
licencyjne. Obecnie sytuacja w te]
dziegzinie znacznieé sie pop

Frzeszkoog

= Ar Tarm,
e odriery

rawita. Fir-
md Nie Obawia Sie Konkurenc)i ze stro
ny przedsigbiorstw europejskich. Urzg-
dzénia, ktore oferujemy sg tak wysokie
Kiasy, ze nie majg konkurentow

Opracowali:
Wiestaw Cetera
Ryszard Rogon

Zdjecla: R. Rogon

KRAK — 86
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4
LOGO

W poprzednim odcinku celowo pominglem kilka
ogolnych uwag odnoénie do programowania w LOGO.
Pierwsza dotyczy wywolania LOGO, czyli uruchomie-
nia translatora j¢zyka. Od tej pory piszgc LOGO, bede
mial na my$li polskie LOGO, a jest ono dostgpne w po-
staci interpretera (program PTI LOGO) na mikro-
komputerze ZX Spectrum. Jak zatem rozpoczaé kon-
wersacj¢ z LOGO? Na pewno prawie wszyscy uzyt-
kownicy Spectrum u$miechng si¢ wyrozumiale i odpo-
wiedzq: trzeba je wgrac z kasety., Oczywiscie tak jest,
ale dla porzgdku oraz dla tych, ktérzy moze nie wiedza,
przypomng te podstawowe rzeczy. Mikrokomputer ZX
Spectrum w wersji 48 K lub Plus ma ok. 48 000 bajtéw
__(nie liczgc pamigcei typu ROM), czyli komérek pamigci.
Tyle tez wymaga interpreter LOGO. Jasno wigc z tego

wynika, ze Spectrum 16 K (jest ich zresztg coraz mniej)

nie nadaje si¢ do korzystania z LOGO. Majgc juz kom-
puter wlgczamy go do sieci i widzimy napis ,,© 1982
Sinclair Research Ltd”. W tym momencie mozemy
podawac rozkazy lub ukladaé programy w jezyku Basic,
ktory jest automatycznie dostgpny. Firma Sinclair wy-
posazyla swéj komputer w interpreter (rodzaj transla-
tora) tego j¢zyka, Ktory jest na stale w pamieci — jest
zapisany w ROM-ie. Silq rzeczy, aby uruchomié LO-
GO, musimy napisaé rozkaz w Basic’u ,LOAD " ”,
Majqc kaset¢ z programem PTI LOGO, wgrywamy go,
podobnie jak to czynimy z kazdym innym programem
czy graq. Program PTI LOGO (nazwa blyskajgca)
wgrywa si¢ okoto 4 minut, Po tym czasie na ekranie
powinien pojawié si¢ napis ,Polskie LOGO wer. 9
cPT1/1986". Po tym tez mozna poznaé LOGO, o kt6-
rym piszemy, gdyz krgzy wiele wersji polskiego LO-
GO, bedacych atrapami, réznigcych si¢ od siebie,
wprowadzajacych tym samym zamieszanie. Wersje te
sg zle 1 nie warto zwracaé na nie¢ uwagi.
- Kiedy widzimy juz napis obwieszczajgcy, 2ze LOGO
jest wgrane, widzimy réwniez znak ,?” i migajacy kur-
sor, Taka sytuacja na ekranie informuje nas, ze LOGO
gotowe jest przyjmowaé komendy, Wykonanie komen-
dy nastgpuje pc
zatem jaki$ clgg znakéw postgpujemy podobnie jak
przy pisaniu listu; sami wiemy, co napisaliémy i aby
kto$ przeczytal, trzeba list wystaé — weisnagé ENTER.
Poprzednio bawige si¢ 20lwiem — zauwazyliémy, 2e
wprowadzane przez nas komendy i w ogble wszystkie
teksty widoczne byly tylko w dwéch dolnych liniach
ekranu, LOGO bowiem ma dwa tryby: graficzny i tek-
stowy. Wykonanie jakiejkolwiek komendy graficznej
(zwigzane) z z6lwiem) powoduje przejécie do trybu gra-
ficznego — tylko dwie linie przeznaczone sg na tekst.
W trybie tekstowym caly ekran dostgpny jest na napisy,
a przechodzi si¢ do tego trybu, piszgc TEKSTY lub w
skrocie TS (w angielskim LOGO TEXTSCREEN
TS). Sprébujmy napisaé ,PZ”, a nastepnie ,XXX". Po
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wcisnigciu klawisza ENTER. Piszqc

wprowadzeniu komendy ,pokaz z6lwia”, ukazuje si¢
on na Srodku ckranu. Nastgpnie po wprowadzeniu
XXX w dolnych liniach wySwietla si¢: ,Nie wiem jak
zrobi¢ XXX”. Tylko w tych dwéch liniach widzimy
naszq konwersacj¢. Napiszmy teraz , TS”, a nast¢pnie
»XXX", Z6tw znika, znak zapytania pokazuje si¢ u go-
ry ekranu, a komunikat o blgdzie w nast¢pnej gérnej li-
nii. Teraz jesteSmy w trybie tekstowym. Zostawmy na
chwilg nasze rysunki i z6lwia. Napiszmy:

PISZ 24

Po wcisnigciu ENTER, na ekranie pojawi si¢ 24. Na-
piszmy teraz:

PISZ "LOGO

Jeden cudzystéw przed slowem oznacza, ze stlowo ma
by¢ wzigte doslownie, tzn. traktowane jako cigg znakéw
— napis. Teraz na ekranie po wcisnigciu ENTER po-
jawi si¢ LOGO.

PoznaliSmy komende¢ PISZ, ktéra ma tez skr6t PP
(angielskie LOGO — PRINT PR). Powoduje ona wy-
Swietlenie wartosci, jaka jest podana. Warto$¢ ta moze
by¢ liczbg, slowem, ale moze by¢ tez ciggiem stéw — co
w LOGO nazywa si¢ listg. Napiszmy:

PP [Dzisiaj jest ladna pogoda

W nawiasach kwadratowych jest lista wyrazéw, ktore
wy$wietlone zostang po naci$nigciu ENTER. Z po-
przedniego odcinka pamigtamy, Ze mozna powtarzaé
jakie$ czynno$ci dowolng ilo$¢ razy, piszgc komende

“POWTORZ. Napiszmy:

POWTORZ 15 [pisz [trala lala la]]

Komenda znaczy: powtérz 15 razy instrukcje podane w
nawiasie kwadratowym. W nawiasie kwadratowym jest
tylko jedna instrukcja — PISZ, ktéra ma wpisaé ciag
wyrazow ujety w nawiasy kwadratowe. Wynik jest za-
tem zgodny z tym, co widzimy na ekranie — 15 napi-
sOw ytrala lala la” jeden pod drugim. LOGO umie
oczywiscie liczyé. Sprébujmy napisaé:

PISZ 12+13 _

otrzymamy wynik 25. Podobnie mozemy napisaé PISZ
34/2 lub PP 1.3#3. Kropka dziesi¢tna umozliwia nam
wprowadzanie dowolnej liczby ulamkowej. WezZmy tak:

PISZ 2.23+3.33—5—7+8/100 powinien wySwietli¢

| _ si¢ wynik 0.
Wyrazenie moze byé dowolnie dlugie, moze zawieraé
nawiasy np:
PP (3+2)*5 daje oczywiscie 25.

Tyle na razie o arytmetyce w LOGO. W nastgpnych
odcinkach dowiemy si¢ o innych matematycznych moz-
liwosciach, o réznych funkcjach, ktére LOGO zna i o
sposobie ich wykorzystania. Teraz jeszcze przyda nam
si¢ znajomo$¢ jednej funkceji pomocnej przy rysowaniu
kola.

WprowadZmy:

PISZ PI! _

Wyswietli si¢ 3.1415927. Funkcja pitoznacza stalg pi i
zamiast pisa¢ 3.141 mozZemy jej uzywac.

Wr6¢my teraz do rysunkéw. Umiemy juz poruszaé
26twia, obracaé, podnosié piéro, by nie ciagngt kreski i
wlasciwie mozemy wszystko narysowal. Jednak na-
rysowanie chocby kwadratu wymaga napisania jednej
do$¢ diugiej linii. Jesli chcemy narysowacé kilka kwadra-
tow w réznych miejscach, musimy za kazdym razem
powtarzaé ten sam cigg dobrze znanych komend. Na-



uczmy zatem LOGO rysowaé¢ kwadrat tak, zeby nie
traci¢ czasu na powtarzanie w kétko tego samego. Na-
piszmy:

? OTO kwadrat

> POWTORZ 4 [naprzéd 40 prawo 90)

> JUZ 5

KWADRAT zdefiniowane

Po napisaniu pierwszej linii i jej wprowadzeniu pojawia
si¢ znaczek ">" zamiast znaku zapytania. Oznacza to,
ze LOGO zapamigtuje wprowadzang linig, lecz jej nie
wykonuje — jeste$my w trakcie definicji procedury. Po
napisaniu stowa ,juz”, ktore oznacza, ze skoriczyli§my
opisywa¢ tre$¢ procedury — LOGO pisze np.
KWADRAT zdefiniowane — od tej pory zna nowe
slowo. Napiszmy zatem

? kwadrat

i faktycznie rysuje si¢ od razu caly kwadrat. Stowa
kwadrat mozemy teraz uzywaé i w nowych procedu-
rach, na przyklad:

OTO ROZETA

POWTORZ 8 [kwadrat pw 45]

JuZ

Wywolajmy

? rozeta

| rysuje si¢ kwadrat za kwadratem, obracany o 45 stop-
ni, Zdefiniujmy teraz takg procedure:

OTO SERWETKA

POWTORZ 9 [rozeta prawo 10]

JUZ

Po wywolaniu ,serwetka”, na ekranie powstaje do$é
efektowny rysunek, przypominajacy r¢cznie robiong
serwetke. Sprébujmy jeszcze:

OTO REKLAMA

SERWETKA

PISZZ [ALE LADNA SERWETKA!]

JU

Teraz mamy serwetke z podpisem. W tym momencie
radz¢ poeksperymentowaé sobie i korzystajge z mozli-
wosci definicji procedur, pohasaé z6iwiem po ekranie,
Dobrze jest definiowaé procedury po uprzednim
przejSciu do trybu tekstowego (piszqc TEKSTY lub
TS), bo wszystkie teksty widzimy, Odpowiednikiem
»OTO” ~ poczatku definicji procedury — jest w an-
gielskim LOGO ,TO”, a odpowiednikiem ,JUZ” —
wEND”,

Narysujmy teraz kwadrat i ,wjedZmy” zélwiem do

jego §rodka. Sprébujmy na przyklad:

? kwadrat pod prawo 45 naprzéd 20

Podane w jednej linii komendy spowodujq narysowanie
kwadratu, podniesienie rysujgcego piérka, obrécenie
26twia 0 45 stopni w prawo i przeniesienie go wewngtrz
kwadratu, Podniesli§my pioérko, by 26lw nie mazal
wWehodzge” do wngtrza, Napiszmy teraz:

ZAMALU]J

i caly kwadrat zostanie wypelniony kolorem kreski.
Komenda ZAMALUJ lub w skrécie ZAM powoduje
wypelnienie kolorem kreski figury, wewnatrz ktére
znajduje si¢ 26lw. Pozwala nam ona dowolnie koloro-
wac rysunki na ekranie, ale trzeba o niej wiedzieé je-
sz¢ze co§ wigeej. Zanim opowiemy sobie o zmienianiu
koloréw piérka-pisaka, tta, ramki i o sposobie, w jaki
komenda ZAMALU]J dziala, sprébujmy narysowaé na
ekranie kolo. Poniewaz ekran sklada si¢ z punktéw,
wigc na pewno idealnego kota nie uda nam si¢ naryso-

wac. Wystarczy wige przyjaé, 2e kolo to wielokat fo-
remny o dos$¢ duze) liczbie bokéw, np. 36, Zdefiniujmy
procedure: |

OTO KOLO

PO%VTORZ 36 [NP 10 PW 10)

JU

Zdefiniowali§my 36-kqt. Z6lw yidzie” 10 krokéw do
przodu i skrgca o 10 stopni w prawo. Jeéli 36 razy to
powtdrzy¢, narysuje figurg, ktéra moze by¢ uwazana za
koto. lle krokéw wynosi promiefi tego kota? Wykorzy-
stujgc znajomos¢ elementarnego wzoru na obwéd kota,
mamy: obwod = 2#pisr, zatem r = obwdd/(2#+pi). No,
ale obwdd naszego kota, to tyle, ile ,przeszli§my” 261-
wiem, czyli 36«10, Stgd promiefi: r = 36#+10/(2#3.14).
Zauwazmy, 2e wzor ten pozwala rysowaé kota o dowol-
nych promieniach, bo liczba krokéw w jednym ruchu
wynosi podobnie: liczba krokéw = 2#pixr/36. W jaki
sposdb narysowa¢ kolo o dowolnym promieniu, korzy-
stajge tylko z jednej uniwersalnej procedury, dowiemy
si¢ W nastepnym odcinku. Na razie zdefiniujmy proce-
durg rysujgcq koto o promieniu np. 40. Srodek tego ko-
ta ma znajdowac si¢ w punkcie, gdzie znajduje si¢ 26tw.
A zatem:

OTO KOLO

POD NP 40 PW 90 OPU OPU - opuéé

POWTORZ 36 POD — podnie$
NP 2+P1»40/36 PW 10 LW — lewo

POD LW 90 WS 40 OPU WS — wstecz

JUZ

Z6tw byt w $rodku, ale troche z boku. 1 dlatego pewne
miejsca nie zostaly pokolorowane. Sposéb, w jaki rysu-
nek zostaje zamalowany, jest nastepujacy: 1. Z miejsca,
gdzie stoi 26w, prowadzona jest pionowa kreska (w gé-
r¢ 1 w dét) do brzegbéw figury.

2. Z kazdego punktu tej kreski prowadzone sg kreski
poziome do brzegéw figury.

Zauwazmy, ze jeSli wewnatrz sq jakie$ niepotrzebne
kreski (jak w ostatnim przykladzie z kolem) majq one
najezescie) wplyw na kolorowanie. Dlatego te2, aby po-
kolorowac ,wkigste” figury, nalezy z6twiem kilkakrot-
ni¢e ynajezdza¢” na kawatki niezamalowane. Sposéb ten
nie jest zbyt wygodny, ale w angielskim LOGO w ogéle
nie mozna figur zamalowywa¢ (nie ma odpowiednika
ZAMALUY)). Algorytmy, skutecznic wypeiniajace ko-
lorem figure zamk;gctq, wymagajg dod¢ duzo pamigci
jokoAczenie na str.

FANTASTYCZNE /!
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czy to na swy treS¢ (dos¢ skomplikowana strategia), czy
na pamig¢tanie rysunku (algorytm ,pozaru prerii”). Dla
potrzeb LOGO na Spectrum zaadaptowany zostal ten
prosty, ale 1 bardzo mato kosztowny sposéb kolorowa-
nia. Silg rzeczy nie jest najlepszy.

Jeshi dysponujemy telewizorem Jub monitorem kolo-
rowym, mozemy pobawi¢ si¢ w robienie réznokoloro-
wych rysunkow (w telewizorach czarno-biatych bedg to
odcienie). Mamy do dyspozycji 8 koloréw. Komenda
ustawiajgca kolor pisaka to po prostu PISAK n, gdzie n
to numer koloru widoczny na klawiaturze. Tak wigc
PISAK 2 spowoduje, ze 26lw 1 jego ewentualna kreska
beda od tej chwili czerwone. Podobnie jest z ustawie-
niem koloru tia — TLO 6 — spowodujc, Ze tio rysunku

stanie si¢ zohte. I jeszcze tzw. BORDER, czyli margi--

nes-ramka. Piszemy po prostu RAMKA 11 ,border”
stanmie si¢ niebieskl. Wszystkie te komendy odnoszg si¢
do grafiki. W trybie tekstowym réwnicz mozemy inge-
rowa¢ w kolory wysSwietlanych tekstéw. Czynimy to
komenda:

KOLORYT [n m], gdzic n to numer koloru tla tek-
stOw, a m to numer koloru atramentu. Osobiscie radz¢
przy dluzsze) pracy, zwlaszcza z telewizorem uzywac
do tla 1 ramki koloru czarnego, a do atramentu 26itego,
— mniej meczg si¢ oczy. Nalezy wigc wykonac: PISAK
6 TLO 0 KOLORYT [0 6]. Warto przy okazji wie-
dzic¢, ze informacje o niektorych kolorach sg dostgpne
dzigki funkcjom: TLO!, PISAK!, KOLORYT?,
Sprébujmy napisaé: '

(PISZ "TLO TLO! "PISAK PISAK! "KOLORYT
KOLORYT!) |

a potem zrobmy np. PISAK 41 ptrwwnie powyzszg li-
ni¢. Kolor pisaka zostanie juz zaktualizowany. Cala li-
nia, a racze] komenda PISZ zostata wzi¢ta w nawiasy
okrggle. Normalnie komenda PISZ ma jeden parametr,
ktorego warto$¢ wyswietla. Postawienie nawiasu przed
komendg powoduje, ze wszystko, az do nawiasu zamy-
kajgcego, zostanie potraktowane jako parametr PISZ.
Tak wigc tutaj zostalo wypisane po kolei: slowo TLO

(bo bylo "T1.0), wartos¢ liczbowa dla koloru tla (war-
tos$¢ funke) TEO!, ktérej dziatanie jest identyczne jak
funkcyi PIT, czyli zwrécenie wartosci), stowo PISAK
("PISAK), numer pisaka (PISAK!), slowo KOLO-
RYT ("KOLORYT) i dwie liczby — kolor tla 1 atra-
mentu dla napisow (KOLORYT?!).

Zdefiniujmy teraz nastgpujgcy procedure:

OTO KOLORY

PO;VTORZ 8 [PISAK PISAK!+1 NP 40 PW 45)
JUZ

Zobaczymy osmiokgt z kazdym bokiem innego koloru.
Zauwazmy, ze za kazdym razem ustawiamy kolor pisa-
ka na biezgcy (PISAK?) plus jeden, tzn. zmieniamy ko-
lor. Gdy chcemy go zmienic z biatego na czarny, doda-
jemy do siodemki jeden, ale nie zrobi si¢ osiem, lecz ze-
ro — kolory dzialajg w kolko. Zrébmy teraz inne do-
Swiadczenie. Wywolajmy zdefiniowang wczesniej pro-
cedurg KOLO ~— rysujacq kolo o promieniu 40 kro-
kOw, a nastgpujace) procedurze:

OTO ZGRZY'T

CS PISAK 6 TLO 7 KOLO 2 ZAMALU]

PO? NP 40 PISAK 0 OPU KOLO 2 ZAMALU]
JUZ

Coz si¢ dzieje? Kolory nakladajac si¢, zmieniaja cale
kwadraciki. Dzieje si¢ tak dlatego, ze w obrebie takiego
kwadracika (8 punktow na 8) sg dost¢gpne tylko dwa ko-
lory — tla 1 kreski — co za tym idzie, ktorys z kolorow
kresek wybiera si¢ ostatni. Napiszmy teraz

NEG

1 zobaczymy, jak przedzjwny jest negatyw tego rysun-
ku. NEG to komenda powodujgca zrobienie negatywu
ekranu. Powrét do ,pozytywu”, to znéow NEG. Spro-
bujmy wprowadzi¢ takg procedurg:

OTO MIGMIG

POWTORZ 100 [NEG]

JUZ

Przy wywolaniu widac jak ekran jest podzielony na trzy
pasy — co zresztg widaé najlepie) przy wgrywaniu ja-
kiejkolwiek gry (winietv-obrazki reklamowe wgrywajq
si¢ partiami od gory).
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Przypomniymy znane nam juz slowa j¢zyka LOGO:

PTI LOGO
P
e
NAPRZOD NP
WSTECZ WS
PRAWO PW
LEWO LW
CZYSCCS
ZMAZ,

WROC
POD

oPU
POWTORZ

SCIERANIE

TEKSTY TS
PISZ PP

Pl
010

JUZ

ZAMALUJ ZAM

PISAK

PISAK!

angielskie LOGO

SHOWTURTLE ST
HIDETURTLE HT
FORWARD FD
BACK BK

RIGHT RT

LEFT LT
CLEARSCREEN CS§
CLEAN

HOME

PENUP PU
PENDOWN PD
REPEAT

PENERASE PE

TEXTSCREEN TS
PRINT PR

TO

END

SETPC

PENCOLOUR PC

~ znaczenie
pokaz z6twia
schowa) zotwia
naprzod on
krokow
'WSICCZ O n
krokow

W prawo o n
stopni

w lewo o n
stopni

|
WVCZYSC ekran .

wyczysc ckran,
ale 26w pozo-
staje gdzie byt
20lw na Srodek
podnies pisak
opusé pisak
Eomﬁrz n razy

20tw Sciera —
gumKa

tryb tekstowy
PISZ +— Wy-
swietl cos
stala pi
poczytek defi-
nicji — naglo-
wek

koni¢c definicji
Jamalnm anic

. figury

ustala kolor p1-
saka

ZWraca numer
koloru pisaka

TLO SETBG ustala kolor tla

TLO! B:\CI\GRO[’\ D BG  zwraca numer
koloru tla

RAMKA SETBORDER SETBG ustala kolor
ramki

KOLORYT SETTC ustala kolory
tia 1 atramentu

. dla napisow

KOLORYT! TEXTCOLOUR TC zwraca numery
kolorow

NEG —— negatyw ekra-
nu

Pracujgc w LOGO mozemy catkowicie zapomnied, Ze¢
na klawiszach ZX Spectrum sg jakies slowa np.
INPUT czy RETURN. Dla nas wazne sg tylko litery
(duze po wcisnigciu CAPS SHIFT) 1 niektore inne
znaki np. + / 1itp. Wszystko w LOGO wprowadza si¢
znaczek po znaczku, co wcale nie jest tak niewygodne,
1ak sig mti(turym moze zdawac., Wazyatkm profesjonal-
ne komputery czy mikrokomputery majg klawiature
podobng do maszyny do pisania, a nic do stownika. W
Spectrum zastosowano takg klawiature (a raczej taki
sposob pracy z Basic’em) ze wzgledu na malg pamigé
(kazde slowo BASIC’a kodowane jest jako jeden znak)
oraz ze wzgledu na analfabetéw, ktorzy napisaliby np.
SAFE zamiast SAVE,

W przysztym miesigcu poznamy procedury z para-
metrami, nauczymy si¢ téz postugiwac edytorem — by
moc poprawiac tresci procedur oraz wyjasnimy sobie to
co na pewno kazdy zauwazyl, Po kilku chwilach zabawy
zolwiem ,wyjezdza” on nam poza ekran (celowo lub
nie) 1 wtedy pojawia si¢ po przeciwne] stronie. Dlacze-
go tak si¢ zachowuje 1 czy moze inaczej — to wiasnie
wyjasnimy sobie w przyszlym odcinku,

WIS

MARZYE O PRACY NAUKOWEZ

& & 8 B R %Y
& 2/ & B N \I
¥/ K K B!

,/I/I/' -
SRS

1\ A KUPILI GO DO CYRHKU !

~\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\*~ \\\\\\\\\\\\\\\\\\\\ '
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BASIC

(Podstawy prograrhowania)

Kontynuujemy wykiad z programowania w jezyku
BASIC na mikrokomputer ZX Spectrum. Zaczniemy od
kilku uwag na temat algorytmoéw | schematéw bloko-
wych, a potem dalsze instrukcje BASICa.

W pierwszym numerze ,IKS-a" przeczytalismy artykut pt.
.Co trzeba wledzie¢?". Zawiera on podstawowe zasady
programowania dla poczgtkujgcych programistéow. Przy-
pomnimy poczgtek: ,Przede wszystkim trzeba zrozumied
problem. Sformutowanie zadania nie moze bowiem pozo-
stawiaC watpliwosci co do jego sensownosci, poprawnosci
formalnej i merytoryczne| oraz kompletnosci sformulo-
wan",

LOrugim, niezmiernie waznym etapem jest analiza prob-
lemu i dobor metody rozwigzania”... | wiele innych waznych
sformutowan. .

Wykorzystanie komputera do rozwigzywania réznorod-
nych, czesto bardzo skomplikowanych zadan jest mozliwe
po uprzedmm przedstawieniu kazdego z tych zadan w po-
staci algorytmu.

Mianem algorytmu okreSlamy zwykle przepis przeksztal-
cenia pewnych danych w celu uzyskania pewnego wyniku.

Dokfadnie méwigc, nazywamy tak przepis sprowadzaja-
Cy si¢ do tego, by dane uznane za dopuszczalne przeksz-
tatcac krok po kroku wedtug wskazanej reguly. Dane, ktére
mamy przeksztalcac, nazywamy poczatkowymi (wejscio-
wymi), dane, kiore uzyskujemy w kolejnych krokach — wy-
nikami posrednimi, a poszukiwany wynik — wynikiem kor-
cowym (danymi wyjsciowymi).

Jako najprostsze przyklady mozemy podac znane kaz-
demu algorytmy arytmetyczne — dodawania, odejmowa-
nia, mnozenia i dzielenia dla liczb zapisanych w systemie
np. dziesietnym, czy tez algorytm rozwigzania réwnan z
jedng niewiadoma.

podamy teraz przyklady algorytmow.

Przyktad 3.1
Dane jest rownanie

ax+b=0

dla danych a | b znalez¢ warto$é x.
Opiszemy ten algorytm w punktach:
1. Sprawdzamy czy a # 0,
jezeli tak, to przejdz do punktu 2,
jezeli nie, to przejdZ do punktu 4.

2. Oblicz X = = -:-

3. Zakoncz obliczenia. :

4. Gdy a = 01 b # 0 rObwnanie sprzeczne, brak rozwigzan,
gdy a=0 1 b=0 kazda warto§¢ x spelnia dane
rownania.

5. Zakoncz obliczenia.
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Przykiad 3.2 (4«

Obliczyc pole trojkgta (F), promier okregu opisanego na
trojkgcie (R), promien okregu wpisanego w tréjkat (r), gdy
dane sg dlugosci jego bokdw a, b, c.

Problem sformulowany jest jednoznacznie
a) pole trojkgta obliczamy wedtug wzoru Herona:

F=Vpp—-a(p=b)(p—o)

gdzie: p = < +; TE

D) promien okregu opisanego na trojkgcie wedtug wzoru:
anc

__-——-_

~ 4F

C) promien okregu wpisanego w trojkat wedtug wzoru:
F

i

b

Danymi sg tu wielkosci a, b, ¢, a wynikiem wartosci F,
R r
Czynnosci prowadzgce do uzyskania wyniku sa naste-

pujgce:
1. Pobranie wartosci a, b, ¢
2. Obliczenie p:
| _atb+c
2

3. Obliczenie wartosci wystepujgcej pod znakiem pier-
wiastka:

p=(—a)(p—Db)(p—cC)

4. Plerwiastek kwadratowy obliczany z liczb dodatnich, wo-
bec tego sprawdzamy:
czyz=0
jezell tak, to przechodzimy do punktu 9
jezeli nie, to przechodzimy do punktu 5

5. Obliczenie wartosci F:




KOMPUTERY , KOMPUTERY... TO SIE
CHYBA U NAS NIE PR2YIMIE

6. Obliczenie wartosci R

:"'i - H & D [ E"
' 4+ F
7. Obliczenie wartosci r
& s
D

Zakonczenie obliczen

Spelnienie nierownosci z = 0 oznacza, ze z podanych
wartosci bokOow nié mozna zbudowac trojkata (trojkat
mozna zbudowac z podanych bokow a, b, c, jezeli
a+b>Cia+c>0bic+b>a) nalezy wiec zakon-
czyC obliczenia

wprowadzono tu wielkosci pomocnicze p i z. Sg 1o wy-
niki posrednie otrzymane w czasie liczenia.

Ten sam proces liczenia mozna bytoby rozdrobni¢ przez
podzielenie go na jeszcze bardzie| szczegolowe czynnosci,
np. liczenie paszczegdinych réznic osobno itp,

W przyktadach 3.1 | 3.2 opisalismy algorytmy w jezyku
poiskim w postaci stowne). Jest to najprostsza metoda opi-
SuU algorytmu,

Zauwazmy, 2e z chwilg podania algorytmu proces li-
czenia staje sig czynnoscig zupelnie automatyczna. Aby
przeprowadziC obliczenia, wystarczy zrealizowad ten algo-
rylm KroK po Kroku ala posiaganych danych i nie ma po-
(rzeby zagigodiania sig¢ w Istolg rozwigzywanego problemu,

Formutujgc algorytmy nalezy pamigtac o tym, ze algo-
rytm musi byC jednoznaczny | kompletny. Jednoznacznos$c
polega na tym, 2e wielokrotne zastosowanie algorytmu dla
lyCh samych danych doprowadza do igentycznych wyni-
KOw. KompletnosC algorytmu wymaga uwzglednienia w
nim wszystkich przypadkow, Jakie mogq zaistnie¢ w trakcie
jego wykonania

© @

Przygotowany algorytm zapisujemy w postaci ,zrozumia-
te| dla maszyny, tzn. w danym |ezyku programowania. Tak
zapisany aigorytm nazywamy programem. Z kolel pro-
gram moze byC wprowadzony do komputera, a nastepnie
wielokrotnie w nim wykonywany.

Przyjrzyjmy sie jeszcze raz algorytmom przedstawionym
w postaci stownej. Zauwazamy, ze laki algorytm jest dosc
niewygoany, wymaga uzycia duze) hiczby symboli | stow,
moze byc nieprzejrzysty.

Dla uzyskania przejrzystoéci algorytmy przedstawla
sl¢ zazawyczaj w postaci graficzne). W tym celu elemen-
tarne czynnosci opisujeé sig symbolami graficznymi,
wSKazujgc za pomoca skierowanych linii kolejnosé wy-
konywania czynnosci. KolejnosC ta moze by¢ w szczegol-
NOSCi warunkowa, tzn. uzalezniona od spetnienia pewnych
warunkow, Kazdy symbol graficzny jest figura geometry-
czng. wewngltrz ktore| znajduje sie opls czynnosci; dla
przejrzystosci mozna go numerowac bgdz oznaczat sym-
bolem. Taki graficzny schemat algorytmu nazywa sie
schematem blokowym (lub slecig dziatan).

Do przedstawienla operacjl uzywa sie nastepujacych
symboli graficznych:

1. Operacja lub grupa operacji, w wyniku ktérych zmienia
8ig wartosc, postac lub miejsce zapisu danych:

Operacje wpisane do jednego prostokgta sg wykonywa-
ne wg kolejnosci zapisu.
2. Wprowadzanie lub wyprowadzanie danych:
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A Z TEGO, WCZESNEGO
\ MODELU, ZA CHOWAELA
S f¢ JED YA//E 0B UDONA

— - —— Fe—

o -
---------

7 Skrzyzowanie drog ur,f-'L.‘erH*,rwu danych bez powiazania
{g".rﬂr J'r‘nﬂ.m H”F”]Ti’ a2t

'] [}
3. Decyzja — operacja okreSlajgaca wybcr jednej z alterna
lywnych drog dzialania

8 taczene drog prieplyw

b

1f2fafe]s 9 Lacznik wewnatrzstroni

we|scie (do) lub wyiseie 2 mw,dwb: Honych fragmentow
schematu-znajduigcych sie na |edne| stronie

D)

Te symbole noszg czasami nazwe logicznych lub wa
runkowych. £ lakiego symbolu moga wychodzic dwie lub

wigce) ini, Kazoa dia jedne) 2 mozhiwych Grog wy|scia
4 Wywolanie PGU{}I“UQI’EHTL: l“b

SLHA (N, X)

wewngtrz symbolu graticznego pmm]f SIe nazwe pod
programu oraz spis para.mftruw aKtualnych
o. Poczatek, Komec lub przerwa

oznaczenie  migjsca rozpoczgoia, zakonczenia lut

przerwania dzialania programti !

6. Droga przeptywu danych o wskazanym kierunku prze
Pty wu: AL b &
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romentarsy Uzywa sig W celu opisania pewnych czesc
scnematy: ulatwia 1o zZrozumienie schematu blokowego

Fowyzel podalismy symbole graticzne, najczescie) uzy-
vane w schematach blokowych. Symbole graficzne 1,2, 3
4. 5, 11 nazywa sig biokami, Ksztalt bloku okresla rodzaj
Czynnosct - napts-wewngtrz bloku precyzaie te ezynhose
Jraz 2| parametry: Ponadlo do kazdego bloku mozé do-
ahoazic dowolna liczba strzalek, z kazdego bIoku 2 wyjatkiem
gecyzynego (3) moze wychodzic jedna strzatka (jedno
wyjsci€ ), Zaleca s uzupefmenie schematow blokowych
istg nazw 1 oznacgzen uzytych w schemacie

Zapiszemy teraz w postaci schematow blokowych al-
gorytmy: podane. w przykiadach 3 1.1 3,2

Przyktad 3.1

LJznaczena
a, b~ wspotczynniki rownania
X — pierwiastek rownania
"Przykiad 3.2
Wprowadzene

= ===~ wortodci

ab.c
i vae]

2«plp-alip-dllp-c)

Qznaczeria,

a, D, C — DoxilroKgla

2 — ZtHenne pomaocnicze
pole lrojkgia

{ — promien aKkregu opisanego na rGjRgC
promien-okregu wpisamego w rojkat

pslmae

—

schematy bioskowe mogg bByC uzywane do zapisu algo
rytmow pienumerowanych. Najlepszym przykiadem zbiory
aigorytmow jest ksigzka kucharska, algorytmow gotowania
| przyrzadzania potraw, tzn. przepisOw na wykonanie pew-
nych czynnosci w doktadnie ckreslone| kolenosci, by za
Kazdym razem, gdy je wykonamy, osiagnac pozgdany re-
zultal Takze wykonujgc codzienne czynnosci stosujemy
Zwykle swiadomie lub podswiadomie pewna metode po-
stgpowdnia, ktora ma nas doprowadzi¢ do okrestoaneqo
celu. £ s

| tak np. wedlyg okreslonego schematu {algorytmu) uru-f
chamiamy | prowadzimy samochod, ubierarmy. si¢, 1onimy
Zaxkupy ip :

Przykiad 3.3.
NapisaC algorylm w postaci sieci dzialan czynnosci
zwigzanych z zakupem ,IKS-a" w kiosku RUCHU

- Podany wyze| algorytm madze byc rozszerzony np. o
wyjscie z dofu czy 0 brak reszty u kioskarza, ale kolejnos-
Cl CZynnosci wyszczegolnionych w poszczegdinych punk-
tach nie da sie zmienic

Opierajac sie na powyzszych przyktadach, powiemy, ze
algorytm (w najprostszym ujeciu) jest to metoda prowa-
dzgca do rozwigzania okreslonego zagadnienia lub do
0s1Iggnigcia zamierzonego celu -

dokonczenie w pigtym numerze IKS-a
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COMMODORE C-64

Uktad rownan

Rozwigzanie uktadu réwnan li-
niowych nastrecza wiele trudnosci.
Program ten zrealizowany na C-64
moe to zadanie w wielu wypadkach
utatwic. Sposoéb korzystania z pro-
gramu | jego szczegotowy opis uzy-
skuje si¢ po uruchomieniu progra-
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Sposéb na projektowanie... komputer + plotter.



Z historii
mikrokomputerow

(Wielka Brytania)

Dostarczane zza Oceanu do Anglii
komputery, takie jak PET, APPLE II czy

TRS-80 model 1, kosztowaly az 500 fun-
fakt ten 2znacznie
przyspieszyl w Wielkiej Brytanii prace
nad wlasnymi mikrokomputerami, a
produkcji

tow. Z pewnoscia

konstrukcje brytyjskiej

nie)

= 8192 Bi

na

- Zapamigtaici!

Bit — najmniejsza jednostka informa-
cji, przyjn',me wartos$¢ 1 lub 0 (tak lub

Bajt to 8 Bbtow

KBaijt: 2731024 Bajty =8 <1024 =
ity
MBajt: 1024 KBajty = 1024 - 1024 =

=1048 576 Bajtow =8 - 1048576‘“ |
=8 368608 Bltow

GBajt: 1024 MBajty = 1024

1024 =

przyklad: NASCOM 1, Mk 14, UK 101 by- = 1048576 KBajtow =
Iy niemal trzykrotme tansze od amery- =1024 - 1024 1024*"
kanskich. Budowano je na jednym pakie- =1073741824 Bajty =
cie, ktory poza procesorem miescil 2 lub =8.1073741824 =
4K RAM i ROM. Komputery te akcep- = 8589934 592 Bity
tﬂwaty kod ASC II}- |

Znaczacg datg w historii rozwoju
mikrokomputeréow jest rok powsta-
nia pPIerwszego pisma im posSwigco-
nego. W Wielkiej Brytanii stalo si¢
to w 1978 roku, kiedy ukazalo si¢
pismo ,PERSONAL COMPUTER
WORLD?”.

W niecale dwa lata potem poja-
wiajg Si¢ pierwsze przenosne mi-
krokomputery ACORN ATOM i
SINCLAIR Z80. Juz wéwczas mia-
ty one ,wbudowany” BASIC w pa-
mi¢gci ROM. ACORN ATOM ba-
zowal na procesorze 6502; miat 2K
RAM (z mozliwoscig rozbudowy do
12K), monochromatyczny telewizor,

Sir Clive Sinclair (jeszcze woé-
wczas po prostu ,Pan”) wymarzyl
sobie mikrokomputer, ktéry koszto-
- walby mniej niZ magiczna cena 100
funtow. Po wielu miesigcach cigzkiej
pracy jego firma ,Sinclair Research”
wyprodukowala  mikrokomputery
ZX80 o pamieci IK RAM z BASIC-
-em 1 interfejsem do typowych, do-
mowych telewizoréw i magnetofo-
now. Powodzenie tego sprz¢tu przy-
czynilo si¢ do uruchomienia produk-
cji ZX81, ktory byt juz o 50% tariszy
od swego poprzednika.

W 1982 roku na rynku niepodziel-
ni¢c panowal mikrokomputer ZX
Spectrum 2z  pamigcig 48K
RAM -+ kolory za 125 funtéw. W
tym samym czasic komputer ten jako
TIMEX SINCLAIR 2000 zawgd-
rowal do USA.

Jak dotychczas do Spectrum napi-
sano najwickszg liczb¢ komputero-
wych gier, dla dzieci 1 dorostych —
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|Edyme Commodore moze byc dla
niego konkurenc)y.

Tymczasem ACORN wwmdu-
kowal na zlecenie rozglosni BBC
mikrokomputer o te) same) nazwie
— BBC MICRO. Komputer ten |
jego oprogramowanie konstruowana
z my$lg o sprzgzeniu nowoczesne)
technologii z telewiz)g dydaktyczng,
BBC zbudowany jest na procesorze
6502, a jego zalety podkresla dosku—
nala kolorowa graf’ika

Jednak wadg nie do pokonania dla
BBC okazala si¢ zbyt wysoka cena, a
ograniczono$¢ zastosowania dopro-
wadzila producenta niemal do bank-
ructwa. Ostatecznie BBC zostal wy-
kupiony przez firm¢ OLIVETTI i
s§lad po nim zaginal.

W historii brytyjskich mlkrnkom-
puteréw znaczace byly takie inne
konstrukcje: NEW BRAIN 1 Jupiter
ACE, ktéry zbudowano na podsta-
wie procesora ZX80 (zamiast' BA-
SICA w ROM-ie miescit sig
FORTH). Konieczno$é¢ zdobycia
przez kazdego uzytkowrika mikro-~
komputera ACE odpowiednich kwa-
lifikacyi okazala si¢ zgubna dla pro-
ducenta — Jupiter zbankrutowal.

Potem pojawily si¢c mikrokompu-
tery DRAGON 32 na procesorze
6809. ORIC i pierwszy, skiadany, d
dzi§ produkowany, przenosny (lap
— held) mikrokomputer HUSKY.
Jego produkcj¢ rozpoczgto jeszcze
przed rokiem 1981, a brak wczes-
niejszych informacji o nim thlmczy
podstawowe przeznaczenie kompu-
tera HUSKY — wojsko. Przystoso-r

wany jest do pracy na wolnym po-
wietrzu, mozna nim rzucac o podlo-
g¢, jest po prostu niezawodny, Elek-
tronika tego urzgqdzenia oparta jest
na ukladach CMOS 1 ukladach
kompatybilnych 2z Z80 (procesor
C800 firmy National Semiconduc-
tor, zegar 4MHz, system CP/M).
Obudowa komputera HUSKY
jest prosta, bez mechanicznych
pami¢ci masowych. Ta pozorna wa-
da czyni sprz¢et mobilnym, a nie-
zbgdne dane stale 1 programy sy za-
rejestrowane w trwalej pamigci
CMOSRAM.
Juz w 1981 roku prezentowany
mikrokomputer mial wbudowang
pami¢¢ RAM o wielkosci 144K, a
ostatni model HUSKY HUNTER
jest wielkosci polowy arkusza A4,
wazy 1200 g, pracuje pod woda, a jé-
go baterie zapewniajg pracg przez 50
godzin. Ekran typu LCD wyswietla
informacje w 8 wierszach po 40 zna-
kéw lub 24064 piksele. Pamigc
ROM ma 48K i miesci si¢ w nie)
edytor tekstéw, program komunika-
cji, interpreter BASICA, file mana-
ger DEMOS kompatybilny z CP/M
2.2 Pami¢¢ RAM ma wielkoé¢ 256K
w tym 48K 2z przeznaczeniem na
symulacj¢ dysku.
Kolejne modele mikrokomputera
HUSKY to: |
— HUSKY SP (special performan-
ce), 352K RAM, baterie na 100
godzin pracy,

— HUSKY IS (Intrinsically Safe)
przeznaczony do zabezpieczenia
elektrowni, petrochemii, ko-
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paln 1tp. wyposazony W
422,

- HUSKY AD (analog/digital) ma
osiem kanalow .zamiany sygna-
low analogowych na cyfrowe,

- HUSKY M208, pierwszy kom-

} . puter odporny na Krancowo zie
warunki zewngtrzne; drgania,
uderzenia, temperatur¢. Produ-
cent twierdzi, ze sprzet ten wy-
trzyma warunki ,,3 wojnv”.,

Brytyjskic czckanie na 16-bitowy

komputer zakonczyto si¢ 4 lata temu
wyprodukowaniem SIRIUSA. Na-
tychmiast firma ACT odpowiedziala
mikrokomputerem APRICOT, kto-
rego w 1983 roku sprzedano 35 000
szt. Komputer ten jest ciggle sprze-
dawany w swej oryginalne; obudo-
wic z blizniakami jednostronnych
dyskow 256 KB plus 9-calowy mom-
tor z ziclonym ckranem.

W marcu 1984 roku firma ACT

rozpoczgla sprzedaz modelt Xi120s o

pamigct | MB RAM, twardy dysk

20MB 1 720 KB flioppy- dysk. Brak
kompatybilnoscit z IBM producent
zastgpil dwoma tysigcami wiasnych
programow. Bylo.to kolejnym ob)a-
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WEM pProcesu Wypicrania 2 TVIKU
konkurentow ACT, w tym IBM.
Duzy wplyw na te zmiany miala tak-

ze produkcja lokalnych sieci POINT

32, ktore lacza do 32 komputerow
APRICOT.

Uzytkownicy  mikrokomputera
APRICOT chwalg sobie jego male
rozmiary i’ fatwosC transportu. Ten
typ komputera migdzy innymi upo-
dobali sobie aptekarze. Pomaga im w
tym skrupulatnie dostarczane fa-
chowe oprogramowanie.

Warto podkreshc, ze procesor w
APRICOT 8086 jest szybszy niz
8088 w IBM PC. Ponadto prezen-
towany mikrokomputer zostal ostat-
nio uzupeniony o bardzo uzyteczne
oprogramowanic, COMMUNI-
QUE, pozwalajgce korzystaé z
elektroniczne; poczty — Telcom
Gold, a takze 2z terminali VT100,
rozpowszechniajgcych  oprogramo-
wanie 1 innych Zrodel cennych
informacy (MICROMAIL, MUL-
TISTREAM).

Na zakonczenie warto zwrocic
uwage na dziwnag historig jedne;) z
najbardzie; popularnych firm mik-
rokomputerowych w Polsce — Sinc-
lair Research. Po olbrzymich sukce-

L R OWS

SACT \ sy KIC 3 h IWIC
niem byl ZX Spectrum 48 KB
RAM, firma zainwestowala migdzy
innymi w wersje QL. Zdarzepie to
odegrato nicbagatelng rol¢ w kryzy-
sic finansowym Sinclair’a. Firmie
grozilo bankructwo. Uzyskany w
ubieglym roku kredyt okolo 15 mi-
llonow funtéw pozwolil na pokrycie
dhugoéw 1 radykalng obnizke ceny QL
z 399 na 199 funtow! Wkrotce firma
otrzymala zamowienic na Sprzgt
opiewajgce na 10 milionow funtow.
Ku wiclkiemu zaskoczeniu okazalo
si¢ jednak, ze nie QL jest przedmio-
tem zamowienia, stanowl bowiem
tylko 15% calosci — reszta to znane
u nas Spectrum i Spectrum plus,
Tymczasem ZX80 jest nadal najle-
picj sprzedawanvm komputerem
domowym.

Niepowodzenia majgce swe zZrodlo
w QL odzwierciedla migdzy innymi
opinia, z¢ nowa wersja AMSTRA-
DA PCW 8256, mimo ceny 399 fun-
tow, nie bedzie miata konkurencji w
QL — kuory jest tylko zabawka, ma
kolorowy monitor, jego przeznacze-
nic to gry, a nie zastosowanie profes-
jonaine.
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Odpowiedzi na zadania z drugiego
numeru ,,IKS-a”

Zadanie 1
Qznaczamy szeroko$¢ drogi przez x. Z warunkOw zada-
nia wynika, 2e:

: (80 — 2x) (60 ~ 2x) #-805 60

stgd otrzymujemy rownanie kwadratowe;
x?—-?_f}x-I-GOO:U

Jego rozwigzaniem sg dwie wartosci: x, = 10 i x, = 60.
Uwzglgdniajgc tresci zadania odrzucamy warto$é x, = 60,
czyli szerokosc drogi wynosi 10 m.

Zadanie 2

Zaldzmy, 2e pierwszy przedmiot kupiono za x zi, wiedy
drugl przedmiot kupiono za 225 — x zt. Ze sprzedazy pier-
wszego przedmiotu otrzymano 25 pro¢. dochodu, tzn., 2e
zostal on sprzedany za 1,26x zi. Ze sprzedazy drugiego
przedmiotu otrzymano 50 proc. dochodu, czyli sprzedano
goza 15 (225 — x) zi.

W zadaniu podano, ze catkowity dochdd (w stosunku do
ceny zakupu wynoszgce| 225 21) wynosi 40 proc.
Zatem do kasy antykwariatu wpfyngto za oba przedmioty:

1,40 * 226 = 315 (21), stad:
17X + 15 (225 — x) = 315

Zatem pierwszy przedmiot kupiono za 90 zi a arugi za
136 2.

Zadanie 3

Po 2 godzinach napeinita sie ;:-;zbaormka (woda wiewata
§I¢ przez pierwszy kran). Oba krany w ciagu godziny na-
petniaty - + §= *; Zblornika stad g Zbiornika napetnity
0ba Krany w ciggu 4 godzin, bo:

5 o)
F— s Xazatemx = 4

zatem zbiornik zostanie napelnir::rny catkowicie po 6 godzi-
nach. |

Zadanie 4

W zadaniu tym nalezato pedac algorytm, czyli dokladny
przepis wykonania w ckreslonym porzqdku skorczone;
liczby operacji, pozwalajgcych na rozwigzanie réwnania
kwadratowege ax? + bx + ¢ = 0. Ponizej przedstawiony
zostat algorytm w postaci schematu blokowego. Algorytm
ten mozna tez bylo przedstawi¢ w innej postaci np. jako
opis stowny kolejnych czynnosci w okreslonym porzgdku.

W nastgpnym numerze dalsze odpowiedzi
IKS- strona 30

Liga Myslacych

Zadanie nr 1

Poprzedniego dnia zostaly wyregulowane dwa zegary:
scienny | budzik. Zegar scienny spéznia sig¢ 0 2 minuty na
goazing, budzik zas spieszy 8i¢ 0 1 minute na godzine. Na-
stgpnego dnia rano oba zegary stangly. Zegar s$cienny
wskazywal godzing siodmag rano, budzik zas dsma.

W jakim czasie zostaly wyregulowane | nakrecone dnia
poprzedniego oba zegary?

Zadanie nr 2

Jakie |est prawdopodobienstwo losowego wyciagniecia
sposrod 10 cylr od 0 do 9 trzech takich, aby mozna bylo 2
nich utozy€ liczbg podzielng przez 97

Zadanie nr 3

W turnieju szachowym bierze udzial n zawodnikdw, przy
czym n — 2 zawodnikdw rozegralo migdzy sobg partie
Kazdy z kazdym, zas 2 dwoch pozostatych, jeden rozegral
10 partii a drugi jedng. llu bylo zawodnik6w | czy wspo-
mniani dwaj gracze grali ze sobg, jezeli wiadomo, ze roze-
grano w sumie 55 partil? -

Rozwiqzania zadan prosimy przesyla¢ do redakcji do konca
wrzesnia br., z dopiskiem ,Liga Myslgcych”. Punktacia zalezy od
liczDy prawidtowych rozwigzan. Wsrdd uczestnikdw roziosujemy
ksigzki a na zwycigezclw ,Ligl" czekajg dodatkowe cenne nagrody

- nlespodzianki




Pocztowa gietda

Rozwigzanie krzyzowki nr 2. Hasto brzmi: ,BAW SIE 2
NAMI". Bony pienigzne 1000 zt wylosowali: Julita Dryg-
gas Gdansk, Karol Piekarz Rybnik, Miron Rogacki Konin,
Witold Bardzki LodZ, Pawet Szpakowski Warszawa.

Nagrody ksigzkowe otrzymujgq. Krzysztof Awodziewicz
Szczecin, Adam Szatamacha Chorzéw-Batory, Janusz
Kita Stalowa Wola, Leonard Radlinskl Wroctaw, Wactaw
Uchlik Rumia, Tomasz Bubiak Jaworzno, Piotr Burek
Kamienna Gora, Mariusz Ladzinski Rzeszow, Robert So-
linski Grajewo, Orlowska Mirostawa Klodzko, Anna Cho-
lewinska Lublin.

e e Sy

Niebywatym powodzeniem cieszy si¢ ,Liga Mysélg-
cych”. Zadania z pierwszego numeru ,IKS-a" rozwigzato
prawidiowo ponad 400 osOb. Z drugiego numeru, mimo ze
przystano wigcej rozwigzan, tylko kilkanascie uzyskato
maksymalng liczbg punktow. Na czolowke i ,liderdw" przyj-
dzie |eszcze troche poczekac,

Przepraszamy za mylng .stopke” w Lidze Myslgcych” w
nr. 3 ,IKS-a"

Warszawskie (czerwcowe) notowania
.Komputerowe”:

ZX Spectrum Plus — 110 tys.

ZX Spectrum 48 + magnetofon — 105
tys.

ZX Spectrum 128 K — 195 tys.

Atari 800 XL + magnetofon — 115 tys.
Atari 130 XE — 135 tys.

Commodore C-64 + magnetofon + 2
joysticki — 290 tys.
Commodore 16 +~ magnetofon — 60 tys,

Meritum 1 — 155 tys.

Prosimy o"hadlyhnla notowan ,komputerowych" z
innych miast (z adresem gieldy).

Ogtoszenia

Sprzedam programy, literature do. Commodore
C-64,C-16, C-116, Plus 4, Atari 800 XL. Marek Gor-
ny skr. p. 1170 40-001 Katowice 1.

Kupie gre elektroniczna. Andrze] Dopke, ul, Rej-
tana 7/17 84-200 Wejherowo, wo}. Gdansk,

Kupig oprogramowanie i modut ROM-u (TV Exlen-
ded Basic) na kamputer T 199/4A Plotr chyta, ul.
Kosciuszki 3 44-240 Zory.

Wymienig programy na Commodore C-64. Michat
La:s;ﬁ\glg;. ul Szpitaina 35a/54 15-295 Biatystok
tel. -58.

Sprzedam Commodore C-116 + magnetofon +
ksigzke Basic | kasety. Robert Zdzinski Centr, B
1/100 31-926 Krakow,

Lista

W naszych notowaniach systematycznie zachodzg
zmiany, Na czolo wysung! si@ program z trzeciego nu-
meru tLamigidwka”. Czytelnicy lubiga programy ,mys-
Igce” — taki wniosek nasuwa si@ z otrzymanych listéw.
Chwalicie ,,Odwracanke”, ktéra z pierwszego migjsca
spadia na drugle . — oba programy przeznaczone sg na
komputer ,Atarl”, moze nasi czytelnicy pokusza sie 0
adaptowanie ich ‘na’inne typy mikrokomputeréw -
wylrwalym 2zyczymy powodzenia. Na kolejnych miejs-
cach na nasze| liscie, z niewielkg réznicg otrzymanych
glosow znajduje sie program dla statystykéw ,Wspoi-
czynniki korelacjl” i dwa programy na Commodore
C-64 ,Projektant sprites” | ,Projektant — znaki".

,,p'rzeboiéw”

Uwagal Juz od kilku tygodni komputerowe programy
prezentujemy w sobotnio-niedzielnym wydaniu 2ot
nierza Wolnosci” — Horyzent. Na famy zapraszamy
naszych czyteinikow. Wasze najciekawsze propozycie
opublikujemy. Liczy si@ kazdy dobry pomyst — zapra-
szamy do wspolipracy.

\

W naszym komputerlandzie

W naszym komputerlandzie sensacija! Najpowa-
zniejsze zespoty robotow ustality, ze pienigdze spa-
dajq z niebios. W zwigzku z tym w bardzo prosty spo-
sOb, nie wymagajacy zadnego wysitku poza szuka-
niem frajerobOw, mozna zdoby¢ fortune.

Wystarczy tylko utozy¢ liste 12 robotéw, najle:
piej z kregOw wiasnej rohociej rodziny, po czym
sprzedac listg frajerobom, ktérzy dopasuja podobne

‘sobie typy | generacje robotow i maja obowigzek

wystac¢ gotéwke do Pierwszego (w liscie).

Poczta jest zadowolona bo kasuje optaty. Dzieto-
roby zwane listonoszami s§ zadowolone, bo dostajag
od Pierwszego dole.

Pierwszy jest najbardziej zadowolony, bo frajeroby
przysytajga mu szmal, ktéry upycha w podwdjne dno
obudowy monitora i pgka ze smiechu na widok resz-
ty, ktora biega z opracowanymi przez siebie fatszy-
wymi listami zgdajac optat.

Dla zapewnienia reklamy w przedsiewzieciu Pier-
wszy rozsiewa pogtoski o wielomilionowych fortu-
nach, jakie roboty porobity w naszym komputerlan-
dzie | interes kwitnie.

Pomyst byt do tego stopnia dobry, 2e nawet pra-
cowity Spektrus postanowit takg skrécong liste uru-
chomic€ i umiescit na niej: redaktoréw ,|IKS-a" a na-
stgpnie siebie.

Nie jest jednak wydrwigroszem i owg liste oferowat
za darmo uczciwie mowigc, ze pragnie dorobic sie
kosztem czytelnikOw, aby kupiC wreszcie redakci
JKS-a" niezbedny sprzet.

Pelen nadziei Spektrus czeka na miliony...

Podglgdat: Eugeniusz MLECZAK
IKS- strona 31



Krzyzowka nr 4

3
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POZIOMO: A-1 Mikrokarta przejrzysta, D-3 Pod-
stawowa komorka spoteczna, A-4 Patetyczny
utwor poetycki, K-4 Autor trylogii ,,Czas nieutra-
cony”, F-5 Znany polski przedwojenny bokser,
A-6 Organ dowodzenia sit zbrojnych, |1-6 Drapie-
Zna ryba morska z rzedu chrzestnoszkieleto-
wych, E-7 Miara powierzchni gruntu, H-7 Matka
bogow, A-8 Miasto w Turcji. Dawna Smyrna, |-8
To co jest unoszone przez wiatr lub wode, F-9
Rodzaj sieci na ryby, A-10 Rozebrana lala na fot-
ce, K-10 4840 jardow kwadratowych, D-11 Prze-
nosnie grubas kojarzy sie z mastem, A-13 Méto-
dyka dokonywania pomiarow na cziowieku.

PIONOWO: A-1 Wyjawienie czegos$ ukrywanego,
-4 Pracuje bez udziatu czlowieka, D-1 Jednost-
ka podstawowa makroczasteczki otrzymanej
przez polimeryzacje, D-11 Duiy gesty stary las,
F-1 Stuzy do zmiany alfabetu, F-9 Np. Gujazy|,
G-5 Pies z elementarza, H-1 Mysliwy beocki,
H-9 U ludow tureckich okup ptacony dawniej ro-
dzicom narzeczonej, |-6 Pierwiastek, J-1 Papuga,
J-11 Pika poza linig boiska, G—8 Szésty, stopien
gamy C-dur, K-4 Stownictwo, ¥'-1 Techn. otrzy-
mywanie metali z tlenkow przy uzyciu metali-
cznego glinu.

HASLO: 3G, 1—I, 1-—H, 4L, 13—F, 5-C,
1—L, 4—F, 2~H, 2—A, 11L, 3-—F, 13—G, 7K,
6—8, 10—L, 4—H, 11—H, 10—F.

Moz gzanma (1yikd hasio) ! dlC2y przesiac pod adresem redake)l

doO Konca wrzesnmea or

TANDY 1000, wyprodukowany przez
firme Tandy (Radio Shack, jest jednym z
tanszych komputeréw tej klasy, jego cena,
z pojedynczy, 128 kilobajtowa stacja dy-
skow, wynosi 999 dolarow lub 1746 z pod-
wojnag — 256 kilobajtowa. Jest w pelni
kompatybilny z innymi komputerami
osobistymi tej klasy. Dziala w oparciu o
16/8 bitowy procesor 8088. Ma mozliwosci
rozszerzenia pamieci do 640 KB. Zastoso-
wany ekran jest monochromatyczny i za-
wiera 80 znakow w 25 wierszach. Mozliwe
jest zastosowanie monitora kolorowego.
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