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Komputerowy biznes
Centralnej Sktadnicy Harcerskiej

Od roku 1986 Centralna Skladnica
Harcerska handluje réwniez sprzgtem
komputérowym. Osiem wyspecjalizowa-
nych placowek w catym kraju sprzedato
w ubieglym roku sprz¢t wartosci 6.5 mi-
liarda ztotych. CSH zwigzala si¢ z jed-
nym dostawcg — jest nig austnacka fir-
ma PROSYSTEM, a warunki, jakie za-
proponowala sq na tyle atrakcyjne, zZe
polski kontrahent nie mysh o zmianie
partnera. Szczegoly umowy sg oczywis-
cie tajemnicg handlowg. Muszg by¢ jed-
nak atrakcyjne dla obu stron, skoro na
polski rynek trafiajg za sprawg Austria-
kow kolejne generacje sprz¢tu kompute-

rowego. Rozmowy partner6w muszg by¢
jednak dlugie, efektem sg zapelnione pol-
ki1 w sklepach CSH 1... coraz lepsza zna-
jomosc¢ jezyka polskiego przez wiasciciela
Prosystemu Hansa Hofera.

W najblizszej przyszloSci na Moko-
towskie] bedzie mozna kupi¢ komputery
zgodne z IBM PC/XT i IBM PC/AT,
zbudowane wedlug koncepcji wspblne;
magistrali, szybkie, 32-bitowe kompute-
ry z zegarem 24 MHz (!), a takze wielko-
ekranowe projektory grafiki kolorowej, sie-
c1 komputerowe, systemy edycji skladu i
komputerowego wspomagania projekto-
wania inzynierskiego.

Sklepy CSH prowadzgce sprzedaz sprzgtu mikrokomputerowego

BYDGOSZC/Z ul. Chodkiewicza 68, telefon 41 44 30 °
KATOWICE ul. Rozdzienskiego 88a. lelefon 58 28 33
KRAKOW ul. Rynek Gtowny 5 telefon 22 7312

LUBLIN Jl. Kowalska 14, lelefon 29 472
t OD. ul. Lutomierska 12, telefon 57 1527
S5¢wd EGIN ul. Mariana Buczka 24c, telefon 355696
WAKRSZAWA ul, Mokotowska 26, telefon 21 76 55
WROCt AW plac Grunwaldzki ba telefon 21 92 61

Pascal w drodze do Czytelnikow

Juz wkrotce drukarnie opusci kolejny zeszyt programow
JKS-a". Pierwszy w tym roku poswiecony bedzie w catosci
pascalowi. Ten jezyk nalezy do jednych z najefektywniej-
szych narzedzi programowania strukturalnego. Programy
napisane w pascalu dziatajg o wiele szybciej niz te, ktére
do tej pory zwykliSmy pisac w basicu.

| )leszcze jedno: pascal jest jeden — program napisany w
tym jezyku na przykiad na Spectrum mozna przepisac bez
zadnych przerobek w postaci zrodtowej i uruchomic na
IBM-ie. W nauke pascala warto zaiwestowac.

POCZTOWA GIELDA

Rozwiazanie krzyzéwki z nr.
1/88 ,,JKS-a”.

Nagrody ksigzkowe otrzymujg: Sla-
womir Lysz — Wiloclawek, Andrzej
Erd — Radom, Marcin Kobiela —
Swierklaniec, Malgorzata Nowak —
Krakéw, Andrzej Niedbala — Cho-
rz6w, Dorota Baranowska — Oleénica,
Adam Dubicki — Gdynia, Jaroslaw
Rosinski — Radom, Maria Rabczak —

Gdarisk, Adam Kurylowski — Szczeain.
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Rozwiazanie krzyzowki z nr.

2/88 ,,IKS-a",

LAUREACI
DRUGIEJ EDYCJI
JLIGI MYSLACYCH”

Nagrody ksiazkowe otrzymujg: Wac-
taw Skrzypczak — Warszawa, Malgo-
rzata Czapla — Tarnowskie Gory, Eu-

geniusz Chaszczewski — Klodzko,
Hanna Kornatowska — Warszawa,
Przemystaw Niekrasz — Wroclaw,

Krzysztof Malek — Zwoleri, Michal
Urbaniak — Turek, Tomasz Skalski
— Mragowo, Jacek Wolski — Lodz,
Lukasz Gumkowski — Ostrolgka.

Zwyciezcami drugiej edycji ,Ligi Mys$la-

cych” zostali, uzyskujgc maksymaing

liczbe 64 punktéw, za prawidtowe roz- -

wigzanie wszystkich zadan, nastepujacy

czytelnicy:

Zdzistaw BEDYNEK
03-982 Warszawa

ul. Zawadzkiego 18/68
Wiestaw RYCHLICKI
38-604 Hoczew
Srednia Wies (szkota)

O jeden punkt mniej, tj. 63 uzyskali na-
stepujacy czytelnicy:

Magdalena ROJEK
01-006 Warszawa
ul. Nowolipki 19/15

Andrzej BARCEWICZ
18-400 Ltomza
ul. Broniewskiego 2/39

Adam DOMINSKI
80-395 Gdansk
ul. Rokossowskiego 11/49

O teminie wreczenia nagrod lau-
reaci zostang powiadomieni listow-
nie, natomiast od nastegpnego nume-

- ek sl
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NAUKA — TECHNIKA

Firma MARTIN MARIETTA  przystepuje

do modyfikacii migdzykontynentalnych
rakiet balistycznych typu TITAN II W

celu przystosowania 1ich do roli

nosiciela satelitdw. Fierwsza z

czterech zamdwionych, zmody+ikowana
typu zostala Juz

przetransportowana do bazy lotniczel

rakieta tego

vanderberg W Kaliforni, gdzie i
kwietniu tego roku ma nastgpic Jel
orbicie

start. Umiesci ona na

okoloziemskieij koleinego amerykan-—
skiego satelite przeznaczonego do

celdw woiskowych.

X X X

Nowym produktem zachodniemieckie)

firmy ILc-DDC Elektronik GmbH Jjest,
Dznaczona symbolem MEM—-B8400,
statyczna pamie¢ RAM o péjemnué:i

L4Kx 16 wykonana technologig CMOS.

Zbudowana 1jJjest 2z czterech blokdw

3Z2Kx8. Moze ona pracowac w zakresie
temperatur od —-55+C do +125°C, co w
woiskowe)

peini nowe )

normie MIL-STD-883. Maly pobdr pradu

odpowil aca

Tegoroczny nodel Jjaporskiego samochodu MAZDA

=~ Imé zostac wyposazony w system

przeclwdzlalajacy podlizgowl - kot podczas

hamowanla. System ten Jeat elektem pligclu lat
wepdlnych prac badawczych firm

MAZDA, SUMITOMO.LUCAS GIRLING 1 zostal wyprobo-
Jest to
indywidualnie
kagde z czterech kdl pojazdu. Stale clsnenle w
ukiadzie silnikiem

sterujacych

wany zzardwno w Japonil,jak 1 Europle.

ukiad cztprokanaitowy nadzorujacy

Zapewnla pompa napedzana

elektrycznym. Kazdy . cZiondw
wyposaz2ony Jest w dwa mikroprocesory sterujace
pracg ukiladu i

dziatanie.

kontrolujace wzajemnie swoje

Du2ym zaskoczenlem dla uczonyvech, byla anallza

danych o komecle

HALLEYA dostarczonych przez
zachodnlioeurope jska sondg kosmiczna oarorro. krdra
przeleclaila w odlegioscl 600 km od Je) Jadra.
Okazalo slg, 2 w atmosferze komety wystegpuje
trzy razy wilece) lzotopu wodoru - deuteru., niz w
almosferze Jowisza 1 Saturna. Zawartosé deuteru

Jest w komecle taka sama jak w wodorze spolykanym

umozliwia zapamietywanie danych przy
zewnetrznym zasilaniu baterig 2V.
Czas dostepu wynosi 100 nanosekund.

Pamie¢ ta, w poigczeniu z 16— 1ub

32-bitowym mikroprocesorem znajiduie

zastosowanie miedzy innymi w ukila-
dach grafiki komputerowei .
X X X
Chemi kom Z amervykanskiego

uniwersytetu RHoOoDbE ISLAND udaio S1§

wynalezc polimer przewodzacy prad
elektryczny 1 zmienlalacy Sswa barwe
pod wplywem zmian Jego natgz2enia.
W stanie normal nym pol imer Jjest
bezbarwny, dopiero pod dziataniem
pradu staje si1e najpierw zielony. &
péZnie) nieblieski 1
fioletowy. Materiatem tym

zainteresowall sig Juz specjalisci

pllnujq: skonstruowanie polimerowego
Nowy
zostaiby umieszczony pomigdzy dwiema

drobng

ekranu telewizyinego. material
taflami
przewodow
Dnstnr;zany za Je) poSrednictwem prad
okreslonych
barwg takiego ekranu.

szklanymi pokrytymi

siatka elektrycznych.

zmieniaiby w miejiscach

na Zlemi, w skalach ksig2ycowych oraz
meteorytach., Jest Lo waz2ne sposirzezenle z punktu
widzenla kosmochenmdl. Wysunigto hipotezeg. de
planety grupy zlemskiej mogiy formowac sieg w tLe)
same ] czgsécl protosionecznegoe obloku., co komely.
Odkrycle to

powatania i ewoluc ji naszego Ukladu Sicnecznego.

rzuca nowe @wlatio na problem

C NN :
Na uniwersytecle w

Brytanlad Opr acowano nowa,
Jednoczesnegeo wytaplania kllku
wi@loskladnl kowych. Wytaplanlie
spec jalnym wielcpoziomowym plecu, w
podgrzewa slg rudg do temperatury okolo 1300+C,
Podstawa
stopionej rudy
ktdra,
pazwlla. na wyodrgbnlenie poszczegdlnych metall =z
Przewiduje sleg, 2o wdroZzenle te
technologii spowoduje ponowny rozkwit hutnictwa
metall niezelaznych w XXI wieku. Umoc2liwi bowiem
wykorzystanie olbrzymich pokiadow rud
wieloskliadnikowych o strukturze drobnoziarnistel.
krore nie mogly by<¢ dotychczas eksploatowane.

Birmingham CWielka
technologie
metall z rud
odbywa silg w
ktorym
nowe |

technologil Jest recyrkulacja

pomigdzy
dajac ciagia reakcjg chemiczna.

kolejnymi poziomami
pleca,

rudy.



Doczekalismy sie zdrowej konkurencii

Rozmowa z dyrektorem Biura Organizacji Importu 1 Eksportu
— Waldemarem ZNAMIEROWSKIM.

® Rynek informatyczny zapetniony juz
|est pogobnymi, |aK wy iirmami, CZy uwazia
Pan, ze zdolacie si¢ przebiC

—y [0 chyba zdrowy objaw prawdziwe|
konkurencyl, nawet tv na Chiodne| dzialajq
obok siebie trzy spolki zajmujace sie infor-
matykgq. Nie przeszkagzamy sobie. Nas!
Kontrahenci slajq Sie wybreanie)si, Zmusze-
ni zatem jestesmy rnie lylko do rozszerzania
oferty. ale | do doskonalenia jakosci na-
szych usiug 1 (o decyduje 0 powodzeniu

® Czy konkurencja wptywa takze na ce-
ny? |

— Sprzelu juz lak, cho¢ nie zawsze ceny
idg w dol. W zasadzie utrzymujg sie na sla-
- fym poziomie, o przy zmiennym przeciez
Kursie zZiolowki |jesl dowodem wzglednego
spadku cen. Ale klienci na 0go! poszukuja
NOWOSCI

® To znaczy?

— Coraz czescie] odnotowujemy zainie-
resowanie, sieclami, To zjawisko cdobrze
swiadczy 0 rozwoju naszej informatyki. Mys-
le, ze moda na .komputer” przemija juz bez-
powrotnie. Czescrej informalyka ma byc 1§

Ziedzing dzialalnosci, kiora ulatwia funk-
cjonowanie przedsiebiorsiw, a l1ego nié za-
lalwi przeciez speklakularnie zainstalowany
mikrokomputer

® Cozatem pr ponuecie?

— Przede wszystkim oczywiscie sSprzel
zgodny ze standardem |BM. Oferujemy sieci
Ethernel, Delink, Novell, Arcnet w zaleznos-
ci od przeznaczenia | mozliwosci, a takze
wielodostep. Pod tym wzgledem nie rGznimy
sie od innych tego rodzaju firm,

® | to ma skloni€C potencjalnego klienta
ac wyboruy wiasnie was”?
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— W le) branzy decyduje przede wszZysi-
kim jakosc obsiugl, Sprawnosc serwisu, nie-
zawodnosc proponowanego sprzetu. Sta-
ramy Si¢ sprzedawac kompulery jednego
producenta — o znacznie ulalwia sprawy
serwisowe. Nie bez znaczenia jes! lez laal,
Ze za rok, dwa nasz pierwszy khent wroct do
nas po kolene zakupy.

® Jakg dajecie gwaranci¢, ze bgdziece
istniec

— My chcemy istniec, ale gwaranc)i dac
nie mozemy, bo za dwa miesigce mogq
zmienic sie przepisy linansowe | Zbankiulu-
jE.r'Ti‘}d'

® Krucha ta perspekiywa
— Ale prawdziwa

® Co zatem w najblizsze| przysziosci?

— Instalujemy kilka sieci kompuiero-
Wych wraz z oprogramowaniem, ale sa o
instalacje lokalne. Trzeba pamietaé, ze im
siec bardziej rozbudowana, a poszczegoine
J€} elemenly od siebie bardziej odlegle, je
cena Szybko rosme. W tym przypadku oe-
Cyduje o lym cena... kabla — jeden metr 15
dolarow.

@ Przeciez mozna wykorzystac istnieiq-
Cq juz siec telekomunikacyng.
— Tak, ale nie tej jakosct...

® Rozumiem, ze ubogim klientom nie da-
jecie zadnych szans

— Jeslesmy na etapie, w kitorym elekly
wprowadzania informatyzacjl juz widac. Nie
bedzie w te) dziedzinie rewolucyl, ale 1 0d in-
formalyki mie uciekniemy Dlatego malo
kto boi sie informatyk:! i inwestycp w te| dzie-

dzinvie — 10 koniecznosc — & poza tym
Zmieni Sig wkrolce jakosc swiadczonych us-
fug

® Toznaczy?

— Mysleg, ze juz niediugo wiekszg uwage
przywigzywac si¢ bedzie do opregramowa-
nia, Fala inweslyc) sprzelowych juz prze-
chodzi punkt kulminacyiny. Zreszla na
calym Swiecie KcSzly sprzelu Sa jedynie .
mnie| wigcej jeang lizecig wyadalkow na in-
formalyke — reszia 1o cprogramowanie.

® U nas oprogramowanie jest za darmo.
— Albo kosziuje krocie Nie ma tu reguly,
Choc obowigzu)g dwa Arancowo rozne po-
de)scia. Prawo aulorskie nie chroni opro-
gramowania, a zalem kopiuje sie je bezkar-
me 1 2a garmo, albo dokonuje sie drobnych
przerobek | przyznaje do jego autorstwa

® Tak jest w przypadku oprogramowania
narzedziowego | standardow

— Prawo autorskie nie chroni rowniez
programow naszych polskich informatyXkow.
Sgdze jednak, ze wkidlice sprawy le zoslang
ureguiowane

® Macie jakies asy w rekawie

— Slacje teleksowe sprzezone z kompu-
lerem personainym kiasy IBM. Handiujemy
‘ez sprzetem wideo, ostatnio sprowadzihsmy
ekrany wizyjne (Cine Vision)

® Przyznaje, ze jest to duzy rozrzut zain-
teresowan

— Tak, ale my proponujemy zawsze naj-
WyZS2q |Jakosc usiug.

® Czego Wam 1 klientom zycze

Wiestaw Cetera

A 1
a e

(Foto: J. Zeiman)




k.

ODRA — Amstrad

Wyposazenie uczelni w mikrokomputery
oSmiobitowe, nawet takie jak AMSTRAD
CPC-6128, w niewielkim stopniu rozwigzu)e
informatyzacj¢ (z punktu widzenia zaopatrze-
nia w sprzet) zarowno dydaktyki, jak 1 proce-
sow zarzgdzania — ze wzgledu na matg poje-
mnos$¢ pamigci (operacyjnej 1 dyskowe)) oraz
niezalezng prace kaid:gn zestawu mikrokom-
puterowego.

Takze eksploatowany dotychczas (rozbu-
dowany) sprz¢t komputerowy ODRA — 1305
pracujacy pod kontrolg Systemu Operacyj-
nego (SO) GEORGE — 3 nie speiniat catko-
wicie zwigzanych z nim oczekiwan. Powodem
bylo skromne (jest to chyba problem wszyst-
kich o§rodkéw obliczeniowych) wyposazenie
w sprzet teletransmisji — Urzgdzenia Prze-
twarzania Danych (UPD), modemy, a przede
wszystkim w terminale — drukarki
(DZM) lub monitory z klawiaturs.

W tej sytuacji zdecydowano si¢ potaczyc
mikrokomputery z ODRA, nie tylko w celu
uzyskania dodatkowych terminali do pracy w
wielodostgpie pod kontrolg SO GEORGE-3,
ale rakze z zachowaniem niezaleznej pracy
AMSTRADA — z mozliwosécig przepisywa-
nia danvch migdzy dyskietkg a pamigciami
masowvmi ODRY,

Sprzezenia takiego dokonano przez szere-
gowy interface oraz odpowiednie oprogra-
mowanie — emulator ,LIDIA”. AMSTRAD
CPC-6128 stal sie¢ standardowg asynchroni-
czngq dialogowg koricowkg ODRY — takg jak
DZM. Wymuszenie (w czasie pracy pod kon-
troly SO GEORGE-3) przerwania ((CON-
TROL] A K) umozliwia wybranie kierunku
przesytania danych, z dyskietki AMSTRADA
do Pamigci Zbioréw Systemu (PZS) GEO-
RGE-3 — komendg INPUT lub w drugg
strong — z PZS na d}'slr.u:tkg — komendg
LISTFILE.

‘Takie rozwigzanie umnxltwla przygotowa-
nie danych do przetwarzania na dyskietkach z
wykorzystaniem mikrokomputeréw rozpro-
szonych (w pomieszczeniach wykonawcow,
uzytkownikéw lub w domu), a nast¢gpnie
przepisywanie zawartosci dyskietki — z wy-
dzielonych stanowisk — do pamigci maso-
wych ODRY, Takze wyniki przetwarzania (na
ODRZE) mogg byc przekazywane uzytkow-
nikom -— przez transmis)¢ w drugg strong — z
PZS na dyskietke AMSTRADA, a nie jak do-
tychczas — w postaci wydruku,

Podstawowg formg wykorzystania AMS-
TRADA bedzie jednak traktowanie tego
urzgdzenia jako terminalu do typowe) pracy
pod kontrolg SO GEORGE-3:

— realizacja zadan programowych (edycje
zbioréw, kompilacje, testowania programow)

— inicjowanie 1 kontrola wykonania prac
uzytkowych.

Uruchomienie pracy AMSTRADA pod
kontrolg SO GEORGE-3 nast¢puje przez:

— uruchomienie systemu CPM+

— ustawienie  parametrow  transmisji
(SETSIO, BITS, STOP, PARITY)

— uruchomienie emulatora.

Praktycznie ladowany jest tylko CPM+.
Pumstale operacje przebiegaja zgodnie z ko~

endami zaloZzonego na dyskietce zbioru
PROFILE SUB.

lnfurmat.]e praktyczne

" — zbiory do zapisu (odczytu dyskietki nie
'mogg przekraczaé jej pojemnosci 180 kbajtow)

— dhugos¢ rekordu zbloréw do zapisu (od-
czytu z dyskietki nie moze przekraczac 255
bajtow

— czas przepisywania danych zalezy od
obigzenia SO GEORGE-3, jest jednak dlugi.
Przepisywanie pelnej dyskietki (180 kbajtow)
trwa od 20 do 30 min (przy predkosci 4800
bodow)

— wykorzystujgc mikrokomputer jako ty-
powy terminal SO GEORGE-3, nie odczwa
si¢ roznicy w szybkosci pracy — w poréwna-
niu z pracujacymi jednoczesnie innymi urzg-
dzeniami (DZM, monitory)

-~ dostgpne predkosc: przesylamia infor-
macji — od 150 do 9600 bodéw, zalezg w
praktyce od parametrow technicznych stoso-
wanego sprzetu. Sprzgzenie zrealizowano na
predkosciach 1200 1 2400 bodéw.

— formaty zbiorow:

— na dyskietce — zbiory tekstowe

— w PZS - zbiory formatu graficznego
(CR, LP, TP, TR)

— sprz¢t i oprogramowanie:

— komputer ODRA-1305 pracujacy pod
kontrolg SO GEORGE-3

— urzgdzenia teleprzetwarzania dla kom-
putera ODRA (multiplekser, UPD 1 lub mo-
demy)

-— mikrokomputer AMSTRAD CPC-
6128 z mimimum jedng (wbudowang) stac)g
dyskéw pracujgcy pod kontrolg systemu
CPM-+

— interface RS 232-AC produkowany
przez AGROKOMPUTER w Warszawie

— emulator LLIDIA” wykonany przez
mgr inz. Lidi¢ Stasiewicz 1 mgr. inz. Pawla
Stasiewicza (WPIPB ETOB w Warszawie)

— wykonawca sprzg¢zenia -—— realizacja
»pod klucz”, interface + emulator — spélka
2 0.0. SYKOMAT w Warszawie

— koszty (grudzien 1987 r.);

— interface — 140 1vs. z1 dla kazdego mi-
krokomputera

— emulator — 150 tys. zl gdy praca na
jednym  stanowisku  (mikrokomputerze

AMSTRAD) lub 300 tys. zl przy dowolnej
[iczbie terminali.

W ramach tych kosztow realizowane jest
wykonanie sprzgzenia oraz zawarta jest roczna
gwaranc)a.

— sprzgzenie praktycznie zrealizowano z
wykorzystaniem multipleksera 1 SO GEOR-
GE-3. Mozna je wykonac przez inne urza-
dzenia (np. skaner), pod kontrolg innego
oprogramowania ODRY (MINIMOP) lub
dowolnego, W]dSilLED oprogramowania np.
mulupleksera.

Whnioski

Sprzezeme komputera ODRA-1305 z mi-
krokomputerem AMSTRAD CPC-6128 zrea-
lizowano w koricu 1987 roku w Osrodku Obli-
czeniowym Wojskowe) Akademii Polityczne).
AMSTRAD nie jest drozszym terminalem
ODRY od dotychczas wvkorzyvstywanych
DZM lub monitorow MERA 7952 1 jest do-
st¢pny na rynku.

AMSTRAD wykorzystywany jest w pracy
pod kontrolg SO GEORGE-3 w kazde) sesji
— nawet chetnie) niz inne terminale — prze-
de wszystkim ze wzgledu na klawiature. Edy-
cja wprowadzanych informacji nie pozostawia
na ekranie aktualizowanych (zmienianych,
kasowanych) danych.

Nalezy nadmienié, ze sprz¢zenie to rozbu-
dowuje réowniez mozliwosci mikrokomputera
dzigki dost¢pow: do:

— pamigci masowych ODRY

— szybkiej (1000 wierszy/mun) drukarki
WIETrSZOwWe].

oprac.

Krzysztof SWIETON

— Na ciebie iai reaguje negatywnie?
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W szponach Atari(13)

Pamieé tasmowa

Tomasz MROWIEC, Ludwik Piela

Po wylgczeniu zasilania zawarto$¢ pa-
migci wewnetrznej komputera, zwykle pot-
przewodnikowej, ginie. Trudno sobie wyo-

brazic, aby za kazdym razem, po wtaczeniu |

zasilania, uzytkownik wprowadzat program
za pomocg klawiatury. Podobna sytuacja
jest ze zbiorami danych, 0 znacznej nieraz
objgtosci. Dlatego niezbgdna jest dodgtko-
wa pamigc, kiorej zawartos¢ moze by¢ za-
chowana nawet po wylaczeniu zasilania |
szybko wprowadzona do pamieci operacyj-
nej, po ponownym wigaczeniu komputera.

Najprostsza | najtanszg mozliwosc prze-
chowywania programow i danych stwarza
standardowa kaseta magnetofonowa. Skia-
da sie ona z matego, plastikowego pojemni-
ka o wymiarach 57x100 mm, zawierajgcego
dwie szpule z nawinieta tasma o diugosci
okoto 90 m i szerokosci 4 mm. Otwor w bo-
czne| krawegdzi kasety umozliwia przesuwa-
nie tasmy. Otwory w szpulach pozwalajg na
prowadzenie osi napgedowych. Powszech-
nym rozwigzaniem mechanizmu przesuwu
tasmy |est zastosowanie watka napedowe-
go | rolki dociskowe), ktore zapewniaja stata
predkosc ruchu tasmy.

Zapis | odczyt informacj odbywa sig po-
dobnie jak w magnetofonie. Czgsc produ-
centow umozliwia wspoOlprace komputera
domowego ze zwyklym magnetofonem ka-
setowym, Dzieki temu uzytkownik uzyskuje
pamie¢ zewnetrznga minimalnym kosztem,
Magnetofon moze byC najczescie) bezpo-
srednio podtaczony do komputera, bez ko-
niecznosci stosowania dodatkowych urza-
dzen | umozliwia zaroGwno nagrywanie pro-
gramow na kasecie, jak i wprowadzanie ich
do pamieci wewnetrznej komputera.

Niektore komputery domowe, wsroa nich
rowniez Atari, mogg wspoipracowac tylko
ze specjalnie do tego przeznaczonymi
magnetofonami. Zapewnia to znacznie
wiekszy komfort obstugi (programowe wig-
czanie | zatrzymywanie silnika) | wigkszg
niezawodnosc¢ przesylania programow | da-
nych miedzy komputerem i magnetofonem.

Podstawowymi wadami tej pamigci $a:
szeregowa rejestracja informacji oraz bar-
dzo mata szybkosSC przesytania. Dlatego
niezwykle dtugi, jak na wymagania kompu-
tera, jest czas wyszukiwania potrzebnej in-
formacji na tasmie. Komputer potrafi zna-
lez¢ program lub dane utrwalone na nosniku
magnetycznym, ale szukanie polega na
sprawdzaniu zawartosci w takiej samej ko-
lejnosci i z taka sama szybkoscig, w jakiej
realizowany byt zapis. Dlatego, migdzy in-
nymi, specjalne kasety przeznaczone do re-

jestracjl programow zawieraja krotsza tas- |

me magnetyczng niz kasety do nagran mu-
zycznych., Znacznie mniej czasu zajmuje
wymiana kasel niz wyszukanie potrzebnego
programu na diugie] tasmie. Mniejsza jest
takze szansa nieréwnosci przesuwu na sku-
tek oporow kaset.

&

Z tych wzgledow nie polecamy nikomu
uzywania tasmowe| pamieci magnetycznej
do powazniejszych prac, zarowno amator-
skich, jak i profesjonalnych. Jednak rzeczy-

‘wisto$¢ jest okrutna, cena stacji dyskow:
(pamieci zewnetrzne| o dnsteple bezpo-

srednim) znacznie przewyzsza cene popu-
larnego komputera osmiobitowego. Dlatego
wiekszosc krajowych posiadaczy kompute-
row domowych wykorzystuje pamiec¢ tas-
mowg, ktore| cena nie przekracza potowy
ceny komputera.

Jak |uz wspomnieliS§my, osmiobitowe
komputery Atari w zasadzie wspolipracuja ze
specjalnie skonstruowanym magnetofonem
firmowym. Piszemy w zasadzie, poniewaz
naszym rodakom, chyba jako jedynym na
swiecie, udalo sie dostosowac do wspoi-
pracy zwykte magnetofony, zarowno stereo-
— (zalecane), jak | monofoniczne. Za ufa-
mek ceny oryginalnego urzgdzenia, 0 na-
zwie Program Recorder, mozna nabyc spe-
cjalny ukiad posredniczacy, ktdry umozliwia
wykorzystanie zwyklego magnetofonu jako
taniej pamieci zewnetrznej.

Podobnie do roznorodnych sposobow

-organizacji wewnetrzne] komputerow, zbu-

dowanych czegsto na podstawie tego same-
go mikroprocesora, istnieja roznorodne

techniki zapisywania informacji na tasmie

magnetyczne|. Jest 1o rezultat fantazji pro-
jektantow w zakresie przyjetych rozwigzan
ukiadowych i programowych oraz braku ja-
kichkolwiek standardow.

Atari wspolpracuje z pamiecia tasmowa
za posrednictwem uktadu POKEY. Zapis i
odczyt informacji realizowany jest przez od-
powiednie procedury systemu operacyjne-
go. W odréznieniu od innych rodzajow pa-
migci, obstuga magnetofonu, pomimo pro-
gramowego sterowania wtgczaniem i wyig-
czaniem silnika, wymaga znacznego udziatu
uzytkownika. Niezbedne jest odpowiednie

ustawienie tasmy oraz wigczenie jednego |

lub dwoch klawiszy, w zaleznosci od rodzaju
wykonywane| operacii.

System operacyjny zapisuje informacje
blokami o.stalej diugosci z szybkoscia 600
bodow (fizycznych bitéw/s). Do przesytania
danych miedzy komputerem i magnetofo-
nem uzywana |est szeregowa transmisja
asynchroniczna. Uktad POKEY rozpoznaje
kazdy przesytany bajt w nastepujacej kolej-
nosci: 1 bit startu (,0" logiczne), 8 bitéw da-
nych oraz bit stopu (,1" logiczna). Bajt wysy-
tany jest | odbierany od najmniej znaczgce-
go bitu. Do reprezentowania 1" logicznej
uzywana jest czestotliwosc 5327 Hz, do re-
prezentowania ,0" logicznego — 3995 Hz.
Postac bajtu danych jest nastepujaca:

s01011001s

Kazdy blok skiada sie ze 132 bé}tcﬁw. Wy -
roznia sig w nim: 2 znaki wskaznikow, bajt

kontrolny, 128 bajtow danych i bajt sumy
kontrolne.

Znaki wskaznikdw maja kod szesnastko-
wy 55. Wraz z bitami startu i stopu kazdy
wskaznik ma diugos¢ 10 bitow. Stuza do
pomiaru szybkosci transmisji. Zakiada sie,

- ze transmisja wejsciowa odbywa sie z no-

minalng szybkoscig 600 bodéw. Do takiej
szybkoséci dostrojone sa ukiady odbiorcze.
Jednak szybkosc faktyczna nie jest stala,
zalezy od odchylen w szybkosci silnika, na-
ciggu tasmy, itp. Jest ona zatem mierzona
przez odpowiednia procedure SIO. Po
okresleniu rzeczywiste| szybkosci transmisji
wejsciowej odpowiednio dostrajane sa
ukiady odbiorcze. W ten sposéb moze byé
obstugiwana transmisja wejsciowa o szyb-
KoScl zmieniajgce) sie od 318 do 1407 bo-
dow, Pomiar szybkos$ci wykonywany jest dla
kazdego bloku odczytywanego z tasmy.
‘Bajt Kkontrolowany przyjmuje jednd z
trzech wartosci:
—$FC wskazuje, ze blok zawiera doktadnie
128 bajtow danych.
—$FA wskazuje, ze blok jest czesciowo za-
petniony; zawiera mniej niz 128 bajtow da-
nych. Taki przypadek moze wystapié tylko w
bloku przed koncem zbioru. Aktualna liczba
bajtow danych, od 1 do 127, zapamietana -
jest w ostatnim bajcie przed suma knntrﬂlna
1. w 128 bajcie danych
"—$FE wskazuje, ze jest to ostatni blok w

zbiorze i wystepuje w nim 128 bajtéw zero-

wych.

Bajt sumy kontrolne
Jac oba znaczniki, Suma obliczana jest z
krgzgcym przeniesieniem, to znaczy, w mia-'
re dodawania wartosci nowych bajtow, do-'
dawany jest takze bit przeniesienia.

Jest to przyczyng potencjalnych proble-
mow. Oprogramowanie, klore zapisuje na’
tasme, musi zostawi¢ wystarczajgco diugie’

zawiera sume
wszystkich innych bajtow w bloku, wigcza-~

przerwy, aby poczagtki blokéw nie byty gu- |

bione podczas wprowadzania.

W celu odroznienia jednego bloku od

drugiego procedura obstugi magnetofonu
dodaje przerwy miedzyblokowe (IRG). Diu-
gosc IRG zalezy od trybu otwarcia zbioru do
zapisu. Istnieja dwa typy IRG. normalna i
skrocona. Normalna przerwa miedzybloko-
wa uzywana jest do odczytu przemieszane-
go z przetwarzaniem, tzn. taSma zawsze za-
trzymuje si¢ po odczytaniu kazdego bloku.
Jesli komputer zatrzyma tasme i wykona

swoje obliczenia wystarczajaco szyhku,'

moze sig¢ zdarzycC, ze nastepny rozkaz od-

| czytu pojawi sie przed zatrzymaniem lasmy

W trybie skroconego IRG tasma nie jest za-

trzymywana migdzy blokami, ani podczas
zapisu, ani podczas odczytu. Powszechnym

zastosowaniem tego trybu jest przechowy-

wanie programow w jezyku BASIC za po-

mocg instrukcji CSAVE,

PamieC zewneirzna moze byé uzywana
do przechowywania programow i zbiorow .
danych. Zbiory danych dzielg sie na rekor-

& 0

dy. Liczba rekordéw ograniczona jest diu-

goscig tasmy. Rekord moze mie¢ dowolng .
liczbe pol, chociaz wszystkie rekordy w tym -

samym zbiorze powinny mie¢ taka samag

liczbe pol. Jesli pole nie jest uzywane, moze -

mieC wartos¢ zerowa lub byé puste. Dla
oznaczenia konca zbioru komputer zapisuje
specjalny rekord.

|

A

Zbiory danych zapisane na tasmie mag-
netyczne) majg jedno powazne ogranicze-

nie: dane w nich zawarte moga by¢ osigga-

i



ne tylko sekwencyjnie. Oznacza 1o, ze mu-
simy zaczynac czytanie od poczgtku zbioru |
czytaé do konca. Nie mozemy rowniez do-
dawac, ani kasowac rekordow.

Komputer nie wysyla danych do | z ma-
gnetofonu znak po znaku, lecz wykonuje to
w 128 bajtowych blokach. Rekord moze zaj-
mowac wiecej niz jeden blok, dokladnie je-
den blok lub mniej niz jeden blok, w zale-
znosci od jego dtugosci. Ogodlnie mowigc,
program nie martwi si¢ o to Jak blokowane

sa rekordy danych. Komputer wykmnule to
automatycznie.

Atari komunikuje sie z wszystkimi urzg-
dzeniami posrednio, za pomoca kanatow
wejscia/wy|$cia. Istnieje osiem kanatow,
numerowanych od 0-do 7. W celu komuni-
kowania sie .z okreslonym urzgdzeniem,
program najpierw podigcza urzgdzenie do
jednego z kanatow. Jesli program zgda
wprowadzenia danych z tego kanatu, nad-
chodzg one z zgdanego urzadzenia. Podob-
nie, program kieruje wyprowadzane dane do
kanatu, klory przesyla je do wybranego
wczesnie| urzgdzenia wyjsciowego.

BASIC rezerwuje kanaly o numerach 0,6 |
7 do okreslonych dziatan. Kanat nr O jest
stale zarezerwowany dla edytora. Instrukcje
wprowadzania z klawiatury, w trybie bezpos-
rednim, uzywaja kanalu nr 0. Wszystkie pro-
ste instrukcje INPUT i PRINT uzywajg kana-
lu 0. Kanat 7 uzywanyjest do pewnych ope-
racji drukarki oraz wprowadzania | prze-
chowywania programow. Specjalne ins-
trukcje graficzne uzywajg kanatu nr 6. Cat-
kowicie dostepne dla programow sg kanaty
o numerach od 1 do 5; kanaty 6 1 7 — w
ograniczonym zakresie.

Instrukcja OPEN podlgcza kanat do wy-
branego urzgdzenia. Kolene instrukcje
wprowadzania lub wyprowadzania mogg
mie¢ wtedy dostep do tego urzgdzenia po-
przez numer kanalu. Postac instrukcji OPEN
jest nastepujgca:

OPEN #k, a, t, nazwa

Pierwsza liczba po stowie OPEN jest nu-
merem kanatu (0<k<7),

Ostatni parametr jest nazwg urzgdzenia
(np. C., Ei, &, Pi):

Druga liczba okresla rodzaj dziatania (ak-
cji), ktére bedzie dozwolone w kanale. Moze
to by¢ wprowadzenie (4), wyprowadzanie
(8) lub oba jednoczesnie (12). Jednak dzia-
lanie musi miec¢ sens. Nie mozna, na przy-
ktad, otworzy¢ klawiatury dla wyprowadza-
nia.

Jest jeszcze jeden parametr, tuz przed
nazwa urzadzenia Jesl on uzywany w zale-
znosci od urzadzenia. Dla klawiatury (K:)
oraz edytora (E:) jest ignorowany. Dla
egkranu (S:) moze wybierac tryb wyswietla
nia, tekstowy lub graficzny. W przypadk.
pamieci tasmowe] parametr ten okresla
wielkos¢ przerwy miedzyblokowe] (IRG)
Zerowa wartos¢ parametru wybiera nor-
malng przerwe miedzyblokowg, a 128 —
skrocona.

Kanat pozostaje otwarty do zakonczenia
dziatania programu lub wyraznego zam-
kniecia go. Gdy program konczy dziatanie
instrukcja END, zamykane sa wszystkie ka-
naly. Lecz jesli zatrzyma sie w wyniku reali-
zacji instrukeji STOP, nacisniecia klawisza
BREAK lub bigedu, wszystkie otwarte kanaty

pozostaja otwarte. Instrukcja CLOSE za-
myka tylko jeden kanat.

Informacja w zbiorze tasmowym sta;e sie
dostepna po otwarciu zbioru i pozostaje do-
stepna do czasu jego zamknigcia. Zbior
tasmowy nie moze by¢ jednoczesnie otwar-
ty dla wprowadzania | wyprowadzania.

Po napotkaniu instrukcji OPEN komputet
sygnalizuje ten fakt dzwiekiem; jeden sygnal
dla wprowadzania, dwa — dla wyprowadza-
nia. Nastepnie czeka na ustawienie tasmy w
odpowiedniej pozycji i nacisnigcie dowol-
nego klawisza. Dopiero wtedy rozpoczyna
sie ruch tasmy | komputer odczytuje lub za-
pisuje 20-sekundowy sygnal pilotujacy. W
tym czasie nie wykonuje on innych instruk-
cji.

Wazne |est zamknigcie nieaktywnego
zbioru, poniewaz uwalnia kanat. Szczegolnie
wazne jest zamkniecie zbioru, ktory zostat
otwarty do zapisu. Ominigcie tego moze
spowodowac utrate danych. Bufor magne-
tofonu moze by¢ czesciowo wypelniony da-
nymi. Zamykanie zbioru powoduje wypro-
wadzenie tych danych z buforu do ostatnie-
go bloku na tasmie. Jesli zbior nie zostanie
zamkniety, zawarto$¢ czesciowo zapetnio-
nego buforu nigdy nie zostanie wyprowa-
dzona.

Dane mogg by¢ wyprowadzane do zbioru
za pomocg instrukeji PRINT#H lub PUT. Obie
instrukcje wysylaja dane do otwarlego ka-
natu, Nie jest wazne do jakiego urzgdzenia
podiaczony jest kanat.

Instrukcja PRINT# wyprowadza wartosci
numeryczne i tekstowe w kodzie ATASCII,
Dla rozdzielenia pozycji nalezy uzywac ra-
cze| srednikow niz przecinkow. Przecinki sg
dozwolone, lecz powoduja wyprowadzenie
dodatkowych spacj.

Kazda oddzielna wartos¢ wysytana do
magnetofonu musi konczy¢ sie znakiem
EOL (end of line). Podczas wprowadzania
znak EOL okresla, gdzie ona si¢ konczy.
Jednym ze sposobdw zapewnienia, ze wy-
stapi znak EOL, jest wyprowadzenie kazde|
wartosci oddzielng instrukcia PRINT#H.

Nigdy nie nalezy je] konczyc srednikiem lub,

przecinkiem, Innym sposobem wyprowa-
dzenia znaku EOL jest funkcja CHRS (pro-
gram nr 1).

FIC 1 REM XXEEKXEEEXELEEKEK

FJ 2 REM * ¥
“A I REM % Proaram nr | *
FL 4 REM %

FO S REM t##t#t#tt#t#t#tt

ML & REM

II 18 PRINT "Ustaw tasme 1 nacisn
1J RETURN>";

YIiJ 280 OFEN #3,8,80,"C:"

GY 38 PRINT #3,RA;CHR$C155)B;CHRS
£1952iC

MG 48 CLOSE #3

Kazda instrukcja PUT wyprowadza poje-
yncza wartos¢ numeryczng od 0 do 255
Jdamuje ona tyle samo miejsca co jeden

FIK. 1 REM *tt*#t##txr#t*tx

FJ 2 REM X%

“il 3 RPEM % Proaram nr 2 t

FL 4 REM ¥ ¥

FO 5 REM $¥E¥XXEEEXENEENE

HL & REM

11 18 PRINT "Ustaw tasme i nacisn
iJ <RETURNZ";

Yl 20 OPEM #3,8,0@,"C:"

ekordu

I PV 29 REM Wyprowadzenie pusteso r

EH 30 FOR J=1 T0O 128

BS 40 PUT #3.,8

JC 50 HEXT J

KA 68 PRINT #3;"Poczatek danych"
MJ 76 CLOSE #3

YW 88 END

snak ATASCI|. Program nr 2 wyprowadza
pusty blok po otwarciu kanalu wyjsciowego.

Instrukcja INPUT# wprowadza- wartosci
przechowane na tasmie instrukcjg PRINT#,
Okreslony przez nig kanat musi byc otwarty
dla wprowadzania z magnetofonu. Aby zo-
baczy¢ jak to dziala, uzyjmy najpierw pro-
gramu nr 3 do utworzenia zbioru danych

FIC 1 REM XEEKEXEERERKEXEERE

FJ 2 REM % X

YO 3 REM ¥ Proaram nr 3 ¥

FL 4 REM X% 4

FO S REM‘###ttttt####tt##

ML & REM

P¥ 16 DIM R$C120)

WY 280 PRINT "Jaki komunikat chces
z zapisgac?"

YC 38 INPUT A%

HE 48 PRINT

IM S8 PRINT "Ustaw tazme i nacisn
iJ <RETURN>"

JK BB OFEN #3,8.08,"Cs"

SN 780 PRINT #3;R%

MK 80 CLOSE #3

Y® 98 END

Nastepny program, nr 4 uzywa instrukcl
INPUT# do odczytania komunikalu zapisa-

FK 1 REM XEXKEKEKIRKRIIRIKK

FJ 2 REM X - &
ZI T REM %X Proaram nr 4 X

FL 4 REM X ¥
FO 5 REM XXEXKEKERRERKKEK

NL & REM

PX 18 DIM R$<C120)

1J 20 PRINT "Ustaw tasme i naclisn
iJ <RETURN>";

WZ 30 OPEN #3.4.0,"C:"

UB 40 INPUT #3,A$

WN 50 PRINT A$

MI 66 CLOSE #3

YV 78 END

nego przez poprzedni program. Nie zapo-
mnijmy o przewinieciu tasmy!

Instrukcja INPUT# interpretuje dane ze
zbioru taémowego jako kody ATASCII Za
kazdym razem, gdy napotka znak EOL (kod
ATASCII 155), podstawia znaki przeczytane
od ostatniego EOL do nastepnej zmienne| w
swoim wykazie. Jesli zmienna jest numery-
czna, INPUTH tlumaczy wczytane znakl na
wartosS¢ numeryczng.

Kazda instrukcja GET wprowadza jedng
wartos¢ numeryczng. Program musi zade-
cydowac, jak t¢ wartosc interpretowac. Na
przyktad, moze on interpretowac wartosc
\ako kod ATASCII | zamieniC na znak za

FIK 1 REM KEEEXEREREEXLELE

FJ 2 REM X X

AC 3 REM X Proaram nr S X

FL 4 REM X% ¥

FO 5 REM EXKEEEEEEEEXEENK

ML & REM

II 10 PRINT "Ustaw tasmeé 1 nacisn
iJ <RETURN>";

Wy 20 OPEN #3.4,0."C:"

EK 30 GET #3.R

JM 40 IF A< 155 THEN PRINT CHR$C(H
) +GOTD 30

“F 58 PRINT

Ml 60 CLOSE #3

YV 78 END

};nar11nca funkcji CHRS. Program nr S uzyw 3
funkcji GET do odczytania tego samedn
zbioru co program nr 4. ’
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Program nr 6 jest odpowiedzig na czgsle

pytania czytelnikbw, dotyczgce przecho-
wywania na kasecie zawartosci tablic nu-
merycznych. W liniach 20—50 tego pro-
gramu poszczegOinym elementom tablicy A
nadawane s3 wartosci losowe z przedzialu
(0,100). W linii 60 nastepuje otwarcie zbioru

FK
FJ

YE

JHW
EJ
KZ
M

KD
EU

i
EV
LL
FC

GL

EK
NT

mmm
4
3
»

REM % I3

5 REM ttttt###tt######

& REM

10 DIM H(!G:iﬂ):&(lﬂ;lﬂ)

20 FOR I=1 TO 1@

X0 FOR J=1 TO 10

49 RC(1,J)=RND(@>%100

5@ NEXT J:NEXT I

60 OPEN #1.8.,0."C'"

70 FOR I=1 TO 1@

80 FOR J=1 TO 1@

90 PRINT ll:ﬂ(I;J)

100 NEXT J:NEXT 1

110 CLOSE #1

120 PRINT "Przewin tasme l nac
isniJ <RETURN>."

130 OPEN #2,4,0,"C:"

140 FOR I=1 TO 18'FOR J=1 TO 1
%)

150 INFPUT #2:C:'BCI,J)=C

160 NEXT J'NEXT I

170 CLOSE #1

180 FOR I=1 TO 10:FOR J=1 TO 1
(%)

199 PRINT ACI.D).,BC1. DD

2880 NEXT J:NEXT 1

218 END

do zapisu, nastepnie zapisanie tabicy na

tasmie (linie 70—110).

Linie 130—170

wprowadzajg zapisane wartosci do tablicy
B. Prosze zwrdci¢ uwage na kolejnosc wy-
prowadzania, a nastgpnie wprowadzania
danych Tablica dwuwymiarowa moze bycC
zapisywana (i odczytywana) kolumnami lub
wierszami, Jesli nie bedziemy wystarcza)g-
co ostrozni, moze okazac sig, ze przypad-
kowo uzyskaliSmy macierz transponowang.

Rozwazmy praktyczne wykorzystanie
zbiordw tasmowych: wykaz adresow Dli-
skich | znajomych, Potrzebne bedg dwa
programy. Pierwszy bedzie stuzyt do wpro-
wadzania nazwisk | adresow z klawiatury |
przechowywania ich na tasmie. Drug! be-
dzie wprowadzal nazwiska i adresy z tasmy i
wysSwietlat je na ekranie

Kazdy z rekordow zbioru adresowego ma
pie¢ pol: imig, nazwisko, ulica, miasto i kod
pocztowy. Oba programy uzywajg tych sa-
mych nazw zmiennych dla pol: IM§, NAZS,
UL$, MI$, KODS$.

Program nr 7, po zadeklarowaniu zmien-
nych, otwiera kanal wyjSciowy dia magneto-
fonu | wyprowadza pusly blok. Podczas

FK
FJ

Bo!

FL
EY
oP

Wz

GM
&F

HW
ND
IC

8¢

1 REM tttttﬂﬂtt###t*

2 REM #
B 3 REM t Program nr 7 X

4 REM X
9 REM mt#tttttttm

NL 6 REM
18 DIM PRMT$(40),MSK$(48) ,BLS$(
40) ,ERM$C13)

20 BL$=" ":BL$(40)=BLS$ 'BL$(2)=
BL$
30 MSK$="_"1 HSKI(#B)-HBK# i MSK$

(2)=MEKS

4@ ERRHDL=8000

5@ DIM IM$C20),NARZ$(20),UL$(20
),MI$(20),KOD$CE) , R¥(20) , EOL$(
1)

60 EOL$=CHRS$(155)

78 GOsSUB 3000

S0 GOTO 1@ee
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87 REM XXXEEARXXXEXEEXKEREXKK
S8 REM ¥ Kasowanie linii X
99 REM XEXXEEXXEREEXEXEEXXERXXK
160 FOR J=L1 TO L2

118 POSITION ©.J

126 PRINT BL#$C1.,39);

138 NEXT J

1480 RETURN

165 REM XXXEXERKEERXXEKKXEXEXX
166 REM ¥ Komunikat bledu X
167 REM XXEXEEEEKEXARKXEREEXEERE
178 FOR J=1 TO 3

166 POSITION 20.0

198 7 ERM#$," ERROR" )CHR#$(2353))
200 FOR Ji=1 TO 100:NEXKT J1
210 POSITION 20,0

220 7 BL#$<C1,19)

2380 NEXT J

240 RETURN '

250 L1=20:L2=23 'G0SUB 108

260 POSITION 2,20

279 RETURN

S96 REM XXXXEKXEXEXXXXXXX

597 REM % Poderosram X

598 REM X werowadzania x

599 REM (XEkXXEKXXEXXEREX

608 TRAP ERRMHDL «

620 GOSUB 259

630 POSITION IC+1,IR

648 7 MSK#C1,IL)

650 POSITI IC, IR

eE0 INPUT |

EES FOR Ji=1 TO IL'IF R#$<J1.,J1
YOMSKS$C1,1) THEN NEXT J1

666 R$=R$(1,J1~1)

670 IF R#$="7?" THEN GOTO &30
688 IF LO>HI THEN 75@

708 IF R$="" THEN R$="@g"

710 R=VAL(RS)

720 IF RO=L0 AND R<=H]l THEN RE

TURN

730
740

750
760

/7o
736
797
798
793
800

ERM$="Zakres liczby"
GOSUB 170:C0T0O 620
IF LENCRS$)<{=IL THEN RETURN
ERM$="Dlusosc ciasu”
GOsSUB 170:'GOTO 620
REM XEXELRKERERXEKEERERKEX
REM % Weprowadzanie z X
REM % Propozycla !
REM XEXERKEEKEEXELRKERKER
Li=1 L2=2:GOSUB 100
810 POSITION 2.1
923 7 PRMTS

30 IC=2:]IR=2:G0SUB 609
943 RETURN
1000 7 CHR$(125);"Poda) nastep
ujace dane"
16106 7 1?7 7
1620 7 "1) Imie: "
1038 7 "2) Nazwisko:'"
186480 7 "3) Ulica:"
1050 7 "4) Miasto:"
1666 7 "S) Kod: "
1160 FOR F=1 TO S
1110 GOSUB 2000
1120 NEXT F
1130 PRMT$="Czy wprowadzasz zm
fany?"
1140 LO=] 'H]=@
1150 IL=1:GOSUB 866
1159 REM Analiza odpowiedzi
1166 IF R$="N" OR R$="n" THEN
1300
1170 IF R$="T" OR R$="t" THEN
1200
IIGEBERNS-"PODﬂJ T LUB N" : GOSU

1

1198 GOTO 1138
1200 PRMT$="Ktore pole"
1210 LO=1 H]=S5
1220 IL=1:'GOSUB 800
1230 F=R:GOSUB 20600:G0TO 1130
13080 POSITION 8,21
1310 7 "X X X PROSZE CZEKAC X
x x"
1319 REM Wyprowadzenie rekordu
1320 7 #1,IM$;EOLS; NRZS)EOLS; U
L$EOL$,MI$, EOLS)KODS

IP 1330 7 CHR$(156)
VT 1340 POSITION 2.1
80 1350 PRMT$="lWprowadzasz dale)?

5 3 & E3%

FO

1360 LO=1'HI=0

1370 IL=1:G0SUB B@@

1360 IF R$="T" OR R$="t" THEN
1000

1398 IF R$ECO“N" AND R$O"n" TH
EN 1350

14868 FOR J=1 TO S

1410 7 #1;CHR$<253),E0LS)
1420 NEXT J

NA 1430 CLOSE #1

FF
18

X N

=X WX &3

2

LI
LY
CX

MX

BH
oV

AK
HN

BT

BC
VP
YF
FS
IF
LM
YT
Vi
KX

1988 END

2000 LO=1:HI=0

2010 ON F GOTO 2109,2200,2360,
2400, 2500

glﬂﬂ IC=13:IR=4 ]L=19:GOSUB €O
2110 IM$=R$:RETURN

2200 IC=13:IR=5'IL=19:GOSUB &0

@

2210 NAZ$=R$ RETURN

3300 IC=13']IR=6'[L=19:'GOSUB 66
2310 UL$=R$: RETURN

%493 IC=13:IR=7:IL=19'GOSUB €0
2410 MIs$=R$ RETURN

29500 IC=13:IR=8:[L=6:G0SUE €00
2510 KOD$=R$:RETURN -

29939 REM ODtwarcie kanalu wyisc
iowetso

000 7 CHR$(125),"Przyaotud ka
sete | nacisniJ RETURN"

5010 OPEN #1.,8.0,"C"

3020 FOR Ji=1 TO 128:PUT #1.,8:
NEXT Ji

3830 RETURN

8000 E=PEEK(159%5)

8010 EL=PEEK(187)%X25S6+FEEK (186

)
8020 IF E=3 OR E=8 THEN 8100
8030 7 "ZNRLEZIONO BLAD “;E
8040 7 "W LINII NR."EL
8080 END
8100 REM
8110 ERM$="INPUT"
8120 GOSUB 170

TRAP ERRHDL

8130
8140 GOTO EL

wprowadzania rekordow uzytkownik moze
go sprawdzi¢ i poprawi¢ w przypadku bigdu,

Po zakonczeniu wprowadzania danych
program wyprowadza jeden dodatkowy re-
kord (zawierajgcy specjaine wartosci we
wszystkich polach), oznaczajgcy koniec
zbioru, a nastepnie zamyka zbior.

Program nr 8 otwiera kanal wejSciowy

dia

FK
FJ
CK
F
F

NL
JB

NO
Fv
TW
ov

RI

HM

LB
ov
LX

858
IS

G2
oM

magnetofonu, wprowadza z tasmy po-

REM

REM x

REM X Proaram nr 8 X
REI‘I * i
:En KEEKEEEREEKRRRRK

90 DIM IM$C20) , NAZ2$C20), UL$C20
Y.MI$C20).KOD$CE) ,R$(20)

79 GOSUB 3186

1000 7 CHR$<(125)

1010 7 "KSIAZKA ADRESOWR"

1020 POSITION 2,21:7 "NacisniJ
CTRL-1 dla zatrzymania,"

1030 POSITION 8,227 "Ponowne
nacisniecie wznowi przesladani

e."”

1050 POSITION 2,2:7 "NacisniJ

RETURN sdy bedziesz sotows"”
1678 INPUT R$

1080 OPEN #4.8,0,"S:" |
1090 INPUT #1,IM$,NRZE, ULS, MIf
,KOD$

1099 REM SPFIMleniI; czY knni

€c zbioru

élﬁ& IF IM$=CHR$(253) THEN 120
1116 7 IM$
1120 7 NRZS

KEEEKEKEERREKRRRK

1
2
3
4
9
6




7 UL$ ‘
7 MI$

7?7 KOD$

? 17

GOTO 10906

CLOSE #1:CLOSE #4

KO
HE
KH
KI5
RY
VP
FF
L0

YV
UL

11308
1140
1158
1160

1170
1200

1960 EMND
S99 REM Otwarcie kanalu dla w

prowadzania

100 OPEN #1.4.,0,"C:"

3119 REM MWerowadzenie pusteso

rekordu

UB 31260 FOR Ji=1 TO 128:GET #1.R:
NEXT J1

AM 3130 RETURMN

szczegolne rekordy | wyswietla je na ekra-
nie,

Istnieja trzy instrukcje stuzgce do prze-
chowywania programéw w jezyku BASIC na
kasecie: CSAVE, LIST | SAVE. Kazda z nich
ma swoj odpowiednik: CLOAD, ENTER |
LOAD, ktore wprowadzaja programy z po-
wrotem do pamieci.

CSAVE |est specjalng instrukcjg do
przechowywania programow tylko na kase-
cie. LIST | SAVE wyprowadzajg program na
dowolne urzgadzenie, w szczegdlnosci na
magnetofon. Dla instrukcji LIST | SAVE mu-
simy okresliC urzgdzenie, np. SAVE ,C.".

Zarowno CSAVE, jak i SAVE ,C:" zawsze
przechowujg caty program z pamieci. Ins-
trukcja LIST ,C:" mozna przechowac catosé
lub czgsc programu. Podobnie jak dla in-
nych postaci instrukcyi LIST, mozemy okres-
G pierwszg | ostatnig linie programu, ktére
majg byc wyprowadzone (np. LIST ,C",
1000, 3000).

Instrukcja CLOAD wprowadza programy
przechowane na kasecie instrukcja CSAVE.
ENTER i LOAD wprowadzaja programy z
dowolnego urzadzenia. ENTER ,C:" moze
wprowadzi¢ tylko programy przechowane
za pomocg instrukej LIST ,C:". LOAD ,C:"
moze wprowadzi¢ tylko programy przecho-
wane za pomocg SAVE ,C.".

Jak widaC z powyzszego przegladu, za- _

dna z instrukcji przechowywania progra-
mow na kasecie nie wymaga podania na-
Zwy programu. Kazdy z programow tworzy
‘na tasmie odrebny zbior, ktéry nie jest roz-
rozniany przez komputer. Wprowadzany jest
program, na poczatku ktérego ustawiona
jest tasma magnetyczna. ldentyfikacja pro-
gramu moze byc dokonana tylko przez uzyt-
kownika: albo za pomoca licznika tasmy, al-
Do dopiero po wprowadzeniu programu do
pamieci komputera.

Instrukcje CLOAD i LOAD kasuja pro-
gram rezydujgcy w pamieci przed wprowa-
dzeniem nowego. Instrukcja ENTER faczy
wprowadzany program z istniejgcym w pa-
mieci. Jesli wprowadzane wiersze programu
majq takie same numery jak istniejace, to te
ostatnie sg podmieniane przez nowe,

Zapisywanie programu jest zewnetrznie
takie samo, bez wzgledu na uzytg instrukcje:
CSAVE, LIST ,C:" lub SAVE ,C:" Lecz kazda
Z nich zapisuje programy w innym formacie.

Instrukcja LIST wyprowadza programy w
takim samym formacie bez wzgledu na
urzgdzenie. Wysyta ona kod ATASCII kaz-
dego znaku programu.

Instrukcje CSAVE i SAVE podmieniaja
slowa kluczowe jednoznakowymi symbola-
mi. Roznica migdzy nimi polega na dtugosci
przerw migdzy blokami na taémie. Instrukcja
CSAVE zapisuje programy gesciej niz SAVE
,C:", z krotszymi przerwami I'THQUZYHDKG
wymi. Zatem przechowywanie i wprowa-

dzanie programow odbywa si¢ troche szyb-.

~czeniem instrukcji LOAD ,C!
“programy muszg by¢ przechowane na tas-

ciej za pomocg CSAVE | CLOAD niz za po-
mocg SAVE ,C." i LOAD ,C:".

Program moze by¢ wprowadzony z tasmy
magnetyczne] do pamieci réwniez za po-
mocg instrukeji RUN ,C:", ktéra jest pola-
"I RUN. Zatem

mie instrukcja SAVE ,C.". Instrukcja RUN
,C!" dziata jednakowo w trybie programo-
wym i bezposrednim. Program, ktéry zawie-
ra instrukcje RUN ,C:", moze wprowadzi¢ |
uruchomic inny program. Powazna wada
tego sposobu jest kasowanie wartosc
wszystkich zmiennych przed wprowadze-
niem nastepnego programu. Dlatego nie
mozna uzywac wartosci, ktére byly wpro-
wadzone lub obliczone przez wczesniejszy
program. Dodatkowo zapis na tasmie ma
diugie przerwy miedzyblokowe.

Istnieje sposob automatycznego wpro-

,wadzania | uruchamiania programow w je-

zyku BASIC zapisanych z krotkimi przer-
wami miedzyblokowymi. Dodatkowo mozna
to zrobiC bez podawania jakiejkolwiek in-
strukcji. Niezbedne jest jednak umieszcze-
nie na tasmie specjalnego programu wpro-
wadzajgcego, ktory bedzie wprowadzany do
pamigci w chwili wigczania zasilania, jako
czescC procesu inicjowania systemu, Pod-
czas wigczania komputera musi byc nacis-
niety klawisz START. Po wprowadzeniu
programu wprowadzajgcego przejmuje on
sterowanie | wprowadza, a nastepnie uru-
chamia program przechnwany bezposred-
nio za nim.

Program, o ktorym mowa, mozna spotkacé
przed programami w jezyku BASIC wpro-
wadzanymi poprzez wiaczenie komputera z
nacisnietym klawiszem START (np. Kon-
werter 80k). Jesli dysponujemy takim pro-
gramem, wystarczy skopiowaC program
wprowadzajgcy. Dla czytelnikow, ktorzy nie
maja skad wzigc tego programu, przygoto-
walismy program nr 9, kiéry po wprowa-

I REM XRArkkixrixxrns

J 2 REM X X

o REM X Prosram nr 9 #

4 REM X

05 REM *t#*t#*#*#!*#*l*

& REM

8 GRAPHICS ©:POSITION 10.18:7

"Prosze czekac..."

10 DIM A$C27@) I=0

20 READ A'IF A=-~1 THEN 100

30 I=l+l A$CI, [)=CHR$C(A)

40 GOTO 20

100 OPEN #1,8,128,"C'" .

ééﬂh?ﬂKE 766,117 W1,R%) POKE 7
4

120 CLOSE 'IFGRﬂPHICQ ")

13¢ 2 "

1480 8STO

2060 DATA ©,2,0,6,16.6,169,60,

141, 2:211:159:3;133155;35;1351

148,141,197

2070 DATA 2,173.,48,2,133,128,1

735,49,2,133,129,160,4,177.,128,

133,130,200,177,128

2080 DATA 133,131,230,131.,230,

131,160,169, 162,0,189,91,6, 145

»130,232,136,208,247, 169 -

2090 DATA 13,141,74,3,169,0,13

3,84,169,254,141,179,2,169,127

141,180.,2,76.0 ;

2100 DATA 160.,0,90,0.0.,0.,0.,0.0,

G:B;BJB;B;B; El ﬂ.-B; BJB

2110 DATA 0,0.,0.,0.0,0,9,0,0,0,

0,0,0,0,0,0,0,0,0.,0

2120 DATA 0,0,0.,0,0,0,0,0,9,9,

4JB! 9156;3: 53: 351 3313:59

2130 DATA 51,53,29.,56,26,16,14

a53:39:25115117J12i29122J23 a,

37,43,47

5387 332888 FEIMRIR

IT

S D

NS 21408 DRTA 48,26,18,17,12,18,20
124,0,37,43,0,0.,47,48,26,2,155
168,44

2150 DRATA 255,137.155,150.0,68
2 137,40,52,137,40, 151,137,218,
233,130,2,29.4,56

2160 DATA 26.9,16,20,8,4,56,0,
45,41,36,0,0,0,0,0,0,0,0.,0
2170 DATA 0,0.0,0.0.,0,0,0.0.,0,
v,0,0,0,0,0,0,0,0,0

2180 DATA 0,0,0,0.,0,0,0.,0,0,0,
9,0,0,0,0,0,0,0,0.,0 ;

2190 DATA 0,0,-1

IA

QQ
HT
HW
EC

dzeniu i uruchomieniu, tworzy na tasmie
magnetyczne| wlasnie taki program wpro-
wadzajacy.

Oczywiscie program ten moze by¢ bar-
dzie] rozbudowany | dostosowany do pro-
gramu, ktory bedzie przez niego wprowa-
dzany. Chcielismy jednak zaproponowad
czytelnikom program uniwersalny, kidry
umozliwia wprowadzenie do pamieci do-
woinega programu w jezyku BASIC. Nie
przeszkadza to w zindywidualizowaniu pro-
cesu wprowadzania programu. Zamiast do-
pasowywania programu wprowadzajacego,
mozemy dopasowac proces wprowadzania.

Opisywany problem nie zostat przez nas
wydumany, lecz jest odpowiedzig na liczne
listy czytelnikow, ktérych interesowato au-
lomatyczne wprowadzenie | uruchomienie
programu Qraz wprowadzanie programu po
uprzednim wyswietleniu charakterystyczne;
dla niego czotowki. Pierwsza z tych spraw
zostala juz, mamy nadzieje, wyjasniona.

Druga sprawa jest bardziej skomplikowa-
na. Chcemy uzyskac¢ nastepujacy efekt: po
odpowiednim ustawieniu tasmy magnety-
czne) wilaczamy komputer z weisnietym
klawiszem START, automatycznie pojawia
si¢ czotowka, charakterystyczna dla danego
programu, ktora pozostaje na ekranie do
chwili zatadowania i automatycznego uru-
chomienia wiasciwego programu,

Rozwigzanie powyzszego zadania wyma-
ga podjecia decyzji 0 sposobie tworzenia
czotowki programu. Czy przygotowana be-
azie przez jeden z ogolnie dostepnych pro-
gramow graficznych (np. Koala Micro, Ma-
gic Painter, Design Master, itp.), czy utwo-
rzona przez wtasny program?

Rozwazmy pierwszy wariant. Proponuje-
my tworzenie czotowki za pomoca progra-
mu Magic Painter. Wybralismy go dlatego,
ze prawdopodobnie jest najbardzie| roz-
powszechniony. Dwukrotnie em:tnwany byt
w audycji .Radiokomputer nocg", dostepny
jest na gieldach i w wypozyczalniach. Pro-
gram ten umozliwia przygotowanie dowolnej
czotowki, a nastepnie przechowanie jej na

| tasmie.

Aby mieC wszystkie niezbedne elementy,
musimy jeszcze wprowadzi¢ i przechowad

na tasmie magnetycznej (za pomoca CSA-'
VE) program nr 10. Jego zadaniem jest

wprowadzenie | wySwietlenie czolowki przy-

@20 1 REM KEEEXEEREREEELEEK

MP 2 REM % Proaram nr 10 ¥

EI] 3 REM REEXEEEEEKEEREEEER

T 4 DIM ML$C28), X$C48)  GRAPHILCS

7+16

GF 5 FOR I=1 TO 28:RERD A'ML%$CI,I
y=CHRECA)Y tNEXT [

ZL. 6 DATA 104,104,104,176,104, 104
,157,66,3,104,157,69,3,104,157
,68,%3,104,157,73,3,104, 157,72,

3,76,86,228

»
8




¥ Ml

ID 7 DL=PEEKC(SE0)+256XPEEK(SE]1)

8 ADRR=FEEK{(DL+4)+2S6XPEEK{DL+

97

EW S POKE 764,12

HF 19 OPEN #1.4,128."C:"

DY 38 FOR I=8 TO 4

LJ 40 GET #1.R:POKE 7@8+I1.R

IT 58 NEXT 1

EG 60 GET #1.B '

TQ EEJK'USR(HDR(HLS);15;?:HDRRa43

L0 8@ CLOSE wi

E4X 90 REM LADOWACZ PROGRAMU

LF 10@ DATA 162,253,154,169,183,7
2,169,84,72,169,4,32,182,187.,1
6S,255,76.,4,187

JX 118 FOR I=1 TO 19:RERD R

QI 120 X$CI,1)=CHR$(RA)

FX 130 NEXT 1

FN 148 POKE 764,12 X=USR(RDR(XS))

gotowane| programem Magic Painter (real
zuje 10 procedura przechowywana w
zmiennej ML$), a nastepnie wprowadzenie |
uruchomienie wilasciwego programu. (wy-
konuje to procedura przechowywana w
zmienne; X$)

Mozemy juz przystgpic do przygotowania
tasmy wynikowe|

1 Zapisujemy program wprowadza)gcy

2. Zapisujemy, instrukcjg CSAVE, pro-
gram nr 10

3. Zapisujemy na tasmie obraz czotowki,
utworzony programem Magic Painter

4. Przechowujemy, za pomoca CSAVE,

wiasciwy program

Powyzsze mozemy wykonaé dowolnym
Sposobem, wazne jest otrzymanie takiej ko-
lejnosci poszczegobinych zbiordw. Po prze-
winigciu tasmy mozemy sprawdzi¢ uzyska-
ny efekl. Wprowadzanie programu trwa nie-
CO diuze| (sama czolowka wprowadzana
)jest okoto 100 sekund), lecz jest bardzie
efektowne

W drugim warnancie czotOwka programu
lworzona jest przez wilasng procedure. Pro-
ponujemy wigczyc |§ do programu nr 10 w
miejsce linii wprowadzajacych dotychczas
obraz czolowki. Je| postac zalezy od na-

szych umiejetnosci oraz wyobrazni. Moze to

by¢ sam tytut programu napisany duzymi li-
terami (tryb graficzny 1 lub 2), rysunek wy-
konany w trybie 0, rysunek w dowolnym try-
Die graficznym z napisem w oknie teksto-
wym. Moze to byC rowniez bardzie| rozbu-
dowany obraz, z tytutem napisanym duzym

100 REM progran ENENER o %8
Y
110 BORDER 4: DIM vI(2%8): DIM v LOT @ LR
$(256) : DIM x (R58): DIM c§(32) 320 PRI
120 INPUT PRP 7-"runkc#a v"; 1; png:n
PAPER d4;" = "; LINE 8, IF reete :533 EM
THEN _G& gus §89: GO TO 120 348 FOR
130 INPUT "x min = ";xmin,"x ma 80 IF v
X = ";Xmax (in-1)>2 A
140 IF Xnax txnig OR xmaxsxmin T 468
HEN GO gu 58Q: GO TO 130 3680 IF v
1850 CL LET sta(xmax-xmin) /as 370 IF ¢
4 vin+1)) T
160 REM oblicz. tab. X0 i v() 380 IF
170 LET m=1: LET Ugin-10$36: LE vin+id) T
T ymaxs-ymin: GO SUB 820: PRINT 328 IF n
AT @,tab; t§ 4 PBOT
180 FOR z=1 TO 258: LET Xexhin+ AU é,c DE
s$te(z2-1): LET X(2)exX: LET vi(Z)=sy 420 NEXT
AL :rsa 430 REM
v:}.g? F ymin>v(z) THEN LET ymine 440 G R%
200 IF ymax<vi(zZ) THEN LET yhaxs owe r
viz) ". PR 5
10 é T z-1 0 ;0
33 PPF% ;‘ggnu gg
40 LET 2z@= 288 ,0: DR
50 Ni A Y
260 % 4680 GO T
g o ?; 470 REE
573 N= 480 BEEP
&ET () = STEP -3
M gs : nB NEXT q:
: 4990 LET
0 8 ¥ v LET Xp=Xx
9 : xz=x§+tx
36 38 xRin 230008
ET 2 (2 inZixatn-xnex, & HEN PR

8=

TABELARYZYCJA

<355

{,:I.‘Dﬁ.

R I<I<-~ Z~3J0

992ZC>

Mo >~ T 90 DOAZ O
Eiﬂ“'l 20 = O - K
o<

literami i stosownym rysunkiem, uzyskany
poprzez utworzenie wiasnego programu
wyswietlania.

W tym wariancie na tasmie magnetycznej
musimy zapisac nastepujgce zbiory

1. Program wprowadzajacy

2. Zmodyfikowany program nr 10, ktory
iworzy obraz czolowki orgaz wprowadza
wiasciwy program

3. Wiasciwy program.

Programy wymienione w punktach 2 i 3
powinny by¢ zapisane instrukcja CSAVE.

Zauwazmy, ze procedura przechowywa-
na w zmiennej X$ programu nr 10, moze by¢
wykorzystana do 1gczenia programow zapi-
sanych na tasmie za pomoca CSAVE. Po-
aoonie jJak w przypadku uzywania instrukci
RUN ,C:", program nie moze uzywaé war-
tosci, ktore byly wprowadzone lub obliczone
przez wczesnie|szy program,

Podczas przygotowania niniejszego arty-
Kutu korzystalismy z nastepujgcych publi-
kac|i De RE Atari oraz Your Atari Computer

Tomasz MROWIEC
Ludwik PIELA
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ATARI

Interfejs
maghnetofonu

W artykule opisano konstrukcje interfejsu
magnetofonu przeznaczonego dia kompute-
row Atari 800 XL, 65 XE | 130 XE. Jest to
uktad wzorowany na rozwigzaniu zaczef-
pnietym z czasopisma ,Funkschau'[1]. Dzie-
ki wykorzystaniu cyfrowych ukfadow scalo-
nych intertejs charakieryzuje sie duzg pew-
noscia dziatania oraz umozliwia wspolprace
komputera z dowolnym magnetofonem ka-
setowym. Uklad wymaga jednego napig-
cia+5V i moze byc zasilany z komputera ze
wzgledu na maty pobor pradu. W urzadzeniu
zastosowano w wiekszosci elementy pro-

dukejl krajowe| poza jednym wyjglkiem —

komparatorem napiecia LM 339

Zasada dziatania

/asada dzialania interfe|su oparta jest na
pomiarze okresu sygnatu wejsciowego Zz
magnetofonu i przyporzgdkowaniu Wynikow!
pomiaru odpowiedniego stanu logicznego.
Jak pamigtamy, [2] czgstotliwosci 5,1 kHz
odpowiada stan wysoki, a czestotliwosci
3,9 kHz stan niski. Czestotiwosciom tym
odpowiadaja okresy odpowiednio rowne
196 i 25. Sredni okres wynosi (196+256):2,
co odpowiada czestotliwoscr 442 kHz
Uklad pordéwnuje okres sygnatu wejsciowe-
qo z okresem srednim, Jezeh okres sygnaiu

wejsciowego jest mniejszy od 226 wus
(f>4,42 kHz), to przyporzadkowuje mu sSie
stan wysoki. W przypadku okresu rowrnego
lub wiekszego od 226us (f=4,42 kHz) przy-
porzadkowuje sig jemu stan niski. Mozemy
w skrocie zapisac to tak:

>4,42 kHz to stan wysoki
{<4,42 kHz 1o stan nisk!.

Konkretne rozwigzanie ukiadowe interfejsu
pracujaceqo wg opisane| zasady przedsta-
wiono na rys. 1.

Opis uktadu

W konstrukeji mozemy wyroznic kilka blo-
kdw funkcjonalnych. Uklad z tranzystorem
T1 jest przeciwwzmacniaczem sterujgcym
praca wzmacniacza, ktorego funkcje petni
jeden z komparatorow ukiadu scaionego
US4. Pozostale trzy komparatory tego ukia-
du steruja witasciwa praca pozostale) ,cyf-
rowe|" czesci przystawki. Ukiad US1 jest
generatorem czestotliwosci wzorcowej 186
kHz (T = 5,376 us) Wraz z licznikiern US2
pelnig one funkcje ukladu poréwnujgcego
okresy: sygnalu wejsciowago ze srednim.
Uktadem, ktory wynikonT porownania przy-

porzadkowuje odpowiednie stany logiczne
jest przerzutnik D US3. Bezposrednio z jego
wyjscia Q sterowane jest wejscie Data-In
2tacza szeregoweqo Atari.

Przed dalszym opisem pracy interfejsu
wprowadzimy pojecie cyklu pracy. Przez po-
jecie 10 rozumiec¢ bedzierny pomiar jednego
okresu sygnaiu wejsciowego i przyporzad-
kowanie wynikowi pomiaru, odpowiedniego
stanu logicznego.

Cykl pracy

Sygnat z magnetofonu wzmacniany jest
przez tranzystor T1 i ukitad USda: Po
wzmocnieniu jest rézniczkowany (C5, R10) |
formowany w ukladzie US4b.

Komparator US4b wraz z elementami C5,
R10 tworzy przerzutnik monostabilny, gene-
rujacy dodatni impuls w odpowiedzi na opa-
dajace zbocze na wejsciu (punkt C5, wypr.
14 US4). Szerokosc impulsu, ustalona przez
stala czasowa C5, R10, wynosi ok. 10 us.
Zauwazmy, ze przerzutnik generuje te im-
pulsy z czestotliwoscig sygnatu wejsciowe-
go. Impuls steruje wejsciem zegarowym
przerzutnika D US3, a po przejsciu przez
komparatory US4, cd (z opoznieniem ok. 1
us) licznik US2. Uktad scalony US2 zawiera
dwa niezalezne liczniki BCD. W ukiadzie po-
lgczono je w jeden licznik liczgcy do 40.
Wyijscie licznika 1Qc (wypr. 5 US2) ustawia
sie w stan wysoki, gdy licznik zliczy 40 | wie-
ce| impulséw generatora wzorcowego US1.
W przeliczeniu na czas wyniesie to 40.
Okres wzorcowy, czyli 405,376us =215 us.
Po uwzglednieniu czasu trwania impulsu
zegarowego oraz jego opoznienia (rys. 2)
lgczny czas tego cyklu pracy wynosi 215 us
+ 10 us -+ 1 us = 226 us. Jest to okres sy-
gnaldéw o czestotliwosci 4,42 kHz, ktory przy-
jeto jako wzorzec do porownan. W czasie
normainej pracy ukiadu czas pracy licznika

Rys. 1 Schemat ideowy interfejsu.
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wpisanie informacii
z wyjscia 1Qc licznila US2
poczqtek koniec do przerzutnika D US3
iU pracy y
S X
o iyt gl
usé 1

Rys. 2 Przebiegi czasowe cykiu.

jest rozny i ograniczony okresem sygnatu

wejsciowego. Zawartosc licznika mozemy

obliczyé z zaleznosch:
zawartosc liczrmka

11us). 5376us

Dla sygnatu o0 czestotiwosci 3,9 kHz licznik

zdazy policzy¢ do 45, a dla czestotliwosci

= (okres sygn. we)

5.1 kHz tylko do 34 . W pierwszym przypad-.

ku wyjscie 1Qc (US2) bedzie w stanie) wy-
sokim, a w drugim w stanie niskim. informa-
cja z tego wyjscia wpisywana jest go prze-
rzulnika D US3. Po je] wpisaniu w takim sa-
mym stanie bedzie wyjscie Q przerzulnika
D Natomiast na wyjscie Q bedzie przeciwny
stan logiczny. Dia czestotliwosct 3,9 kHz na
wyjsciu Q przerzutnika D bedzie niski stan, a
dla 5,1 kHz bedzie stan wysoki. Informacja o
kazdym bicie przekazywana jest do kompu-
lera przez 1,666 ms (szybkosc transmis)i
600 bd). W zwigzku z tym na informacje o
kazdym bicie skiada 5!{2 Kilka C}FKII pracy

wac przy montazu cyfrowych uktadéw sca-
lonych, poniewaz s§ wykonane technologig
CMOS (US1, US2, US3)

Tw - rwera

e fil

Dia informacy o 1" logiczne) stan wyjscia Q | Rys. 4 Schemat montatowy

przerzutnika D nie bedzie zmienial si¢ przez
8 cykli pracy, a dla informacji o ,0" log
cznym przez 6 cykli. Z wyjscia Q przerzutn:
ka D informacja przekazywana jest bezpos
redric do komputera.

Podczas nagrywania programow sygnat z
komputera (wyjsce Data-Out), poprzez
dzielmk napiecia R18/R6, podawany jest na
wejscie magnetofonu | zapisywany na ka-
secie magnetofonowej Zadaniem dzielnika
jest obnizenie amplitudy sygnalu do pozio-
mu wymaganego przez magnetofon

Konstrukcja i uruchomienie

Uktad zmontowano na jednostronnie dru-

kowane| ptytce wykonane) wg rys. 3. Roz-
migszczenie elementow zamieszczono na
rys 4 W pierwszei kolejnosci lutujemy ele-
menty dyskreine, a nasigpnie ukiagdy scalo-

ne. Szczegoing ostroznosSC nalezy zacho-

i

Po kontroli wzrokowe| monlazu przysigpu-
jemy do strojenia interfejsu, wykorzystujgc
rmiernik czestotliwosci lub oscyloskop. Inter-
fejs zasilany napieciem + 5V 1 do wyprowa-
dzenia 13 ukladu US1 dolgczamy miernik
czestotliwosci. Dobierajac wartosci rezysto-
row, R16 zarubnie | R17 doktadnie staramy
sig uzyskaé przebieg 0 czestotliwogci
186 kHz Po uzyskaniu te} czestotliwosci
strojenie interfejsu jest zakonczone. W roz-
wigzaniu modelowym wartoSE rezystora
R16 ustalono na 21 k{) Dobrane w ten
sposob rezystory colutowujemy do uktadu |
jeszcze raz sprawdzamy czestotliwose ge-
neratora wzorcowego.

Przystawke z magnetotonem [3czymy
dwuzZylowym przewodem ekranowym za-
konczonym typowym pieciostykowym wiy-
kiem typu WM. Interfejs igczymy z kompute-
rem lrzyzylowym przewodem ekranowym
zakonczonym wilyczka wykonang wg opisu
zamieszczonego w IKS-ie" [2]. Interfejs za-
silany jest ze styku MOTOR CONTROL zig-
cza Atan. Ma 10 znaczenie przy jednoczes-
ne| wspotpracy komputera ze stacjg dyskow
i magnetofonem. Na zakonczenie podamy
kilka informac)i o ukiadzie LM 339. Jest to
poczworny komparator monolityczny. Jedng
z gidwnych jego zalet jest mozliwos¢ pracy z
jednym napigciem zasilajgcym (juz od +
2V). Komparator zawiera na wyjsciu uklad z
otwartym kolektorem, dzigki czemu istnieje
mozliwos¢ doboru pozioméw logicznych
napigcia wyjsciowego przez dolgczene

obwoddOw zewnetrznych. Rozmieszczenie
wyprowadzen ukladu przedstawiono na
rys. 5.

Ve

Rys. 5 Rozmieszczenie wyprowadzen
uktadu scalonego LM339

Opisy pozostalych ukladéw scalonych
mozemy znalezC w [3] 1 [4]

Wykaz elementow

MCY 74013N — US3
MCY 74047N — US1
MCY 74518N — US2

LM 339 — US4
Diody | tranzystory
BC 308A — T1
BAVP17 — D1, D2
Kondensatory
200 pF — CI7 (typu KSF)
330 pF — C5
1.5nF — C11
10nF — C2
22 nF — C3
68 nF — C7 y
100 nF — C1,C10
330 nF — C6, C8
22 F —63v—C9
Rezystory 0,125 W
10R — R19
1k —R2 R7
15k — R6
22 k — R14,R15
47 k — R4
10k — R9, R11,R12, R13
15k — R5,R18 |
22 k — R1
47 k. — R3, R10
1M —R8B -

Y

R16, R17 — dobieramy w czasie siroje-
nia — opis w tekscie.

Wivk magnetofonowy pigciostykowy typu
WM

Bogustaw LIPCZYNSKI
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Mozolna przeprawa zofnierzy

Danuta KWASIZUR, Mieczystaw SKONIECZNY

W trzecim odcinku cyklu posvieconego rozwigzywaniu
anegdot matematycznych dzieki wykorzystaniu mikrokompu-
tera omowimy problem przeprawy zotnierzy przez rzeke (Lila-
vati — anegdota nr 50). Tre$¢ historyjki jest nastepujaca:

Oddzial zotnierzy doszed! do rzeki, przez ktérg musi sig
przeprawic, Most po niedawnej powodzi jest jeszcze w ruinie,
rzeka zas zbyt gleboka, by prébowaé przebrna¢ ja w brud.
W malej lodce przy brzegu bawia sie dwaj chlopcy. Ltodka jest
tak malenka, ze zaledwie jeden zZofnierz mdglby sie w niej
zmiescic. Mimo to, ta wlasnie I6dka przy czynnym udziale
chfopcéw przewiozla na druga strone caly oddzial zolnierzy.
Jak to sie stato?!

Segment sterujacy programu na mikrokomputer AMSTRAD
CPC 6128 ma nastepujaca postac (instrukcje 10—290):

W tym fragmencie uzytkownik zostaje wprowadzony w temat
zagadnienia. Nastepnie pojawia sie plansza gry oraz nastepuje
zapoznanie grajacego z mozliwosciami sterowania przebiegiem
przeprawy. Mozliwosci i odpowiadajace klawisze sterujace sa
nastepujace:

1. Chiopiec wysiada z t6dki.

2. Chiopiec wsiada do todki.

3. Zotnierz wysiada z todki.

4. Zolnierz wsiada do t6dki.

5. todka plynie.

Cata gra rozgrywana jest na tej samej planszy, a kofczy sie
sukcesem w momencie, gdy caty oddziat (9 Zotnierzy) znajdzie
‘sie na drugim brzegu. Aby uzyska¢ wiekszga przejrzystos$¢ wersji
zrodiowej programu, do segmentu zasadniczego dotaczono
nastgpujace podprogramy:

1. Rysowanie zotnierza (instrukcje 300—400)

10 DIN zol (%,2):DIN :hit;.ZJ DIN lodkas(2):60SUE 1070
20 MODE 1:INK 0,260 INK 1, 0:INK 2,92 INK 3, 14:PAPER 2:BORDER 9:CLS:PEN 1
30 LODKAS(1)=* Lﬂbﬁﬁitbr='c'
40 FOR k=1 10 ? rol tk,1)=1:NEIT k:s=1
o0 FOR k=1 7D % ;nllt.?ltﬂ'ﬂEIT kichl (1,20=0:chl (2,2)=0:chl (1,1)=0:chl (2,1)=0
50 PRINT®? zolnterzy doszlo do rzeki, priez ktorakoniecznie musia sie praepramic
. Most poniesdawne) powodzi jest jeszcze w ruinie,rze
(a 136 tbyt gleboka, by probowac przebrnac ja w brod, W ealej lodce ¢ brz
egu rzeki bawia sfe dwaj chlopcy."”
7% PRINT*Lodka jest tak malenka, ze zaledwie je- den zolnierz moglby sie w niej
llEEttt Mimo to ta wlasnie lndii przy crynnym
iale chldpcos pr:liluzli ni Jdruga  strone rzeki wszystkich zolnierzy.®
30 PRINT “Jak sie to s PE
90 PEN 0:LOCATE 1,20:PRINT *NACISNIJ DOWOLNY KLAWISI®
100 TF INKEY$="* THEN GOTO 100
110 MODE 1|sPAPER 0:RORDER 9:CLS:NINDOW £1,1,10,20,25:PAPER £1,2:WINDON £2,31,40,
20,25: PAPER £2,2:WINDOK £3,11,30,21,25: ABER i 3:CL
S £1:LL8L2: CLS £3:PEN |
120 RINDON £4,1,40,1 PnFEH £4,2:PEN £4,1:CLS £4
136 GRAPHILS PEN 1t Fﬁi =150 T0 440 STEP Sé:PLOT A, 16:DRANR 16,0:PLOT A+22,40:DR
S4R 16,0:PLOT R, 54:DRANR 15,0:NEXT
140 FOR y=3 10 15 STEP &:FOR x=3 TO 11 STEP 3:505UB 3003GOSUB 370:NEXT:NEXT
150 PEN 1:LOCATE 11,20:PRINT CHRS(213);STRINGS(S,CHRS (143));CHRS(212)
160 PAPER O3y=18:FOR x=11 TO 14 STEP 3:60SUS 410:NEXT
170 WINDOW £2,11,30,2,13:PAPER £3,2:CLS £3:PEN 0:PAPER 2
180 LOCATE 12, 3:PRINT *MOZLINOSCI:*
190 LOCATE 12,4:PRINT *1.Chlcprec wysiada®:LOCATE 14,5:PRINT "2 lodki*
200 LOCRTE 12,6:PRINT *2.Chiopiec wsiada*sLOCATE 14, 7:PRINT “do lodki®
210 LOCAY 1: 8:PRINT *3,Iolnier: IT!IIdI :LOCATE Ii 9:PRINT"z lodki®
229 LOCATE 12,10:PRINT *4.7olnierz wsiada®:LOCATE ll 11:PRINT"do lodki®
230 LOCATE 12,12:PRINT *5.Lodka plvnie*
240 a$=INKEYS
230 IF a%="" THEN &0TO 240
260 P=VAL(AS)
270 IF P<1 OR P)3 THEN GOTC 240
280 ON P GOSUB 480,550,480,B810,9%0
290 LOCATE 1,1:6070 240

300 PAPER 0:PEN 2:LOCATE X,y:PRINT CHR$(190)
310 LOCATE X-1 »{u:mm (191) ;CHRS (143) ;CHRS (192)
320 PLOT (1-1) 81643, (26-Y) $16~10; 0,-4:DRANR 2,-2:DRAMR &,0:DRANR 2,2:DRAWR

nb LOCATE -1 rz:mm CHR® (193) ; CHRS (143) ; CHRS (194)
3;g'gmgru Pﬁ nl'FlﬂT (x- :::1a+3.tza-r111a-:n DRAMR 0, ~4:DRAWR 2,-2:DRAMR &,0:
% EH!EHIII 1)81641, (26-y) 816-80: DRANR 14, 0:DRAMR 0, -2:DRAMR -14,0
370 LOCATE X-1,y*3:PRINT CHRS(195);CHRS (196) ; CHRS (197)
389 LOCATE I-1 ru :PRINT CHRS(198) mtlﬂi rm:m:
m PLOT u-z:i b+1, (26-y) 814-34; 0,-36:DRANR 2,0:DRAMR 0,10:DRANR 0,-20:DR
e n&'*’r DRANR. 0, 12:PLOTR 2,-6: DRAMR 0, -6
d

14

. ( -

Podprogram w zaleznoéci od sytuacji rysuje sylwetke zotnie-
rza:

— na brzegu (cata postac);

— w {odce (gorna czesé sylwetki).
2. Rysowanie chtopca (instrukcje 410—470),

410 PEN 3:LOCATE x.y:PRINT CHRS(201):CHRS (210) : CHRS(202)
420 GRAPHICS PEN 1:PLOT a816%4, (25-y] $16+6: DRANR &, ﬂ DRANR 2,7:DRANR 0, 4:DRANR -
zz:mm -5, 0: DRANR -2, - -nnnim -61PLOT 281644, (
YII!&*I:FL&T k016410, (25-y) $16+4:PLOT k81648, lEé-y!llh*il DRAWR 6,03MOVE x#14+
!EDE!HHINFILL 0
ATE x,y+1:PRINT CHR$(203); EHH!!‘##JAEHR!{EﬂEI:HETJHH
440 LOCATE », v+21PHIHT CHRS (20671 % *5CHRS (208) 1PEN 13LOCATE x+1,y+2:PRINT CHRS(2
07)sLOCATE x+1,y+3:PRINT CHRS$(20)
150 ﬁmﬁtﬂ PEN 3:PLOT x816+4, (25-y) 116-46:DRANR =6, 0:PLOT x¥164, (25-y) 816-48:
460 PLOT x316+10, (25-y) $16-45: DRANR &,01PLOT x816410, (25-v) 8146-10; DRANR
470 RETURN ’ i

o

Podprogram w zaleznoé$ci od sytuacii rysuje sylwetke chiop-
ca:

— na brzegu (cata postac);

— w tb6dce (gorna czesc sylwetki).
3. Chlopiec wysiada z todki (instrukcje 480—550).

$80 FOR k=1 70 2

490 TF lodka$(k)="c* OR lodkas$(l)="C" THEN GOTO 520

500 NEXT

S10 SOUND 1,458:1PRINT €4, *NIE MA CHLOPCA W LODZI*:GOTO 670

5*u"k§$untti1=- *;PAPER 0:FOR A=1 TO S:LOCATE 114(K~1)334138(5-1), 16+A:PRINT *
EEEIéFEEEL“ ,S)=] THEN X=24308(5-1)1Y=21:PAPER 2:G0SUR 410:G0SUB 440:CHL(2,5)=1
S40 CHL11,5)=1:PAPER 2:X=4+301(5-1):¥=21:G0SUP 410:50SUB 440
$50 RETURN

4. Chiopiec wsiada do todki (instrukcje 560—670).

60 FOR k=1 10 2

€70 IF chi(k,s)=1 THEN BOTO 600
580 NEXT k

<90 PRINT £4, *NIE MA CHLOPCA NA TYM BRIEGU®:1GATD 670

500 IF NOT(LODKAS(1)="7") THEN 60TD 620

510 PRINT £4,°NIE WA NIEJSCA W LODCE*:G0TD 670

570 FOR A=1 10 2:1F LODKAS(A)=" * THEN GOTO 440

530 NEXT A

640 CHL(K,5)=0sLODKAS (A)="C*: X=114(A-1) 834138 (s=1): ¥=18: PAPER 0:GOSUB 410

=

450 POPER 21FOR t=1 T0 SLOCATE 6-(k-1) Hi300 (5=, 190LGPRINT * " “INEXT ¢ ;
670 SOUND 1,458:50UND 1,348:FOR T=! T0 3000:NEXT:CLSES: RETURN ;
¢
5. Chlopiec wysiada z t6dki (instrukcje 680—800). E
680 TF 1ogkas(1)="1* THEN GOTD 700
§90 PRINT £4.°NIE WA J0LNIZRIA ¥ LODCE*:50T0 470 i
700 LODKAS (1)=" * :
710 FOR K=! T0 § :
720 IF 20L(K,$)=0 THEN GOTO 74¢
730 NEXT K |
780 I0L(K,S)=1 :
750 FOR T=1 TO 3:LOCATE 12¢(S-1)813,16TsPRINT = *:NEXT T :
760 T=9¢INT((K-1)/3) 9= (K~1) 134308 (&=1) 1 ¥=15-INT((K~1) /3) 15:60SUB 300:608U8 370

770 1F S=1 THEN RETURN
780 FOR X=1 T ©

790 IF ZOL(K,5)=0 THEN RETURN
800 NEXT K:60TD 1020

6. Zotnierz wsiada do todki (instrukcje 810—940).

910 IF 20L11,5)=1 THEN 5OTO 830

820 PRINT £4,*NIE M4 ZOLNIERIY NA TYM BRIEGU*:GOTO 670

830 FOR A=9 10 | STEP -1

840 IF I0L1A,5)=1 THEN GOTO 840

350 NEXT A

850 IF LODKAS(1)="C" OR LODKAS(1)="1" OR LODKAS$(2)=*C" THEN GOTO 610
970 0L(A,S)=0:LODKAS(1)="1"

880 IF s= THEN BOTD 990

890 PAPER 0:FDR K=15 T0 19:LOCATE 8+308(S-1),K:PRINT *  *:NEXT ¢
00 PAPER O:I=134138(5-1):¥=17:50508 300

910 IF A=1 THEN RETURN

920 X=B+INT((A-1)/3)89-1A-1) 034370 (5~1):Y=13-INTI{A- 11!“I~

930 FOR T=0 TO 4:LOCATE X, v4T:PRINT *  *:NEXT T

940 1=9:¥=15:505U8 300:605U8 370:RETURN

L*—_.-ﬁm:-rm.mfn T N e e
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7. todka ptynie na drugi brzeg (instrukcje 950—1060).

950 IF lodkas(1)="C" OR lodkas#{1)="1" OR LODKAS$(Z)="L" THEN GOTD ¥70
360 PRINT £4,"NIE WA NIKOo0 W LODCE®:5070 670
970 IF S=1 THEN GOSUB 1250:5=2:RETURN

380 F2aVS AR 1N A 1) a3es0e5-1) £ Y=15-INTL(A-1) /3 26
1000 FOR 150 TO 4:LOCATE X,Y+T:PRINT *  ":NEXT T

1010 PAPER 0:X=13¢138(5-1)1Y=17:605U8 300:RETURN

{020 CLSL5:PEN 0:PAPER 2:LOCATE 12
PRANY*:FOR A=) TO 5:SOUND 1,358:S0UND 1,458:NEXT
1030 PEN 1:LOCATE 12,8: INPUT*JESICIE RALIT/NY*;KS
1080 IF K$=*T* OR K$=*t* THEN GOTO 20

1050 IF K$="N" OR K$="n" THEN LOCATE 1,1:END

1040 6070 120

8. Definicja wtasnych symboli graficznych (instrukcje 1070—
1240). '

1070 SYNBOL AFTER 190

1080 SYNBOL 190,40,126, 126,255

1090 SYMBOL 191,0,3,7,15,1% 14,14, 14

1100 SYMBOL 1°2,0.192,224 ziu;¢4n,112.:|z.11:

1110 SYMBOL 193,14, 14 |4,§u.a.Lau 120,112

1120 SYNBOL 194, 112,112,112:112 1521112 112,112

1130 SYNBOL 195, 112.94:5Ma0L 135,285, 245, 231 231,231,231, 231, 231
1140 SYNBOL 197,112,112,112:5vmeel 198, 0,0,0,0,0,1,7,

1150 SYNBOL 199,231,231, 231,231, 274 :zi;isl b3t dvhedL 200,0,0,0,0,0, 128,224,224
1160 SYNBOL 201,0,0,0,0,0,0.0,1: SYmboL 202,0,0,0,0,0,0,0,128

1170 SYNBOL 203,3,3,3:3: 353133

1180 SYNBOL 204,255, 255,126, 126,126, 126,126, 126

1190 SYNBOL 205,192,192,192,192,192,192,197,192

1200 SYNBOL 206, 3,3.3

1210 SYMBOL 207,126, 126,126, 126,102, 102, 102, 102

1220 SYNBOL 208,192,192, 192

1230 SYMBOL 209,102,102, 102, 102, 102, 102

1240 RETURN

Symbole 190—209 s3 wykorzystywane do rysowania sylwetek
zotnierzy i chtopcow.
9. Przesuwanie todki w prawo i w lewo (instrukcje 1250—1530).

1230 REM ' przesuwanie w prawo’

1260 RESTORE 1280:FOR i=47F74 TO L7FAL
1270 READ v:POKE 1,viNEXT

1280 DATA 1,8,4,33, 35,192,584

1290 DATA 93,19,197,1,14,0,277, 184,193, 35, 54,0
1300 DATA 13,30.6,17,13.8,25,24,234, 5, 40,12, 12:

JiPRINT*BRAWO *:LOCATE 12,5:PRINT"KONIEC PRIE |

1310 DATA 2184,5b,103,17,93,0,25, 14,8, 24, 219, 201
1320 x=17:y=17:60508 1490 ’
1320 POKE &7F7B, w!

1340 FOR 2=w2+1 T0 w2426

1350 POKE %7F7A,2:CALL &7F76

{360 FRAME3FOR t=1 TO 60:NEXT:NEXT:RETURN

1370 REM ’grzesuwanie w lewo’

1380 RESTORE 1400:FOR i=47F76 10 L7FAI

1390 READ viPOKE 1,viNEXT

1400 DATA 1,8,4,33,3¢,152,34,93

1410 DATA 27,197,1,14,0,237,175,193,43,54,0
1420 DATA 13,40, 6,17,243,7,25,23, 234,5, 40,12, 124
1430 DATA 218,56, 103,17,57,0,25, 14,8, 25,219, 201
1430 x=24:y=17:605U8 1490

{450 POKE &7F7B, wi

1460 FOR z=w2 T0 w2-26+1 STEP -1

1470 POKE 47F7A.2:CALL &7F76

1480 FRAME:FOR t=1 TO A0:NEXT:NEXT:RETURN

1450 A=(Y-1) 380+ (x~1}182

1500 Ki=INT(a/254)

1510 WI=3-018256

1520 ¥1=192+ul

1530 RETURN

W trakcie sterowania przeprawa (klawisze numeryczne 1—5)
program przeprowadza kontrole logiczng zaistnialej sytuacji
W razie biedow logicznych sg wyswietlane odpowiednie ko-
munikaty i program czeka na poprawnga dyrektywe. Catkowity
zestaw komunikatow o bledach jest nastepujacy:

NIE MA CHLOPCA W LtODZI.

NIE MA CHLOPCA NA TYM BRZEGU.

NIE MA MIEJSCA W LtODCE.

NIE MA ZOENIERZA W tODCE.

NIE MA ZOtNIERZA NA TYM BRZEGU.

NIE MA NIKOGO W tODCE,

Zyczymy wytrwalym Czytelnikom sukcesow w sterowaniu
przeprawg zofnierzy przy uzyciu mikrokomputera.

Xpress 16

Komputer domowy
na kazda okazje

® PC kompatybilny

® 256 kB o dostgpie bezposrednim

® wbudowana stacja dyskow 5,25" z
360 kB

® PC standard (CGA) 1 wzbogacona
kolorowa grafika

® 256x212 punktéw rozdzielczosci z 256
kolorami i 32 wielobarwnymi
plaszczyznami

*512x212 punktow rozdzielczodci z 16
kolorami i 32 wielobarwnymi

plaszczyznami

® 3 kanaly dZwickowe z 8 pelnymi
oktawami na kanat

® Klawiatura kompatybilna z PC

® Mozliwo$¢ zewnetrznego podigczenia:
rownolegle) drukarki, myszki, joystick’a
oraz Swietlnego pora

® System MS-DOS oraz wzbogacony GW
BASIC




Piyta kompaktowa pojawila sie w 1982 r.
w Japonii. W marcu 1983 byla juz sprzeda-
wana w Europie Zachodniej. Od poczgtku
sprzedaz ptyt, zwanych najczesciej CD (od
ang. Compact Disc) a takze odiwarzaczy
laserowych osiggneta ogromne rozmiary.
Do dzis nie ma zgody, jak po polsku te urza-
dzenia nazwac — jedni lansujg nazwe lase-
rofon, inni — dyskofon.

Niezwykle powodzenie piyta laserowa
zawdzigcza przede wszystkim doskonatej
|ak0scC! odtwarzanego d2zwigku, wygodzie
Korzystania z niej | )ednakowemu w catym
swiecie standardowi.

Doskonalg jakos¢ osigga sie dzieki nowe;
technologii nagrywania i odtwarzania dzwie-
ku. Najistotniejszym elementem tej techno-
logit jest laser, ktory peini tu role igty gramo-
fonowe). Drugim, nie mniej waznym, jest mi-
Krokomputer. Jest on czyms w rodzaju fa-
Oryki, w kiore| cyfrowy , surowiec” jest
wszechstronnie obrabiany.

W sygnale zakodowane sa nie tylko
dzwigki, lecz takze informacje kontrolno-
-slerujgce, bez ktorych ta fabryka nie bylaby
w stanie funkcjonowac. Dzigki nim kompu-
ter wykrywa | natychmiast poprawia bledy
wynikajgce np. z zadrapania piyly. Nawet
plamka o srednicy ok. 2 mm nie jest odczu-
walna podczas odtwarzania ptyty.

Wspotczesne gramofony CD potrafia sa-
moczynnie korygowac nawet 60 najczescie)
spotykanych bigdow | przekfaman odczytu.
Jest wigc on skomplikowanym urzadze-
niem laserowo-komputerowym. Natomiast
ptyta CD odiwarzana jest przeciwnie, ni2
longpley tradycyjny — od Srodka.

Poniewaz strumien odiwarzanych infor-
mac|i powinien byc staly, plyta na poczatku

wiruje 500, a pod koniec odtwarzania 215
razy na minute. W cigqu kazde| sekundy
mikroprocesor przetwarza 4 321 800 bitow
informacji zawartych w sygnale cyfrowym.

$piewajacy laser,
dziewczyny i zioto

Z czym sig nam najczesciej kojarzy
obecnie postep? Z nowoczesnoscia przede
wszystkim. A dzis nowoczesnosc, to w
glowne] mierze — elektronika. Ona wyzna-
cza swoisty prog rozwojowy, dzieli na , wielki
swiat” | okolice, wyznacza mie|sce W czo-

znanych na catym swiecie takich jak: ITT
Canon, Thomson, Brandt, Nordmende, Con-
tinental Edison Sabaj — nie wzbudzajg tutaj
zadnych emocj -

Radioodbiorniki oraz radiomagnetofony
produkowane w Ellrze" kupujg klienci na
catym Swiecie. | chwalg ich jako$¢ oraz
estetyke wykonania, parametry. Co warte
podkresienia, ten eksport nie jest wcale maty.,
Dlaczegb6z wiec mieliby mie¢ jakies kom-
pleksy?

— W biezagcym roku — mowi giowny
specjalista zakiadow, inz. Piotr Terlecki
wyprodukujemy 900 tysiecy roznorodnego
sprzetu radiowo-elektronicznego. Z czego

Kostka w tekscie

Compact|

DiscC

iowce panstw najbardziej technologicznie
rozwinigtych lub spycha je do cywilizacyj-
nego ogona.

Ten ,wielki Swiat” zawital przed kilku laty
do... Bydgoszczy. Stalo sie to glownie za
sprawg Zakladow Radiowych ,Unitra — El-
tra”. Japonia, Francja, RFN. Nazwy firm

elekirycznych Jarostaw Sierant przeprowadza korekte zakreséw radioodbiornika

SJAnia”,

(Foto: Marek Chetminiak)

Wiodzimierz KALETA

40—50 procent radiomagnetofondw i ponad
potowe odbiornikow przenosnych wyslemy
na eksport. Glownie do krajow Europy Za-
chodnie) — Francji, Republiki Federalnej
Niemiec, Szwecji, Jugostawii oraz Japonii.
Produkcja eksportowa obejmuje okolo 24
proc. naszej globalne| produkcii.

Co my z tego mamy?

Pigknie prezentujg si¢ wyroby Eltry”
WiekszoscC radioodbiornikoOw nosi zenskie
imiona: ,Ania", ,Zosia", ,Klaudia”, ,Jowita",
Hania", ,Liza"... Lubig tuta) dziewczyny?

— To moze dlatego — tlumaczy kierow-
nik sekcjyi technologii, inz. Eugeniusz Bazak
— Ze w naszym zakladzie pracuje wiele ko-
biet. Produkcja tu wylwarzana wymaga
ogromnej cierpliwosci i dokladnosci. Wia-
domo, ze kobiety do tego rodzaju pracy
nadajg si¢ najlepie). Sa cierpliwe z natury.
No, moze z wyjatkiem kilku naszych zon.

Palrzgc na wytwarzane tutaj cacuszka, az
{za si¢ kreci w Oku, ze radioodbiorniki O
wdziecznych dziewczecych imionach opu-
SzCcza)q Kraj | cleszyC bedg wzrok 1 serca in-
nych. Coz z tego eksportu mamy my, polscy
melomani i zwykli zjadacze chleba, ktorzy
lubig postucha¢ mitej piosenki przy goleniu?

— Nasza oferta na rynek krajowy jest
bardzo bogata — wyjasnia kierownik mon-
tazu odbiornikow, inz. Andrze); Kazubowski
— Trafia nan przeciez 46 proc. nasze| pro-
dukcji. Nie rozré6zriamy wsrod niej te) na
eksport | na rynek krajowy. Radioodbiorniki i
radiomagnetofony do nas i za granicg wy-
twarzaja ci sami ludzie, przestrzegajac tych
samych — zawsze wysokich — norm ja-
kosci. Gdybysmy postepowali inacze),
demoralizowalibysmy ludzi

Przykiad pierwszy z brzegu: ,Ania”, Liza",
. JEmiha“..., Te same odbiorniki — pod
wzgledem koloru, jakosci wykonania — mo-
zna kupi¢c w sklepach Francji, RFN | na-
szych. Wyjatek stanowig radioodbiorniki,
sprzedawane szwedzkie| firmie ,Luxor”. Nie
ma ich na naszym rynku. Ale tylko dlatego,




Jan Meler (z prawej) jest jednym z gtéwnych konstruktoréw
najnowsze] generacji radiomagnetofonéw produkowanych

przez .ELTRE"

IZ nie ma na nie zbytu. To radio tylko z za-
kresem fal UKF | mozliwoscig ich progra-
mowania, za kiérym przepadaja Szwedzi
nam nie przypadio do gustu.

W dyrekcji zapewniajg, 2e najnowsze
dziecko zakfadu, Manuela", rowniez trafi do
naszych sklepow 1 to jeszcze w drugim
kwartale. Jest o radiomagnetofon dwukase-
lowy, slereofoniczny, 0 mocy 2x4 W, 2z
dwiema predkosciami przesuwu tasmy,
czterozakresowy, mozliwoscig wspolpracy z
kazdym innym sprzetem

Radiomagnetofon  palce liza¢". Mogliby
na eksport wystac kazdg ilosc. Ale przeciez
nie o to'chodzi. W biezacym roku sprzedaz
na rynek krajowy wyniesie 117 proc. ubie-
gloroczne] produkcji | wzrosnie o okolo
1 mid zt

— ,Eksportujemy przede wszystkim dla-
tego — zapewnial inz. Terlecki — aby moc
produkowacC dla kraju sprzet najnowsze,
generacji, Bez tego eksportu nie mieliby$my
dewiz niezbednych na unowoczesnianie
nasze| produkcji, nie znalibysmy nowinek
technicznych w tym zakresie.

Okazjonalne slowa? W _Eltrze” maja wiele
przekonujgcych argumentow, ze nie. Tu
potrafig nie tylko korzystac z obeych licen-
cji, ale takze udoskonalac je, | to tak, ze juz
obecnie firmy zachodnie majg w nich gro-
znego konkurenta

Przepcha¢ waskie gardio

— Co jest pietg achillesowg krajowe
elektroniki”? — Inz, Terlecki wie, ze to pyta-
nie retoryczne, dlatego nie czekajac na od-
powiedz stwierdza: — Brak podzespolow
Aby e wytworzyC polrzebne sg odpowiednie
narzedzia, precyzja ich wykonania. Mozolne
linie do Ich wytwarzama, wymagaja zmud-
nych badan oraz wyjgtkowego wrecz prze-
i strzegania wymogow jakosciowych.

Do niedawna nie bylo probleméw — ku-
powalo sig@ potrzebne podzespoly na Za-
chodzie. A dzis?

W latach osiemdziesigtych zakupiono w
Eltrze" holenderskg licencje linii do selek-
tywnego pokrywania stykow. W latach 1982
| 1983, kiedy rozpoczynali prace ,peing pa-
» rg kontakt z krajami zachodnimi byt — nie z
nasze| zresztg winy — ograniczony. Dlatego
w zakladzie wzielo sie powaznie za .bary z

- A
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-~Manuela” prezentowana przez in2. Piotra Terleckiego, to

najnowszymi technologiami dotyczgcymi
wytwarzania podzespotow stykowych

Efekty te) pracy nie daly diugo na siebie
czekac€. Wkrotce mielt swoja wiasng linie
Rownie dobrg, a moze nawet lepszg. W kaz-
dym razie na pewno oszczedniejsza, Styki
pokrywato sie bowiem dotychczas... zlotem.
Rocznie zuzywano go okoto 300 kg. Metoda
seleklywne| galwanizac)i stykow, kiorg
opracowali, pozwala zaoszczedzic w roku
blisko 100 kg tego cennego kruszcu, Bez
obnizenia jakosci elementow

Juz obecnie czesc tych podzespotow wy-
syla sie na eksport. | nikt z kupujacych — a
konkurencja duza | wymagania jakosciowe
nie mniejsze — nie narzeka. Przeciwnie
chcielhby xkupowac wiece,.

najnowsze dziecko zakladéw. Ambicja firmy jest, by wszyst-
kie modele eksportowe znalazlty si¢ na krajowym rynku nile
péiniej niz po roku.

komputerowy, gornictwo, przemyst maszy-
nowy. Wszystkich, ktorzy przy produkcj po-
trzebujg tgczy¢ obwody drukowane, scalo-
ne, panele.

Stale rozwija si¢ takze zaplecze nauko-
wo-badawcze. Dzis w sluzble gidwnego
konstruklora, w szesciu dziatach, pracuje
kilkaset ludzi. Wiasciwiej byloby powiedziec
— mysli. | efekly tego mysienia przynoszg
zaktadowi coraz wigksze zyski I... 0SZCze0-
nosci. Kierownik dzialu konstrukcyjnego,
inz. Janusz Pazderski, nie chce rozmawiac o
tym, nad czym obecnie pracujq. Co prawda
konkurencja pomigdzy naszymi zakladami
nie taka, jJak w innych krajach na zachod od
t aby, ale.. ostroznosc nie zawadzi

Oqgdbinie mozna powiedziecC tak: mysilg w

Radiomagnetofon produkowany wspélinie z Japoriczykami SANKEI. Najnowoczes-

niejszy z odtwarzaczem laserowym.

— Naszym giownym zadaniem, jakie
stawiamy sobie na najblizsze lata — mowi
inz. Terlecki — jest wzrost produkc)i pod-
zespotow. Przy tym samym np. Zuzyciu
ztola | nie zwigkszajgc zatrudnienia chcemy,
W clggu najblizszych pigciu lat, zwigkszyc
ich produkcje do 6 min sztuk, czyli dwukrot-
nie

Obecnie produkcja podzespolow stanowi

35 proc. produkcji globalne). Warto wie-

dziec, ze jestesmy najwiekszym w Polsce
producentem podzespotow dla wszystkich
przedsiebiorstw, ktore maja cos wspoinego
Z elektronikg. Zaopatrujemy w nie przemyst

zakladzie o stykach przysziosci. Jeszcze
lepszych, nowoczesnie|szych, bardzie; zmi-
niaturyzowanych. Ale nie tylko. O nowych
modelach odbiornikkow z zastosowaniem
ostatnich osiggniec w zakresie przetgczni-
kow i kondensatorow. Opracowano juz wie-
le nowych rozwigzan. M.in. przelaczniki su-
wakowo-obrotowe, uchylne, wigczniki przy-
ciskowe | impulsowe. Zamiast kondensato-
row powielrznych stosowac si¢ bedzie obro-
lowe.

Slowem, dalsza faza elektronicznej roz-

‘budowy | wprzegniecia jej do sterowan:a

uktadami cyfrowymi oraz do innych techn:




. logil specjalnych. Chca bowiem opracowad

viasne linie produkcyjne wiacznikow, mysla
0 mozliwosci produkowania wilasnych me-
chanizmow napedowych, gdyz te, ktére do-
Eitrg” zaktad byty

slarczal kooperujacy z
zbyt niskie) jJakosci

zek, Niestety — wrocit z niczym. Gdyby to
bylo dobre, ustyszatl od urzednika zza biurka,
to Japonczycy juz dawno by to wymyslili
Tymczasem Japonczycy do Eltry” przy-
byl sami. Uczyc sie? No, bez przesady. Ale
powierzyli zaktadowi produkcje najnowsze;

Przy tasmie montazowe| wiele dziewczat. One najbardziej nadajg si¢ do prac, ktﬁra

wymagajg cierpliwoséci | precyzji.

A przeciez | tuta) nie wszystko przebiega
baz zgrzytow | trudnoscl, W przyzakladowe|
sZkole zawodowe|, ksztalcl sie radiomecha-
nikow 1 slusarzy, Wilasnie brak slusarzy na-
rzeaziowych hamuje tempo wzrostu proauk-
cit. Nie zawsze tez wywigzuja sie ze swych
zobowiazan kooperanch Nikt tu jednak nie
szuka usprawiedliwien, co zrobic, zeby nic
nie robic, tylko szuka sposobow rozwigzy-
wania ktopotow wlaspymi siami

Podpatrywanie Japonczykow

l.i:- e e BN Y 5 .-"1 "
.9 | :_I‘ LY '_':,I t_ L '*

» danegaota Q tym, jak to_pe-
wien n%-,rn;a pobiegl zglosié do odpo-
NAjNOWSZy ' W ‘r'F”'”LEI'

Wi ."I KOMOrLi swol

generacji radiomagnetofonow. Prawdzi-
wych mimiaturowych kombajnow™ muzy-
cznych

Wiasnie tu, produkuje sie od kilku lat serie
radiomagnetofonow  Sanke)’, z najnow-
szym je} modelem  Sanke|” CDR-99, Coz to
takiego? Przenosna, tranzystorowa mini-
wieza zasilana bateriami lub z sieci, zlozona
z magnetofonu dwukasetowego, ekalizera,
lunera 2 syntezg czestothwosci, programo-
waniem elektronicznym | automatycznym
wyborem stacj oraz odtwarzaczem CD —
rowniez programowanego elektronicznie,
umozliwiajgcego automatyczny  wybor
okreslonego utworu z ptyty kompaktowe,

Coz sie kryje za tymi dwiema lilerami

.CD" Tak, tak, to najnowszy laserowy od-
twarzacz komputerowy. Przebg) ostatnich
lat produkowany w  Eltrze"? A dlaczegoz by
nie? Chociaz, co tu kry¢, bez pomocy Ja-
ponczykow nie mogtoby byC ‘mowy 0 po-
dobne| produkc)i. Jeszcze nie

Sanke)” CD-99 — wyjasnia inz. Terlecki
— 10 model, w ktorym giowne podzespoty
ofrzymujemy od Japonczykow. To skompli-
kowane urzadzenie komputerowe, do pro-
dukcp kiorego trzeba specjalistycznych. i
wyjgtkowo nowoczesnych narzeazi

Aby uzmyslowiC sobie doskonatosc jego
funkcjonowania, a co za tym idzie, precyzy|e
wykonania, najlepie; wyobraziC sobie piyte
CD w tysigckrotnym powigkszeniu. Mialaby
ona wiedy 120 m srednicy, a plamki tworzg-
ce spiralng sciezke zapisu, bytyby okoto 0,5
mm szerokosti, 1 mm diugosci, i 0,1 glebo-
kosci. Mimo tak ogromnego powigkszenia.

Odleglos¢ natomiast miedzy dwiema sg-
siednimi sciezkami wynositaby 1,6 mm, a
czytnik laserowy musialby przemieszczac
sie nad takg spiralng sciezkg z dokladnos-
c4a do 0,1 mm. Nie jestesmy jeszcze po pro-
stu technologicznie przygotowani 00 samo-
dzielnego wyprodukowania takiego odtwa-
rzacza

Oczywiscie nie oznacza to, ze w najbliz-
sze| przysziosci nie bedziemy umieh tego
robi¢, Na razie podpatrujlemy Japonczykow,
uczymy si¢ najnowszych technologi, zgo-
bywamy doswiadczenie

Inzynier twierdzi, ze 10, CO robig ocbecnie,
jest przymiarkg do rodzimych rozwigzan
Przekroczyli juz wiele technologicznych
progow i nie potkneli sie. Diaczego w tym
przypadku mialoby byC inacze)? Dzis caly
przemyst elektroniczny w Polsce przyglada
sie jJaponskim osiggnigciom. A jutro”

W Eltrze" sg przekonani, ze za kilka laf
odtwarzacze kompaktowe nasze| produkc)
znajda sie w sklepach. Przymierza si¢ do ich
produkcjl todzka ,Fonika" By¢ moze | oni
wiaczg sie do tej produkcjl, kto wie?

W zaktadzie najwyraznie; widac, jak w
elektronicznym pedzie mkng w przysziosc
najbardzie] rozwiniete kraje swiata, Tu tez
najlepiej rozumieja, ze nie zabrac sig¢ do le-
go elektronicznego pociggu, oznacza ogra-
niczy¢ tempo rozwoju, trafic w cywilizacyjng
dziure. Stad ta zapobiegliwosC. Chec trzy-
mania sie za wszelkga cene, jesl nie w czo-
towce, 1o przynajmnie| w peletome

| moze dlatego to, co robig w .Eltrze”, na-
pawa optymizmem. Mimo wszystko

Wiodzimierz KALETA
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Standard MSX,

a mikrokomputer SVI-738 X'PRESS

#

Pod koniec 1986 roku w Centralne| Skia-
dnicy Harcerskie| oprocz mikrokomputerow
TC—2048 pojawily sie rowniez mikrokom-
putery SVI—738 X'PRESS firmy SPECTRA-
VIDEO z Hongkongu wraz z pewnag liczbg
urzgdzen zewnegtrznych | oprogramowaniem
podstawowym,

SVI—738 nalezy do tzw. standard MSX,
kiory jest probg ujednolicenia produkcji mi-
krokomputerow domowych na wzér standar-
du IBM, jaki wytworzyt sie dla profesjonal-
nych mikrokomputeréw personalnych. Wraz
z SVI—738 omowiony zatem zostanie jed-
noczesnie standard MSX.

Prekursorem tego standardu jest tokijska
filla amerykariskiej firmy MICROSOFT, a
gtownie jej projektant, Mr. Mishi, ktéry w
1983 r. zaprojektowal model mikrokompute-
ra MSX dla firmy SPECTRAVIDEQO. W stan-
dardzie MSX przyjeto szereg ujednolicen. W
mikrokomputerach zastosowano mikropro-
cesor ZB0 z taktem czestotliwosci 3.58
MHz. Pamig¢ mikrokomputera sktada sie z
kilku blokow: bloku pamieci ROM o poje-
mnosci 32 kB, w ktérej umieszczony jest in-
terpreter rozszerzonego jezyka BASIC, blo-
ku ROM 16 kB dla potrzeb mikrodysku, 8kB
ROM dla potrzeb facza szeregowego
R5—232C, bloku 16 kB RAM przeznaczo-
nego do pamigci obrazu i bloku 64 kB jako
pamigci operacyjne| Dodatkowo mozna do-
tgczyc zewnetrzng karte pamieci RAM o po-
jemnosc! 64 kB. Mikrokomputer ma wbu-
dowany generator akustyczny o trzech nie-
zaleznych kanalach akustycznych i kanale
szumowym, Generator wytwarza dzwigki w
zakresie 8 oktaw. Amplituda diwigku i
ksztalt obwiedni mogg by¢ tworzone pro-
gramowo.

Klawiatura mikrokomputerow MSX nie
jest Scisle znowelizowana, wystepuja jednak
le same grupy klawiszy w ten sam sposéb
. rozmieszczone. Mamy wiec:

— Cztery duze klawisze do przesuwania
kursora w 4 kierunkach,

— klawiature alfanumeryczng, ktéra moze
byC dostosowana do alfabetu danego
kraju, Pierwsza partia sprowadzonych
SVI ma klawiature angielskg, nastepne
majg miec juz klawiature polska. Klawi-
sze alfanumeryczne po uzyciu klawiszy
steruigcych CODE, SHIFT — CODE,
GRAPM i SHIFT—GRAPM daja rézne
znaki graficzne, symbole arytmetyczne,
itery charakterystyczne dla alfabetéw:
greckiego, niemieckiego, szWwedzkiego
itp. tacznie dzigki klawiaturze alfanume-
rycznej mozna uzyskac 255 znakdow,

— klawisze sterujace np. ENTER. TAB.
CTRL, STOP, CLS/HM itp.

— klawisze funkcyjne F1 — F10, ktére mo-
ga byC zaprogramowane zgodnie z po-
trzebami uzytkownika.

We wspdinej obudowie z mikrokompute-
rem znajduje si@ stacja mikrodysku o malo
znane| u nas wersji dyskietek 3,5 cala. Dy-
skietka zapisywana jest jednostronnie z
podwadjng gestoscia. Powierzchnia robocza
dyskietki podzielona jest na 80 $ciezek po 9
sektorow. Pojemnos$c¢ dyskietki wynosi 360
kB, a szybkos¢ transmisji 250 kb/s.

Teraz o tym, co mozna dolgczy€ do mi-
krokomputera, a mozna dos$¢C duzo. Mikro-
komputer wyposazony jest w szereg gniazd,
przez ktore mozna do mikrokomputera
dolgczyc:

— monitor kolorowy lub odbiomik telewi-
zyjny. Obraz na ekranie tworzony jest
za pomocg kontrolera
TMS—991BA. Rastrowy wymiar ekranu
w trybie grafiki wykresine] wynosi
256x192 punkty. W trybie grafiki teksto-
weé| mozemy uzyskiwaC wydruk w 24
wierszach po 40 znakdw lub w 24 wier-

- 8zach po 80 znakdéw. Obraz moze bycé

wyswietlany w 16 kolorach,

— dla potrzeb gier mozna podigczy¢ dwa

manipulatory (joysticki) typu QUICSHOT
MSX,

graficznego

Jozef RAJZER

— magnetofon kasetowy SVI—767 jako
pamieC zewnetrzna, w klore| znajduje sie
oprogramowanie iirmowe,

— dodatkowa stacje mikrocyskow 3,5 cala
lub 5.25 cala, co znacznie zwigksza mo.-
liwosci przetwarzania dosc duzych zbio
row danych,

— drukarke — przez rownoiegle zigcze
typu Centronics. Drukarka moze cruko
wacé roznymi wzorami druku. Do

SVI—738 mozna dolgczac drukarki wy-
posazcne w trakeie lgcza.
Mikrokomputer wyposazony jest ponadto
w gniazdo fgcza RS—232—C, klore umoz
liwia przekazywanie inicrmacj migdzy awo
ma mikrokomputerami. Mozna 1aczyCc mi-
krokomputery liniami telefonicziymi. W tyim
wypadku mikrokomputery sg dotgczone do
linii telefonicznych przez modemy.
Ciekawostka jest ponadto mozliwoss za-
stosowania karly sprzegu SVi— 709, klora
umozliwia podigczenie mikrokomputera do
lokalnej sieci mikrokomputerowe| SVIi—oUY
jako inteligentne] koncowki | korzystanie z
zasobdw informacii, znajdujgcych sie na
dysku statym komputera glownego le| siec




Grafika na ekranie

(cz. 4)

Poprzednio rozpatrywany byt obrot zobra-
zowania na ekranie wokotl poczatku ukladu
wspotrzednych.
najdu)e on rowniez zastosowanie przy
obrocie wzgledem dowoinego punkiu, nie
bedacego poczatkiem ukladu wspolrzed-
nych., W ogélnym wypadku nastepuje 1o
przez przesunigcie poczatku ukladu wspot-
rzednych do punktu obrotu, w obrocie wokot
poczatku uktadu | przesunieciu uktadu
wspotrzednych do pierwotnego potozenia
Obrot wektora potozenia [xy1 | woko! punktu
(m, n) o dowoiny kgt § moze byC wykonany za
pomocg przeksztaicenia.

*

| 0 Oljcos@ sin@ O

(1.0 0

(xy1]1*0 1 Of|—sin@cos80 |0 1 O]=[XYH|

-~m-=niff 0 0O 1}m n 1
Po przeksztalceniu otrzymamy:.

[ cosé sing 0

% —3ing cos@ 0

Xy —~m(cosf—1)+ —m(sinf)—
+n(sind) —n({cosf—1)

Rozpatrzmy nast@pujacy przyklad:

Przyjmimy, ze chcemy wykonac obrot zo-
brazowania o kgt 90°, w kierunku przeciw-
nym do obrotu wskazowek zegara, wokol 0si
prostopadie] do ptaszczyzn XY i przecho-
dzgce| przez punkt (4,3).

Obrét wzgledem poczatku uktadu wspo!
rzednych mozemy wykonaé za pomocy
macierzy transtormacj:

1.0
—1 0 0
0 0 1

Przesuniecie uktadu wspotrzednych realizu-
|lemy za pomoca macierzy transformacir:

1 0 0O
3 Kok
4 3 1

Po wykonaniu przesuniesia | obrotu otrzy-
many rezultat nalezy sprowadziC do pier-
wotnego uktadu wspolrzednych, co wyko-
namy wykorzystujgc wsteczng macierz
ransformacy:

Calg zatem operac|g zapiszemy:

100 010
DYH] =[y1]| 01 0}|—100
—4-31J| 001

20

o 3

! i
0 J
0 R

L == O

|

Po wymnozeniu macierzy lransformacy
otrzymamy:

0 10
(XYH] = [xy1] |—1 0 O
I—=1 1

Rozwazymy teraz przyktady, w kiorych osia
obrotu jest jedna z os1 wspotrzednych. Ma-
my wiec rzy warnanly do rozpatrzenia, w
kiorych jedna z osi bedzie prostopadia do
ekranu (0S potdodatnia):

a) 0% x biegnie do ekranu
b) 08y biegnie do ekranu
c) 0§ z biegnie do ekranu

Zadanie zatem jest zredukowane do obrotu
w przestrzen dwuwymarowe] | punkt (x, vy
Z) w pierwoinym ukladzie wspolrzednych
staje sig w nowym ukladzie punktem (x.y, 2z ).
gazie:

dla obrotu wokot 0si x

Wegledem osi X
1 0 II

0 cosF sinl
0 -sinT coa¥

X
v y COSy + z siny
Z = ~ysiny + zcosy

x
L |

a macierz transformacji ma postac:

Ep o 0000

0 cosy siny 0
0 —sinycosy 0
g 2 R

dla obrotu wokol osi y

Wegledem ow Y

cosfl  C-sinfi
Bt By

sinfi 0 cosfl

x' = —z sinB + x cosP
Skt
= zZcosB+x—sin8

Andrzej CETERA

a macierz transformacj ma postac.

cosB 0 —sinf | ]
0 1 0 0
smB 0 cosB 0O
0 0 1

dla obrotu wokdt osi 2

X' = xcosa +ysnax
y = —X sinx + y cosax
Z = 2
Wrgledem osl 7
cosct sn O
- gine  cosar O
0 N

a macierz transformacy ma postac:

[cosa sina O 0

—sinar cosex 0 0
0 0 1 0

1 O 0 0 ]

W syluacji, gdy mamy do czymenia z figu-
rami pfaskimi zdefinlowanymi na pltaszczy-
Znie, macierze transformac) przyjmag naste-
pujacag postac '

R1, R2, R3

Omowiona problematyka zostata prakty-:
cznie wykorzystana w prezentawanym po-*
nize| program:e |

Program realizuje obroty zdefiniowanych
igur wzgledem dowolinie wybranego punkiy .
lub osi ukiadu wspoirzednych. Mozliwe jest
lakze mogdyfikowane figur przez dorysowy- .
wanie kolejnych elementow,

Wspolrzedne punktow definiujgeych figu
re wprowadza sie w jednostkach umow- -
nych, ktore sg odmierzone na osiach ukladu .
wspolrzednych. Moga mmi byc liczby cal-
kowite | zmienno-przecinkowe. Gdy cala de-
finlowana figura ma byc widoczna na ekra-
nie monitora, wspolrzedne musza sie zawie-
rac w przedziatach

¥(-—16, 16) i v(—95, 9.5)

W celu tatwie|sze) onentac| figur na ekra-
nie, nalezy wyswielliC siatkg punktow z dy-
skretnoscig jednosiek umownych

Wartosc! kgtow obrotu wprowadzamy w
stopniach. Wprowadzenie punkiu o wspot-
rzednych x 998 | dowolnej wartosci wspol-
rzedne| y powoduje zakonczene defimowa-
nia figury.




R

Ponize) przedstawiamy przebieg | obstuge
operatorska programu.

KOMUNIKAT

OPERACJA

1. Calkowita wido-

CZNOSC

rysowane|

figury, gdy wspol-

rzedne

zawieraja

sie w przedziale:
X(—16, 16),
vi(—9,5, 9.9)

Siatka
nych

wspotrzed-
(1/n) Wprowadzamy lite-

re 1", gdy chcemy
mie¢ na ekranie
wyswietlong siatke
punkiow, a gdy nie

chcemy — litere
)

2. Podaj wsp. punk-

u o, y Wprowadzamy wsp.

3. Poda| kat obrotu

4 Obroit

pur«l

(x,y) punktu definiu-

jacego figure lub

punkt konczgcy de-

finiowanie.

Wprowadzamy w

stopniach kat obro-

.

wzgledem

(t/n) Wprowadzenie litery

A" spowoduje wy-
branie funkcy, DDFG!
wzgledem punktu |
przejscie do komu-
nikatu 10. Wprowa-
dzenie litery ,n", to
wybranie funkcji
obrot wzgledem osi.

5. Obrot wzgledem

0S|

(x/y/z)

Wprowadzamy lite-
re odpowiadajgcg
lednej z 0si X, Y, 2.
W wyniku otrzymu-
jemy zobrazowanie
figury po obrocie.

%b HE: EERRRRRRRR R RN RN R R nERnRRRatEtLIRLYy
0R

30 REN Obroty fi?“fF wzgleden wybranego

;g EE: punktu lub osi

60 REM SRSRRBRORRRRsRagatisndsnsensnntanssesy

70 DIM wsp(101,3),mat(3,3),nusp(101,3)

80 MODE 13INK O,13:INK 1, 3:INK 2,12: INK 3,0
90 BORDER 0:PEN' 1:PAPER 2
100 CLS ,
110 PRINT "Calkowita widocznosc rysowanej”
120 PRINT *fiqury qdy wspolrzedne zawieraja®

130 PRINT “sie w przedziale x:(-15,18),y:(-9.5,9.9)"

140 PRINT

150 PRINT "Siatka wspolrzednych (t/n)"
160 2$=INKEVS

170 IF z2$=" * THEN 160

180 IF z$="t" THEN #1=1:80T0 210

190 IF z%="n" THEN £1=0:60T0 210

200 60T 1560

210 GRAPHICS PAPER L:REM Tlo 35afihi
220 ORIGIN 320,208,0,640,16,4

230 CLEAR INPUT

240 WINDOW 1,40,25,20

250 GOSUB 1570:REN Rys. ukladu wspal.
260 i=0 :REM Licznik punktow

270 INPUT "Podaj wsp. punktu x,y"ix,y
280 IF %>998 THEN 330

290 i=i+l

300 wspli,1)=x120

310 ﬂspfi,21=ll2ﬂ

320 wspli,3)= :
330 GDSUB 1050:REM Wykresl. punkt lub pdcinek
340 GOTO 270

350 INPUT"Podaj kat obrotu®;ak

360 ak=akiPl/180

370 ac=C0S(ak):as=SIN(ak)

380 PRINT*Obrot wzqledem punktu (t/n)*
390 nk$=INKEYS

400 IF nk$=" "THEN 390

410 IF nk$="t"THEN 440

820 IF nk$="n"THEN 480

430 &0T0 390

440 INPUT"Podaj wsp.puktu obrotu®;p,q

450 p=-p320:q=-q420 e

450 llaﬂ;ﬂiﬂ Ustaw macierz przesuniecia

470 6OTO 620 :

480 PRINT"Dbrot wzgledes osi (x/y/2)"

490 nkS=INKEYS$

900 IF nk$=" "THEN 490

510 IF nk$<)"x" THEN 540 _

520 GOSUB 1960:REM Ustawienie macierzy

930 6OTO 590

240 IF nki{}'a‘ THEN 570

550 BOSUB 2040:REN Ustawienie macierzy

960 60TD 590

570 1F nk$<{>"z" THEN 4%0

580 GOSUP 1410:REM Ustawienie macierzy

S50 GOSUB 1240:REM Mnozenie macierzy

600 GOSUB 14B80:REM Zobrazowanie

410 607D 490 .

620 GOSUB 1280 :REM Mnozenie

630 GOSUB 1410:REN Ustaw macierz obrotu

ggg BOSUB 1240:REM Mnozenie macierzy
piatT : P2

660 Eﬂ B 1120:REM Ustaw macierz przesuniecia

670 GOSUB 1240:RENM Mnozenie macierzy

680 GOSUR 1480 :REM Zobrazowanie

490 PRINT"Czy koniec (t/nm)

700 nk$=INKEYS

710 IF nk$=" "THEN 700

720 IF nk$="t"THEN 2120

730 IF nk$="n"THEN 750

740 6OTC 700

750 PHIHT'EI¥ od poczatku (t/n)"®

760 nk$=INKEYS$

770 IF nk$=" “THEN 740

780 IF nk$="t"THEN B0
790 IF nk$="n"THEN B10
800 GOTO 760
810 PRINT"Czy obrot (t/n)"
820 nk$=INKEYS
B30 IF nk$=" "THEN B20
B40 IF nk$="t"THEN IS0
850 IF nk$="n"THEN 870
860 G0TO 820
870 PRINT"Czy dorysowywanie (t/n)"
880 nk$=INKEYS -
890 IF nk$=" "THEN BB0O
900 IF nk#="t"THEN 930
910 IF nk$="n"THEN 490
920 6OTD 880
930 CLS :
940 GRAPHICS PAPER 1:REM Tlo grafiki
950 ORIGIN 320,208,0,640,14,400
980 CLEAR INPUT
970 WINDOW 1,40,25,25
980 GOSUB 1570:REN Rys.ukladu wspolrzednych
990 GOSUB 1480:REM Rysowanie figury
1000 6OTD 270
1010 REN SERRRIRRRRRRSRRRRIRORRUIRRRINNRRLILINS
1020 REN PODPROGRANY
}gig EE: EERERRRRRRRRNRRRRORERRIRRRRIRLIRRILLISIINS
1050 REM Rysowanie punktu lub odcinka
1060 REM
1070 GRAPHICS PEN S:REM stare wspolrzedne
1080 IF i=1 THEN PLOT wspli;1),wsp(i,2)
1090 IF i>1 THEN DRAW wspli,1),wsp(i,2)
1100 RETURN
1110 REN
1120 REM Ustawianie macierzy przesuniecia
1130 REN :
1140 mat (1, 1) =1z:mat(1,2)=0tmat(],3)=0
1150 mat(2,1)=0:mat(2,2)=1:0at(2,3)=0
1160 Iitlﬁ.ll=elllt{3 2)=qimat (3,3) =1
1170 FOR k=1 10 i:REM Zerowanie nwsp
11680 FOR 1=1 TO 3
1190 nwsp (k,1)=0
1200 NEXT 1
1210 NEXT k
1220 RETURN
1230 REM
1240 REM Mnozenie macierzy
1250 REN
1260 FOR n=1 TO i
1270 FOR k=1 T0 3
%ggg o 1llh}u - {in, k) (n, @) $nat (n, k)

nwsp (n, k) =nwspin, k) +wsp(n,n) tnat (s
1300 NEXT 8 ! ' :
1310 NEXT k
1320 NEXT n
1330 FOR n=1 TO i
1340 FOR »=1 TD 3
1350 wsp(n,m)=nuspin,n)
13 nusgtn.lllﬂ
1370 NEXT o
1380 NEXT n
1390 RETURN
1400 REN
1410 REN Ustawianie macierzy obrotu
1420 REM
1430 mat(1,1)=acimat(l,2)=asimat(1,3)=0
1440 mat (2,1)=-aszeat (2,2)=acimat (2, 3)20
1450 pat (3, 1)=0:mat (3,2 0smat (3,3 1
{440 RETURN
88 s o

ysowanie nowej fi
i ————
1 nowych wspol.

1510 PLOT wsp(l,1),wsp(1,2)
1520 FOR n=2 TO i
1530 DRAW wspin,1),wspin,2)
1540 NEXT

1550 RETURN

1560 REM :

1370 REM Rysowanie ukladu wspolrzednych
1580 REM

1590 CL6 |

1600 GRAPHICS PEN 2:REM Pioro ukladu wspol.
1610 FOR a=-200 TO 200 STEP 20 .
1620 PLOT -2,a

1630 DRANR 4,0

1640 NEXT a

1650 PLOT 0,-208

1660 DRAW 0,208

1670 TAG

1580 MOVER -14,-20

1690 PRINT "Y*

1700 MOVER -310,0

{710 PRINT "20";

1720 TAGOFF ‘
1730 PLOT -307,170 : REM Kreslenie podzialki

1740 DRANR 0,-4

1750 DRANR 0.2

1760 DRAWR 20,0

1770 DRAMR 0,2

1780 DRAWR 0,-4

1790 IF $1=1 THEN 1800 ELSE 1850

1800 FOR b=-200 TO 200 STEP 20

1810 FOR a=-320 TO 320 STEP 20

1820 PLOT a,b

1830 NEXT a

1340 NEXT b

1850 FOR a=-320 TO 320 STEP 20

1850 PLOT a,-2

1870 DRANR 0,4

1880 NEXT a

1890 PLOT -320,0

1900 DRAN 320,0

1910 TAG

1920 MOVER -15,-4

1930 PRINT "X*;

1940 TAGOFF

1950 RETURN

1940 REM ;

1970 REM ustawianie Iltllrlr obrotu
1980 REN wzqleden osi

1990 REM

2000 mat (1,1)=1¢mat(1,2)=0:mat (1,3)=0
2010 mat (2, 11=0:nat {2, 2)=ac:nat (2, 3) =as
2020 mat (3 lluﬂllitlz,21=-lltilt{5,31=ic
2030 RETURN

2040 REM

2050 REM ustawianie IIEiIF!; obrotu
2060 REM wzgledem osi

2070 REM

2080 mat(1,1)=acimat(1,2)=0:mat(1,3)=~as
2090 mat(2,1)=0smat(2 5J=ll||t12 $)=0
2100 mat (3, 1)=as:mat! ,2!-0:Iitli.31=i:
2110 REY '

2120 REM

2130 REM Koniec

2140 REN

2150 WINDOWN 1,40,1,25

2160 CLS

2170 CLG 1

2180 END

6. Czy koniec (t/n)

7. Czy od poczatku
(t/n)

8. Czy obrét (t/n)

9. Czy dorysowy-
wanie (1/n)

10. Podaj wsp. pun-
ktu obrotu

Wybranie litery t"
konczy  dziatanie
programu.  Konty-
nuacja programu,
gdy wybierzemy li-

tere o

Wybranie litery .t
powoduje przejscie
do komunikatu 1.
Wybranie ,n" kon-
tynuacja programu.
Wybranie " przejs-
cie do komunikatu
3, litera ,n" dalszy
clag programu.

Wybranie litery ,t" to
wybranie funkcji do-
rysowywania i przej-
$cie do komunikatu
2. Wybranie ,n" po-
woduje przejscie do
komunikatu 6.

Wprowadzamy wspol-
rzedne punktu obro-
tu. Otrzymujemy
nowe zobrazowanie
| przejscie do ko-
munikatu 6.
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COMMODORE
C-64

Budzet domowy

Kazdy z nas prowadzi dzialalno$¢ finansowg na mniejszg lub wigk-
szg skale. Jes§h chcesz oceni¢ 1 usprawni¢ gospodarowanie wiasnymi
zasobami pienieznymi, skorzystaj z programu ,BUDZET DOMO-
WY”, opracowanego na mikrokomputer Commodore 64 (lub C-128
w trybie pracy C-64).

wBUDZET DOMOWY” ma na tyle uniwersalng konstrukcje, ze
moze by¢ wykorzystywany zarowno przez pojedyncze osoby, jak i
grupy do rejestrowania dowolnej formy dziatalnosci finansowe).
Nie wymaga tworzenia i korzystania z dodatkowych zbioréw danych.
Wszystkie niezbedne informacje gromadzone sg na biezgco w nim
samym. Z tego wzgledu zamieszczona posta¢ programu jest wyjscio-
wg dla wszystkich jego zastosowan. |

Obszar dzialan finansowych rejestrowanych przez program okresla
uzytkownik. Nastepuje to podczas wprowadzania elementéw struk-
tury tego obszaru. Dla przykladu weZmy pod uwage obszar dzialan
finansowych rodziny. Mozna go podzieli¢ na grupy artykulow: spo-
zywcze, migso, wedliny 1 inne. W obrebie grupy mozna okreshic po-
jedyncze artykuly (mleko, sery, pieczywo i inne w grupie artykulow
spozywczych). Tworzgc takg sie¢ powigzan elementow struktury za
pomocg programu, uzytkownik sam ustala obszar pracy programu 1
sposob odwolywania si¢ do poszczeg6lnych artykulow w trakcie pro-
wadzenia ewidencji finansowe). Dla poszczegolnych artykutow, grup
artykutéw, a takze dla calej istniejgce) struktury (globalnie) prowa-
dzona jest ewidencja finansowa w zakresie: Py
— warto$ci §rodkéw finansowych planowanych na zakupy (pozycja

plan);
— warto$¢ wydatkéw (pozycja wydatki).

Wys$wietlajac aktualny stan poszczegblnych pozycji ,2BUDZET
DOMOWY” wyprowadza dodatkowo pozycj¢ bilans, ktéra jest roz-
nicqg migdzy planem 1 wydatkami.

Z punktu widzenia uzytkownika w programie mozna wyrdznic trzy
poziomy pracy. Na kazdym poziomie istnieje zestaw funkcji mozli-
wych do wykonania. S3 one kazdorazowo prezentowane na ekranie za
pomocg jednoznakowego symbolu wywotujacego funkcj¢ oraz wyra-
zu opisujacego jej znaczenie. Przed rozpoczgciem eksploatac) pro-
gramu ,BUDZET DOMOWY™ nalezy zapoznacé si¢ z jego obstuga.

Poziom pierwszy — wystepuje po uruchomieniu programu ko-
mendg RUN, a takze po zakoriczeniu pracy na poziomie drugim.
Umozliwia globalne operacje na istniejgcej strukturze finansowej,
Zawiera funkcje:

KONIEC —  koriczy prace programu. Po pojawieniu si¢
pytania DATA? nalezy podaé datg
(MM.DD) lub inny dowolny taricuch pig-
cioznakowy identyfikujgcy  aktualnie
utworzong wersj¢ ,BUDZETU DO-
MOWEGO?”. Program konczy si¢ po
wyprowadzeniu wiersza postaci:

SAVE BUDZET xxxxx gdzie xxxxx jest
podanym identyfikatorem wersji. Uzyt-
kownik moze teraz skopiowal aktualng
wersj¢ programu na tasme (jesli jq akcep-
tuje).

BUDZET — zobrazowuje globalny stan gospodarki fi-
. nansowej, jakg obejmuje program. Zawie-
ra pozycje: plan, wydatki 1 bilans,
pozwala uaktualni€ globalng pozycj¢ plan.

Wartos¢ poczatkowa zero, a kolejne po-

PLAN —

o

S. WASILEWSKI

dawane wartoscl sS4 sumowane,
powoduje przejscie do poziomu drugiego.
Jezeli byla utworzona struktura finanso-
wa, to jest wyprowadzana na ckranie je)
/ plerwsza czgSC.
automatyczne wyzerowanie wszystkich
pozycji w utworzonej strukturze finanso-
wej bez naruszenia tej struktury,
Poziom drugi — wystepuje po zainicjowaniu funkcji LISTA z
poziomu pierwszego lub funkcji KONIEC z poziomu trzeciego.
Umozliwia operacje w obrebie grup artykuléw lub artykuléw nie
tworzacych grupy. Zawiera funkcje:

LISTA —

ZEROWANIE —

KONIEC —
DOPISANIE —

powrot na poziom pilerwszy.
umozliwia dopisanie na list¢ nowego ele-
mentu struktury. Wymagane jest podanie
nazwy. Dostep do dopisanych na tym po-
ziomie elementéw uzyskasz po ponownym
wejsciu z poziomu pierwszego (wykonanie
kolejno funkcji: KONIEC, LISTA).
powoduje przejscie na poziom drugt, Jesh
wskazany element ma tworzy¢ grupg, to
na poziomie trzecim udost¢pniane sg ope-
racje pozwalajace utworzyC list¢ artyku-
16w wchodzacych w sklad te) grupy. Jesh
wskazany element tworzy juz grupeg, to na
ekranie jest wyprowadzana pierwsza czg¢sc
listy artykuléw wchodzgcych w jej skiad.
umozliwia usunigcie z istniejgee) struktu-
ry wskazanego elementu. Jesli jest to gru-
pa, to usuwana jest wraz ze wszystkimi
wchodzgcymi w jej sklad artykulamu,
Globalna suma wydatkow zarejestrowa-
nych w programie nie jest pomniejszana o
warto$¢ wydatkéw usunigtych struktur.
wyprowadza (jesh istnieje) kolejng czgsSc
listy 7 {ego poziomu,
pozwala zmieni¢ wartos¢ planu wskazane-
go elementu struktury (grupy artykuiow
lub pojedynczego artykutu). Wartosc po-
czatkowa zero, a kolejne podawane war-
tosci | sumowane,

uaktualnia warto§¢ wydatkow zwigzanych
ze wskazanym elementem. Wartos¢ po-
czatkowa zero, a kolejne podawane war-
tosci $q sumowane.

wykonuje automatyczne wyzerowanie
wszystkich pozyc)t we wskazanym ele-
mencie struktury bez naruszania tej struk-
tury.

Poziom trzeci — wystepuje po zainicjowaniu funkcji GRUPA 2
poziomu drugiego. Umozliwia operacje w obr¢bie grupy artykulow
wskazanej na poziomie drugim, a udostgpnianych na poziomie trze-
cim. Zawiera funkcje podobne jak na poziomie drugim. Niedostgpna
jest tylko funkcja GRUPA.

Na poziomach drugim i trzecim mozna poruszac si¢ w obrgbie wy -
Swietlonej na ekranie listy za pomocg klawiszy przesuwajacych kurso:
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GRUPA —

USUNIECIE —

LISTA —

PLAN —

WYDATKI —

ZEROWANIE —



»

w dét 1 w gore. Takie funkcje jak: PLAN, WYDATKI, ZEROWA-

NIE i GRUPA dotyczg zawsze tych elementéw struktury, na ktére

aktualnie wskazuje kursor.

10 REM X*XXxX%x BUDZET DOMOWY XXXXXX

11 GOSUE30: FOKESI280,0: POKES3281, 01 POKET
. 192: PRINTCS: FOKET, 4

12 FORI=HTO739:POKEI «O:NEXT:POKEL, 2: POKE
D,%:FOKEG, 0

13 RESTORE: READL$,A: B=718: GOSUR40: B=7001
=2001: GOSUB40: GOSUB20: GOTO100 -

20 RESTORE:RREADL$: PRINTCS: POKEE, 19: PRINT

tPRINTASDSL$" BUDZET DOMOWY C 8.
We "3 ,

21 FPRINT: FRINT"K"B$" - KONIEC "AS"L"B%
e LISTA "y

22 IFFPEEK (L) =0THENFRINTA%"G" - GRUFA"

23 IFFEEE (L) =1THENFRINT
24 IFFEEK (L) = gTHENFHINTﬁi"B“B$" e EUDZET

" GOTO26

25 FRINTA$"W"EB$" - WYDATKI "A$"D"B$" -
DOPISANIE "A$"U"B$" - USUNIECIE":

26 PRINTAS"P"ES$" -~ FLAN"g

27 PRINTSPC(19)A$"Z"Bs"
TURN

20 AF=CHR$(18) : B$=CHR$ (146) : C$=CHR$(147)
t HE=CHR$ (19) : R$=A%: FORI=1TD40: R$=RE+" "
31 SH=S%+" "INEXT:R$=R$+B%:E=214; D=68
22624684 H=680: L=679: T=4648: D$="DATA"

32 DEFFNB (X)=700+FEEK (L) X20+X%2: DEFFNF (Y
) =FEEK (Y+PEEK (L)) : 8=58732: X$="RETURN: "
33 DEFFNA(Q) =FPEEK (Q) +FEEK (Q+1) X25&: Y$=CH
R$(17) 2 2%=CHR$ (145) : RETURN |
40 FOKEBR,A~INT (A/256) X256: FOKEB+1 , INT (A/
254 s RETURN

S50 PRINTY"X "L#

S5 PRINTLEFTS (S%,40) Z$TAB(8)F,W,FP-W: RETU
RN |

60 POKEE,FNP (H) ¥2: SYSS: PRINT" X" : IFK=0THE

Né b

65 FOKEE, KX2:5Y88: FRINTAS" X" B$

b6 FPOREH+PEEE (L) , Kt RETURN

70 FOKET,192: FRINTCS: FOKEE, 2: PRINT: PRINT
"GOSUB"A": POKESLS, PEEK (61) 1 FOKE&G, "}

71 FRINT"PEEE(62) :GOTO"Y" 1 PRINTCS" ; H$: PO

KE6D1, 13: POKEL198, 1t END

75 WH=STR$ (A) +DE+STRS (W+WR)

80 FPOKET, 192: IFPEEK (688) =0THENPRINTCS

81 FOKEE, 2+FEEK (688) : PRINT: FRINTWS: FOKET
A POKESSS, PEEK (688) +1: RETURN

85 GOSUBEO .

90 FPOEET, 192: POKEE , 2+FPEEK (6488) : FRINT: FRI

NT"GEOSUBRS0: GOTO" Y.s H$: FORI=0TOPEEK (&88) +1

?1 FOKE&Z1+1,13:NEXT:FOKEL98, 1: FOKELBS, O
: END -

95 FOKEE, 16:PRINT: PRINTASYSWRS" WARTOSC"
1t INFUTWRS: PRINTES : WR=VAL (WR$) : RETURN

946 FORI=1TO2: WE=STRS (A+1) +D$+"0": GOSURSO
s NEXT: GOTOP0

100 POKET, 4: POKEE, 16: PRINT: PRINTYS; LEFTS
(5%, B80) ;

101 GETL®: IFL$=""THEN101

102 ONPEEK (L) +160T0106, 107, 103

107 IFL$="B"THENBOO

104 IFL$="L"THENPOKEL, 0:GOSUB20: GOTO250
105 GOTO11X

106 IFL$="G"THEN200

107 IFL$=Z$THENZ=~1:G0TO300

108 IFL$=Y$THENZ=1:G0TO3I00

109 IFL$="L"THEN250

110 IFL$="W"THENSS0

24
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~ ZEROWANIE"j:RE

IFL$="D"THENSOO
IFL$="U"THEN350
IFL$="K"THEN150
IFL$="Z"THENASO
IFL$="FP"THEN&OO
GOTO101

111
112
115
114
115
116

FREEIMK K 30K K KK 3K K KK K 2K 3K 3K 3K 3K K K K 00K 300K 30K K K K K
REM KKK KONIEC XXX

150 ONFEEK (L) +16G0TO12, 170, 155

155 PRINTCS: INFUT"DATAY s L$: I=S5~L_EN(L$) s I
FISOTHENI =0

160 L$=LEFTS (L$,5) +LEFT$ (8%, I) : W="2000"
+D$+CHRS (34) +L$+CHRS$ (I4) 1 Y=1465: GOTOBS
165 FOKET,4: READL$: PRINTCS" SAVE "CHR$ (754)
"BUDZET “L$:END

170 FOKEL.O: A=FNA (FNE (FNF (D)) ) : FOKEE , 20
PRINT: PRINTLEFTS (8%, 40) 3 : GOSUB20: GOTO260

149
149

198 REMKKOK N OK K KK K0k 5K K K K K KOk 0K K K 0k Ok K K 60K K K K K

199 REM Xxx GRUFA XXX
200 IFFEEE (H) =0THEN1OO
<05 A=FNA(FNEB(FEEK (H) ) ) : B=720: A=A+4: GOSU-

B40Q: A=A~4: Y=210:6G0OTO70

210 POKET,4:READLS,.L$.L$,L.5,A

215 POKEL, 1:FORI=722TO737:FOKET, Qs NEXT
220 B=738:605UR40: PUFE&EI 0: POKESBS, 9: PO
KE&85, 0: GOSURZ0

S8 FOEIMOK K R K K K 30K KOK 0K KK KK KKK K KK KK K K K X
249 REM XXX LISTA XXX

230 A=FNA(FNB(2)): IFA=0THEN10OO

299 FORI=0TO1: POKEFNB(O) +I,FPEEK (FNB (FNF (
G))) :

260 FRINTH®AS" X NAZWA ARTYRULU / GRUFY
ARTYEULOW "3

261 FRINT" FLAN WYDATKE I
BILANS "Eth g

2639 FPRINTS#5$5%5%: FORKED+FEER (L) , 1t K=0; Y=
270:60TA70

270 FOKET,4: B= FNE(L&U‘L::DSUEMH.IFP S8THEN

ol
275 READA,W,F,L%: FOKEE, 2+Kkx2Z: 5YS8: GOSUES

Qi k=kK+1: IFATHEN7O
280 B=FNE (%) : GOSURB40
285 FOKEG+FEEK (L) ,Ki:kK=1:608UB&S5: GOTO100

FREE IV 3 KK KK KK 2K KKK 0K K KK KK K K K K K K K 0K KOk % X X
REM %X FOZYCJONOWANIE EURSORA XXX
IFFNP (D) *FNF (G) THEN1OO

K=FNF (H) : IFE=2THENFOEEH+FEEK (L) 4O
IFK=0THENZI3S

IFK+Z<FNF (D) THEN340

IFK+Z >FNF (G) THEN1OO

ke=k+Z: IFFNA (FNB (K) ) =0THEN3IZ25
GOSUR&LD: GOTO100

IFZ< >1THEN1OO

K=FNF (D) : GOSUB&L5: GOTO100

298
299
200
305
Z10
315
320
325
330
g
240

RO I K K 26 6K 20 00 00 2 K0 8 3 K O 2 KK 20K Ok ok K KK 0K 0K K0k K X
REM XXX USUNIECIE XXX
Be=FNF (H) ¢ IFE=00RK=9THEN1OO
FORKEE, 17: FRINT: PRINTASY$"USUNAC T/N"

S48
>49
290
-
s INFUTL®: IFL$="T"THENI70
S60 TFL$="N"THEN1OQ

263 FOKEE, 17:PRINT:PRINTY®; LEFTS (5%,40) 5

-2 BOTOISS

370 IFPEEEK (L) THEN4QS

375 A=FNA (FNE (PEEK (H) ) ) £ Y=380: GOTO70
I80 READLS,L$.L$,L$,P

85 IFP=0THEN40S
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390 A=P:Y=395:60T070

395 READA: B=6£86: GOSUB40: FORI=0TOS3: W$=5TR
$ (P+1):6G0SUBBO:NEXT:: Y=400: GOTOY0

400 F=FNA(&86): 6OTOIES

405 A=FNA(FNE (FNF (H))) :FORI=0TO4~-FEEK (L)
tWE=5TR$ (A+1) : GOSUBBO: NEXT: Y=410: GOTOF0
410 K=FNF (H) : B=FNB (K) : POKEB, O: POKEB+1, O3
I=kK+1

415 P=FNA(FNB(I)): IFP=0ANDI< >9THENI=I+1z

GOTO415
420 l=K-1
425 A=FNA(FNE(L)): IFA=0ANDI< *OTHENI=I-1:
GOTO425

430 W$=STR® (A) +X$+D$+5TR$ (F) : Y=435: 60708
o

35 K=FNF (H) : IFK<>FNF (G) THEN4350

440 POKEG+FEEE (L) FNP(G)=1: IFFNF (G) <FNF (
D) THENFOEEG+FEEK (L) , 021 60TO450
44% IFFNA(FNB(FNF(G)) ) =0THEN440Q
450 IFE<>FNF (D) THEN4&S
455 POKED+PEEK (L) FNF (D)+1: IFFNF (G) <FNP(
D) THENFOKED+FEEK (L) , 9: GOTO465
460 IFFNA((FNE (FNF (D)) )=0THEN4S3
465 POKET ,4: PORKEEFNF (H) ¥2-1: PRINT: PRINT
LEFT$(54,80) s : FOKEH+FPEEK (L) , 0: GOTO100

GDE FREM KK 0K KK AROK KK KK K K K XK K K K OR KK R KOk K KOk XK ¥

499 REM xxx DOFISANIE Xxx

S00 POKEE, 18:SYSS:PRINTA$"NAZWA";: INPUTW
R$: FRINTES

505 RESTORE:READLS$,FP,L$,L$,W: IFFEEK (L) TH

ENS1S
510 We="2001"+X$+Ds+8TR$ (W) : GOSUBBO: W=5

TR® (W+4) +X$+D$+"0" : GOSUBBO: GOTOS2S

S15 A=FNA(FNB(FNF (H)) ) : Y=520: 6G0TO70

520 READFi1W$=5TR$ (A) +X$+D$+5STR% (W) : GOSUB
80

525 W$="2004"+D$+STR$ (W+S—FEEK (L)) : GOSUE
BO: WE=ETRS$ (W) +X$+D$+ETRS (F) : GOSUBBO

530 FORI=1TO2: WE=STR$ (W+I1)+D$+"0": GOSUEB
O:NEXT: WE=ETR® (W+3) +D$+WRs: GOSUBBO

935 Y=100:60T0%0

SAE  REMX K KK KK 0K KK K K 5K K08 KK K K K08 k0K K K XX X X X
o949 REM Xx%x WYDATKI XXX

90 K=FNPF (H) : IFK=00D0RK=9THEN1QO

555 WR$="WYDATKI":GOSUB9S: IFPEEK (L) =0THE
NS70

S60 A=FNA(700+FPEEK (H) x2) : Y=565: GOTO70
965 READLS,W1:Al=A+1

S70 A=FNA(FNE(K)):Y=5735:60T0O70

5975 POKET,4:READL®,W,F:FOKEE,KX2: FRINT:P
RINT; : W=W+WR: GOSUBSS: A=A+1 1 W=W—WR

580 GOSUB7S: IFFEEK (L) THENW=W1: A=A1 : GOSUB
75

585 RESTORE:READL$,L$,W:A=2002: GOSUB7S: Y

=100: GOTO90

499 REM ¥xx DOFISANIE xxx

S00 POKEE, 18:SYSS:PRINTAS"NAZWA" 3 : INFUTW
RE: FRINTES

505 RESTORE:READL®$,P.L$,L$,W: IFPEEK(L)TH
ENS1S

S10 W$="2001"+X$+Ds+STR$ (W) : GOSUBBO: W$=5
TR (W+4)+X$+D$+"0": GOSUBBO: GOTOS2S

515 A=FNA(FNB(FNP (H)) ) : Y=520: GOTO70

920 READFiW$=STR$ (A)+X$+D$+STRS (W) : GOSUB
80

5929 We="2004"+D$+5TR$ (W+S~-FEEK (L)) : GOSUB
BO: We=STR$ (W) +X$+D$+STRS$ (F) : GOSUBBO

S30 FORI=1TOZ2: W=STR$(W+1)+D$+"0": GOSUBB
Q:NEXT: WE=STR®$ (W+3) +D$+WR$: GOSUBBO

o939 Y=100:G0T0O90

S48 REMEXKEKEXRERKERKKRXERKKRRERKRRX KX KXX
9549 REM Xxx WYDATKI Xxxx

990 K=FNF (H): IFE=00RK=9THEN100O

955 WR$="WYDATKI":G0SUB?S: IFFEEK (L) =0THE
NS70 -

960 A=FNA (700+FPEEK (H) Xx2) : Y=5&65: GOTO70
965 READL$,W1:Al1=A+1

570 A=FNA(FNB(K) ) :Y¥Y=575:60T070

975 POKET,4: READL$,W,P: POKEE,KX2: PRINT:P
RINT; : W=W+WR: GOSUBSS5: A=A+1: W=W-WR

w80 GOSUEB7S: IFFPEEEK (L) THENW=W1 : A=A1: GOSLE
75

585 RESTORE:READLS,L$,W: A=2002: GOSUEB7S:Y

=100:60TO%0

S598 REMEXKEEEREEKXKKERRKRKRREK KRR R KRR KK KX

299 REM XXx FLAN XXX

600 K=FNF (H): IF (K=00RK=9) ANDFEEK (L) < >ZTH
EN1QO

605 WR$="FLAN":GO0SUBYS: IFFEEK (L) < >2THENS&
15

610 RESTORE: READL$,L$,L%$,W: A=2003: GOSUB7
9:¥Y=100:60TO90

615 A=FNA (FNB (K)) : Y=620:60T0O70

620 READLS, I, W:A=A+2: GOSUB735: F=W+WR: W=1:
FOKEE, KX2: FRINT: FRINT ; : GOSUBSS

625 Y=100:60TO90

S48  REMMOK XK KK 305 K K K K KOO K K 80K0K 00808 8 OKOK 0K %0k X X
649 REM Xkx ZEROWANIE XXX

630 K=FNPF (H) : IF (K=00RK=9) ANDFEEK (L.) <>2TH
EN1QO '
655 FPOKEE, 17:FRINT: FRINTASYS$"ZEROWAC T/N
"3t INPUTLS: IFL$="T"THEN&L70O

660 IFL$="N"THEN100
665 POKEE, 17:PRINT:PRINTY$;LEFTS (5%,40);

: GOTOLSS
670 ONPEEK (L) +1GOTO735,740,675
&7S A=2001:Y=4680:60TO9s6

680 RESTORE: READLS, A

685 IFA=00RZTHEN745

690 B=740:G0SUB40: Y=4695:G0TO94

695 A=FNA(740):Y=700:G0OT0O70

700 READA,L$,L$,L$,P: IFP=0THEN730
705 A=FP:B=742:G0SUB40: Y=710:60T0%96
710 A=FNA(742):Y=715:6G0T0O70

715 READF: IFFTHEN70S

720 A=FNA(740) :Y=725:60T0O70
725 READA

730 IFFEEK (L)=0THENZ=1:60T0&485

731 GOTO&8S

735 I=0:A=FNA(FNB(FEEK (H))) :G0OTO&BS

740 A=FNA(FNB(FEEK (681))) :Y=730:60T0O%6
745 IFFEEEK (L) =2THEN1OQO

730 POKET,4:FOKEE,FNF (H) X2: PRINT: PRINTLE
FT$(S%,40)Z%Z%: W=0: F=0: GOSUBS5: GOTO100

78 REMME KK KKK KK 0K KO8 KK KK X R Rk kX ok koK kKX
799 REM Xx¥x BUDZET Xxx

800 RESTORE:READL®,L®,W,FP:FOKEE,4:PRINT:
FRINTS$S%

805 FOKEE,4:FRINT:PRINT: PRINTTAB(10) "FLA
Neosoeoss "ASP

810 PRINTTAB(10) "WYDATKEI..."AsSW: FRINTTAE
(10) "BILANS...."A$P-W:GOTO100

19968 REMXOK KKK XK KK KK KK K K K K K 350K 30K k0K K k0K K0k K X
1999 REM Xk BAZA DANYCH XXX

2000 DATA"MM.DD"
2001 RETURN:DATAO
2002 DATAO

20035 DATAO

2004 DATAZ00S

S. WASIELEWSKI
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AMSTRAD CPC 6128

Krzywe Sierpinskiego

Efektowne uktady graficzne mozna uzyskaé, na-
ktadajac na siebie krzywe o regularnych ksztat-

tach.
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Intercsujgca jest sytuac)a, gdv kszralt okres-
lonej krzywe) Ki (krzveea rzgde 1) mozna
otrzymacC ze ziozenia odpowiednie) 1losci
krzywych K-y (0 rzgd nizszych).

Na przyklad krzywg Sz

Krzywe Sz 1 Sy nazywane sg krzywymi

Sierpinskicgo rzgdu S,. Obraz krzywej, ktore)

S2

mozna uzyskac z naloZenia na siebie krzywych
Sy.

St

cze€cig jest ta sama krzywa, nazywa si¢ obra-
zem rekurencyjnym. Wykorzystu)gc algorytm
rekurencji, zamieszczony w ksigzce Niklaus
Wirth LALGORYTMY +STRUKTURY
DANYCH = PROGRAMY", zapisany zostat
w jezyku PASCAL program KRZYWE
SIERPINSKIEGO.

(Program kresli krzywe )
o {§ierpinit:tgu rzodu i=93 }
.—

(OSRSRaRRaRtuReRaRRReRenasainsstsnes)
{ STALE I IMIENNE PROGRANU )
(SRRRRNRRRsRRasaReRinnussRRuRIERIsLL)
CONST getsodezbyte =2;

: qi}:q:?ogltin :gillll

riinteger =0;

h32;56;

VAR

i,h,x,y,%0,y0,ntinteger;

Z,r2:c ar;

nlbnnlunl '

wiarray [1..3] of
record St
pX,py,aiiinteqer;
end;

(SsRBassRaasaRIsERERRIRIRRIRINLING)
: PROCEDURY GRAFICINE }
{lllllllltltlllll!tllllllttlllllllll}

PROCEDURE initorafik; y
BEGIN
write(§81b,70",#81b,°y’);

PROCEDURE leaveqrafik;
BEGIN ik
write(#$1b,’17,881b,"x" )y
END}

:EE%EPUIE gotoxy(x,ytinteger);
E;;ltllltli,'Y‘,:hriyiSll yChr(x+31));
i

PROCEDURE lnunﬂlq:hytl;h itinteger; ),

,Ilﬁ‘tll[
YAD sl:arrlyto..ﬁ] of byte;
BEGIN

sd(0] 1= ?&

sove(h,sd(31,2);

scve(i,sd(7] 2);

sdl1] = ks

sd(2] 1= 1}

sd(5] 1= l;

sdlb) 1= ,

Elinlinltszl sd/$cd/$3a/%¢c/%aa/%bc))

j

:gEEEIUIE drawr (x,yr1inteqer);
inline($2A/x/SEB/$2A/y/%cd/$3a/%¢c/
X $F9/4BB)
j

:Eg€=PUIE drauix,y:integer);
inl1nt(i2l1:IlElli!llyIO:lIUSifif:l

$F5/4BB)
END;

:ggEEhURE plot(x,yrinteger);
inline($2A/x/0EB/S2R/y/%cd/$5a/bc/
$EA/$8B)

PROCEDURE ?raflininu .
MEIN xl,yl,x2,y2:inteqer)}

inline{$2A/x2/$EB/$2A/x1/8cd/$5a/ .
$fc/$CF/$BB/
$2A/y2/$EB/$2R/y1/%¢cd/
$3a/94c/$D2/488);

;gg?EHURE grafpen(fssbyte);
inlinlt!!hfflllchIS:ll¥:IiBEl$lB)1'

PROCEDURE qraf (fs:byte)
BEGIN grarpaper yielj

Engnllnl(tlﬁlfil‘:il!&i!ti:!i!!l!ﬂltl
i

EgﬂCEDURE clg(fs:byte);

inlinltttdIQSaltfcltnlI!lﬂl|
Edu fpaper(fs);

'O

PROCEDURE ink(fs,f1,f2:byte)
BEE TN s T, yiel

3
inline ($3a/§1/947/83a/$2/84¢ /93a/ st
I:

$cd/85a/84c/832/%bc) )
ND;
Jae
PROCEDURE paper(fs:byte) 336
BEE IR pap yiel; 33

E.;nlinll‘3&!fif‘¢dii5:!Ofcl'?blill)ia
i



:Eg%EIUlE pen{fsihyte);

inline($3A/¢s/9cd/85a/$4c/990/4BB) ;

PROCEDURE mode (ad:byte);
BEGIN
if ad in [0..2) then
BEGIN

clglb)y napis;
n1=0;
* gotox ll
ITEV? nDl ~5) /ESC KBHIEB');
REPEAT
sound (1,randos(250),10,10,35,0 0);
sound (2, randoa (200) , 10, 10, 10,0,0)
UNTIL ktyprisiud;
READ (kbd,rz)
n:=0RD(rz)-48;

pode := ad;
ﬁm(mmmmsmmmmu; UNTIL ({n>0) and (n<8)) or (rz=#252);

:gggslﬂni border (vi,v2ibyte);
inline($3a/vi/$47/93a/v2/%4¢ /%cd/
o $5a/84c/938/%bc)
:

PROCEDURE grafout (chichar);
BEGIN

inline($3A/ch/$cd/$5a/$4c/$FC/$EB)

PROCEDURE tag;
BEGIN
if not tagflag then
BEGIN ta
lqaddr 1= conoutptr;
tagflag 1= truig "
conoutptr := addr(grafout);
END;
END;

PROCEDURE tagoff;
31 tagflag th
agflag then
BEIN
.- conoutptr := tagaddr;
tagflag 1= false;
END;
END;

(RSRERataasasaianseesRaRsIRIIRIl)
{  PROCEDURY WYPRZEDZAJACE )
(SRRSRRsassRaesssRtsauRsasRainintsg’
PROCEDURE b(i:integer); FORWARD;

PROCEDURE clizinteger); FURHHRD;
PROCEDURE d(itinteger); FORWARD;

{ll!llttllltlllltltllI!lltlltltllltl}
{  PROCEDURY POMOCNICIE )
(SRESSRSRRRRsRsRsRRRRIRERRRRIRsRINg

PROCEDURE nap lll
VAR nagzitrlng 2013
nteger;
BEBIN
liplI’KuITlE sltﬂrinutltbu';
afpenil) l
plntl 0
)l-}:itgptjll
out (n ;
tnonif;
END;

PROCEDURE ramka;
BEGIN
plut(u[nl.p u[n].py);

drawr (winl.d ' dranrlo winl. dlil
013 '}

drawr (-winl, d drlur{ ,~uinl.d

PROCEDURE rzadj
BEGIN

latb}; napis;

END;

(PRS0 RRRaRaRneesinssnsssnssaseinss
{ PROCEDURY WYINACZANIA ELEMENTON )
{ KRIYNEJ RIEDU 1 }
(RS0 RR000R0RRssRtaREstIntsIeniIsis)
PROCEDURE alisinteger);
BEGIN
IF 1)0 THEN
BEGIN
ill'l; o (
xi=x+h: yi=y-hy drawix
soundl',llﬁ 13,10, 0 61’
sound (2, y$10,7,10,10,0,0;
bii- II‘
x3=x+28hy dranix,y)y
dii-1);
xi=xthy yi=y+hy dram(x,yl;
ali-1)
END
END;

PROCEDURE b
BEGIN
IF 1>0 THEN
BEGIN
bli-1);

o R g A

0,0

snundl?,v*SS 7 6 ) 6),
ct1-lll

yi=y=28h; drawix,y)}
ali-1);

::tnfhl yi=y-hy drawix,y);
bii-1)
END

END;

PROCEDURE c;
BEGIN
IF i>0 THEN
BEGIN
cli-1);
::-:-h- 5‘ draulu
suundl 0,0 0 }
|nund{2,y+75 ?, 6 § 6};
dii- l)‘
xi=x-28hs drawix,y)s
bli-1);
xi1=x-hy y:=y-h; drawmix,y);
cli=1)
END
END;

PROCEDURE dj
BEGIN
IF 1)0 THEN
BEGIN
dli-1);

::l:*h z drantx K
iuund[i u*& 3 10,0

lnundlZ,y+?0 7 10 6 6 61
L l%lh dranix,y)
s=yedBng drawix,yl}

E{ivll .

x:t:-h; yisythy drawix;y);

dii=I1"
END
END3

{tllll!ltllttlltlllllllllllt!lllllll}

PROCEDURY INICJACYI )
{ttltllllllltltlll!lllllllllllllttlt)

PROCEDURE iniclj

BEGIN
-~ model0);

ink(0, l 1
ink(l, 2 26)3

lnk(2 lB Bl;

1nk(3 b I

ink(&.l 14);

ink(3, 10, 10)3

1nklb 6 i

grifulna 0,16,640,400);
paper (1)} pentxl;

clglé)}
END;

PROCEDURE inicdanych;
BEGIN
inicly
will.px1=225;
will, pII-IZS;
will.dis=210;
u[21 prs=2103
u[!l.pr:-llo;
wi2).d1:=240;
wl3).px1=202;
l[3].p;tl10?$
wi3l.dle=254
wid).px:=199;
wid). pr|=93
widl.dli=262y
wlSl.pur=196;
wi3l.p :=9a
wl3l. d 122
END;

PROCEDURE pocz)
VAR opichar;

BEGIN

lﬂdlllll

ink(1,2 2&):
1nt12{? (2)
aper en(2)}

:ngdlrl9 9?

REPEAT

new'minmm KRIYNE '1,)
;

IR!IELIt‘SlERPllBKlEGU

lR!TEt'EIY CHCESI AKCEPTOMAC’ )3
WRITELN(® -HCISKAJAC DOWOLNY’)
WRITE(® KLAWISI- POSTAC KRIYNEJ °)}
WRITELN(’KOLEJNEGD RZEDU’);
BRITE(" (t/n)? ')y
snundII 204randoni150),13,13,10,0,0)
an 140,90, V13
sound (2, 304randoa (2001 12, 12, 20,0, 0);
UNTIL hlyprl:inl;
READ (kbd, ot '
UNTIL Iup- or (up-'T’) or
F T e
or (op=’Tl"
TﬁEﬂ ot=true
ELSE o:=false;
ENDj

Rt aRati it isiiiistiiititiidtty
{ MODUL  STERUJACY )
(SSE5RERREARREERRRRIRLRRARIRLNINING)

BEGIM
initgrafik;

m:sﬂyth; ’

: b




#

REPEAT ECSE sound (2, 15+il20 i
E;Iﬂ;(%l (bj‘HEl grafpen(i); u:g?fdéiyggzzi:gb 15 0);
ra2 ¢ '
. P ’!"::‘.,2 3 READ (kbd, 2)
d( a8, 13, 0,0);
BEGIN leundlz:yli’7, 6 0,0; oL
sode(2 n} bi)s xs=x-h UNTIL 1'“55
grafwindow(0,16 640,400)1 yi=y-h; drawix aatn:y{l )
J?ﬂmunpm‘ Sound(l,x+58i | !h mv&mnanmmz ')
sound (2, y#58i ,7, 20,0, 6 6); REPEAT
ELSE clidy xt=x-h sound(1,55,9 O)i
grafpenid); yi=y+hy drawix,y) sound(1, 206 5 H
ramka; lnundtl.l+!0li
i120; he=h0 div 4; sound (2, y+1081 7, 6 by 61; UNTIL keypressed;
x0:=28h+200; 4111; X3 =x+h READ (kbd,z)
KgﬁT3‘h*|°°I yEy#h l draw(x,y) END;
+158i, 20 0); IF n=5 THEN inici;
{imiefy IOI'IO”BI “r=h I!? 2 Inundlz,y+1531 50 b b 6;, UNTIL rz=8252;
yO: | IF o THEN lﬂdl(?)‘ qrafnlnﬂoutl 1,1,1)3
x3=x0§ y:-yo; BEGIN piglrlﬂ } glntll;
?lnt(l'¥ﬂél tn: (1 )4 nuyll%l
F A 'READ? 112, MCISNL) KL.*)s eavegrafik
grafpen(l) R!PEﬁT END.
10 BODE 12INK 0,2:IMNK 1,6:INK 2,26:INK 3,24: BORDER 26:PAPER 2:1CLS
A M S T R A D Miaczysiaw SKONIECZNY ?ﬁ ﬁ‘}mm
Robert ZUGEHOR 15 mmg PEN 3
40 PLOT &
Eg ?m“?.ﬁ:;ﬂm“ﬁ?im%'m fl;ll:nm =112, -107:PLOT a+22
KOStka dO gry bsnzu:a bHOIFILL OINOVE a#10,b4220iFILL Q:NIVE 24230,b4100tFILL 0

Ten program jest przykiadem generowania liczb pseudoiosowych przy
pomocy funkcji RND. Ta instrukcja daje jako wartos¢ wywotywane| funkcji
liczbe rzeczywista z przedzialu <0,1). Aby otrzymac liczby catkowite z usta-
lonego przedziatu nalezy dodatkowo zastosowac inng funkcjg: INT. Wtedy
zmienna catkowita y o wartosci:

y=a+INT(RND*b)

nalezy do przedzialu <ab+a—1>.

W prezentowanym programie wykorzystano w/w wlasnosci generujgc
liczbe calkowitg z przedziatu <1,6>. Odpowiada ona liczbie wyrzuconych
oczek przy jednokrotnym rzucie kostkg do gry. Obraz kostki widoczny na
ekranie mikrokomputera pokazuje ponizszy rysunek:

NWYLOSOWANO 3

NACISNIJ DOHMOLNY KLAMISZ

Po zainicjowaniu pracy programu nacisniecie dowolnego klawisza powodu-
je szybkg zmiane zawartosci 3 widocznych scianek kostki (odpowiednik to-
czenia sie kostki po rzucie) i ustalenie wylosowane| ilosci oczek na smance
czolowe. Uzytknwnlk ma nieograniczong ilos¢ rzutow.

Warto zauwazyc, ze funkcje RND wykorzystano takze do ustalenia ilosci
prezentowanych sekwencji w czasie ,toczenia" — ich liczba wynosi:

Xx=10+INT(RND=20)

a wiec jest liczba catkowitg z przedziatu <10,29>. Losowo ustalona wartos¢
zmiennej OCZKQO wptywa takze na losowe generowanie dzwieku w instruk-
cji SOUND.
Szczegodinie polecamy stosowanie tego programu do wszelkich gier | za-
baw, w ktorych niezbedne jest uzywanie kostki, jak réwniez do wspomaga-
nia zaje¢ z matematyki dotyczgcych przeprowadzenia doswiadczen loso-
wych 2 kostka,

Niezbedne do poprawnego dziafania tego programu na mikrokomputerze
AMSTRAD CPC 6128 jest wczesniejsze wprowadzenie programu BANK-
MAN 2z dyskietki systemowe,.

#10
70 mmu‘r 2.1
80 LOCATE 1,725:PEN OsPRINT*NACISNIJ DONOLNY KLAMISI®:
90 AS=INKEYS
100 IF A$="* GOTO 90
110 x=10+INT (RND$20)
120 FOR C=1 TO «
130 u::tu-mmmm

140 |
155 m' E% i i:mn 2

186
lﬁ ON oczko GOSUB 1000,2000,3000,4000,5000,86000

70 SOUND 1,0C7K0%20, lﬂ 15
TAGOF

80
:‘g FEE;III PAPER 2
LOCATE 13, 23:PRINT*WYLOSOMAND *;0CIKO}

60T0 80

GOSUB 9000

GOSUB 9150:60SUB 9170:605UB 9190
60SUB. 9320:605UB 9340

RETURN

9020
10 GOSUB 9170:605UB 9190
BOSUB 9320:605U8 7340:605UB 9340

7000:605UB 7020
§1701605U8 9190:605UB 9210

9300:608UB 9320:605U8 9340

9020:605UB 90460
9170

9300

9000:60SU8 9020:605UB 7060
9150
GOSUB 9300:605U8 9520

90201 60SUR 9060:605UR 7120
:ﬁg:m 70

at104,b4115: PRINT CHRE(241)

a+30,b+185: PRINT CHR®(241) ; tHOVE a+180,b+43:PRINT CHRE(241);

a+30,b+43:PRINT CHRS (241)3MOVE a+180,0+185:PRINT CHRS(241);

a+30,b+115:PRINT CHRS(241) 3 sMOVE 2+180,b+115:PRINT CHR®(241);

a+160,b+278: PRINT CHRS(243)}

;iﬁ MOVE a+130,b+305:PRINT CHRS(243)51NOVE a+200,b4250: PRINT CHRY(243);

:m NOVE a+64,b+2501PRINT CHRS(243)5:MOVE a+270,b+305:PRINT CHRS (243)

;ﬂg NOVE a+97,b+276: PRINT ummmm a+234,b+276: PRINT CHRS (243);

9300 ﬁ"ﬂn.mﬂ-mu‘r CHRS(242) 4

HE NOVE a+244,b+206:PRINT CHR$(242);sMOVE a+310,b+128:PRINT CHR$1242);

9330 RETURN
'ﬁﬁg NOVE a+246,b+70:PRINT CHR®(242) 3 :NOVE a+310,b4270: PRINT CHRE(242)3
9340 a+20b, b+ 1401 PRINT CHRS(242) 3 s NOVE a¢310,b¢2001PRINT CHRS (242);

§370 RETURN
10000 SYHBOL AFTER 240

—omaN
352838
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10010 SYNBOL 241,40, m ga 126,60
10020 SYNBOL 242,26, 60 [ I.u.z
10030 SYNBOL 2430 &o Iza,fm za.
10040 RETURN



INFORMATYCZNY SLOWNIK ANGIELSKO-POLSK|

DATA BANK - bank danych, baza danvch,

DATA BASE - baza danych,

DATABASE - patrz: DATA BASE,

DATA BASE ADMINISTRATOR - admimistrator bazy danych,
DATA BASE MANAGEMENT SYSTEM — system zarzadzania ba-
za danvch,

DATA BIT - bit intormacyiny,

DATA BLOCK - blok danych,

DATA BUS - szvna danych,

DATA BUS ENABLE - blokada szvyny danvch,

DATA CAPTURE - porcia danvych,

DATA CAKRIER - nodnik danych,

DATA CHAINING - wigqzania lancuchowe danych,

DATA CHANNEL - kanal transmisii danych, kanal infor-
BACY INY,

CATA=COLLECTING UNIT - wrzgdzeni® gromadzenia danych,

DATA COLLECTION - gromadzenie danych, zbieranie da-
nych,

DATA COMPATIBILITY - wymimnnoad danych,

DATA COMPRESSION ~ zaggszcranie danych,

DATA CONSISTENCY -~ zgodnoad (jednolitosd) ﬂlnv:h.
DATA DENSITY -~ gestodd zapisu danyeh,

DATA DESCRIPTION LANGUAGE C(DDLY - jgzyk opisu danych,

DATA DISPLAY FORMAT - postac danych na ekranie mo—
nitora,

DATA DIVISION - czqéc danych,

DATA DRIVEN -~ takZe: wnioskowanie uprzedzaiace

(w systemnach ekspertowych),

DATA ENCRYPTION STANDAKD - system uta)niania danvch,
DATA EXCHANGE CONTROL UNIT - jisdnostka steruigca wy-
@1ana danych, Jednostka wymiany danych.

DATA EXCHANGE CONTROLLER = jednostka sterujaca wy-
mi1any danych, jednostka wymiany danvch,

DATA FLOW - przeplvw danvech,

CATA FLOW CHART - schemat blokowy. scnemat dziatanlia
systemu,

DATA FLOW DIAGRAM - patrz: DATA FLOW CHART,

DATA FORMAT - uklad danvch, struktura danych,

DATA GATHERING — re)estrac))a danych,

DATA-GATHERING UNIT - wrzadzenie gromadzenia danych,
DATA GROUFP - qgrupa danych,

DATA HANDLING - obrdbka danyvch,

DATA HOLE = dziurka informacyina (tasamy, karty),
DATA HOLE TRACK — scieika inftormacyina (tasmy dziur-
kowane i),

DATA<IN - dane wel dclowe,

DATA INPUT - wprosadzanie danych,

DATA INTERFACE UNIT - zliacze transmis)i danych,
sprega trnn-ninji danych, interfeis transmisii da-
nych,

DATA INTERLOCK - blokada dostgpu do danych,

DATA ITEMS -~ sleasnty danych,

DATA KEYS -~ klawiwze danvch,

DATA LINE ~ przewdc danveh,

DATA LINK — kanal przesviajacy dans, kanal informa-
cyiny,

DATA LINK CONTROL - sterowanie laczem na poziomie
danych,

DATA LOGGER - rejestrator danych,

DATA MANAGEMENT - kierowanies przeplywem danych,
zarzadzanie danymi,

DATA MANIPULATION ~ operowanies danysi,

DATA MANIPULATION LANGUAGE CDML) - jgzyk manipul owa-
nia danymi, DML,

DATA MEDIUM - nodnik danych,

DATA NAME - nazxwa danych,

DATA ORDERING - porzadkowanie danych,

DATA ORGAMIZATION - organizacja danych,

DATA-OUT ~ dane wylisSciowe,

DATA OUTPUT - wyprowadzanis danych,

DATA PATH - dcieika danvech,

DATA PLATE -~ tabliczka znamionowa,

DATA POINTER CDP) ~ wskaznik danych,

DATA PREPARATION - praygotowywani= danych,

DATA PROCESSING - przetwarzanias danych,

DATA PROCESSING CENTRE ~ cdrodek przetwarzania da-
nych,

DEA PROCESSING COMPUTER - komputer do przetwarzania
danych

MT::H'ID:EHIHE ENYIRONMENT -~ drodowisko prietwarza—
nia danych,

DATA PROCESSING SYSTEN - systea do prietwarzania da—
nych,

n::'a. PROCESSING TERMINAL - urzadzenie korncowe, ter-—
minal, korncowka,

DATA PROCESSOR -~ procesor, Jednostka centralna,
DATA PROTECTION - zabezpaeczani® danych,

DATA PURFICATION - usuwanie blgdnych elementdw ze
tbiroru danych,

DATA RATE — mzybkodd transmisii (przesyilania) danych,

DATA RECORD - zapis (rekord) danych,
DATA REDUCTION = kumulowanie danvch,
DATA RETRIEVAL = wyszukiwanis danych,

DATA SEARCH - przeszukiwanie danych,

DATA SEARCH DEVICE -~ urzadzenie wyszukiwania danych,
DATA SEGHMENT (DS) - segment danych,

CATA SET — zbidér danych, takie: urzadzenie do trans—
misii danych, "

DATA SINK — ujdcie danych,

DATA STATION - stacja abonencka, stacj)a teledacyina,
DATA STORAGE - pamied danych,

DATA SYSTEMS ENGINEERING - dradki techniczne prie—
twarzania danych, _

DATA TERMINAL EQUIPMENT (DTE) — wurzadzenie koncowe
transmisii danych,

DATA TRANSFER - przenoszenie danych,

DATA TRANSMISSION - transaisja danych,

DATA TRANSMISSION DEVICE - wurzadzenie transmis)ii da-—
nych (UTD),

DATA TRANSMISSION FACILITIES - wrzadzenia transmisji
danych,

DATA TRANSMISSION LINE -~ lacze transmisjii danych,
Lacze praessylowe,

DATA TRANSHISSION PROGRAN — progras transaisii da-
nych,

DATA TRAMSMISSION RATE - szybkod#<c tranamisii, szyb-
kod¢ przesylania (danych),

DATA TRANSHNISSION RELIABILITY -~ niszawodnosé trans—
misii, nietawodnodc przesyiania,

DATA TRANSMISSION SPEED - patrz: DATA TRANSMISSION
RATE,

DATA TRANSMITTING CHANNEL -~ kanal transmisji danych,
DATA UPDATING - aktualizacja dmv:h.

DATA WORD ~ siowo danych,

DATE - data,

DATEL SERVICE ~ usliugi transmisii danych, usiugli te
ledacy ine,

DATER - datosnik,

DATUK - punkt wyjeciowy (poczatkowy), takie: dana
wimlkosc, wielkodc zaioclona, slsmsent danych,

DATUM LEVEL — poziom ocdnliesienia,

DATUM POINT - punkt odniesiania,

DENE = patrz: DATA BASE MANAGEMNMENT SYSTEM,

DDLU - patrz: DATA DESCRIPTION LANGUAGE,
DE-ALLOCATION - wymazywani® (zbioru, ocbszaru zbioru),
DEAD END -~ "slepa uliczka™ (na schesacie blokowya) ,
DEADLINE DATE — termin prekluzyiny, nieprzekraczal-
ny,

DEADLOCK -~ blokada systemu,

DEALLOCATION MEMORY — zwolnienie mieisca pamigci,
DEBLOCKING -~ odblokowanie,

DEBUE - usumaniu bligddw z programu, uruchamsianie,
DEBUC DECK ~ pakiet testowy,

DeEBUGGING ~ "odpluskwianie®, proces usuwania bl eddw
2 prograsu,

DEBUG TIME - czas zwiazany 2z wyszukiwaniem i usuwa-—
niem bleddw w programie,

DECAY - rozpad, zanik,

DECELERATE - zwalniad, zanielszad np. predkosd ruchu
tasmy magnectyczne),

DECIDE - m'fd“'

DECIMAL - cyfra dziesigtna, takzie: ulamek dziesigtny,
DECIMAL CARRY - przeniesienie dziesigtne,

DECIMAL CLASSIFICATION - klasyfikacja dziesigtna,
DECIMAL-CODED DIGIT - cyfra dziesigtna,

DECIMAL COMPUTER - koaputer dziesigtny, maszyna
dziresigtna,

DECIMAL COUNTER - licznik dziesigtny,

DECIMAL DICGIT ~ dit (dziesiatkowa jsdnostka infor-
macii), cyfra dziesigtna,

DECIMAL FRACTION - ul amek d:luiqtnv,

DECINKAL NOTATION - zapis dziesigtny,

DECIMAL NUMBER -~ liczba dziesigtna,

DECIMAL NUMERATION SYSTEM - dziesigtny system licz-
bowy,

DECIMAL PLACE - miejisce dzlesigtne, przecinek dzie—
sigtny, ;
DECIMAL POINT - patrz: DECIMAL PLACE,

DECINAL SYSTEM - syvstem dziesigtny, ukiad dziesigt—
Ny,

DECIMAL-TO=-BINARY CONVERSION - konwersla dziesigtno—
—dwd jkowma,

DECIMALIZATION - przejscie na system dziesigtny,
DECIPHER - rozszyfrowywacd,

DECISION - decyzja,

DECISION BOX - figura na schemacie blokowym symboli-
zujiaca warunek,

DECISION ELEMENT -~ slesent decyzyiny,

DECISION FUNCTION - funkcja decyzyjna,

DECISION INSTRUCTION - rozkaz decyzii,
DECISION-NMAKING - decydowanie,

DECISION TABLE - tablica decyzyina, tablica procedu—
ralna,

DECISION THEORY -~ teoria podejsowania decyz ii, te—
orisa decydowania,

DECISION TREE -~ dendryt decyzyJiny,

DECIT -~ dit (dziesiatkows Jjednostka informacii),
DECK OF CARDS - plik kart dziurkowanych,
DECLARATION - zgloszenie, deklaracja,

DECLARATIVE STATEMENT — deklaracja procedury,



DECODE - dekodowad,

DECODER - dekoder,

CECODER MATRIX - tablica agekodowania,

DECODER NETWORK ~ patrz: DECODER MATRIX,
DECODIFICATION - patrz: DECODING,

DECODING - dekodowanie,

DECODING CIRCULIT — uklad dekoduiacy,

DECOLLATOR ~ urzadzenie do rn:lt.l:ldm;. (rozdziela—
nie) drukdw wielowarstwowych, :

DECOMPOSE - rozkiadad (np. rozkaz na Jjego elementy
Eiiadowa, , dekosponowad,

DECREASING FUNCTION - funkcia malejaca,

DECREMENT ~ zenisjiszad, tak2e: wielkodd o Jaka male-
ia zmiesnna,

DEDICATED SYSTEM - system (informatyczny) dedykowany,
DEDUCE ~ dedukowad, wnioskowad, wWyprowadzac,
DEFAULT — wartodc standardowa, wartodc¢ zastgpcza,
wartoed domydlna,

DEFAULT DEVICE -~ urzadzenie standardowe, urzadzenie
domyd lnea,

DEFAULT VALUE ~ wartodd domydlna,

DEFAUT - zaniedbania,

DEFECT - biad (np. kodowania), defekt, wada,
DEFEERED ENTRY — wejdcie asynchroniczne,

DEFINE - definiowad, ckredlac,

DEFINED NOTION - pojecie zdefiniowane,

DEFINITION - definicia,

DEFLECTION « odechylenie, wychvlienie (np. strzalki
preyrzadu)l ,

DEFORMITY = znieksztalcenie (np. karty),

DEGIZE - stopien,

DEGIEE OF ACCURACY - stopient dokl adnosci,

DEGREL OF CONVERGENCE - stopien zbieznodci,

DEGREE OF CORELATION - stopien korelac)i,

DEL patrz: DELETE CHARACTER,

DELAY = opdéznienie, zwioka,

DELAY LINE - element opdzZniaiacy,

DELETE — anuwiowad, hasowad, USUWac , wymazywac,

DEYLY :L CHARACTER - znak wymazuliacy, kasujacy,
ELETING A RECORD - wymazywanie (kasowanie) Zapisu
(roordu?

DELTBERATELY -- 4l .z...t....'.li 2.

DELINITE - oddzielald, separowad, rozgraniczad,
DELIMITER - separator, caranicznik,

DELIMITER CARD - karcta rozgraniczajaca,

DELINEATE -~ narycowad, naszkicowad,

DELVE - poglgbiad, zglgbliad (np. problem, zagadnie—

nial ,

DERKAND —~ Zadanie, wymaganie, takze: popyt,
CEMUND CDATAS PROCESSING - przetwarzanie danych swo—
ooine,

CEMAND FETCHING - sprowadzanie na 2adanie (sposdb
ar remi enneqgo wykorzystania pamieci), :
DEMODULATION -~ demodul acja,

DEMODULATOR = demodul ator,

DENOUNTABLE ~ wymienny, moZliwy do demontazu,
DENOMINATE NUMBER -~ liczba mianowana,

DENOMINATOR - mianownik,

DENCTATION - oznaczenis,

DENOTE - okredlad, oznaczad (np. wymiary urzadzenia),
DENSITY ~ ogstodc, zaggszczenie, upakowanie,
DENUNZRABLE SET — zbidr przeliczalny,

DEFARTMENT — drial, wydzial, departasent,
DEFENDABILITY -~ niezawodnod#d, pewnodd (dzialania),
DEPEMDABLE - niezawodny, :
DEPENDENCE - zaleZnodd,

DEFENDING ON ... = w zalez2nodci od ...,

DEFICT ~ opisywac cod, prredstawiac na rysunku,
DEFLOY -~ rozeieszczad (np. dane w pamigci maszyny),
JEFOSIT - odkiadac, wkiadad, takie: przenosié (np.
informac’e @ panigci operacyjneil do zewngtrznei),
DEFRESSE - naciskad, uruchamiad (np. klawisz-przy—
cisk-maszyny),

DEFTH QUENING - obrazowanie glgbi (tworzenie per-
apektywy) ,

DERIVE ~ wyprowadzad (np. wynik, wzdr, zaleznosd),
DES - patrzt DATA ENCRYPTION STANDARD,

DESCENDING - maleiacy (porzadek), malejaco,
DESCENDING ORDER - porzadek malejacy,

DESCRANBLER - deszyfrator,

DESCRIBE - opisywmad,

DESCRIPTION - apis, deskrypt,

DESCRIPTIVE - opisowy,

DESCRIPTOR ~ deskryptor,

DESCRIPTOR PRLVILEGE LEVEL - deskrypcyiny poziom
uprzywilejosmania,

DESIGN -~ koncepcia, zamiar, projekt, schemat, takze:
konstruomac, proiektowad, zamierzad,

DESIOGN AUTOMATICON - automatyzacra projektowania,
DESIGNATE - oznaczad, przedstawiac, wyznaczad,
DESIGNATOR - cznacznik,

DESK COMFUTER - komputer biurkowy, komputer prze—
nofny,

DESKTOP COMPUTER -~ komputer stolowy,

DESTINATION INDEX REGISTER - rejestr indeksowy od-
hlnl"t:‘f-

30

DESTINATION VARIABLE -~ zmienna przeznaczenia,
DESTROY - anulowad, zniszczyd,

DESTRUCTIVE READ - odczyt niszczacy, odczyt wymazu-—
Jacy,

DESTRUCTIVE READ-OUT STORE - pamigd o0 odczycie nisz-
czacym, pamigc destrukcyina,

DETACH - odeimowac, odlaczad,

DETACHABLE - odeimowany, odiaczany,

DETAIL - drobiazg, szczegdl, takze: szczegdlowy,
wyszczegdlniac,

DETAIL BIT - bit szczegdl owy,

DETAILED - szczegdlowy,

DETECT - wykrywacd,

DETECTABILITY ~ wybieralnodd (cecha slementu obrazu),
wykrywal nosdé,

DETECTABLE - wvkrywalny,

DETECTABLE ELEMENT -~ element wyvkrywalny (np. przez
Pi1dro swietline),

DETECTION - wykrywanie, wyna)dywanie,
DETERIORATION - uszkodzenie.

DETERMINANT -~ wyznacznik,

DETERMINE - okredlacd, ustalad, wyznaczad,
DETERMINE A RELATIONSHIP - okredlic¢ zalefngsd,
DETERMINE CONFORMITY - ustalad zgodnosd,

DEVELOP - budowac, konstruowacd, takize: opracowywacd,
przeksztalcad,

DEVELOF A METHOD - opracowac¢ metodsg,

DEVELOPMNENT - rozwdi, rorbudowa, rozwinigcie, takze:s
przeksztaicenie, adaptacja,

DEVELOPMENT SYSTEM - system wsposagania, takZze: sys-—
tem uruchomieniowy,

DEVELOFPMENT TIME - czas usunigcia bigdow (np. w pro—-
gramie lub sprzgcie),

DEVIATE FROM - odbiegad od, ocdchylad sig,

DEVIATION - odchylenie, takie: blad,

DEVICE - przyrzad, urzadzenie,

DEVICE ALLOCATION - przydzielanie urzadzen, przypo-
readkowywanie urzgdzen,

DEVICE CONTROL CHARACTER - znak sterujacy urzadze-
Nnies,

DEVICE COORDINATES - ukiad wspolrzgdnych urzadzenia,
DEVICE DEPERDENCE - uzaleZnienie od Jjednostki pery-
"'-'”l".jr'_.‘ll

DEVYICE DRIVEK - program obsiugi urlthinil.

DEVICE HANDLER - (standardowy) program obsiugi urza-
dzen,

DEVICE SPACE - priestrzen urzqdzenia graticznego,
(obszar ograniczony poJjemnoScia rejestrow pozycii X,
Y),

DEVICE SPECIFIER - specyfikator urzadzenia,

DEVICE STATUS - stan urzadzenia,

DFA — patrz: DIGITAL FAULT ANALYSIS,

DI - patrz: DIGITAL INPUT,

DI CDESTINATION INDEX) - rejestr indeksowy odbiorcy,
DIAGNOSTIC - diagnostyczny, takie: samoczynnie wysy-—
Lany przez komputer komunikat w celu zasygnalizowa-
nia i identyfikacii blgdu,

DIAGNOSTIC CHECK — sprawdienie sprzetu lub programu,
DIAGNOSTIC PROGRAM — program diagnostyczny,
DIAGNOSTICS ON=CHIP - ukilady diagnostyczne zawarte

w ukladach scalonych, .

DIAGONNALLY - ukodnie,

mm - I""V‘ll.lnlh; I-l:hlllt, whr..‘

DIAGRAM CHECK - kontrola schematu,

DIAGRAMMATIC - wykreslny, schematyczny,
DIAGRAMMATICALLY - schematvcznie,

DIAGRAM PAFPER ~ papier milimetrowy,

DIAGRAM SYMBOL - symbol schematu,

DIAL COMMUNICATION LINE - lacze komutowane, lacze
abonenckie,

DIC - patrz: DIGITAL INTEGRATED CIRCVIT,
DICHOTOMIZING SEARCH - wyszukiwanie dwudzielne, wy—
SZukiwanie dychotomiczne,

DICTIONARY - siownik,

DID - patrz: DIGITAL INFORMATION DISPLAY.

DIE SORTING - sortowanie struktur pdélprzewodniko—
wych,

DIFFERENCE -~ rd2nica (np. przy odejmowaniu) .,
DIFFERENT LEVELS OF SOPHISTICATION - rdzne stopnie
utrudnienia,

DIFFICULTY - trudnosd,

DIGIT - cyfra,

DIGITAL - cyfrowy, y

DIGITAL ADDER - sumator,

DIGITAL CAPACITY - diugosd¢ liczbvy,

DIGITAL-CIRCUIT ENGINEERING - patrz: DIGITAL ELEC-
TRONICS,

DIGITAL COMPARATOR - komparator cyfrowy,

DIGITAL COMPUTER - komputer cvyfrowy,

DIGITAL CONTROL - sterowanie cyfrowe,

DIGITAL CONYERTER — konwerter cyfrowy,

DIGITAL DATA - dane cyfrowe,

DIGITAL DESIGN -~ projektowanie ukladdw lnqil::nvl:h.
DIGITAL DIEI'LA‘I’ - przedstawienie cytrowe,

DIGITAL ELECTRONICS -~ technika cyfrowa, cyfronika,
DIGITAL FAULT ANALYSIS — cyfrowa analiza uszkodzer,
DIGITAL INDICATOR - wskafnik cyfrowy,

M TR



GIELDA POMYSLOW

Kredka

Jest to program graficzny, ktory moze stuzyC do robienia rysun-
kOw, wykresow w zaleznoSci od umiejetnosci i cierpliwosci uzyt-
kownika, Cierpliwosci, bo poza jego powolnoscig, ma on i t¢ wade,
ze jest czarno-biaty. Poza tym sgdze, ze ma resztg zalet, do kto-
rych nalezy prostota w obstudze. Rysowanie instrukcjg PLOT od-
bywa sie za pomocg kursorow (5,6,7,8) przy opuszczone| kredce
lub odpowiednio R. T, U i Y przy kredce podniesione) (kidra jest w
tym przypadku gumkg). Ciaglty odczyt wspotrzednych x i y. Literg
.5 mozna dokonac nagrania na tasmie, po zakonczeniu klorego
obraz jest wczylywany w inny obszar pamigrc: komputers w celu
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zabezpieczenia go przed uszkodzeniem w przypadku wadiiwego
nagrania. W celu ponownego nagrania mozna go wywaolac przez
RANDOMIZE USR 30000. Program ma mozliwoSc rysowania
okregow w wariancie ,@ — normal”, lub usuwania w warian-
cie |"—inverse", albo rysowania biatego okregu na czarnym tle.
Promien podany jest w punktach tzw. pikselach. Po uruchomie-
niu programu mamy mozliwosc wgrania ﬂiem..kum,zanegu rysun-
Ku lub rozpoczecia rysowania od poczatku W obu przypadkach
przed rysowaniem nalezy tylko podaC wspdlrzedne x 1 y, w Klo-
rych punkt ma sie ukazac. Zygmunt WISNIEWSKI

IF INKEY&§="S5" THEN LET XxXaX=
IF INKEYS$="8" THEN LET X=X+
190 IF INKEY$="56" THEN LET yYyey~
INKEY$=2"7" THEN LET y=y+
IF % <¢<@ THEN LET X=20
IF % »25S THEN LET X=25
IF 9y<@ THEN LET 4=0

IF 4»>1785 THEN LEYV ys=
IF INKEYS="(" THEN G
IF INKEYS="t" THEN E_-'EJ UB 3
IF INKEYS$="u" THEN GO SUB &
IF INKEYS$="i" THEN GO SUB S
IF INKEYS$="s$" THEN GO TO 80

IF INKEYI=”C“ THEN GO 8uUB 7

TO 886 |
LET XexX-1 +
IF X<© THEN LET x=0
PLOT x,y: PLOT INVERSE 1,x+

RETURN
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RETURN

LET y=U+1

IF ¥Y>178 THEN LET y=
PLOT X,y: PLOT I1iHVERS

RETURN

LET ‘xsX +°

IrF H*mau THEN LET :
PLOT X,y: PLOT INVE

RETURN
INFUT "nazwa nagrania “;"

W

l_‘ll
JT
N
AT
m =
-
- 4
i

- e

'E_AaSSCREEMNS

Il-i- BE‘ i LH"'H F:‘r G.I
E RYSUNKU ZR Rﬁnlup"
TO E

UT “circle :"14inverse
g
.
U
p
P

L =4 O CnC QN o= MR G- 0N R OC (VAN IO

T
Etﬂ::ﬂﬂlﬂiﬁ'l}‘tﬂ‘- AONeEs | PO+ 0U00VL- VDRSS
ad 1N

£ HOD"J
WD
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PUT "promjign '= ";
}178-3 BR y-p <b  THEN GO

Y258 ~X OR X-p<(® THEN GQ

RCLE INVERSE ¢, X ,y.,pP
TURN
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| Litery z ponumerowanych kratek od 1 do 24 utworzg nazwy 6 kom-

= = puteréw, ktére wystarczy podaé jako rozwigzanie zadania, przesyta-

~ | jac pod adresem redakcji na kartach pocztowych do korica kwietnia,

3 -1 naklejajac kupon ,IKS-a". Wsréd autorow prawidiowych odpowiedzi
- rozlosujemy hony pieniezne j nagrody ksiazkowe. 5
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