Propozycje
Zywiot i koniunktura —
czyli komputery spro-
wadzane przez Prosys-
tem w sklepach Cen-
tralnej Sktadnicy Har-
cerskiej — strona 15.

Czy przypadkowo ska-
sowane zbiory mozna
odiworzy¢é? — odpo-
wiedz na stronie 22.

Informatyczny stownik
angielsko-polski -
Uwaga to moze sie
przydac — strona 29.
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Nauka e Tech mif

Zachodnioniemiecka firma
SIOMA-SPORT Zaprezentowata e
wysStawie w Nowyim Jorku rowepr
wWyposaduny w komputer, 'h.t..n.':t-_y
pokazuje cvikligcle aktualng predkosd
Jazdy. szvbkoad Srednla i
maksymalna . jaka rowerzysta mode na

rozwinac prazy swoich

danej trasie

moz2 liwosSclach rizvcznvech. liczbe
prze jechanych hMlometiJdw, Site
nacishu na pedalv - a tvakte liczbe

skurczdw Serca rowverzvstv.
LN

VW Japonil opracowano elektronicznv

system po=Ezukiwvania abonentdw,
umozliwia jacy biyshavwiczne
odnalezienie dane|] osobv 1 uzvshanie

= nia polaczenia telefonicznego.

Ludrje. khtdrzy =z racjl obowiazkdw
stugbowveh — wedru ja po rdenveh
pomieszczenlach = wkiadajs karteczke
ze sSwWym kodem do mpec jalne |
przys=tawki aparatu telefonicznego.
ktdry jost akurat w poblizu.

Informac |a’ La pr‘zn kazywana Jeost
natvchmiast do komputera, htdery

sleruje praca centrall telefoniczne j.

Ciag daiszy na str. 8

A

Programuje w ciemno...

W numerze

Drugi rok ,,Stobit-u” — str. 3
Transputer — sir. 4
W szponach Atari — str. 6—38
Ttumacz grafiki — str. 9
Wskazniki i funkcje — str. 10—12
Awaryjne przerywanie
programu 2X — str. 13
Wesole zadania — str. 14
Zywiot | koniunktura — str. 15
Infosystem — str. 16—17
Lilavati — str. 18
Jak odzyskacC skasowane
zbiory — str. 22
Tajemnicze bledy — sir. 24
Elektroliza — str. 25
Gielda pomysiow — str. 31
Krzyzowka — sir. 32
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przy klawiaturze

Zanim fala nami¢tnosc: mikrokomputero-
wych dotarta do Polski wraz ze stosunkowo
tanimi modelami Spectrum, Atari 1 Amstrada,
informatycy, nauczyciele 1 wiele innych oséb
zaczelo sobie zadawaé pytanie, ,Kiedy te cu-
downe maszynki dotrg do polskich szkot?”
W to, ze wczesniej, czy poZnie) muszg dotrzec,
malo kto wgtpil. Komputer stal si¢ synoni-
mem nowoczesnosci, a jakby na to nie spoj-
rze¢, prog nowoczesnosci, legendarny XXI
wiek, przekroczy za 12 lat. Dzisiejsze 6-latki
b¢dg ostatnim pokoleniem osiggajgcym peino-
letno$¢ (wedlug dzisiejszych zasad, w ,sta-
rym” XX wicku). Czyz zatem mozna pozwo-
lié, by ich starsi koledzy, nie zetkneli si¢ pod-
czas szkolnych lekcji z klawiaturg komputera,
by nic poznali jego zasad pracy i nic przyzwy-
czaili si¢ do rewolucji niesionej przez masowo
stosowang informatyke?

Jak to najczgécie) bywa, woéwczas gdy mo-
zna zarobi€ troch¢ pienigdzy, pojawiajg sig
energiczne firmy. Podobnie bylo z dostawg
mikrokomputeréw do polskich szkél, Pierwsze
oferty wplynely od firm zagranicznych oraz
spolek z kapitalemm mieszanym. Zwycigzyla
jednak koncepcja rodzimego komputera
szkolnego. Dwa lata temu rozstrzygnigty zos-
tal konkurs na polski mikrokomputer edukacy)-
ny — wygrala konstrukcja opracowana przez
zespdl z Zakladu Badan Operacyjnych i1 Syste-
méw Komputerowych Instytutu Automatyki
Politechniki Poznanskiej. Mikrokomputer
otrzymat nazwe Junior, nazwe¢-symbol, pod-
l::reﬂa}ch jego przeznaczenie. Zastosowany
jest w nim mikroprocesor 8-bitowy Zilog
Z-80A, ten sam co w najpopularniejszych mikro-
komputerach 8-bitowych (Spectrum, Am-
strad). Nowsze konstrukcje wykorzystu)g
mikroprocesory 16- i 32-bitowe. Nie w tej je-
dnej dziedzinie decydujg finanse 1 dylemat pro-
dukowac tanie Juniory, czy nie produkowac
wcale. Wybér niewielki i trudno si¢ dziwié, Ze
zdecydowano si¢ na pierwszy wariant, jednak
Junior jest drozszy niZ dostgpne na rynku
8-bitowce sprowadzane z zagranicy.

Dwa lata, jakie uplynely od rozstrzygni¢cia
konkursu na komputer edukacyjny, to krotki
okres. Przez te dwa lata uruchomiona zostata
produkcja we wroclawskich zakiadach Elwro.
Jesienig ubieglégo roku ruszyla produkcja
seryjna, w grudniu okolo 2 tysigce jednostek
centralnych czekalo na odbiorcg. Nie byly to
kompletne zestawy, takie jakich sobie zyczy!
klient — Mimsterstwo Edukacji Narodowe).
Dla fabryki byly to juz gotowe produkty, co
gorsze, ¢ w Swietle przepisow, za ich sklado-
wanie fabryka powinna zaplaci¢ karg (gdyby
nie sprzedano ich w 1987 roku). Po licznych
monitach, 31 grudnia, za zgodg Ministerstwa
Edukacji Narodowej,
przedsi¢biorstwo zaopatrujgce szkoly w po-
moce naukowe Cezas, zakupilo kiopotliwg
parti¢ Junioréw. Nowy rok rozpoczal klient
— Ministerstwo Edukacj: od probleméw zc¢
skompletowaniem zestawdédw. Serwis bedzie
musiat dodatkowo je£dzi¢ do szkéi, by zamon-

wyspecjalizowane |

towal brakujgce urzgdzema peryferyjne —

wiadomo, Kto poniesie kKoszty.

W naszych warunkach dwuletn: okres uru~
charmama produkc) jest malyrn rezuhatem
Te same dwa lata, jesli zmlcrzym,y rmm ruz-
wéj informatyki, zmieniajg swojq wymowe.
Wida¢ to na specjalistycznych targach sprzgtu
knmputtmwcgn Pojawily si¢ nowe konstruk-
cje komputerdw, urzgdzen z::wn;ttmych LX
Spectrum dwa lata temu uwaiany byl za
komputer, dzi§ traktuje sic go jak zabawke.
Magnetofon kasetowy, jako pam:qé zewngtrz-
na zostal wyparty przez stacje dyékﬁv. elasry-
cznych. Junior, choC jeszcze praktycznie nic
dotart do szkél, w biyskawicznym tempie sta-
rzeje si¢. Do dnia uzm:]sz:gﬂ nie zostalo za-
konczone testowanie seru prébnyd] nadal s3
problemy ze skompletowaniem pelnych ze-
stawow zamawianych przez Ministérstwo
Edukac)i. o

Szkolna konfiguracja sklada si¢ z zestawu
sieciowego (o§miu komputeréw wykorzystu-
jacych wspélny dysk elastyczny 1 drukarke)
oraz dwéch dodatkowych, autonomicznych
komputeréw z dyskami elastycznymi i dru-
karkami. Podczas pracy komputeréw w siec,
jeden z nich (nauczycielski), steruje pracg dy-
sku, drukarki, pozostale komputery (uczniow-
skie) pracujg jak normalne ZX Spectrum wy-
posazone w pami¢¢ dyskowg 1 drukarke, Za-
den z uZytkownikOw pracujgc przy Swoje)
klawiaturze i monitorze, nie odczuwa, 2e w
tym samym czasie z urzgdzerd zewnetrznych
korzystajq inm uzytkownicy. Przewaga kom-
puterdw pracujacych w sieci nad pracg poje-
dynczych komputeréw, polega na tym, 2¢
mozna mugdzy nimm przeprowadzaé transmisj¢
danych, mozna wykorzystywaé miniej urzgdzen .
peryferyjnych, a to obniza koszty. W przy-
padku Junioréw dzialajgcych w lokalnej sieci
mikrokomputerowej Junet, praca uczniéw na
komputerze moze by obserwowana przez
nauczyciela na ekranie jego komputera. Po-
maga mu to o tyle w pracy, Ze nie bedzie
musiat chodzi€ po klasie, by patrzed, jak radzg

sobie wychowankowie.

Junior i sie¢ Junet to pierwszy etap infor-
matyki — sprz¢t drugi, to Oprogramowanie.
Pracq sieci zarzgdza system operacyjny
CP/)], wzorowany na najbardzie) rozpow-
szechnionym dla mikrokomputeréw o$miobi-
towych dyskowym systemie operacyjnym
CP/M. Oprogramowsanie przechowywane w
pamigci EPROM komputera zawiera edytor,
interpreter j¢zyka Basic 1 programy sterujgce
pracq urzgdzen zewngtrznych. Jumor jest
zgodny ze Spectrum firmy Sinclair Research
Ltd, — wszystkie programy napisane dla tego
najpopularniejszego mikrokomputera, bez
zadnych adaptacji, przerébek moga byC wy-
korzystywane w Juniorze. System operacyjny
CP/] oraz " oprogramowanic Systemowe
umozliwiajg stosowanie najbardzie) rozpow-
szechnionych jezykéw 1 systeméw programo-
wania: Basic, Logo, Pascal, Fortran, C, Forth,




makroasemblery mikroprocesorow Lntel 8080,
8085 1 Z80.

O ile nad zakupem komputeréw czuwajj
kuratoriz (chodzi o to, by nie dopuscic do za-
kupu modeli nie kampatj'blinjrch ze sobg), to
przy zakupie i doborze programow edukacy)-
nych szkoty sa samodzielne. Powstal , Katalog
oprogramowania dydaktycznego™ — informa-
tor dla nauczycieh o tym, jakie programy znaj-
duja si¢ w zbiorach resortu edukac)i paro-
dowej. Wybar konkretnego programu zalezy
od nauczyciela, od jego metod nauczania i do-
$wiadczenia.

Informatyka w szkole nic moze ograniczac
§1¢ W lqcr,mf: do sali ,komputerowej”, z Ju-
nioréw powinni korzystaé nauczyciele innych
przedmiotdw — jak z normalnych pomocy
naukowych, dlatego potrzebne s3 dodatkowe,
autonomiczne egzemplarze. Z jednei strony
mikrokomputer na lekcjach przedmiotéw scis-
tych moze by¢ wykorzystywany jako narze-
dzie do obliczen, z drugie) przy dobrych pro-
gramach edukacyjnych nauka moze byc
atrakcyna zabawa. Jak twierdzi Zbigniew
Rogowski. doradca ministrz ds. informatyki
brakuje dobrych programow edukacyjnych.
Przy ich pisaniu nalezy potaczy¢ dosSwiadcze-
nia pedagogéw 1 informatykéow. Bez tego za-
wsze bedzie czegos brakowaé —- tak jak w
programie (Ortografia — zaséb slownictwa nie

' zostal dobrany pod katem uczniow szknly

podstawowei, do kiorych byt adresowany..

Od lﬂBSmkupromdmnmyprzm

towujgee nauczycicli do korzystania z mikro-
kumput:m Przyjeto zasadg, ze informatyki
nauczac bedg ludzie z przygotowaniem spe-
cialistycznym, by korzystaC z komputera na
lekcit wystarczy krotsze przeszkolenice. Przed-
stawiciel producenta zapewmal mnie, 2e
Oprogramowanie sieci junet jest na tyle proste
w obshudze, iz podczas szkoleri organizowa-
nych dla nauczycicli, wystarczata godzina, by

| samodzielnie mogli prowadzi¢ zajecia z wyko-

rzystaniem sieci, pod warunkiem, ze dany na-
uczyciel wiedzial, co mozna pokaza¢ w kan-
kretnym programiec. Oczywiscie by poznac siec
nalezy poswieci¢ znacznie wigce) czasu, trzeba
dodatkowo poznac Juniora. Z pewnoscig nie
wszystkich nauczycieli uda si¢ przekonaé do
korzystania z informatyk: — dyrektor Rogow-
ski od swojege francuskiege odpowiednika
wie, ze we Francii w 1985 roku 30 proc. nauczy-
cieli odcinalo sie od komputeréw, wybierajgc
tradycvine metody nauczania. Jak bedzie u
nas, na razic zwolennicy nowoczesnosci
wprowadzaq komputery do szkét, kiedy skon-
Cx3, Sobucxymy. D.0.

TUNET, czyl sie€ lokalna mikrokomputerow
ELWRO-—800 JUNIOR, zapewnia wspol-
prace kilkudziesigciu mikrokomputerow. Dzic-

ki siect mozhiwe jest wspoine mymy stywa-
mﬁwﬂn«ﬁu

mikrokomputerow. Mozliwe jest tez pmﬁy-
fante obrazow, tekstow, programow oraz wy-
branvch obszaréw pamigct operacyjne; z jed-
nych mikrokomputerow do drugich. Poszcze-
gdlne komputery pracujgce w sieci moga mie
zréznicowane uprawnienia do korzystama z
niej. Na przykiad nauczvciel korzystajac z
mikrokomputera  nauczyciclskiege  czyh
uprzywilejowanego w sieci [UNET, moze
rozsyta¢ programy do mukrokomputerow
vczniowskich oraz  kontrolowaé prace
uczniow, kopiujgc bez ich wiedzy zawartos
ekranu wybranego mikrokomputera na wias-
ny ekran. Funkcje te sg niedost¢pne w mikro-
komputerach uczniowskich, ale uczniowie
poprzez sie¢ JUNET mogg korzystal z pa-
migct dyskewych 1 drukarki mikrokomputera
pauczycielskiego. Informacja przesylana w
sieci moze by¢ kierowana do jednego, wybra-
nego odbiorcy, do okreslonych grup odbior-
cow lub do wszystkich odbiorcow. SzybkosC
transmisji wynosi 64 kb/s. Sie€¢ ma architek-
turg typu ,wspolna szyna”, dzigk: czemu do-
lgczemie kdlejnych mukrokomputerow nic
wymaga zadnych zman we wczesniejszych
polgczeniach. Do sieci JUNET moze by¢ do-
lsczony  profesjonalny — makrokomputer
ELWRO—800 jako jednostka duzej mocy ob-
liczemowe].

L0 kupi€? Magnetowid, czy komputer”
-— zaslanawial si¢ jesienig 1986 roku Wies-
faw Rypina, kierownik Domu Kultury ,Sto-
Liosy". Nie wiadomo, jaka podjgiby decyzjg,
gdyby wsrod zapytanych o 1o 0SOb nie byic
Jana Eigerda, zawodowego informatyka
mieszkajgcego w paoblizu, Jak kazdy facho-
WIEC pasjonujacy si¢ swojq dziedzing, od-
powiedzial — .komputery, z pewnoscig bg-
dzie z nich wigkszy pozytek. Powstanie Xlub
komputerowy, dzieciaki bedg s mogly
czegos pozytecznege nauczyc'. W ten spo-
sOb powstafa sekcja komputerowa ,Stobit”,
nazwa powstata z polgczenia czesci nazwy
warszawskiego osiedla Sto-ktosy i iednostki
informacy) — oit.

Poczaltki, jak 1o poczgtki, nie dyty faiwe
Gdyby byto odwrotnig, (0 nie wspominano
Dy © nich z rozrzewnieniem:. Zaczeto i@ oC
dwoch Unipoibritow, bez stacj Jdyskow
Chetnych byic zbyt wielu, 0sieale miode,
duzo rodzin z dzieCmi, do centrum stoiicy
daleko, a tu pod bokiemn taka atrakcja.
Organizatorzy przyjeli zatozenie, ze z jedne)
klawiatury podczas zajec mogg korzystac
dwie osoby. Stad tatwo bylo wyliczyC, ze
przy dwoch komgputerach, osmiu godzinach
zajec tygodniowo mozna przyjgc 32 osoby.
Od razu utworzona zostata lista rezerwowa,
7 kiGre; zapisane 0soby mialy pierwszen-
siwo przy przyjmowaniu. Najtatwie; bDyic
zwiekszyC liczbe zajeC. W miare upltywu
czasu Kupionc wiece) sprzetu — stacje dy-
skOw do Unipolbritow, Amstrada CPC 464 1
Amstrada CPC 6128 2 kolorowymi monito-
ram'.

.Slobit” rozpoczgl drug: rok dziatalnosci
— nadal lunkcjonuje hLsta rezerwowa, co
swiadczy, ze zajecia prowadzone sa w Spo-
sOb ciekawy. WSréd uczestnikGw zajec wie-
u ma wiasne komputery, do nich nalezg Ra-
fat Tkaczynski, Pawei Wrébel. Oni szukajg

Czegos wiece| niz zabawy przy Klawiaturze, -

chcg poznac zasady pracy komputerg, jg-

Drugi rok

,,Stobit-u”
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Pod koniec zaje¢ Agnieszka lubi sobie troszke pograc.

zvki programowania. Czasem tratia do kiutu
samouk, jak Jakub Polec, kiory samodzielnie
rozgryzl podstawowe jezyki programowania,
obecnie uczy si¢ asemblera. Przyszed! do
klubu, bc .zawsze tu jest 1ajnie, mozna 2
kims$ porozmawiacd, powymieniac programy,
doswiadczenia”

Wigkszosc przychodzgcych do ,Stobitu”
pierwszy raz zetkngta sie z mikrokompute-
rami. Dla nich, 8-, 12-latkow, (w tym wieku

jest najwiece) uczestnikow) spotkania na 2a-
eciach s3 szansg poznania informatyk.. Jak
siwierazi! jegen z vczestnikow, u mnie w
szkole nauczyciele prawie nic nie wiedza o
komputerach. Pani bibliotekarka powiedzia-
la, ze to takie urzgdzenie, w kiérym po na-
ciSnieciu guzika, wypisuja s:¢ rozne mnfor
macje”. Dzieci Smiejg s'¢ z takiego okresie-
nia komputera, dia nich dawno przesta! byc
£zZarng skKrzynka z guzikiem

Tekst | zdjgcia: D.C.

N
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Juz od dawna naukowcy, projektanci 1
konstruktorzy w, swoich pracowniach toczg
walke, aby pokonac kolejne bariery techniki i
technologii. Post¢p badan w holografii !, roz-
woj techniki laserowe) 1 oproelektroniki upo-
waznial do stwierdzen, Ze w niedalekie)j przy-
szio$ci nastap1 peina adaptacja fal optycznych
jako no$nika informacji. Oczekiwano, ze w te-
lekomunikacji oraz w teleinformatyce elek-
tronik¢ uzupeini lub calkowicie zastgpi nowa
dziedzina — fotonika. Jednakze osiggnigcia
wspoiczesne) elektroniki, w szczegoélnosci po-
jJawienie si¢ w latach siedemdziesigtych, a na-
stepnie  burzliwy rozw6) mikroprocesorow
dokonaly rewolucyjnych zmian w wielu dzie-
dzinach zycia.

Komputery optyczne

Pomimo 2e techniczne opracowania pa-

migct holograficznych nie majg znaczenia

przemysiowego, staty si¢ one punktem zwrot-
nym w badaniach nad wykorzystaniem z)a-
wisk dyirakcy 1 interferenc) fal Swietlnych w
opracowaniach komponentéow architektoni-
cznych komputerow optycznych (procesorow,
pamig¢ci, kanaldow transmisj, przetwornikow
WE/WY). Motorem tych zainteresowan byty
teoretyczne mozliwosci t). niezwykla szybkosc
przesylu 1 przetwarzania imformacji zakodo-
wanych w postaci fal swietilnych, milionkrot-
ne zwickszenie pojemnosci kanalow transmisji

oraz spodziewana, niewiarygodnie duza g¢-
sto$¢ upakowania informacji w odpowiednio
skonstruowanych pamig¢ciach. W pracach
badawczo-konstrukcyjnych napotkano na cal-
kowicie nowe 1 skomplikowane problemy na-
tury technologiczne) 1 technicznej. Aktuaine
ich rozwigzania sa niezadowalajgce. W prze-
ciwienstwie do procesow elektronicznych pro-
cesy optyczne s§ pozbawione cech uniwersal-
nosci dla konkretne) realizac): ukiadowe), mo-
g4 z duzg szybkoscig realizowac tylko okreslo-
ng klas¢ operac)l. Zasadniczymi elementami
architektury komputeréw optycznych sg lase-
ry. Przede wszystkim stanowig one Zrodio
Swiatla, a takze czesto decyduja o precyzy)-
nosci innych komponentow architektury. Po-
zadane jest, aby wytwarzana wigzka charakte-
ryzowata si¢ bardzo duzg spojnoscig czasowo-

‘-przestrzenng, wysokg stabilnoscig czgstotli-

wosci, duzg mocg i dobrg podatnoscia na mo-
dulacje. Z drugie) strony wspoiczesne Zrodia
$wiatta powinny mie¢ odpowiednio niewielkie
gabaryty 1 wykazywac si¢ duzg zywotnoscig
oraz sprawnoscig energetyczna. Wymagania
powyzsze sg trudne do speimenia. Dla przy-
kladu lasery poiprzewodnikowe sg wielkosci
lebka od szpilki, niestety dyskwalifikuje je ma-
la moc 1 niska sponos¢ wyrwarzane) wigzki.
Natomiast lasery gazowe cechujgce si¢ ideal-
nymi parametrami emitowanego swiatla wy-
kazujg duza podamno$¢ na uszkodzenia oraz
niskg sprawnos¢ energetyczng. Wielkie trud-
no$ci sprawia konstruktorom wykonanie nie-

Jednostka ' arytmetyki zmiennoprzecinkowe)

ktérych specjalistycznych elementow 1 prze-
twornikow optycznych o wysokiej precyzyi-
no$ci w technologii monolityczne) optyki zin-
tegrowanej (scalonej).

Wspoélczesne osiggnig¢cia
i kierunki rozwoju

Aktuaine badamia | prace konstrukcy)ne
koncentrujg si¢ woko! probleméw: hybrydy-
zacji (potaczenia) Srodowisk -~ optycznego 1
mikroelektronicznego, dalszego doskonalenia
procesow technologicznych oraz rozwoju opto-
elektroniki. Rownolegle probuje si¢ popra-
wic zasadnicze parametry wspélczes$nic istnie-
jacych systeméw. Trwajg poszukiwania no-
wych rozwigzani sprzgrowych i systemowych
(struktury RISC, komputery jednoukladowe,
wieloprogramowosc 1 wielodostgp oraz zrow-
noleglenie procesow). Dynamiczny | rozkwit
przezywa sfera technologu ukladow scalo-
nych. W jednym chip’ie moZna umiesci¢ do
256 mikroprocesorow, zas najnowszy super-
chip o powierzchni niespelna 14 cm? zawiera
28 milion6w mikroelementow. Trzeba bylo az
10 lat oczekiwania w sejfach koncernu I1BM,
aby koncepcja szybkich dyskow sztywnych
typu Winchester ujrzala Swiatlo dzienne.
Najnowsze rozwigzania wykorzystu)q lasero-
we techniki tworzenia zapisu sygnahu cyfro-
wego i jego odczytu (anaiogia do fonicznych
pivt CD). Firma Sanyo produkuje optyczne
stacje hard dyskow (SOF 8003D). Na jedne;

Blok
sterujqcy

Magistrala

wewngtrzna
32-bitowa

——-——

Blok sterujgcy
transmisjq Llinii

lewngtrzna szyna
danych




ptymc moZna u:icm od 0,5 do 33 W zd-
§c: od jej § ﬁ\‘

b na targa BIT’B? w Hannuwera
zaprezentowalty dyskietki optyczne umozli-
wiajgce wielokrotny zapis 1 odczyt (pojemnosc
dyskietek od 50 do 400 MB). Odpowiednic
stacje sq w opracowaniu.

LosC obiecujgco przedstawiaja si¢ zagad-
nienia zrownoleglenia procesow. W te) dzie-
dzinie preférowana jest wicloprocesorowosc
Oraz sy stemy w:elnkomputcmw: Dzigki temu
uzyskuje $i¢ pewien poziom wspélblcznﬂsu 1
wiclozadaniowosci prowadzonych procesow.
Jak wiemy, wiekszo$C z opracowanych proce-
sOw ma Sffﬁﬂ?ﬁi‘g architektoniczng opartg na
strukturze zdproponowanej przez Johna von
Neumana. Zgodnie z tym licznik rozkazow
wy’i'num ‘opéracije wedlug programu zakodo-
watiego' W' patnieci. Poszczegélne operacie sa
wykonywatie‘'w okreflone) sekwencji krokéw.
Taki straktara ogranicza szybknic pracy. Dia
ominigciiPrakie) sytuac) stosuje si¢ wigce) niz
jedefi praceésor. W typowych rozwigzaniach
archﬁ:ktﬁnmﬂych komputerow procesor
centrainy’ %teruje 1 kontroluje poprawnosc
pracy/ pédstatych komponentéw struktury,
prhc’tsﬁry“u'ﬂipelniaiqc: z zasady wykonujj
furikeje spiejalne (procesor, graphic control-
leY itph: ). "Téfhnika ta, stosunkowo droga i ma-
lo efektywnia" obcigzona jest takze niedogod-
nodcianyiSediiktury von Neumana. Wielopro-
gramowosé anelodostgp w niewielkim stop-
nii ' poprawiajg funkcjonalno$¢ struktury.
Efekty tych zabiegow sq zauwazalne (w makro-
czaéi®) tyle przy stosunkowo nieduzych
systemach ‘wykonujacych nieskomplikowane
algorytmy. Alternatywne rozwigzania dla tych
zagddnier stanowig sieci komputerowe i tech-
nikd decentfillizac)i ,inteligencji” systemu dla
prbcrsﬁw stabopowigzanych.

L 2

Transputery
i

W zwigzku z niedogodnosciami struktury
von Neumana zachodzi pytanie, czy nie mozna
by podzieli¢ program na czesci, ktére bylyby
wykonywane jednoczesnie (w mikroczasie) w
roznych procesach. Aby w pelni wykorzystac
potencjalne mozliwosci techniki scalonej po-
trzebny jest system o duzo wigkszym stopniu
rownoleglego wspotdzialania niz to jest moz-
liwe w standardowych systemach, W 1985 r.
niewielka firma INMOS wprowadzila na
rynki zbytu nowg jako$ciowo rodzing mikro:
transputery 1212 1 T412, ktére zostaty opra-
cowane jako programowalny komponent sy-
stemowy specjalnie pod kgtem rozwigzania
wy2e) postawionego zadania. Nazwa ta po-
chodzi~od ~dwoch slow: TRANSistor oraz
com’UTER 1 jest nawigzaniem do podobien-
stwa funkcji spelnianych przez transputery w
systemagh komputerowych z funkcjami tran-
zystorow w ukiadach elektronicznych.

Transputer posiada procesor centralny,
kilka pamigci oraz cztery linie komunikacyjne,
bedgce jednoczesnie ukladem wejSciowym 1
wyjsciowym. Do kazde) z linii mozna bezpo-
Srednio-podigezy¢ inny transputer lub poprzez
adapter mnne urzgdzenia mikroprocesorowe.
Transputer komunikuje si¢ z wlasng wew-
ngtrzng pamigcig RAM za pomocg réwnoleg-
lej szyny interfejsu z szybkosécig do 20 Mb/s
na kazde; linii szyny. Niezaleznie od tego 16-
-bitowy interfejs pamigci lokalne) off-chip
T212 posiada stalg konfiguracje (z 16-bitowa

h yng danych). Smms tania danyc
: ‘h "i:q:-

C1d transputera jest 2-, 3-krotnie mmc]sza 32-
-bitowy T414 posiada o wiele bardziej zlozony

nterfejs. Umozliwia on 13 réznych konfigu-

racji realizowanych przez zaszycie w koséci lub
programowo. Szybko$¢ transmisji na liniach
komunikacyjnych  standardowo  wynosi
10—20 Mb/s zaleznie od typu zegara.

W kwietniu 1987 r. na rynkach swiatowych
pojawilo si¢ nastgpne dziecko transputerowe)
rodziny: IMS T—800, o peine) 32-bitowe) ar-
chitekturze wewng¢trzne). Twérca transputera
lann Barron do struktury mikroukiadu wls-
czyl jednostk¢ arytmetyki zmiennoprzecin-
kowej oraz kilka innych, bardzo interesujg-
cych ulepszed. W ten sposéb T-—800 jest zna-
cznie szybszy od powszechnie stosowanych
konkurentow: Intela 80386, Motoroh 68020,
Nat-Semi 320—32 czy Fairchild Clippera. Za
wadg¢ transputerow uwaza si¢ fakt, ze INTEL
nie jest ich producentem. Wredy promocja na
rynkach bylaby z pewnoscig skuteczniejsza.
Poglad ten wydaje si¢ zbyt przesadny. Trans-
puterami interesu)q si¢ firmy z USA 1 Japonii.
Istniejg liczne ich sprzetowe zastosowania,
m.in. IBM stosuje z powodzeniem transpute-
ry w sterownikach monitorow kolorowych
wysokie) rozdzielczoSci. T—800 ma moc
przetwarzania porownywalng z mocg najpo-
pularmejszego dotychczas supermikrokom-
putera VAX 860. Nie ma w tym nic dziwnego,
2dyz od samego poczatku transputer byl pro-
jcktowany pod katem wspdibieznosci proce-
sow w duzych systemach komunikacyjnych.
Oczywiscie nie jest prawdg, Ze procesory Intel
80386 1 Motorola 68020 nie mogg by¢ uzywa-
ne w rownoleglych procesach, jednakze ich
wewnetrzna architektura oraz oprogramowa-
nie s§ zwrécone na obstuge przede wszystkim
wlasnego mikrosrodowiska. Trudnosci reali-
zacyjne wynikajg z tego, ze procesy komuni-
kacyjne migdzy tego typu CPU odbywajg si¢
poprzez zewngtrzne szyny. Planowanie blo-
kéw funkcjonalnych skladajgcych si¢ z 100 ta-
kich mikroprocesoréw znacznie komplikuje
projekt struktury PCB interfejsow dla tych
wszystkich szyn, Zze zadanie wydaje si¢ niewy-
konalne. Trudnym zadaniem jest takze wyko-
nanie oprogramowania bloku, gdyz jednostki

— Interesuje nas ktos, kto zna dobrze ten instrument...

bR W an

B EEEAB BT
cych systemem niz w5p6%prac:v rownolegle) ze¢
sobg. To co jest wigc istotg przystosowania
T800 wynika po czesci z jego architektury
wewnetrzne) (Rys. 1).

Transputer jest ukladem opartym na struk-
turze RISC, zawierajgcym wszystkie elemen-
ty systemu komputerowego 1 moze on wyko-
nywaC procesy bez potrzeby dodatkowych
urzgdzen rozszerzajacych niczaleznie od syg-
natu zegarowego. Jego konwencjonalna jed-
Eqstka CPU posiada podwyzszone parametry
rytmetyczno-logiczne dzigki zastosowaniu w
niej 64-bitowe) jednostki operacji zmienno-
przecinkowych, umozliwiajgcych tym zwigk-
szenie szybkosci ich realizacji do 1,5
MFLOPS? (dla T414 wynosila ona 100
kFLOPS,. W dodatku posiada tez wiasng
pami¢e on-chip DRAM (2 KB, 2 ktorg wy-
miana jest szybsza (80 Mb/s, w stosunku do
20 Mb/s dla off-chip DRAM). Ponadto wy-
posazony jest takze w 4 linie komunikacyjne,
przez ktére moze bezposrednio dokonywaé
transmisji z innym transputerem lub poprzez
adapter z innymi urzgdzeniami komputero-
wymi. Mozliwa jest bezpoSrednia transmisja
mi¢dzy dwiema pamig¢ciami dwéch réznych
transputeréw. Kod transputera jest bardzo
zwarty. Wickszo$¢ wykonywanych instrukcji
jest jednobajtowa, 1 wykonywane sg w jednym

yklu. W przyszlosci planuje si¢ znaczne

wickszenie zloZzono$ci struktur wewneg-
'frzf'nych. Do programowania ukladéw transpu-
tefowych stuzy specjalizowany j¢zyk wysokie-
go poziomu OCCAM. Dokladniejsze infor-
macje o tym j¢zyku oraz innym oprogramo-
waniu w nastepnym odcinku z tego cyklu.

' holografia — polega na odtworzeniu rzeczywistego
obrazu poprzez dzialanie falg odmiesienia na zarejes-
trowany hologram (obraz interferencyjny fali odbite)
od przedmiotu oraz fali odnicsienua). Teoretyczna
gestoSC zapisu jest bhiska 10'%b/cm? (uzyskana 107),
zas w hologramach przestrzennych 10'°b/cm’.

"4 FLOPS (floating-point operation per secound) —
operacje zmiennoprzecinkowe na sckundg.

W.M.S.

rys. Puchalski
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W szponach Atan

W vy Kres

W daisieiszym
zgodnie z dbietnicg, kompletny program
umozliwiajgcy kreslenie wykresow. Tworzy
on, wysSwietla | drukuje wykresy stupkowe,
liniowe lub punktowe Dane do kreslenia
moga by¢ wprowadzone z klawiatury (gdy
nie ma ich zbyt duzo) lub ze zbioru (zbio-
row). Dodatkowo akceptuje on dane z pro-
gramu przetwarzania arkusza obliczenio-
wego Visicaic. Napisany w jezyku BASIC
moze by¢ uzywany na wszystkich 8-bito-
wych komputerach Atari posiadajgcych
48KB pamigci wewnetrzne| | stacje dyskow
lub magnetoton.

Mnie] zaawansowani uzyltkownicy moga
uzywac go bezposrednio po wprowadzeniu.
Bardzie) zaawansowani mogq wprowadzic

wlasne ulepszenia | dostosowa¢ go do |

swoich potrzeD.

W swoje| aktualne| postaci program moze
wyswietlli¢c jednoczesnie zawartosc trzech
zbiorow danych zawierajgcych do 100 war-
tosci kazdy. Zbiory musza zawierac jedna-
kowgq liczbe danych z przedziatu [0,900000].

Po wczytaniu danych program pyta o
nazwy wykresu | osi Y. Jesl nie chcemy
nadawa¢ nazw, naciskamy <RETURN>.
Jesli kreslimy dwa lub trzy wykresy jedno-
czesnie, musimy wprowadziC nazwy dla
kazdego z nich. Dodatkowo musimy zaak-
ceptowac (ewentualnie zmienic) wartosci
minimaing | maksymalng oznaczang na osl
pionowe|. Nastepnie program wybiera skale
dia osi poziome) X | prosi 0 wybranie sposo-
bu je| opisu (litery, miesigce, liczby, 'bez
oznaczania, ewentualnie wlasne oznacze-
nia).

Mozemy kresliC nasigpujgce rodzaje wy-
kresow: linlowy, punktowy lub stlupkowy. W
przypadku tego ostatniegdo musimy bycC
swiadomi ograniczen wynikajgcych z szero-
koSci stupkow. Na przykiad, wykres stup-
kowy zawartosci trzech zbiorow zmiesci sig
na ekranie , jesli ma nie wigcej niz 12 war-
tosci w kazdym zbiorze.

Zbory danych, przechowujgce wartosci,
ktore chcemy przedstawiCc w postac! grafi-
cznej, mozemy przygotowac dwoma sSposo-
bami. Pierwszy z nich polega na wykorzy-
staniu jednego z edytorow tekstow, np..
AtariWriter, PaperClip lub Speed Script.
Musimy przy tym przestrzegac nastgepujgce|
zasady: wszystkie liczby muszg by¢ umie-
szczone w jedne| kolumnie. W tym celu po
wprowadzeniu liczby naciskamy klawisz
<RETURN>. Zatem dane w zbiorze powin-
ny wygladac nastgpujgco:

887
2745
/91
13019
562
6743

W przypadku korzystania ze stacji dyskow
kazdy zbior ma wiasng nazwe, nadawang
podczas przechowywania. W przypadku

6

odcinku zamieszczamy. |

Ludwik PIELA - Tomasz MROWIEC

magnetofonu wystarczy zapisacC zbiory je-
gen po drugim (beda one oczywiscie bez
nazw).

Drugi sposob przygotowania danych do
wykreslenia polega na wykorzystaniu pro-
gramu przetwarzania arkusza obliczenio-
wego VisiCalc. Z jego pomocg mozemy
przygotowacC dane w postaci kolumn liczb.
Przechowujemy je w pamigeci zewnetrzne)
za pomoca opc)i PF (wydruk do zbioru).
Najpierw umieszczamy kursor u gory pier-
wsze| kolumny danych arkusza obliczenio-
wego. Wprowadzamy rozkaz (PF, a nastep-
nie nazwe zbioru (dla zbioru na tasmie
magnetyczne| podajemy C). Po propozycii
Jower right” przesuwamy kursor na koniec
kolumny danych | naciskamy <RETURN>.
Musimy powtorzyCc te kroki dla kazdej
przechowywane| kolumny danych.

Istnieje jeszcze jeden sposOb wprowa-
dzania danych do programu WYKRES,
przeznaczony gtownie do wprowadzania
niewielkie| liczby danych dla celow testo-
wania, badz tez poznania mozliwosci pro-
gramu. Po propozyc|i podania nazwy zbioru
wprowadzamy E". Teraz wartosci mozemy
wprowadzac za pomoca klawiatury. Wpro-
wadzanie danych konczymy naciskajgc
CTRL—3 (znak EOF).

Mozliwosci programu nie bedziemy opi-
sywac¢. Po wprowadzeniu danych sg one
prezentowane w postaci menu | bardzo fat-
w0 mozna je sprawdzi¢ samemu.

O1 20 BRk=1: IF PEEK(S3278)e5 THEN

BRK=Q

ER 40 DIM ASC20),F$C15).G8(37).Ts
C40) , XLSC(3PA) MEL{72).,TLSC4B).,Y
L#C(20).K8¢25)

JR 50 DIM CL#$C1),Y¢(108.2),R{100),
‘BC108.2).,PTECY)

NE GO M$="STYLUTMARKWIMAJCZELIPSI
EURZPRZLISGRU" iMSCI7 ) wM$ I CLS=LC
HR$<128)

GF 70 GRAPHICS ©/'POKE 82.,2'POKE B
3:39:/CLOSE #1:0PEN #1.4,0,"K:"
'GOSUB 1930

OO 8@ 7 CLS/POSITION 17,17 "WYKR
ESY" 17

VI 9@ 7 1?7 "Prosram ten kresli wy
kresy skladajace sie maksymaln
ie ze 100 punktow na podst
AWie danvch ze zbioru."

NF 985 GOSUB 2000

WR 180 ?7 '7 "Czv chcesz wykaz zbi
orow dvskowych 4
T7/N)"

Fl =:= GOSUB 1280:'IF NOT A THEN

BK 120 7 CL$ ' TRRP J10:CLOSE #2:0P
EN #2,6.8,"D1x.x"

CK 130 INPUT B2.R$:7 R$)" ", IF
AS(S.8) O "FREE" THEN 130

KA 148 CLOSE #2'? 17 1? "lle wwkr
@80W kresalic Jednoczesnie

(1=3>)",

BG 150 GET #1.FILES'FILESsFILES-4

;IF FILES<1 OR FILES>3 THEN 1

HR 160 7 FILES:? 'A=@:YMAX=Q:YMIN

=300000:Gs=" " I1G$(I6)=" ":GS$(2
)=($

80 172 REM LADOWANIE ZBIOROW
MQ 180 A=R+1'? "Poda) nazwe zbior
u "JRI" "3 INPUT #1EIRS$
ZC 190 F$=R$ ' TRAP 3I10:CLOSE #2 0P
EN #2,4,0,F% B=0:TRAFP 250
NO 200 INPUT #2.C!IF C>500000 THE
HIEG“ZBTT DUZA WARTOSC '":GOTO
RV 210 IF C<@ THEN 7 "DANE UJEMNE
1"yGOTO 100
DY 220 B=B+1:Y(B,A~1)=C:IF YMAX<C
THEN YMAX=C
PR 230 IF YMIN>C THEN YMIN=C
UF 240 IF B<100 THEN 200
RS 250 IF B=0 THEN A=RA-1:? "BLAD
LADOWANIAR '"GOTO 180
RO 260 PTS(R)=B ' G$(AX12~11)=R%IF
A<FILES THEN 16@
EL 270 IF FILES=1 THEN 320
TF 280 IF FILES=2 AND PTSC1)=PTS(
2) THEN 320

MU 298 IF FI AND PTS(1)=PTS
2) AND PTSC2)=PT8(3) THEN 320
HB 300 7 -almm:wﬂmm
ILOSC DANYCH !"/GOTO 100
MN 310 ? 17 “BLAD NR "PEEKC19S)
GOTO 100 -

KL 315 REM WYKRESY - cz.72
UX 320 GOSUB 1530:REM SKALOWANIE
WC 339 GOSUB 1808:REM NRDANIE NARZ

WO 34& REM MENL

HM 350 TRAF 40000:FOKE 782,64 OGRA
PHICS @:GOSUB 1930 'POKE 82,11
?!?“ HEHUHI?"

AH 360 ? 7 "1, HISTOGRAM" 1?7 "2,
WYKRES LINIOWY":? “X. WYKRES P
UNKTOWY"

PE 370 7 "4, ZMIANA SKALI":'7 "5,
ZMIANA NAZW"'? "6. NOWE DANE":
7?7 "7. KONIEC PROGRAMU"

10 Eagz?zt? “ CO WYBIERASZ?") :POK

]

DV 390 GET #1,R:GH=R-48'IF GH<l 0O
R GH>7 THEN 3398

FB 400 ? GH'IF GH=4 THEN GOSUE 135
30'GOTO 350

NT 410 IF GH=3 THEN GOSUE 1800 G0
TO 356

LJ 420 IF GH=6 THEN RUN

PJ 430 1F GH=7 THEN 7 CL$'END

DK 448 IF GH>1 THEN 7 7?7 ? "CZY
KRESLIC PIONCWE LINIE C(T/N>",:
GOSUB 1280'VL=R

@Z 450 REM

YA SEERG?QPHICS 8+16:G08SUB 1930/C

KD 470 PLOT 56,8'DRAWTO 56,155 /DR
AWTO 319,155

PL 480 FOR A=LOW TO HI STEP (HI-L
QW) /7DIV:Ce 155~ (A-LOW)XSCALE

CB 490 PLOT 5@,C:DRAWTO 55,C:Ts$=S
TR$(R)

NA 500 X=&-LEN(TS) :Y=C-3:GOSUB 74

IC

CX

IH

e e W R

510 FOR B=85S TO 317 STEP 3:PLO,

T B/C/NEXT B
520 NEXT R
8530 IF TLSCO"" THEN TEwTLS  Kw2
P=INTCLENCTS#)72) ' Y=@ 1 GOSUB 740
ID 540 IF YLS$CO"" THEN FOR A=l TO
LENCYLS) ' TS=YLSC(R,A) 1 X=0: Yu72
=LENCYLS) X4+R%8 :GOSUB 740 ' NEXT

A

ME 550 IF XLABEL=S THEN 500

Yl 560 A=1/FOR B=1 TO PTE As=XL#$(
AsA+LL~-1)




LO
IQ

oV
8T

HY

IJ

KH

576 FOR C=1 TO LL ' T$=R$(C,CO ' X

;?(E)IOIYHIQS*CI?IGDSUB 748 NE

:20 AmA+LL ' IF ROLENCALS) THEN
i

990 NEXT B

600 IF FILES>] THEN ON FILES-1

GOBUB 648,000

610 IF VL0 AND GH>1 THEN FOR
ﬂli TO FTS'FOR B=134 TO 9 STEP

628 ON G GOSUS 380, 1646, 1040

B 780 TE="(D)ruk" 1X=@ 1 Yu1E68GO
sUB 7e0
640 GET #1.R'IF ROT?7 AND AROE
¢ THEN 640

IF As?7 THEN 350

OF 656 I
660 COLOR @'FOR A=® TO 55:'FLOT
A, 160/DRAWTO A, 174 NEXT A'COL

OR 1! TRAP £33

ay 1515 REH WYKRESY - ez.3
E *15 OWRNIE
GC1 ? CLS$:? "Ustawienie skali

B

nil i

1548 7 17 "Podal delna wartose

skali." 1?7 "@~";YMIN;") @",

Y6 1858 7 "@",) 'LOW=Q:TRAP 15701

S m< Z SERT

(]
ZF
EM

TR
or

Ka
MY

T
12
JY

EO

sh
NG

RU
QE
MP
YU
RS
o<

VM

AlN
¥Yi

NPUT LOW'IF LOW<® OR LOW>YMIN

THEN 1548

1068 REM OBLICZENIE SKAL!

1578 Hl=YMAX-LOW

1580 FOUER=@

1988 IF Mi>=1@9 THEN HIsMI/ 1O

POWER=POWER+1 ' GOTO 1596

1600 IF NIC<I@ THEN MI=MIX%X10:PO

WER=POWER~1 1GOTO 1609

1610 HIsINT(HI+0.99) '

1620 IF H1/12=INT{HM1~12) THEN

DIVe12:GOTO 1888

1839 IF HIZ10=INT(HIZ10) THEN

DIVe10:GOTO 1669

1640 IF HI/Z8=INTC(MI/8) THEN DI

Vg COTO 1660

1650 HIsMI+1:'GOTO 1620

1609 IF PUMER>® THEN FOR RA=1 T

0 POUER 'HIsHIX10 'NEXT R

1678 IF POMER<® THEN FOR A=POW

ER TO =1 /' HIsHIZ18'NEXT R

1608 BCALE=]44/H]

1690 Hl=HI+L0OW

1700 7 l?h“ﬁnrnl ulrtnle N O
LY “INLI"o "7 "Zeadzesz sie ¢

TfH)?"

1718 GDSUB 12680 IF R THEN l?ﬁl

1720 TRAP 1720:7 17 “Podal sor

nd sréanice (wieksza nizx "7 YM

AXI "% 1 INPUT MI

1730 IF HICKYMAX OR HI1>S00000 T

HEN 1726

1740 HI=MI-LOW'GOTO 1589

1750 REM

L760 7 17 "Przeliczam punkty .

o "IPTESPTECL) /FOR A=1 TD PTS

FOR B=1 TO FILES

L1778 ACRIEINT(Z4S5/PTSX{A-0.5)+

65) R(AI=INTC(R(R)72)%2:B{A. B~1

i;gNT{ISS.S-(Y(R:B—I)-LOH)ISCH

1788 NEXT B'NEXT R'RETURN

1790 REM WYKRESY =~ cz.4

1668 7 CL$'?7 "Nadawanie nazw
("IPTS:" punktow )"

1810 7 17 "Poda) nazwe wykresu
" INFUT TLS

1820 7 '? "Podal) nazwe osi Y."
t INPUT YL$

16390 IF FILES=1 THEN 1850

1640 7 '? "Podal oznaczenis dl

4 zbiorow danych," 17 "(Maksyma
Inie 8 znakow)"

1858 7 (Ké=" "K$(24)=" ".IK$(2Z

JeKE  GE(I7 )= "

1860 FOR A=1 TO FILES:? “Zbior
"IRI" ("G CRX12-11,.R%12)™)

“J

1870 INPUT A$:IF R$CO"" THEN K

§(RAX8~7)mA$

1680 NEXT A/ K$C(25)e" v

16890 7 17 "Oznaczenie osi X

lasne iitery , Miesiace .,

Numery , lub Bez orisu 7"

THa"{M)eni” ' Xo@ Y@ 166 'GOSU |

EX

AX
XA
IY
BG

NF
xo

MY
xR

- WM
TG
IR
'YD

JC
&0
KM
JO
ZR

DPF

| @2
XP
IQ

ZU
KJ

2 FIR M 5

JC

NM

2

® 8 2 8RR

T2

6A 1900 POKE 702764 'GET #1,XLABEL |

1GOSUB 1580 XLABEL =XLABEL~74 ']
:bKLﬂBEL(l OR XLABEL>S THEN 13
1910 7 CHRS(XLABEL+74):1F XLARB
EL<S THEN ON XLABEL GOSUB 1310
» 1440, 1460, 1490

1920 RETURN

1930 POKE 710,12:POKE 712,12'FP
OKE 70S.2:POKE 77,0

1948 IF BRK THEN POKE 16,112:/P
OKE 53774.,112

19580 RETURN

729 REM WYKRESY - ¢z.5

FR 730 REM WYDRUK TEKSTU W GR.8

740 Ko INTCX) 1 YsINTCY) 1 COLS=40 :
START=(PEEK (89)X256+PEEK(B8) )+
YECOLS+X

750 FOR El=]1 TO LENCTS) EI=RSC
(TSCEL))D

760 IF E3<3I2 OR CE3>127 AND E3
€168) THEN E3=E3+64 ' GOTO 780

| C8 770 IF E3>31 AND E3<96 THEN E3
sE3~32

780 CHARSET=PEEK(756)%X256+E3%8
790 FOR E2=7 TO 1 STEP -1

800 POKE START+E2XCOLS,FEEK(CH
ARBET+E2) 'NEXT E2

819 Xek+1'IF XOCOLS THEN START
s§TART+COLSXSE : X=0

::B ETART=START+1 :NEXT E1:RETU

1300 REM WYKRESY ~ cz.6
1310 ? CL$'? "Oznaczenia na os
x dla "JPTE;" punktow"

320 7 17 "ILE ZNRKDMW <1-3)7",
1330 TRAP 1330:GET #1.LL LL=LL
-48'IF LL<]1 OR LLOJ THEN 1336
1340 7 LL:?7 +? "Podal oznaczen
ie dla sunktow. Nacisn
il Jesli chcesz"
éll powielic oznaczenia.":
1360 7 1?7 "Podal oxnaczenie pu
nktu "iAI". X" 1B=]

1370 GET #1.C'IF C=135 AND B=1
NHND A>1 THEN ? “"POMWIEL"'RETUR
;300 IF C<32 OR C>123 THEN 137

1390 XLECRAXLL~-LL+B)=CHR$<(C)'?
CHR$CC)
i;gﬂ IF B<LL THEN B=B+1:GOTO 1
1410 IF A<PIS THEN R=R+1:G0T0
{360
1420 ? :RETURN
14386 REM LITERY
1440 FOR A=6S TO 990 ' XL$(A-E64)=
CHR$CA)Y tNEXT A'LL=1:RETURN
1450 REM MIESIRCE
146Q TRAP 1460:7 7 "Miesiac p
oczatkcwy C1=12)"INPUT R'A=]
NTCR)'IF A<1 OR A>12 THEN 14&80
1470 LL=3:B=R%3~2 ' XL$=M$(B,B+3
S) RETURN
1480 REM LICZBY
1490 TRAP 1498:7 17 "Zaczynamy

od NR (80-S0@)") ' INPUT A:A=INT

(A)'IF A<O OR A>900 THEN 1450
1500 XL$=" " XL$CI0D =" "1 XL $(
2)=¥L$
1510 LL=LEN(STR$<A+PTS)) 'FOR B
=] TO PTS+1 'XL$(BXLL~LL#*+]1>=STR
$(A+B8~-1) ‘NEXT B:RETURN

820 REM WYKRESY - ez.7

838 REM

840 T#="Znak - -
TH(S)»K$(1,8) ' TH(2]1)=K$(I, 16)
Ke?71Y=]1821G0SUB 740

850 IF GH>1 THEN X=108:Y=185'F
=1 1GOSUB 111@:X=204'F=2'G0OSUB

1110/ RETURN

860 FOR A=106 TO 110'PLOT R, 18
2'DRAKTO R, 188:NEXT A

870 PLOT 202,188'DRANTO 202,18
2'DRAWTO 206,182 :DRAWTO 206,18
8/DRAWTO 202,188:PLOT 203,185
DRAWTO 285, 185

860 RETURN

898 REM TRZY ZBIORY

NH

ZR
FL

FL
KL
N2

CT
FT

XP
8J

NG
11
FL

ED
Wo
FB

BE
IK
"G
AT

IT
DE

JB
GR
WK

RJ
cQ
TR

KO

BU
WA

@
cu

Yad iAo sn0asz W

=" iTH(S)=KS(1,8):TH(2
1)=K$(9,16)  T$(3J)=K$(17,24)
910 X=@:'Y=182:GOSUB 740
920 IF GH>1 THEN X=52:Y=183 F=
1'008UB 1110/ X=148F=2:GOSUB 1
ﬁ19*3l2‘4*F-3*503UB 1118'RETUR
838 FOR A=50 TO S54.PLOT R, 182
DRAKTO R, 188 :NEXT A
940 PLOT 146, 1688:DRAKTO 146,18
2'DRAKTO 158, 18Z'DRAWTO 150,18
B8:'DRAWNTD 146,188:PLOT 147,185
DRAWTO 149,188
908 PLOT 242,188 DRANTO 242,18
2:'DRAWTO 246, 182'DRAWTD 246,18
8/ PLOT 244, 182'DRAWTO 244,168
$60 RETURN
870 REM WISTOGRAM
FOR A=1 TO PTS
’??aaF FILES=1 THEN B=~2:G0OSUB
1880 IF FILES=2Z THEN B=-4:G0OSU
g 1180/'8=2:G0sUB 1198
1010 IF FILES=3 THEN B=-81GOSU
B 1180 '8=-2/GOSUR 1190 'B=4:G08
ue 1238
1020 NEXT R'RETURN
:’Mﬂ REM WYKRES PMTM I LIN
1940 FOR A=@ TO FILES~1/'FOR B=
{ TO PTS
1850 XeR(B) 'YwB(B.R) FefA+1 1G0S
U L11e
1868 NEXT B/ HNEAT R
1670 IF GHw3 THEN RETURN
1060 FOR R=@8 YO FILES~1/PLOT R
C12,8C1,R)'FOR B=2 TO PT8:'DRAN
TO R(B).B(B.R)
1898 NEXT B:'NEXT R'RETURN
1188 REM KREBLENIE PUNKTOW
1119 COLOR @ 'PLOT X.Y~2'DRAWTO
X:¥Y+2'COLOR 1
1120 IF Fsl THEN PLOT X.Y:PLOT
KoYl 1PLOT X41,Y=1 /DRAKTO X+i
Jx*ilﬂtﬂHTﬂ Kel,¥+1 DRANTO X~1
1 Y-

1130 IF Fs2 THEN PLOT X.Y'PLOT
K=1,Y=2'DRANTO X+1.Y~2/'PLOT X
+2,Y=1 1DRANTD X+2.,Y+1

-114@ IF F=2 THEN PLOT X+1.Y+2:

DRAWTO X~1,Y421PLOT X=2,Y+11DR

AUTO X=2,Y~1

1158 IF Fu3 THEN PLOT X~2,Y~=2)
DRAWTO X+2,Y+2iPLOT X+2,Y~21DR

RUTD X=2,Y+2

116@ RETURN

117 REM

1180 FOR Cw8 TO B+4 PLOT ACA)+

C.BCR, @) 'DRANTO ACRI#C, 1551 NEX
T C/RETURN

196 COLOR @/'FOR CwR(R)+B+1 TO
ACAY+B+3  PLOT C,B¢A. 1)1 DRAKTO
C, 194 /NEXT C/COLOR 1

128@ PLOT ACAY+B, 155 DRANTO RC
Ro+8,BCA, 1) 1DRAKTO ACAI+B+4 ., BC
R. 1) 'ORAKTO ACR)+B+4, 155

1218 IF BCA,1)<152 THEN FOR C=
BCR. 1) TO 183 STEP 3:PLOT ACA)
+6,CIDRANTO RCR)+B+4,C/NEXT C
1226 RETURN

1238 IF BCR,2)) 153 THEN 1290
1240 COLOR @'PLOT ACR)+B+1,B(A
+2) (DRAKTO ACAI#B+1, 1541 PLOT A
CRY+B+3,BCA, 2) (DRAWTD ACRIB+S
. 154 1COLOR 1

1256 PLOT RCA)+B, 159 DRAWTO AC

A)+8,BC(R, 2) ' DRAWTO ACA)+B+4, BC

A, 2) IDRAWTO ACR)+B+4, 155

1268 PLOT ACA)+B+2,BCA, 2)  DRAW
TO ACAY+B+2, 155 RETURN

1288 7 "T") 1POKE 702,641 GET @
1,R'IF AO?8 AND AOB4 AND RO
155 THEN 1280

1285 IF A=155 THEN Reg4

1236 7 CHRSCR) 'Rm(A=78)/11/RET

PN 670 REM WYKRESY - cz.8
LD 680 CLOSE #5/OPEN #5,8,0,"P:"

GN 690 TRAF 1960 'DM=PEEK(B3)+PEEK

(89) %256 ' DM=DM+40%x191

TC 708 FOR X=DM TO DM+33

7



B K785 LASCHRICKR) | LASCIS2)mLAS .

LA$(Z)=L

710 W=USR(1536,X,RDRCLAS) )17 #

5)CHR$C27),"3" ;CHR$(27),;"R" CH

R#(B)JCHR#(ISZ)JLHSIHEKT b

NQ@ 715 CLOSE #5

RO 720 TRAP 40000:GOTO 539

GK 1368 GRAPHICS 8+16+16:G08SUB 19
30:FOKE 712,64:POKE 752, 1

J1 1965 ? CHR$<125))CHR$(29) ; CHRS

KT

(295" XXxXDRUKARKA ODLAC
- ZONAX XX "
NZ 1370 FOR X=1 TO 9@:'NEXT X'GRAP
géCS B+16+32:GOSUB 1930:GOTO 6
HP ;gsa IF XLABEL=87 THEN XLABEL=
KT ;SSB IF XLABEL=66 THEN XLABEL=
CM 1995 RETURN
BY 2000 RESTORE 2@30:FOR T=1 TO &

1'READ Q:POKE 1535+T.Q

ﬁﬁlﬁ NEXT T:DIM LA$C(193) 'RETUR

2030 DATA 104.,104,141,21,6,104

»141,20,6,104,141,27.6,104, 141

+26,6,160, 193,173, 255,255,136,

240,35, 141,255, 255,238

Q@ 2040 DATA 26.,6,240,21,173,20.6
196,233,40,141,20,6,144,4,24,7
6:19,6,206,21,6,76,19.6,238.,27
16,76,33,6.,96

ML
CuW

Dla lepszego poznania programu, w celu
ewentualnego zmodyfikowania go, omowi-
my krotko funkcje realizowane przez po-
szczegolne segmenty programu.

Linie 80—310 realizuja wprnwadzame-

danych. W ramach tego segmentu linie
120—130 odczytuja | wyprowadzaja na ek-
ran katalog zbiorow dyskietki, oczywiscie
tylko wtedy, gdy chcemy sprawdzi¢ jej za-
wartosc. Wprowadzanie danych realizowa-
ne jest w linlach 200—310. W trakcie tej
czynnosci nastepuje kontrolowanie zakresu
wartosci danych oraz wyznaczanie wartosci
maksymalnej i minimalnej (potrzebne po-
Zniej podczas skalowania). Segment ten
wprowadza dane z podanej liczby zbioréw i
przechowuje je w tablicy Y. Sprawdza takze,
czy liczba danych we wszystkich zbiorach
jest jednakowa.

CPC

..Kolejng czynnoscig wykonywang przez
program jest skalowanie wartosci w celu

odpowiedniego rozmieszczenia ich na
ekranie. W tym momencie znane sg warlo-

“éci minimalna i maksymalna. Uzytkownik

otrzymuje propozycje wybrania pofozenia
osi X, od 0 do Ymin, w zaleznosci od potrzeb.
Realizujg to linie programu 1530—1550.
Nastepnie w liniach 1570—1690 dobierany
jest najlepszy wspotczynnik skalowania. Po
wyznaczeniu go uzytkownik otrzymuje pro-
pozycje goOrnej granicy na osi Y (linie
1700—1740) i moze zgodzi¢ sig z tym lub
nie. W przypadku braku akceptacji mozemy
sami wybra¢ gorna granice, ktéra musi by¢
wieksza od Ymax, | nastepuje ponowne do-
bieranie wspofczynnika skalowania. W li-
niach 1760—1780 nastepuje przeliczenie
wartoéci danych na wspéirzedne ekranu
oraz wybranie symbolu oznaczajgcego na
wykresie punkty z kazdego zbioru.

Nastepnie program przechodzi do
przygotowania opisu  wykresu (linie
1800—1920). W tym celu pyta uzytkownika
0 nazwe wykresu, oznaczenie 0s! Y, ozna-
czenie dla danych z poszczegolnych zbio-
rOw oraz spoesob opisu osi X. W ostatnim
przypadku mozemy wybrac jedno z ozna-
czenn standardowych — miesiqce, litery,
liczby, bez opisu — lub wprowadzic wiasne.
Moga one miec¢ od 1 do 3 znakdw. Poszcze-
golne opisy osi X realizowane sg przez
podprogramy zawarte W linlach
1310—1510.

Po wykonaniu powyzszych cCzynnosci
program prezentuje na ekranie swoje moz-
liwosci (linie 350—380), ktore mozemy wy-
bra¢ wprowadzajac cyfre z przedziatu 1—7.
W przypadku wybrania opcjli 1, 2 lub 3
przechodzimy do wykonania czynnosc
przygotowawczych, tj. wykreslenia o0s
wspotrzednych | opisania ich (linie
460—610). Jak widac dosy¢ czesto wywo-
tywany jest podprogram rozpoczynajgcy Si€
od linii 740. Jest to segment (procedura;
drukujgcy tekst na ekranie w trybie grafi-
cznym 8.

Fo wCzytaniu 1 uruchomieniu
DroOgramu gdy bedziessz —h<ial
wydrukowac tebst =z ekranu napisz
CALL 2A000,

10 REM Kopiuie tekst 2z ekranu na

drubkarke

=0 MEMORY Eﬁ?FFF:FQH X=LA000 TO
280730 |

S0 READ a$:FOKE ;...'JQL("%“-l-aﬁ.;JE‘*(T

40 DATA cd,Bi,bb,cd, 11 s DC, 3C A7

=C DATA Ze,0a,ch,.27.10, tC. 47,08

oC DATA 19,21,01,01,5d,7 ra2.bhb,c5 .

70 DATA cd,b0,bb.cd,2c.a0,3e,09

80 DATA cd,5a,bb,10,f3,c1,0d,c8

70 DATA cE,Ze,0a,cd,Zé6. all, Ze,0d

e DATA =d,34,30,c3,18, at,=d, 2h
110 DF}"'Q bd,d8,c2,2c.a0

8

Wykres kreslony jest, w zaleznosci od
wybranej opcji, prZ€Z" rézne segmenty
programu. | tak, wykres stupkowy kreslony
jest przez instrukcje zawarte w liniach
980—102011180—1260, wykres punktowy:
1040—1070 i 1110—1160, a wykres linio-
wy: 1040—10901 1110—1160.

Po narysowaniu wykresu mozemy przejsc
do menu lub wykonac¢ kopie ekranu na dru-
karce. Informujg o tym napisy w lewym dol-
nym rogu ekranu. Wydruk zawartosci ekra-
nu realizowany jest przez instrukcje zawarte
w liniach 680—720, ktore wykorzystuja pro-
cedure w jezyku maszynowym, umieszczo-
ng na stronie 6 przez instrukcje w liniach
2000—2040.

W programie WYKRES dostarczone sg
.domysine” odpowiedzi na cze$¢ pytan.
Jesli nam one odpowiadajg wystarczy na-
cisngc klawisz <RETURN>>, jeéli nie, to na-
lezy poda¢ wlasna propozycije, juz bez naci-
skania klawisza <RETURN>. Dotyczy to
gléwnie pytan, na ktére odpowiadamy TAK
(T) lub NIE (N). Poprawna realizacje takiego
rozwigzania zapewnia podprogram umie-
szczony w liniach 1280—1290, ktdry prze-
kazuje odpowiedz w postaci wartosci logi-

cznej (A=1 jesli TAK, A=0 jesli NIE).

Dziatania programu nie mozna przerwac
za pomocg klawisza BREAK. Zapewnia to
podprogram w liniach 1930—1950, ktéry
musi by¢ wywotywany po kazdym uzyciu ins-
trukcji GRAPHICS. Istnieje jednak mozli-
WOSC wylgczenia zakazu przerywania dzia-
lania programu. Wystarczy uruchomic go z
wceisnietym klawiszem <SELECT>. Realizu-
ja to instrukcje w linii 20. '

Do wprowadzenia programu WYKRES
proponujemy wykorzysta¢ Edytor BASIC'a
(,JKS" nr 4 z 1987 roku).

Tomasz MROWIEC
Ludwik PIELA

Nauka ® Technika

W Japonii opracowano nowego typu

suchy elektrolit. kKtdrv umoz=livia

Zzminiaturvzowanie akumulatora.
WyLtwarzany Jjest wn W

clenkie j

tormie

niezwvkle kartki. dziebd

cCZemu sSam akumulator

moze mied

gruboz¢ nle przekracza jaca 0.1

mnu.

Forma elektrolitu sprawvia. fe nowego

Lypu akumulatour jest odporny zardwno

na niskie. jak { wvzokie tLemperatury
=60 do +100° *C.

Moze on bvé ponadto ekzploatowany w

= W granicach od

prdzni na statkach kosmicznveh.

Miniakumulatory beda mogty v

powszechnie stosowane Zardwno w
odbiornikach radiowveh i
magnetolonach. jak 1 nowoezesnvch
kartach kredvtowveh =z wbhudowanymi
uktadami scalonvmi. Obecnie
prowvadzone sa testy doboru odpowied-
nich elektrod do pltaskiego
elektrolitu

Ciag dalszy na str. 22
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W commobpore

Titumacz grafiki

Przy wspoblpracy C-64 z drukarkg inng niz
Commodore lub nie posiadajgcg interfejsu
do wspolfpracy z tym komputerem moze po-
jawi¢ sie problem polegajacy na tym, ze
drukarka nie bedzie drukowacC poprawnie
programow zawierajgcych grafike C-64.

Ponizszy program ttumaczy grafike C-64
na jezyk angielski lub kod ASCII, ktére ,rozu-
mie" | drukuje poprawnie kazda drukarka.

PRINT "TLUMACZ®
PRINT CHRS$(147)CHRS (5) :POKE 5328{,@:FD
X=@TOS:PRINT:NEXT
PRINT:PRINT TAB(17)* TLUMACT®
FOR X=@TD30@@:NEXT
15 CLR:0OPEN 15,8,15
16 US=CHRS (145) sRT$=CHR$(18) :LL59="

(26 SPACJII) ’
17 RO$=CHRS (146) :WT$=CHR$ (5) : RD$=CHRS (28
) tNS$=CHR® (@) 1 POKE 53280, 2:G0TO0 700
&@ INPUT#15,D1,D2%,D3,D4:RETURN
200 IF A=32 THEN As=' * RETURN
201 IF A=17THEN A$=' [CSRS DJ]' :tRETURN
2032 IF A=145THEN A$=' [CRSR B)' :RETURN
@4 IF A=147THEN A$=' [CLR/HOME]" : RETURN
205 IF A=157THEN As=' [CRSR LJ1' sRETURN
206 IF A=19THEN A%=*' [HOME]®' : RETURN
207 IF FTs="8' ANDA=13THENPRINT#1:RETURN
208 IF A=13THENAS=' [RETURN]' : RETURN
209 IFA=14 THENAS=*' [LOWER CARSE)" :RETURN
210 IF A=STHENAS=" [WHT1" :RETURN

& WD M=

IF A=18THENAS=" [REV ON]' 1 RETURN
A=2@THEN A$=" [DEL]"' :RETURN
A=28THEN AS=' [RED]"' : RETURN
A=30THEN As=" [GREEN]"' : RETURN
A=31THEN As='" [BLUE])"' : RETURN
A=141THEN As=" [SHIFT RETURN]' :RET

ell
212 1IF
213 IF
214 IF
215 IF
<16 IF

URN

217 IFA=142THENAS="' [UPPER CASE]1" 1RETURN

218 IF A=144THENAS=" [BLACK]" : RETURN

219 IF A=146THEN A®="[REV OFF)' 1RETURN

220 IF A=14B8THEN As='[INST]' s RETURN

221 IF A=1S6THEN A%=[PUR]’ 1RETURN

222 IF A=15SATHEN As=' [YEL]1' 1 RETURN

223 IF A=159THEN A®s=" [CYN]1"' i RETURN

224 IF A=255STHEN As$="[PI]' :+RETURN

225 IF A=133THEN As="[F1]' sRETURN

e26 IF A=134THEN AS='[F3]' tRETURN

227 IF P=13STHEN As="'[F3]" 1 RETURN
A=136THEN A$='[F7]" sRETURN

ee8 1IF
229 IF A=137THEN As="[F2]"' sRETURN

239 IF

231 IF AS=" [F&6]1"' : RETURN

A=139 THEN

As=" [FB]1"' 1 RETURN

As=" ' ;RETURN

As=" [GREY 11" +RETURN
As=* [GREY 21" tRETURN
As=' [GREY 31" 1RETURN
As=" [ORANGE] " s RETURN
As=" [LT RED]"' :RETURN
A$=" [LT GREEN]" s RETURN

A=154 THEN A$=" (LT BLUE]® : RETURN
241 IF A=149 THEN A%$='CBROWN)® s RETURN

250 X$=STR® (A) 1 X$=MIDS (X$, 2, 3) 1A%=" [CHRS
(*+X$+') 1" : RETURN
300 IF A=153 THEN
301 IF A=151 THEN
302 IF A=152 THEN
303 IF A=129 THEN
S04 IF A=131 THEN
305 IF A=137 THEN
306 IF A=139 THEN
307 IF A=141 THEN

388 IF A=142 THEN
329 IF A=163 THEN
1@ IF A=164 THEN
311 IF A=175 THEN

A=140
A=160
A=1351
A=152
A=153
A=129
A=150
A=153

THEN
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN

e3e 1IF
233 IF
234 IF
235 1IF
236 1IF
237 IF
238 IF
239 1IF

4@ 1IF

A®="PRINT"' : RETURN
A%="PDKE"' : RETURN
A%="PRINTHN' : RETURN
AS="FOR" 1t RETURN
A%="DATA" tRETURN
AS="GDTO" sRETURN
As$="IF" : RETURN
A%$="GOSUB" : RETURN

A$="RETURN" : RETURN
As="TAB (" sRETURN
A$="TO" : RETURN
As='AND"' : RETURN

R=138THEN- A$="TF4]" iRETURN . -

THEN
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN

As="0R" 1 RETURN
As="CHRS' : RETURN
A%=' RESTORE" :+ RETURN
A%="'+' : RETURN
At='-' s RETURN
AS=" %' ; RETURN
A= /' s RETURN
As='["]' s RETURN
A%=" )" s RETURN
AS='=' ; RETURN

As=' (" s RETURN

As=" PEEK" : RETURN
AS=' THEN" : RETURN
As=' INPUT"' : RETURN
AS=' INPUT#' :RETURN
A%S=' REM®" : RETURN
AS='DPEN® s RETURN
As="CLOSE" :RETURN

A=176
A=199
A=140
A=170
A=171
A=172
A=173
A=174
A=177
A=178
A=179
A=194
A=167
A=133
A=132
A=143
A=159
A=160

312 IF
313 1IF
314 IF
315 IF
316 IF
317 IF
318 IF
219 1IF
320 IF
321 IF
322 1IF
323 IF
34 IF
325 IF
326 IF
=7 IF
328 1IF
329 IF

As="STEP' : RETURN
A%=' RIGHTS® : RETURN
As="L0OAD"* : RETURN
As="G0" : RETURN
As=" END* s RETURN
As="NEXT' :RETURN
As="DIM"' : RETURN
As=' READ" s RETURN
At=" RUN" : RETURN
A$='5TOP' : RETURN
As="0ON" 1 RETURN
As=' SGAVE"' : RETURN
As="YERIFY' :RETURN
A$="DEF" 1 RETURN
As="CONT® : RETURN
As="LIST' :RETURN
A%="CLR* : RETURN
AS="'CMD" : RETURN
As="VAL®" 1t RETURN
AS="GET" s RETURN
As="FN' : RETURN

THEN
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN

330 IF
231 IF
332 1IF
333 IF
340 IF
341 IF
342 1IF
343 IF
345 1IF
346 IF
347 IF
348 IF
349 IF
350 1IF
351 1IF
352 1IF
3593 IF
394 1IF
Joa IF
396 IF
337 IF

A=163
A=201
A=147
R=203
A=128
A=130
A=134
A=135
A=138
A=144
A=145
A=148
A=149
A=150
A=154
A=155
A=1356
A=1357
A=197
A=161
A=165

THEN
THEN

358 1IF
359 1IF
36@ IF
361 1IF
' 362 1IF
363 1IF
364 1IF
365 IF
366 IF
367 IF
368 IF
369 IF
370 1IF
371 IF
372 1F
373 IF
374 IF
37S IF
376 1IF
377 1F
378 1IF
379 IF

A=166
A=168
A=182
A=181
A=182
A=184
A=184
A=1A5
A=186
A=187
A=188
A=18%9
A=19@
A=191
A=192
A=193
A=195
A=196
A=158
A=198
A=Z00
A=z2@2

THEN As="SPC (' 1 RETURN
AS="NOT" : RETURN
A%=" 56N* : RETURN
As=" [NT" : RETURN
AS="ABS"' 1 RETURN
AS='FRE"' 1t RETURN
As="FRE" 1 RETURN
A%='P0S"' s RETURN
A%=" BAR"' 1 RETURN
A%=" RND' 1 RETURN
A$="L0DG' 1RETURN
AS='EXP' : RETURN
AS='CDS"'  RETURN
AS="'SIN' : RETURN
As="' TAN' : RETURN
AS="ATN' :RETURN
A%="LEN' : RETURN
As='STR*"' : RETURN
As="SYS' : RETURN
As='AQSC" : RETURN
As='LEFTS' : RETURN
As="MIDs* : RETURN

THEN
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN

380 IF A=146 THEN A$='WAIT' tRETURN
381 IF A=162 THEN RA$="NEW®' :RETURN

382 IF A=136 THEN As$='LET' tRETURN

383 IF A=255 THEN As='CPI1' tRETURN

390 X#=STRS (A) s X$=MID® (X%, 2, 3) 1A$="CHRS (
' 4+X8+ )" tRETURN .

700 PRINTCHR$ (147) tPRINT:PRINT:PRINT PRI
NT ¢ PRINT

730 NF$="' ; INPUT' NAZWA PLIKU' jNF$

732 IF LEN(NF$) (1 OR LEN(NFS$))16 THEN PR
INT USU$:BOTO 730

740 FTe='" :;PRINT' RODZAJ PLIKU:'RTS'P'ROS
'RE LUB *RTS'S*ROS'ED’ ;1 INPUT FTS

742 IF FTSO'P' THEN IF FT$()'S'THEN PRI
NT USUS$:GOTD 74@

75@ FD#='":;PRINT' WYDRUK NA' RT$'E"ROS'KRA
N LUB 'RTS'D'ROS' RUKARKE" § : INPUT FD$

752 1IF FDS QO 'E'THEN IF FDS$ () 'D'THEN PRIN
T USU$:60TO 759

754 1IF FD$="E' THEN FD=3

- 8109
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756 IF FD$='D' THEN FD=4

760 SK=@:PRINT®' ILE BITOW DO POMINIECIA
"RTS' (RETURN) * ROS' =" INPUT SK

B@@ PRINT CHR$(147):1FOR X=@TD&:PRINT
PRINT RTS'POSZIUKIWANIE: "NF$' ,'FT%
IF FD=3 THEN TY#='EKRAN'

IF FD=4 THEN TY%=' DRUKARKE'

PRINT TAB(3)'WYPROWADZENIE NA: "TY$
PRINT TAB(S)RTS" ( F1 = PRIERWA )°
CLDSE B8:0PEN 8,8,8,70:1" +NF$+7 ,"+FTs+

azd
B35
B4
845
859
LR
BS2 IF SK)® THEN FOR X=@TO SK:GET#8, As:N
EXT:X=0

55 CLOSE 1:0PEN 1,FD

BS6 PRINT#1,NF$

BED® GOSUB E0:IF AY@ THEN PRINT CHR$(147)
D1;D2s, D3;D4

BES IF FTs="P'THEN GETHNE,As, Bs

B78 IF FTs="P*"THEN GETHA, A%, BS

874 IF FTs="58" THEN 39@5 .
B7S GET#8,Ce, D8 :F1=ASC (Ces+Ns) :F2=ASC (Ds+
NS )

880
830
891
ase
893
895
896
200
201

IF ST=0 THEN PRINT#1, (F2#256) +F1
GETH8, A% 1 A=ASC (AS+N$) : IFA) OTHENC=Q
GETEKS: IFBK$=CHRS (133) THEN GOTO1000
IFA=@THENFL=@:PRINT#1:C=C+1:G0TOB70Q
IF ST=0THEN 900

IF ST=64 THEN 1000

PRINT'STAN & '"ST:60TO 1000

IF FL=0 AND A=34 THEN FL=1:60T090%5
IFFL=1ANDA) 93THENGOSUEB 200:60T0 910
IF A=34 THEN FL=0 : ;
IF A(33 THEN GOSUB 200:G0TO 910

994 IF A)93 THEN GOSUB 300:60T0 910
995 PRINT#1,CHRS (A) ; :A=0:G0TO 890

91@ PRINT#1,As;:60T0 890

1000 PRINT#1:G0SUB &0

1091 PRINTCHRS (S) sCLOSE! :CLOSER:CLOSELS
101@ IF D1)@ THEN PRINT' BLAD-?

1011 PRINT'STAN DYSKIETKI:'D1;D2s,D3;D4
1015 PRINT:PRINT'CZY CHCESZ SPROBOWAC JE
SICZE RAZ ?(T/N)?

1020 GETOS:1F O%="' THEN 1020

103@ IF G$="T' THEN CLR:BOTD 15

2032

104@ END
READY.

Program moze wspotpracowaé rowniez z
VIC-20, nalezy tylko opusci¢ lub odpowied-
nio zmienic linie 1 120 (ustalenie koloru tab-
licy i ramki).

Z programu moga korzystac (niestety) tylko
posiadacze stacjl dyskow. Tiumaczyc (li-
stowac) i drukowaC mozna za jego pomo-
cq pliki programowe (PRG) | sekwencyjne
(SEQ), zarbwno na ekran, jak i na drukarke.
Mozliwy jest takze skok do sSrodka pliku
przed przystgpieniem do drukowania, co
pozwala na zaoszczgdzenie papieru.
Dziatanie programu mozemy w dowoinej
chwili przerwac klawiszem F1.

Program moze bycC bardzo przydatny dla
0s0b, ktore: |
— posiadajg drukarke inng niz Commodo-
re, i
— posiadajg drukarke Commodore, ale
chcg lepiej poznat sposob zapisu znakdw
graficznych,

— majg trudnosci w zrozumieniu grafiki
Commaodore i nie posiadajg drukarki.

Opracowat: 1 adeusz CISEK
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Wskazniki i funkcje w jezyku ,,C”

Jezyk C staje si¢ coraz czeéciej stosowanym narzedziem progra-
mowania. Jego uzytkownicy podkreslajag wiele zalet tego j¢zyka, ta-
kich jak: szczegblna przydatnoé¢ do tworzenia oprogramowania sy-
stemowego, mozliwos¢ definiowania i przetwarzania nowoczesnych
struktur danych oraz prostota i zwartoé¢ budowanych programéw.
Inng jego zalety, byé moze najistotniejszq jest to, Ze nie jest on
zwigzany z 2zadnym konkretnym sprz¢tem i napisane w nim
programy moggq by¢ uruchamiane na dowolnym komputerze,
dla ktérego opracowano kompilator tego jezyka.

Intensywny wzrost liczby mikrokomputeréw uzytkowanych za-
réwno przez amatoréw, jak i profesjonalistéw znacznie przybliza ich
uzytkownikom mozliwo$¢ programowania w jezyku C, tym bardzie)
ze jego kompilatory dostgpne sq w zestawie oprogramowania prawie
kazdego systemu mikrokomputerowego, w tym réwniez mikrokom-
puteréw domowych, jak AMSTRAD czy ATARI. Warto zatem za-
interesowac si¢ blize) tym jezykiem.

Jezyk C jest j¢zykiem programowania ogblnego zastosowania. Jed-
nym z celow jego zaprojektowania bylo wypelnienie luki istniejgce)
pomig¢dzy takimi j¢ezykami jak BASIC a jezykiem asemblera. Jezyk C
stworzony przez programistow systemowych stanowi wysokopozio-
mowq alternatywe¢ dla jezykéw asemblerowych. Jest on znacznie
szybszy 1 oferuje programiscie wigcej mozliwosci niz BASIC (np.
wykonywanie operacji logicznych na pojedynczych bitach, tworzenie
programéw strukturalnych), a jednoczesnie jest mniej ,bledotwor-
czy” i bardziej wydajny niZ j¢zyk asemblera. Programy napisane w
j¢zyku C, mimo 12 dziatajq nieco wolniej niz programy w kodzie ma-
sZynowym, sq jednak znacznie latwiejsze w tworzeniu i testowaniu.
Takie elementy jezyka jak: wskaZniki, funkcje rekurencyjne i wygod-
ne w uzyciu struktury sterujace czynig nawet potencjalnie skompli-
kowany program latwym do zakodowania 1 przetestowania. Co wie-
ce), programy w nim napisane, w przeciwienistwie do programéw w
j¢zyku asemblera moga by¢ przeniesione na dowolny inny komputer
kosztem naprawde¢ niewielkich modyfikaciji.

Programisci poznajacy jezyk C, w sytuac)i gdy wczedniej postugi-
wali si¢ takimi jezykami, jak: PASCAL, FORTRAN, czy BASIC s3
poczatkowo zaskoczeni zastosowaniem w nim kilku rozwigzan, ktére
trudno znaleZ¢ w innych j¢zykach programowania. Szczegéinie dwa z
nich zastuguja na blizsze przedstawienie — wskaZniki 1 funkcje, w
tym roéwniez funkcje biblioteczne.

Funkcje biblioteczne w j¢zyku C stanowig zbiér procedur dostar-
czanych z kompilatorem (biblioteka kompilatora), realizujgcych ope-
racje wejScia/wyjécia programu, obliczenia numeryczne itp. Mozna
zatem zapytac: ¢6z jest odmiennego w bibliotece funkc)i jezyka C w
odniesieniu do innych jezykéw programowania? RéZnica polega na
tym, Ze w innych j¢zykach programowania instrukcje realizujgce wy-
Ze) wymienione operacje stanowiq element jezyka, nieodlacznie z nim
zwigzany. Natomiast w j¢zyku C funkcje nie sq elementem jgzyka. Na
przykiad programujgc w jezvku BASIC mozna uzy¢ instrukcji
PRINT do wyprowadzenia danych na urzgdzenie zewngtrzne, majqc
§wiadomosé, ze instrukcja ta jest elementem tego jezyka. Natomiast
w jezyku C nie ma instrukcji przeznaczonej do wyprowadzania da-
nych, malo tego, w ogdle nie ma w nim instrukcji przeznaczonych do
obshugi tzw. wejscia/wyjsécia programu. Jak zatem takie operacje rea-
lizowaé w tym j¢zyku? Ot62 do wykonywania tych operacji stuzg w
jezyku C funkcje zawarte w bibliotece kompilatora. Kazdy kompila-

“tor j¢zyka C zawiera biblioteke funkcej zdefiniowanych przez twércow
jezyka oraz pewngq liczb¢ funkcy specyficznych dla konkretnej im-
plementacji sprzgtowej. Na przyklad: kompilator jezyka C opracowany
dla mikrokomputerow ATARI XL/XE (DEEP BLUE C /DBC/)
zawiera biblioteke funkcji realizujgcych arytmetyke mmnnnprzccm
kow3. Jest to biblioteka specyficzna dla tego kompilatora, ktérej ist-

nienie spowodowane jest niestandardowym sposobem wykonywania

obliczeri zmiennoprzecinkowych na tym sprzecie. W kompilatorach
dedykowanych dla mikrokomputeréw, w ktérych zastosowano stan-

dardowe liczby zmiennoprzecinkowe taka biblioteka w ogdle nie ist-
nieje. Obok niej kompilator DBC posiada standardowe funkcje jezy-
ka C takie jak: printf]), strlen[], getchar[], putchar[], tolower(],
toupper|] 1 inne. Funkcje o takich nazwach wyst¢pujq we wszystkich
kompilatorach j¢zyka C, bez wzgledu na sprzet, na ktéry je opraco-
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wano. Konsekwencjq faktu, ze funkcje nie s3 elementami jezyka C sg

drobne réznice w sposobie ich realizacji na konkretnym typie mikro-
komputera.

Jednak funkcje biblioteczne nie sq tematem niniejszego artykuhu.
Konstrukcja calego programu w j¢zyku C oparta jest o idee funkcj.
Kaidy program w tym j¢zyku musi zawieral przynajmniej jedng
funkcj¢. Oczywidcie moze réwniez zawierac ich wiele. Ogélme, funk-
cjami w jezyku C nazywane sg, definiowane przez programiste, pro-
cedury lub podprogramy realizujgce okreslong operacje, na przyklad:
wyprowadzenie wynikéw obliczen na ekran, obliczenia wartosci wy-
razenia itp. Funkcje mogq by¢ oddzielnie kompilowane i testowane; a
nast¢pnie w postaci polskompilowane) dotaczane do programu pod-
czas fazy linkowania. Ta cecha jezyka stanowi decydujgcy czynnik je-
g0 ,przewagl” nad mnymi j¢zykami programowania oraz w zna-
cznym stopniu ulatwia i prfyspiesza proces tworzenia programu. Jej
istot¢ mozna zobrazowaé nastgpujgcym przykiadem: kazdy dobrze
skonstruowany program przed zakoriczeniem dzialania powinien za-
pytac uzytkownika, czy naprawd¢ chce zakoriczy¢ prace. W przypad-
ku negatywne) odpowiedzi program powinien uruchomic sig.ponow-

nie. Przy uzyciu takich jezykéw programowania, jak BASIC czy
PASCAL zakodowanie takiej ewentualno$ci w programie wymaga

kilku lub kilkunastu instrukcji. Niestety instrukeji tych musimy po-
nownie uzy¢ piszqc nowy program, jesli chcemy aby koriczy! on sig
podobnie. Jak problem ten mozna rozwigza¢ w jezyku C? Piszemy
funkcje, ktora bedzie realizowala zadanie pytania 1 analizowanie od-
powiedzi uzytkownika. Przykladem takiej funkcji jest funkcja o na-
zwie czydalej[] zamieszczona w programie i (patrz dalsza cze$¢ arty-
kutu). Funkcje t¢ kompilujemy i testujemy, a jej kod péiskompilo-
wany wprowadzamy do biblioteki wiasnych funkcji. W kazdym no-
wym programie, gdy bedziemy chcieli uzy¢ te) funkcji, to wystarczy ja
tylko wywolaé, natomiast nie ma konieczno$ci pisania jej ponownie.
Oczywiste jest, Ze je) kod péiskompilowany musimy dotgczy¢ pod-
czas linkowania do kazdego programu, w ktérym funkcje t¢ bedziemy
wywolywac. To za§ nie stanowi Zadnego problemu, gdyz proces lin-
kowania wykonywany jest przez specjalny program dolaczony do
kompilatora.

Stale i zmienne programowe, na ktérych funkcja wykonuje opera-
cje nazywane sq w jezyku C argumentami funkcji. Liczba argumen-
tow, krére mozna przekazac do funkcji jest zaleina od implementaci
sprzetowej kompilatora. Praktycznie jest to liczba dosy¢ duza, np.:
wspomniany wyzej kompilator DBC umozliwia przekazanie do funk-
cji az 126 argumentéw. Argumenty przekazywane s do funkcji po-
przez warto$€ i ich warto$¢ nie moze by¢ zmieniona przez funkcje.
Oznacza to, ze kazda funkcja tworzy wlasne, prywatne kopie wartosci
argumentéw, na ktérych wykonuje operacje. Kopie te sg niszczone w
momencie, gdy funkcja wykona przypisane je) zadanie. Wynik obli-
czeri wykonanvch przez funkci¢ nazywany iest ,warto§ciq zwracang
przez funkcje”. Kazda funkcja w jezyku C moze zwrécié do miejsca
wywolania tvlko jedng wartoé€. W tym miejscu mozna postawi€ py-
tanie: jak zatem przetwarzac tablice za pomocg funkcji? Z powyisze-
go wynika, Ze przekazanie do funkcji, jako argumentiw, elementéw
tablicy jest praktycznie niemozliwe. I owszem, jest to prawda, gdy
chcielibyémy przekaza¢ do funkcji wartosc: poszczegéinych elemen-
tow tablicy. Jednak problem ten mozna rozwigzac inaczej. Po prostu
zamiast przekazywaé do funkcji wartoéci elementéw tablicy, mozna
przekaza¢ jako argument funkcu, adres poczatku tej tablicy. W ten
sposOb doszlismy do poj¢cia ,,wakaimk

WskaZnikiem w jezyku C jest zmncnna, zawierajgca adres innej
zmiennej. Sposéb operowania zmiennymi programu za pomocy ich
adresow jest poczgtkowo szokujgcy dla programisty przyzwymiunc-
go do uzywania zmiennych poprzez ich nazwy, jak ma to miejsce w
jezykach wysokopoziomowych. Jednak mechanizm mkai:mkow,
pokazemy w dalszej czgéci, w niektérych sytuacjach jest znacznie wy-
godniejszy w stosowaniu i umozliwia tworzenie bardziej zwartego i
efektywnego tekstu Zrodlowego programu.

Jezyk C oferuje programiscie réwniez klasyczny sposéb przetwa-
rzania tablic, polegajgcy na odwolywaniu si¢ do ich elementéw po-
przez indeksy. Takq metodg przetwarzania tablic zastosowano w pro-
gramie 1, Nalezy w tym miejscu zaznaczy¢, ze wszystkie programy
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zawarte w niniejszym artykule zostaly napisane przy wykorzyatamu

kompilatora Deep Blue C przeznaczonego dla mikrokomputeréw
ATARI XL/XE.

Program 1 realizuje funkcj¢ przestawiania elementéw tablicy
znakowe) (laricucha) w taki sposob, Ze pierwszy znak staje si¢ ostat-
nim, drugi przedostatnim, itd. Laricuch wczytywany jest z klawiatu-

ry do tablicy wyraz [120] za pomocg funkcji gets|] z biblioteki AIO
kompilatora DBC. Operacja przestawiania znakow realizowana jest w

petli: .
for(1=0, )=dl—1;1<j; i++,j——)§(
znak=wyraz[i];
wyraz{i]=wyraz [j;
wym[;])=zmk;
i, } sa indeksami ,maszerujacymi” wzdhuz tablicy wyraz [}, i — od jej
poczatku do korica, | — od korica do poczatku. Zmienna dl zawiera

dtugos¢ tablicy wyraz [] (liczbe znakéw). Caly program sklada sie z
dwoch funkeji main(] i czydalej []. Zadaniem funkcji czydalej[] jest
tylko eleganckie zakoriczenie programu. Natomiast zasadnicza czgs¢

Proaram 1
/%
* program Prlestavianka
* 7
masnC)$C
Char znak, wrazl(120);
int i, 3, 491;
dOs(
PriftEC"\PNAPisZ dOowolny wyraz: «n'l;
dl=getsluyrazl;
if CdlC=@) continue;
printf ' snNapisales: “n'J;
forCi=s0, i<=dl=1; i++)
printfC” «o',wyraztil);
o t@raz priestavw Inaki we werowadzonym Wyrazie #/
fOrCi=0, jadl-=1; 10 5; 14+, 7==) §(
Znakswyrazliil;
wyrazli)=wyrazl j1;
wyrazZl 5yl =Znak;
§) 7% hONniaC petli for =/
s Wysyiet]l przestaviony wyraz * s
printf " NnA tak t0 wydlada po pPrzestavieaniu-n''l;
FOrCi=Q; i{adl—1; 1++)
pPraintfC'" wue",wyrazlfil);
$) 7% kONiEC dO &~/
while(cIydalejiCl);
$) /% hOMnaec main #~/
e
# funkcra czydalesi)
-
CZydales(l sl
int s¢tat, odp, T, t,. N N;
char =u, od, Zer, i;
Aim'l’;
Odm'd"';
zer='Q’';
u=""K:";
T=84; 7’ kOd litery T =7
t=116, /% hOod litery t =/
N=78: /% kOd litery N #-
NM=110; /# Kod litery nNn #-
stat=opan(i, od, Zer, J);
ifl(stat ! =1)ecC
printf C""n.gblad otwarcia K;: ''J);
retgrn;
$) % honiec if #/
dosl % pPoczatek do -7
Printf (" nCzy ChCasZ koNtynuowac?''l;
odp=cgetc(i);
if(odp!=T &L Odp'!st L& Odp'=N && odp!l=n) $C
printf C’ \n.aldpowiadz albo T alko N');
continue;
B) /7% KONieC if =/
i ) 7% kOMi1@C do #~
while(odp!=T && Odp'emt 45 Odp'u=N 4& odp!sn);
closeli); |
return((odp==T || odpa=t) 7 | : @);
) /% kONieC CcZydalajl) %/

/7# otwarcie "K' Z iochk | L V4

programu tj.: wczytywanie larficucha znakéw z klawiatury, przesta-
wianie jego elementéw oraz wySwietlanie go w postaci wczytanej i po
przestawieniu realizowana jest w funkcji main[). Widaé, ze petla ta
poza odmiennym sposobem jej zorganizowania ( for(...)) nie ré62ny si¢
od petl: realizujgcych podobng funkcj¢, tworzonych na przyklad w
jezyku BASIC.

Zaloimy, ze w tworzonych programach bedziemy musieli dosyé
czgsto wykonywaé operacje przestawiania elementéw tablicy znakéw.
Dobrze byloby zatem przenies¢ operacje pmstnwinnin do funkgji,
krérej argumentami bylby adres tablicy 1 liczba jej elementéw. Na-
zwiemy te funkcje przestaw[] Wowczas, w miejsce oméwionej wyzej
petli mozemy umiesci€ jej wywolanie postaci:

przestaw(tablica, liczbael);
Aby taka funkcj¢ napisaé musimy postuzy¢ si¢ wskaZnikami.

" W - N = L
Zmienne wahimkowﬂub krétko mkaii’ﬁkl, podobnie jak wszﬁt

kie inne zmienne w j¢zyku C, muszg by¢ zadeklarowane przed ich
uzyciem. Kazdy wskaZnik posiada typ zwigzany z obiektem (zmien-
na, tablicg), ktéry wskazuje. Deklaracja: char» U; nakazuje kompila-
torow1 j¢zyka C utworzeniec wskaZnika typu znakowego, tzn. takiego,
ktory wskazywat bedzie obiekty tego samego typu. Natomiast dekla-
racja: int» i; nakazuje kompilatorowi utworzenie wskaznika typu cat-
kowitoliczbowego, tzn., Z¢ wskazywane przez niego obiekty sg
zmiennymi lub elementami tablic tego samego typu. Sam fakt zade-
klarowania w programie zmiennych wskaZnikowych nie wigze jeszcze
wskaZnika z tablicg. Aby wskaZnik mozna bylo w programie sensow-
nie wykorzysta¢ musi on zosta¢ prawidlowo zainicjowany, tzn. musi
mu zostal przypisana wartos¢ bedgca adresem jednego z obicktow
programu. Uzywanie wskaZnikéw bez nadania im warto$ci poczgt-
kowych jest czgstym bigdem popelnmianym przez poczatkujacych pro-
gramistow w jezyku C. Wskazniki sq dla programisty alternatywna
metodg przetwarzania duzych obszaréw danych. Alternatywng, gdyz
jak wynika z przedstawionego programu 1 obszary takie mozna
przetwarzaé stosujgc metod¢ indeksowania elementéw, z ktérych
sktadajg si¢ te obszary. Kompilatory j¢zyka C realizujgc deklaracje
zmienne] wskaznikowe) nie kontrolujg, czy zostal zadeklarowany
obiekt, ktory ma by¢ wskazywany przez wskaZnik. Stad tak istotne
jest poprawne inicjowanie wartosci wskaznikow.

;_aa

Jezeli umie$cimy w programie deklaracjg:
char tablica [100]
i zadeklarujemy wskaZnik tego samego typu:
char » wsk;

to instrukcja:

wsk = & tablica[0]
inicjuje wskaznik wsk na zerowy clement tablicy, innymi slowy:
przypisuje wskaZnikowi wsk adres zerowego (elementy tablic w j¢zy-
ku C numerowane sg od zera) elementu tablicy. Poprawne w jezyku
C jest rowniez inicjowanie wskaznika w taki sposéb:

wsk = & tablica[i]; gdzie i -~ zmienna typu int
Opcratnr »&" jest operatorem adresu, powodujgcym przypisanic
zmlcnntj mkammnwc; wmusc: bedgce) adresem zmiennej stojace)
po jego prawej stronie.

W jezyku C nazwa tablicy jest wskaZnikiem. Kompilator C kazde
odwolanie do elementu tablicy realizuje postugujgc sic wskaZnikiem
do jej poczatku. Zatem poprawne jest rowniez zainicjowanie wska-
znika instrukcjg przypisania:

k=tablica;

_nalezy zwroci¢ uwagge, ze w tym przypadku w instrukcji zostata uzyta
nazwa tablicy bez nawiaséw [..], w ktérych podaje si¢c warto$¢ inde-
ksu elementu tablicy

Jezeli w pmgramw zadckiam]cmy tablice 1 zmienng wskaZnikowg o
takiej samej nazwie, np.:
char tablica[100]
char » tablica;

Funkciga 1
/¥
* funkcga przestauwl)
*7
przestawiwyraz, dlugosc)
Char #wyrazi
iNnt dlugaosc;
$C /¥ poczater funkcyi #.
char znak;
char #koniec;
dluygosc-=1;
koniec=Wiraz+dlugosc;

oG WIraz<koniec; Wwyraz++, koniac—--) ¢

ZraksgWWIraz;
FlYraZsekorniec;
#koOnieC=ZNak;
$) /% fOor %/
return;
$) /% koniec funkcyi przestawll) #7

B
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‘to estatnia deklaracja jest jednoczes$nie pupraWhym Zdinicjowahiem

wskaznika o nazwie tablica (wskazuje on poczatkowy element tablicy
0 te] same) nazwie),

Z faktu, Ze nazwa tablicy jest traktowana w ;;zyku C jak wskaZnik
wynika, Ze deklaracja wskaznika jest rownowazna deklaracji tablicy.
NP.: jezeli zadeklarujemy wskaznik -

char » kom;
to jest to r6wnowazne deklaracji tablicy o nieokresloné; liczbie ele-
mentow. Oczywistym jest, ze po takiej dekdaracji wskaznik ten je-

programM 2 G
7% -
¥ program Frzestauianka e
%/ i
maircl)sC

char Znak, wyrazl 1201 ;
int 1, h dli

= [} 18 -
printfC'sANapisz dnwulnu wura*.an”J;

dl=gatstwWwirazl;
1 Cdld=) Ccorntinue;
printf C''snNapicales: \nN''l;
forCi=@; 1{=dl-1; 14+4)
prantfc” ue', wrazlil);
/% tErazr przestal, znaki Wwe werowadzorgm wirazie #.
przectawiwyraz, 417 ; \
AE pgsuiiaet]l przestawiony wyraz - ¥/
primtfC'emA tak t0 wWyglada po przestawieniu Ny,
fOrCi=0; iiadl-1; 1++J
printfC" we',wyrazlil);
t) Ao ROMLIEC 4O %/ .
wWhilelozydalesill;
t) A% KONiec main 7

EELEE niczego nie wskazuje. Instrukcja: kom=,Naci$nij dowolny kla-
wisz” wprowadzi do tego wskaZnika adres tekstu zawartego pomie-
dzy znakami ... . 25

Funkcja przcstaw[] napisana z wykorzy$taniem zmiennych wska-
Zznikowych ma postac:

Funkcja ta wykorzystuje dwa wskazniki o nazwach wyraz 1 koniec.
Wskaznik wyraz wskazuje poczatek tablicy o nazwie wyraz, a wska-
Znik koniec — koniec tez i tablicy. Zatem wskaZniki te pelnig po-
dobng rol¢ jak indeksy i, } w programie
1. Instrukc)a:

znak=+wyraz,
przypisuje zmiennej o nazwie znak element tablicy wyraz wskazywa-

— Ale nie ma takiego do$wiadczenia w wagarowaniu, jak my! |

N
_*_-.
12

ny przez wskaznik wyraz;
natomiast instrukcja: .m‘ 4%

' wyraz= skoniec; W ,@a
przypisuje elementowi tablicy wskazywanemu przez wskazmk WYIaz
element wskazywan}' przez wskaZnik koniec, czyli przy :
obiegu petli do pierwszego elementu tablicy zostanie wpraw:
ostatni, w drugim przebiegu petli do drug:egu elementy. zdstan
wprowadzony przedostatni, itd. . |

Z analizy dzialania tej funkcji wynika, ze na wskafmikach mona
wykonywac operacje arytmetyczne, jest to zgodne z prawdg. Wska-
Zniki sg adresami. Zatem wykonywanie na nich operacji dodawania i
odejmowania jest wykonywaniem operacji na adresach. Wiyrazenia w
petli for[] wyraz++ 1 koniec—-— zwigkszajg i zmniejszajq o jeder od-
powiednio wskaZniki wyraz 1 koniec. To zwigkszanie o jedenmie nale-
zy interpretowac jako matematyczne dodanie jedynkiiy Operacja
zwigkszenia (zmniejszenia) wskazZnika o jeden oznacza; 7 pe.jej wy-
konaniu wskazuje on nastgpny (poprzedni) element tablicys Magae to
na uwadze nie wolno w programie w jezyku C dodawaé lub odejmo-
wac od siebie wskaZznikéw réznych typow np.: char i int, ‘:Wg}’.nikmm z
faktu, ze zmienne typu int 1 char sg rézne) dhugosci. . 1w w sbojan

Mozemy teraz napisa¢ nowg posta¢ programu |, u?ywma,c Eknn-
struowane) funkcj1 przestaw|]. PR} (1S Taalob!

Reasumujac, nalezy stwierdzié, ze wskazniki 1 funh:}c 5g elemen-
tami jezyka C, ktore decydujg, ze jezyk ten posiada wiele walorow w
porownaniu z innymi jezykami wysokopoziomowymi!: Funkeje -z
mozliwoscig ich oddzielnego kompilowania i tworzenia 2 ich kodéw
péiskompilowanych bibliotek, sg szczegdlnie cennym meghanizmem.
Mechanizm ten stanowi niejako mozliwo$é definiowania wlasnyeh,
specyficznych ,instrukc)i”, ktére raz zdefiniowane mogg b}m:ﬂtﬁm
uzywane. giwheao

Wskazniki natomiast, w polgczeniu z cechami inﬁth:kcii steruja-
cych jezyka C, umozliwiajg tworzenie bardzo zwartegolkodt drédia-
wego programu. Mozliwg do uzyskania zwarto$¢ ilustruje przedsra-
wiana prawie we wszystkich publikacjach na temat tngo I]gzyklﬂms-
trukc)a: sasgtone vy

while(xs++=»t+-+); MO T VAR
ktora kopiuje laricuch znakéw t do taricucha s. Czy mozna zaprogra-

mowac to krocej w innym jezyku? H. KRA%USKI
Z. DYJAK

Nauka ® Technika

vV  Japonii
komputera optycznego Enlcrm!i,pny mimrn

Opracowanc . nowy i $¥P

rieure-kemputeral, ktdry jest | at.anie
nauczy¢ =le jJjak odrdz2niad obrazy. Jego
budowa oparta Jest na  uktadach

alektronicznych Ekami.ruuwardch' ﬂ'ﬁ ten

mEposdb, 2e imitu ja one qn:t-qut.ure
NEUronsw ludzkiego mdzgh L Hnw}r
komputer optyczny, ZzZna jdurjqc.fy aie

doplerao w poczatkowym ﬂ"'“dl“.!f‘ :-n';.wnju.
Jomt. W POZPOZNAC L Zhaki i
kaztalty, & miare
doktadnie je .ndwzar-nwac. "u-f péczﬁtaﬂnwym

=st.anie

nastepnie W

gtadium uczenia sie knmput.aﬁ upt,quny
odtwarza znaki czv ksztait.y}w EP({Eﬁb

niedoktadny. JednakZe - L L po
przeanalizowaniu rdznic . panﬁ{-dzy
znakami ’'na wejdgciu® {1 "na"; w}f,jé:

komputer koryvguje swo ja Jpamigdg i
ostatecznie odwzorowuje | w{ﬁ-ﬂwa
znaki. W dodatku, gdy =znak :i_tp E’t.ﬂi

o | f
catkowicie zapamigtany przazjkmnputar.

Jest. on w =tanle wyvbhrad Lin# ﬂa;rp :nnk
navet. jedli) | jas*r i"‘,: an
nieco znieksztatcany. Tal | 't'uhlét:'ja

ko jarzenia, ) japnﬁskich
naukowcdw, e W pr-zylsz-laﬂci
il
mogly czytad recznle pisane paki, .
Cigg dalsiy nisln’.' 22

spogrdd innych,
zdaniem
OZNACZaA,

| L
udoskonalone komputery optyezne l:rqdq



Awaryjne przerwanie
programu ZX

Czgsto'podczas dziatania programu przewidujemy opcie jego
zairzymama (przerwania) przez nacisnigcie ckreslonego klawisza.

W Basic'u uzyskujemy to przez kontrole klawiatury rozkazem
INKEY$'Ta metoda ma jednak swoje wady: przede wszystkim
reakcja pragramu na nacisnigty klawisz istnieje tylko podczas wy-
konywania instrukcji INKEYS, to znaczy, ze aby reakcja na nacis-
nigty kiawisz byta szybka, to ta instrukcja musi wykonywac sie
czesto. Po drugie: program jest wolniejszy, gdyz kazde wykonanie
instrukcp INKEYS pochiania okreslony odcinek czasu. Stad jest to
metoda w wielu przypadkach nieekonomiczna.

Istnieje jednak inny sposob wykorzystujacy fakt, ze co 20 ms
komputer kontroluje klawiature wykorzystujac przerwania w trybie
pierwszym(IM 1)

Hrezentowany program pracuje w irybie drugim (IM 2). Co
20 ms mastepuje nie tylko kontrola klawiatury, ale rowniez test, czy
nacisnigto zadeklarowany klawisz. Jesli tak, 10 zostaje wymuszony
skok doiokreslone| przez uzytkownika linii programu. Skok do 2za-
ganej linir programu uzyskuje przez wstawienie do zmiennej sy-
stemowe] NEWPPC numeru tej linii.

Procedura nie dziata podczas wykonywania rozkazow GO TO,
GO SUB, RETURN poniewaz instrukcie te zmieniajg warto$é¢
NEWPPC. Nie jest to jednak powazne ograniczenie, gdyz zmienna
systemowa LAST_K pamieta ostatnio wcisniety klawisz i zaraz po
wykonaniu wyze| wymienionych rozkazow nasiapi przerwanie.

Wspoipraca z programem:

RANDOMIZE USR 65529 — wigcza tryb pierwszy przerwar,

wwvigcza dziatanie programu

RANDOMIZE USR 65517 — wigcza tryb drugi przerwan, uru-

chamia program

komorki.0 adresach 65526 1 65527 zawierajg numer linii w Ba-

sic’u, do ktore| nastgpi skok podczas wy-
muszenia przerwania

komorka o adresie 65528 zawiera kod znaku klawisza wymu-

$Zajqgcego przerwanie

UWAGA:! jezeli nastgpi wymuszenie przerwania do nieistniejg-
cej linii, wtedy nastgpi przerwanie wykonywania programu i uka-
ze sie komunikat systemu.

Krzysztof POZNIAK
l? EE” **********i**i**ii*****
12 REM Krzyszto
%E EER Us Z f Poznxak
awarujne przerwanie
15 REM Programu
15 REM o
Q8
18 REM - o
19 REM S5 3# 5533545 stesinsnses
120 CLERR 55488
1190 LET =0
111 FOR Kk=65488 T0O 688535
112 RERD L
113 LET s=s+t
114 POKE k,
115 NEXT Kk
118 IF s8¢ »527%9% THEN BEEFP 1,10:
PRINT "zle dane!i'": STOF
120 BEEP 1,10

125 LET an;n11=QBB@

126 POKE BS5526.nrLinii-2568#INT
(NrLinii s258): POKE 88527, INT (
fLinii/zZ2586)

n

153@ PRINT : PRINT "nacisnij ten
KlLawisz, ktorum Zatrzymasz p
rogram” |

136 PRUSE @ ' \
140 LET X &=INKEY

145 POKE 6SS528,CO0DE X8

00012
29013
00014
20015
00015
00017
09013
00013
00020
09021
00022
00023

924

925
00026
00027
| 00923

20923
00030
00031
00032
00033
00034
00035
Q0035
00037
00035
00033
00040
00041
00042
0043

QD045
QDD4E
Q0047

045

043
DOOSA
| 20051

0052
QD03
Q0054
Q0S5
QODSE
QQDE7?
Q005
Q0D53
Q005G
QODEL
QYOB2
dRDB3
| 20964

| @Q0BS

185@ PRINT

20044

“teraz prodgdram przefrw

i1€S8Z ktau;szen "IX8$," 1 Uruchom
18Z 0d Linii “;nrlinii; " Obsluge
Przerwania"

151 FOR k=1 TO 1@@: NEXT k: PRI
NT "wcisniJ ENTER': PRAUSE 0.

155 RANDOMIZE USR BS517

200 FOR k=1 TO 10000: PRINT AT
éa,lﬁ;"ticznil " Kk: NEXT Kk: STO
1900 DATR 205,56,0,245,229,3 ,2¢
8,255,58,8,92 . 190,32, 11,42 . 246
65,34 ,66,92,82,1,.50,68,92,225, é¢
1,201,.62.59,237,71.237 .94 .,201, 24
 219,40,38,115,257.86,201.0,0 .0
24,5279
900® RANDOMIZE USR B8552%8: PRINT
. FPRINT "zostala uruchomiona obs

luga pPrzerwania"

» PIO9ram NHKOFIUﬁtUJE RrZerua-
; Nia maskowalne, ustawia trub 2

{- RrOog/am nie Jest reELoOKowalng.
fEJ- equ B9 ,wartosc regestiu
{ PrZerwan

E adues PlOLEdUlU ROM=-U

tegb eqQu 38h ,koNtirgla klLa-

{ miaturg

4

; adresy Zmenndch sys temowy ch
NEWPPL. eQu 5SCd2h

NSPPC equ 5Scddh

Last_kK 2qu SC08h

: org 65489

’
y MOZSZerzenie przerwania

iy Program wykongwany w Czasie
y PrZerwana

pirzerw Call keub

push ar

PUSh hl

\d hi,adrznk

L d a,lLast_x)

cp (hi)

Jf nZJRﬂHIEt

Ld B, (nitlan)

Ld (newppc) , kil

Ld a,l

~ Ld  (nsppc).a

koniec pop  hi

FOF at

et
; inicjatizacja tiybu 2
tryb2 Ld  a,red.s

td 1,3

i P

ret
adrprw Jr RrZErw
J .
, Zmienne procedury S
nrlain duw QUBY numer Lainmia
adrznk db ‘@’ ,Rk0d Znaku
3
;o oinicgalizacja trybu 1
trybl  am 1 .

et

arg 65535

Jr 13

end

13



ZX SPECTRUM

Wesofte zdania

Ten program ma charakter typowo rozrywkowy. 17@ NEXT 1\
Generuje za pomoca generatora liczb pseudclosowych (RND) 18@ NEXT m

zéania ztozone z przypadkowo wvbranych stow. Dowcip | sens 19¢ REM generowanie zdan
tych zaan zalezg wylacznie od programisty, ktory w limach CATA 20 FOR m=1 TC n
JMIEszZCza zestawy wyrazow 21@ LET x=14 INT (K #RND}
Chcialbym nadmienic, ze pierwszg wersje 1ego programu napi- gﬂ@ PRINT t$m,%X,1 TO dm,x)) ;"
sal moj kolega z Klubu Mikrokomputerowego .HOBBYTE" Krzysz- Eé@ NEXT
tof Herman, Krzysztof POZNIAK | 3ip pEINT

1O REM R®+#5%5#45s%%54045245%5%% | 280 GO TO 200

11 REM % £ |900Q REM Zhi0f« wyrazow

12 REM & ‘Krzysztol Pozniak & 9910 REM

13 REM » ¥ |9020 REM wyraz pierwszy

id REM % wesole zdania ¥ 9939 DRTAR "zZwariowanu","zakochan

15 REM & ¥ 19" . URCZYWYTY, TRV LAWY, "wesolyt, "2

16 REM # 91988 = Lg' gLuchy ", ‘ttharzuug“ "gLodn

+7 REM # - H”;"$nnesznu

15 REM ¥ %% %553 R4+ ¥t %4#5 555422 (2040 REM wg 8Z druga

Eﬁ CLS | - 2050 ORATAH "tancerz","pirosenkarz"”

RESTORE 9000 .“zaJac‘ “thlotakﬂ,“Jasiu',"paJ

4@ LET nNaS: REM i1Ll08C wyrazow ac",’ nautouxet* ‘ST ,"bandyta”

¥ zZdaniv , 'Wwarsat”

S0 LET K=19. REM il0SC wyrazow |9060 REM wyuraz trzeci

: W Zestawie 90790 DATR "varygzl","zZamalowalr”,"

B0 LET 1=10: REM maksyumalna Podgladat” , 'KOChal”,"vugotowal",”’

L dlug. wyrazv Zjadl", "obrabowal”, "pocalowal”,™

7@ DIM t&(n,K,1) Wy zZuci L, wgnatazt -

&0 DIM din,k) 2030 REM wyraz cZwarty ; ‘

20 REM wcoczutywanie danych 9090 PRATAR "OKropnego” ,"wiglkiggo
12@ FOR m=1 TC n ","picknego’ ,"garbatggo’ ,"stareg
11€@ FOR L=1 TO K a","zieloneqgo" ,"odwazneqo" ,"zZani
120 RERD ws§ Lego" ,"madrego”,"sautneaao™ :
130 LET dLug=LEN w$ 312@ REM wyraz piaty
14@ IF dlugr>i THEN PRINT "wyraz |911@ DATH ananta“,“ﬁotratgﬁ.”dq
‘“swg; "’ jest za dLlugi”: JTOP Ktora™,"muzyka” ,"smoka" ,"Pi jaka’
15@ LET tsm,lL)i=us  "Poste" "upioral,"ciecra” ,"nuUra

1 1862 LET d(m, L)ndlug Fea’

Ochrona danych podczas
wyvkonywania instrukcji CLEAR

SQ@ PRINT #@; "wcCisniy 4dowolny kK

Lawisz"
89 PRUSE @

Prezentowany program, a dokfadnie limia 70, pozwala na ochro-
ne danych podczas rezerwowania miejsca instrukcja CLEAR. Me-
chanizm ochrony polega na przypisaniu obszarowi programu ob-

szaru zmiennych na czes dziatania instrukeji CLEAR w linii 70. Po 78 POKE 237286 ,PEEK R23627: POKE
wykonaniu tej instrukcji odtwarza sie stare granice obszarow. 523729 f PEEK 23%222 L.ET pé ﬁgﬁsgagg
3 Ael TIVRSIEERERNEAAREERAA ,:55§§i§§$5§x3356} POKE 238286, 1
- = Picss NY (x/258): CLERAR 4200Q0: POKE 23
T BEN At ERE e R PO XL BE 827 PEEK 23728: POKE 23628,PEEK
S A PSRN e 38 PRINT “GLERRS.;PEEK 2373042
& REM @1933 56 %PEEK 23731 | :
Y REM *» * RREFFCERTFRARRRERRIEE Uwaga: gdyby argument instrukcji CLEAR spowodowat blad
' systemu, wiedy samermu nalezy ustawiC granicg obszaru zmien-
3% Elé.%n? =?9'2‘ 0o nych pobierajgc t¢ wa_rtnéé z komorek pamieci 0 adresach 23728
Sg gg %E; "Etéag“a gééia s | 23729. Knm@rm le nie sg uzywane przez system.
4 : =" s b
: Krzysztof POZNIAK

SE*PEEK 20731
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byrnktnr Hans Hofer

® Jaki jest pana przepis na udany interes
w informatyczne| branzy”

— Nie ma chyba uniwersalnej zasady.
Prosystem jest firma handlowag, slgd dla nas
najwazniejsza jest jakosC sprzedawanego
towaru | sprawnosc obsfugi klienla. Dodac
nalezatoby jeszcze skuteczng reklame, do-
bry serwis, no { oczywiscie znajomosc ryn-
Kt o

®. | jczyka,.

—'Nig¢ ma w tym nic dziwnego. W Polsce
bywam 25 razy w roku. Qczywiscie jezyk nie
jest jak- widac najsilniejsza moja Strong.
Chociaz-bardzo pomaga w pracy.

® lle: juz. lat panska firma poznaje
Polske?

— Dziesiec

® Bedziegzatem jubileusz.

— W mayu.

® Czy udany”

— Nasze kontakty handiowe 83 z roku na
rok coraz wieksze. Sprowadzalismy | Spro-
wadzamy do Polski odziez z najwyzszym
znakiem jakosci. O trzech lat zajmujemy sie
rowniez “sprzetem komputerowym. Swoim
zasiegiem obejmujemy tez NRD, Czecho-
stowacje i Zwigzek Radziecki.

® Ktory z tych krajow jest najpowaznie)-
szym klientem?

— Bez walpienia Zwigzek Radziecki. To
bardzo wymagajqcy, ale | bardzo chfonny
rynek. W Polsce mamy znacznie wigekszg
konkurencje, powiedziatbym nawet, ze in-
formatyke opanowal Zywiol.

® | dobra koniunktura.

— W tej chwili najwieksze interesy robi
sie sprzedajac sprzel, gdy tymczasem na
calym swiecie niezwykle drogie jest opro-
gramowanie. W Polsce najdrozsze nawel
programy kopiuje sig bezkarnie.

® Dlatego w waszej ofercie znajdujq si¢
jedynie komputery i urzgdzenia peryferyjne?

— Sprzedawanie oprogramowania jest
dzi§ jeszczé nieopfacalne. Nie pomogq za-
bezpleczenia przed kopiowaniem, jesli nie

ma odpowiednich przepisow chronigcych

prawa autorskie tworcow programow. Teraz
mozna sprzedac kilka egzemplarzy, a Juz za
paré dni pojawia sie pierwsze kopie, ktorymi
beda handlowac juz inni — a my jestesmy
bezsiini. Dlatego wolimy sprzet.
- @ W sklepach Centralnej Sktadnicy Har-
cerskiej prowadzace) sprzedaz waszych
towarow czeslo pojawiaja sie nowe modele
komputerow, ale nie wszystkie znikajg?

— Poczatkowo sqdzilismy, ze minikom-
putery MSX»moga byc przeznaczone do

kKoniunktura

LT b RPN g L

Rozmowa z dyrektorem firmy PROSYSTEM
COMPUTER TECHNIC — HANSEM HOFEREM

szkol. Dyskusja o tym, jaki sprzet ma lralic
do uczniow lrwata diugo. Teraz nasza olerla,
to gldwnie urzgdzenia prolesjonalne.

® Za ziotowki?

— llos¢ sprzetu sprzedawanego za zlo-
towki jest ograniczona. Natomiast wszystko
mozemy dostarczyc za dewizy. W tej chwili
w sklepach skladnicy mozna kupic na przy-
ktad mikrokomputery BONDWELL BW 38-2,
BONDWELL BW-8s, SVI-838 X'PRESS 16, a
takze stacje dyskow, dyski twarde, monitory,
drukarki, dyskietki.

® To zestaw standardowy.

— To prawda. Sprzet o podobnym stan-
dardzie sprzedaje prawie kazda z wielu dzia-
fajacych spofek. Ale sadze, ze nasza peina
oferta jest znacznie alrakcyjnie/sza.

® Co proponujecie?
. Przede wszystkim aplikacje profesjo-
nalpe, na przyklad systemy komputerowego
wspomagania projektowania inZynierskiego,
tworzone na 32-bitowych komputerach. W
sktad oprogramowania wchodza pakiety
grafiki trojwymiarowej, programy sfuzgce do

projektowania obwodow drukowanych i

przygotowania klisz do produkcji plytek dru-
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f(bwych, a lakze syslemy sterowania obra-
biarkami.numerycznymi.
® Dziedzina ich zastosowan jest bardzo

‘waska.

— Ale wlasnie tam coraz czesciej wyko
rzystuje sie sprzet komputerowy. Mamy tez
cos dla dziennikarzy, a raczef dla wydaw-
cow — systemy komputerowej edycji skia-
du | drukowania tekstu | graliki. Dziennika-
rzom moze sie tez przydac lelefax i telefon z
mozliwoscia transmisji obrazu, a urzgdzenie
o uzyskafto juz atest i jest dopuszczone do

. zastosowania w krajowej sieci telefoniczne.

® Zainteresowanie sprzetem jest jednak
proporcjonalne do mozliwosci jego zasto-
sowania. Co zatem sprzedaje sie najlepie)?

— Wszystko, co utrzymane jesl w stan-
dardzie IBM. Sadze, ze juz niediugo wzros-
nie zainleresowanie sieciami i szybkimi, 32-
-bitowymi komputerami wyposazonymi w
zegar o czestotliwosci 24 MHz. Mor klienci

coraz czesciej bardzo konkretnie formufu)g

swoje wymagania, 8§ dobrymi partnerami,
@® | tylko takich wtasnie panu zycze.
Dzigkuje za rozmowe.

Wiestaw CETERA
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Jesliby mierzy¢ skale informatyzacji naszego kraju czestotliwoécia i
rozmachem imprez handlowych to bez watpienia znalezliby$§my sie w
europejskiej czotéwce, a juz z pewnoscia na pierwszym miejscu wéréd
krajow RWPG. Po ,Komputerze 88", kamerainych wystawach w war-
szawskim ,Forum” handlowa gale organizowat Poznan. Od 25 do 29
kwietnia na terenie Migdzynarodowych Targéw Poznanskich trwaty Mie-
dzynarodowe Targii Elektroniki, Telekomunikacji i Techniki Komputero-
wej ,Infosystem '88”. Jest to impreza, ktéra w ubiegtym roku goscita we
wroctawskie] Hali Ludowej. Zorganizowano jg z inicjatywy ,,Przegladu
Technicznego” w 120--lecie tej redakcji, co bez watpienia dobrze pod-
kreslato charakter gazety — organu programowo zwigzanego z postepem.
»Infosystem '87” rozbudzit wiele namietnosci, a patronat, jaki nad nim
roztoczyt Urzgd Postepu Technicznego i Wdrozen wrozyt mu rézowa ra-

cze) przysztosc.

Przez rok impreza dojrzata | znacznie roz-
szerzyta swa tematyke. Hala L.udowa zrobita
sig zbyt ciasna, a | wyspecjalizowana insty-
tucja, jakg sa Miedzynarodowe Targi Po-
znanskie potrafi informatyczna fieste zna-
cznie lepiej przygotowac — co juz na wste-
ple podkreslia stusznosc tezy, iz zadna dzia-
talnosc nie znosi amatorstwa, o czym warto
pamigtac w kontekscie réznorodnej dziatal-
nosci informatyczne;.

Na ,Infosystem '88" przywieziono sprzét,
urzgdzenia | systemy komputerowe prze-
znaczone dla wielu dziedzin. Na stoiskach
znalazty sie takze urzadzenia teletransmi-
syjne, radiokomunikacyjne | radiolokacyjne,
urzgdzenia technologiczne dla przemystu
elektronicznego, podzespoty i oprogramo-
wanie. Oferowano tez ustugi w zakresie
przetwarzania danych, a takze kompletaciji i
montazu sprzetu, literature fachowa.

Z zapowiedzi wynikato, ze bedzie to im-
preza atrakcyjna, na najwyzszym $Swiato-
wym poziomie. Ponad dwiescie anonsowa-
nych firm zwiastowac¢ mialo lepsze jutro dla
rozwoju informatyki. Tymczasem nie bylo
ICL — firmy znane| i zadomowionej w Pols-
ce, z udziatlu w imprezie zrezygnowata fir-
ma Olivetti.

Nie sgdze jednak, aby te fakty odbily sie
na poziomie naszego rynku informatyczne-
go, nic bowiem nie jest w stanie powstrzy-
mac wzbierajgcej ciggle fali informatyzacji,
ktora |est przeciez synonimem postepu dla
jednych i... dobrych interesdw dla drugich

Sprzet czyli pieniadze
Samopoczucie informatykéw miat popra-
wiC rzgdowy program informatyki, obej-
mujgcy siedem poteznych tematow i 17
zamowien rzadowych. W 1987 roku na ten

cel przeznaczono 50 mid ziotych, co jest
suma raczej niewielkg, chociazby w poréw-
naniu z wydatkami na alkohol. ,Statysty-
czne| flaszki nie mozna przeliczyC na kom-
puter, cho¢ kursy obu tych rzeczy trzymaja
sie w Pewexie trzezwo. Rozsadek stracic
mozna dopiero wtedy, kiedy uspotecznieni |
prywatni posrednicy przeliczajg ceny swia-
towe na rodzimg walute. Polski przemyst
elektroniczny jest niedoinwestowany, jego
udziat w globalnej produkcji wynosi ok. 2,2
procenta (wsrod krajow socjalistycznych
wyprzedzamy jedynie Albani¢ i Rumunie).
Nasza szansa na przodownictwo w tej dzie-
dzinie (jeszcze nie tak dawno w RWPG wy-
przedzal nas |jedynie Zwigzek Radziecki)
przepadta, a mozliwosci odrobienia zaleg-
fosci, realnie oceniajgc, nie sa najwieksze.
Tymczasem potrzeby rosng: do konca tego
stulecia w oswiacie begdzie potrzeba 700 tys.
mikrokomputerow, w szkolnictwie wyzszym
30 tys., w przemysle | budownictwie ok. 190
tys., zas w transporcie | komunikacji ok, 20
tys. Tego, niemal miliona urzgdzen nie wy-
produkuje z pewnoscig ,ELWRQ", a i tak nie
jest to produkcja stwarzajgca konkurencje,
ani jakosciowg, ani cenowa Tak, tak ceny
komputeréw na Zachodzie spadajg srednio
0 kilkanascie procent rocznie (oczywiscie
nie chodzi o nowosci) — tymczasem u nas
jest odwrotnie.

Komputery sg towarem poszukiwanym,
stad tez dobre interesy robig dzis ci, ktdrzy
posredniczg w ich sprzedazy. Liste takich
posrednikdw mozna ciggna¢ w nieskon-
czonosc, W tej branzy zarabia sie pienigdze
szybko. Na szczescie jest to zdrowy rynek,
ktory sprawnie eliminuje firmy niesolidne,
udzielajace na przyktad fikcyjnych gwaran-
cji na sprzet, ktorego nikt nie potrafi napra-
wic,
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Rzelelni dostawcy sg Znani Wsrod nich
niestety najwyzsze ceny maja firmy bedace
lednostkami gospodarki uspotecznionej, a
wyjatek stanowi tu Centralna Sktadnica
Harcerska, ktora sprzedaje sprzet sprowa-
dzany przez firme Prosystem — na ogot nie-
zte| jakosci (zgodny z IBM, produkowany na
Tajwanie) | nawet tani.

Co | za Ile sprzedaje sie gdzie indziej?
Wystarczy wzig¢ jakagkolwiek gazete — zna-
lez¢ kolumne ogtoszen | sprawdzi¢ telefoni-
cznie. Jesli ktos mysli powaznie 0 kupnie
komputera, to cierpliwos¢ moze by¢ nagro-
dzona. Komputery sg. Trzeba mie¢ tylko
pienigdze, Tyle sprzet,

a teraz oprogramowanie
czyli dzungla

Komputer wart kilka milionow jest dopiero
poczatkiem drogi informatyki. Ta kupa
wysokogatunkowego ztomu zda sie na nie-
wiele, jesli brak jest odpowiednich pro-
gramow, a one swa wartoscia przewyzszaja
czesto kilkakrotnie wartos¢ komputera. Ta-
kie relacje sa na catym Swiecie, na ktorym
nalezymy niestety do nieliczne] grupy
panstw nieprzestrzegajacych praw autor-
skich tworcow programow komputerowych,
Mamy bez watptenia zdolnych | bardzo
zdolnych programistow. Nasi tworcy”
(cho¢ cudzystow w tym miejscu jest racze
niepotrzebny) potrafig'oming¢ kazde zabez-
pieczenie programu, potrafig dokonac nie-
zbednych w nim przerobek, a dokumentacje
szybko przettumaczyc. W efekcie pojawiajg
sie takie anonse: ,do zakupionego u nas
sprzetu dotgczamy bogate oprogramowa-
nie” | tu pojawia sig obszerna lista progra-
mow, kiore przedstawiajq czgsto o wiele
wieksza warto$c¢ niz sktadany w pospiechu
tajwanski komputer.

Powazni kupcy spoza naszych granic
niechetnie umieszczajg w swoje| ofercie
oprogramowanie. Sprzedaz kilku egzem-
plarzy po prostu sig¢ nie oplaca, bowiem
juz wkrotce pojawig sie pierwsze kopie za
potowe ceny | tanie).

Oczywiscie mamy w dziedzinie tworzenia
oprogramowania niewatpliwe sukcesy. Bez
watpienia na czolo wysuwa sie tu Studio

Kajkowskich, ktore nawet konie mowigce
ludzkim gtosem znajg, zapraszajgc z ekra-
now telewizordw do salonu firmy w Sopocie.

Proponowane ceny sg bezkonkurencyjne
(1) podobno, jak | jakosC proponowanego

oprogramowania. W tym przypadku jednak

najwieksze bodaj znaczenie ma dobre Imig
firmy, kidra jest juz w kraju znang, a ludzie,
ktorzy ja stworzyli moga z pewnoscig zapi-
sac plus po stronie sukcesu.

Jakakolwiek forma wymieniania wystaw-
cow ,Infosystemu 88" jest daleko niepetna
— bo przeciez w targach udzial wziglo po-
nad 150 firm

Pozostanmy zatem przy oferach, w kazde|
z nich znajdowaty sie zelazne pozycje: kad-
ry, magazyny, ksiegowosc i finanse. Juz po-
biezny przeglad sktaniat do refleksji. Wiele z
nich napisanych byto gtéwnie z myslg o
programiécie, a nie o uzytkowniku. Ztosliwi
zartowali, ze byly 1o propozycje zgodne z
zasada trzech Z: Zrobic, Zainkasowac, Za-
pomnie¢. Racja, bo czasami | wstyd na to
patrzeé. Niestety pewnie sie zdarzy, ze ktos
to kupi (ceny powyze| 400 tys. za sztuke).

Wsérdéd ciekawych propozycji programo-
wych odnotowac warto edytor tekstowy
TAG przygotowany przez Spotdzielnie Pracy
Informatykéw — |, Infoserwis”. TAG jest gra-
ficznym, pelnoekranowym edytorem tek-
stow o prostej obstudze, jasne] komunikac

'z uzytkownikiem. Kosztuje 180 000. Zainte-

resowanie wzbudzit tez podrgczny stownik
polsko-angielski | angielsko-polski ofero-
wany przez Computech z Krakowa. Produ-
cenci zadali za niego 300 000 majgc swia-
domosé, ze tak naprawde sg to dwa auto-
nomiczne programy umozliwiajgce dopiero
wprowadzenie haset sfownika. Ale i tu cier-
pliwosé moze byC nagrodzona. inna firma
DORAN, ktéra w tegorocznym Infosystemie
udziatu nie- bierze, proponuje podobny
stownik, wypetniony juz 15 tysigcami haset |
z dobrym oprogramowaniem, umozliwiajg-
cym podobno wspotprace z edytorami tek-
stow za 200 000. | jak tu nie wierzyc w
prawdziwa konkurencje, kiora jestem prze-
konany sprawi, ze rynek informatyczny be-
dzie jednym z najzdrowszych. Czego sobie |

Czytelnikom zycze.
W. CETERA
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L2hadryl

Lucasa”

Kolejny, pigty juz, odcinek opisujacy rozrywki matematyczne
zgromadzone przez S. Jeleriskiego w ,Lilavati” po§wiecony bedzie
proste) grze planszowe) nazwanej przez autora ,Kadrylem Lucasa”.
Nazwa gry pochodzi od nazwiska matematyka francuskiego Edwarda
Lucasa.

(ra jest przeznaczona dla 1 osoby, ale mozna takze szukaé rozwig-
zania w zespole kilku graczy.

Prezentowany program przedstawia zasady gry na ekranie informa-
cyjnym, jak pokazano na ponizszym rysunku.

58t

ROZSTAMWMIONE Sa

NACISNIJ DOMOLNY KLAMISZ

Nast¢pnie po naci$ni¢ciu dowolnego klawisza ukazuje si¢ plansza
gry oraz informacje dodatkowe:

a) w gérnym wierszu:

— dotychczasowy rekord (iloS¢ punktéw odpowiada iloéci posu-
nigc);

— aktualny wynik (ilo$¢ posunie¢ w biezacej grze);
b) w wyszczegoélnionym oknie:

— kolumna i rzad pionka, ktéry chcemy przesuwac;

— kolumna i rzad pola, na ktére chcemy przesunaé pionka.

Przed wykonaniem kazdego ruchu nalezy wprowadzi¢ te parame-
try wybierajgc numerycznie: kolumne i rzgd (wg oznaczen planszy).
‘T'akg sytuacje przedstawia ponizszy rysunek:
(oczywidcie pionki majg dwa kolory: czarny 1 czerwony).

Przed wykonaniem kazdego ruchu programu bada, czy jest on do-
puszczalny (zgodny z zasadami gry). W wypadku wprowadzenia bled-
nych par#metréw mikrokomputer wyswietla jeden z komunikatéw:

REKORD : PKT
h |
=

KOLUMNAT? 4
RZAD N -
PRZESUHASZ NA
KOLUMNE®? 4 2
RZAD ? 4
L
L3
s

18,

B2 SR
¢ LB E:

1 powtérnie wraca w stan oczekiwania na parametry.
AMSTRAD CPC 6128 wyszczegélniono 2 tablice:

rozstawienia pionkéw (0 — pole puste, 1 —
nek czerwony);

badania, czy gra zakoriczyla sie sukcesem. ) 4

ARNE NA MIEJSCE CZERWONYCH,®

Y PCIA NIM INAJDIIE SIE POLE PUSTE."
40 PEN 2:LOCATE 1,20:PRINT

60 PEN 1:MODE 1:C

80 PAPER S:PEN 2:LOCATE 1,1:PRINT "REKORD:
70 GRAPHICS PEN 1:PLOT 302,
RANR GQSE&

240 b$(2)=CHRS (128) +CHRS { 143) +CHRS (129)
250 b$(3)=CHR(130) +CHRS { 131) +CHRS (132)
260 DIN tabl(7,7
270 DIN tablp(}
280 FOR k=1
290 FOR i=1 1D 7

Danuta KWASIZUR
Mieczystaw SKONIﬁCZNY

POLE ZAJETE;
PRZESUNIECIE NIEMOZLIWE;

"
- P S
= F

31 u
omputera,
L $3 r ¢

TABL(7,7) — zawiera wartodci 0, 1 lub 2 dotyczace aktualnego:
pionek czarn Yo 2 — pio-

W programie opracowanym w jezyku BASIC mikrok

TABLP(7.7) — zawiera rozstawienie koficowe pionkﬁﬁr._i shlzy dﬂ

Poszczeg6lne fragmenty programu realizuja nastepujgce Eﬁ}fﬁnﬂrﬁdif

10 ODE 1:INK 0,261 WK 1,02 INK 2, b1 INK 3, 14:PAPER 31 BORDER! 14: CLS+ PEN
20 PRINT *NA KNADRACIE 49-POLONYN ROZSTANIONE SA KRAZKI CIERNONE'T L2
ARNE. POLE SRODKOWE JEST WOLNE. KORZYSTAJAG Z:TE' /1

60 POLA NALEZY PRIEPRONADIIC CIERWONE KRAZKI NA NIEJSCE CIARNYCH, B C1:

30 PRINT *NOINA PRZESUNAC KRAZEK ALBO NA SASIADU- JACE POLE NOLNE'ALBD
TEZ PRIESKAKINAC  JEDNYM KRAZKIEW PRZEZ DRUGI SASTEONIy: 60+ |\ -

;HHCI5HIJ DOWOLNY KLANISZ®

LS:WINDOW £1,20,40,5,25: PAPER £1,0:CLS £1+5 1214 11

PKT * QWU02:%7 240
336:DRANR 336,0: DRANR 0,-336:DRANR ~334,01D'

50 IF-INKEY$="* THEN GOTD 5
70 rek=0;qi=0

100 FOR k=0 TO 288 STEP 48

110 PLOT 350+k, 334: DRAKR 0. -334
120 PLOT 302,288-k:DRAWR 334,0
130 NEXT K

140 SYNBOL AFTER 125

150 SYNBOL 125,0,0,0,0,3,7,15,15 |
160 SYMBOL 126,0,0,0, 255, 245 355, 129, 126 ) o
170 SYNBOL 127,0,0,0,0, 192, 254, 240, 240 »7a% 1"
180 SYNBOL 128,30,29,29,2929, %9, 28,30 | B
190 SYNBOL 129,120, 1B4, 184, 184, b4, 184, 184, 120 i

200 SYNBOL 130,15, 15,73

210 SYNBOL 131,12b, 129, 255, 255, 255 .
220 SYNBOL 132)240,240 224,192 | s
230 bS(1)=CHRS (125) +CHks ( 128) +CHRS (127) / i

;

*?l

0

.
x
=

0000868 -

8908 0809 :
09000068 -

80000080 -
0000880
9000060 -
00e0e®® -




300 READ tablp(k,i)

310 NEXT i

320 NEXT &

222,222 3 8 dr e dedodede )

Kb RR T R A 2

350 FOR i=1 10 7

J60 READ tablik,ii

370 NEXT i

380 NEXT K

M L
¥

400 brbab R Le eyttt b

410 FOR i=1 70 7

120 b=tabl (K,i)1605UB 710

430 NEIT i

&40 NEXT k

450 PAPER S:PEN 1:FOR j=1 70 7

460 LOCATE 184383, 3aPRINT USING *C*;

470 ﬁEE?TE {8, 3¢ 4 3: PRINT USING *£*}1;

490 PAPER S:PEN 1:LOCATE S11:PRINT * YT »

500 NINDON £2,1,15,9, 17:PAPER €2,1:CLS £2:PEN £2,0

910 PKT=0

320 CLS IZ:PEH O1PAPER 1:LOCATE 1,102 INPUT * KOLUMNA®;

330 IF k157 OR ki<T THEN 6OTO 520°
S40 INPUT * RIAD  ":RIi

550 IF rz1)7 OR rzni THEN 6070 540
560 PRINT:PRINT * PRIESUNAST N&"
570 LOCATE 1,15:INPUT * KOLUNNE®; K2
580 IF k2)7 DR k2¢1 THEN 6OTO 570
590 INPUT * RIAD  *:R1Z

600 IF r2257 OR rz2¢]1 THEN 607D 590

o1y 1,0,1,1,1,2,2,2,0,1,1,1,2,2,2

?,2'2 2 2 2'-“1.‘1 1,1,0.212,I|1|1,1

770 FOR i=1 70 7
780 FOR j=1 T0 7

800 NEXT i
810 NEXT 1

*:PRINT £2

LINEXT &

k:60T0 210

ER S:LOCATE 9, 1:PRINT USING £££££‘ rek
860 : INPUT £2 "6RAST DALEJ ? {TIHI' K¢
870 lF K$="T" ﬂH K$="t" THEN 60TO 340
B8O IF K$="N" OR K$%="n" THEN END

890 6070 210

260 1F INKEY$="" THEN 6OTD 900

iT a

c1 poczatkowych zmiennych;

760 PAPER 3:PEN 1:LOCATE 31,1:PRINT USING “LELRE";PKT

790 IF tihlh,]l("tihlnh,]} THEN 6OTD 520

10—50 — wvéwietlenie ekranu informacyjnego;
60—510 — rysowanie planszy, deklaracja tablic 1 nadanie warto®-

820 CLS £2:PRINT £2:PRINT £2," BRAWO '*:PRINT £2:PRINT £2,°UDALO SIE !
830 FOR k=3 TD 14:50UND 1,258:S0UND 1,320:BORDER k:FOR t=1 TO L0sNEXT

840 IF gl=1 THEN qi=1:PEN O:PAPER J:LOCATE 9,1:PRINT USING “ELLEE";ro
830 IF PKTCREK THEN PRINT EI "USTALILES NOWY REKORD":REK=PKT:PEN 0:FA"

910 PAPER O:PEN b:FOR a=0 TO 2:LOCATE [7+#i83,2¢a¢k83:FRINT b (atl) g:iC
R‘?ﬁﬂ GRAPKICE PEN 1:PLOT 302+i848,382-kt4B: DRAKR 0, ~465DRANR -48,0:RET.

610 IF TABLIR12,K2)=0 THEN GOTO 430 520—600 - wpmwadzﬂnie przez grniaccgu parametrow co przc-
620 CLS £2:SOUND 1,398: LOCATE 1,13:PRINT " POLE ZAJETE*:FOR T=1 TD 800 sunigcia pronka;
tNEXT T:50T0 520 4 610—710 - badanie, czy przesunigcie jest dnpuszczalne: (zgodre

430 IF K1=K2 AND RZ1=R12-1 THEN 6010 720
640 IF KI=K2 AMD R21=R12-2 THEN 6070 720
650 IF K1=k2 AND RI1=RIZ+1 THEN GOTO 720
60 1F K1=K2 AND R11=R12+2 THEN 6010 720
670 IF Ki=KZ-1 AND RI1=R12 THEN 5070 720
680 IF Ki=K2-2 AND RZ1=R12 THEN 60TO 720
690 IF Ki=k2+1 AND RZ1=RI2 THEN 6070 720
700 IF K1=K2¢2 AND RI1=RI2 THEN 6010 720

710 CLS £2:50UND 1,358:LOCATE 1,12:PRINT * PRZESUNIECIE®:PRINT * NIENO

ILINE*FOR T=1 10 800:NEXT T:6010 520

720 K=R11:1=K11B=0:60SUB 910:

730 K=R12:1=K2:P=TABL (RZ1,K1)16OSUB 910:

740 TABL (R12,K2) =TABL (RZ1, 'K1) 1 TABL(RT1,K1)=0
750 PKT=PKT+]

z zasadam gry);

lu.

, 120—760 — realizacja przesunigcia pionka na planszy, wykorzy-
stujgca podprogram 910--920 ~— rysowania pionka na wybranym po-

Wytrwatym Czytelnikom, ktérzy wprowadzg ten program do po-
migc1 mikrokomputera Zyczymy ustalenta rekordu trudnego do pob!
cia. Autor ,Lilavati” podaje, Ze minimalna ilo$¢ posunigé, po kibrych
gra koriczy sie sukcesem wynosi 120 pke.

Po zakoriczeniu jednej gry (k vnunikat: BRAWO! UDALO SIE! |
dodatkowv efekt dZzwigkowy) program pyta czy ,,GRASZ DALET:".
Mozna wtedy przystapi€ do nowej gry naciskajgc klawisz T

Prosty program graficzny

dla mikrokomputera AMSTRAD CPC 6128

Mikrokomputery serii AMSTRAD 6128
posiada)g stosunkowo bogate oprogramowa-
nie narzedziowe. Jedng z zalet tego komputera
sa spore mozhwosci graticznie, ktére pozwalajg
tworzyc ciekawe 1 nieraz skomphkowane
obrazy. Pelne mozhwoéct graficzne CPC 6128
udostepnia;g uzytkownikowi takze pakiety
programow narzedziowvch jak np. SPRITE,
czy AUTOCAD. Dia poczjtkujgcego uzyt-
kownika sg one cz¢sto skomphkowane, trudne
w uzyciu i mato komunikatywne (konwersac)a

- prowadzona jest w jezyku angielskim).
Wszystko to sprawia, Ze informatyk-amator
nie wykorzystuje tvch pakietéw, a checac two-
rzy¢ ekranv graticzne sigga do mozliwosci j¢-
zvka BASIC. Tym samym traci1 sporo czasu,
wykorzystujac instrukcje SYMBOL, DRAW,
PLOT osiaga wreszcie zamierzony cel. Na-
bywa przy tym przekonania, Ze aby 0siggnac
cickawe efekty graficzne trzeba si¢ sporo na-
meczyc.

Dlatego tez poczgtkujgcym uzytkownikom
proponujemy proste narzedzie, ktore pozwoli
im szybko uzyskiwac na ekranie rézne kom-
pozycje. Przy pewne) wprawie w obstudze te-
g0 programu mozna pokusi€ si¢ o tworzenic
nawet bardzie; skomplikowanych obrazow.

10 MODE I:INK O,0:INK 1,26:PAPER 0:CLS:PEN I*INPUT tryb (0,1,2)"itryk

{5 INPUT "ramka {0- 261"ram
1? BUHDER ram

30 ﬁﬂDE tryb
40 DIM TRYBY(3,2)

50 FOR T=1 TO J:READ TRYBY{I,1),TRYBY(I,2):NEXT i

50 DATA 20,16,40,4,80,2
70 HINDON F1, 1, TRYBY (TRYB+1, 1), 1, 1

90 DIM kol (tryby(tryh+l,2
00 FOR y=1 T0 trE {trvb+1 21:ku1(v)=-1:HEIT v
120 CLS £1: INPUT*RIYTAC ZBIOR (t/n) " s ks
130 IF k$="n" OR k$="N" THEN 6OTO 400
{40 1F 1$="T" OR k$="t" THEN GOTO 160
150 507D 120
160 CLS £1: INPUT £1,"TLO";TLD
{70 KOL{1)=TLO:N1=N1+1
180 FOR 1=2 TO TRYBY(TRYB+1,2)
190 CLS £1:PRINT £1, "KOLOR"3 I~13: INPUT £1,K
200 IF K=-1 THEN 507D 240
210 kol (i)=k:N1=N1+1
220 NEXT I
230 60T0 270
240 FOR J=1 TO TRYBY (TRYB+1,2)
760 KOL1J)==1
260 NEXT 1
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270 INPUT £1, "PODAJ NAZWE";ZB$
280 CLS£1:L0AD zbs$
290 PEN 1:CLS £1:PRINT £1,"P-PONOC”
295 REM ughur opcji’
00 A$=INKEY$
710 IF A$="" THEN GOTO 300
320 IF A$="R" OR A$="r" THEN GOTO 440
330 IF A$="K" OR A$="k* THEN GOTO 430
340 IF A$="N" OR A$="s" THEN GOTO B70
350 IF A$="F" OR A$="f" THEN 6OTO 850
360 IF A$="z" DR A$="1"'THEN GOTD B20
370 IF A$="P" OR A$="p" THEN GOTO 1120
380 IF A$="d" DR A$="D" THEN BOTD 1370
390 6T 300 ;
400 CLS £1: INPUT £1,°TLD";TLO
410 INK 0,TLO:PAPER 0:CLS
420 KOL(1)=TLD
430 GOSUE 1040
440 GOSUR 480
450 PLOT x % tGOSUR 440
40 OTD 29
470 END
475 REM ’sterowanie kursorem’
480 !SCREENCOPY, 2, 1
490 x=0:y=0:p1=1:PLOT ,y
500 A$=INKEVS
510 IF A$="" THEN GOTO 500
520 IF INKEY(4)=0 THEN RETURN
530 IF ASC(a$)=240 THEN BOTD 580
540 IF ASC(a$)=241 THEN GOTO 400
550 IF ASC(a$)=242 THEN GOTO 620
540 IF ASC(a$)=243 THEN 6OTO 440
570 6OTO 500
ggg I§n§53§EDE¥E¥ o sguanr
¢ x,y:60T0 500
o
1, 2:y=y-2: PLOT x,y:60T0 500
0 it o metii'sly L
sx=x=-2:PLOT x,y:G070 S00
640 IF x=43 THEN' GOTO 500 is
630 | SCREENCOPY, 1, 2:x=x+2: PLOT x, y:60T0 500
633 HEH Eudpruqram rysowania plotami’
bh0 A$=INKEYS
670 IF A$="" THEN GOTO 660
580 IF INKEY(A)=0 THEN RETURN
590 IF ASC(a$)=240 THEN GOTD 740
700 IF ASC(a$)=241 THEN GOTD 740
710 IF ASC(a$)=242 THEN GOTOD 780
720 IF ASC(a$)=243 THEN GOTD BOO
730 GOTO 460
740 IF y=398 THEN GOTD 440
7120 Y +2.FLDT EEE.EUTH 660

750 IF y=0 THEN BOTD &40
770 f= J22sPLOT ¥, y:6OTD 650
780 {F'x=0 THEN EBTO 640

790 x=x-2:PLOT x,y:60T0 640

B0O IF x=5638 THEN GOTO 660

810 x=x+2:PLOT x,y:G0T0 660

815 REM *zapis zbioru na dysku’

820 CLS £1:INPUT £1,"PODAJ NAZWE":ZBS$
B30 CLSEL:SAVE ZB$, B, C000,%4000

840 END .

B45 REM ’wypelnianie kolorem’

g30 GOSUB 1040

860 GOSUB 4B0:MOVE X+2,Y:FILL Niy=0:x=0:GOTD 290

BAS REM "mazanie’
870 GRAPHICS PEN 1:GOSUB 480

B0 A$=INKEY$
890 IF A$="" THEN GOTO 880

900 IF INKEY(&)=0 THEN GRAPHICS PEN O:PLOT X,Y:GRAPHICS PEN 1:607T0 290
‘910 1F ASC{a$)=240 THEN GOTO 940

920 IF ASC(a$)=241 THEN GOTO 980
930 IF ASC(a%$)=242 THEN 6OTO 1000
940 IF ASC(a$)=243 THEN EDTD 1020
950 60TO 880

940 IF y=398 THEN GOTO B8O

970 GRAPHICS PEN 0:PLOT X,Y:y=y+2: 6RAPHICS PEN 1:PLOT x,y: EHTU 880

980 IF ; =0 THEN 60TO 880
990 BRA

20

HICS PEN 0:PLOT X,Y:y=y-2:GRAPHICS PEN 1:PLOT x,y:60TO 880

Poniewaz podczas pracy, program bedzie
przechowywat w pamieci kilka obrazéow ekranu,
dlatego ;tez niezbedne jest wprowadzenie
przed jego uruchomieniem programu

BANKMAN.

Po nicjac)1 pracy program zgda odpowie-
dz1 na pytanie ,, Tryb?” — Nalezy wprowa-
dzi€¢ liczbe z przedzialu 0—2. W wybranym
trybie b¢dzie mozna maksymalnie wykorzy-
stac:

(=16 kolorow;
|—4 kolory;
2—2 kolory.

Nastepne pytanie brzmi: ,,Czytaé zbiér
(t/n)?”. Jezeli jest to kolejny etap pracy maja-
cy na celu dokoriczenie obrazu zapisanego
wcze$nie) na dysku, to nalezy podaé nazwe
tego obrazu, laka nadat uzytkownik przy po-
przednim seansie.

W dalszej kolejnosci podajemy knlnr}r
— tla;
- ramki;
— poszczegolnych atramentow.
Wprowadzamy liczby catkowite z przedzia-
tu 0-—26 begdgce kodami pelne; palety barw
tego mikrokomputera.
Po podaniu ww. parametrow wstepnych, mo-
zemy korzystac z zestawu nast¢pujgcych upcu
programu:

R — rysowanie obrazu,
K — zmiana koloru atramentu,
M — mazanie nakreslonych linii,
F — wypeinianie obiektéw kolorami,
Z — zapis obrazu na dysk,
P — pomoc (wy$wietlenie petnego ze-
stawu opcji),
D — drukowanie zawartosci ekranu na
drukarce. |



OPCJA R

Po jej wybraniu nalezy na pytanie ,,KO-
LOR” wprowadzi¢ kod liczbowy koloru, kt6-
rym bedziemy rysowaé. W sytuacji, kiedy
mamy juz maksymalng liczbe koloréw w za-
deklarowanym trybie pojawi si¢ stosowny
komunikat, Nastepnie na ekranie pojawi si¢ w
lewym dolnym rogu punkt w wybranym kolo-
rze. Przesuwanie punktu do miejsca, w kto-
rym chcemy rozpocza¢ rysowanie realizujemy
za pomocg klawiszy funkcyjnych (=, «—, 1, |).
Po dotarciu punktu na Zadane miejsce wci-
skamy klawisz ENTER. Od tego momentu
klawisze funkcyjne powoduja przesuwanie
punktu, ktory kresli lini¢. Zakoriczenie ryso-
wania wybranym kolorem lub aktualnego
fragmentu obrazu — klawisz ENTER.

OPCJAK

Po wybraniu tej opcji pojawia si¢ pytanie
»KOLOR?™. Po podaniu kodu liczbowego ko-
loru program bada, czy uzytkownik nie prze-

H__B
mr

i w i
o

1000 IF %=0 THEN GOTO 880

lj.g?lg IEEQFH;:FE:; ?&gﬂﬁg;}.{?%gﬁhH=H'ZIEHHPHIEE PEN 1:PLDT K,‘;’IEDTD 880 kI‘DEE}F{ jui limitu barw dla aktualncgu trybu
_ K= . Jesli tak, t jawia sie k tkat:
1030 GRAPHICS PEN 0:PLOT X, Yix=x+2:GRAPHICS PEN 1:PLOT x,y:60TO 880 gfj‘}-‘"ug"‘b; KOL%‘;‘{“{E‘“EEEL"NTE‘; HrRA
igig EEHJETEP?HFUF!E?FEKULUF"'K i pada ponowne pytanie ,KOLOR". Jezel
155- | *:é T0 tr h! (tr b+Il,2} _ qiytkuwmk wprowadzi dopuszczalny l(ﬂ’d
{040/ TF KAL(1)=K THEN GRAPHIES PEN T-1:N=I-1:CLS EL:GOTO 1110 ficzbowy barwy, to program powraca do kres-
107 PHEIT . lonego obrazu ze- zaktualizowanym kolorem

1080 Ni=Nl+d | piéra graficznego.
1090 IF Ni>TRYBY(TRYB+1,2)-1 THEN PRINT £1,"MASZ JUZ ";:PRINT £1,USING "££%;tryb

y(tryb+1,2) ;sPRINT £1, KOL, '":FOR T=1 TO 1500:NEXT
L6070 108 OPCJA M

1100 kol (nl+1)=k:INK Ni,K:N=Ni:GRAPHICS PEN N:CLS £l Przebieg tej opcji jest analogiczny do opcji
1110 HETU[\'H ; R w czg$ci dotyczgcej poruszaniem piksela. Po
Hég EEH 'LEEEEEREENEDPT % naprowadzeniu piksela na zgdane miejsce i
1130 ng‘gE Y:PEN 1:PRINT’ *K-IMIANA KOLORU®*:PRINT *R-RYSOWANIE":PRINT "N-NAZANIE®; ~ Pactnieci BNIBR Klawisze (1, 1, =, =) ste- ’
EF-*F.HI‘ F-WYPELNIANIE KOLOREM":PRINT "Z-ZAPIS NA DYSK % e

{780 LOCATE 1,20:PRINT "NACISNIJ DOWOLNY KLAWISZ"
1790 IF INKEY$="" THEN OTO 1290 -

1300 HODE- TRYB |

1310 FORK=1-TO TRYBY(TRYB+1,2)

1320, IF:KOL (K)=-1 THEN GOTD 1350

1330 INK K-1, KOL (K)

1340 NEXT K

1350 WINDOW £1,1, TRYBY(TRYB#1,1),1, 12 |SCREENCOPY, 1,2
1360 60TO 290 |

1365 REM ’'drukowanie ekranu na drukarce’

{370 CLS £1

{380 MEMORY &9FFF

1390 FOR '1=4A000 TO &A0BO

1400 READ viPOKE 1,vit=t+y

1410 ‘NEXT'{

1420°1F £€520961 THEN PRINT "BLAD"

430°DATA 205, 166, 160,462,727, 205, 157, 160

1440 DATA 62,149,205, 157, 160, 205, 186, 187

450 DATA 205,231, 167,50, 180, 140,17, 0

1450 DATA'0,33, 14%,1, 54,178, 160, 62
1470 DATA 7.50,177, 160,62, 10,205, 157
1480 DATA 160,42, 1%,205, 157, 160, 62,27
1490 DATA 205,157, 140,62, 76,205,157, 160
1500 DATA, 62, 127, 205, 157, 160, 62, 2, 205
1510 -DATA.i157, 160, 14,0, 58, 177, 140,71
{520 DATA 229,197,213, 205, 240, 187,209, 193
1530, DATA, 33, 180, 160, 190, 225, 55, 32, 1

1540, DATA 167, 205,17, 43,43, 14, 233, 58

1550 DATA 177, 160,254,7,40,7 175, 203

1540 DATA 17,203, 17,203, 17,121,205, 157

(570 DATA 160,19,229,33. 127,2,55, 237

1580 DATA 82,225,56,5,42, 178, 160, 24

1590 DATA 193,35, 124, 181, 40, 32,43, 17

1600 DATA'0, 0,34, 178, 160,62, 7. 189

1610 DATA'32, 146, 124,180,32, 142,42, 4

1620 DATA 50,177,160, 24, 135, 205, 46, 189
1630° DATA 56, 251, 205,43, 189, 201, 42,27

1640 DATA 208,157, 160, 62, 64,205, 157, 140, 201
1450 CALL&A000
{460 END




§ OPCIAF

Po naprowadzeniu punktu na wybrane
miejsce (jak w opcjach R, M) 1 weidnigciu
ENTER nastepuje wypehianie obicktu, w
ktorym znalazl si¢ punkt kolorem jego brzegu.
(Wywolywana jest instrukcja FILL).

OPCJA Z

Po wybraniu tej opcji program pyta: ,,PO-
DAJ NAZWE". P¢ zaakceptowaniu podane;
nazwy klawiszem ENTER nast¢puje zapisa-
nie aktualnego obrazu na dysku w postaci tzw.
wscrecn’a”

Uwaga: Nazwa obrazu powinna by¢ 8-zna-
kowa, rozpoczynac si¢ od litery 1 zawierac lite-
ry lub cyfry.

OPCJA P

Po nacisnigciu klawisza P niknie kompo-
nowany obraz 1 na ekranie pojawia si¢ pelen
zestaw dopuszczalnych opcji.

OPCJA D

Zalecana jest tylko wtedy, gdy zestaw mi-

krokomputerowy, na ktérym pracujemy ma
podigczong drukark¢. Po jej wybraniu jest
tworzona kopia ekranu na papierze oczywiscie
w wers]i czarno-biale;.
Ponigsze - rysunki powstaly za pomocq tego
programu i opeji D. Obrazuyq one rozne stopnie
trudnosct, a jednoczesnie spore mozliwosci tego
programu graficznego.

« Technika

Nowy ezuperkaomputer skonstruowvano w

laboratorium SANDIA w amerviarizkim

stanie Nowy Meksvhk. Jemt on =zdolnv do

rozwviazvwvania shomplikowanyoch Zadan

naukowwvels tvsiac Iazy Sszvbcie | wd

Zzwykivoh homputerd. Poziada 1024

Procesory rozwviazu jace Jednoaczegnie

rdene cze=ci wviehzzego zadania

obliczeniowebo. Ka2dv = tveh procesordw
odgrvva role oddzielnego komputera,

W czasie prdb polecons supsrkompulerowl
pra2vgotovanie doltadnego

) i) Rl Map L

powvstajacvel ¥ rdzeniu mez Lalovwwm
Zna jdu jacym Sle preocd aboiaseniam.

Maszyina data udpovwieds PO Lyveodniu
obliczen - gdv =wvkis komptiter

potrzebovatby na tou okoto 20 lat..
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mm.

Brytyjskie Ministerstwo Komuni-
kacji zaaprobowato plan stworzenia
systemu informac ji dragowe |
przekazyvwans j Zza pomoca
umieszczonvch przyv Jezdniach

endterdw podezerwieni do komputerdw

zna jdu jacveh =ie w samochodach.

Informac je ma ja dobvezyd
prze jezdnosct drdyg i nasilenia
ruchu: na ich podstawie kKomputer

point ormu je hierowoce O optyvmalne j

trasie przejazdu 1 najdosodnie jzze j

predie S

Jak odzyskac
skasowane
zbiory?

Moze sie zdarzyC, ze w czasie pracy na
mikrokomputerze skasujemy przypadkowo
wazny zbior na dyskietce lub jeszcze gorze)
zostang zniszczone lub uszkodzone sektory
zawierajgce wykaz zbioréw na dysku, tzw.
kartoteka dysku (ang. directory). Czy w ta-

kiej sytuacji nalezy uznac za stracone ska-

sowany zbidr lub cala zawartos¢ dysku?
Otéz nie, informacje te sa do odzyskania, a
umozliwia to prezentowany program o na.
zwie DYSK—KOPIER.

Na wstepie troche teorii. Na kazdej dy-
skietce DOS rezerwuje pewien obszar prze-
Znaczony na zapisanie wspomnianej wyze|
kartoteki dysku. Sa to sektory o numerach
361-—-368. Jezeli kasujemy zbidr, to DOS nie
wymazuje"” zawartosci sektorow, ktore ka-
sowany zbior zajmowal, lecz usuwa jego
nazwe z kartoteki i akiualizuje zawartosc
sektora o numerze 360 (tzw, VTOC). A za-
tem mimo skasowania, zawartosc skaso-
wanego zbioru na dyskietce fizycznie nadal
istnieje, az do moementu, gdy zostanie zni-
szczona przez zapisanie nowych informaci.
Problem polega na zidentyfikowaniu sekio-
row zawierajacych informacje nalezace do
skasowanego zbioru. Jest to rowniez mozli-
we, gdy poznamy blizej strukture pojedyn-
czego sektora. Jak wiadomo, kazdy sektor
sktada sie ze 128 bajtow ponumerowanych
od 0 do 127. Pierwsze 125 bajtow (0--124)
zawierajg Informacje uzytkownika, nato-
miast bajty 125, 126 | 127 zarezerwowane
sg dla DOS—a. Nas interesuje baijt 125, po-
niewaz |jego szesc najstarszych bitow za-
wiera liczbe (numer) odpowiadajacq kolej-
nosci wpisu nazwy zbioru, do ktérego nalezy
dany sektor, w kartotece dyskietki. Po tym
wstepie wszystko jest juz jasne. Jezeli ma-
my na dyskietce dziesieC zbiorow i skaso-
walismy na przyktad zhior piaty, to aby
odzyskacC jego zawartosc nalezy wybrac z
dyskietki wszystkie sektory, kiore w bajcie
125 maja wpisang liczbe 4 (nurmeracja wpi-
sow w Kkartotece zaczyna sie od zera). Po
wybraniu nalezy je zapisac na nowa dy-
skietke i stracony zbior jest juz odzyskany.

1 REM XXERRRIREREEKORIORRORORRR
2 REM PROGRAM KOPIUJRCY

3 REM ookiokoookkoolcioroioookorkook

9 REM MODUL STERUJACY
18 DIM S$(50) ., TOZ$(59), T$(200),F
US$C128),SE$(23040) ,SEC180),P$(]
280, INP$(3)

11 PUSSCL)=CHRS$ (@)  PUSH(128)=PLIS
$:PUS$(2)=PLIS$

12 SE$C1)=CHR$(A) : SEF(23040)=5E$
:SES$(2)=5E$

15 POKE 599,08

20 DO=720:VE=0:POKE 1913,80:ND=1
1 Zl=1 :PIS2=15009 : ZROD=18600

%E EPEH #1,4,0,"K: " :0PEN #2.4,80,
26 GOSUB 29004

38 GOSUB 30000

3 GOSUB 58

43 GOSUB 506

28 GOTO 108
g%)H=USE(HDR(5$);HDJSSB;HDE(Fi?;



53 SE=ADR(P#$) : GS=PEEK(SE+1)4256X

PEEK(SE+2):IF GS=1018 THEN RETUR

N

54 GOS8 S1:POSITION 2,20:7 "X X
X Dusk nie w fnrnaclt DOS 2.5 %
* L1 ]

55 FOR G=1 TO 508:NEXT G:GOTO 4@

S8 X=USR(RDR(TOZS$).RDRC(TS) ,LENCT

$),0,RD+12) RETURN

68 POKE 752.0:RETURN

&1 POKE 752.1:RETURN

188 TRAF 40000:GET #1.A

181 IF A=155 THEN END

182 IF A<ER DR CA>ES AND RALYE) 0

R (AX77 AND R<>8E AND RO B8) THE

N 166

188 A=A=635

119 GOTO SOA+RESO0

S20 GOSUE B1:7 CHRE$(125)

519 POSITION 2,1:7 "X X XD Y S

K=-KOPIERXXX"

520 FOSITION 3,3:7 " MENU
CRETURNI- WYJSCIE Z MENU"

525 FOR LI=3 TO 11:POSITION LI.4

2 CHE$C(1352: :NEXT LI

530 POSITION 3,6:7 "[");CHR$(66);
"] KOPIUJ SEKTORY C[";CHR$(67)>;"]
KOPIUJ DYSK"

548 POSITION 3,8:7 "[";CHRE$(E8);
"J DRIVE ZRODL. C"iCHR$CESY; ")
DRIVE KOPI,."

359 POSITION 3,10:7 "E"iCHRS(?63
i "] ODEYSK ZBIURU E“JCHR!(??);"
] TYP DOS-R "

960 POSITION 3,12:7 "[";CHR$(86)
i"] VERIFY C")CHR$(8B),; "
J FORMATUJ "

798 POKE 359,34 :RETURN

999 REM MODUL KOPIOWANIAR SEKTORO

bl

1008 7 CHR$C(125):POSITION 3,2:7
¥ ¥ ¥ KOPIOWANIE SEKTOROM X X% *

1863 GOSUB 60:CZ=1

1819 TRAP 16818:POSITION 2.5 TN

umer sektora pocratkowsso: "i'IH

FUT #2,55

1928 TRAF 40202: TRAP 10828:FPOSITI

ON 2., ? : 7?7 "Mumer sektora koncowss

Q: INPUT #2,2S

1830 IF ZB(SS THEN 1810

1240 IF 2S8>720 THEN GOSUB 52

1650 Y=D0O:DO=ZS

1855 GOSUB B1:POSITION 8,5:7 CHW

$C155) ;i CHR$(1S8) ;CHR$(156)

1966 GOTO 1526

18676 DO=Y:(CZ2=9

14868 GOTO 46

14538 REM MODUL KOFPIDWANIA CARLEGD

DYSKLU

15@3 ? CHR$(125):POSITION 3,2:7?
¥ ¥ ¥ KOFPIOWANIE DYSKU % %

I*'ll

1919 S5=1

1515 IF DO=1848 THEM GOSLIE S2
1528 LOsLIB K1
1958 T=1

1S40 POSITION
1558 FOSITION 13,
19568 GUSUE ZROD
1688 FOR SEK=S5S TO DO

1605 AR=HDR(SE# >+(T-1,%128

1619 X=USE(ADR(S#)>.ND.SEK.AR, 82 »

13,5:7 “SEKTOR: @"
7:7 "BUFOR: @

1620 IF SESC(T-1)X128+1,TXx128)=F
US$ THEN 1833

16380 SECT)=SEK

1632 T=T+1

1633 POSITION 21,5:7 SEK

1636 POSITION 21,7:7 T-1

1640 IF T=181 THEN GOSUB PISZ:GO0
SUB ZROD

1708 NEXT SEK
1750 IF T<>@ THEN GOSUB FISZ

1858 IF CZ=1 THEN 1879
19589 GOTO 4@
2000 ZL=2L+(ZL=1)-(2L=2) T$(31.3

i

1)=8TR$(ZL) : GOSUB 58

2189 GOTO 190

2320 NO=ND+(ND=1)-(ND=2): T#(?l [
1 y=STRS(ND) : GOSUB 38

2500 GOTO 10e

5998 REM MODUL ODZYSKIWANIAR ZBIO
ROW

£000 ? CHR$C(125):POSITION 3,2:7
" ¥ X X ODZYSKIWANIE ZBIORU X
x x"

65005 GOSUB &9

A10 TRAP 6016:POSITION IX,4:7 "“F
odai numer zbioru: ";:INPUT FIL
5815 GOSUB &1

6028 IF DO=1040 THEN GOSUB 52
5030 T=1:GES5=0

6040 POSITION 13,5:7 "SEKTOR: 4"

POSITION 13,7:7 "BUFOR: @"

FOR SEK=4 TO DO

POSITION 21,5:7 SEK

6105 AR=ARDR(SE$>+(T-1>X128

6110 X=USR(ADR(S$),ND,SEK,RR,82)

5120 IF SES$((T-1)>%128+1,TXx128)=P

US$¢ THEN 65208

6122 IF SE$(TX128,Tx128)=CHR$(8)
THEN 6208

6123 SE=RDR(SE$(T*128-2,T%128-2)

124 FN=INTC(FEEK(SE)~4)
125 IF FHNOFIL THEN 5200
5127 POKE SE,PEEK(SE)-FILX4
138 SECT)=SEK

H17S POSITION 21.7:2 7

6140 T=T+1:GES=GES+1:1IF T=181 TH
EN GOSUB PISZ:'GOSUB ZROD

62080 MNEXT SEK

6259 GOSUB PISZ

6260 P2C1)=CHRS$(Q) :PS$(128)=P$:P$
(2)=P%

6270 P$(1,1)="R" P$(3,3)=CHR$(IN
TC(GES/236) ) : P$(2, 2)=CHRS$(GES~(IN
TC(GES/72960%2356) )

£280 PS$(5,5)=CHR$C(INT(SE(1)-256)
) :P$C4,4)=CHRS(SEC(1)~CINT(SE(1)~
256)%256))

5290 P$(6,16)="ZBI0ORODZYSK"
?Sgg)XiUSR(HDR(S$);ZL;EEI:HDR(P#
L340 GOTO 46
?gsg}DG-DG+32B*(DD!?Z@)-SZB#(DOH
6510 IF DO=1840 THEN T$<(182.182)
=" 2.:9 '[2-5]*‘601'0 5539

6520 T$(182,192)="[2.8]- 2.5 "
6530 GOSUB S8

6508 GOTO 106

11009 IF VYE=1 THEN POKE 1913.808:
T#$C142,152)=" TAK —=[NIE]":GOSUB
o8:VE=0:G0T0 1110€

11010 T$(142,152)="[TAK]I~ NIE ":
GOSUB 358:POKE 1913.87:VE=1

11180 GOTO 104

%EEBB REM MODLUL FOEMATUJE UYSKIE
12418 POSITION 2,14

12@23 IF DO=720 THEN 7 "Formatow
anie w drive #";20L;" dla DOS-3 2
B (728 sektorow)":LS=0

12030 IF DO=1948 THEN 7 “"Formato
wanie w drive #";20L;" dla DOS-a
2.5 (1046 sektorow)":LS=128 '
12049 POSITION 2,16:? "Napisz T
aby formatowac"

12058 GET #1.,R:IF A{84 THEN PUS
ITION 2,17:? "Formatowanie przer
wane" :GOTO 100

128678 IF ZL=1 THEN INP$="D1:"
12088 IF ZL=2 THEN INF$="D2:"
Ifﬂgﬂ TEAP 4@@99*?‘:10 254 ,85,L5.4

65859
61600
65183

12100 POSITION 2,17:7 "Formatowa

E;; flkunnzﬂni"lFOR I=1 TO J0@:N
12130 ? CHR$¢12%)'GOTO 40
14999 REM MODUL ZAPISU NA DYSK

| 13000 POSITION 3,20'? "Wloz dwsk

Ckopie) do drive’u #";2L

1381@ POSITION 15,22:7 "NacisniJ
CRETURND “

15020 GET #1.A

15830 IF RO1ISS THEN 15020
15035 POSITION 3,20:? CHR$(136);

CHR$(156) ;CHR$(156) !

15040 POSITION 13;19=? "SEKTOR:

15850 POSITIOH 13;12 7?7 "BUFOR®

15068 TRAP 40000 : TRAF 40

151900 FOR W=1 TO T-1

15110 SK=SE(W>

13113 POSITION 21.16:7 8K

15116 POSITION 21,12:7 W

13120 AR=ADR(SES)+(W—-1)X128
15130 X=USRC(ADR(S$),2ZL, 5K, AR,87)
1514@ NEXT W

| 15158 T=1

*1515? POSITION 13,7:?7 "BUFDR: ©

15200 RETURN

180668 FPOSITION 3.20:7 CHR$(253);
CHR$(253); "Hloz dysk [zrodlowy]
do drive’u #";ND

18018 POSITION 15,22:7 "Nacisnii
| CRETURNI"

18020 GET #1.R

18830 IF AC 155 THEN 18828

18033 FPOSITION J,20:7 CHR$(156);
CHR$C(156) i CHR$(156)

18040 RETURNM |

EEG@B REM MODUL DEFINIUJACY STHL
26001 REM TEKSTOWE I PODPROGRAMY
28002 REM W KODZIE MASZYNOWYM
29000 POKE 709, 15:FPOKE 718.48
2391808 STORE 29434

29013 155%256

290195 ﬁD'lSS*?SS

29920 FOR I=0 TO S:RERD A: PUKE R
D+I.A'NEXT 1

2?933 PRATR 0.,8.,66,12,155.2.: 2, 2:2

290840 QLHPEEK(SEB}+FEEK(551)1256

'POKE DL, 1 :POKE DL+1,0:POKE DL+2
+ 135
29058 POKE AD+10,PEEK(S60)+3:POK
E AD+11,PEEK(S61)
23960 RETURN
30000 T#(1,40)="DYSK ZRODLDHY
- DRIVE #1
30001 T#(41,88)="KOPIR
- DRIVE 1 )
39082 T’(Bl:lza)-' ;

30003 T#(IZI 168)="FUNKCJR VERIF

Y TAK -CNIE]
30004 T$(161,200>="TYP DOS-H
(2.0]- 2.5

30028 RESTORE 3JI0850

| 39938 FOR I=1 TO S0:REARD RA: 3‘([)
FCR) «NEXT 1:G0T0 38100

DATA 104,104,104,141,1,3,1
$4,141,11,3,104,141,10,3,104, 141
»5,3,104,141,4,3,104,104,141,2,3
30051 DATA 32.83,228,173,3,3,133
»212,169,0,133,213.,96

30199 RESTORE 30159

30110 FOR I=1 TO S@:RERD RA:TOZS$<C
1)=CHR$C(R) 'NEXT 1:GOT0O 30200
30130 DATA 104,104,133,204,104,1
33,203,104, 104, 133,205,104,104,1
33,207,104, 133,208,104, 101,207, 1
335,207

30151 DATA 166,0,177,203,56,233,
22!145J297J299J196!235!233J24‘Js
30152 DATA 0,0,9,0,0,0,0,0,0,0.08

'@ _
POKE 741,255 FOKE 742,154

36300 RETURK

Oprécz odzyskiwania zbiorow program
DYSK—KOPIER realizuje funkcje kopiowa-
nia dyskietek. Moze on pracowac zarowno

!

»



islane Bhesiib gl vnasiaot
P pod kontrola DOS 2.0, jak i DOS 2.5, w ze-
stawie mikrokdmputera z jednym lub dwo-
ma napedami dyskow.

Wszysltkie opcje programu wyglgdajg na-
stepujgco:
B — kopiowanie okreslonej liczby sektorow.
Uzytkownik podaje numer seklora pier-
wszeqgo | ostatniego, ktére majg byc sko-
plowane,
C — kopiowanie calego dysku.
D — przetgcznik dla zestawu mikrokompu-
tera z dwiema stacjami dyskow — okresla,
w ktdrym napedzie znajduje si¢ kopiowany
dysk.
E — podobnie jak D — okresla, w ktérym
napedzie ma by¢ tworzona kopia dysku.
L — odzyskiwanie zbiorow,

|

M — przelgcznik — okresla, pod ktérym
DOS-em (2.0 — 2.5) ma pracowac program.
V — przelgcznik — okresla, czy zapis kopi
ma byC kontrolowany dodatkowo przez od-
czyt (funkcja VERIFY), czy nie.

X — formatowanie dyskietki-

Podczas kopiowania (odzyskiwania) pro-
gram wczytuje do bufora w pamigci kolejne
sektory. Pojemnosc bufora ogranicza liczbe
wczytywanych sektorow do 180, Po zapel-
nieniu bufora program zapisuje wczytane
sektory na tworzong kopie i czyta kolejne
180 sektoréw itd. itd. Puste sektory nie sg
zapisywane (kopiowane).

Aby odzyskac¢ zbidr lub kilka zbioréw na-
lezy po uruchomieniu programu wiozy¢ do
stacji dyskow dyskietke, z ktorej zbiory be-

dziemy odzyskiwaC. Nastgpnie wciskamy
klawisz L. Program zazgda podania numeru
zbioru, ktory chcemy odzyskac. Po podaniu
numeru program rozpocznie wyszukiwanie
sekiorow posiadajgcych wpisany w bajcie
125 podany numer. Po odnalezieniu
wszystkich sektorow (lub zapetnieniu bufo-
ra) program zatrzyma sig¢ | wyswietl komu-
nikat , Wioz dysk—kopie do drive'u # n (1 lub
2). Nalezy wowczas wlozyC do stacji dys-
kow czystg sformatowang dyskietke i wcis-
na¢ RETURN. Na dyskietke te zostanie za-
pisany odzyskany zbior. Jego nazwa bedzie
ZBIORODYSK. Zbior ten nalezy skopio-
wac (na przykiad opcjg 0 DOS-a) na inng
dyskietke

Opracowat H. KRASUSKI

Elektroliza

Program przedstawia zjawisko elektrolizy.
Pokazuje on migdzy innymi ruch jonow w
woltametrze przed | po podigczeniu napie-
cia do elektrod. Jesli chcesz to zobaczyc,
uruchom ten program, a jesli chcesz poka-
za¢ to swoim kolegom, nagraj ten program
na tasme magnetofonowg | zademonstryj
go na lekcji fizyki. Twoj nauczyciel z pew-
noscig sie ucieszy.

® REM ELEKTROLIZA;J.GOLLA,P.GRZE
MKJ P-m

S GRAPHICS 2+16:POSITION 4,3:7 #
6; "ELEKTROLIZR"

10 FOR T=1 TO J000:NEXT T:DIM R#
(1),B%$(1).,V$(48)

1S GRAPHICS @:POKE 719,12:POKE 7
10 )

20 7?7 "SPACJA-POWROT DO LISTY ROZ
KRZOW" : ?

30. 7 "KLAWISZ SELECT-PRZEPLYW PR
ADU NAR" .

31 ? "SCHEMRCIE":?

l?l?ug ;I(LMISZ START-SCHEMAT ZEST
40 7 "KLAWISZ HELP-RUCH JONOW":?
45 IF PEEK(33273)>=6 THEN GOTO 33

0
gﬁ IF PEEK{S53279)=5 THEN GOTO 54
60

IF PEEK(732)=17 THEN POKE 732
,8:G0TO 660

65 GOTO 45

390 POSITION 0,20:7 "CZY SCHEMAT
MA BYC OPISANYC(T=NY"; .
392 INPUT B$:IF BSO"T" AND B$O
"N" THEN GOTO 390

395 A=7:IF B$="T" THEN A=8

400 GRAPHICS A+16:COLOR 1

405 PLOT 10.30:DRAWTO 10,80 :DRAW

TO 89,80 :DRANTO 80,308

410 FOR T=11 TO 79:A=T:IF B$O"T
" THEN A=2

425 COLOR A:PLOT T,35:DRAWTO T,7

QNEXT T

430 COLOR 1:FOR T=16 TO 22:PLOT

T,39:DRANTO T,74:NEXT T

435 COLOR 3:FOR'T=68 TO 75:PLOT

T,.39:DRANTO T,74:NEXT T

449 COLOR 1:PLOT 19,39:DRAWTO 19
;S DRAWTO 45.5:DRAWTO 55.0

442 PLOT 55,5:DRAWTO 130,5:DRAKT

0 130,10:PLOT 130,30

445 FOR T=0 TO 7 STEP 0.5:DRAWTO
$1H<T>tia+13a,cosct>tta+2a=NExT

458 PLOT 122,26:DRANTO 130.12:DR

455 PLOT 130,30:0RAKTO 130,78 DR
AUTO' 115,79:PLOT 116,70 DRAWTO 3
46@ DRAWTO 90,25 :DRAWTO 72,25:DR

AWTO 72,40

462 PLOT 110.55:DRAKWTO 116,85:PL
OT 115.80:DRAWTO 115,60

465 SETCOLOR 1,9,13:SETCOLOR @.1
2,9:SETCOLOR 2,7:1:SETCOLOR 4,2,
2

467 IF B$="T" THEN GOTO 475

470 SETCOLBR 0,12, 1:SETCOLOR 2.7
, 15:SETCOLOR 4,2,4:SETCOLOR 1.9,

8:60T0 S3@

475 TRAP 475:RESTORE 520:FOR L=1
TO 13:READ PX.PY.V$

480 DL=PEEK(S6Q)+PEEK(S61)>%256:D
1=PEEK(DL+4)+PEEK(DL+5)%*256

490 FOR U=1 TO LENCVS) :D2=57344+
CCASCCYSCL, U )~320%8)

500 D3I=D1+PYX40+FPX+U-1:FOR Z=0 T
0 7'POKE D3+Z%40,PEEK(D2+Z)

S185 NEXT Z:NEXT U:NEXT L:B$="
“1TRAP 40000

520 DATA 102,55, 1-ELEKTROLIT, 182,
20, 2-AMPEROMIERZ

522 DATA 102,35, 3-WYLRCZNIK, 102,

50, 4-ANODR, 102,65, 5~-KATODA, 102.8

2.,6-BATERIA

525 Wﬂ 131!*1"" -:5:53;1;14; lB.r
2,6.,8,3.,14,45,6,2,65,5,9,65,4
530 IF PEEK(764)=33 THEN POKE /b6
4,255:607T0 15

535 GOTO S3@

540 GRAPHICS 7+16:SETCOLOR 4,10,
@' RESTORE 650 |

545 FOR T=1 TO 4:RERD A.B.C.,D
855 FOR F=A TO B STEP C:E=E+1:C0
LOR E-1:PLOT D.F:IF E=4 THEN E=1
S60 NEXT F:NEXT T:COLOR 1:FOR T=
1 TO 4:RERD R.,B,C.D

575 FOR F=A TO B STEP C:E=E+]1:L0D
LOR E-1:PLOT F.,D:IF E=4 THEN E=|
585 NEXT F:NEXT T:FOR T=1 TO 4:R
ERD R.,B.C.D.,0G

S99 FOR F=R TO B STEP C:E=E+8.5:
COLOR E~1:PLOT F.,D:DRAWTO F.G
595 IF E=4 THEN E=1

600 NEXT F:NEXT T:FOR T=1 TO 12:
A=RND{B)%40+15 : B=RND (@) ¥30+45
605 FOR F=8 TO | STEP ~1:E=E+1:(C
OLOR E=1:PLOT A+F,B:IF E=4 THEN
E=1

615 NEXT F:A=RND(@)%48+15:B=RND(
0)%30+45

620 FOR F=1 TO 8:E=E+]:COLOR E~1
PLOT A+F.B:IF E=4 THEN E=1

623 NEXT F:NEXT T:COLOR 3

AKTD 138,26:PLOT 124,22:DRAKTO 1 | 625 PLOT S5,3@:DRAWTO 5,80 :DRAWTL

335,22

24

":“‘Wﬁ 80.,30:PLOT 78,48:D I

RAWTO 75,44

€30 PLOT 21.49:DRAWTO 27.,46:PLOT
AWTO 86,33

635 FOR U=1 TO 1S:SETCOLOR 8,10,
U+18:SETCOLOR 1,2,U+5:SETCOLOR 2
13,8 W'
648 IF PEEK(764>=33 THEN FOKE ¥

645 NEXT U:G0TO 635 ,
650 DRTR 45,5,-1,15,5.,70,1,150,7
BJ%:"I!MJ%J“&:lJGSJ 15!159

651 MTH 1:51 1591 123:"1:?3;113:9
BJ-I;?0;99;55;-1;29 £

635 DATA 17,13.,~1.,45,75.67,63.,-1
+45,75,113,110,+-1,60.980.,120,117,
'1:59:93

660 7 CHR$C(125):POSITION 3,10:7?
:KLFI-IISZ (27 ZAMYKR OBWOD PRADU

665 FOR T=1 TO 400:NEXT T

670 POSITION 3,10:7 " PROSZE P
OCZEKRC 15 SEKUND ":FOR Tm]l TO
400 :NEXT T

675 X=PEEK(D4279) ' Y»PEEK (53277
Z=PEEK(D39) 10=0: POKE 764,255

680 GRAPHICS S5+16
?ES'HO-PEEK(IBE)“15=PDKE 106, RD~

690 POKE S53277.,3'POKE 54279.RD:P
OKE 599,862

690 S=RDX256+1824:FOR =S TO S+1i
024 :'POKE 1,0:NEXT I

700 COLOR 3:FOR T=4 TO 78:PLOT T
1 29:DRANTO T,46:NEXT T:COLOR 1:P
LOT 3,19 '

785 DRAWTO 3,47 :DRAWTO 79,47 :DRA
WTO 79,15:COLOR 2

786 FOR T=6 TO 8:PLOT T.,15:DRAWT
0 T,45:NEXT T:COLOR 1

710 FOR T=73 TO 73:PLOT T.15:DRA

711 PLOT 8,15 :DRAWTO 8,8'DRAWTO

29,6:PLOT 20,5:DRAWTO 20,111 PLOT
715 DRAWTO 22,13:PLOT 22,8 DRANT
0 48,8'PLOT 51,8:DRAWTO 73,8:DRA
WTO 73,15

720 SETCOLOR 1,3,15:SETCOLOR 8,4
,@:SETCOLOR 2,4.,8:SETCOLOR 4,4.4
725 GOSUB 900:POKE 704,1:POKE 78
S,1:POKE 706,15

726 _POKE 7087,15:POKE 53256, 1:POK
E 33237, 1:POKE 53258, 1!POKE 5323
735 @=RND(@)¥15:H=H-Q' IF H<-88 T
HEN H=30

740 IF PEEK(764)=23 THEN POKE 76
4,255 POKE 53248,60'POKE 53249,6
0:GOTO 742 .

741 GOTO 749

742 POKE 53250,60:POKE 53251.60:
GOTO 785

745 POKE 953248, 100-H: Q=RND<(A)¥108

‘M=M-Q: IF M<{-40 THEN M=78
798 POKE 332439, 100+M:Q=RND(B)X18



iN=N-Q: IF N<-80 THEN N=3@
795 POKE 53258, 100-N

760 Q=RNDC@)%X24:JuJ-(: JF J<-40 T
HEN Je?7@:JF PEEK(764)=33 THEN GO
TO 800

769 POKE 53251,1004+J:G0T0 735
770 DATA 9,0.,0.,0.,24,24,60.60, 102
»102,102,231,129,129,129,129, 231
771 DATA 102.102.,102.60.60,24, 24
:0,0.,0,0,0 .

'S DRTH ©.0.0,0,24,24,60.,68, 126
126,126,295, 129,129,129, 129,255

776 DRTA 126,126,126,60,60,24,24

+8,0,0,0.0

?BS Fm Tel TO 53 NEXT T:COLOR 3
-Egllgﬂ'i’im' 40,0'DRAWTO H;U'Cﬂ.
(b6 PLOT 48,0~1 'DRAMTO ﬂ;ﬂ-l'IF

0>=8 THEN BOLI.'.R llPLOT 12,1360
T0 790 ‘ -
88 GOTO 795

790 DRAWTO 17,13/PLOT 6, 13:DRAM

70 66,13 'PLOT 63, 18/DRAUTO 63, 16
'GOTO 800

795 GOTO 78S

900 IF PEEK(764)=33 THEN POKE 1@
Easganclns>+1srﬂoxe 54279,X1GOTO
$e1 GOTO PasS
$02 POKE B3277,Y POKE 559,2 POKE
764,255 T0 810
805 GOTO

10 FOR Te33248 TO 53255 POKE T,

RINEXT T1GOTO 19

15 TRAP 829 T=8 T1=73 1 R1=@ B1ng
TR=Q G

URN

620 L=RND(@)X80+80: Wal.AuA+1 (RET,

B25 TRAP 835

5 Lul+] hmii~1  Yu+1 1 RuR~1

932508,V 'POKE 33243,R
IF L>18@ THEN L=169
IF W<GO® THEN W=60@

855 IF ¥>180 THEN V=160

ﬂE@ IF R<B@ THEN Re=6@

820

045
850

865 IF W=G@ RND L=180 TI-EN GOsuB
870 IF V=180 AND R=E0 TI'EH GOSUB

830

875 IF A=3 THEN A=0:A1=A1+1:COLO

R 1:PLOT T+RA1.,15:DRAWTO T+R1.45

@ IF B=3 THEN B=0:Bi=81-1:COLO
2 PLOT T1+Eh15 ‘DRAWTO Ti+B1.4

n

885 IF Bl=~7 THEN A1=Q:B1=Q

ESG IF PEEK(764)=33 THEN GDTO =1

395 TRAP 40000:GOTO 835

SBE S=RD¥256+1024+170:RESTORE ??

995 FOR I=S TO $+28:READ B:POKE
I,B:NEXT I

EIIB S=AD%*256+12680+140 : RESTORE 77

a

915 FOR I=S TO S+2E-‘REHE! B:POKE
[,B'NEXT I:5=RDX256+16%6

91t RESTORE 775:FOR I=S TO S$+28:
RERD B:POKE I.B

928 NEXT I:S=RD¥256+1792+19@:RES

TORE 775:FOR I=S TO S+28:RERD B
321 POKE I,B:NEXT I:RETURN

Uwaga: Zamiast znaku } (nawiasu wezy-
kowego) nalezy w programie napisac nie-

Tajemnicze btedy

Na poczatek proponuje przeprowadzic
dwa eksperymenty:
Frogram 1.

10 FOR k=0 TO 10 STEP1

20 PRINT k

30 NEXT k
Program 2:

10 PRINT 1 —1+1e—30

20 PRINT 1+1e—30—1

W plerwszym przypadku dla Amstrada,
Atari | Commodore zamiast doktadnych
wartosci zaczng wyswietlaé sie liczby z
ogonami dziewigtek, a w Spectrum petla za-
trzyma sie na wartosci 9.9.

Wine za zaistniale w obu przypadkach
anomalie ponosi doktadnosc obliczeniowa
kompulera, a Scislej; skonczona ilosc cyfr
po przecinku. Np. 0.1 w zapisie dwojkowym
jest nieskonczone (tak jak 1/3 w zapisie
dziesietnym). Wobec tego w komputerze

jest trzymane przyblizenie @.1, ktore podczas
wielokrotnego dodawania w petli poteguje
Digd.

Jezeli zamiast @.1 wstawimy 0.125

(Jest ono zapisywane dokladnie), to btedu nie
pedzie.
Whiosek: Uzywac nalezy kroku dajacego

sig zapisac doktadnie

(najlepie 1):

10 FOR k=0 TO 100

20 PRINT k/10

30 NEXT k

W drugim przyktadzie w linii 20 do 1 doda-

je sie bardzo mala liczba (1e—30), ktéra ze
wzgledu na skonczong ilos¢ liczb po prze-
cinku zostaje obcigta, 1e—30 wymaga po-
stawienia 1 na 30-tym miejscu po przecin-
KU, a komputery nie dopuszczaja wiecej
liczb po przecinku niz 14. Stad
1+1e—30=1. Poniewaz dodawanie jest
przez komputer wykonywane kolejno, stad
od otrzymanego wyniku zostaje odjete 1 i
powstaje bledny wynik wynoszacy @. Nato-
miast w linii 1@ najpierw zostajg od siebie
odjele jedynki dajgc w efekcie 0, a do @ zo-
staje dodana liczba 1e—30. Stad wynik jest
prawidiowy.

Krzysztof POZNIAK
-.|. LY .l.-ﬁu. WIS

i it

T,

AL .'r.-"ll"'.ﬁ

B30 V=RND(8)%X50+80 R=Y:B=B+] IIREIT

POKE $3248,W'POKE $3251.L:P0O

£

dostepny -dla drukarki znak \ (pochylong

strzatke). (Otrzymujemy go naciskajgc naj-

pierw klawisz ESC, a nastepnie rdwnoczes-
nie klawisze CONTROL oraz CLEAR.)

Jan GOLLA, Piotr GRZEGANEK,

Pawet WAGNER

Zespot Szkot Chemiczno-Mechanicznych

w Gliwicach

X SUMA KONTROLNR ~ ETYKIETA X
FY 81 WA 31 NS 181 KL 15
WY 281 JFP 3801 MP 311 FY 39
DM 40| KL 451 FG 981 NM 60

Ul 65| UH 398! KD 3921 AY 385
ZC 400! PZ 405! FR 4181 MR 425
My 4381 BG 435| LL 4401 CX 442
FK 445| PE 4501 NB 4551 OK 460
HR 4621 KU 465 GC 4671 UY 470
XC 4751 UX 48081 MW . 4901 ZB 500
@D S15! NF 5201 FT 5221 NM 525
KU S301 PA S35| KF 5401 RG 545
PS S55| EC 5S60] PS 5751 YA 585
MF S9@| PY 5951 CJ 608l PE 605
KH 615) DH 62081 XY 6231 NY 625
FE 6301 BN 6351 KX 6481 QA 645
TR 6501 AL 6511 DX 6551 WT 660
FT 665! ZE 6701 RH 6751 IA 680
KB ©851 CE 6901 QL 6951 PL 700
22 7051 AH 7@l IU 7181 CI 711
HY 7151 RD 7281 ND 7251 OT 726
ER 7351 DH 7401 SF 7411 ARC 742
ZI 7451 QM 7501 RU 755! PP 760
Bl 7651 ET 7701 RA 7711 CU 775
LL 7761 CP 7801 XA 7851 2ZF 786
VL 7881 GS 7901 UT 7951 TW 80e
@GR 8811 CF 982| RN 80S| Q0 810
HX B151 XF 8281 QX 8251 FT 830
SB 835! WY 8481 RY 8451 NN 850
CH 855S| IP 860! EW 8651 LR 870
AY 8751 CO 8881 TD 8851 DV 890
YT 8951 GM 900! QR 905! GM- 918
US 9151 JN 9161 HB 92081 2J 921
ZX Spectrum
Semigrafik
QRD F l!éﬁ#l'
)
e ?sﬁﬁgﬁ W
{nl- a BHIHI-GH
Nl= E! g1
R EE # dl n) = HH! d: XT n
NT (RND#18B) :
LET h.EI aT t ND#S): L C=ll3-b:
LET 92830t anes . LBY Selgir:
# = o
C B: 1-f: CET Je18-f
? RINT | |
AT b, ;a::-:; AT h,i.a:li:{
AT b,i;bs(a); AT b,h;bs(a);
AT &,f,asla),; RT €,9,a8(a),
AT I;i;bilil; AT t.hjbgtal,
RT ¢c,f,csla); AT Cc,9,c%La),
AT c,i;d:tll; AT t,h;dzgi?;
RT d,f.,c8(a); AT d,9.¢C%.3),
AT %.i'dt{al; AT d,h,d&(a) .
GO g -
4 SAVE "SEMIGRAFIK" LINE 1
5 DATA
131.151,1¢a,14a,14m,1¢g.131.131J_
137.134,134.1:7,134,13 1137.,184,
138, 33.133.13:,133;&33,133.135,
8T 0 i e
13511391141:1¢a:13¢11:71137: 34
10 r SR _"a §E USR '3 ST
' 70 E n+
!p In-‘EEE E‘EGHHI 44 +CHRS !¢¢+
' gﬁn K Lpnpznob INK 7: ©
' M S j . ESR nel TO 8: REA
. zi" hé A aai.: ns.¢ 98,7.028
‘ < E Q
é: évﬂ " H?
JI!:.% n+ ,n ﬁ; n+ n..a (&t
PE +HEE$ '
NK i PHP!R T 8
l;st PF NETI Q; ENK Eﬁg
I ';;#I,I ﬂ i I : Pep+l
;- &FT i= .U& 14+tlil
| it E
“Rolof S+10"
s E FEE UE UEA 1"': Ht
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)
::Tttu lﬂIPu{IrI iFI:lrUI i



A JIOARTNMOL #2005

®®@©®

YHA0M M

ra31d - DAMO

X7
WYV SPECTRUM |

e

‘Bakarat

BAKARAT 1o bardzo popularna w XIX w.
we Francj gra hazardowa w karty. Jak zwy-
kle w takich przypadkach reguty sg proste.
Osiem talii kart, bankier, stawki | nieograni-
czona liczba graczy. Kazdy z nich stawia
pewng sume, lecz rozgrywa tylko ten, ktéry
postawit najwigce). On | bankier otrzymu;g
po 2 karty. Wygrywa ten, klorego karty majq
najwiece| punktow.

Poszczegoine karty punktuje sig nastepu-
jaco: as — 1, figury i 10 — @, blotki — ich
wartosc. Jesli suma punkiow przekracza 9,
to oblicza si¢ jej modulo 9. Gracz rozgrywa-
jacy wygrywa automatycznie majgc 8 lub 9
punktow, (chyba ze bankier ma tyle samo),
czeka majac 6 lub 7 punktéw, musi dobrac
karte majgc mniej niz 5 punktow, decyduje o
dobraniu karty majgc 5 punktow.

Bankier zawsze dobiera kartg, jesli ma
poczatkowo mniej niz 5 punktow. Jesli roz-
grywajgcy wygra, 10 bank wyptaca wszysl-
kim graczom stawki. Jesh wygra bankier, to
wszyscy tracg postawione pienigdze na je-
go korzysc.

Zasady gry sa nieco uproszczone, co nie
przeszkadza przeciez w ich modelowaniu.
Zreszta powstato wiele odmian bakarala,
chociazby CHEMIN DE FER.

Krzysztof MAMCARZ

%3 G0 gug 1000
24 G0 SUE 2902

2S5 30 SUB 2509

30 GO SUB 3200

48 GO SUB <4220

83 G0 SUB 8220

82 GO TO 2s

122 STCP
1032 REM W
1219 LET banks
1020 DIM kKi8,4,13)
1033 LET agres:UﬁR o B
1040 RESTORE : FOR a=0 TO 31
1050 RERD bajlek: POKE adres+a,n
aitek
1060 MEXT a
1500 RETURN
1700 DAYA @,108,254 ,254, 124,885, 1
6,0,16,%8,154 284,254 ,84,56.0, 18
.66, 124 €1 ,194 .84 ,16.0,%5,58, 21
4,2%4 244 14
2000 REM
2010 INPUL Ly grl:zu 2" ,9racz
2029 IF (gracz<»INT grac:l orR (9
r:czfliﬂTHEH GO TO 2910
2930 D 1f{gracz,lsl- OIM fi(sra
cz): DIM s gracz:
2240 FOR a=1 TO goracz
20%0 INFPUT “imie Qracza "; La),":
" "LINE ﬁ*"'
2062 PRI i,it{al
2078 LET fi(a)=19200
2030 NEXT a
2090 - RETUR
2500 REM
2810 PRAUS : c=0: LET max
3230 FOR a=i TO 9rac2

=
EE§3 12 f1l111 Tﬂﬁu LET c=c+1: N
&

253 1F acz THEN PRINT INVER
5gazé'u&§YgCV EHIEGRRLI"! GO SuUB
2540 PRINT "gracz ";a;" ", 7(a)
igag ITE?T 1?11:11*“111 stawiasz

) v a
2880 %F (s ¢a) ¢2INT s(a)) OR (sia

N
(o)

EN GO TO
! :fill THEN 80 TO 311

w3x THEN LET max=sl

)
)y
Im

T su!nh-a LET lu-li-a
0 5ug 3; LET sumab=sumna
us 0@
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Gmr
n
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4
EHINT PRINT INUERSE 1,181
FOR Ll=1
tqa gug a; LET sundgmsuma
NEXT : =

L - " Qalsumab8)
k = S(sunagrs)

GGG SENGOG*GE0 068

C

-'
rﬂﬁmruhmn4:qn
g [

;aa OF) SURaQ)Y7 THEN
F 455829 ¢S THEN LET wes7".

:
2
3
L
:
:
3
§
5

5
:
&
s
+
E
@
+
@
a
1
1
2
2
3
@
G
2
°

SLOON ~SRPOYTENJOOUT ,AOND-EOD O

" ma :E THEN GO TO 4
411 N?g* £y T; PE1) czy dobie
‘5 i‘ 0' .“N“ Hh.nnu TH.N Gﬂ
‘-a ' “T“ un .‘.Ht " TH H =3
it ag 508 Tabg obek o, goblsre
P%t*‘ auuni: 0 l ’553!'8+
4 TO 4E¢2
4 $UNR THEH GO TO 4220
‘4 E N;aa ;f";'dnh:trn "
iéia*? gnlbr Egag-sunlb+p

F yu B2iumag THEN
TUEE T INVERSE 1,"R E M T &4. e
4 s $ THEN PRINT I
ugiﬁéé R P UVRRRe T GO O 41
4140 PRINT INUVERSE 1.i8lopoz).,
LWYSRRE"
&1508 GO SUB EBEE
4160 PRUSE
417@ PRINT ST N GGTBUKI &
4180 PRINT .
4190 PRINT W'-.um
4200 FOR a=1 TO gracz
#218 PRINT is8(a) ,fta)
lig NEXT &
4238 PET
2&3 REM
%ﬂ FOR =
13 E{E, iUIlhriuul HEN LET s (&
o e
EQ030 LET ffa)=f(a)+s (a)
ga#n LET bank=bani-=%(a)
a5e HENT & "
5 8 RETU
g REM
50190 INPU aramy dale, 7 (T/N)
“r'
5623 IF wE="T" OR we="1" THEN RE
TURN
6049 STOP
7328 FEY MmmEm—
721 LET kolor= #44) +2
7020 LET Larta=INT (RND#13) +1
3333 ggnl1:1tg? 4 ctare THEN
%ET fli.tolér,t r{ 8 Y0 71
7988 2F rarftare T°-E“EE; PELud
arta? =
T%ia }F llfllt?ﬂ # pki=La
r
71290 RETU
?é%ﬁ RFH .
7819 IF rar »l THE
N LET e¢4$=5TRS$ Larta: 7 ap
1882 t kartanl THE gu"R"
7530 haclasii THEN LET €8l
?Eg F.llrti-i M n e -"ﬁ"
7 E l%rtll H T e9="K
756 INT 8, INK (O+ illg gr-i
| gn tnlgrualh;CHnt (kolor+143)
7578 RETURN
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i l;lnnttru L LINE &8
" THEN LET k\a=20
kg™ THEN LET kilp=USL

INPUT "metry : LINE mng: IPF
“ THEN LET mtir=0
IF mg<¢»"" THEN LET mir=URL

29¢ INPUT " ymgtry ", LINE ¢
gi Ir- cpwa’ LET ctm=0
185 IF ci{} HEN LET <tim=URL

cS
198

cent
THEN
i

giry. . LINE LB
ET mim=@
EN LET mim=VURL

LET mh=mim+l0+#Ctm+l20Q0+#mtr +
QOO &k Lm

LET km=@: LET m=@: LET chw=@
mm=INT m®

IF mm>»9 THEN LET casINT (ma
- LET naz=na-10%#INT (mm-10Q)
IF cm>»99 THEN LET m=INT (Ch
- LET ch=2ca-10@0#INT (Cm~s7100

IF >899 THEN LET Km=INT (»
) : LET m=an-1000+#INT (mn./1000

IF k=@ THEN GO
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PRINT k" Kkm “,;

IF m=0Q THEN PO T™D 310

PRINT m; "

IF em=d THEN &0 TO 3230
PRINT. ¢cm;" cm "

IF mm=0 THEN GO TO 350
PRINT mm, " mm ',

LET W emm+lOEcH + 1002 +m + 1000

([}

PRINT "="

LET misum/1608640
PRINT

IF INT m1=b THEN GO TO 410
PRINT. INT mi ;" mnmi "™
yd=(mi-INT mi) #1760

T ydad THEN GO TO 440
HT yd,
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=0 THEN 30 TO
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Przedstawiamy zaktualizowang listg (por. "IKS"
nr. 1/87 oraz nr. 12/87) skrdtdw, ktore Zwigz ane
s34 z mikrokomputerem, lacznie z ich oryginalng in-—
terpretacig. Czekamy na inne, Waszym zdaniem, waZne
skroty.

W Jdjednym z naibliZzszych numerdw "IKS-a" postaramy
sig przedstawid uaktualnionga listg skrdtdw wraz z

ich tlumaczeniem (interpretacia) w Jjezyku polskim.

ACK — AFFIRMATIVE ACKNOWLEDGMENT,

ACU - AUTOMATIC CALLING UNIT,

ADA — ALL POINTS ADDRESSABLE,

ADLC — ADWANCED DATA LINK CONTROLLER,

ADP - AUTOMATIC DATA PROCESSING,

ADPCM - ADAPTIVE DIFFERENTIAL PCM,

Al - ARTIFICIAL INTELLIGENCE,

AL - AUTOLOAD,

ALE ~ ADDRESS LATCH ENABLE,

ALU — ARITHMETIC-LOGIC UNIT,

APA - ALL POINTS ADDRESSABLE MODE,

API - AUTOMATIC PROGRAM INTERRUFT,

ARQ - AUTOMATIC REGQUEST FOR REPEATS,

ASCII - AMERICAN STANDARD CODE FOR INFORMATION
INTERCHANGE ,

AT - ADVANCED TECHNOLOGY,

AU ~ ARITHMETIC UNIT. :

BASIC -~ BEGINNER’S ALL-PURPOSE SYMBOLIC INSTRUCTION
CODE,

BCC ~ BLOCK CHARACTER CHECK,

BCD — BINARY CODED DECIMAL.,

BCD — BLANK COLUMN DEVECTION,

BDOS — BASIC DOS.

BER — BIT ERROR RATE,

BEX — BRODADBAND EXCHANGE.

BF —~ BEST FIT ALGORITHM,

BFD - BEST FIT DECREASING ALGOR1THM,

BIOS — BASIC INPUT-DUTPUT SYSTEM,

BIU — BUS INTERFACE UNIT,

BORAM - BLOCK-ORIENTED RAM,

BPI - BITS PER INCH,

BPS ~ BITS PER SECOND,

BSC - BINARY SYNCHRONOUS COMMUNICATIONS,

CAD — COMPUTER AIDED DESIGN,

CAI - COMPUTER-AIDED INSTRUCTION,

CAM - COMPUTER AIDED MANUFACTURE.,

CAMAC -~ COMPUTER AIDED MEASUREMENT AND CONTROL,

CAN — CANCEL CHARACTER,

CAP — COMPUTER AIDED PUBL1SHING,

CCP - CONSOLE COMMAND PROCESSOR,

CD ROM - COMPACT DISC ROM,

CGA - COLOR GRAPHICS ADAPTER,

CIM — COMPUTER INPUY MICROFILM,

CISC - COMPLEX INSTRUCTION SET COMPUTER,

CIU - COMPUTER INTERFACE UNIT,

CMOS - COMPLEMENTARY METAL-0XIDE SEMICONDUCTOR,

CNC — COMPUTER NUMERICAL CONTROL.

CPI — CHARACTERS FER INCH,

COM - COMPUTER OUTPUT MI1CROF1LM,

CPL ~ CURRENT PRIVILEGE LEVEL.

CPM = CONTROL PROGRAM FOR MICROCOMPUTERS (CF/MONI-

TOR)

CPM - CRITHICAL PATH METHOD,

CPS — CHARACTERS PER SECOND.

CPU - CENTRAL FROCESSING UNIT,

CRAM — CARD RANDOM ACCESS MEMORY.

CRC — CYCL1CAL REDUNDANCY CHECE,

CRC - CYCLIC REDUNDANCY CHECK CHARACTER,

CROM — CONTROL AND READ-ONLY MEMORY.

CRT - CATHODE-RAY 1UEE,

CSL - CONTROL AND S1IMULATION LANGUAGE.,

CT - COMFUTER TOMOGKRAFH,

CTI - CODAX1AL TRANSCEIVER 1NTERFACE,

CU - CONTROL UNI1T, -

CVSD — CONTINUOUSLY VARIABLE SLLOPE DELTAMODULATION,

DAA — DATA ACCESS ARRANGEMENT .

DAS - DATA ACUULISITION SYSTEM,

DBMS — DATABASE MANAGEMENT SYSTEM,

DCE — DATA COMMUNICATION EQUIPMENT.

DCN - DISTRIBUIED COMFUTER NETWORK,

DDCMP - DIGITAL DATA COMMUNICAYIONS MESSAGE FROTOCOL,

DDD -~ DIRECT DISTANCE DI1ALING,

DDE - DIRECT DATA ENTRY.

DDL ~ DATA DESCRIFTION LANGUAGE.

DDS - DATA-PHONE DIG1TAL SERVICE,

DEL - DELETE CHARACTER,

DES - UATA ENCRYFTION STANDARD,

DFA - DIGITAL FAULT ANALYSI1S,

NG - DATAGRAM.

DI -~ DIGITAL 1INPUT,

DIC - DIGLITAL INTEGRATED CIRCULT.,

" DID - DIGITAL INFORMATION DISFLAY.

DIPF — DUAL IN-LINE PACKAGE,
DLE - DATA LINE ESCAFE.
DMA ~ DIRECT ACCESS MEMORY.

DMAC - DIRECT MEMORY ALCCESS CONTROLLER.

| DML = DATA MANTPULATYON LANGUAGE, -

DNC = DIRECT NUMERICAL CONTROL.
DO - DIGITAL OUTFUT.
DOC -~ DIAGNOSTILCS ON-CHIF.
DOR - DIGITAL OFTICAL RECORDING,
DOS - DISC UFERATING SYSTEM,
DPB -~ D15k FPARAMETER ki OCH.
DPL. - DESCRIPTOR FRIVILEGE LEVEL.
DRAM - DYNAMIC RANDUM ACCESS MEMUORY .
DRAW - DIG1TAL KEAD AND WRITE,
DTA - D15k THANSKFER AREA.
DTE - DATA TERMINAL EQUIFMENT .
DTE - DI1-EQUIFMENTY.
DU ~ DISK UNIT.
E® - ELECTRICALLY ERASABLE DEVICE,
EA - EFFECTIVE ADDRESS,
EAC - END-AROUND CARRY .
EARN - EURUPEAN ACADEMIL RESEARCH NETWORK.
EAROM - ELECTRICALLY ALTERAELE ROM,
EARS — ELECTRONIC AUDIO KECUGNITIUON SYSTEM,
EBCDIC - EXTENTED EINARY-CODED DECIMAL INTERCHANGE
CODE.
EBNF - EXTENDED BACKUS-NAUR FORM,
ECC ~ ERROR CORRECTION CODES.
ECD - ENHANCED CONSOLE DRIVER.
ECGEB - ENHANCED COLOR GRAFHICS BOARD.
ECMA - EUROFEAN COMFUTER MANUFACTURES’® ASSOCIATION,
ECTL — EMITTER-COUPLED TRANSISTUOR LOGIC.
EDC - ERRUR DETECTION/CORRECTION.
EDP - ELECTRONIC DATA PROCESSING.
EDPC - ELECTRONIC DATA PROCESSING CENTER,
EDPE -~ ELECTRONIC DATA PROCESSING EQUIPMENYV.
EDPM - ELECTRONIC DATA PROCESSING MACHINE.
EDR - EXTERNAL DATA REFPRESENTATION,
EDSAC - ELECTRUONIC DELAY ST10RAGE AUTOMATILC CALCULA-
TUR.
EDT - EDITOR,
EDVAC — ELECTRONIC DISCRETE VARIABLE AUTOMATIC CAL-
CULATOR,
EFL - ERROR FREQUENCY LIMIT,
EGA ~ ENHANCED GRAPHILC ADAPTER.
EIA - ELECTRONIC INDUSTRIES ASSOCIATION,
EIN - EURODPEAN INFORMATION NETWORK,
ELD - ELECTROLUMINESCENT DISPLAY.
ELSI — EXTRA-LARGE-SCALE INTEGRATION,
EMI -~ ELECTROMAGNETIC INTERFERENCE,
EMOS - ENHANCEMENT MOS,
ENQ - ENGUIRY,
EOB -~ END OF BLDCK,
EOF - END OF FILE,
EOI ~ NON-SPECIFIC END OF INTERRUPT,
EOR - END OF RECORD,
EOT — END OF THE TAPE,
EOT -~ END OF TRANSMISSI1OM,
~ ERASABLE PROGRAMMABLE READ ONLY MEMDRY,
PROM - ELECTRICALLY ERASABLE PROGRAMMABLE ROM,
ERA - ERASE CHARACTER,
EROM - ERASABLE ROM,
ERR - ERROR,
ES — EXTRA SEGMENT,
ESC - ESCAPE CHARACTER,
ESD — EXTERNAL SYMBOL DICTIONARY.
ESS — ELECTRIC SWITCHING SYSTEM,
ETB - END OF TRANSMISSION BLOCK CHARACTER,
ETX — END OF TEXT CHARACTER,
EU — EXECUTION UNIT,
EXE - EXECUTE, -
FAT - FILE ALLOCATION TABLE,
FAX - FACSIMILE, :
FC - FONT-CHANGE CHARACTER,
FCB - FILE CONTROL BLOCK,
FCFS -~ FIRST-COME FIRST-SERVED.
FCP — FILE CONTROL PROCESSOR,
FCS - FRAME CHECK SERQUENCE,
FD - FILE DESCRIPTION,
FDB - FILE DESCRIPTION BLOCK,
FDM — FREGUENCY DIVISION MULTIPLEXING.
' FEP - FRONT END PROCESSOR,
FET - FIELD EFFECT TRANSISTOR.
FsF - FLIP-FLOP,
FF — FIRST FIT ALGORITHM,
FF - FORM FEED.
FFD - FIRST FIT DECREASING ALGORITHM,
FIB - FILE IDENTIFICATION BELOCK,
FIFO - FIRST—-IN FIRST-0OUT,
FILER - FILE MANAGER.,
FILO - FIRST-IN LAST-0OUT.
FINUFO - FIRST-IN-NOT-USED-FIRST-0UT,
FLOPS - FLOATING-PDINT OFERATIONS FPER SECOND.
FLX - FILE EXCHANGE UTILI1TY,
FM - FREGUENCY MODULATION,

FMT - FORMAT, .
FPLA - FI1ELD-FROGRAMMABLE LOGLIL ARRAY.



FPROM 55 FAELD-REGGRAMMARLE NGO as 2-TDino9 HIModTHa 3
FPU - FLOATING P[][I"H:!'E'm:ﬁﬁﬁm UNLEs i novtds e o 8 [
FS - FTLE ‘SEPARATORS  [mho 9 DRLTA N2 D vn
FSK - FREGQUENCY SHI1FT KE?IHE.
GE - GREATER OR EQUAL,
GEM - GRAPHICS . ENVIRUNMENT MANALGER,
GIGO - GARBAGE IN. GARBAGE OUT,
GKS - GRAPHICS KERNEL SYSTEM.
GPS —~ GENEKAL PROBLEM SOLVING,
GSX - GRAPHICS SYSTEM EXTENSION,
GT - GREATER THEN,
HASP - HOUSTON AUTOMATIC SPOOLING PROGRAM,
HDAM - HIERARCHICAL DIRECT ACCESS METHOD,
HDLC ~ HIGH LEVEL DATA LINK CONTROL,
HDR — HIGH DENSITY RECORDING,
HGC - HERCULES GRAPHICS CARD, .
HIC — HYBRID INTEGRATED CIRCUIT,
HISAM - HIERARCHICAL INDEXED SERUENTIAL ACCESS
METHOD,
HLL - HIGH-LEVEL LANGUAGE,
IAD - IMAGE ACGUISITION AND DISPLAY,
IAS - IMMEDIATE ACCESS STDRAGE,
IBM — INTERNATIONAL BUSINESS MACHINES,
IC - INTEGRATED CIRCUIT,
ICA - INTRA-APPLICATION COMMUNICATIONS AREA,
ICL — INTERNATIONAL COMPUTERS LTD..
ID - IDENTIFY MARKER,
E ~ INDUSTRIAL DATA ACQUISITION SYSTEM,
IDP — INTEGRATED DATA PROCESSING,
IDS — INTEGRATED DATA STORE,
IFF — INTERCHANGE FILE FORMAT,
IFIP — INTERNATIONAL FEDERATION FOR INFORMATION PRO-
CESSING,
ILBM - INTERLEAVE BIT MAP,
IMIS ~ INTEGRATED MANAGEMENT INFORMATION SYSTEM,
IMP — INTERFACE MESSAGE PROCESSOR,
IMPACT — IMPLEMENTATION PLANNING AND CONTROL TECHN1-
QUE,
IMR — INTERRUPT-MASK REGISTER,
INFO - INFORMATION FIELD,
INT - INTEGER,
INT = INTERRUPT,
1,0 - INPUT/0UTPUT,
I0CS - INPUT/0UTPUT CONTROL SYSTEM,
I0S — INPUT/0UTFUT SYSTEM,
IP - IMAGE POSITIONING,
ISAM - INDEX-SERUENTIAL ACCESS METHOD,
ISO - INTERNATIONAL STANDARDS ORGANISATION,
ISR ~ INTERRUPT SERVICE ROUTINE.
ISR - IN SERVICE REGISTER,
IT - INFORMATION TECHNOLOGY.
ITB — INTERMEDIATE TEXT BLOCK.
JCL - JOH CONTROL LANGUAGE,
IMP - JUMP,
KB - KILOBYTE,
KBD — KEYBUOARD,
KSAM —~ KEYED SEGUENTIAL ACCESS METHOD,
LAN — LOCAL AREA NETWORK,
LCD - LIGQUID-CRYSTAL D1SPLAY.
LCFS - LAST COME-FIRST SERVED,
LF - LINE FEED,
LFU = LEAST FREGUENTLY USED REMOVAL .
LIC ~ LINEAR INTEGRATED CIRCUIT.
LIFO - LAST-IN FIRST-0UT.
LIOCS — LOGICAL INPUT/0OUTPUT CONTROL SYSTEM,
LISP - LIST PROCESSING (LANGUAGE) .
LPC - LINEAR PREDICYIVE CODING,
LRU - LEAST RECENTLY USED REMOVAL.
LSB - LOWER-SET SIGNIFICANT BIT,
LSI - LARGE SCALE INTEGRATION,
LT - LESS THAN,
LUT - LOOKUP TABLE,
MAC - MEDIUM ACCESS CONTROL,
MAR - MEMORY ADDRESS REGISTER.
MAU - MEDIUM ATTACHMENT UNIT,

MBR - MEMORY BUFFER REGISTER.

M.C. — MACHINE CYCLE,

MCU — MICROPROCESSOR CONTROL UNIT.
MDA - MONOCHROME D1SPLAY/PRINTER ADAPTER.
MDI - MEDIUM DEPENDED INTERFACE,

MDR — MEMORY DATA REGISTER,

MFM - MODIFIED FREQUENCY MODULATION,

MGC -~ MONOCHROME GRAPHIC/PRINTER CARD,

MIC - MONOLITHIC INTEGRATED CIRCUIT,

MIC -~ MICROWAVE INTEGRATED CIRCUIT.

MICR — MAGNETIC INK CHARACTER READER,

MICR —~ MAGNETIC INK CHARACTER RECOGNITION,
MIDI - MUSICAL INSTRUMENT DIGITAL INTERFACE.
MIS ~ MANAGEMENT INFORMATION SYSTEM,

MMU - MEMORY MANAGEMENT UNIT,

MODEM — MODULATION/DEMODULATION DEVICE,

MOP — MULTIPLE ON-LINE PROGRAMMING,

MS DOS - MICROSOFT DOS,
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E | MEAD TH'!E T FALLURB y~ |~
HAI = NEBATIVE ACKNOWLEDGEMENT

NC — NUMERICAL CONTROL,
NCP - NETWORK CONTROL PROGRAM,

YIAS O AREH T R

NDRO — NON-DESTRUCTIVE READOUT, i s
NIC - NETWORK INTERFACE CONTROLLER, g
NIU - NETWORK INTERFACE UNITS, b d a3
NLQ — NEAR LETTER QUALITY, o 3901
NO-OP — NO-OPERATION INSTRUCTION, ' W ATy
NPR - NON-PROCESSOR REQUEST, Rl Tt
NRFD - ‘NOT READY FOR DATA, eG  ARCE
OCR - OFTICAL CHARACTER RECOBNITION, ©7F/Uaian
ODS - OUTPUT DATA STROBE, '{;;j _:;3
OEM — ORIGINAL EGQUIPMENT MANUFACTURER, = =~
OPR — OPERATION REGISTER, S st Rt
PAM - PARTITIONED ACCESS METHOD, Py e
PC - PERSONAL COMFPUTER, IAMO Y TADUGS
PC — PROGRAM COUNTER, ATAROD KIS
PCM - PULSE CODE MODULATION, AR T IS
PCN — PERSONAL COMPUTER NETWORK, Y IAS 51

PCU - PERIPHERAL CONTROL UNIT, IV TTHANTA
PDC - PROCESS DIGITAL CONTROLLER, A’ AV 13933
PDN — PUBLIC DATA NETWORK, O AV ITOHAFIR

PDS - PROGRAM DEVELOFPMENT SYSTEM, 1T aviIToadad

PERT - PROGRAM EVALUATION AND REVIEW TECHNTGUE;'

Eie

PGC - PROFESSIONAL GRAPHICS CONTROLLER, 0.0 07 .05
PGS - PROFESSIONAL GRAPHICS SYSTEM, . ,ilw .otueq
PIC - PROGRAMMABLE INTERRUPT CONTROLLER, 1y 11444
PIC — PERSONAL IDENTIFICATION CODE, s s e (43
PIF - PROGRAM INFORMATION FILE, ,_;; ”H-‘-r

HORY Z2AI0D3

0Q0 & LR & O

PIO - PROGRAMMABLE INPUT OUTPUT,

PIP ~ PERIPHERAL INTERCHANGE PROGRAM, "7 e
PIPS - PAN INFORMATION PROCESSING SYETEH}m,‘vHﬁ}{
PL/71 - PROGRAMMING LANGUAGE 1, GO T IV
PLA - PROGRAMMABLE LOGIC ARRAY, QMO 2 THO 1
PLC - PROGRAMMABLE LOGIC CONTROLLER, weo ob aons:
PL/M - PROGRAMMING LANGUAGE FOR MICROPROCESSORS,!
PL/Z — PROGRAMMING LANGUAGE FOR ZILOG, *° '/~ ~ MUd
PM —~ PHASE MODULATION, GG fohdgire &3
PMD - POSTMORTEM DUMF, gt
POST - POWER-ON SELF TEST, MR ey
POS TERMINAL - PUOINT-0OF-SALE TERMINAL, . AC TTHATL D
PPI —~ PROGRAMMABLE PERIPHERAL INVERFACE. 41 90 11

wh gt

[

i
— . s -

TE

PROM — PROGRAMMABLE READ-ONLY MEMORY, = i foy o
PSN - PACKED SWITCHING NETWORK, (B L ame
PSU - POWER SUPPLY UNIT, b erigpes <.

PSW — PROCESSOR STATUS WORD, AT NI

PSW ~ PROGRAM STATUS WORD,
QBE - QUERY BY EXAMPLE, S
QISAM - QUEUED INDEXED SEQUENT1AL ACCESS HETHUDW,_H_;
QUSAM — QUEUED SEQUENTIAL ACCESS METHOD, v . g1 .3
QUTAM - GUEUED TELECOMMUNICATION ACCESS METHOD. .- . -
RACS - REMOTE-ACCESS COMPUTING SYSTEM, . .\ lew
RAM - RANDOM ACCESS MEMORY, LA, (AT E.10
RCTL - RESISTOR-CAPACITOR TRANSISTOR LOGEE R tisseic & MR
RECOL -~ RETRIEVAL COMMAND LANGUAGE, Y LIANTITOE ]
REPROM - REPROGRAMMABLE MEMORY, atg vyl la
RGB - RED-GREEN-BLUE, YT 30T 47
RISC - REDUCED INSTRUCTION SET COMPUTER, AHO Coroi i
RJE - REMOTE JOB ENTRY, ARD AWK VIS
RMM — READ MOSTLY MEMORY, | (B 1SV ISU
ROM ~ READ-ONLY MEMORY, s |
ROMP - READ-ONLY MEMORY PROGRAMMABLE,
ROS - READ ONLY STORAGE, . -
RPC - REMOTE PROCEDURE CALL, 3o
RPG — REPORT PROGRAM GENERATOR, P R
RPN ~ REVERSE POLISH NOTATION, St < .
RPROM — REPROGRAMMABLE ROM,

RS - RECORD SEPARATOR,

RSX ~ RESOURCE SHARING EXECUTIVE,
RTC — REAL-TIME CLOCK,

RTL - RESISTOR-TRANSISTOR LOGIC,
RVI - REVERSE INTERRUPT, o IIORT AR
RZ - RETURN TO ZERO (CODING), 3 ke
SAA ~ SYSTEM APPLICATION ARCHITECTURE, 1 o 97,0 1)
SAM - SEQUENTIAL ACCESS METHOD, , KP4
SATO - SELF-ALIGNED THICK OXIDE (TECHNOLOGY), .\
SBC - SINGLE-BOARD COMPUTER,

I We " O

hd i Sl )
F‘ e-

-

iy

SCCS - SOURCE CODE CONTROL SYSTEM, 3y DTN A, T
SCRAM ~- STATIC COLUMN RAM, : pnsoioTide e
SDA - SOURCE DATA AUTOMATION, Aoy te o
SDI - SELECTIVE DISSEMINATION OF INFORMATIDN, 0915015

+ 0 ETRCY

SDLC - SYNCHRONOUS DATA LINK CONTROL, 89

SGPA - STATIC GRAPH FARTITIONING ﬁLErEIFEITHH OST.aA.50H
SI - SHIFT~-IN EH“RHCTE.H '? g 1{- hru, r"
SID - SOUND INTERFACE DEUIEE, -i. AL T

. . b

SIMPP - SIMPLE IMAGE-FROCESSING PACKAGE,
SIN - SHORTEST JOB NEXT.,

L i -

q T

dokonczenie w nastepnym riumi!?zé“
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INFORMATYCZNY SLOWNIK ANGIEL%KO‘"PDLSK!

EDIT SESSION - nliljil edycii,

EDIT WORD - siowo wydawnicze,

EDP - patrz: ELECTRONIC DATA PROCESSING,

EDPC ~ patrz: ELECTRONIC DATA PROCESSING CENTER,
EDPE —~ patrz: ELECTRONIC DATA PROCESSING EQUIPMENT,
EDFM - patrz: ELECTRONIC DATA PROCESSING MACHINE,

EDR - patrz: EXTERNAL DATA REPRESENTATION,
EDSAC — patrz: ELECTRONIC DELAY STORAGE AUTOMATIC
CALCULATOR,

EDT - patrz: EDITOR,

EDUCABILITY - edukacja, nauczanie,
EDUCATION — patrz: EDUCABILITY,

EDUCATIONAL AIDS - pomoce naukowe,
EDUCATIONAL STATUS - poziom wyksztatcenia,
EDUCATIONAL SYSTEM ~- szkolnictwd.
EDULCORATE - usuwad¢ bligdna informaclig, .

EDVAC - patrz: ELECTRONIC DISCRETE VARIABLE AUTOMA-
. TIC CALCULATOR,

EFFECTIVE - skuteczny, u2yteczny, efektywny,

EFFECTIVE AUDDRESS - adres efektywny,

EFFECTIVE FOR ... — obowigzujacy na okres ...,

EFFECTIVE TIME - czas efektywny, czas uXytkowy,

EFFECTIVE TRANSFER RATE - praktyczna szybkogd prze-

sytania (danych),

EFFICIENCY - sprawnodd¢, wspdiczynnik sprawnogci,

takze: wydainosd, efektywnosd,

EFFICIENT - sprawny, wydainy. efektywny,

EFL - patrz: ERROR FREQUENCY LIMIT,

EGA - patrz: ENHANCED GRAFHIC ADAPTER,

EGOLESS PROGRAMMING - programowanie grupowe (tech-

nologia programowanial,

EIA - patrz:; ELECTRONIC INDUSTRIES ASSOCIATION,

EIGENVALUE — wmarto2< wlasna,

EIGENVECTOR — wektor wlasny,

EIGHT"S COMPLEMENT - uzupelnienie do ogmiu,

nignie do oamiud,

EIGHTY-COLUMN CARD - karta 80-kolumnowa.

EIN - patrz: EUROPEAN INFORMATION NETWORK,

EITHER-WAY - pdldupleks,

EITHER-WAY CIRCUIT - kanalt pdlidupleksowy,

EJECT = wyrzucad, wypychac, wyprowadzac,

(np. karty z maszyny),

EJECTION —~ wyrzucanie, wypychanie, wyprowadzanie,

ELABORATE - wypracowany. starannie wykonany (we

wszystkich szczegdlach), ziozony (np. mechanizm),

skompl 1 kowany,

ELABORATION - opracowanie, wypracowanie,

ELAPSED TIME CLOCK - licznik zegarowy,

ELECTRIC SENSING - adczytywanie elektryczne,

ELECTRIC SWITCHING SYSTEM - elektroniczny uklad

przelgczania.

ELECTRICAL - elektryczny,

ELECTRICALLY =~ elektrycznie.

ELECTRICALLY ALTERABLE ROM - pamig¢ stata reprogra-

mowalna elektrycznie, pamigc¢ EAROM,

ELECTRICALLY ERASABLE DEVICE - urzadzenie pamigciowe

wymazywalne 1 proaramowalne elektrycznie,

ELECTRICALLY ERASABLE ROM - pami®¢ stala wymazywalna

elektrvcznie,

ELECTRICITY - elektrycznogd,

ELECTROMECHANIC - elektromechaniczny,

ELECTROMAGNETIC INTERFERENCE - zakldcenia elektroma-

dopel -

wydal ac

gnetyczne,

ELECTROMAGNETIC RELAY - przekaznik elektromagnetycz-
Ny,

ELECTRONIC ANALOG COMPUTER - analogowa maszyna elek-
troniczna,

ELECTRONIC BRAIN - komputer elektroniczny, elektro-
niczna maszyna matematyczna., "mdzg elektronowy"”,
ELECTRONIC DATA PROCESSING —- elektroniczne przetwa-
rzanie danych, EFPD,

ELECTRONIC DATA PROCESSING CENTER - centrum elektro-
nicznego przetwarzania danych,

ELECTRONIC DATA PROCESSING EQUIPMENT - elektroniczny
sprzet do przetwarzania danych,

ELECTRONIC DATA PROCESSING MACHINE - lllktrun1:znl
maszyna do przetwarzania danych,

ELECTRONIC DELAY STORAGE AUTOMATIC CALCULATOR - ele-
ktroniczny licznik automatyczny na liniach opdznia-
Jacych,

ELECTRONIC DISCRETE VARIABLE AUTOMATIC CALCULATOR -
elektroniczny licznik automatyczny zmiennych dys-—
kretnych,

ELECTRONIC DOCUMENT - elektroniczny dokument.
troniczny tekst,

ELECTRONIC INDUSTRIES ASSOCIATION - ﬂrqan::acia
Standarddw Elektronicznych,

ELECTRONIC MAIL - elektroniczna poczta tirndk1 prze-
sylania i ochrony wiadomogci pomiedzy uZzytkownikami
siecl komputerowei),

ELECTRONIC PACKAGING - montaz zespoldw z mikroukla-
déw elektronicznych,

elek—-

o

ELECTRONIC POCKET-S1ZE CALCULATORS4AHIESzonkBWy! kaltod97
| kulator elektroniczaV) aVHikE1IEMIAtERI0Y oW Ta0 19 —

ELECTRONIC SCULPTURING - modelowanie 'za’'pomocyg kom—

putera anal ogowego,

ELECTRONIC WORKSHEETS - tabele kalkulacyine (progra-

my odtwarzajace na komputerze zadania planowania

i kalkulowania),

ELECTRONICS - elektronika.

ELECTROSTATIC PLOTTER - ploter elektrostatyczny,

sak elektrostatyczny,

ELECTROSTATIC PRINTER - drukarka elektrostatyczna,

ELECTROSTATIC PRINTER=-PLOTTER - patrz: ELECTROSTATIC
FRINTER,

ELECTROTHERMAL FPRINTER - drukarka termiczna,

ELEMENT - element, skladnik, czgsd skladowa,

ELEMENTARY - elementarny, Jjednostkowy,

ELEVATE - podnosid,’

ELEVATION - podnoszenie,

pP1lONoOwWYy ,

ELEVEN PUNCH - naddziurka w strefie Jjednostek

(w 80-cio kolumnowei karcie dziurkowane)j),

ELIGIBLE - gotowy do kontynuacji (np. do dalsze)

pracy),

ELIMINATION -~ eliminacja, usuwanie,

ELITE FACE - tryb drukowania z gestosciag 12 znakdw

na cal,

ELONGATE - wydluzZzac (sie),

ELSE - inacze),

ELSI - patrz: EXTRA-LARGE~SCALE INTEGRATION,

EMBEDDING - wstawka, takZze: obeimuliacy, oslaniajacy,

EMBEDED — wlaczony, wstawiony, wbudowany (np. pod-

program, procedura w ramach programu),

EMBODY - wbudowad, wlagczyd. obeimowad,

EMBOSSMENT - znieksztalcenie,

EMERGENCY -~ awaria, stan zagrozenia,

stwo, wypadek,

EMERGENCY CONDITION - sytuacja krytyczna,

kryvtyczny,

EMI - patrz: ELECTROMAGNETIC INTERFERENCE,

EMITTING - emitowanie,

EMOS - patrz: ENHANCEMENT MOS,

EMPHASIZED ~ wytluszczone,

EMPIRICAL -~ empirvczny, dosSwiadczalny,

EMPIRICAL PROBABILITY - prawdopodobieristwo a poste-—

riori,

EMPLOY - zatrudniac,

EMPLOYER - pracownik,

EMFTY - pusty, proZzny,

EMPTY LOOP - cykl pusty,’

EMPTY SET — zbidr pusty,

EMPTY STRING — laricuch pusty {o zerowe)j diugosgci),

P1-

czion,

wzniesienie. takZze: rzut

niebezpieczer-

warunek

EMULATE - imitowacd,
czyc,

EMULATION - emulacia, takze:
tworzenie odpowiednika,
EMULATOR - emul ator,

ENABLE - umoZliwiac,

ENABLE INTERRUPTS - wlacz przerwania,
ENABLE PULSE - impuls zezwalajacy,
ENABLING A LINE -~ umoZzliwienie polaczenla,
nie polaczenia,

ENCAPSULATE - hermetyzowad,

ENCAPSULATED ELEMENT - mikroelement w obudowie,
ENCAPSULATION - obudowa, hermetyzacia (mikroelemen-—
tu), takze: przedstawld cods, oplisad w sposcb ukryty,
ENCIFHER - zaszyfrowac, zakodowac,

ENCIPHERING —~ szyfrowanie. kodowanie.

ENCLOSED HEREWITH - w zatgaczeniu,

nasl adowad, takZze: wspolzawodni-

symulacia urzadzenia,

nawligza-—

ENCLOSING - osianianie, obejmowanie,

ENCLOSURE - zalgcznik,

ENCUDE - kodowad, zakodowad,

ENCODER - koder, urzgdzenie kodujace, szyfrator.
ENCODING -~ kodowanie. szyt+rowanie.

ENCOMFASS — obeimowac,

ENCRYPTED MESSAGE - wiadomosc zaszyfrowana,
ENCRYFTION - szyfrowac, utainiac, takze: szytrowanie,
kodowanie,

ENCRYPTION OF INFORMATION
END - koniec.

END ADDRESS - adres konicowy,

END-AROUND BORROW - uiemne przeniesienie cvkliczne.
END=AROUND CARRY - przeniesienie cykliczne (z naj-
wyzsze) pozycliir liczby do nainizszeli)d,

END DISTORTION - znieksztalcenie koncowe,

END-FILE MARK — znacznik konca pliku (zbioru),
ENDLESS FORM - formularz (druk) ciagivy,
ENDLESS LOOP - pegtla nieskonczona,

ENDLESS TAPE — tagma "bez korica",

END MAKK — znak korica,

END MODE - trvyb zakoriczenia {(rozkazu).,

END OF BLOCK - znak korica bloku,

END OF FILE - znacznik korica zbioru,
END=OF~FILE INDICATOR — wskaznik korica pliku
ru; danych,

END=-OF=FILE LABEL - etyvkieta korica zbioru danyvch,
END OF LINE — koniec wiersza,

END OF MEDIUM - koniec nogSnika,

- utajnianie informaclii.

(zbio-
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FNGINEERING - technika, inzynieria,

FNGLINEERING CY gS - cybernetyka techniczina,
CNGINEERING TIME ~ czaw nhnluq; tl:hﬂl:lﬂ.j.

ENHANCE ~ uwydatniad, uwypuklad, wzmagac, zwigkszac,
wEMﬂEﬂilﬂ. _

EWHANCED ~ ulepszony, polepszony, udoskonalaoany,
LNHANCED COLOR DISPLAY — wydwietlacz ulepszonego ko
Loru,

ENHANCED COLOR GRAPHICS BOARD -~ karta ulepszone)
grafiki koloroweli,

CNHANCED GRAPHICS ADAFTER -~ adapter ulepszone) gra-
Fi1ki,

ENHANCED MODEL - model rozwinigty, model wzbogacony,
EMHANCED VERSION - wersia rozwinigta, wersja wzboga-

cona,
LENHANCEMENT ~ rozszerzanie, tak2e: udoskonalanie,
.:bogacanie,

LNHANCEMENT MOS -~ tranzystor MOS 2 kanalilem wzbogaco-
nym,

ENHANCEMENT TRANSISTOR -~ tranzystor polowy o kanale
#zbogaconym, tranzystor ze wibogaceniem,

ENLARGE -~ powigkszac,

ENLARGEMENT ~ powiekszenie,

FENQ - patrz: ENQUIRY,

ENQUEUE -~ ustawid w koleice,

ENQUIRY — zapytanie (np. systemu),

ENQUIRY CHARACTER - symbol zapytania,

FENSAMBLE - zbidr (w matematyce) .

ENSURE ~ rapewniad, upewniad sig,

ENTERE — umiegszczac, wnosic, wprowadzac,

ENTERPRISE —~ przedsiebiorstwo, tak2e: prlldniquzlq"
cia,

ENTERPRISE ADNINISTRATOR - administrator dziedziny
przedmiotowed,

ENTERPRISE DATA PASE - baza danych przedsigbiorstwa,
ENTITY -~ wyodrebniona calodad, Jednostka 1stnienia,
istota, sens, sedno, takZe: cbiekt,

ENTRAP - zatrzymac, zamknacd,

ENTRY - komunikat wprowadzony do komputera, wejscie,
rapis (w katalogu), hasio (w slowniku), takZze: ins-
trukc ja, dexlaraclia w programie,

ENTRY BLOCK =« blok wejscia,

ENTRY LABEL - patrz: ENTRY NAME,

ENTRY NANE -~ nazwa (punktu) wejscia,

ENTRY FOINT -~ punkt wejscia, adres (punktu) wejscia,
ENURERABLE ~ policzalny,

ENUMERATE -~ wyliczac,

ENUMERATED TYPE - typ wyliczeniowy,

ENUMERATION — numeracia, takze: przeliczalnosd,
ENUMERATIVE ALGORITHM - algorytm wyliczeniowy, algo—
rytm przeliczeniowy, : .
ENVELOPE - koperta, otoczka, powioka, takze: obwied-
fiid,

ENVELOPE CURYE - cobwiednia,

ENVELOPE DELAY -~ opdZnienie grupowe,

ENYELOPE FEEDBACK - sprze2enie zwrotne wewnetrzne,
ENVIRONMENT - zestaw maszynowy, warunki pracy, dgro—
dowlisko, otoczenie,

ENVIRONMENT DIVISION -~ dzial zestawu maszynowego
{w Cobolu),

ENVIRONMENTAL - 4rcdowiskowy,

CNVIRONMENTAL INPUT ~ welisScie drodowiskowse,

LOB - patrz: END OF BLOCK,

LUF - patrz: END OF FILE,

EDL - patrz: NON-SPECIFIC END OF INTERRUPT,

COR ~ patrz: END OF RECORD,

COT - patrz: END CF THE TAPE,

EOT — patrz: END OF TRANSMILSSION,

EPROM - patrz: ERASABLE PROGRAMMABLE FEAD ONLY
_ HMEMORY ,

E"PROM - patrz: FELECTRICALLY ERASABLE RON,

EPSS ~ sied komunikacyjina EPSS,

CQUAL ~ rownad si1g, byé rdwnym,

CAUAL ODDS -~ rowne szanse,

EQUALITY ~ rdwnodd,

EQUALTTY SIGN - znak rdwnodci, (identycznodci),

CAALIZATION - korygowanie,

EAUALIZE — wyrdwnywad, zrownywacd,

CQUALTZER - korektor,

EQUALIZING ~ wyrownywanie,

CQUALLY = w rdwnym stopniu,

TWUALLY LIKELY CASES - przypadki rownie prawdopo-

cobne,

FQUALS E1IGN - znak rdwnoaci, “=",

CQUATE — przyrdwnywad, takze: sprowadzacd do wspalne-

go mianownika,

LQUATES - stale przyporzadkowania,

EQUATION - rdwnanie, takze: wzor matematyozny,

FQUATION SOLVER ~ analizator wielomiandw algebraicz-

Ayveh,

COUT ANGULAR - rdwnokatny,

COQUY -30UNDED - wspdlnie ograniczony,

CTQUIDISTANT - w rdwnych odetegpach,

CQULILATERAL - rdwnoboczny,

tQUILIBRATE - rdwnowazyce,

CQUILIBRIUM — rdwnowaga,

CQUINUMEROUS - rownoliczny, ;

CQUIP - wyposazac,
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EQUIPMENT -~ wyposaZenie, sprzet,

EQUIPMENT COMPATIBILITY - wymiennosSc, sprzetu,
EQUIPMENT FAILURE - awaria sprzetu,

EQUIPOLLENT — rownowazny,

EQUIPONDERATE - roawnowatyc,

CQUIPOTENT - rownaliciny.

EQUIPROBABLE -~ jednakowo prawdgdopodobny, o tym samym
€etopniu prawdopodobilenstwa,

EQUIVALENCE - rdwnowaznosd, rdwnowartodd,

EQUI VALENCE ELEMENT - element rdwnowaznodci,
EQUIVALENT - rdwnowazny., rownowartodcilowy, roawno-
rzedny,

EQUIVALENT CIRCUIT - ukiad zastepczy,

ERA - patrz: ERASE CHARACTER,

ERASABILITY - wymazywalnodad<,

ERASABILITY OF STORAGE - kasowalnosd danych,
ERASABLE - dajgcy si1g wymazac,

ERASABLE FPROGRAMMABLE READ ONLY MEMORY - pamigc sta--
1a, ktdra moZna programowac 1 kasowac (np. kasowa-
nie elektryczne) ,

ERASABLE ROM - pamig¢ stala kasowalna, pamig< KHOM
kasowal na,

ERASABLE STORAGE - pamig¢ kasowalna,

ERASE — wycierac, wymazywac, kasowacd,

ERASE CHARACTER - znak wymazulacy, wWyclerajlacy, znak
ERASE KEY ~ klawisz anulowania. klawisz kasowania,
ERASE ROUTINE - podprogram zerujacy, program zerudjis-
£v, podprogram kKasujiacy, -

ERASE TIME - czas wymazywania (w monitorach z iamps
pamigciowy’ , _

ERASING - wymazywanie, usuwanie,

ERASURE -~ miejisce wymazane, przekreslenie w tekscie,
takze: wycieranie (informacii oumks),

E~REGISTER -~ patrz: EXTENSION REGISTER,

EROM -~ patrz: FRASABLE ROM,

ERR - patrz: ERROR,

ERRATIC - bLlgdny, pomyikowy,

ERRONEOUS - omyl kowy, blgdny,

ERRONEOUSLY - omyl kowo, przez omyike,

ERROR ~ biad, uchyb,

ERROR BURST —~ grupa blgddw, pakiet bleddw wystgpuiq-—
cych z tego samnego powodu,

ERROR BYTE - bajt bilgdu,

ERROR CHECK - kontrola blgdu,

ERROR~CHECKING CODE ~ kod wykrywalacy blgdy, kod
Sprawdzalgcy,

ERROR CONDITION - przypadek wystapienis bledu,
ERROR CONTROL —~ kontrola biligddw,

ERROR CORKECTING - korekcia bigdow,

ERROR CORRECTING CODE —~ patrz: EREOR CORRECTION CODE,
ERROR=CORRECTING COMPILER - kompilator z automatvcz-
na korekcia bleddw,

ERROR CORRECTION - korekclie bigddw,

ERROR CORRECTION CODE - kod koryguliacy bilgdy, kod
Ssamokoryguigcy.,

ERROR DETECTING CODE - kod detekcyviny (wykrywalgcy
biedy),

ERROR DETECTION - wykrywanie blgdu,

ERROR DETECTION-CORRECTION - detekcia i korekcra
bigddw,

ERROR DIAGNOSTIC - kaomunikaty o blegdach, doniesienia
o bigdach,

ERROR FF'LAG - flaga biledu, znaczmil bledu,
ERROR~FREE - bezbiedny, wolny od bigdow,

ERROR FREQUENCY LIMIT - czgstodd graniczna bilgdow,
ERROR GAP - odstep migedzy bledami .

ERROR HANDLING - obsiuga blgdu,

ERROR HANDLING ROUTINE ~ podprogram obsiugi bigddw,
ERROR INDICATE LIGHT - dwietlny sygna: bledu,

ERROR INDICATION — wykazywanie bledow,

ERROR INTERRUPT - przerwa w wykonywaniu programu

w skutek bledu, ktdry nie maode byd automatycznie sko-
rygowany, '

ERROR MEAN-SQUARE - bilad sredniokwadratowy.

ERROR MESSAGE -~ komunikat biedu,

ERROR PRINTOUT -~ wvykaz blgddw,

ERROR FROBADBILITY ~ prawdopodoblienstwo popeinienia
blgdu,

ERROR~FRONE - iatwo ulegaligcy bigdom,

ERROR PROPAGATION - powtarzanie (powielanie) bledu,
ERROR PROTECTION -~ ochrona przed popeinieniem bigdu,
ERROR RATE - wskaZnik bledow (np. przy odczycie tas-—
my)

ERROR RECOVERY - korekc.ia biedow,

ERROR ROUTINE ~ program korekcyiny,

ERROR SEARCH FROGRAM —~ program wyszukiwania bleddw,
ERROR TAPE - tasma bilgddw,

ERROR TRAPPING - wychwytywanie bleddw,

ES — patrz: EXTRA SEGMENT,

ESC -~ patrz: ESCAPE CHARACTER,

ESCALATION - wzrost, wzmaganie sig, narastanie,

ESCAPE - unikad, uciekad, tak2e: ucieczka, przejsacie
do innej opcii,

ESCAPE CHARACTER - znak funk:y;ny,

ESCAPE CODE - kod kieruljacy, .kod sterujacy,

ESCAPE KEY - klawisz wyJjscia, klawisz ucieczki (poz-
wala na przerwanie wykonywane) pracy na komputerze),
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Giefda pomystow
Pole minowe

Ta gra przeznaczona jest dla tych, ktérzy lubig rozwigzywal za-
gadki logiczne. Jest to adaptacja gry ze ,SPECTRUM” do mozh-
wosci graficznych , MERITUM?”, Zasady gry podane sgq po jej uru-
chomieniu. Poziom trudnoSci regulowany jest deklarowang przez
gracza iloscig min. Ilo$¢ ta praktycznie nie powinna przekraczaé 100,
bo przejscie moze by¢ niemozliwe, cho¢ na polu zmiesci¢ si¢ moze
280 min.

- Zycze przyjemnej zabawy.

Bolesiaw MRUGALA

10 RANDOH:CLS
2 DIN H(10y20)
3 PRINT CHR$(23)
4 PRINTG480y'F DL E MNINOWE™
S0 FOR D=1 TO 400:NEXT D
60 CLSIPRINT*TWOJE ZADGNIE POLEGA NA PRZEJSCIU PRZEZ FOLE Z KINAKI
00 FRZECIWLEGLE.) BRAMY. JEZELI STAHIESZ wA FOLU SASTADUJALY:
7 POLEK ZAHINOWANYH TO USLYSZYSZ SYGWAL. JEZELI STARITSZ WA
POLU Z WINA - SYBWALU JUZ WIE USLYSZYSZ.
86 PRINTRI84) "PRZEMIESZCZAJ SIE ZA POKOCA KLAWISZY:
I - W GORE
M~ W DOL
FHHETENY LY LEWD
R~ W PRAWD

100 THPUTTLOMA MINAHD #a BYC ZANMINOWAWE FOLE™7HN

155 ELS AL T )
116 FOR I=4 TO 121
120 SET(1»2}3GET (1040 SHEXT I

130 FOR J=2.70 17

140 SET (4 J) 2SET (5y.J) sSEY (1204 43 sSET (1214 J) s WHFKT J
156, FOR J=30.TD 45

160 SET (4yJ) SSET (Daud) $SET (126+.0) sSET (1212.J) :NEXT J
176 WI=@ ~ '

180 MI=HI+1

196 IF MIDMY THEN 238

200 IX=RND(19) : IG=RND (14)

216 IF K(IGIX)=1 THEW 208

220 M(IGy IX)=1:50TD 180

230 X=20:Y=7:X5=7:Y5:26: KH=XS: YN=Y5

b

,!

e Jeettd AL LT

: Biv@inyint . sMinrioasd - el A A
& 248° PRINTEY» 644 SR CHRECI91 ) 5 CARFTEPINTRRS (1P LICHRS L1y

2&9 ﬁ'"—"tm‘ﬂ g - m»r!u PBREDY - W ﬂ

276 IF A%=""THEN 240

260 IF A$="J"THEN YN=YS-1:G0T0 328

290 IF A%="K"THEN YN=Y5+1:GOTO 328

300 Ir A%="I"THEN XN=X5-1:G0T0O 320

310 IF Ad="H"THEN Xn=XS+1:G0T0 320

315 GOTO 266

326 IF Xi{1 OR XN)14 THEN AN=XS:G0TO 240

330 IF XH)O AND XN(16 THEN 256

240 IF YR(L OR YWNOL19 THEN YR=VS:XN=XG:G0T0 266 ELSL 400

300 IF YN)20 THEN YH=YS:XN-xS:50T0 246 '

360 IF 'N=@ THEN FRINTG&H" BR A WD “IELSE 408

370 PRINTEXS%64+Y5%3+1)CHRS (191) iCHRS (19) 5

360 PRINTEXR®64+YReICHRS (191) FCHRS (179) 3 CHRE (191) SCHR$ (19) )

390 GOTO D00

409 PRINTEXSkG4+YEXI+1,CHRS (191) yCHRS (19) 3
410 PRINTRXH®644 VI CHRS (191) 3CHRS (179) yCHRS (191) FCHRS (19) 7
420 AS-ANTYS=YN
430 IF H(XH YW =1 THER GOTD 1960
435 A=0:IF YN=20 THEN 446 ELSC IF KOXHyYN+1)=1 THEN A-fl
440 IF MOMNsYR-1)=1 THER A-At]
445 TF HON 1Y) =1 THEN A=frl
447 IF MON-1)YN)=1 THER A=ftl
448 IF A=0 THEN 266
420 FOR J=1 TO A
460 FOR I=1 TO G:NEXT I
470 FOR 1=1 TO 16
OUT 254 1:0UT Z54» @ NEXT 1

NEXT J:GOTO 246 -

FOR I=1 TO 14
16 FOR J=1 TO 19
IF M(I»J)=1 THEN PRINTRI*A4+J%3+1,CHRS (140)5CHRS (1953
NEXT J: NEXT I
PRINT@966y " JESZCZE RAZ? - NACISNIJ SPACJE *3
[F INKEY$=" " THEN 608 ELSC 0556

$8FLESELS

&

170 20

170 14
)=@INEXT JIREXT I
144

1064 FOR J=1 TO 10:HEXT J
1610 FOR I=1 TO 11

1026 PRINTEXN®64+YH*3) CHRS (128) SCHRS (140) SCHRY (128) ICHRS (19) 5
1630 FOR J=1 TO 10:NEXT J
1640 PRINTEXN*64+ V1T, CHRS (166) CHRS (128) SCHRS (153) CHRS (19) 5
1850 FOR J=1 TO 18 NEXT J

1

33
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1060 NEXT I:GOTO 500

Liga Myslacych

Zadanie 1

Zadanie 4

Znalez¢ trzy najmniejsze liczby naturalne n takie, ze migdzy n oraz
n+10 nie. ma zadnej liczby pierwszej, jak rowniez trzy najmniejsze
Jiczby naturalne m takie, ze migdzy 10m a-10(m+1) nie ma zadnej
liczby pierwsze|.

Zadanie 2

Znalezé wszystkie liczby naturalne a, dla ktérych liczba a0 + 1
jest podzielna przez 10,

Zadanie 3

Nia stole re'éa cztery kule o jednakowym promieniu r, stykajgce sie
jedna z drugg. We wneke utworzong przez nie potozono pigtg kule
o tym samym promieniu. Znalez¢ odlegtoScC najwyze| potozonego

.punktu pigtej kuli od ptaszczyzny stotu.

Z miejscowosci A w kierunku B wyszed! piechur. Po a godzinach z
z B wyjechat kolarz na spotkanie piechura i po b godzinach od
swego wyjazdu spotkat piechura. lle czasu potrzeba kolarzowi, a
ile piechurowi, aby przebycC cafg droge miedzy A i B, jezeli kolarz
potrzebuje na to 0 ¢ godzin mniej niz piechur?

Zadanie 5

W}fdajnuéé warsztatu A wynosi m procent wydajnosci warsztatow
B i C, a wydajnos¢ warsztatu B wynosi n procent wydajnosci
warsztatow A (,C. Jaki procent wynosi wydajnosc¢ warsztatu C w
stosunku do wydajnosci warsztatow A i B?

Rozwigzania zadan prosimy przesytaé do redakcji do konca lipca br. z
dopiskiem ,Liga Mysigcych”. Punktacja zalezy od liczby prawidtowych
rozwigzan. Wérod uczestnikow roziosujemy ksigzki, a na zwyciezcow
+Ligi"” czekajg dodatkowe nagrody.
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Listy z kratek ponumerowanych od 1 do 13 dadzg haslo, ktére wystar-
czy nadestaé jako rozwiqzanie zadania pod adresem redakcji na kar-
tach pocztowych w terminie do konca sierpnia naklejajge kupon
wIKS"-a, Wéréd autoréw prawidlowych odpowiedzi rozlosujemy bony
pieni¢zne i nagrody ksigzkowe.
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