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- Jak jubilat z jubilatem

Rozmowa 2z  dyrektorem
mgr. Wojciechem Szanterem.

® Czyuwaza Pan, ze trzydziesci lat istnie-
nia jest dla przedsigbiorstwa wiekiem doj-
rzatym?

— Trzydziesci lat, to z pewnoscig juz da-
leko posunieta dojrzatos¢, Dia przedsiebior-
stwa handlowego kazdy rok istnienia na
rynku ma olbrzymie znaczenie, Umacniamy
przeciez swoje miejsce i mamy nadziejg —
zdobywamy nowych klientow...

® Jeslijest czym...

— ..igadzie.

® To problem kazdej firmy.

— Dla nas los byt taskawy. Kiedy w 1958
roku Centralna Skifadnica Harcerska zostata
wydzielona ze struktury spotdzielni ,Spotem”
| rozpoczeta dziatalnosc jako samodzielna
jednostka gospodarki uspotecznione), fak-
tycznie — nie mielismy nic. Wkroétce jednak
owczesny przewodniczgcy Rady Przyjaciof
Harcerstwa, marszalek Marian Spychalski,
przyczynit si¢ do przeznaczenia na cele
handlowe CSH znanego dzis budynku przy
ul. Marszatkowskiej. | tak rozwinelismy dzia-
talnos¢ handlowa.

® Stajgc sie z czasem monopolistg w
sprzecie i umundurowaniu harcerskim.

— Nie tylko. Obok handlu prowadziliSmy
od poczgtku dziatainosC produkcyjng. Na-
sze zaklady wytwarzajg artykuty politechni-
czne. Oczywiscie poczgtkowo zajmowaty
sie takze przerobkami sprzetu technicznego,
pochodzgcego z tak zwanego demobilu |
przeznaczonego dla harcerzy.

® Podobno zatrudnialiscie wtedy jedynie
L2lote rgczki” do wszystkiego.

— Rzeczywiscie podzespoly techniczne
obejmowaty bardzo szeroki wachlarz wyro-
bow, a ich ,produkcja” byta rzemiesinicza.
Robilismy miedzy innymi zabawki mechani-
czne sterowane kablowo, mikrosilniki, sprzet
facznosci...

® |/ tak staliscie sie potentatem...

— Nie. Tak sie po prostu rozwijalismy.

W NUMERZE:

Centrainej

Sktadnicy Harcerskiej

RozszerzaliSmy dzialalnosc produkcyjng |
rozbudowywalismy baze handlowg, dyspo-
nujgac wkrotce trzydziestoma sklepami na
terenie catego kraju. Nie mamy tez szans
by¢ monopolista. Tylko w zaopatrzeniu ZHP
w umundurowanie jestesmy jedyni.

® / dlaiego jest ono tak drogie?

— Nic podobnego. Cena umundurowa-
nia nie zalezy od nas. Sprzedajemy uwz-
gledniajac jedynie koszt wiasny | marze
handlowag, a ta nie zalezy od nas.

® 7o na czym zarabiacie?

— Na sprzecie.

@ Ale teraz jakby go wiecej bylo w skle-
pach CSH.

— To efekt importu, gtownie z NRD. Teg
wspotprace rozpoczglismy w latach szesc-
dziesigtych. SprowadZBiSiny. arykuty tech-
niczne, a przede wWsZysiKIrT

YSIKIM sprzet modelar-
ski, narzedzia, mikronapedy. Mniejsze szan-
se mamy na rozwiniecie eksportu, a przy-
czyna jest prozaiczna — brak producentow.
® /mportowany sprzet jest bez watpienia
atrakcyjny, podobnie jak i jego cena...

— Jakosc¢ kosztuje. Ale mamy | tanszy,
na przykitad obok narzedzi do obrobki drew-
na firmy Blacken-Decker wyroby z CELMY...

® Pojawiajace sie niczym meteoryly...

— Bo sg niezle i tanie. Zresztg nie jest ich
tak malo — sprzedajemy przeciez 25—30
proc. produkcji tej firmy. Prowadzimy row-
niez w dziewieciu punktach w kraju serwis
narzedzi przez nas sprzedawanych,

® A jesli towar nie i0zie..,

— Tak bywa. Wtedy obnizamy ceny i to
znacznie, jak na przykiad w wypadku nart, A
jest to przeciez sprzet dobry. Na przecenie
nie tracimy. Przeciwnie, uwalniamy zamro-
zony kapital., Przeciez handel polega na
obrocie kapitatem.

® Chyba nie zawsze jest to fatwe?

— Nie przezywamy Kryzysu.

® A na poczatku lat osiemdziesigtych? W
— W 1982 roku mielismy 2,8 mid obrolu,

w 1988 realne jest osiagnigcie 22 mid! '
® Uwzgledniajgc dewaluacye...

— Kazdy rachunek daje pokazny plus po
naszej stronie. e

® 7o wynik ekonomiczny, ale rownigé
rozszerzacie swoja oferte o sprzet kompute**
rowy. al)

— Od 1985 roku najpierw w Warszawig i
a pozniej w innych miastach (w sumie Wyt
sklepach) sprzedajemy komputery | nrgprze[\.m
Naszym celem byto dostarczenie na polski
rynek taniego, a tym samym dostgpnego-
mikrokompulera.

® Timexa bardzo Krylykowanego 2a
jego stosunkowo mafte mozliwosci...

— Ale to nie przeszkodzito w sprzedaniu
18 000 egzemplarzy tego modelu. 90 pro-
cent Timexa kupito owczesne Ministerstwo
Oswiaty i Wychowania | kluby Mtodych Mis
strzéw Techniki. A poza tym Timex miafl za
sadnicze dwie zalety: po pierwsze byl zgod-
ny z bardzo popularnym Spectrum, a ' po
drugie i najwazniejsze — po prostu byi.

® Do dzisiaj nie doczekalismy sig nalo-
miast mikrokomputera z prawdziwego zaa-
rzenia, przeznaczonego dla szkoft...

— ,.a bardzo chetnie bysmy nim han-
diowall.

® Tymczasem, zamiast wyrobow 2
ELWRO na potkach w CSH gosci lrma
PROSYSTEM.

— | jak dotad ten sprzet sprzedaje Sig
dobrze, cho¢ komputery do najtanszego 10-
waru przeciez nie nalezg. W 198/ roku
sprzet komputerowy dal nam obrot 8 mid. |

® Przy takim obrocie pracownikom po-
wodzi sie chyba dobrze

— Srednie zarobki wynoszg 36 tysiecy,
ale sg oczywiscie zréznicowane. Sposrod
1800 pracownikdw 350 pracuje w produkcjl,
Poza tym naszym celem nie jest maksyma-
lizacja zysku — chcemy byc¢ dla miodziezy
atrakcy|ni, dlatego szkolimy zatoge, Inwesiu-
jemy, zabiegamy o towary innowacy|ne...

@ /tylko takich zycze w cafym nastepnym
trzydziestoleciu istnienia.

Dzigkuje za rozmowe.

Wiestaw CETERA

W szponach Atari

— Okna — str. 4 s

Komputer i wideo —str.8 | B& @

Transputery —str. 9

Nuty z komputera —str.10 | B . . EEEE

Zadanie konikowe — str. 19

Masterword —str.20 | B oac

Kompilatory C — str. 22

Jak oszukaé¢ edytor ZX — str. 23

Tajemnica 26itego

Swiatta — str. 26 o

Gra - — str. 27 2 T SR - AR R
Informatyczny stownik angiel- Dyrektor Wojciech Szanter przekazat redakcji komputer SVI-738 — sprowadzany
sko-polski — str. 29 do kraju przez firme Prosystem i sprzedawany w sklepach Centrainej Skladnicy
Liga Myslacych — str. 31 Harcerskiej.
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Informatyka w medycynie

Czy ryzyko zapadnigcia na chorobe serca jest wigksze u osoby
prowadzgce] higieniczny tryb 2ycia, ale obcigzonej genetycznie
sktonnoscig do takich wtasnie dolegliwosci, czy tez w wypadku
osoby nie przestrzegajgcej wprawdzie zasad racjonalnego odzywia-
nia i aktywnego wypoczynku, wolne] jednak od genetycznych
obcigzen? Préby oceny rzeczywistej skali ryzyka z uwzglednieniem
wszystkich realnych przyczyn zagrozenia wydaja sie tak trudne, e
z pomocg moze przyjsé tylko... komputer!

Nikogo juz dzis nie zaskakuje wykorzy-
stanie xomputerow w medycynie. Pow-
szechnie stosuje sie je przy przeprowadza-
niu | analizie réznego rodzaju badan i te-
stow. Okazuje si¢ jednak, ze na tym nie
konczg sie ich mozliwosci. Ostatnio pojawily
sig proby spozytkowania techniki kompute-
rowe| do opracowywania indywidualnych
ocen statystycznego stanu zagrozenia
zdrowia. |

Najpierw trzeba odpowiedzie¢ na sto py-
tan dotyczgcych trybu i warunkéw zycia,
chorob wystepujacych w rodzinie, wynikow
badan medycznych. Odpowiedzi wprowa-
dzone sg do pamigci komputera, ktory dy-
sponuje takze danymi na temat stopnia
umieralnosci | stanu epidemiologicznego.
Korzystajgc z tych wiadomosci, maszyna
stawia diagnoze w postaci wydruku kompu-
terowego. Zawiera on 0golng ocene stanu
zdrowia — bardzo dobry, dobry, staby —
oraz okreslenie  wieku zdrowotnego" w po-
rownaniu z wiekiem rzeczywistym. Wydruk
przedstawia takze indywidualne ryzyko za-
chorowania w pordwnaniu z przecietnym
zagrozeniem dang chorobg wsrod osob tej
same| pici | tego samego wieku, Moze tez
udzielic wskazowek, co robi¢, aby zdrowiej |
atuze) zyc,

Wiele amerykanskich przedsiebiorstw —
wsrod nich réwniez te najwieksze, jak Ford
czy IBM — wykorzystuje komputerowe
diagnozy do okreélenia stanu zdrowotnosci
Zalogl, co z kolel stuzy jako podstawa do
opracowywania planéw ochrony zdrowia
zatrudnionych,

Srodowisko lekarskie niechetnie jednak
korzysta z ustug elektronicznych ,kolegow".
Sktada sig na to kilka przyczyn. Nie chodzi
tu bynajmnie] tylko © pracochtonnos$é
wszystkich czynnosci zwigzanych z przepro-
wadzeniem bardzo dokfadnego i szczego-
fowego wywiadu oraz wprowadzeniem go
do pamigci komputera. Istniejg takze inne, o
wiele chyba istotniejsze powody. Naukowe
podstawy takich ocen nie wydajg sie zupel-
nie sprawdzone. W przypadku niekidrych
chorob z catg pewnoscia potwierdzono ne-
gatywny wptyw czynnikdw mogacych je wy-
wotywac. Jest tak chociazby z rakiem piuc
CZy chorobami serca, chorobami zwiaza-
nymi z paleniem papierosow Jednakze in-
formacje dotyczgce ewentuainych powia-
zan potencjalnych czynnikéw chorobotwor-
czych, ze wskaznikiem zapadania na inne
dolegliwosci, sg juz daleko mniej precyzyj-
ne,

Komputerowe oceny opracowywane sa
przy wykorzystaniu danych statystycznych,
a statystyka — jak powszechnie wiadomo
— lubi kiamac. Podobnie jest | w tym wy-
padku. Obraz statystyczny uzyskany w wy-
niku badania duzej grupy w niewielkim tylko

Foto: ,U.S. News and World Report”

stopniu moze byc wykorzystany do nakres-
lenia wizerunku indywidualnego pacjenta,

odznaczajgcego sig jedynym, jemu tylko
wiasciwym kodem genetycznie uwarunko-

wanych mocniejszych | stabszych cech, To-
tez komputerowa diagnoza jest raczej tylko
0going, przyblizong informacja na temat
stanu zdrowia | mozliwych rokowan na przy-
szios¢C. Zdaniem Edwina Hutchinsa, dyrek-
tora uniwersyteckiego centrum w Atlancie,
prowaczacego badania nad programem
Komputerowych diagnoz, ocena taka po-
winna byc traktowana jako zbior wskazowek
pardziej co prawda wiarygodnych niz wrdz-
by | horoskopy, ale nie pretendujacych w
zadnym wypadku do doktadnego i $cistego
przepowiadania przysziosci,

Czeste sg przeciez przypadki, ze ludziom
nie dbajgcym zupetnie o swoje zdrowie, bez

Poznawaniem La jnikhdw 1 gaszenia
Ognia postanowilli zajad =mie uczenli =z
Uniwersvtetu w Tibilisi., W tym celu
nie rozniecano Jednak prdébnveh
podardw. Radzleccv uczend do
odpuwiedzl na nurtujace ich pyltanin
Wpisali do

ZAprogramowanego "podaru" LMo wNe

wyvhorzvetall, komputer.

czasteczhi zwlazku Q Srednicach

rezedu kilhudziesieciu mikirondw.

bedace odpuwlednikiem proszhkdw

Nauka ¢ Technika ¢ Nauka ¢ Technika

metan gaszonv

zachodzacyeh maak:,j'i

umiaru korzystajgcym z uciech zycia, dopi-
suje zdrowie | dozywaja diugich lat, Zdarza
sig takze, | to wcale nierzadko, ze stosun-
kowo miodo umieraja osoby, ktére — jesl
by sgdzicC z ich trybu zycia — powinny zy¢ o
wiele diuzej. Poza tym informacje kompute-
ra mogq byc myinie interpretowane. Piec-
dziesieciolatek palacy dwie paczki paplero-
sOw dziennie moze odczytaté ze swojego
wydruku, ze w jego wypadku ryzyko za-
chorowania na raka pluc jest dziesiec razy
wigksze w poréwnaniu z przecietnym zagro-
zeniem tg chorobag; elektroniczny ,diagno-
styk” nie powie juz jednak, iz nie kazdy pa-
lacz musi na pewno zachorowac i ze rak piuc
rozwija sie nie czesciej niz u jednego z
dziesigciu palaczy.

Nalezy jeszcze zwrOci¢ uwage na jeden
niebezpieczny aspekt calego tego przed-
sigwzigcia. Ot0z moze sie okazac, ze czlo-
wiek zupetnie zdrowy, nie zagrozony zadnag z
ciezkich chorob, otrzyma diagnoze niezbyt
dla niego pomysina. Moze to zosta¢ spowo-
dowane na przyktad niedoktadnym, czy nie-
petnym wywiadem, nieznajomoscia rodzin-
nych obcigzen genetycznych, czy wreszcie
tatszywg interpretacjg danych statysty-
cznych, o co przeciez nie tak trudno, Szkody
powstate w takim wypadku sg trudne do
przewidzenia. Pacjent nie tylko traci dobre
samopoczucie, ale lek spowcdowany $wia-
domoscig bliskie; choroby w~ znacznym
stopniu wptywa na obnizer . |ego kondycii,

zarowno psychiczne|, jak Znej, Co mo-
ze doprowadzi€ do znac., nawet utraty
odpornosci organizmu | wonsekwencii
— choroby, a nawet smi.'  Prawdopodo-

bienstwo tak skrajnego przypadku nie jest
wprawdzie duze, ale zawsze nalezy sie li-
czyC z takim niebezpieczernstwem. Podsta-
wowg zasadg medycyny jest przeciez ,po
pierwsze — nie szkodzic", totez wszystkie
czynniki mogace w najmnigjszym nawet
stopniu przyczynic sie do ostabienia kondy-
C|l pacjenta powinny zostac¢ wyeliminowane,

Oprocz wyzej wymienionych watpliwosci,
nasuwa si¢ |eszcze jedna. Nauka rozwija sie
w niezwykle szybkim tempie Osrodki pro-
wadzgce badania nad przyczynami roznych
chorob opracowujg wcigz nowe programy,
stuzgce do wykorzystania przy komputero-
wych diagnozach. Przyszie osiggniecia w
dziedzinie genetyki i biochemii w potgczeniu
Z dokfadnym okresleniem wptywu warun-
kOw zyciowych, zaowocuja z pewnoscig du-
Zymi sukcesami na tym polu. Jednakze w
miare wzrostu doktadnosci i trafnosci ocen,
irzeba soble zadac pytania: jak duzo tak na-
prawdg chcemy wiedzie¢? Jaki margines
zostawic dla nadziei?

Matgorzata NOWOTNY-

sasndeczvah, W wvniku operac ji

symulacv jnvch OLIZVM&ano odpowiedz.

wediug Kktdre)]  plonacv w powletrzu

Je=tL wakutek

chemicznvch

weglowodordw =z czasteczkami soli.
Natomlazst czvety woddr okazat zie
nadzwvceza | podatny rna termicznv
kontakt =z substandia gagnicza. Tak
wiec to w jaki =zposdb gaszonv jest
pozar zaledv przede wszvetkim od

rudza ju ptomlenia.
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Amstrad

Kulki

W

10 GOTO 470

20 n=2

20 DIM #(n)DIM »(n)1DIM al(n)eDIM bin)
40 GOSUBR IT7TOpe=INT(TIME /300) 1 p=012*20 v=
12

SO MOVE 10,8: DRAWR O, T78:iDRAWR &18,01DR
AWR O,=3X78:1DRAWR -418,0

60 GOEUR 10

70 FOR i=]1 TO n

80 LOCATE x(i),y (1) 1PRINT " "y

20 wlidex (i) +aliday ()= (id+b(i)

100 LOCATE x (1) ,v (1) 1PRINT CHR®(231)
110 IF u(i)<=2 OR u (1) >=39 THEN a(i)=~a(
i)

120 'IF v(1)<=2 OR v(i) »=24 THEM b(i)==b(
i)

130 IF w(id=g AND y(i)=y THEM 240

140 IF uti)d)=18 AND v (1)4<20 AND y(i)>& TH
EN ati)==a(1i)

150 IF »(i)=24 AND ;11:#13 AND y(i)>S TH
EN ati)=-a(i)

160 EOUND 1.utihl?til,5.5

170 IF INKEY(T1)=0 AND z>=X THEN GOSUP 2
012"z ~1

180 IF IMKEY(AX)=0 AND z2<=38 THEM GOSUPB
2901zwz+1

190 1IF INKEY(29)=0 AND v>=% THEN GOSUB 2
O vmy=1

200 1F INKEY(I1)=0 AND w<=2¥ THEN GOSUE
2901 vay+]

210 LOCATE z,viPRINT CHRS$(24%9))

2230 NEXT

230 GOTD &0

240 FOR k=239 TO 60 STEP -50

250 SB0OUND J,lc, 10aNEXT

260 FOR i=1 TO 100 : :

270 INK 0,9,24:1NEXTIINK 0,1

280 GOEUE 2X70:rp=p+1:1CLS:GOTO S0

220 LOCATE z,viPRINT " "“jaSOUND X,500,1,
ll13 .

J00 RETURN

T10 t=INT(TIME/I00)~s: LOCATE 6,1

20 IF t>=100 THEN IS0

X300 PRINT 1 LOCATE *5.1IPFIHT p

T40 RETURN

350 LOCATE 15, 1:PRINT "K O N1EC

=40 FOR i=1 TO EGGUINE!T:RUH

370 FOR i{=1 TO n

IB80 w({)=INT(RNDX100) 1 IF nfi}{E OR wti)>
TE THEN TS50

390 vti:-tHTtﬁunttﬂumuIF'ufirfs OR v(i)>

— s -

P e e e —

. 410 lfilwilbfi}--l

4200 MEXTIRETURM

430 CLEILOCATE 14, 1:PRINT "¥ U L K 1
"1 1LOCATE 20,12 : _

PRINT CHF8 (24%9)

LOCATE 20,S51PRINT "x"

LOCATE 20,121 PRINT ">"

LOCATE 13, 124PRINT "“2z*

LOCATE 27, 12:1PRINT "u"

MOVE 210,228;DRAWR 0,92

MOVE Z10,204:1DRAWR O, -B7

MOVE 297,21T1DRAWR -80,0

MOVE 20,2122 DRAWR B9,0

=20 TAGIFOR w=&420 TD SO STEP -20
=40 MOVE u,2MmPRINT * ETART
SPACJIA ")

550 SOUND 1,%x,10

5&O NEXT

570 S0UND 1,%50, 100

=80 IF INKEY#® <> CHR®(I2) THEN 580
90 MODE 1: RUN 20

440
430
4460
470
4B0
490
500
%10
520

C.S

W szponach Atari "”

‘Podczas tworzenia programow musimy
pamietac, ze korzystac z nich bgdg zwykle
ludzie majacy niewielkie doswiadczenie in-
formatyczne. Wymaga to zastosowania pro-
stych i przystepnych metod komunikowania
sie z programem. Obsluga programu po-
winna by¢ tak prosta | wygodna, aby kazdy
mogl sie nim postugiwac po krotkim trenin-
gu. W tym celu powinien on spetniac naste-
pujace warunki:

— wyswietlac na ekranie wykaz funkcjl,
ktore moze zrealizowac, w postaci menu,

— komunikowac si¢ z uzytkownikiem na
zasadzie dialogu, sprawdza¢ poprawnosc
wprowadzanych dan chl olecen,

— wysSwietlaé patekfanie Wszystkie in-
formacie potrzebné. Liz\ﬁko'»‘.fmkum

— podpowiada¢, na zyczenie, jakie
czynnosci nalezy wykonac, aby zrealizowac
okreslone zadanie. ,

Interesujgcym | efektownym $rodkiem
prezentowania na ekranie dodatkowych in-
formaciji, réznorodnych objasnien i podpo-
wledzi jest technika okien. Przez pojgcie
okna rozumiemy wyrézniony fragment
nkranu przeznaczony do wyswietlania

«reslonych informacji. Okna moga bycC
‘wvorzone w dowolnych miejscach ekranu,
et rézne rozmiary, byC umieszczone

hok siebie, albo zastania¢ sie czesciowo

b catkowicie. W kazdej chwili mogg byc
suniete z ekranu, na kiorym pojawia sig
. oprzednio jego zawartose.

Jesli ktos z czytelnikow nie widziat jeszcze
uzywania okien, stosowanych powszechnie
w komputerach profesjonalnych, to nic
straconego. Prezentowane programy de-
monstracyjne nie tylko pokazg, jak to wy-
glada, lecz takze umozliwig tworzenie okien
we wiasnych programach,

Zdajemy sobie sprawe, 2e najlepszy opis
e zastapl najmarniejszego pokazu. Musi-
ny jednak krotko opisac, jak wyglada uzy-
wanie okien, zanim omowimy, na czym po-
lega ich realizacja.

Z punktu widzenia uzytkownika wyglgda
to nastepujgco. W wybranym miejscu ekra-
nu wyswietlany jest wyrézniony komunikat,
ekiedy obramowany stosowng obwodkg.

'astania on informacije tekstowe lub grafi-

'ne, istniejgce w tym obszarze ekranu. Na

47216 niema w tym nic interesujacego. Po-

obny efekt mozna uzyskac srodkami do-

,pnyrru w jezyku BASIC. Na;ciekawsze

awnia sie dopiero w chwili usuwania

~na, W jego miejsce pojawia si¢ poprzed-

1 zawartosc ekranu.

W celu uzyskania takiego efektu musimy
iziata¢ bezposrednio na obszarze pamigci

kranu, Dlatego dokiadnie musimy okreslic

.~ ofozenie okna nie we wspdirzednych ekra-

lecz w terminach przesunigcia (liczby

" 111oW) poczatku okna (lewego gérnego ro-

wzgledem poczalku obszaru pamigci

«ranu. Musimy rowniez podac liczbg ko-
umn | wierszy zajmowanych przez okno.

Procedura tworzenia (otwierania) okien

musi realizowac nastepujgce czynnosci:

Oknma

Tomasz MROWIEC.,,

Ludwik PIELA

1

— prZEChGWEc W Zmiennej 1Ek5tnwalj*

zawarto$¢ komorek pamigci obszaru ekra-
nu, w kidrym bedzie umieszczone okno,

— przepisa¢ zawartosé inne
tekstowej, przechowujgce) tresc kumumka‘-'

| .«:mnanﬁej'f

tu umieszczonego w oknie, do wskazanego

obszaru pamigeci ekranu.
Dodatkowo musi ona wykonacC |eszcze.
jedna, niewidoczng funkcjg. Nalezy przeku-“

dowad znaki, przechowywane w zmiennej

tekstowej, 2 kodu ATASCII na kod wewng-
trzny. Tylko w takiej postaci dadzg one c:zy-
telny tekst na ekranie.

W celu utworzenia okna musimy ukreéhc
nastepujgce parametry.

— polozenie okna (lewy gorny rog),

— wymiary (poziomy i pionowy),

— zawartosc.

N&stepnie nalezy przechowaé zawartost
obszaru pamigci ekranu, kiora bedzie zakry-
wana przez okno, Kolejnym krokiem jest
umieszczenie w tym obszarze pamigci, pu
uprzednim przekodowaniu, zawartosci oknd."
ktorg przygotowali§my w zmiennej tekstﬂ-
we,j.

Otwieranie kolejnego okna odbywsq Sig W
identyczny sposob. Usuwanie okna z ekra-_
nu (zamykanie) powoduje tylko odtworzenie
poprzedniej zawartosci uzywanego obszaru.-
ekranu. Moze to by¢ poczatkowa zawarto$é

ekranu, zawarto$¢ wczesnie| utworzonego

okna lub obie,

W przypadku tworzenia na ekranie wielu
wzajemnie zastaniajgcych sig okien nalezy
pamieta¢ o wiasciwej kolejnosci ich 26-
mykania, odwrutnei do otwierania.

Opisane czynnosci mogg byc wykunane
za pomocg prucedury napisanej w jezyku
BASIC, lecz czas jej realizacji moze znie-
checi¢ nas do uzywania okien. Dlatego naj-
lepiej napisaé ja w jezyku wewnetrznym
komputera.

Program nr 1 zawiera dwie procedury W
jezyku maszynowym. Pierwsza 2 nich,
umieszczona w zmienne| tekstowej OTWS,
stuzy do otwierania okna na ekranie. Reali-
zuje ona nastepujgce funkcje:

— wyznacza obszar ekranu przeznaczo-
ny na okno,

- przechowuje jego zawartosC w wy-
znaczonym buforze, Y

— przekodowuje symbole umieszczone
w oknie z kodu ATASCIl na kod ekranu |
umieszcza je w obszarze pamieci ekranu
przydzielonym dla okna.

Sposdb wywolania procedury tworzenia
okna jest nastepujgcy:

X= USR(ADR(OTWS),A,S,W,
ADH(BUH} ADR(0$))
gdzie: OTWS$ — zmienna tekstowa zawiera-
jaca procedurg w |@zyku maszynowym,

A — adres lewego gornego fogu okna,
adres bezwzgledny komorki pamigci okres-
lajacej ten rog,

S — szerokosc okna w bajtach,

* W — wysokos¢ okna w liniach,




BUF$ — zmienna tekstowa siuzaca do
przechowania zawartosci obszaru ekranu
zakrywanego oknem,

O$ — zmienna tekstowa zawierajgca in-
formacje wyswietlane w oknie.

Wielkosci zmiennych tekstowych BUFS$ |
0% muszg by¢ jednakowe i nie mniejsze od
liczby bajtow umieszczanych w obszarze
okna. Nie ma zadnych ograniczen na wiel-
koS¢ okna. Moze ono zajmowac nawet caty
ekran,

Druga procedura w jezyku maszynowym,
umieszczana w zmienne| tekstowej ZAMS,
stuzy do zamykania okna. Realizuje ona na-
stepujgce funkcje: |

— wyznacza obszar ekranu przeznaczo-
ny na okno, _

— odtwarza poprzednig zawartos¢ tego
obszaru na podstawie danych przechowy-
wanych w zmiennej tekstowe;.

Spqsmjb wywolania te] procedury jest na-
stepujacy:

X=USR(ADR(ZAMS),A,S,W,ADR(BUFS$))

gdzie: ZAM$ — zmienna tekstowa zawiera-
jgca procedurg w jezyku maszynowym,

A — adres bezwzgledny lewego gornego
rogu okna,

S$ — szeroko$c¢ okna w baijtach,

W — wysoko$¢ okna w liniach,
BUF$ — zmienna tekstowa, w ktérej prze-
chowywana jest zawartos¢ obszaru ekranu
zakrywanego oknem,

W omawianym programie przedstawiony
jest sposdb przygotowania zawarto$ci okna
oraz dwa sposoby wywotania go na ekran.
Za pierwszym razem za pomoca klawisza
(HELP), za drugim poprzez wybranie odpo-
wiednie] litery. Zamykanie obu okien naste-
puje po nacisnieciu (HELP). Prosze zauwa-
zyC, ze w celu zachowania pierwotnej za-
wartosci ekranu w postaci niezmienione;,
nalezy przestrzega¢ wiasciwej kolejnosci
zamykania okien oraz uzywania tych sa-
mych zmiennych przechowujgacych zawar-
toSC obszaru ekranu zakrywanego oknem.

Charakterystyczng cechg prezentowa-
nych procedur jest uzywanie dwoch.odreb-
nych nbszardw. Jednego do przechowywa-
nia zawartosci wyswietlanego okna i dru-
giego do przechowywania zawarto$ci ob-
szaru ekranu zakrywanego oknem.

Prosz¢ pamigtaCc, ze obie procedury
umozliwiajg otwieranie | zamykanie okien
tylko w trybie tekstowym (najlepiej GRA-
PHICS 0).

Przedstawione powyzej rozwigzanie nie
jest jedynym sposobem tworzenia okien na
ekranie, Ponizej prezentujemy inne. Umoz-
liwia ono, podobnie jak poprzednie, zdefi-
niowanie okna o zadanej wielkosci | umie-
szczenie go w dowolnym miejscu ekranu.
Po przydzieleniu tekstu do zmiennej, to zna-
czy okres$leniu zawartosci okna, nastepuje
wymiana zawarto$ci ciggu z wybranym ob-
szarem pamigci ekranu. W tym celu nalezy
wywota¢ dwa podprogramy w jezyku ma-
szynowym. Pierws2y z nich dokonuje kon-
wersji znakow z kodu ATASCI| na kod wew-
netrzny, a drugi dokonuje wymiany.

Powyzszy sposéb wykorzystany zostat w
prqurimll nr 2. W pierwszej kolejnosci
umieszcza on procedurge konwersji w
zmiennej tekstowe| C$. K ody znakdw przed |

4 z 1987

FO
"M

AG

NH

KF 2355 018C121,127)="2 -
TJ 257 018128, 134)="f== .
RH 258 01#(135;1433-"“'“ ~ b=
PX 260 02¢%C1,7)="C]

NN 268 02$C15,28)="
EG 278 02f€21;43)l".

RA $(41,47)="
EG 284 02%(48,54)="p
WB 288 02%(55,60)="

po konwers|l przechowywane sg w tym sa-
mym ciggu. Jesli bedzie to zmienna o na-
zwie D$, to wywolanie procedury kontro-
wersji ma nastepujgca postac:
X=USR=(ADR(C$),ADR(DS$))
Druga procedura, kiora dokonuje wymia-
ny zawartosci wybranego obszaru ekranu,

Lhwaga: Litery z lewel st rony
numeErow  linlili wie sa CZESCIA
proaramu. lecz  auma kontrolng

ulatwiajaca werowadzenie proaram
za pomoca BEdetora BRSIC'u (IKS nr
rokusr. Enaki, ktore s3
podkreflone, nalefy wprowddzid

nedatywie, Znakil wypisane drukiem

FOZszerzondm nalezy werowadzid =

weisgnietym klawiszem CONTROL,

FK 1
FJ

REM XEKEREEEREKLEREKE
2 REM X ¥

3 REM X Prosram nr 1 ¥

4 REM X £}

5 REM REREEXEREEERKELK

& REM |

18 DATA 104, 104,133,204,104,13

3!2@3!1&41134!133!2@5:134:1@4!

1?9;134;133 207,104, 133,206, 14

4,133, zﬂﬁhi 5 2A8

20 DATR 7:203,145, 206,

177,208, ?2:41 128,133,210, 104,

41,127,201,32,176,4,105,64, 144

1 71201,96,176,3,56,233

30 DATA 32,5,210, 145,203,200, {

96,205,144,218,24,165,203, 105,

40,133,203, 165,204,105.0, 133, 2

B4, 24, 165, 206

40 DATA 101,205,133, 206, 165, 20

7,105,8,133.207,24, 165,208, 161

205,133,208, 165,209, 105,06, 133

1 209,202,16,174,96, ~1

90 DATA 104,104, 133,204,104,173

3,203,104,104,17%3, 205, 104, 104,

é?g;lﬂ4a133:23?;134:133;295:15

6@ DATA 177,206, 145,203,200, 19

6,203,144 ,247,24,165, 203,105, 4

@9,133,203,1635,204,1805,0,133, 20

4,24, 165, 206, 181

70 DATA 205,133,206, 165,207,106

533:133129?#232J151215:95:‘1

%?E DIM OTW$C103) , ZRM$CE] ), E$C

110 FOR I=1 TO 200:'READ A:ON ¢

A==1) GOTO 120:0TW$C(I,1)=CHR$C

R 'NEXT [

120 FOR I=1 TO 2890:READ A:'ON ¢

H==1) GOTO 138:ZAM$CL, 1)=CHR$

A)iNEXT 1

QC 130 ADRE=PEEK(BB)+256XFPEEK(E3)

S5 140 01=RDRE+S5+5%40

IK 150 02=RDRE+]10+102%464

BU 168 DIM O1%(208),02¢(200).,BUF1
$C200),BUF28(280)

Eg 200 0181, 7)="C2F:

MY ? .
JI 210 01$C21,48)="
"

Wl 220 01$C41,47)="}

DO Lo
FJ -
MI 236 Ul#(EI JB@)=" | Hs

< 248 V1 t(Ei 198 )="| D=KasuJj E=

JA gsg Dltc191,123J="| P=Drukud H
=Pomog 1"

XA
Pl

ML

FX

RO

als

NE

FN

AS

Ve

— v

| T W

i

]

IR 264 028$(B,14)=

LK
RK
GY
EK
16
56
YP
Uz
TG
SK

M
FD

TY
UN
XG
HD
YT
MS

FK
FJ

FL

FO
NL
M~
CK

FT
LU

GZ
PE
HC
CS

UE

IA
Y

- JD

U
HK,
RO
WF

Yy
r

pC
FI
Fid

PE

OL

PI
ZE
BR
Ak

ce

290 UZf(EI '80)="|Tekst wyiasni
tgsh 108)="] dzialanie K
3’ Hllguoﬂzut'l (101,12@>="] ___ DODAJ

320 028C121,127)="

324 028C128,134)="=
328 02¢$(135,140)="F
330 028%C141,147)="g
334 02%C148,154)="

358 UZ%C135, 168 ="}« _
100@ POSITION @.,0:IF PEEKﬁ? 2)

<»17 THEN 1088

16065 FPOKE 732,90

1018 X=USR(ADRCOTWS),01,208,6,A
DRCBUF1$),RDRC0O1%))

1020 INPUT E$:IF E$CO"R" THEN
Z280a

1030 X=USRCADRCOTWS>,02.20.,7,A
DRCBUF2$) ,ARDR(D2$) )

1040 IF PEEK(732)<>17 THEN 104
g

1850 POKE 732,0: X=USR(ADRCZAMS
2,02,20,7,ADRCBUF2$) )

2000 X=USR(ADRC(ZAMS),01,20,6.A

DRCBUF1%))
2018 GOTD 1eee

1 EH ###tttt###th#t#*

2 R
5 EEH : Froaram nr 2 ;

E EEE EEEKERERR KRR KX

égﬂ GRAFHICS @:POKE 752,1'JA=1
110 DIM R$CI61).0$C113),B%(241
Y, UEC11E),.CH(B1)

120 7 17 "WCZYTHANIE W$":FOR [=
1 TO 116'READ IT W$CI, 1) =CHRES$C
IT) NEXT I

130 7 7 "WCZYTANIE C$" 1 FOR =
1 TO B1'RERD IT /' C$C1,1)=CHR$(]
TYINEXT 1

140 A$="," {AF(9E0 ) =RF A2 )=[$
'A$C(I6]1 )=CHR$(B)

190 A$C131,154)=" Proaram de
monstruje "

160 A$C171,1594)="sposab tworze
nia okien "

170 DF="REEEEXEEERERRE L

A **##mnia pokazacky Qo ghgg

80 D$CB3,1135)="§ b9 4 ]

X chcesz FEERERLER
XXEXELR"

190 B$=" " :B$(240,)=E%:B$(2)=B%

'B$(241)=CHR$CH)

200 B$(35,55)=" FPodproaramy te
mozna "

219 B$(92,119)="y2zywac w truba

ch tekstowsch"

220 B#C155,1760="0Qkna mods byc
2%3 E#E194:295)!"5_&5;g1m_m1gi

543 ERH#HiEJB @0'POKE ¢52,1:7

258 K=USRCHDRCCE) , HDR(H$ ) )

268 X=USRCADRCCS$), ADR(DS) )

270 K=USRCADRCCS) , ADRCBS 1 )

280 SOUND @,0,2,2:G05UB 37660
slB 340 .,
230 S0UND 8,2,2,2:G0SUB 34@% (30
sUB Ire -

5080 IF LG=8 THEN L1ST 478,678
LG=1]

ol@ LICZ=LICZ+1: IF LICZ) =4 THE

N GOSUB 386:GOSUB 398 GOSUB 36
g JA=16

w2l IF LICZ»=? THEN GRAFHILC: @
$? 17 "KONIEC FRACY" : END

338 GOTO 284

S48 IF JA=180 THEW L=41

208 IF JA=128 THEW L=J9

S68 K=USRIADR (W), ADRCDE) 412,
8,14,L):G05UB 236 RETURN

370 K=USKCADRCIME ), ADRCAS ) , 6, 24
140,48 :G0SUB 398 :RETURN

FG 388 HIUSR(HDR(H*?;HDRﬁBih;EEEJ

oF 348 POKE 54

W'

LIE SEE=EETURH
s JACSOUND 8,8, 0,6

408 IF PEEK&54E} THEN 426



ZL
GG

S0
S0

LH

M
HO

RF
TZ
M1

LI
KF

" B

CL
Su
v

M
MF

KA
MD

1D
A

KJ
MA
WA

HN

FK

F.J
Yo

FL
i
ML
SH
AD
RL
LJ

BN
ME

ND
YL

WR
Wt
V0
UM
T
5
24
ML
JA

I1
LB

- 0B

4160 RETURHN
420 DATH 184,184,133, 206, 184, 1

335, 2683
430 DATA 104,141,1,6,104,141,8
6,104,133, 298, 184,133

440 DATH
104,104, 133,203,104, 1

, 267

456 DATA
6,104,141,2,6, 165,88
137,203, 165,89, 133, 20

41,3

460 DATH

479 DATA

4,24

483 DATA 165,203,109,0,6,133,2

@3

433 DATA 165,204,109,1,6,133,2

A4 |

=00 DATH 166,08, 177,203,170,177

, 205
145, 203, 138, 145, 205, 2
209,208, 241,169, 9, 198
({97, 207,208,6, 197, 208
10, 198, 208, 24, 152, 161
133,205, 144, 3, 230, 206
165, 203, 109,2,6,133,2
165,204, 199,3,6, 133, 2

o189 DHTH
Ba, 136
24,144,137, 36
104, 164,133,204,104, 1

520 DATA

) 287
160,0,177,2083,1780, 201
240,44,41,96,201,0, 20

530 DATH

) 248
6,138,9,64,24,144,22
201,96,240,20,138,41,

948 DATH
) 285
958 DATH

201,9,208,6,138,73,32
24,144,%5,138,9,32,73
64,145,203, 200, 208,21

) 24
968 DHTH
204,24, 144,203, 96

a3

570 DATA
B4

580 DATA
590 DATA
33,203
620 DATA
610 ‘DATA
620 DATH
630 DATA
64
540 DATA
558 DATA
660 DATA
0,230
570 DATH

| REM XERXEREEEEXKERKR
2 REM % b 3
E EEH ¥ Proaram nr 3 #

EM #% ¥

5 REM KKKKKKXKKAKKKAKK

& REM

108 GRAPHICS @:POKE 752, 1 POKE

82,4
B g OKNA TEKSTOW

110 7
EII

120 7 i7" W TRYBACH GRAF I
CZNYLH"

130 DIM W$C116) ,KOMSECL1) , ROESC
11%16),E$(263)

(4@ 7 17 "WCZYTANIE W$"

{58 FOR I=1 TO 116:READ A:W$CI
, 1 )=CHR$CA) :NEXT 1

160 7 17 "WCZYTANIE E$"

1789 FOR I=1 TO 263 READ A E#(I
, 1)=CHR$ (A ) {NEXT 1 |
18@ G=8:W=40:GRAPHICS G+16:GOS
UB 260 * |
190 G=7:W=40:GRAPHICS G+16: GOS
UB 260

200 G=6:W=4d: GRAPHICS G+16:GOG
UB 260

216 (=5 W=20:GRAPHICS G+16:GOS
UB 260

220 G=d i W=10:GRAPHICS G+16:GOS
UB 26@

230 G=3'W=10:GRAPHICS G+16:GOS
UB 260

240 GRAPHICS @:POKE 82,217 17
"KOMIEC PROGRAMU" ' END

250 REM PODPROGRAM WYSWIETLANI
A KOMUMIKATOMW

260 SETCOLOR @,3,18:SETCOLOR |

, 3,8 SETCOLOR 2,9,6:SETCOLOR 4

1,2

270 REM ZEROWANIE CIAGL

2680 ROB$=CHR$(D) ROBSC11%X16)=R
OB$ ROB$(2)=ROBS$ : KOMS=RIBS

290 FOR L=1 TO 3

BE

VH
SX

FT

RH
MT

DH
HH

1T

I

M

MT

JH

Qe

ML

“F

HLJ
Bk

MK,

M

Gl

™

RS
JH

RIJ

BJ

1<

- HE

LG

EN

l.H

JE

310 KOM$="GR." TKOMECH, 4
y=CHR$CG+487 1 KOMSC 1A, 10)=CHRE(
L+48) KOM$C11, 11 )=CHRE(@)

720 REM KONWERSJA NA FORMAT GR

AF ICZNY
330 K=USRCADRCES) , ADRCROBS ) » AD

RCKOMS$ ), LENCKOME ) =1, L)

740 REM UMIESZCZENIE WA EKRANI
E

150 K=USRCADRCWE ), ADRCROBE ) , WX
SkCL~17,8,20,W

368 REM

378 SOUND E:L*?sa14:5*H=25*L=F
OKE 28,8

T80 A=PEEK(26) POKE 768,45 IF
A<K THEW POKE 708,40:G0T0 I80
190 POKE 708.49:80UHD @.6.08.8°
HEXT L tRETUNMI

498 REM DHAHE LA WE

410 DHTH 184, 104,137, D66, 164, ]

AT, 205, 164,141, 1,6,184, 141,41,k

438 DHTH 184, 133,286,114, 133, 2

B7, 104, 104,153,209, 1684, 141, 2,k

164,141,206

458 DHTH 155;H8;133J2ﬁﬂ;155J$9

, 135,204, 24, 165,205, 189,806, 13

3

470 DATH 200,165,284, 102, 1 k., 1

33,204, 160,06, 177, 203,178,177, 2

BS" 145 =21 Bl AV .L'.. =R |

490 DATA 20900583145, 205, 206, 1

G5, 289,288, 241, 1659,0,198. 207, 1

37,207, 288

S1@0 DATH B, 197, 2865, 243, .38, 198,

EEEJEqa15211@1;2351133J2ﬁ3;]44
) 2ol

530 DATA 206, 24, 1S, 2005, 149, %7,

B, 133,203, 185,204,189, 3,6, 133,

204,24,144,197, 98

S8 REM DRANE DILLH E$

570 DATA 164,164, 1375.204,104, ]

33,203,104, 133,212,104, 173,211
, 104, 184, 133

598 DATH 216,18, 133,217,104, 18

4,41,3,24.,106, 106, 186,41, 132,11

35,287

616 DATA 133%,208,169,0, 133,219
JIEEJdJIESJEZBH159!93158!145J2
19,2800

£330 DATH 192,186,203, 249, 189, 25

5,133,215,168,0,177.,211,281, 12

8,144,4

650 DATA 132.215,7%,128,201,96
;144;4a159:3:1?5:15:291J54;144

J Foa

670 DATH 1668,1,176,11.,2081,32,1

44,5,176.5,24,144,205,160,2,41

699 DATA 31.18,10,189,13%,21%,2

4$é52;139:244;2;133a214;IEB;B;

|

718 DATA 2093,132,210,162,8, 134

,20%,164,210,177.215,133, 20k, 1

64,209, 165

730 DATA 206.,48,6,177,219,5,20

;aé45;215:24a132a23?a2441@2;23
J

750 DATA 206,232,224,4,208,231

,185,215,240,5,56,241,213, 143,

219,165 .

770 DATAH 208,133,207,238,283, 2

30,205, 165,205,201, 2,2088, 208, 2

30,210,164

790 DATA 210,192,8,208, 190, 248

) 5.24,144, 160, 185, 203,72, 165, 2

B4,72

810 DATA 1660,0,177,219, 145, 283

,200,192,2,208,247,177,218, 176

1 200,177

838 DATA 219,72,200,132,218. 15
4,217.1%3,145, 2675, 14,208, 145,
2035, 24, 165

25 DATA 24%, 181,217, 177,203, 1
44 ,2,250, 204, 164, 218, 132, 15, 20
8,220,104

76 DATA 133, 204,24,134, 195,24,

135, 203, 144, 2, 2050, 284,253, 211,
208, 2

9@ DATA 276,212, 198,216, 208, |
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| REM £44500454854 080800

2 REM ¥ 4

3 REM & Proaram nr 4 ¥

4 REM * ¥

5 OREM ¥AEEEE5E0E38E84 %

B REM

18 GRAFHICE G:POKE 7952,1:POKE
B2, 4

ot i Al

E ]

1287 1’2 ¥ W TEYEACH GRAF]

CZHYCH"

170 DIM WECL1E) , KOMECLL ), ROBSC

22%16)  E$C2ET  A¥C11X1E)

148 7 7 "WCZYTHHMIE WE"

158 FOR I=1 T0O 1168:READ A W]
y 1 0=CHRECAH ) tHEXRT 1 <
16@ 7 7 "WCZYTAMIE E$" |
1760 FOR I=1 TO 283 :RERD H:E$CI
y 10=CHR$CH) :HEXT 1

175 G=15:W=40:0GRAPHICS (G+1&: 00

sSUB 2668

176 =14 W=20:GRAPHICS G+16' G0
SUB 266

180 G=8:W=4: GRAPHICS G+16:060%

B 2606 '
190 G=7:ld=40:GRAPHICS G+16:G0S5

B 268

208 0=6:W=20:GRAFHICS G+16:0G0%S
B 268

210 G=5: =208 GRAPHICS G+16:G0S5

UB 268 |
2260 G=4: =160 GRAPHICS G+16:005
UE 261

230 G=3:W=10:GRAPHICS G+1&:00%S
UB 26@

%4@ GRAPHICS ©:POKE 82,2:7 17

KOMIEC PROGREILI" : END
2580 REM PODFROGRAM WYSWIETLHAMI

A KOMUNIKATOW

260 SETCOLOR @,3,10:SETCOLOR 1
a?;g=SETEGLUR 2,9,8:SETCOLOR 4
270 REM ZEROWANIE CIRGU

275 COLOR 1:PLOT WX3,0:FOR I=1
TO 40 X=RND (@) k%4 : Y=RND (B8 %W

¥2 DRAWTO INTCRY , INTCY ) (NEXT '

280 ROB$=CHR$(@) ROB$(Z22ZX16)=K

0B$: ROB$(2)=R0OBS$ ' KOM$=ROBS$

290 FOR L=1 TO 3

300 REM TWORZENIE OKNAH

IS5 AS=CHR$CO) ASCLIKIEI=R$ AS$
(2)=R% '

310 KOM$="Gr. " 'KOM$C(E~LENCSTR

$(G)))=5TR$CG)

315 X=USR(ADRCES$), ADRCA$ ), ADRC

KOMS$ ) , LENCKOME) , L)

320 ROB$=H$

325 WSK=CLENC(KOMS$)~-@X%16+1

S350 KOM$="Typ " KOMS(S)mSTRECL

)

I35 AS=CHR$CD) A$CL1K16) =A% A%
(2)=R$

140 X=USR(ADRCES) ,ADRCAS) , ADRC
KOM$) , LENCKOMS >, L)

345 ROB$(WSK)=R$

360 REM UMIESZCZANIE OKNR

37@ FOR I=1 TO S5 -

380 X=USRCADRCWS) , ADRCROBS ) , WE
B+W/2=5, 16, LENCKOMS ) X2, W)

185 FOR J=15 TO @ STEF ~15-200
386 SOUND @.L%75,14,

387 NEXT J

330 NEXT I:NEXT L'RETURN

400 REM PODPROGRAM UMIESZCZANI
A OKNA

410 DATA 104, 104,133,206, 104,1
13,205,104,141,1,6,104,141,0.6
430 DATA 104, 133,208,104,133,2
07,104,104, 133,209,104, 141,3.6
,104,141,2,6

450 DATA 165,88, 133,203, 165,83
&1331234!24!165!2331139!3!5!13
479 DATA 203,165,204,103,1,6,1
33,204,160,0,177,203,170,177., 2
05, 145

490 DATA 203,138,145, 265, 200, 1
95!235;293#241J155;3:133r25??1
97,207,208

519 DATA 6,197,208,240,30, 138,

CRMA - TERSTOW




208,24,1352,101,20%, 133,205, 144
) 258

XF 530 DATA 206,24, 165,203,169, 2,
6,133,203, 165,204,109, 3,6,133,
204,24,144,197,986

CR, 568 REM PODPROGRAM KONWERSJI 2
NAKOW NA FORMAT CZTEROKOLOROWY

BK 57@ DRTA 104,164, 133,204, 104, 1
33,203,104,123,212,104,133%,211
104,104, 133

MK 598 DATH 216,10,133,217.,164, 18
4,41,3,24,106, 106, 106,41.,192.1
33,287

XX 610 DATA 133, 2068,169,0,133,219

1169, 4,133,220, 169, 0, 168, 145, 2
19,200

GL 630 DATA 192,16,208, 2449, 169, 25

- o =.135,215,160,0,177.,211,201,12
g, 144,4

TV B39 DATA 132,215,73,128,201,96
Fi44}4!15@ﬂ3!1?€!19!281JE#J144
)

RS 670 DATA 166,1.176,11,2081,532,1

| 44,5,176,5,24, 144,205, 160, 2, 41

JA 699 DATA 31,16,10,10,133,215, &
43%52:1@9:244:2:133:214:15@;@;
1

RU 7180 DHTH 2B9,132,210,182,8, 1.4
205,164,210, 177,213, 133,206, 1

b4, 209, 165

BJ 730 DATA 206.48,6,177.,219,9.,29
7,145,219,24,102,207.,24,102, 20
L)

IZ 750 DATA 206, <32,224.,4,208,231
,165,215,240,.5,56,241,219, 145,
219, 1635

HE 770 DATH 208,133,207, 2308, 203, 2

30,205,165, 205,201,2,203, 208, 2
30,216, 164

UG 798 DATA 210.,192.8, 208, 198, 240
éiagg;144a153;1551233a?2a155:2

EN 810 DATA 168.,0.,177.219, 145, 283
2200, 192,2,208,247, 177,213,179
, 200,177

XA B30 DRTA 219,72,200,132,218, 16
4,217,138,145,203, 104,200, 1435,
203,24, 165

LA 858 DATA 283.,101,217,135,2803,1
44,2,230,204,164,218,192, 16,20

: 9!22@4134 ,

JB 870 DATA 133,204,24.,104,105,2,

| lgg;%ESJ144a2;233;234,233;211;
208,

KF 890 DRTA 230,212.198,216,208, 1

77,96

przechowywana jest w zmiennej W$. Wywo-
fujemy jg nastepujaco:

X=USR(ADR(WS), ADR(DS$), O,wW,S,L)
gdzie: O — wielko§C przesunigcia lewego
gornego rogu okna wzgledem lewego gor-
nego rogu ekranu (w bajtach),

W — liczba linii wyswietlanego tekstu
(wysokosSc¢ okna),

S — szeroko$c¢ okna w znakach,

L — przesuniecie miedzy poczatkiem
kazde| kolejnej linii, dla okna prostokatnego,
w trybie GR,0,L powinno by¢ rowne 40,
uzywajac L=39 lub L=41 otrzymamy okno
pochylone w jedng lub druga strong.

Podczas uzywania tych procedur nalezy
pamietac, aby w instrukcji USR dostarczyc¢
odpowiednig liczbe parametrow. Nieprze-
strzeganie tego moze zablokowacC kompu-
ter.

Program nr 2 demonstruje kilka mozli-
wych sposobow uzywania okien. Prosze
Zwrocic uwage na wykorzystanie tej techniki
do szybkiej wymiany zawartosci catego
ekranu. W tym celu zmienna tekstowa musi
mieC wielkosc 960 bajtow,

Powyzsze procedury w prezentowane)
postaci moga byC uzywane tylko w trybie
tekstowym. W zwigzku z tym interesujgce
moze byC szybkie wyswietlenie tekstu, naj-
lepiej kolorowego, w dowolnym z trybow
graficznych. Wtedy uwolnimy sie od konie-
cznosSci uzywania okna tekstowego, ktore-
mu na state praydziglone ga cztery dolne li-
nie ekranu. |

Idea tworzenia okien w trybach grafi-
cznych jest identyczna jak w tekstowych.
Réznica w realizacji polega na konwersji
znakow. W trybie tekstowym nalezalo za-
mieni¢ kody ATASCII na kody ekranu, W
trybie graficznym nalezy zamienic kody
znakow na ich reprezentacje bitowe. Wyko-
nuje to procedura przechowywana Ww
zmiennej E$ (program nr 3).

Wywotujemy ja nastepujaco:
X = USR(ADR(ES), ADR(ROBS$),ADR
(KOMS),LEN(KOMS$)—1,K)
gdzie E$ — zmienna tekstowa zawierajg-
ca procedure konwersji,

ROB$ — pomocnicza zmienna tekstowa
stuzgca do przechowywania reprezentacji
bitowe| znakow tekstu, musi by¢ 16 razy
diuzsza od tekstu,

KOM$ — zmienna tekstowa przechowu-
jgca wyswietlany tekst,

K — kod koloru wybrany dla okna.

Wyswietlenie okna na ekranie wykonuje-
my tg samg procedurg co w trybie teksto-
wym, Wystepuja jednak pewne roznice w
znaczeniu parametrow. Wynikajg one z fak-
tu, ze cigg do wyswietlania zawiera repre-
zentacje bitowe znakdéw. A kazdy punkt

elementarny definiowany jest przez dwa bi-
ty. Na jedng lini¢ wyswietlanych symboli
przypada 8 linii obrazu, ktorych grubosc¢ za-
lezy od uzywanego trybu graficznego.

Sposob wywotania tej procedury jest na-
stepujacy:
X=USR(ADR(WS$),ADR(ROB$),0,W,S,L)
gdzie: O — wielkos¢ przesuniecia lewego
gérnego rogu okna wzgledem lewego gor-
nego rogu ekranu (w bajtach),

W — wysokosSc¢ okna (w liniach obrazu),

S — szerokosc linii w bajtach (iloé¢ zna-
kow w linii razy dwa),

L — przesunigcie miedzy poczatkiem
kazdej kolejnej linii, jego wielkosc zalezy od
uzywanego trybu graficznego.

Tworzenie okien w trybach graficznych nie
jest, niestety, takie proste jak w tekstowych.
Pewne komplikacje spowodowane sg ko-
niecznoscig konwersji ciagu znakow na je-
go odwzorowanie bitowe. Z tego powodu
kazdg linig tekstu umieszczonego w oknie
musimy poddawac konwers|i oddzielnie,
Nastepnie cigg wynikowy umieszczamy w
zmienne| tekstowej, ktore) zawartosc zosta-
nie wyswietlona w oknie. Wysokos¢ okna
musi by¢ podana w liniach obrazu (8 linii na
jedna linie tekstu). Szerokos¢ linii musi byc
dwa razy wieksza od liczby wyswietlanych
znakow, poniewaz kazdy punkt elementarny
opisywany jest za pomoca dwoch bitow.

W celu zapoznania sig ze sposobami two-
rzenia okien nalezy doktadnie przeanalizo-
wac program nr 3, ktory wyswietla na ekra-
nie okna zawierajgce jedng linie tekstu w
rozmaitych trybach graficznych. Z kolei
program nr 4 demaonstruje sposob tworzenia
okien zawierajacych dwie linie tekstu (takze
w trybach 14 i 15). W podobny sposdb two-
rzy si¢ okna zawierajgce trzy lub wiecej linii
tekstu,

Musimy przyznac, ze nie udato sie nam
uzyskac¢ spodziewanych efektéw tworzenia
okien w trybach graficznych. Jednak ze
wzgledu na nieprzekraczalny termin ztoze-
nia w redkacji kolejnego odcinka cyklu, wy-
niki naszych dalszych prac zamiescimy w
nastepnym numerze |KS-a".’

Podczas przygotowywania tego odcinka
korzystalismy z artykutéw zamieszczonych
w czasopismie ANTIC.

Tomasz MROWIEC
Ludwik PIELA

Atari

DF 540 IF B>R THEN A=B
UE 545 IF D=1 THEN X=RA+B:D$=" + "
KT 550 IF D=2 THEM X=A-B:D$=" ~ *

IO TE 555 IF D=3 THEN X=R¥B:D$=" % "

PG 500 REM f¥kkkkkkrkirkkskkiorkink VF 568 7 :? "POLICZ" .
YA 502 REM X N D SB S65 7 7 A;D$;B;" = " INPUT Y:G
HT 504 REM % RACHUNK X 0SUB 630
Ol 505 REM % X Atari X X W 570 IF X=Y THEN 7 17 B$:GOTO 590
vP 507 REM X X DQ 580 P=P+1:7 :7 U$:1GOTO S60
OH 589 REM Rkkrkikiikikirihriikik HH 590 NEXT K :
BU 510 DIM B$C11),0$¢3),U$C13) | NT 688 7 :7 P;". POPRAWEK"
GB 515 PRINT CHR$(125):P=@d . RY 618 D$="":? :? “"Jeszoze raz 7"
WR 528 7 :? "RACHUNK I" DW 615 7 :7 " CHR$(212) ) "
FF 522 7 "sssssssssssssss" " CHR$¢286) ; « INPUT D$
YB 525 B$="B R AW O '":U$="P O P R TX 620 IF D$="T" THEN 515

AW . ER 525 END :REM XEkkkkiikkiriiriin
SM 530 FOR K=1 TO 18:D=INT(RND(B)%3 HD 630 FOR D=16 TO 1 STEP -1 :SOUND

J#1 ' A=INT(RNDC@)X7)+2 :B=INT(RND(

@>x8,+1

9,100, 19,D:NEXT D:SOUND ©,06,0,0
Zn 635 RETURN

7



 KOMPUTER 4 VIBED

W wielu domach, obok komputera drugim
waznym przedmiotem uzytkowym jest ma-
gnetowid. Oba te sprzety egzystujg
rownolegle nie ,wchodzac" sobie w droge.
Tylko czy tak musi byc? Jako pierwsze
wspoine ich przedsiewziecie proponuje wy-
konac¢ czotowke do swoich kaset, cos w ro-
dzaju exlibrisu. Zrobi¢ to mozna za pomo-
cg dowolnego komputera, a skopiowac na
kazdy magnetowid. Nim do tego przystapi-
my, powinnismy wykona¢ kabel potgcze-
niowy miedzy komputerem a magnetowi-
dem. Typy witykow bedg rozne i zalezne od
stosowanego sprzetu. W wypadku stoso-
wania do tworzenia grafiki komputera Atari,
na jednym koncu kabla powinnismy przylu-
towa¢ wtyk stereofoniczny GM-5, a w wy-
padku Spectrum typu mini ,Jack". Drugi ko-
niec kabla zaopatrujemy w dwa wtyki WW-1
(SANYO, FISHER) lub po jednym WW-1 |
BNC (NEC), Dlugos¢ kabla powinna byc¢
oczywiscie tak dobrana by pozwolila w spo-
sOb wygodny korzystac z zestawu, tzn.
1,2+1,6 m. Schemat kabla do potgczenia
komputera Atari i dowolnego magnetowidt
przedstawiono na rysunku 1.

To byloby wszystko, jesli chodzi o podig-
czenie komputera do magnetowidu. Drugi
problem, to stworzenie czolowki ,exlibrisu”
swoich tasm. Metod jest wiele. Jedng z nich
moze by¢ rozwigzanie programowe, 10 zna-
czy stworzenie programu z czescig grafi-
czna, tekstowg i ewentualnie dzwigkowa.
Nie jest to czynnosc¢ fatwa, ale z pewnoscig
dajaca duzo satysfakcji. Inny sposob stwo-
rzenia czolowki, to wykorzystanie jednego z
wielu programow graficznych. Tu chciatbym
zaproponowac program pod tytutem ,MA-
GIC-PAITER". W przeciwienstwie do innych
programow najczesciej o statycznej grafice,
mozna stworzy¢ za jego pomocg efekt
.plynace| teczy". Moze on zostac zwielo-
krotniony, gdy do kreslenia wykorzystamy
kilka koloréw, Kazdy z kolorow bedzie two-
rzyt odrebng ,tecze". Aby uzyskac w tym
programie efekt ,ptyngcej teczy”, nalezy po
otrzymaniu na ekranie monitora zestawu
mozliwo$ci, zainicjowac Multicolor-effect, a
z niego np. Set Color 0. Nastepnie z opcj
szeroko$c linii (Select breadth of Stripes)
wybrac dla przykiadu najszerszg linie (Very
wide Stripes) | dalej z wyboru rodzaju linii
(Select kind of Stripes), przewijanie w gore
(Stripes up). Teraz pozostaje nam tylko
powrot do opcji Multicolor-effect | urucho-
mienie swojego dzieta za pomocg Start Ef-
fect. Jedynym mankamentem tego i po-
dobnych programéw jest brak dzwigku.
Upartym, udzwiekowienie czolowki tez nie
powinno sprawi¢ wigkszego kiopotu, Po-
trzebne sg w tym celu trzy rzeczy: magneto-
fon, program muzyczny i przewod koncen-
tryczny do polgczenia magnetofonu z mag-
netowidem | komputerem, Do utrwalenia
stworzonej w komputerze melodii mozna
uzy¢ kazdego magnetofonu kasetowego lub

8
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szpulowego z wejsciem na mikrofon i wyjs-
ciem do przegrywania. Melodig mozna
stworzy¢ dowolnym programem muzy-
cznym lub wykorzysta¢ gotowe melodie. Z
gotowych programdw polecamy np: Music,
Organy, Kompozytor.

Kiedy mamy przygotowany obraz | melo-
die, mozemy przystapi¢ do przekopiowywa-
nia ich na tasme magnetowidowg. Przedtem
jednak musimy stworzyC ukiad do kopiowa-
nia obrazu i dzwieku, ktérego schemat
przedstawiono ponize,.

Zyczymy powodzenia.

Janusz JANIEC

Chochlik dat zna¢ o soble. Na oslatnie)
stronie 6 nr ,IKS-a" popeinilismy biad.
O162 w tekécie ,Tei komputery..." poje-
mnosé informacyjna , kostki" wynosi
oczywiscie nie 32 bity a 32 Kb | analogi-
cznie nie 64 bity a 64 Kb.

Przepraszamy!




Transputery — rodzina INMOS

Uktady rodziny transputerowe] zostaly opracowane w pracowniach
brytyjskiej firmy INMOS, znanej dotychczas z produkcji pamieci statycznych
| dynamicznych RAM, wykonanych przy uzyciu technologii 1,6 1 lub 1,2 u
CMOS. Dzisiaj najwazniejsza ofertg INMOS sa uktady rodziny transputero-
wej oraz szeroki asortyment kart, modutoéw, pakietéow | systemoéw rozszerza-
nia uktadow transputerowych | mikrokomputeréw PC. Przy ich produkcji
INMOS stosuje 1,5 1 technologii CMOS. Oferta firmy obejmuje takze stero-
wane mikroprocesorowo uktady specjalistyczne. Sg one czesto mylnie zali-
czane do rodziny transputerow. Naleza do nich kaskadowe, 32-stopniowe
filtry cyfrowe (IMS A100) stosowane m.in w analizatorach stanéw oraz spec-
jaine przetworniki analogowo-cyfrowe (IMS G17x) dla potrzeb kolorowej
grafiki komputerowe), systemow wideo | TV. Produkty INMOS bazujace na

transputerach zestawiono w tabeli nr 1.

W poprzednim odecinku przedstawitem je-
den z nich, adapter linii komunikacyjnych
IMS C012, dzi$ kilka stow o innych produk-
tach. IMS M212 jest specjalizowanym 16-
-bitowym transputerem o mocy obliczenio-

- wej rownej 10 MIPS', przeznaczonym do

obstugi dyskow typu WINCHESTER Iub sta-
cji dyskOow elastycznych tgcznie do 4 nape-
dow. IMS M212 zawiera w jednym ukladzie
jednostke procesora, 4 KB ROM, 2 KB RAM,
kontroler dysku, uktady interfejséw oraz sy-
stem sterujgcy. Dodatkowo poprzez interfejs
pamigeci zewngtrznej moze obstugiwaé 64
KB DRAM. W pamieci ROM rezyduje sy-
stem wspomagania obstugi napedu dysko-
wego, natomiast RAM wykorzystuje sie jako
bufor sektora lub dla zapamigtania parame-
tréw, formatu zapisu | odczytu danych. Po-
nadto w RAM zapisuje sig¢ program przetwa-
rzajgcy dane z linii komunikacyjnych ta-
czgcych M212 bezposrednio z innymi
transputerami lub poprzez adapter z kon-
wencjonalnymi systemami mikroproceso-
rowymi. Trzeci interfejs jest sprzezony po-
przez 2 jednokierunkowe, 8-bitowe porty z
kontrolerem dysku. Kontroler ten wyposa-
zony jest w dwa dwukierunkowe porty, uzy-
wane tez do kontroli takich funkcji dysko-
wych, jak ustawienie poczatkowe, selekcija,
sprawdzanie siowa statusu itp. Mozliwosci
transputera M212 wykorzystano w karcie
rozszerzenia IMS BO@S, zawierajacej WIN-
CHESTER i dysk elastyczny oraz opcjonal-
nie dotgczane duze stacje dyskéw poprzez
interfejsy dodatkowo buforowane wedlug
standardu SA400/ST506.
IMSBOO7 jest podwdjna Eurokarty pr /v

znaczong do realizacji funkcji graficznych,

- Zawiera ona 32-bitowy transputer IMS

T414, wspomniany przetwornik IMS G170,
512 KB DRAM i podwaijny port (512 KB) wi-
deo RAM oraz buforowanie linii komunika-
cyjnych i wyjscie RGB., Dodatkowe wspo-
maganie karty poprzez software w OCCAM

zapewnia realizacje podstawowych funkcii

graficznych (przy kresleniu linii i wielokatow)
oraz generowanie alfanumerycznych tek-
stow ze skalowaniem, Obraz jest mapowany
w pamieci z wykorzystaniem podwaojnego
ekranu dla szybkiego odswiezania zawar-
tosci wyswietlanego obrazu. Karta zapewnia
wybor 262 lub 144 kodow umozliwiajac gra-
fike 512x512 przy 8-bitowym kodzie opisu-
jgcym dowoiny punkt | jest przeznaczona
dla monitorow o czestotliwosci wybierania
linit w zakresie od 20 do 50 kHz.

Moduly podstawowe, karty rozszerzania,
pakiety specjalistyczne, a takze urzgdzenia i
systemy bazujgce na technice transpute-

| *

row wyposazone w odpowiednie oprogra-
mowanie mozna znalez¢ w ofertach wielu

firm m.in. Transtech, Meiko, Sension, Mi- -

kroWay, Nichie.

Kompletne oprogramowanie INMOS
moze byC uzywane {gcznie z systemem
operacyjnym UNIX v.2.2i &(iet stanowi in-
tegralng cz@$¢ sysfem wiera transputer
T1414 z 32-bitowg magistralg lokalng, do
ktorej podigczono 2 MB dodatkowej pamigci
DRAM i 64-256 KB EPROM oraz podwdjny
uktad uniwersalnych ansychronicznych na-
dajnikow-odbiornikéw linii (DUART), dwa
szeregowe porty RS232 oraz zwrotnice linii
komunikacyjnych. Karta posiada dwa zla-
Cza umozliwiajgce opcjonalne dofaczanie
moduféw kompatybilnych z IMS B@xx. Po-
nadto na karcie zainstalowano niezbedne
elementy i bloki dla systemu VME oraz
adapter linli, ktory sprzega (fgcznie z DRAM)
srodowisko transputerowe z magistralg sy-
stemowa.

Sension jest producentem transputero-
wych urzgdzen TES, znacznie zwigkszaja-
cych parametry uzytkowe i moc obliczenio-
wg mikrokomputeréw. TES sg przeznaczone
do bezposredniego potgczenia z mikrokom-
puterami IBM PC XT/AT i kompatybilnymi, a
takze stosujgc odpowiednie adaptery z in-
nymi komputerami PC. Mozna w nich zain-
stalowac maksymainie 4 transputery T414-
-20 (opcjonalnie T800-20 i 4 MB DRAM.
Ponadto firma oferuje system PARALLAX
umozliwiajgc wspotbiezng wieloproceso-
rowg prace wykorzystujgc magistrale VME.

PARALLAX jest uniwersaing otwartg kons-

trukcjg pozwalajgcqg w znacznym zakresie
na konfigurowanie systemu oraz dalsze
rozwijanie przy jednoczesnym biezgcym te-
stowaniu poprawnosci wspoétdziatania po-
szczegolnych jego elementéw. Caly system
sktada si@ z pewnej ilosci nie powigzanych
ze sobg subsystemdw budowanych w
oparciu 0 podwojne Eurokarty. Kazdy sub-
system moze zawierac do 5 kart bazujgcych
na 32-bitowych transputerach, PARALLAX
jest wyposazony w moduly przetwarzajace,
pami@c masowag, karty buforowanych inter-
fejsow RS422 oraz optyczne linie komuni-
kacyjne (dla transmisji danych), szybkie
przetworniki analogowo-cyfrowe, pakiety
zasilania, monitorowanie | analizy. Komuni-
kacja jest trzypoziomowa. Dla realizacji sieci
transputerowych dynamicznie rekonfiguro-
wanych system posiada karte zespotdw
programowanych 32-liniowych tacznie elek-
tronicznych (IMS C004), adaptery i inne
niezbedne elementy sieciowe.,

W pazdzierniku 1987 roku powstalo ame-
rykansko-brytyjskie konsorcjium NICHE.
Produkty NICHE majq stanowic¢ szereg in-
tegralnych systeméw o budowie modular-
nej. Pierwszym. pakietem, ktéry opracowata
Nichie Technology Limited jest rozwinigty
system obliczeniowy NT-1000 ACP (rys.
2). Jest on przeznaczony do bezposrednie-
go wigczenia w hardware amiteksure mi-
krokomputerowych stacji roboczych Sun-3 |
Sun-4 produkowanych przez Sun Microsy-
stem. NT-1000 zawiera szeregowe | row-
nolegle porty 1/0, integralny szybki kontro-
ler portdw, zigcza dla 32 moduldw, pakiet
konfiguracji sieci (na bazie uktadéw C0@4)
oraz interfejsy linii  komunikacyjnych
INMOS., Moduly posiadajg 32-bitowy trans-
puter i do 16 MB DRAM. Moc obliczeniowa
stacji roboczych dla modelu Sun-3/160
wynosi 2 MIPS, Sun-3/260 — 4 MIPS, Sun-
-4/10 MIPS, za§ maksymalna moc obli-
czeniowa bloku NT/1000 jest réwna 320
MIPS (48 MFLOPS). Zadanie wykonywane
przez stacjge Sun-3/10 w ciggu 8 godzin
przy zastosowaniu bloku NT-1000 moze
bycC zrealizowane w czasie 3 minut. Do stacji
Sun mozna dotgczyé 8 blokdw NT-1000.
Stacje wyposazono w peine oprogramowa-
nie systemow transputerowych (TDS) oraz
kompilatory jezykdw FORTRAN, PASCAL, C,
PROLOG oraz system operacyjny Sun-
-UNIX,

Stosowanie transputerow lub transpute-
rowych kart rozszerzenia w konwencjonal-
nych mikrokomputerach klasy IBM PC
XT/AT, DEC MicroVax czy kamputerowych
stacjach roboczych SUN moze miec tylko
uzasadnienie w zwiekszaniu mozliwosci
uzytkowych posiadanego sprzetu. Nie jest
to jednak wiasciwe i pelne wykorzystanie
potencjatlu | wilasnosci tych procesorow.
Jest wiele przykiadow, gdzie moc oblicze-
niowa decyduje o0 jakosciowych walorach i
zdolnosciach techniczno-uzytkowych urzg-
dzen — na przyktad skomplikowane obli-
czenia dla precyzyjnego kreslenia rysun-
kow, krojow pisma, i innych znakéw graficz-
nych przez graficzne drukarki laserowe |
plotery, grafika i animacja o bardzo duzej
rozdzielczosci, a takze problemy tréjwymia-
rowosci obrazow.

Stosunek Srodowisk naukowych i inzy-
nierskich do transputerow, ich znaczenia w
rozwoju technik obliczeniowych i technolo-
gil uktadow mikro wyraza si¢ w powolaniu
przy SERC/DTI 2/ towarzystwa fundacyj-
nego na rzecz popierania technik transpute-.
rowych oraz licznych regionalnych grup ini-
cjatywnych. SERC/DTI Transputer Inititive -
skupia w swoich szeregach czionkowskich
ponad 1000 osob, przede wszystkim ze $ro-
dowisk naukowych fz 40 placowek nauko-
wo-uniwersyteckich! i politechnicznych),
dzialajgcych w ramach 10 sekcji. lch wkiad
W rozwoj zagadnien technik komputero-
wych, to organizacja sesji i konferencji na-
ukowych, popularyzacja wiedzy poprzez
wydawnictwo materiatow, publikacji oraz
podrecznikbw programowania, organizacja
kursow |, szkolen a takze prowadzenie prac
naukowo-badawczych | wdrozeniowych,
Wydaje sie, ze stosunek srodowisk nauko-
wych najlepiej wyraza warto$¢ produktow
firmy INMOS —




Tabela 1. Transputerowe produkty firmy INMOS

AN I i
Podsta- IMS TB0@ | 32-bit. transputer, 64-bit. FPU, 4 KB on-RAM®
wowe IMS T414 | 32-bit, transputer, 2 KB on- -RAM®
uklady ro- | IMS T212 | 16-bit. transputer, 2 KB on-RAM®
dziny IMS M212 | 16-bit. disc procesor, 2 KB on-RAM, 2 KB on-ROM ®

.| INMOS IMS C004 | zespét programowanej tgcznicy elektroniczne)®
IMS C011 | adapter linll z dwoma modami pracy”
IMS C@12 | adapter lini®

Karty IMS BO@1 | T414 (TBOO + 64 KB SRAM + 128 KB ROM, 2 porty RS232
IMS B@@2 | T414 + 2 MB DRAM + 128 KB ROM, 2 porty RS232

IMS B2@23 | cztery. T414 (T8O + 1 MB DRAM, konfiguracja kwadratu
IMS BO@4 | karta do IBM PC XT (AT 2 T414 4+ 2 MB DRAM, IBM PC interfejs | /0
IMS BOPS | M212 + 20 MB 3,5 Winchester + 1 MB 3.5 floppy disc

IMS BOOE | M212 + 56 KB SRAM + 2 porty RS232 2 motiiwoécig zainstalowa-
nia do 9 T212 1 128 KB SRAM lgcznie sterowaniem UART | EPROM

Pakiety IMS B997 | karta grafiki T414 + G170 + 512 KB DRAM + KB VRAM
IMS B209 | cztery A1 + T212 + modut dekodera adresu | generatora, in-
terfes IBM PC — 1280 MOPS® — opcjonainie T414/TBd, 1MB RAM
IMS BO10 | T414 + 1 MB DRAM + C#12 — karta dla komputera NEC PC-5801
IMS B@11 | T414/T800 + 2 MB DRAM + 2 porty RS232, 2 miejsca dla mo-
rozszerzenia INMOS, system magistrall VME

Moduty IMS B2@3 | 10 BOO3 + 10 MB DRAM + D6O@ lub D701, madliwosé re-
konfiguracji poprzez wymiang karty na inng typu Bxx

IMS B401 | T414/T800 + 32 KB SRAM

IMS B402 | T212 + B KB SRAM

IMS B403 | T414/T800 + 1 MB DRAM

IMS B404 | TBOO + 2 MB DRAM

IMS B4@5 | T800 + 8 MB DRAM

IMS D600 | OCCAM 2 z petnym edytorem, kompilatorem |

terowe sy- systemu dia komputera VAX/VAM 11/7xx frmy DEC mikrovVAX
stemy/opro-| IMS D700 | OCCAM 2 z peinym adytorem, kompilatorem | konfiguratorem
gramowa- | IMS D 781 | systemu dla mikrokomputera IBM PC XT AT

nie D700 + BOO4

IMS D7@3A | symulator A100 w OCCAM

IMS D704A | D700 + D703A + BOOS

{1 IMS D711 | D700 + kompllator C

IMS D712 | D700 + or PASCAL
IMS D713 | D700 + kompilator FORTRAN-u

— Zegar procesora: 17, 20, 30 MMz
— Zegar procesora: 15, 20 MHz

'—m procesora: 17, 20 MMz
2 transmisg: 10/20 Mbitdw /5.
* — operacie na sekunde
1/ MIPS — jednostka mocy obliczeniowe| wyra-

zona w milionach instrukcjl wykony-
wanych w ciggu sekundy

2/ SERC/DTI — Science and Engineegng Re-
search Council (Departament of
Trade and Industry — Rada Ba-
dann  Naukowo-Technicznych)
Dep. Handlu i Przemystu Fun-
dacja na rzecz popierania tech-
nik transputerowych powstata

przy SERC/DTI w lutym 1987 r.

W. M. S.

i F ¥

Nuty z komputera — .. s

W trzecie] czesci artykutu zajmiemy sie¢ wspolpraca z catym
zbioren taktow. Jest to zagadnienie niezwykle istotne i (niestety)
dosyC skomplikowane, zarowno od strony programowej, jak i uzyt-
kowe|.

Na wstepie chcemy przekaza¢ Czytelnikom kilka waznych
uwag:

UWAGA 1: brzmienie, klawiatura dynamiczna — oprocz wy-
sokosci dzwigku istnieje olbrzymia grupa parame-
trow opisujgca przebieg dzwieku w czasie. Niestety,
ich iloscC | format zalezg od typu syntezatora. Nowo-
czesne  klawisze" majg klawiature dynamiczng,
stgd przesylanie tylko wysokosci dzwieku jest nie-
wystarczajgce. Wynika z tego istotny wniosek: naj-
lepszym wyjsciem jest mozliwos¢ przesylania w
kazdym kroku nie tylko wysokosci dzwieku, ale i do-
wolnej ilosci parametréw brzmieniowych. W przed-
stawiane| wers|i sekwencera nie bedziemy tych para-
metrow programowac, ale mozliwos¢ ich zapisu
przewidzielismy (szczegOly podczas opisu ,kom-
presji’).

UWAGA 2: listing — tgczymy z pierwszg czescig programu. Je-
zell linia 0 danym numerze juz wystepuje, to nalezy
ja wymienic na aktualnie zamieszczong.

UWAGA 3: zmiana skall dzwiekoéw — ze wzgledu na przeprowa-
dzang kompresje zapisu taktu dzwiek g7 (g siedmio-
kresine) zostal przyporzgdkowany pauzie. Aktualna
skala rozcigga sie od C2 do fis7. Konsekwencia te
zmiany jest przyporzadkowanie w zapisie cyfrowym
pauzy wartosci 127.

UWAGA 4: wprowadzanie nazw taktéw — procedura umozli-

wia wprowadzenie stowa dziesigcioznakowego,
1) mozemy wprowadzi€¢ male litery, cyfry, spacje oraz znaki ASCI|
0 kodach od 33 do 47
2) plerwszym znakiem musi by¢ litera
3) funkcje duzych liter:
<W> — wprowadza nazwe: ukazuje si¢ tekst ,<t/n>" — wcis-
niecie <t> wprowadza nazwe
<D> — kasuje oslatnmo wprowadzony znak
<P> — przerwanie procedury
EDYTOR TAKTU (nowe funkcje)
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klawisz <m> — umozliwia wprowadzenie podzielnika tempa (tzn
le razy wolniej dany takt ma byC wykonywany’w
stosunku do tempa podstawowego) parametry: 1)
podzielnik

uwaga: opcjonaine podzieinik jest ustawiany na
wartos¢ maksymalng: 255
klawisz <u> — pozwala na zapis taktu do pamigci (zmienne) tek-
stowe] m$) i powrét do edytora giéwnego
klawisz <U> — powrot do edytora giownego bez zapisu taktu
klawisz <n> — pozwala podzielic edytowany takt na dwa nieza-
lezne takty
parametry: 1) nr kroku, od ktérego ruzpnczynaé
si¢ bedzie drugi tak!
2) nazwa tworzonego taktu
; | uwaga: jezeli drugl takt bedzie rozpoczynal sie od
kroku nr 1, to procedura podziatu jedynie
wprowadzi podang nazwe taktu na miejsce
stare|
uwaga: po wykonaniu podziatu nastepuje powrot do
edytora gidwnego

EDYTOR GLOWNY :

klawisz <w> — wywofanie taktu z pamigci (1zn.-odczyt ze
zmienne| tekstowe] m$), wejscie do edytora taktu
parametry: 1) nr taktu
klawisz <u> — utworzenie taktu
parametry: 1) nazwa taktu
2) il08¢ krokow
warunki: a) jest lo pierwszy wprowadzany takl
3) nastepuje zgloszenie funkc)i <d> edy-
tora taktu: nalezy podac parametry
pierwsze| Sciezki — wtedy nastgpi
we|Scie do edytora taktu z pierwszg
zadeklarowang sciezkg
b) istnieje co najmniej jeden takt w pamigci
3) nalezy wybrac¢, czy takt jest tworzony
od poczatku, czy wg ustawienia scie-



- t - e, ' : GO SUB 9190
fvecﬁéﬁ;?ilen::?; t—ak\\?ykunanie proce- 1}_3% IFLE: 1q"|=!|-:!'|EN GO TO 11190
foen X : : T qQ=1: LET eis=
dury z punktu a) wciénigcie <t> 1108 LET 1%;21 L%F Ys21 THEN LET
spowoduje skorzystanie z wzorcowe- 1 n tEptilij'B oo EUn 000
go taktu: i :
4) numer wzorcowego taktu 11239 RETURM : 1120: IF q
klawisz <t> — grupowa transpozycja w gore (przeprowadzana wg %%1$HEETLE}' nﬁi_ .??+??EFDR k=l TO
zawartosci pola aktywnosci) ik: LET es=e$+CHRSE 128: NEXT k-
parametry: lloSC pottondw transpozycji LET n=FMN z (2%3) +2: LET is=CODE m
klawisz <T> — jak wyze| — transpozycja w dot §in): LET n$e=qs+ms(n+ll+s2sis TO
klawisz <k> — kasowanie grupowe przeprowadzane na podsta- = : =1 TO ; Y. g
wie zawartosci pola aktywnosci _ | nglg;s *.1.' g ) NEE'IR' E Tlgou=ﬁ1§"*g:éjab
uwaga: jezell nastgpi skasowanie wszystk;r_:h scne— 11%5 E'FSRN R : S
e et St igee o il e i 1115 GO SUB 1120: IF 9@ THEN LE
klawisz <d> — dane takiu — funkf;;a_ wypisuje pudstawowe In- T nt=q: GO SUB 9285 on SUB SQ00
formacje o takcie | 0 smezk:ach (przynaleznosc do 1147 HF:ET RN
instrumentu, zrodia | typ zapisu) 1120 LET z¢="podaJ Nnr taktu:": L
parametry: 1) numer takiu . . ET md=it: LET q=0: S0 TO 9190
klawisz <I> — lista taktéw — drukuje na ekranie 1121 LET q=0: LET md=2: LET zg="
ponumerowane takty, ich nazwy, iloSC sciezek, kro- transp, 1-3c. 2-takt.": G0 SUEB 9
kOw | podzielnik tempa 1S9O RET URMN .
uwaga: kolejne numery wypisywane przy taktach_ 113@ LET Q=0: LET md=2 LET = 5'_" e
s§ obowigzujgce podczas zgdania: podaj KasOW. 1-SC, 2-takt.": GO SUB 91
numer taktu 99 IF q=0 THEN RETURN
% 1 REM 1131 IF q=1 THEN GO 3UE 3840 RE
FREARKRENRR R R RN AR RRRRRARRRRRRRY | 700 LET t=1
1133 FOR t=t TO it: IF w&(t) =CHR
~CYTOR UTWORU I TAKTU $ 1 THEN G0 SUB S5as: GO 16 1145
FRRRFRRERREERRFARRRRRR RN R AR Runy | L1O4 BT Gad: EEv iR adige: LET 28
" Aransp C . 30 SUB 3139
7 RER TNZB (VERCHRS (yoRsesty | SILLATRRIN SOCE 0.0 2
(§/888) L +CHRS INT (4,256 1141 LET r=q: G0 SUB 1121: IF q=
DEF FN z (4) =256 +G0DE R N B en ner o
) +CODE mei(y) L1l4a IF Q== THEN 3J TOD 1147
3@ LET w “CHR' E+LHR‘ @+CHH‘ a £1¢ﬁ LET tﬂll HD EUE E&@@
Te e QuaLET RERVBIOR+URUEICHRE | 1107 GF L od THEN RETURN
145 IF CODE i ¢>1 THEN G0
31 LET cike=10: LET cise=8 B g M L, BEE 2 LR,
490 LET l$="C@C}d@d1ﬁaf@flgagla 1146 GO SUB S310: GO TO 1144
o 7 Nl - ot 4 1147 FOR t=1 _TO it; IF w&it) =CHR
193 LET pnk=(str-1)#mik+1: PRIN 1145 LET n=FN z(2%t): LET Kk=CODE
T : ET hnh=pnk¢eﬁk—1: FOR _ MEIN+2) : LET J=n+l3+2%Kk: FOR 3=
L=pnk +D KM PRINT "AND L<l@ 1 T K+ 680 SUB 1183: LET =43
ﬁbEéggEgﬁE &é;?iLRND (L<¢1@); L, T NEST o
- y : 1149 NEX t: RETURMN
172 LET Str=FN mistr,INT ({ik-1 IIEC LET dvniPN 2ins1iiexg): GO
) /ik) +1) T pnk=mik%(str-1) +1 SUB 2830 LET bou+a-l: IF uél,ea
1020 REM  =CHRS$ 1 THEN RETURN
13@1 LET :- t D l ll[:ll Fl-”‘__';. 'q.:':l TTI.J b |
1005 GO SUB 1310 1152 LET F=C00E m&i(qy: IF f:lz2
1018 GO SUEB 9198 R THEM LET f=r-128
N GO TO 1511 NREYS: IF x§="" THE | 1UES F re127 THEN GO To 1186
: 24 LET Fufers IF i<l OR°Frige
1012 IF x$="u" AND i1>@ THEN GO THEN LET f=l27 __
-t P § o s IG Sy - 1156 IF CODE wm$(q) <125 THEMN LET
1014 IF xX$="uU" AND it<1l6 THEN GO WnEia) =CHRS . B0 TO 115% :
SUB 1l@@: GO TO 1005 O 1157 LET 0893 =CHRS (F+1l=23) - LE]
éﬁ%ﬂagsax‘EEaTUHTglét}@ s q=q+l: IF CODE m$iq) <1las THEN G
1024 IF x$="Kk" AND it>@ THEN GO e 3g;ﬂQ:Q+l ‘
SUB 1130: Gq ID 1@1a N GO 11;5;5; “é L i il B B o
1026 IF X&=''t AND 1t1:@ THE _ 1_.“;:"-5 LET q=@: L.Li el LET .:—._-‘1:
SUB 114‘9: Gq ID 1a1ia EN GO _“; l{ll ansp il ,:I” I - ¥ :-'.ﬁ "_'r‘_,”.' o L el
1027 IF x$="T" AND it>@ TH " IF. Q=0 THEN EET LS P e el
SUE 1160: GO‘ ID 1@1a N GO 1151 LETY e B0 SUB li=zi: | § - |
1029 IF xg$="d" RAND it>»@ THE huF[HLH H&IMHM A T :
1031 IF xg="L'" RAND it>@ THE l‘i:-:- (1) T;_I j__]_..t.__ L1 o ek R % e
?33@1%33{_03?@3% B4 I.I#s:;l 3 SUB 1126. 1IF 9= 1o =K
11@@900 S5UB 8975: IF q$="" THEN }gﬁ? CLS o LET narh xﬁajqi;ﬁﬁfim
RETURN T URazwa taktu: i INUERSE Lind
IF k¢<=it THEN RETURN SR -
%%gi LET q:@ %Elcns:ggowLET gg= N+s TO n+lal
256: LET zZ&="ilo ' 5 3 gl
SUB_9180: IF 220 THEN.RETURN __ 132 LSl i8S P0R pRLNIR) . PRENT "
1%@5 L%; p%=§5$HEhEEDE a0 1108 "ilose Krokow: ";TAB %é EOEEt?3£
1 1= q . X Zzie lLna I
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LET &=zq+2#k+3xg9~-2: L

’ o2 CODE msind : ;
1173 LET n=n+l13+2%s: PRINT : PRI (q+=2#9J) +6: LET h=hu1-EIE$=P+§N t
W INsLromeEnt zrodlo t TQ q+2*g-11+m$iq+a"' T o
NT T opinstrument czredie oty | (aR SyEFRII NS (BI0ME%) | TRETORN
124C0DE W$in) -9 LET z=B*CODE % vl St <
hn+11~5- LET t=CODE m$in+2): PRI | 28=° REN
NT q;TRB &;i%(i TO i+5);TRB 16,5 | 98=8 LET T
§lz TO z45),TRB 23; (“Litecowy” A (2+2%1) - 2 o
D (1=@)) X SYMBOL . ANC (t=1)1); it STEPR ? 1:
ilﬂéh%ugu AND TteR) 9 LT naned | BTN TUL) 20Rdl 2
liZ@ CLS : PRINT _"nr = Nazwa ¥ TO E—1T$m$?$ s v
- rﬂ& BT PRINT 3528 LET it=zit-1: LET m& (1]
il PRINT 1, F551§5 TNUERSE 1;n8 G RBTaRt o 0 TRLYNRLD S
43 TO N+l2) ; : SH530 #
lisz LET_ S =CODE mgin+2): PRINT T | 88%1 IF a <k N LE
AE 15,3, TAB 20; COCE m$(n+1) +1;TH t2#31 -FN Zin+ll+=%3): RE
B 25; CODRE m;mn! G552 IF HE M Eéf W-EHHN ~
1122 BT NeRERERN 3l orics nsdaary ot RETOR L)
Llgn : n= z(2%q): F S5 »
T "mazwa taktus IHUER%E 1;?%? -M+1: o aighgrlin - oagdbe b
N+S TO N+l) - 284G
1156 LET s=CODE m§in+2): PRINT " | 354= T
i :_TEE; 5 E FE%E‘T Sl T?EEES; S : EEIHT widdd RETLURN
,l:_l:-_l.l__ I g n;" F{ 3. L—:L—j r i E'E'Fd'ti’ —, & Py - >y,
n+l) +1: PRINT ”PndziaLnih tah€§$ || ke $E §§¢EUb e
ania: ", CODE m$in! ] EE4E H29: G0 BUE 3809:
120@ LET q=@: LET it=COCE m$il): 0 T UG,
EETWmdfit: LET zé="wdbierz taktl sS4
' 30 SUB 9130@: IF q=0 THEN GU S@@a-
T 9193 SS90l 1 U=l ytaly A
l%;@_uLb C PRINT TEB 7, INUERSE A mT-FH L 1S ;ltJ:lLET Piél'.LE
1;'$@IL§HbER v.1.0": PRINT : PRI | T iwi=FN WilB,ii): LET nsl: LET
HEH AB 3; INVERSE 1; "ECGYTOR GLUY EMﬁCET mllthJEETiatllxz LET ats=
ol R &  AEFE s 1"‘1 . ar=itl+11:
- .‘1. ) - :n GI:! i
l%éi EthT THE 5, "u - UtWOrZENi1E Uuiﬁﬁu?ﬁaﬁﬁ u; EU- agzu X
T + "5 3 > Y D I ] I '=l
%;lﬁ ;E?E{ TRE S,"t - LranspozZyc EHEH %21iaguINhEa$ IF q&="" THE
1917 PRINT TAB 8;"T - transpozyc | S@07 BEEF @,01,20
g W ' s91@ IF q%="0b_ AND 9 <knc THEM GU
1918 PRINT TAB S, "k = Kasowanig® SUE B9 *
}93@ PRINT TRE 9,;'"'d - daﬁa taktu . GO TU?'EZFT SRR T L b;p
‘ Lz | _jl*" . :
1932 PRINT THE 9i L - Lizta takl Eglé_%E_Q$%_? ANG 931 THEN GO &
TH . 5 5285 LET y=y-1: 50 SUB $960:
1934 PRINT TAB S;"a - aktywnosc” Ba1s T s8e@s
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- i SR =40 SN mERe =ty qe="U"1 . *
$L3=aegﬂ+%é:$HL9$LFN zi(q) -kl : LE HEXT K: G0 SUB 3940: GO _TD _S9@3
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THEMN LET q&="": GO SUB S326: GO
TGO S989 | -
ﬁggg PRINT INVERSE 1,;x%:: GO TO
S
445 IF H$=”d" THEN LET qQ=@: GO
QUE 9158 GO0 SUEB 1¥v0: GO TO 902%
Q045 IF xs=”§" THEN LET_S ba GO
ESUB Q1S5S0 G0 SUB 100: & =T b,
RSS9 IF X&$="u'" THEN GO TQO 9226
060 IF r$=”u THEN GO _TO 9228
FO&el1 IF x$= MY THEN LET q=20: "GO
SUE Q250 uD T QS
ez IF xs " THEN LET Q=@: GO
TO 9265
GO _TO S
TIET Rt Ler pacsoacy
el E REToRY S il
4 ans=9: GO SUB 9180: LET
rmf:;iathIUQ_@ GEEIUéﬁglsﬁdaJ Y
| ] — '
= ani=q: INT AT 3+49,2;
INVERSE 1;q;“-”,i$i12*iq-1333 TO
12#q): LET 3ai=1+12%(a~-1): LET
@15=CODE 1$0(a3a1 TO asi): LET as
=CODE i$(aai+l TO aai+l): GO SUB
9185: LET md=ais: LET Q=0: LET
z$="podaj nr zrodlLa: GO0 HUB 91
20: IF 4=0 THEN RETURN
915§ PRINT AT 34+49,20; INVERSE 1,
Q- ,Sﬁlb*labp+q 2l 4+l TO BE#ias
P+Q-=11): LET ansi=q: LET md=3: L
ET 9=0: LET z$=f1-Liter 2~arar 3
-’ GO SUB S190: IF q=0 THEN
RETURN
8154 LET k=FN o(ans): LET z&="":
FOR N=1l TO ik: LET zZz$=z2¢+CHRS$ 1
28: NEXT n: LET es=es$( TUO kK=-1) +2
+E$ik TO J: LET K=FN ti(ans): LE
NE=NEL TO KkK-1) +CHRS ani +CHR& (
asE +ansi-1) +CHRS (q-1l)+n&s itk TO )
ET Qisz=€is+(is<Ccise): LET is=
15+1: RETURN
S2dz2 LET k=q: LET md=FN miik~q+1l
y1k=31): LET Q=00: LET Z$="ile ki o
KOw kasauac:“: GO SUE 9190: IF 4
=@ THEN GO SUE 9195 RETUHN
9210 LET mnd=i1is: LET zZzé$="nr sciez

ki transpon.:"'": GO SUBE 9190: IF
A= OR CODPE n$ll1@8+3%q) =1 THEN GO
TD 9193
921l LET k=q: LET q=0: LET md=18
6: LET Z&="transpozycga w qQore o
e 0 SUB 919@ IF Q=0 THEN GO
TO Q18
9213 LET n=n+3q: IF n»=127 OR nh<Q
THEN LET n=1Z8 ' ;
@215 LET md=is5: LET zZ&=''ni sCiez
ki 'transpon.:": GO SUB 9198: IF
Q=@ OR CODPE Nn&(l0+3#%4) =1 THEN GO
TGO 9188 ‘5“
Q215 LET RF? LET qQ=0: LET md=1l

5: LET Zg= ranspozycga w dol 0O
" 30 SUBE R199: F Q=0 THEN GO T

g S%QEET qQ=l: LET zg="powrot z Z
& 1 =1 2

apisen? t=1:": GO 3UB V9190:. IF 9
=0 THEN GO SUB 9198: GO TO 2025

@226 LET q=nt: IF qQd{=it THEN LET
t=q: G0 SUB S82%

g7 GO TO 9230

@223 LET q=1: LET ZH="POoWrot bez
zapisuT t=1: F0' SUB 919@: IF

Q=0 THEN =0 SUB 9196 GO TO 20205
Q229 R TURN‘: .

1
Q25 ~%
D AN LET_n;: E*m1+FN Z6
(N+5 %15 +12) + Q

13

i BT K ®



“ N i | % % 9
H9e2dl LET =GGDE eSil): LET h=h%.
M¢=1l27) +127%(Rh>127): LET €8 (n) =C
HR$ h: LET Ls=L+1l: FOR 1=2 TO ik:
LET o=CODE e¢(L): IF 0>128 AND
Q4>12%9 THEN LET o0=127
252 IF k=127 RAND 0=127 OR 0=12%9/
_THEH_LET K=k+1l: GO TO 29240 '
9253 IF k=@ THEN LET n=n+l: LET
%$(ﬁJ=CHﬁ$ 0: LET h=0: G0 TO 924
9234 LET es(n) =CHR4 (125+h): LET
h=2: LET n=n+2;: IF k<128 THEN L
ET esin-1) =CHRS k: G0 TO 9233
Sx3s LET E$in-1l=CHR$.L: LET &% (
N) =CHRE 128 LET n=n+l
H239 LET efini=CHR$ o: LET k=0
ded® LET L=L+1: NEXT i1: IF k>@ 1
HEN LET esi(n) =CHRS$ (1l28+kh): LET
n=N+1l: LET e$in)=CHRS$ Kk: IF k>=1
ialggEN LET n=n+l: LET 2%in) =CHR
9241l LET n=n+l: NEXT m: LET e$=&
$(1 TO n=1): LET n$=CHR$ FL+CHRS
L K=1) +CHRS 12 +N%
9242 LET 1it=CODE m$ctl)
9243 IF q>»it THEN FOR L=2 T
t STEP 2: LET mgilL TO L+1)= .
(FN Z(L) +2): NEXT L: LET ms
TO 2%it+1) +FN ZSILEN mW$+3) +m$ 12
it+@ TO ) +n$+ed: GO0 TO 9240 .
a24d4 LET n=FN Zi2%3): LET kK=D%1%
+13+LEN e%: FOR L=2 TO 2xit STEF
2: LET msrtlL TO L+l =FN Z$IFN Z 1
L) +R&(L>=2+q) +2) : NEXT L ‘
F245 LET me=m$!l TO 2%3q-11 +FN ZT$.4
N+21 +MmE 123 TO n=-l)+ns+=2s+msin T
o )
24245 LET i1t=i1it+1l: LET ms(l)=CHRS
it LEYT wg=wg( TO q~11 +CHRS Q+w
$1q TO 1: RETUR o |
G255 REM AR r4-AEL - 1L
2255 LET k= Zi2% : _ =0
E meik) L k=000 [ & OH
LET i53=CODE m$ik+21: LET ng=m$ ik
#3 TO K+12)V+m$il3+2%1s5+Kk TO 12+5
2is+h) 2 LET n=k+13: LET n=K+FN Z
iny ¢ LET g&="": FOR L=1 TO ‘i*kh
C LET 1 =CO0E meiny: LET s$=es+Lh
RE (i=128%012>1271 +11 =127 0R _1=25
S131 . IF 14125 THEN : GO TO 9259
4257 LET n=n+l: LET m=C0DE mn$in!
- LET L=L4+m: FOR J=1 TO m: LET &
=G+ (MRS 123 AND i{EEEl+tCHR§ﬂ
125 HHND 1“—;.":":‘31i NEXT J: X K>l
THEM LET h=h+
G253 LET m=n+l: MEXT L FIETIJM:J_
268 LET md=285%: LET I?m”FU§E1EL
cometrum d.="+3TRS PL+ 1 LU o]
E S190: IF q=0 THEN RETURN
2281 LET pt=q: RETURN i
sze%S LET $='"Nr PierwWw3sZ. Kroku
WULE mMad =1k ‘-*I:*I:'ISUE'? 9190: IF Q=
THERM G2 TO 2925 D s
ZZE.:' GO SUE 9193 30 SUB 8370 L
F,oqe="" THEN &0 TO 2028
9267 IF k<=1t HEN GO TO 9Qz&6
263 IF n$(l TO 19)=q9% THEN GO S
UBE 3879: GO TD 9266 _
QQEQ‘gFTg=%E£EEN LET ngil TO 9) =
13 I
%gTﬂ LET k=q: LET q=ik-k+1l: LET"
z$="": LET L=k-1: LET n=i1k-q1i1
5: FQOR m=L1T$Dn 5;?9 té;qéitsziz
$=Z%+2% 10+ + :
Ti:ikm'iIESiQEE;sz?? )¢ NEXT m. LET
LKk=1K~-9: 1 K=9q .
9271 LE% x:=n$§11 $ﬂ ). S0 SUB S
2268: LET &%=2%: LET N§=9%+X$: LE
T ik=zik: LET nt=it+l: GO TD =
= .
2327 LET m=m+cis+l2s ((2-URL X ) ¥
n+ iS+UHRL xtl*NUT )1 Le m>=12; B
14

HEN G0 SUB 9336: LET wm=128
3342 LET m=127%ix$="0") +1: RETUR

klawisz <a> — wywotanie pola aklywnosc!
pole sklada si¢ z trzech kelumn: taktow, instrumen-
tow i Zrodia
b) uaktywniony element jest wypisywany na ekranie
w trybie inwersyjnym
¢) uaktywniaé mozemy niezaleznie takty, instrumenty
i ich 2rOdta
d) po polu poruszamy si¢ kursorem
funkcje pola aktywnosci: klawisz <6> -— kursor w
aol
klawisz <7> — Kursor w gore
v Klawisz <<8> — kursor w lewo
klawisz <B> — kursor w prawo
<SPACE> — wlgczanie/wytaczanie
elementu, przy ktorym
znajduje sig kursor
klawisz <k> — kasowanie aktywnos-
cl uwigocznionego na ekranig
fragmentu kolumny, przy ktorej
znajduje sie kursor
klawisz <<u> — Jak <Kk>, ale ustawie-
nie aktywnosci
klawisz <K> — kasowanie aklywnos-
ci catej xolumny, przy ktore
ustawiony jest kursor
kKlawjsz <U> — jak <K>, ale usta-
wienie aktywnosci
klawigz <e> -— dotyczy catego zbioru.
parametr; 1 — kasowanie
2 — ustawiane
uwaga: kolumna ,zrodia" wySwietla 2rédia instru-
mentu, po ktérego nazwie jest wyswietlona gwiazd-
kKa
funkcle <w>, <t>, <T> <k> <d> <>,
<a> sg wykonywane pod warunkiem istnienia przynaj-
mniej jednego taktu

" uwaga: funkcje <t>, <T>, <k>> jako drugi parametr majg wybor

trybu funkcji: 1 — funkcja wykonywana jest na poszcze-
gbinych sciezkach pod warunkiem zgodnosci taktu, ins-
trumentu 1 2rodta
2 — funkcja dotyczy calego taktu bez wzgledu na zade-
klarowane instrumenty i ich sciezki
. INFORMACJE DLA CIEKAWSKICH
zapis taktu w pamieci, procedura kompresji:

Tresc taktu aktualnie edytowanego (podczas pracy edytora tak-
tu) znajduje sig w zmiennej lekstowe) e$. Na podstawie opisu 2
poprzedniej czesci wynika, ze jest 10 zapis pochtaniajgcy duzg
llos$¢ pamigci, chociaz wygodny od strony edycyjnej.

Dlatego w momencie zapisu taktu do pamigci (czyl wprowa-
dzenia go do zmiennej tekstowe; m$) ulega on kompresiji.

Na takie postepowanie zdecydowalismy sig, aby zaoszczedzic
jak najwiece| pamieci i w ten sposob umozliwiC wpisanie duze)
loéci taktéw. Duze marnotrawstwo powodujg dZ?wieki przediuzone,
ciagi pauz, czy cale puste sciezki.

Mechanizm jest prosty: jezeli dzwigk trwa diuzej niz jeden Krok,
to zostaje zapisana wysokos¢ dzwigku | informacja, na ile krokow
jest on przedtuzony. Jako informacje o przediuzeniu diwigku wy-
korzystujemy 8 (najstarszy) bit slowa wysokosci dzwigku (nie
jest on uzywany przy zapisie wysokosci dzwigku).

Format zapisu przedstawia rysunek 1:

i _

Przykiadowe zapisy przedsiawia)g rysunki 2 1 3:

uwaga: jak wspomnieliSmy we wstepie, w prezentowane| wersjl
nie przewidujemy stosowania parametrow brzmienio-
wych i dlatego ich ilos¢ stale wynosi 0
pamieg¢ taktow:
Zbior taktow jest trzymany w zmiennej tekstowe| m$.
it — ilos¢ taktow
pt — podzielnik tempa
ik — 1 — zmniejszona o jeden oS¢ krokow

s — ilo§¢ $ciezek rzvsztof POZNIAK
Mlc at ROLLINGER
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INFORMATYKA W SZKOLE

Jak uczy¢ informatyki w szkole? Ten pro-
blem budzi gorace namietnosci informatykow,
nauczycieli i uczniow. | nie jest to spor teore-
tyczny, coraz czesciej bowiem w szkoinych
pracowniach pojawiaja sie komputery. Od
dwoéch lat mamy nawet program nauczania te-
go uzupeiniajgcego przedmiotu, jakim jest in-
formatyka. Ten program budzi jednak kontro-
wersje, na przyktad, ze jego nierozsadna reali-
zacja doprowadzi¢ moze do uczynienia z in-
formatyki ,sztuki dla sztuki” pozbawiajac w
ten sposob szans na wpisanie te] dyscypliny w

Jaki powinien b‘ye zatem program nauczania
tego rzedrnlotu A moze nie nalezy tej dy-
scypliny traktowac¢ zbyt samodzielnie i stwo-
rzy¢ raczej program jej zastosowania w na-
uczaniu fizyki, matematyki, chemii...?

Poszukajmy odpowiedzi na te pytania, a od
poczagtku roku szkoinego towarzyszy¢ be-
dziemy wszystkim uczniom w poznawaniu
wiasnie informatyki.

codziennosc,

-Redakcja

Rola komputera w edukaciji

Uchwata Prezydium Rzgdu z 5 listopada 1984 r, zaktada wprowa-
¢ dzenie do wszystkich szkdi Srednich do roku 1990 mikrokomputeréw
wraz z oprzyrzgdowaniem. Za pomocg tych urzgdzen mozliwe jest
ksztalcenie informatyczne naszej miodziezy oraz wspomaganie na-
uczania mnych przedmiotéw. Komputery zastosowane wlasciwie s3
w szkole cennymi Srodkami dydaktycznymi, rozwijajgcymi aktyw-
nos¢ umystowg uczniéw, wspomagajgq one i uatrakcyjniajg proces dy-
daktyczny. By komputer mégl dobrze spetniaé swojq funkcje w szko-
le, nauczyciel musi by¢ zaopatrzony w dobre, sprawdzone programy
edukacyjne. Obserwujemy obecnie olbrzymie, jak zawsze, zaangazo-
wanie polskich nauczycieli w rozwd) oSwiaty przez tworzenie Swiet-
nych programéw edukacyjnych. Bardzo istotng sprawg jest ich
upowszechnienie, by zainteresowani*nauczyciele i uczniowie mogli
wspolnie z nich korzysta¢. W te) dziedzinie przyr:hodzl nam z duig
pomocy czasopismo wojskowe ,Zonierz Wolnosci”, wydajac spe-
cjalny dodatek komputerowy ,IKS”, ktéry na swoich goscinnych
tamach umieszcza réwniez programy edukacyjne. Nie czynig tego
niestety inne czasopisma komputerowe. Najliczniejszg grupe czytel-
nikow tych czasopism stanowi miodziez, a mlodziez uczeszcza do
szk6t 1 poszukuje tych programiéw. Nieocenione ustugi w upow-
szechnianiu programéw edukacyjnych wyswiadcza nam Polskie Ra-
dio, zwlaszcza audycje Rozglosni Harcerskie) emitowane w 4 pro-
gramic. Wielu ucznidéw ma swoje wlasne komputery 1 oni przynoszg
do szkoly, za mo)g namowsg, programy edukacyjne zarejestrowane na
kasetach magnetofonowych, ktore ukazaty si¢ w prasie (niestety, cigg-
le jeszcze za malo) lub nagrane bezposrednio za pomocg magnetofonu
z radia. Jefl program mi si¢ podoba, przegrywam go na swojg kasete
lub dyskietkg; w ten sposéb je kolekcjonuje. Nauczyciele, wbrew
mylnie panujgcym opiniom, nie majg duzo wolnego czasu, dlatego
uwazam, z¢ w zdobywaniu tak bardzo potrzebnych programéow edu-
kacyjnych powinni nam pomaga¢ nasi uczniowie, dla ktérych bedzie
to polqczenie przyjemnego z pozytecznym. Réwniez wykorzystany
jest do tego celu szkolny komputer. Jesli wszyscy nauczyciele, zajmu-
jgcy si¢ wprowadzeniem komputeréw do dydaktyki, bedg zachgcaé
dostgpnymi Srodkami swoich uczniow do kolekcjonowania tak po-
trzebnych programoéw, to zaden egzemplarz ,1KS-a” nie bedzie lezal
w kiosku, w oczekiwaniu na swego czytelnika. Istnieja szkoly, ktére
majq komputery, ale z nich nie korzystajq z braku programéw eduka-
cyjnych.

Ksztalcenie informatyczne zalezy od postaw i przygotowania na-
uczycieli. Dla wielu z nich, szczegélnie starszych stazem, komputer
na lekcji, to tajemniczy przyrzad, pochlaniajacy nauczycielowi wiele
czasu, Kazda nowo$¢ ma swoich zwolenmkéw 1 przeciwnikéw.
Komputer wymaga od nauczyciela zapoznania si¢ z nowg dziedzing
wiedzy, co pochlania wiele czasu. Sam réwniez pokonywalem barier¢
psychologiczng 1 Igk przed nieznanym. Przeciez 25 lat uczylem bez
komputera i wcale nie odczuwalem jego braku. Mamy w szkotach
wielu zapalericow, ktorzy weiggaja do stosowania komputeréw in-
nych nauczycieli. Proby pisania wiasnych programéw przez nauczy-
ciell, to zjawisko naturalne. Z wiasnego doswiadczenia wiem, | to mu-

simy sobie u§wiadomié, ze wiedz¢ informatyczng o wiele tatwiej jest
opanowaé ludziom miodym. Dlatego nasi uczniowie powinni szybko
przeScigngé swoich mistrzéw w umiejetnosc: postugiwania si¢ kom-
puterem i pisaniu programéw. Dla nas nauczycieli, stanowi¢ to bedzie
Zrédlo satysfakcji z dobrze wykonane) pracy. Pisanie programu jest
bardzo czasochionne, dlatego nauczyciel moze by¢ autorem scenariu-
sza, polecajgc pisanie samego programu uczniowi. W technikach na-
pisanie programu edukacyjnego moze by¢ tematem pracy koricowe] z
przygotowania zawodowego. Uwazam, Ze programy edukacyjne nie
powinny wychodzi¢ poza juz i tak przecigzone programy nauczania
poszczegblnych przedmiotéw. W czasopiSmie ,Mikroclan”, wyda-
wanym na picknym papierze, znalaziem program na Spectrum
»W pracowni fizyczne)”, traktujgcy o drganiach, ktére nie wystgpujq
w zadnym programie szkolnym, ani wy2sze) uczelni 1 nie wyst¢puja...
w przyrodzie, jedynie w wyobraZni programisty. Komputer rysuje
wszystko, nawet rzeczy, ktére nie istnie)q, jesl jest Zle zaprogramo-
wany. Jest on szybki i dokladny, ale nie potrafi mysleé. MySlenie jest
domena nauczyciela-programisty. Komputer moze by¢ niewlasciwie
wykorzystany w dydaktyce. Sprowadza on wtedy ucznia do roli nie-
my$lacego wykonawcy, odbierajgc mu inicjatywe 1 pomystowosc.

W pierwszym szeregu entuzjastéw wprowadzenia komputeréw do
szko6l sg nauczyciele fizyki. Sq oni zainteresowani kazdg mozliwoscia
wprowadzenia nowych technik do dydaktyki. Komputer na lekcjach
fizyki ma szerokie pole dziatania, Moze by¢ zastosowany do réznych
celéw. Stuzy do modelowania zjawisk fizycznych, analizujgc je nu-
merycznie, do szybkich obliczen i przeprowadzania analizy wynikoéw
dofwiadczen, dajac duzg oszcz¢dnosS¢ czasu na lekcj. Wyniki pomia-
réw przedstawia latwo na wykresie o zmienne) skali w celu przej-
rzystszego odwzorowania badanej zaleznosdci. Za pomocg komputera
mozna symulowa¢ na ckranic réZne do$wiadczenia lub dzialanie
urzadzen niedostepnych w szkole, np. akceleratory, spektograf ma-
sowy, reaktor jgdrowy. Nie wolno jednak zastgpi¢ symulacjg kompu-
terowq rzeczywistych eksperymentéw, przeprowadzanych przyrza-
dami fizycznymi na lekcji. Komputer moze poméc w uzupeinieniu 1
utrwaleniu przeprowadzonych wczeéniej do§wiadczer. Symuluje on
doSwiadczenia w warunkach idealnych (bez tarcia) lub ckstremal-
nych, Za pomocg komputera, dzigki jego mozliwosciom graficznym,
szybkosci i niezawodnosci, mozna uzyskaé duzy post¢p w nauczaniu
fizyki, Najefektywniejszym wykorzystaniem komputera do bada-
nia zjawisk fizycznych jest sprz¢zenie go z obserwowanym obiektem.
Komputer speinia wtedy dwie funkcje: jest przyrzagdem pomiarowym
1 analizatorem otrzymanych wynikéw. Za pomocq komputera na-
uczyciel moze sprawdzi¢ wiadomosci uczniow, uzywajgc do tego te-
stu z omawianego dzialu. Wystawianie uczniom ocen przez komputer
ozywia lekcje powtérzeniowe, najmniej lubiane przez uczniéw i na-
uczycieli. Przy uzyciu programu z instrukcjg DATA sprawdzam wy-
niki obliczen, dokonanych przez uczniéw, jesli kazdy z nich otrzymal
inne dane, co uniemozliwia odpisywanie od sgsiada.

Program edukacyjny powinien, moim zdaniem, by¢ tak napisany,
by zawieral w odpowiednim miejscu wszystkie wskazéwki 1 polecenia |
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dla obstugujgcego go, by uzywaé go mégl kazdy nauczyciel lub
uczeri, nawet nie znajqcy zasad programowania. Dodatkowy tekst w
publikacji prasowe) jest wtedy zbedny, nie zostaje on przecieZz umie-
szczony na ta$mie magnetofonowej lub dyskietce. Jeéli program
przewiduje wprowadzenie do komputera pewnych danych za pomocy
instrukc)i INPUT, nalezy wtedy koniecznie w programie umiedcié
tekst objasniajacy, w jakich granicach winny by¢ te dane, by symula-
cja komputerowa zmiedcila si¢ na ckranie. Sposéb przekazywania
wiedzy za pomocg komputera jest efektowny, bardziej koncentruje
uwage ucznia. Po kilkuletnim stosowaniu na lekcjach komputeréw
MERITUM (szkolny) oraz SPECTRUM 1 ATARI (wlasne), zauwa-
zylem, 2e uzyskuj¢ zdecydowanie lepsze wyniki nauczania. Przepro-
wadzilem kilkakrotnie nastgpujacy eksperyment pedagogiczny: uczac
w 4 réwnolegtych klasach, w 2 z nich utrwalilem tematy z optyki
geometryczne) — obrazy w zwierciadlach i soczewkach, po naryso-
waniu ich na tablicy i pokazaniu na lawie optycznej, za pomocg symu-
lac)yi komputerowe). Wyniki przeprowadzanych sprawdzianéw w
tych klasach byly duzo lepsze. Gdy na lekcji uzywany jest komputer,
uczniowie nie styszq cz¢sto dzwonka, oglaszajgcego oczekiwang zwy-
kle przerwe, a do opuszczania pracowni musz¢ ich zmuszaé,

Prawdziwg przyjemnos¢ w stosowaniu komputera na lekcji odczu-
tem jednak dopiero po zastosowaniu stacji dyskéw do ATARI (wlas-
na). Rodzice powinni zda¢ sobie sprawg z tego, ze komputer w domu
moze w edukacji dziecka lub miodzierica wyrzadzi¢ wiele szkody,
jeshi uzywany bedzie jedynie do zabawy. Kiedy uczen odrobi lekcje, gdy
calymi godzinami bedzie §leczal przed ekranem telewizora, pochlonigty
grami komputerowymi,

Gléwnym celem obecnoéci komputera w szkole jest przygotowanie
do Zycia 1 dzialanmia w nowoczesnym spoleczeristwie. Pamigtajmy
0 tym, 2e ci uczniowie, ktérzy dzi§ zasiadajq w tawkach naszych
szkét, bedg pracowac w XXI wieku, a ich narz¢dziem pracy z pewnos-
cig czgsto bedzie komputer. Brak umiejetnosci w postugiwaniu sig
komputerem w niedalekiej przyszioséci bedzie tak dotkliwy, jak obec-
nie brak umiej¢tnosci pisania i czytania,

mgr Jan GOLLA
nauczyciel fizyki

w Zespole Szkél Chemiczno-Mechanicznych
w Gliwicach

Jak uczy€ informatyki

Zwazywszy na duze zainteresowanie informatyka w
szkole z jednej strony, a niewielkie doswiadczenie w
stosowaniu komputeréw (jako przedmiotu i narze-
dzia) w klasach z drugiej, proponujemy wzajemng
pomoc w tym zakresie. Zapraszamy przede wszystkim
nauczycieli, ktorzy prowadzg podstawy informatyki w
szkole Sredniej lub uczelni humanistycznej. Interesuja
nas zarowno rzeczywiste programy zajec, jak i konk-
retne rozwigzania metodyczne nauczania informatyki
— szczegolnie programy wykorzystujace komputer,

jako narze¢dzie i1 jako przedmiot nauczania.

Najlepsze propozycje zostang opublikowane i go-

dziwie nagrodzone:
I nagroda 50 tys. zi
Il nagroda 30 tys. zi
III nagroda 20 tys. zi

PROGRAM LICEUM OGOL!

(profil podstawowy | maten
ELEMENTY INFOI
(uzupetniajacy przedm

CELE KSZTALCENIA
| WYCHOWANIA

Zasadniczym celem zaje¢ z elementdw
infarmatyki jest nauczanie metod rozwigzy-
wania za pomocg komputera prostych prob-
lemoOw na poziomie programu liceum ogél-
noksztaicgcego, dostosowanych do wiedzy
I umiejetnosci uczniow. W trakcie tych zajeé
uczniowie powinni pozna¢ podstawy pro-
gramowania oraz zdoby¢ praktyczne umie-
jgtnosci postugiwania si¢ szkolnym sprze-

. tem informatycznym i jego oprogramowa-

niem. Dodatkowym celem nauczania ele-
mentow informatyki jest stworzenie warun-
kOw sprzyjajgcych korzystaniu z komputera
podczas uczenia si@ matematyki, fizyki
cohemii. pracy-techniki i innych przedmio-
tow

TRESCI KSZTALCENIA
| WYCHOWANIA

WIADOMOSCI

1. Obstuga mikrokomputera

Zapoznanie sig ze szkolnym mikrokompu-
terem. Konfiguracja mikrokomputera, Pra-
widtowe polgczenie czesci skladowych,
Podstawowe zasady obsiugi mikrokompute-
ra. Wigczenie. Uklad klawiatury. Monitor
ekranowy. Wskaznik na ekranie, Wprowadze-
nie komend | lekstow. Kasowanie pomyiek.
Rozumienie typowych odpowiedzi i reakcii
mikrokomputera. Wprowadzanie | urucha-
mianie programu z pamigec: zewnetrzne,.
Przerywanie wykonywania programu. Moz-
liwe nieprawidiowosci pracy mikrokompu-
lera | spOsoby postepowania w razie ich wy-
stapienia,

2. Pﬁktyczno zastosowanie
mikrokomputera

Poznanie dzialania wybranych progra-
mow, pokazujgcych typowe zastosowanie
mikrokomputera, symulowanie procesow
lub dziatania urzgdzen, ukiadanie | prze-
ksztalcanie obrazow na ekranie, zbieranie |
przechowywanie informacji, wykonywanie
prostych obliczen | zestawien rachunko-

wych, zapisywanie | redagowe
itp. Pokazanie uczniom sposob
wania sig¢ takimi programami;
wplywania na przebieg symulowd
cesow, doboru parametrow s
urzgdzen, komponowanie obrax
ksztaftu formularza w 2zesta
chunkowych, dobieranie formy#
nego tekstu. - __
Analiza dzialania wybranych p
Okreslanie, jakie problemy moi
ZywacC za pomocg danego pre
jak wyglgda proces rozwigzywar
mu. Zbadanie, czy da sig wyodrgt
problemy, kiore sg rozwigzywar
0sSobno oraz czy da sie ustalic, @
kOw czgstkowych jest skiadanyd
wynik rozwigzania calego problen

3. Tworzenie rysunkéw na

Podstawowe komendy grafic
giwanie sig wskaznikiem (znaca
exranie. Uklad wspoirzednych e
sowanie odcinkdw, punktow |
tworzenie z nich prostych ryst
ekranie. Operowanie kolorami ry

4. Procedury

Programowanie czynnosci, K&
byC wielokrotnie wykonywane. '
procedur. Parametry procedur i
nie si¢ nimi. Procedury z obliczal
cig (funkcje, operacje). Wyraze
dy postugiwania si¢ funkcjami iy
przy wykonywaniu obliczen. Przt
wartosci miedzy procedurami, 2
balne i lokalne. Wspdipraca pr¢
cedury rekurencyjne. Procedu
ca (edytor), postugiwanie si¢ n§
prawianiu procedur. Zapisywanié
na stale w pamigci zewnetrznej. ¥
nie procedur z pamieci zewnetr
krokomputera w celu ich wyko
prawienia.

5. Styl programowania _-

Metoda zstgpujaca tworzeni
procedur: od ogoinych zalozer ip
zarzgdzajgce) wykonaniem calof
cedur zapewniajgcych wykonanl
nosci szczegolowych, |

Opanowywanie | utrwalanie'g
wych nawykOw przy pisaniu prog
nowywanie | utrwalanie pog
umiejetnosci programowania
go, w szczegolnosci: czytelinegol:
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‘wykonanie,

nia algorytmow, stosowania czytelnych na-
Zw procedur | zmiennych oraz dobierania
przejrzystych schematéw wspéidziatania
procedur. Uzywania w procedurach kons-
trukc)i strukturalnych: powtarzania, instruk-
c)i warunkowych i rekurenciji,

Niezmienniki procedur: wartosci, ktore sg
lakie same przed wykonaniem procedury |
po je| wykonaniu, Zaleznos¢ rezultatow wy-
konania procedury od wartosci poczatko-
wych zmiennych, majacych wplyw na jej
Przyklady niezmiennikow:
wspolrzedne wskaznika na ekranie, kieru-
nek wskaznika, kolor kreski. Tworzenie pro-
cedur tak, by pewne wielko$ci byty z zasady
niezmiennikami, korzysci wynikajace 2z ta-
Kiego podejscia przy planowaniu wspolpra-
cy procedur. Pisanie przez uczniow wias-
nych zestawdw procedur do tworzenia zfo-
zonych rysunkow,

6. Nieelementarne metody grafiki

Tworzenie procedur graficznych tak, aby
utatwi¢ przeksztalcenia i modyfikacje ry-

sunkdéw, na przykiad zmiane skali lub polo- |

zenia elementow rysunku, rysowanie scen
trojwymiarowych z réznych punktéw widze-
nia, Zastosowanie list do opisywania ele-
mentow rysunku | operacii na listach umoz-
liwiajgcych  programowanie przesunlec
obrotéw i zmian skali,

7. Dziatania na tekstach

Dzialania na zdaniach, przedstawianych
jako cigg wyrazow, zapisany w formie listy.
Operacje skladania wyrazow w zdanie (liste).
Wydobywanie ze zdania wyrazow: pierwsze-
go, ostatniego, dowolnie wybranego. Przy-
ktady procedur dziatajacych na listach i za-
sady.tworzenia takich procedur, Uzycie re-
kurencii przy przeglgdaniu lub modyfikowa-
niu list. Tworzenie losowo generowanych
zdan | danego zasobu wyrazéw. Programo-
wanie prostych, sensownych odpowiedzina
Zdania wprowadzane z klawiatury, Projek-
towanie | programowanie prostych dialogow
z komputerem, opartych na zasadzie rozpo-
znawania tekstow. Dzialania na sfowach,
rozumianych jako ciggi znakow.

8. Cwiczenia samodzielne

Programowanie rozwigzan wybranych
przez uczniow problemoéw, Utrwalanie i po-
glebianie przyswojonych wiadomosci. Anali-
za | ocena uzyskanych rozwigzan i stoso-
wanych metod,

o

ORIENTACYJNY PRZYDZIAL GODZIN
1. Obstuga mikrokomputera 2/ 3%
2. Praktyczne zastosowania mikrokomputera 6/ 8%
3. Tworzenie rysunkoéw na ekranie 4/ 5%
4. Procedury 12/ 16%
5. Styl programowania 12/ 16%
6. Nieelementarne metody grafiki 12/ 16%
7. Dziatania na tekstach 12/ 16% |
8. Cwiczenia samodzielne 15/ 20%
Razem godzin 75/100%

PROGRAM LICEUM OGOLNOKSZTAL-
CACEGO — profil podstawowy i matematy-
czno-fizyczny (ELEMENT INFORMATYKI| —
uzupetniajacy przedmiot nauczania), to tytut
Owocu niewagtpliwie ogromne) pracy dzie-
wigcioosobowego zespofu autordw, Czy-
tanie tego opracowania potwierdza ogro-
mng wiedze jego twoércdw. Wydaje sig¢ jed-
nak, ze przewazyly akademickie (politech-
niczne?) doswiadczenia autoréw, Propono-
wany materiat bowiem, przy znacznym wy-
sitku nauczyciell | uczacych si¢ (najlepie)
studentow), mozna opanowac zapewne nie
szybciej niz w 200—250 godzin, a nie w za-
ktadanym czasie 75 godzin.

Skad ta opinia? Czy aby rzeczywiscie ,za-
sadniczym celem zajecC z elementéw infor-
matyki jest nauczanie metod rozwigzywania
za pomocg komputera prostych problemoéw
na poziomie programu liceum o0golno-
ksztalcgcego, dostosowanych do wiedzy |
umiejetnosci uczniow"?' Wydaje sie, 2e
stwierdzenie 1o stwarza niebezpieczeristwo
uznania, iz celem lekcji informatyki jest na-
uczanie ograniczonych mozliwosci kompu-
terow. W kazdym razie uczniowie moga od-
niesc wrazenie, ze komputery sfuza do roz-
wigzywania prostych zadan. PROGRAM nie
przewiduje prezentacj rzeczywistych, moz-
liwych i przysztych zastosowan informatyki.
Szkoda takie, ze nie zostalc zdefiniowane
Zznaczenie dostosowania ,do wiedzy i umie-
jetnosci uczniow”, Czym mierzy¢ owo ,do-
stosowanie” — klasg? Wielkoscig miasta?
Czy kwalifikacjami nauczyclela WF?

Jako inny cel ksztatcenia | wychowania
(podkr. wi,) proponowana jest nauka pro-
gramowania (0 Jezyku nie wspomniano, na
wszelki wypadek, ani stowem). Rodzi to ko-
lejng watpliwosc: ,nauka programowania”?
Kto potrafi nauczy¢ programowania (bo po
co nauka, skoro niemozliwe jest naucze-
nie?) w szkole sredniej w 75 godzin?

Podczas definiowania celéw ksztalcenia i
wychowania — wychowanie pozostato w ty-
tule. Zapomniano 0 emocjach, ,sympa-
tiach", granicach, o ktérych nalezy pamie-
tac poznajgc komputery. Podobnie jeslj idzie
0 tresci ksztalcenia | wychowania (?) — wy-
chowanie pozostato w tytule.

Praktyczne zastosowanie komputerdw,
ktore (wg PROGRAMU) powinny byé zro-
zumiale (z zachowaniem wymagan dydak-
tyki) przedstawione uczniom, to ,tylko":

— Symulowanie procesow dzialah urzg-
dzen,

— uktadanie | przeksztaicanie obrazéw na
ekranie,

— Zbieranie | przechowywanie informacji,
— WyKonywanie prostych obliczer | zesta-
wien rachunkowych, m.in. dobdr ksztattu
formularza w zestawieniach rachunkowych,
- Zapisywanie | redagowanie tekstow,

— analiza dziatania wybranych programow,

— itp.!

Jest to zaledwie jeden z 8 (osmiu) punk-
tOw tresci ksztatcenia | wychowania przewi-
dzianych na 75 godzin. Darujac sobie anali-
2@ pozostatych punktow, warto zwrocic
uwage na ,Zagadnienia zwigzane z realiza-
cjg programu". Podkresiono tu bardzo wa-
zny problem edukac|i komputerowe| w 0go-
le — przygotowanie nauczyciell, Ale juz za
chwilg napisano, ze: . komputer, uzywany w
szkole, powinien miec... pamiec zewnetrzna
na nosnikach magnetycznych lub mozli-
wOSC przylgczenia magnetofonu kasetowe-
go" — czyzby magnetofon kasetowy byl
pamiecig z optycznym nosnikiem informa--
cji?7 Na marginesie tej uwagi, ciekawy je-
stem, czym kierowall si¢ autorzy, piszac o
magnetofonie kasetowym, a nie 0 magneto-
fonie w ogole — przeclez wszedzie tam, ™
gdzie pasuje magnetofon kasetowy, mozna
wstawic szpulowy — prawda?

Troche ironicznie brzmi niepokdj o efekt
— ,Zniechecenie uczniow | nauczycieli do
dalszych przedsigwzigC tego typu”.

Autorzy PROGRAMU twierdzg, ze ,rozsg-
dek nakazuje", by jednak program ten zwe-
ryfikowaé (a jednak!).. w odpowiednich
szkotach wyposazonych miedzy innymi w
specjalistyczne laboratoria informatyczne.
Co0z z takie| weryfikacji, skoro je] wyniki maja
by¢ reprezentatywne dla wszystkich szkof
(takze tych bez laboratoriow).

Catkowicie si@ nie zgadzam z zaleceniem:
Nalezy unikac¢ podawania wiadomosci ©
charakterze teoretycznym, jak szczegoty bu-
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dowy komputerow Jak zatem wytluma-
czy¢ uczniom problem miniaturyzacii,
szybkosci, niezawodnosci, Zrédfa gubienia
informacji (RAM) 1 jej pamietania (ROM),
ekonomi eksploatac) sprzetu itp.?
Zalecana jest natomiast analiza przykla-
dowych programéw. Autorzy nie zaryzyko-
wall jednak chocCby jakiejkolwiek egzempli-
fikacji tej propozycji, np.. najlepie;, wedlug
naszych doswiadczen, nadaje si¢ do tego
celu analiza programu sortowania. (Wiele
przykiadow zawiera prasa informatyczna).
Niestety, lekture PROGRAMU utrudnia
lakze hermetyczny jezyk”, np. . Uzyskane
wiadomosci powinny byc¢ niezwlocznie wy-

korzystane | utrwalone w pracy na kompute-
rze" — to jest PROGRAM, nie brudnopis.

Natomiast przyktady zawarte w PRO-

GRAMIE wyraznie nobilizuja poziom licea-
listow — ,przykilad algorytmu jedzenia kasz-
Ki:

jedz kaszke
jeslh lalerz jest pusty, to koniec

(Czynnos¢ do wykonania)
(warunek
Zzakonczenia)
(czynnos$¢ podstawowa
kazdego kroku)

jedz kaszke (rekurencja)” (s. 12)
Doswiadczenie uczy, ze kazdy poczatek
jest trudny — nowe rodzi sie w bolach (bo-
lesne bylo czytanie PROGRAMU) — nie-

zjedz tyzke kaszki

mnie) stanowi podstawe do twurzania%—
czy innych, czasami lepszych, Stad tez w
najblizszym numerze przedstawimy nasza
propozycje PROGRAMU. Sprawdzong w
praktyce. Dlatego PROGRAM uzupeini
xonspekt” na wszystkie zajecia, kiére
przewidziane sg na okoto 60 godzin. Planu-
jemy, ze konspekt ten bedzie przedstawiony
w ,odcinkach” co miesigc — kazda cze$c
bgdzie obejmowala szesciogodzinne zaje-
cia — wyklady lub ¢wiczenia. Uzupeinie-
niem beda uwagi panstwa oraz zespolu
redakcji.

Wtodzimierz GOGOLEK

Sadze¢, Zze potwierdzeniem naszego zainte-
resowania informatykg (jestem shuchaczem
I1 roku Wojskowej Akademii Polityczne)) by-
ty jedne z ostatnich zaj¢¢ z tego przedmiotu,

Celowym wydaje si¢ podkreslenie orygi-
nalnej ich formy. Stuchacze bowiem stajgc w
roli wykladowcy starali si¢ przez 5 minut zain-
teresowac odbiorcéw dowolnie podjetg tema-
tykq z dziedziny informatyki. Ze wzgledu na
ograniczenia czasowe glos zabralo 9 stucha-
czy. Jako pierwszy ,przejat pateczke” od wy-
kiadowcy kol. Kos. Tematem jego wystgpie-
nia byla prezentacja mozliwoéci dysku twar-
dego typu ,Winchester”. Referujacy przyto-
czyl parametry jednego z typéw dysku, pod-
kreflajgc jego duzg pojemnosé (360 MB) przy
jednocze$nie malych rozmiarach. Wspomnial
o zastosowaniu nowych cienkich glowic man-
ganowych, a takze o cieriszej 1 wydajniejszej
powloce magnetycznej dysku. Te i inne zalety
dysku plus niska cena jednostkowa w stosun-
ku do jego pojemnosci stawiajq firme IBM w
roli potentata w tej dziedzinie,

Z kolei glos zabral kol. Dela prezentujgc
sposoby wykorzystywania komputera w sferze
teleinformacji. Méwil on migdzy innymi o za-
stosowaniu mikrokomputera domowego, a
takze o mozliwosciach dialogu za posrednict-
wem ekrandéw telewizy)nych. Ponadto przed-
stawit nowosci brytyjskiej firmy PRESTER z
dziedziny systemu teleinformatvcznego.

Natomiast kol. Kosuiski ,przykut”

uwage pozostalych stluchaczy problemem ply- °

tek krzemowych. Obecnie moZzemy méwié o
toczgee) si¢ rywalizacji w dziedzinie konstru-
owania najbardziej doskonatych . plytek
krzemowych .migdzy Japonia (TOSHIBA)
1  LEuropg Zachodnig (SIEMENS-PHI-
LIPS). Kol. Kosiriski moéwil takze o prob-
lemach w zdobyciu surowca t). krzemu, co
powoduje nagly wzrost cen na pamig¢ci kom-
putera. Ponadto bardzo cickawie wypowie-
dzial si¢ na temat promicniowania synktro-
nowego t). tzw. promieniowania X, ktére daje
mozliwo$¢ budowania pamigct RAM do 64
megabitow.,

Nastepne 5 minut przeznaczone zostalo dla
kol. Gorskiego. Podjgl on temat doty-
czqcy zastosowania komputera w rolnict-
wie. Wspéiczesne rolnictwo, to takze odpo-
wiednio ,uzbrojone” komputery, ktére in-
formujg czlowicka, np. jakie skladniki posiada
probka danej gleby i co nalezy na niej zasiaé
lub tez jakie jest zapotrzebowanie na nawozy
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sztuczne itd. W sumie komputer staje si¢ dzi$
wrgcz nieodzownym doradcs dla rolnika.

Kolejnym referujgcym byt kol. Rze-
czycki. Swoje wystapienie opart o arty-
kul z tygodnika ,NEWSWEEK" dotyczgcy
przyszloSciowego zastosowania komputera,
MoOwil on o wspdlczesnym trendzie doskona-
lenia komputera na wzér mézgu czlowieka, a
takie o jego zastosowaniu na rzecz przewidy-
wania ludzkich dziatari, Warto jednak pamige-
taé, 2¢ mozg czlowicka posiada ok. 100 min
polgczeri migdzy neuronami, natomiast
wspolczesny komputer ma tylko 100 polaczer,
a wige tyle co mézg mréwki. Jednakze gene-
ralnym celem jest zminimalizowanie roli pro-
gramisty na rzecz samodzielno$ci maszyny.
Negatywnym natomiast jest fakt, 12 najnowsze
zdobycze w te) dziedzinie znajdujg swoje za-
stosowanie przede wszystkim w przemysle
zbrojeniowym.

Kol. Kasprzak natomiast zabrat glos w
kwestii zastosowania procesora i pamigci w
komputerze. Wystapienie to bylo oparte o
najnowsze dane w tej dziedzinie. Wspomnia-
no migdzy innymi o Conection Machine, a
wigc o komputerze 'wyposazonym w wiele
procesoréw. Mozliwosé zastosowania jak
najwigksze) liczby-procesoréw w komputerze
ima na celu jak najszybsze 1 dokladne dokona-
nie okreslonej operacji (np. w dziedzinic gra-
fiki). Programista komunikuje si¢ z takim
komputerem za posrednictwem tradycyjnego
komputera, korzystajac ze standardowego j¢-
zyka programowania.

MozliwoSciami zastosowania komputera w
dziedzinie marynistyki zajgl si¢ kol. Syku-
lak — oficer marynarki wojennej. Przed-
stawjona przy okazji plansza zobrazowala, iz
kazdy wspoéiczesny statek (okrgt), to poten-
cjalne y,siedlisko” komputeréw. Zastosowanie
ich za§ dotyczy: dowodzenia statkiem czy
okr¢tem, jego bezpieczeristwa, nawigacji i
eksploatacji, w tym optymalizacji zuzycia pa-
liwa, W tym wypadku komputer okazuje si¢
wiclkim sprzymierzericem czlowicka,
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W dalszej czesci zajeé ciekawe wystapienie
zaprezentowal kol. Tessikowski. Poru-
szyl on kwesti¢ mozliwoci wykorzystania
komputera do gry w szachy. Juz w koricu lat
pigédziesigtych pojawily si¢ pierwsze progra-
my tego typu dla maszyn cyfrowych. Faktem
jest, iz wlasnie ,krélewska gra™ okazata si¢ do-
skonalym polem do badan nad sztuczng inte-
ligencja. ,Elektroniczny szachista” jednak nie
jest doskonaly, nie potrafi wygraé z arcymi-
strzami te) gry. Nie oznacza to jednak, ze tak
musi by¢, gdyz wraz z postgpem w dziedzinie
elektroniki komputer staje si¢ coraz bardziej
Znaczacy, a jego mozliwosci nie sa dzisiaj je-
szcze w pelni znane,

I wreszcie jake ostatni zabral glos kol.
Minkina. Skoro zaj¢cia odbywaly sie w
Wojskowej; Akademii Politycznej, nie mozna
bylo pomingé¢ tematyki militarnej, a scisle)
wykorzystania komputera w silach zbrojnych.
Kol. Minkina zajat si¢ kwestia kompute-
ryzacji w armii Stanéw Zjednoczonych.
Przedstawil on stuchaczom migdzy innymi
mozliwosci systemu taktyczno-operacyjnego
(Tactical Operation System) przeznaczonego
do uzyskiwania, diagnozowania i przekazy-
wania informacji. System ten moze by¢ wyko-
rzystywany np. w kierowaniu ogniem artyle-
ril, obronie powietrznej, kierowaniu tylami
czy tez w dowodzeniu taktycznym, Znamien-
ny jest fakt, i2 juz dzisia) méwi si¢ w USA o
tzw. elektronicznym polu walki. Za§ do-
wédztwo SZ USA ma opracowanych 8 pla-
néw wojny Swiatowej 1 60 planéw dzialan w
sytuacjach krytycznych, gdzie dane mogg by¢
przekazywane w ciagu kilku minut. I wszyst-
ko za sprawg komputera. Jest to jednak w tym
wypadku przerazajgce. i

Niewgtpliwie, omawiane zaj¢cia osiggnely
swo) zasadniczy cel, tzn, poszerzyly wiedzg, a
takZe zainteresowania problematykg dotycza-
cg roli komputera w Zyciu czlowicka. Wypo-
wiedzi stuchaczy nie byly, co prawda stricte
fachowe, ale takie niec mialy byé. Byly
natomiast odpowiednio dostosowane do od-
biorcy, dzigki czemu w swej wymowie, w tym
wypadku, byly bardzie; wyraziste i zrozu-
miale.

Sadzg, 12 taka forma zajpé powinna byé
czgsciej stosowana, bowiem prowadzacych i
sfuchajgcych mobilizuje oraz bardziej przy-
bliza tego typu wiedz¢ i w takim zakresie, niZ
wyklad tradycyny.

Zbigniew CYWINSKI
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Zadanie konikowe

Dzisigszy odcinek cykiu rozwigzywania anegdot matematy-
cznych chcemy poswigcic zadaniu konikowemu na szachownicy,
Podanie mowi, 2e uczony indy|ski SISSA-NASIR, twdrca szachdw,
Zazgdat od wiadcy, oczarowanego nowag gra, pozornie skromnej
zaptaty, Cheiat dostaé tyle zboza, ile otrzyma, gdy poprzez 64 pola
szachownicy podwajane bedzie 1 ziarno polozone na pierwszym
polu. Jak tatwo odgadngc, jest to suma pierwszych 64 wyrazow
postepu geometrycznego, ktorego wyrazem poczgtkowym jest 1,
allorazem 2. Wiadca Indii, czlowiek bardzo bogaty, nie byl niestety
w stanie uhonorowac autora gry. Dlaczego — cierpliwi Czytelnicy
mogg sami policzy¢, ile powinno wynosic hanorarium wynalazcy.

Zadanie konikowe jest sformuiowane nastepujaco:
jak mozna skokami konika szachowego obiec wszystkie 64 pola
szachuwnicy. korzystajgc z kazdego pola tylko 1 raz.

I.-:agadmeniamj skokow konika po szachownicy zajmowato sie
wielu znanych matematykow. Stworzyli oni szereg metod rozwig-
tzama przedstawionego wyze| zadania, z ktorych najbardziej znane
0.

1. Metoda Eulera (koniec wieku XVil).

2. Metoda rarmowa Moora (1843 rok).

3. Metoda ramowa Moivre'a (poczatek XVIII wieku),

4. Metoda podziati na Cwiartki Rogeta (pofowa XIX wieku).

Zainteresowanych szczegotami Czytelnikow odsytamy do roz-
dziatu 6 ,Lilavat”

.L'Gﬂb_ﬂ roznych rozwigzan tego zadania, co wydaje sie wrecz
niemoziiwe, |est ogromna — przekracza 31 miliondw, Bedzie to
chyba zachetg dla Czytelnikow, ktérzy zechca wprowadzi¢ pro-
gram do pamigeci mikrokomputera i spréobowac swoich sit,

CHARAKTERYSTYKA PROGRAMU

Po zainicjowaniu pracy, program przedstawia na ekranie zasa- |

dy gry w nastepujacej postaci

PROGRAM - ZADANIE KONINOME

¥

Twoje zadanie polega na obejsciu wszustkich 64 pol howni
szachowego, Obowiazuje Hﬂﬂl ka E'kﬂﬂll nn:: S?Eﬂﬂéﬂt:::k:: kﬂi en
t

raz. Proba ponownego '“knr:ﬁ¥&iﬁztlpj ﬂ;ﬁgniagggxzinuani omunikaten:

Jezeli hedziesz trnhn-al wykonac ruch, jakim nie porusza sie konik, to program

zareaguge komunikatem! *ak N
_ _ ; IE PORUSZA .

Za chwile ukaze sie szgachownica, N knitsgurﬁg EEEF; wany nr ruchu. Aby
rzesunac konika musisz podac v kolumny z wiersza kazdoraz weiskagac po
iczhie klawisz EN ( okienko srodkowe ), ﬂllm"l Ja Jes 273

wnicy ( na dole we kolumny, a z prawe,y strony nr H?

Przed podaniem wspolrzednuch pierwszege ruch ]
W nastepnych runhac{i aktuvalna pozycjga kom Ea"jﬁtlﬁm:ﬂnm'ﬂ '11:: h:.mih.

ersza ).

Pola juz raz wykorzustane sa oznaczane kwadratem w srodku pola

Nastepnie po nacisnieciu dowolnego klawisza pojawia sie plan-
sza szachownicy i uzytkownik moze rozpoczac gre. Sytuacje po 1
ruchu przedstawia ponizszy rysunek.

MR RUCHU: 1

rPODAJ MNUMER

HIERSZA : T

ZY¥YCZYMY
SUKCESU

oczna obhok sracho-

' %40 LOCATE (in=1)83¢2, (in-1)3342:PRI

Danuta KWASIZUR,
Mieczystaw SKONIECZNY

. Program opracowany w jezyku BASIC mikrokom
putera
AMSTRAD CPC 6128 ma nastepujaca wersje Zr¢diowa:

CHARAKTERYSTYKA PODPROGRAMOW
_Dn programu gtownego nalezy dotgczyC 3 podprogramy spe-
niajgce nasigpujgace funkcje:
1. Czyszczenie 2 okienka | sprawdzanie poprawnos$ci wprowa-
dzonych danych (nr wiersza i kolumny),

10 DIM 5(8,8)

20 "Ekran informacyjn
30 MODE Z:INK B.Zb:lﬂz {,0:PAPER 1:PEN 0:CLS:BORDER O

40 NINDOW £1,1,80,1,3: PAPER :1tg:PEn £1,1:CL881

50 WINDOK £2.1.80, 2%, 25:PAPER £2,0:PEN £2,1:CLSE?
40 LOCATE £1.2b,21PRINTE1, "PROGRAM ~ ZADANIE KONIKONE"

70 LOCATE 1,5:PRINT*Twoje zadanie ﬂﬂllﬂl na obejsciu wszystkich 64 pol
szachownicy skokami konika szachowego, Obowiazuje zasada, 2

'® kazde pole moze byc nvtnrzritlnl tylko jeden raz. Proba ponownego w

fkﬂf!!ltlnil pola jest sygnalizowana komunikatem:®
- *T0 POLE JUZ WYKORZYSTAND®

B0 PRINT
Jezeli bedziesz probowa! wykonac ruch, jaki

n nie porusza sie konik, to program Ilrllfujl kosunikatem: "
90 PRINT" “TAK NIE PORUSZIA SIE KONIK®

la chuile ukaze sie szachownica. W oknie go
rnya jest podawany nr ruchu, Aby orzesunac konika musisz podac nr
knlunnr { wiersza kazdorazowo wciskajac po*
100 PRINT"liczbie klawisz ENTER ( okienko srodkowe ). Nameracja jest w
idoczna obok szacho-wnicy ( na dole nr kolumny, a z prawej str
nnx nr wiersza ). "iPRINT
{10 PRINT"Przed podanien uipulrzndnv:h~ﬁiaruizlqn ruchu na szachownicy
nie widac konika. M na;tnpn{tq ruchach aktualna pozycja koni

ka jest sygnalizowana litera
120 PRINT:FRINT"Pola juz raz wykorzystane sa oznaczane kwadratem w sro

dku Enla'
{70 LOCATE £2,26,2:PRINTE2,"NACISNIJ DOWOLNY KLAWISI®

140 CLEAR INPUT:A$=INKEYS

150 IF As="" GOTD 140

140 *Deklaracia kolorow i okien w trybie 1
{70 MODE {:INK 0,263 INK 1,03 INK 2,6:INK 3,19
{80 PAPER 2:BORDER 6:CLS

190 WINDOW £1,28,40,1,3:PEN £1,11PAPER £1,0:CLSEL
200 NINDOW £2.28.40.5. 10:PEN £2,1:PAPER £2,0:CLSE2

310 WINDOM £3.28. 40,12, 16:PEN £3,11PAPER £3,0:CLSE3
220 "lerowanie tablicy s

230 FOR i=1 T0B

240 FOR j=1 TO Bis(i,j)=0sNEXT:NEXT

230 ruch=1 |

260 "Rysowanie szachownicy

770 PAPER O:PEN 1:FOR i=0 7O & STEP 2

280 FOR it=48it] TO Aki+d

290 FOR 12=1 TO 4

100 PRINT CHR$(183);CHRS(143) sCHRO (143)5" ")
310 NEXT i2:PRINT: NEXT i1

120 FOR il=48i+4 TO b8i+b

330 FOR i2=1 T0 4 '
340 PRINT *  *;CHR$(143) ;CHRS (143);CHRS (143)3

350 NEXT i2:PRINT: NEXT i1:NEXT i

150 PAPER 2:PRINT* 1 2 3 4 5 b 7 B°

370 FOR =1 TO 8 ;LOCATE 25,i83-1:PRINT USING"£" 31 :NEXT :
380 'Czynnosci wstepne do plerwszego ruchu

190 PEN 3:PEN £1,2:PEN £2,2:PEN £3,2

400 ob=0:60SUB 7201suk=0

410 SYMBOL AFTER 253
420 SYNBOL 255,199, 206,220,240,240,220,206,199

430 ’Kultjn{ ruch
440 CLS £1:LOCATE £1,2,2
450 PRINT £1,"NR RUCHU:";USING"£E";ruch

450 GOSUB 400
470 ob=2:60SUB 7205 1F blad=2 GOTO 440
480 oh=31605U8 720

lgg IE H!E.E ?DTE ?40 ] ktore ma skoczyc konik
=00 'Sprawdzenig koloru pola, na
9l IFp{intl OR in=J OR En=5'nR in=7) AND (jn=t OR jn=3 OR jn=5 OR jn=

) THEN PAPER 1:GOTD 530
glﬂ IF (in=2 OR in=4 OR in=b OR in=8) AND (jn=2 OR jn=4 OR jn=b OR jn=

8) THEN PAPER 1 ELSE PAPER 0
530 1F ruch(>! THEN LOCATE (i-1)83+2, (§=1)83+2:PRINT CHRS (143)
NT'CHR$I25S)

550 ruch=ruch+l
560 i=inyj=jmisli, j)=l
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570 GOSUB 1080
580 IF suk=1 6070 20
590.60T0 440

2. Obstuga btedow

Umownie mozliwym bledom nadano kody 0 — 3.

Wystapienie kazdego z tych kodéw powoduje zmiane zawar- .
tosci tekstu wyswietlanego w oknie nr 3. Interpretacja kodow
|est nastepujaca;

0 — brak bteddw (w oknie wy$wietla sie komunikat ,Zyczymy
sukcesow”, :
1 — wprowadzono niedopuszczalny nr kolumny lub nr wiersza
(komunikat: ,Ten numer musi by¢ od 1 — 8");

2 — proba wykonania niedozwolonego ruchu (komunikat: , Tak
nie porusza sie konik").

3 — proba powtérnego wykorzystania pola (komunikat: , To po-
le juz wykorzystano”).

600 'Podprogram czyszczenia 2 okna i sprawdzania poprawnosci wprowadza

nrth liczb
610 CLS £2:LOCATE £2,2,2
620 PRINT :zk'Pnnna AUMER"®

0o kHFH}Efs.'ﬁﬂEUHHTa' in

650 ob=1:nrein:6OSUB 720
560 IF blad=1 GOTO 610

670 LOCATE £2,2,5
580 INPUT £2, "WIERSIA*, in

890 nr=jn:60SUB 720
700 IF blad=1 6OTO 610
710 RETURN

3. Zakofczenie gry w sytuacji poprawnego rozwigzania zada-
nia.

720 'Podprogram obslugi bledow

730 blad=0

740 IF ob=0 GOTO 1040

750 ’Obsluga bledu | rodzaju

760 IF ob<>1 GOTO 820

770 IF (nr20 AND nr<9) GOTO 1040

780 CLS £3:blad=]

790 LOCATE £3,3,2:PRINT £3,"TEN NUMER"

860 IF in=i+2 AND jn=j-1 GOTO 1040
B20.1E in=i+2 AND Jn=j+1 GOTO 1040

880 IF in=i+! AND jn=j+2 GOTD 1040
890-1F-in={-1 AND jn=j+2 GOTO 1040

900 IF in=i-2 AND jn=j+1 GOTO 1040

910 IF in=i-2 AND jn=j-1 GOTO 1040

920 IF in=i-1 AND jn=j-2 GOTO 1040

930 CLS £3:blad=2

940 LOCATE £3,4,2:PRINT £3,"TAK NIE”

950 LOCATE £3,2,3:PRINT £3,"PORUSZA SIE®
940 LOCATE £3,5,4:PRINT £3,*KONIK*:60T0 1030 -
970 "Obsluga bledu 3 rodzaju

980 IF s(in, jn)=0 GOTD 1080

990 CLS £3:b1ad=3

1000 LOCATE £3,4,2:PRINT £3,T0 POLE"
1010 LOCATE £3,4,3:PRINT £3,"JUZ WY-"
1020 LOCATE £3,3, 4: PRINT '£3, "KORZYSTANOD"
1030 FOR T=1 TO 2000:NEXT

1040 CLS £3

1050 LOCATE £3,4,2:PRINT £3,*IYCIYNY®
1060 LOCATE £3,4,4:PRINT £3, "SUKCESU"
1070 RETURN -

1080 ’Podprogram badania sukcesu
1090 FOR a=1 10 8

100 FOR b= TO 8

110 IF s(a,b)=0 GOTO 1230

120 NEXT b:iNEXT a
{30 CLS £2:LOCATE £2,4,3:PRINTEZ, "BRANO! "
180 LOCATE £2,2,4:PRINTED, "IWYCIEZYLES®
(S0 CLS £3:L0CATE £3,2, 21PRINT £3,C1Y CHCESZ"
150 LOCATE £3,3,3:PRINT £3, "PONTORZYC"

170 LOCATE £3,2,4: INPUT £3,"GRE (T/N):",a$
1180 suk=1

{190 IF a$="T" OR a$="t"-GOTO 1230

1200 PAPER 2:CLS:PEN 0 .
1210 LOCATE 12, 12:PRINT"KONIEC ZADANIA KONIKOWEGO®
1220 GOTO 1220

1230 RETURN

1
1
i
1
1
l
1
!

B0O LOCATE £3,3,3:PRINT £3,"MUSI BYC"
810 LOCATE £363,4:PRINT £3,"00 1 DO 8":60T0 1030

820 "0Obsluga bledu 2 rodzaju
830 IF ab<>2 GOTOD 970
840 IF ruch=1 GOTO 1040

B30 IF in=i+l AND jn=j-2 GOTO 1040

Zyczymy wytrwalym Czytelnikom sukcesu w tej nieskompliko-

- wane| grze konwersacyjne.

Danuta KWASIZUR
Mieczystaw SKONIECZNY

,<MASTERWORD”

Masterword jest kolejnym edytorem tekstu
przeznaczonym dla komputera Commodore
— 64. W wersji opisanej ponizej (wersja 2.8])
napisany zostat przez Green Valey Publishing
nalezacy do Share Data Inc. w roku 1986.

Program ten zasadniczo rézni si¢ od opisy-
- wanego wczeéniej edytora Geowrite. Moze by(¢
wykorzystywany tylko przez osoby dysponu-
jace stacjg dyskow. _ |

Po uruchomieniu programu ukazuje si¢
pierwsze menu o nastgpujacej zawartosci:

1. MASTER WORD

2. BRIEF INSTRUCTIONS (krotka ins-
trukcja obstugi)

3. QUIT — zakoriczenie pracy z edytorem

Po wybraniu ,1” nast¢gpuje zatadowanie
edytora do pamigci komputera. Program na
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samym poczgtku przypomina nam o konie-
cznoéci sformatowania dyskietki, na ktore)
zamierzamy przechowywaé tworzone doku-
menty. Do formatowania nalezy uzy¢ opcji
PREPARE DOCUMENT DISK zawarte) w
menu DISK UTILITIES o czym bedzie

mowa w dalszej czegsci artykuthu.

I. Menu glowne edytora Masterword

Zar6wno menu glowne edytora, jak 1 po-
szczegblne funkcje przedstawione sg w Ma-
sterword za pomocyg ikon. Giéwne menu skia-
da si¢ z nastgpujacych funkcji: PRINT,
EDIT, FILE, LAYOUT, CUSTOMIZE,
DISK UTILITIES. Odpowiednig funkcjg
wybieramy za pomocq klawisza kursora, ozna-

czajac za pomocg przesuwajacej si¢ ramki ta,
kt6ra nas aktualnie interesuje, co potwierdzamy
naciskajgc RETURN. Powrét do stanu po-
przedniego menu nast¢puje zawsze po nacis-
ni¢ciu klawisza funkcyjnego F1.

W pamigci komputera stale rezydu)g tylko
funkcje EDIT i LAYOUT, stad po wybraniu

ktérejkolwiek z pozostatych nalezy chwilg od-

czeka¢ na jej zatadowanie.

I1. Opis poszczegblnych funkcji zawartych w
menu gléwnym.

. PRINT

Po wybraniu tej funkcji na ekranie po pew-
nej chwili ukazuje si¢ menu w postaci ikon,
zawierajace:

e — e e e e i



TYPE OF PAPER — rodzaj papieru (poje-
dyncze kartki lub papier podawany w spos6b
ciggly).

TYPEWRITER — przejscie do trybu pracy
maszyny do pisania — dana linia jest druko-
wana po wciéni¢gciu RETURN.,

PRINT DOCUMENT — drukowanie do-
kumentu,

SEE FINAL DOCUMENT — obejrzenie na
ekranie gotowego dokumentu.

STARTING PAGE NUMBER — numer
pierwszej strony. Numer ten drukowany jest
na dole z napisem PAGE (strona).

2. EDIT

Funkcja ta posiada nast¢pujace menu:
ERASE TEXT — usuniecie tekstu.
INSERT EREASED TEXT — umieszczenie
tekstu usunigtego.

MOVE TEKST — przesunigcie (przeniesie-
nie) tekstu w inne miejsce dokumentu.,
COPY TEXT — skopiowanie tekstu w inne

miejsce dokumentu, bez usuwania go z miejs- -

ca poprzedniego.

FIND — znalezienie danego tckstu

FIND AND REPLACE — znalezienie tekstu
1 zastgpienie go innym. Tekst przeznaczony
do usunigcia, przeniesienia lub skopiowania
zaznaczamy przez ,pods$wietlenie” kursorem.

#

3. FILE

Opcja FILE sklada si¢ z nastgpujacych
funkcji:
INSERT DOCUMENT — umieszczenie
dokumentu w pisanym tekscie, w miejscu gdzie
znajduje si¢ aktualnie kursor.
GET DOCUMENT — wywolanie na ekran
napisanego wczesniej dokumentu. Jezeli na
ekranie znajduje si¢ tekst, to ulega on kasowa-
niu przez tekst wywolywany.
SAVE DOCUMENT ~— zapisanie dokumen-
tu na dyskietke.,
BEGIN NEW DOCUMENT — rozpocze-
cie pisania nowego dokumentu.

4. LAYOUT

Funkcja ta pozwala na nadanie pisanym
dokumentom odpowiedniej formy. Jej menu
sklada si¢ z:

SET SPACING — (SET TOP/BOTTOM
MARGINS, SET LEFT/ RIGHT MAR-
GINS, SET LINE SPACING) — ustale-
nie margineséw: dolnego, gérnego, lewego i
prawego oraz odst¢pu mi¢dzy wierszami.
START NEW PAGE — rozpoczecie nowej
strony.

ALIGNMENT — (ALIGN RIGHT,
ALIGN LEFT, CENTER NEXT LINE) —
wyréwnanie tekstu do prawej lub lewej strony,
ustawienie centralne nastgpnego wiersza.
PRINT STYLE — (BOLDFACE TEXT,
NORMAL TEXT, UNDERLINE TEXT)
-~ — rodza) druku — tekst pogrubiony, normal-
ny 1 podkreslony.
HEADINGS/FOOTINGS — DRUKO-
WANIE TEKSTU JAKO NAGLOWKA
LUB STOPKI po lewej/prawej stronie lub
centralnie.

5. CUSTOMIZE

Funkcja ta posiada nast¢pujgce mozliwosci:
MAKE BACKUP DOCUMENTS — wy-
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konywanie kopii dokumentu podczas zapi-
sywania go na dyskietce.

CHANGE PRESET MARGINS — (SET
TOP/BOTTOM MARGINS, SET LEFT/
/RIGHT MARGINS, SET LINE SPA-
CING, SET TAB STOPS, SET PHYSI-
CAL PAGE LENGTH, SET PHYSICAL
PAGE WIDTH) — zmiana poprzednio usta-
lonych parametrow takich jak: marginesy gorny,
dolny, lewy, prawy, odstep miedzy wierszami,
tabulacji, dtugos$ci 1 szerokosci strony (w ca-
lach).

SAVE CUSTOMIZE CHOICES — zapisa-
nie na dysku ustalonych wyzej parametréw.
TYPE OF PRINTER — wybér typu drukar-
ki.

ACCESSORIES — okreflenie, czy praca z
jedng, czy z dwiema stacjami dyskow,

6. DISK UTILITIES

Funkcja ta zawiera nastgpujace mozliwoséci:
PREPARE DOCUMENT DISK — sforma-
towanie dyskietki w celu zapisywania na niej
dokumentéw pisanych za pomocg progra-
mu Masterword.

ERASE DOCUMENT — wymazanie do-
kumentu z dyskietki.

CATALOG DISK — wyswietlenie katalogu
dyskietki (katalogu dokumentéw na dyskietce)
EXIT — wyjscie z programu (uruchomienie
INNego programu).

ITI. Klawisze funkcyjne programu

W programie Masterword znajduje si¢ plik
o nazwie HELP.DOC, w ktérym opisano
funkcje przypisane pewnym klawiszom, a
uzycie ktorych jest bardzo przydatne podczas
tworzenia dokumentéw.,

Do klawiszy tych nalezg:

D 1 INST DEL — usuniecie znaku na lewo
od kursora.

CRSR prawy — przesuniecie kursora o 1 spa-
Cj¢ W prawo.

SHIFT CRSR prawy lub F7 -— przesunigcie
kursora jedno miejsce w lewo,

CLR HOME — przejécie do poczatku doku-
mentu.

F3 — klawisz tabulacji.

Naci$nigcie klawisza CTRL i jednego z ni-
ze) wymienionych daje nast¢pujace mozliwo$-
ci: y
W — przejscie kursora do poprzedniego wy-
razu
E — przejscie kursora do nastgpnego wyrazu
N — wymazanie nast¢pnego stowa
O — wyswietlenie zawartoéci poprzedniego
ekranu
P — wySwietlenie zawarto$ci nastgpnego
ekranu
T — przejscie do poczatku dokumentu
B — przejscie do korica dokumentu
F — przejScie do nastgpnej strony (strony
wydruku)

G — przejscie do poprzedniej strony (strony
wydruku)

C — zmiana trybu pisania (pisanie z rozsu-
waniem istniejgcego tekstu lub pisanie z zama-
zywaniem tekstu istniejgcego). -

V — wySwietlenie warto$ci ASCII danego
znaku.

X — umieszczenie wartosci znaku ASCII.

Mozliwe jest takze bezposrednie wybiera-
nie funkcji okreslonych przez ikony za pomo-
cg rownoczesnego nacis$niecia klawisza Com-
modore 1 nastgpujgcych klawiszy:

A — umieszczenie dokumentu w pisanym
tekscie,

G — zaladowanie dokumentu,

H — pokazanie na ekranie pliku HELP,

S — zapis dokumentu na dyskietce,

C — kopiowanie tekstu,

E — usuniecie tekstu,

M — umieszczenie usunig¢tego tekstu,

F — znalezienie tekstu,

R — znalezienie tekstu i zastapienie go innym,
Y — przesunigcie tekstu,

B — drukowarnie (litery) pogrubione,

D — poczatek nowej strony,

K — ustalenie prawego/lewego marginesu,
L — wyréwnanie tekstu do lewej strony,

N — tekst normalny,

O — napisanie nast¢pnego wiersza centralnie,
Q — ustalenie gérnego 1 dolnego marginesu,
T — nagléwek/stopka,

U — podkre§lenie tekstu,

W — ustalenie odstgpu miedzy wierszami,

Z — wyrownanie tekstu do prawej strony,

Stosowanie wyze) wymienionych klawiszy
przyspiesza znacznie prace podczas pisania
dokumentéw, poniewaz nie wymaga porusza-
nia si¢, przegladania 1 wybierania poszcze-
goélnych ikon.

IV. Pisanie dokumentéw za pomocg edyto-
ra Masterword.

Pracg¢ z edytorem, jak juz wczeéniej wspo-
mniano nalezy zacza¢ od przygotowania dy-
skietki na dokumenty. Nalezy w tym miejscu
zaznaczy¢, ze dokumenty (pliki) umieszczone
na takiej dyskietce, utworzone podczas pracy
z Masterword, nie sg widoczne przy prébie
ich wylistowania za pomocg instrukcji LOAD
»3"; 8 1 LIST. Chegc utworzy¢é nowy doku-
ment wybieramy z menu FILE opcje BEGIN
NEW DOCUMENT,

Podczas pisania ekran podzielony jest na
trzy okna, Okno gléwne przeznaczone jest do
wpisywania tekstu, W oknie po lewej stronie
na dole znajduje si¢ informacja o numerze ak-
tualnej strony, ilo$¢ wolnej pamig¢ci kompute-
ra oraz ilo$¢ wolnego miejsca na dyskietce, na
ktérg wpisywane s3 tworzone dokumenty
(dwie ostatnie informacje w postaci jasnych
paskow, zmniejszajacych swojg dtugosc).

W oknie na dole po prawej stronie ekranu
widoczny jest rzeczywisty uklad tekstu na pi-
sanej stronie (uklad taki jaki zostanie wydru-
kowany).

Podczas pisania dtuzszych tekstéw nalezy co
jaki§ czas wpisaé na dyskietke tekst juz napi-
sany, aby w sytuac)i awaryjnej (zanik napig-
cia) nie bylo konieczne zaczynanie catej pracy
od nowa, '

V. Ocena edytora

Masterword jest programem bardzo przy-
jaznym 1 latwym w obstudze. Zastosowane
ikony ulatwiajq bardzo pracg, szczegdlnie po-
czqtkujgcym uzytkownikom. Masterword w
zasadzie speinia wszystkie wymagania stawia-
ne ,powaznym” edytorom tckstu przezna-
czonym na komputery osobiste.

Do jego wad nalezy zaliczy¢ jedynie dosy¢
ubogi wybér rodzajow pisma (zastosowany
krdj czcionki moze si¢ jednak podobac) oraz
oczywiscie brak polskiego alfabetu,

Tadeusz CISEK
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Kompilator jezyka C firmy HISOFT

(Amstrad CPC-6128)

& —

Jezyk C 2z racji nieco skomplikowanej
syntaktyki jest jeszcze mniej popularny od
BASIC’a, czy PASCAL’a, lecz pomimo to
istnicje wiele jego wersji mikrokomputero-
wych. Do opanowania podstawowych kon-
strukcji §wietnie nadaje si¢ kompilator wypro-
dukowany przez firm¢ HISOFT, ktéra z kon-
sekwencja lansuje wlasny styl. Dzigki temu,
ten kto opanowal obstuge kompilatora PAS-
CAL na Spectrum, czy Amstradzie, nie po-
winien mie¢ w zasadzie klopotéw z obstugg C.
Niniejszy opis dotyczy wersji Amstrada,

|. URUCHOMIENIE KOMPILATORA
Kompilator sklada si¢ z jednego zbioru
(HISOFTC. BIN). Wystarczy wpisaé
RUN"HISOFT
1 wiozy¢ dyskietke lub uruchomié¢ magnetofon
z kasetg. Po prawidlowej operacji tadowania
powinien ukazaé si¢ napis:
HISOFT — C Compiler v1.2
Copyright C 1984 HISOFT
oraz znak zach¢ty > bedgcy sygnatem zglo-
szenia si¢ edytora. Obok pojawi si¢ kursor.
Ekran begdzie zorganizowany w trybie 2.

2. EDYTOR

Komendy edytora sgq jednoliterowe i nie
mogq mie¢ wig¢cej niz 4 parametry. Pierwsze
dwa sg numeryczne (poczgtkowo réwne 10), a
kolejne dwa tekstowe (poczqtkowo puste). Nie
wszystkie sg zapamigtywane, co stanowi pew-
ne odstgpstwo od standardu HISOFT. Oto
skrocony opis opc)i edytora:

I m, n — wpisywanie linii progra-
mu od mco n;

Lm,n — listowanie programu od
linil m do n;

Dm,n — kasowanie bloku linii od
m do n,
(kasowanie jednej hinii
D m).

Rm,n — przenumerowanie linii od
m cO Nn;

Wm,n — analogicznie jak L, lecz
na drukarke,

S, znak — Zmiana separatora (po-
czatkowo przecinek);

V — Opcja informacyjna poda-
jaca biezace wartosci
separalora oraz 4 para-
metrow komend, poza
tym wyswietlenie adresu
poczgtku i konca pamig-
Cl zawierajgce| program
zrodiowy;

Fm,nf s — szukanie ciggu znako-
wego f w tekscie miedzy
liniami m, n; po edycji lini
mozna wybracC dwie
kombinacje: CTRL f —
dalsze szukanie, CTRL s
— zamiana fancucha f
na s,

Pm,ns — zapis programu Zrodio-
wego od linii m do n pod
nazwag s na dyskietke lub
kasete,

A - odczyt programu zrodio-
wego 0 nazwie s;

22

En — redagowanie linii n; opcje
dostepne dla tej czyn-
nosci sg nastepujgce:

RETURN — zakorczenie edyciji linii z
uwzglednieniem popra-

wek; _

ESC — zakonczenie edycji linii
bez uwzgledniania po-
prawek,

prawo — KUrsor w prawo,

lewo — Kursor w lewo

CTRL prawo— kursor na koniec linii;

CTRL lewo — kursor na poczatek linii;

COPY — kopiowanie drugim kur-
sorem,

CTRL TAB — przetgcznik trybu wkia-
dania znakdw w tekst na
tryb naktadania znakow
na tekst | vice versa,

CLR — kasowanie znaku pod
Kursorem;
DEL — kasowanie znaku na le-

WO nq kursora.

Jak mozna zauwazy¢, opcje trybu redago-
wania linii s§ bardziej zblizone do edytora
BASIC'a w Amstradzie, niz do poprzednich
rozwigzan firmy.

Kolejne linie programu wprowadza si¢
przy wykorzystaniu opcji I lub bezposrednio
wczytujgc numer linii 1 instrukcje. Jesli w
pewnym momencie edytor zareaguje rapor-
tem:

ERROR 60

LIMIT: no more memory
co oznacza przepelnienie pamigci, to nalezy
wpisal dyrektywg¢ kompilatora #errdr, ktora
spowoduje odzyskanie pamigci zajgte) przez
komunikaty o bigdach (ok. 2K B).

Powrét do BASIC’a nastgpuje po nacis$nig-
ciu CTRL—SHIFT—ESC, przy czym ni-
szczy to kompilator 1 ,cieply” restart nie jest
mozhiwy.

3. KOMPILAC]JA PROGRAMU
UTWORZONEGO W EDYTORZE

Kompilacja utworzonego pod edytorem
programu zachodzi po wprowadzeniu opcji ¢
(po znaku zache¢ty). Kompilator przedstawi
si¢ wowczas znang juz formulg. Teraz wystar-
czy podaé¢ dyrektywe #include, po ktérej za-
chodzi kompilacja z jednoczesnym listowa-
niem programu Zrodlowego na ekranie, W
przypadku uzywania magnetofonu proces
moze by¢ przerywany napisem Press PLAY
then any key, szczegdlnic gdy dolaczamy
zbiory biblioteczne.

Przejscie do fazy uruchomienia programu
nastgpi po naci$nigciu kombinacji CTRL-z.
Wygodnie jest zasygnalizowaé ten moment w

programie odpowiednim komentarzem. Oto '

typowy schemat przebiegu obsilugi kompi-
lacji w skrécie:
>C
(formuta)
#include
(kompilacja)
CTRL-z

(type y to run)
v

4. KOMPILACJA ,NA GORACO”

Jak wspomnialem wyzZej, opcja ¢ pozwala
wejs¢ do trybu kompilacji. Mozliwe jest
wtedy podawanie dyrektyw kompilatora oraz
redagowanie programu (bez numeréw linii),
ktéry zostanic natychmiast przetlumaczony
po CTRL-z. Wygodne do testowania, gdy2
kompilacja taka nie niszczy programu pod
edytorem.

5. PRACA INTERPRETACY]NA

Kompilator C ma do$¢ cickawg wilasnoéé,
Jesli znajdujemy si¢ na poziomie kompilato-
ra, to dyrektywa #direct+ spowoduje przejs-
cie do trybu pracy interpretacyjnej. Mozliwe
jest wpisywanie pojedynczych instrukeji, kté-
re zostang natychmiast wykonane, podobnie
jak w trybie bezposrednim w BASIC’'u. Wy-
taczenie tego trybu zajdzie po #direct—.

6. DYREKTYWA #INCLUDE
Poznana juz dyrektywa #include jest pod-
stawg dla procesu kompilacji programu
znajdujgcego si¢ W pamigci operacyjnej, a na-
pisanego pod edytorem. Uzywa si¢ je) rOwniez
do innych celéw:
a) kompilacji zbioru o podanej nazwie
#include nazwa. typ
b) wiaczeniu innego zbioru zawierajgcego
tekst Zrédlowy do kompilacj tekstu glowne-
go przez uzycie dyrektywy #include nazwa,
typ jako linii w programie giéwnym;
c) kompilac)i warunkowej; jesli uzyjemy w
programie linii:
#include? nazwa. typ?
to do kodu wynikowego zostang wigczone tyl-
ko te funkcje, ktére sg uzywane w programie
glownym; <
Inne postacie tej dyrektywy w standardzie
jezyka, a mianowicie:
#include <nazwa. typ>
#include ,nazwa. typ”
s§ rOwnowazne zapisowi #include nazwa. typ.

7. TWORZENIE SAMODZIELNEGO
ZBIORU WYNIKOWEGO

Dyrektywa #translate nazwa. typ pozwala
na uzyskanie niezaleznego zbioru wynikowe-
go, ktéry nie bgdzie wymagat otoczenia kom-
pilatora ¢ w celu uruchomienia. Zbiér taki
zostanie odlozony na dyskietce lub kasecie, a z
poziomu AMSDOS"u moze by¢ uruchamiany
przez:

RUN?” nazwa. typ

8. INNE DYREKTYWY KOMPILATORA

glist+ wigczenie wydruku podczas
xompilaciyi,

#list- wylgczenie wydruku podczas

kompilacji,

w kompilatorze HISOFT jest to

OopcCja ograniczona w zasadzie

do przedefiniowywania nazw sta-

tych;

#define

W poréwnaniu do standardu jezyka brakuje
implementacji dyrektyw #undef, #line oraz #if
i pochodnych,.

Krzysztof MAMCARZ

r— - H—#—*Wﬁ-_;.r e T —

WW-;—*‘ -



Jak oszukac, czyli jak rozszerzy

Niestety, edytor ZX Spectrum nie jest zbyt udang konstrukcija.
Poprawianie linli programu za jego pomocag, to zmudna praca,
zwiaszcza gdy s one diugie | zawierajg bledy sktadniowe. Aby
dostac sig do ostatniego znaku, kursor musi przej$é przez cata li-
nig | bardzo czesto trwa to tyle czasu, ze mozna sobie bez pospie-
Cchu zrobic nawet herbate.

Proponujge zwigkszyC mozliwosci edytora, troche go oszukujac.

Edytor wykonuje polecenia uzytkownika przez kontrolg klawiatury,
a scislej. sprawdza wartosci zmlennych systemowych LAST-K,
FLAGX, FLAGS, FLAS2, MODE. Te zmienne systemowe informuija
m.in., czy i jaki klawisz zostat wcisniety, w jakim trybie znajduje sie
kursor, itp. Sg one jakby ,oknem na‘$wiat" edytora. O poczatku
| koncu edytowanej linii informujg zmienne E-LINE | WORKSP, a
O potozeniu kursora zmienna K-KUR. O wszystkich tych zmien-
nych systemowych byta juz mowa w poprzednich numerach ,|KS-a"
| dlatego nie bede ich omawiat.
- Wiadze nad edytorem uzyskamy, kontrolujac i odpowiednio
zmieniajgc wartosci tych zmiennych. W tym celu skorzystamy z
drugiego typu przerwan (IM 2), co oznacza, 2e co 1/50 s. oprécz
kontroli klawiatury zostanie uruchomiony nasz program. Opisze
Sposob oszukania edytora na przykiadzie: tryb specjalny oznaczo-
ny kursorem X uzyskujemy naciskajac jednnc’zeénie Symbol Shift |
Spacje (SS+Sp). W rzeczywisto$ci jest inaczej: w czasie przerwa-
nia nasz program sprawdza czy jednoczes$nie wcisnigto SS+Sp,
jesli tak, to ustawia zmienng LAST K, tak jakby wcignieto CAPS
LOOK (dm LAST-K wpisuje wartos¢ 6). Dodatkowo do zmiennej
MODE wpisuje 138, Tymczasem edytor na podstawie LAST-K
ustawia tryb C kursora, ale poniewaz zamiast MODE=0 jest MO-
DE=138, zostaje wyswietlony kursor X. Dodatkowo program za-
pamigtuje aktualny tryb pracy, aby po ponownym wecisnieciu
SS+Sp przywrocic dawny stan kursora.

W trybie X uzyskujemy nastepujace mozliwosci:

Kursory — pozwalajg poruszac sie w odpowiednich kierunkach
po edytowane lini.
P — ustawia kursor na poczgtku edytowane; linii

128 CLERR BS01l4 _
1900 RESTORE 9900: FOR k=0 TO 25
19l® LET s1=0: LET s2=0: LET z=)
1852 FOR L= TD 19: RERD a: LET
$l=31+a: LET 352=82+2%a: LET z=z-7
D FOKE b5@15+3ﬁih+L, O NEXT LU R
ERD al: REFD a2: IF sl<al OR a2
(382 THEN PRINT TYHLES Wi Ling o
 H2QD+1d%Kk: STOP -

L9489 HMEXT K
1050 RERAD a: PFPOKE B85%3%,a: IF ac«
»13534 THEN PRINT "bBlLad w Linii 92
BA": STOF |
20D >RANDOMIZE USR 6S@15: REM wl
AaCZeni1ie (rOZSZerzZenia edutora

AP0 DATA 52,254 ,237,71, aa? 94,1
?5;5@12@31355 EBlJE@EJE‘J ;ﬂ¢5 5
3,113,92,203,111,50927 547
9158,8,92,254,32,19¢,S®,£54 205 ,
1¢EJEJEE}E¢J135JEBgij-583

APZD DATA 194,330,254 ,58, 208,255,
203, 127,202 ,55,254 ,203,191,50,20
3.2055,55,200,255,50,5370,664
APZA DATA B5,392,195,72.254,20
55,50 ,2008,265,58,85,92,59,200 éq
5.62,135,50,55, 2603 ,205

2940 DATA 292.82,6,50,3,92,195
3,254 ,58,208,255,203, 127,202, é
2E4,237,85,58, 2863, 153

aPS@ DATA &,92,254,5,2028,206,254
24 .10,202,2153,254,254,11,202,3
3,055,254 ,09,202,3177, 145

APED DATRA 206,254,254 ,245,202,99
2ES 254 ,112,202,99,255,254,30, 2
02 .94 ,255, 254, 240,202 , 4023, 135
I070 DATA 113, 255,254,107 ,202,11

4

CE

aytor ZX..

:31‘-"55 |'=-'d.':? d'-'J '-Jd*.r_- I|'--- -
;28871380228 20% 133 255, 98402
GB&B LHTH 135,285,254 ,68,302,135
:EE§,E§¢,2$5,EBEJ12@;255 25¢J122
202, 129,255,254 ,90, 202, 3884, 155
Qagﬁ LATH 120,285,254 ,258,2082, 16
a}i%SJES#J1@5]2@2]158]255325¢J?3
-‘EEIHJ 1E‘EJESSJ£54J?JEE‘E’;3591; -247
2129 DATA 1438 ,285,254,15,202, 166
JEES;&E;%Q;QE;EBS;1?515@;59;92;2
3?,94JE%5,E@9,193,3@39,9&

91}@ menﬂ2¢1,291,6,33,¢2,91,92,
12n,25441u,2@2,113,25$,&5¢,155,2
19,244,254 ,254,32,30582,428

S1z2@ DATA 210,25S 254’4;35*3¢*91
,92,16,239, 195, 105, 265, 205 . 7, 265
,216,1@5,255,195,2996,?5

1538 DRATA 1,285,255,195.2,254,45=
91 ,92,195,234 ,254 ,533, 128,255,282
JGJEESJ53J2¢5j2819J-855 i
2148 DATR 95,25,241,1236,218,26,2
©5,15,15,15,15,250,15,7%,120, 145
,71,201,6,32,1945, 157 |
2150 DATAR 237,91,31,%82,26,2%4, 16
S,210,586,255,254,32,218,56, 2585 &
5¢;13;2@2;55,255;3394,-ﬁ@8

916 DRATA 4,27 ,42,89,92,175,2G37,
oa2,210,29,886,23837,85,91,92,16,21
9_1 EEJ25¢ J'SEJE‘T&EEJ El¢ g
9178 DATR 215,55,255,19,237,83,9
1,9=,195,185,255,285,7,29%5,218,1
s ,285,237,91,91,3969 ,5785 : 0
91&0 DATA 92,195,55,255,42,89, 92
134-;';1,'92;52;5;5@;8;92; 135;&@5;2
54,¢a,9?,2351,:¢a3 &
9198 DATAH 92,¢u,195,1aa,25§,2§i,
2l,91,92,43,97,92,45,408,205,229,
29,195,113 ,255,2857,-1=21 ¥
d2@@ DATR 287,921,389 ,32,42,91,92,
208,229,255, 195,99 ,285,88,110,9=2,
50,753,992 ,88,2875,807 3 5
4210 DATH 111193*5@*?¢13£*3@5*£1
, 258 ,62,15,509,53,2818, ~234

2220 DARATHA gEJlﬁSJ%ﬂBJH?*Jl?SJS@!
=03 ,26%5,586,202,255,80,85,92,50,1
@EJQEJE@SJ%EJE@EJEQEHJ-qla &
24258 DATA EﬁE;ESS,E@S,lEEJIES,aa
4,258 ,203,223,50,196,9=2,201,0,0,
3,938,584 ,1533,82,2085,544 25
Q2490 DATH WE,ES,EBJbE,ga,SdJu§JE
8,83,869,584,68,32 §¢,1@E,?@,13J,1
34;119,135,15581i35 G o O L O
EEEQ DQTH 13¢;153;11Hi15fglml;ld
S,102,105,583,165,8%,128,115,101,
118,103,191 ,1a7 ,69,1835 , 2244, -174
260 DATAH 154
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WUE?  ROCLD equ B G RUCEOr DRLBS JP Z, kurDn
NG Pt XY Y -1~ [ VEUrSOr W Lewo Glog Cp Kidime UP
Wgded UG L equ 9 s EUCSOr W RS [ RN b JE L, kUL
WIS R dn equ 18 JRUCE0T W J0rE GALUE CP kur.
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WOWESE o eAdresd proceddr ROM=-uU DA LDE ~p FRLIMNT
WAEG  rEcmin &qu 19eSh G0 RN JP Z,0REL.P
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WOWEE  Flagdse equ  SCBak dOLlld P’ LIET

DRUIE - Flagx  equ  BCV1hk QALLE JP Z,0bsL. K
YOG e_Ppe E@ql SCd9R DELLE I ‘B

waddl  OLdppc equ Hloeh W L17 JP Z,0BELK
wuvds 2 _Lalne 2qu HChYh DALLS - P K

WSWES  ode Edqy SCdlh Dalle JP AT -1 P (8
Ewdd kb equ 5SSk WOLED cp OIM

OGS WOrEEE &g DoRLh VdLzl JP Z,0bsl.d
Yowas  Last ik =30 SCuEh wRlad R ¢ L

waad s, DALaS JP Z.obsled
ninTuR R Org nhels Yalad R ‘D’

dawdy , arcgalizacia Logbl & W l.2s J Z,0bsl.d
VRBEY  wstam@ Ld &, e DOLEE P CORY
AEEEL L L3 Q@lay JR Z,0bEL. 2
BHP% 2 . QRL2E s ghdendt &

PANES X A Gl JP Z,0bsL.Z
HIn1G L] Ld Wi Lag. e, A QLS P Ay .S

BOOSE ret, nin N RGN JP T Z,0bsl. 2
PRUDE , awLsa o  IMFUT
DRGSY  § rOZ&TErZenie PrEZErwanL S UOLES Jp Z,0bal.1
DAUEE  , Prodran wdkondwany W F“&blh VRL5d4 o~ BN

GUOSY  , PrZErwan BALEE Jpo Z,0ksl.0
POUE  Frzerw call hedb DRL5E N

D@L PpUsk &f Q@137 Jro Z,0bsL.1
DROE: Ld &, L LagHs QLS e EDIT
R G Batl S:& QL s JP Z,0esLED
DIUEG JF N&, tidb. 1 Lyl 1nk. DDL4D e EMTER
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DPYES ot ~ SR P~ Q@145 s B, a
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WROTE ld &, i(fLag.p) walsa ret.

rinlh ey bit 7, & QQLE3 .
WO 7E Jp Z,USLaw? Q0154 ; Pprocedury obsluau ace
DR 74 res 7,3 ,wdl. tirgbu X QOL55

UAOE Ld (FLag.F), & PALEE " ; Procedura; RUGsSar w o dol
BAOE1 Ld &, (mOdez) 0157 kurDM Ld b, 53
YO o (mode) , A POLSE naprz Ld kL, (K_Kur)
DRAOES JP Etgkl IDLES Ld _a;[hll
sS4 ustaw’ el V,a wLagz. Ll X DALED wp ENTER
BPOES Ld rLag ), a DYLEl Jr Z,0b5L.K
DPYEE Ld a, thode) QYlez .~ 165

DODE7 ld  (modez),a DQLES JP. NC, rOzZkK
a0 Ld &, kur.X 0RLEd cp 32

WG Ld imode) , a QU1ES JB NG, ZNak
POPId  etykl Ld &, kur.C BQles  znaknd inc b

BBl Ld  (Last_k), 09167 znak inc hL
BV JF Konpru PRLES Ld LR_kur) kil
0QUys mtyka ld &, (Flad.p) . VaLE dJnz naprz
AROI4 bit .,= 2 @917 Jr LastlF
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BABE im 1 BOL72 P, LastLF
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T TU RS F SR W al¥ | <TH eaL74

DY Ld &, (Last_k) 0RL7S a0 Eﬁb*FEJ-1+dq5
BdLOd P Kur.Lr QAL76  adres oObsLugi PrZerwania trdbu
DHLlél JP Z,koniec dRLY? 5 1w &

0[O R P < KU QQL7S dw  przecw
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Q150
Q@LEl
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Q@133
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Q0155
VQLEE
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Q15
Q0130
001391
Q@192
VL33
00134
Q135
Q@135
0137
Q@195
V133
QU200
0201
9202
V0203
Qda2dd
PB205
D205
Qd2e7
nnpn
dd203
Q0z21ld

Vo21l

0d212
0Q213

v9z2l4

R21s
VR2LE
00217
09213
w9219
dQ2ad
b@zzl
V022
00223
Q0224

00225

VR22E
o2a’?
Q228
0223
Q0239
0231
Q32
@233
Vd234
Q0235
PR236
V257
01N P
V239
00240
20241
Qdz42
V02473
@244
20245
Q@245
dQ247?
@245
wd249
Q0250
@251
PR252
Q@255
00254

JP Znaknd
s WEWN., F'I"EUC- F'I*ZESKEKIH.“ roOZk.
FfozZkwk Ld ki, tabl-1l5d4,2

Ld d,0

sl a

push ar

\d £, 4

add hEJdE

pOp at

kd a,(hl]

JP LoMERTS

Frea

rrea

rrea

Frea
MNiepirs and o0eellllo

Ld -,d

ld a,b

sUb ¢

Ld b,a

ret
, Procedura: KUrsor w gore
kP Ld bpsa
cofay Ld de, tK_Kur)

.d a, (de)

cp 165

JP nc, rozkl

cp S

JP "e, ZRnakl

P EMTER

JP Z,Znakl
Znaknl inc b
Zhnakl dec de

Ld ML, te_Lire)

0 a

S_bL hL,-dE

Ld (k KUi") ,de

dinz cofa.

Ld &, 1de)

Ch i SR

JP o Z,Znaknl

\Nc de

Ld LK_KUi) ,de

JP LastLF
Ozl  call ["ozZkwk

JP c,LastLF

.d de, (K_kur)

J  znaknl
4
v Procedura: kUrsSor® na poczatek
obsl.p Ld hi, (e_Lane)
krs.Lr Ld Lk_kur) kL
LastlF Ld a,kur.Lr

kd (Last_kK),a

JF KOMyL&C ‘
J
s Procedura: kursor Na Konaiec
obsL.K Ld hi, LWOrksp)

dec. hl

JP KFS|LF
4
y Procedura: kasug Za Kursoren
obsL.Z Ld de, (k_Kui)

Ld hL, (WOrksp)

dec hl

dec hL

call r"Ecmain

JP obsL. K
4
; procedura: kasuy do KUrsora
obsL.d Ld de, (e_Line)

Ld ML, CK_Kur)

20255
vR2c6
Qaas?
P25
da259-
PA260
@261
2oz
Vo263
P
20265
Q266
@267
DB2635
dPan
00279
90271

Q272

QB273
Va4
DO275
Q276

- 90277

Y273
2@z

PQ250
P21
V232
Q253
V0254
00285
D26
V257
DR233
V253
00290
@291
20292
Q9293
riinin 1ot
V0234
Q235
V0296
d0297?
V233
00299
niuetnln

0391

VY302
Q@303
P304
PQ30S

call recmin
JP obsL. P
TR
v Procedurca: EDIT
obs\ED Ld a,inLdecJ
Ld (e_ppcl,a
Ld a, (oldppc+l)
Ld ie_ppc+l),a
JP RONigc
.
; Procedura: ENTER
i procedura: ENTER+trdb 1
obsSLER 1n p |
ob&l.1 Call norm. K
ld  a,ENTER
Ld (Last_K),a
JP I'LOI'lPl'ld
.d EFLEQ P!y
Ld a,tmndezJ
.d (mode) ,a
Ld a, (flLagsz)
bit 3,3
P Z,ustauwd
g8 3,8
JP Etgkd
Uataws set 3,3
etykd L4 trL39521
et
y Zmienne watenmwe Procedury
FlLag.p ds 1
modez d4ds 1

/

tablica iloSci Liter

rOZKaZow

» O0d RND (kod 16%) do COPY (Kkod

, 905C1 dwoch Kolegndch roZkazow

¥ ]
; 265). Kazdy bajt zawiera dliy-
¥
s

; Zapisanych joko Liczby BCO

rabl )

tl6... db
tl7... db
t18... db
t1%9... db
t120... db
t2l... db
t22.,. db
123..+« db
t24... db
125... db

end

45 67 89 Q1 23
O3h , 62, 36h , 35h, 34k
GSh , 44k , 44k, 4dh, 44k
3dh, 44h , 44k, 53k, 45h
Sdh , 44k , S2h, 22h, 6Bh
46k, 85h, 86h , 77h, 87h
86h , 85h , 77h, 53h, B5h
a7h , B6h , 59, 558k, 0aSh
8Sh. 78h , 76h , 65h , 78h
657h, 65h , Bbh , 45h, 67h
88k T

K — ustawia kursor na koAcu edytowane) linii

D — kasuje znaki edytowane; linii od poczatku linii do kursora

Z — kasuje znaki edytowane| linii za kursorem

ENTER — dziala, jak klasyczne ENTER, ale'wylgcza tryb X

| — tak samo jak ENTER, ale zostaje ustawiony tryb pierwszy

przerwan

EDIT — edytuje linig wskazywang przez CONTINUE
Uwaga: pozostate klawisze w trybie X sq ignorowane
SS+Sp — wigcza | wylgcza tryb X

Poniewaz program jest przedstawiony w zapisie mnemonicznym,
to ze wzgledu na czytelinos¢ nie mogt by¢ zbyt obszerny (stgd
niewiele dodatkowych funkcji). Nalezy go wigc traktowac jako
przykiad, a nie jak ostateczne rozwigzanie.

Proponuje natomiast czytelnikom wtajemniczonym w progra-
mowanie w assemblerze uzupetnienie programu o nowe funkcje.
Mysle, ze wspolnymi sitami ulepszymy edytor ZX Spectrum. Wraz
z redakcja .|IKS-a" czekam na propozycie.

Dla tych, ktorzy chcg skorzystac z prezentowanego programu,
zamieszczam program fadujgcy kod maszynowy.
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Wigczyt magnetofon. Muzyka wypeinita pokdj. Erta Kitt §piewata
C’est si bon. Ulubiong piosenke jego miodosci. Stuchal jej zawsze,
zanim wyruszyl w tras¢, zajadajgc sandwicza 1 popijajgc sok grejpfru-
towy. Chwycil przewieszong przez porgcz krzesla cienkg kurtke z
impregnowanego papieru, z ktérej uSmiechatlo si¢ slorice 1 przyciggal
wzrok tgczowy napis Miami Beatch. Zbiegl schodami do holu, pod-
szedl do wiszgcego na Scianie ,wiecznego” kalendarza 1 ustawil po-
kretiami datg. Byt 28 sierpmua 1979 roku.

Sprawnie wspigl si¢ do umieszczone) wysoko nad ziemiq szoferki
swej poteznej ci¢zaréwki, wigczyl radio 1 w dostojnym rytmie jakby
najwazniejsze) w Zyciu pracy uruchomit silnik. Skontrolowat doktad-
nie wskaZniki rozblysle kolorowymi §wiatetkami na pulpicie. Niedba-
le wrzucit do skrytki obok kierownicy pot¢znego colta kalibru 32.

Ué$miechngt si¢ do swych mysli: — Z bronig nie rozstawaj si¢ nig-
dy, chiopcze — przestrzegat szef. Tak jakby na swojej nowoczesne),
niezwykle), trzydziestometrowe) ci¢ZzarOwce z naczepq przewozi
zloto, a nie artykuly Zywno$ciowe na'lokalnej linu1 transportowej po-
mi¢dzy Winnchester a Friedrickburgiem. — Z bronig bezpieczniej i
pewniej — ttumaczy! szef. Tak jakby on, 28-letni kierowca zawodo-
wy, Hary Joe Turner, musial si¢ czegos$ lub kogo$ ba¢. On, barczyscie
zbudowany 1 wysportowany, miody przeciez jeszcze czlowiek, byly
zotnierz amerykanskiej piechoty morskiej, byly zawodowy bokser —
miatby mie¢ stracha? Niedorzecznos<...

Nastawit glo$niej radio. Powietrze, czyste i Swieze, jakby naraz
drgnelo. Pierwsze promienie uko$nie padly na ziemig¢ i zajrzaly do

wnetrza szoferki. Na niebie, az po horyzont, rozsypaly si¢ biale,

drobniutkie obloczki. Slorice pomaraniczowg kulg wygramolilo si¢ zza
widnokr¢gu. Kola nawijaly kolejne mile asfaltowe) szosy. Silnik pra-
cowal z nuzgcg monotonig. I nagle... Co za licho? Zamilklo radio. Ci-
sza i zupelna pustka. Stalo si¢ to tak niespodziewanie, Ze niemal po-
czul si¢ nieswojo. Spojrzal w boczne lusterko. Wypelnialo je zélte
Swiatlo. Zblizalo si¢ z duzq pr¢dkoscig do samochodu. Jaki§ ,pirat”
drogowy p¢dzi na zlamanie karku — pomys$lal Turner i zjechal na
prawg stron¢ drogi. Po chwili jednak 26ity §wietlisty snop objgt ze
wszystkich stron ci¢zaréwke.

Joemu niezno$nie zalopotalo serce. Mieszanina st¢Zonego niepo-
koju i podniecenia wypekita mézg i cialo. Zéttawa plama $wiatla
wpelzla do §rodka szoferki, poruszata si¢ po §cianach, wspigla az po
dach, potem opadta i rozpeizia si¢ po wszystkich zakamarkach. Lep-
ki zar wypeinil wnetrze wozu. Poczul, ze zabraklo mu powietrza.
Kleily si¢ oczy, rwata glowa. Coraz trudnie) bylo zwalczaé obezwiad-
niajgce zmeczenie. Do tego jeszcze ten dziwny powiew ciepla, przy-
gniatajacy cigzar w piersiach i dZwigk — wysoki, nieznoény. Uleg!
sennemu bezwiladowi,

Dopiero teraz u§wiadomit sobie, ze czuje Igk. Strach przed niezna-
nym niebezpieczeristwem. Niczego nie méglt dojrze¢ przed samo-
chodem. Nie widzial nawet swoich rgk, zaciSni¢tych kurczowo na
kierownioy. Tylko to mocne, jaskrawe §wiatlo z fioletowym odcie-
niem, sprawiajgce wrazenie ptynu. Tak mu si¢ przynajmnie) wydawa-
o — to §wiatlo bylo lepkie,

Samochdd przestat go shuchaé. Joe popadt w stan ni to snu, ni to
odretwienia. Nie widzial juz niczego, o niczym nie potrafil mys$le¢,
wszystko zatracilo si¢ jakby w gestej, przytlaczajgcej 26itej mgle.

Nie pamigta, jak diugo to trwalo. Wie tylko, ze w jakiej§ chwili
wrocila swiadomos$¢ otaczajace) rzeczywistosci. Znowu wszystko wi-
dzial i styszal, czul, Ze trawi go gorgqczka, me¢czq dreszcze. Z przera-
zeniem stwierdzil, Zze znajduje si¢ we wng¢trzu obszernego pomie-
szczenia, jakby kopulastej hali o przymglonych i stabo widocznych
§cianach. W przyplywie rozpaczy prébowal uruchomi¢ silnik — bez-
skutecznie. I wtedy uslyszal rozedrgany szept, jakby kto§ przewijal
od tylu, w przyspieszonym tempie, taSm¢ magnetofonowg, a potem,
w refleksie dziwne) poSwiaty, pojawily si¢ zwaliste, jakby z grube)
bryly wyclosane, istoty. Podobne byly do ludz1 wzrostem 1 wygla-
dem. Takze ich twarze — nieruchome, zamknig¢te i mroczne — przy-
pominaty ludzkie.

Turner wyszarpnat ze skrytki pistolet, odbezpieczyt i1 prawie nie
celujgc, wypalil osiem razy — przez szyb¢ — w kierunku dziwnych
postaci, ubranych w obcisle kombinezony. I wtedy poczui, ze jaka$
tajemnicza sila nakazuje mu opusci¢ bron, wyjs¢ z kabiny, Nie mog!
si¢ oprze¢ tym telepatycznym rozkazom. Postusznie je wykonat.

Czul sig, jakby $nit jaki§ makabryczny, nierealny sen. Czyz to mo-
gla by¢ jawa? A przeciez... Czemu oni tak dokiadnie ogladali samo-
chéd. Brrr... Jakaz ich skora byla zimna w dotyku. I te dziwne biony
mi¢dzy palcami, jakby minipletwy. I ta szybka, §piewna, niezrozu-
miata mowa... Czyz to mogt by¢ sen?

Krto to, gdzie ja jestem? — zadawal sobie pytania, umierajac
z przerazenia, Czegoz oni mogq ode mnie chcie¢? Po co ta istota
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o kamienne) twarzy wchodzi pod samochéd... Alez to sg chyba...
Tak, to... roboty. Przynajmnicj tych trzech. Na pewno. Temu pod
ci¢zarowkg, kiedy si¢ pochylil, spadi z glowy kaptur. Na skérze, nad
oczami mial wytatuowany cigg cyfr albo liter, jakiego$§ dziwnego,
hieroglificznego pisma.

Ten czwarty — to szef. Daje jakie$ znaki rekami i tamci trzej skru-
pulatnie wykonujg polecenia. Moze to tylko gestykulacja? Moze po-
rozumiewajq si¢ takze telepatycznie? Tak jak z nim. Tak, z pewno$-
ci4. Nie mozna przeciez kilkoma gestami przekaza¢ tak szczegblowo
zlozonych polecen... .

Czut straszny bél glowy. Jakby kto$§ napompowat czaszke do granic
wytrzymatosci powietrzem. Humanoidalne istoty nakazaly mu po-

dej$¢ do mglistej Sciany kopuly. Przedziwne to wszystko. Jakby wy-
gladal zza najczystsze), niewidzialne) niemal szyby. Alez tam rozcigga
si¢... kosmos. Ujrzal, 2e ich olbrzymi’pojazd znajduje si¢ nad jaka$
dziwng planety. Z gory wida¢ bylo bardzo dokladnie ,nibymiasta”,
nakryte czym$§ w rodzaju gigantycznych, przezroczystych kopul,

Chwycit si¢ oburgcz za glowg. Trudno powiedzieé, czy w natloku
wrazen, czy tez dlatego, ze ten sam spokojny, przenikliwy glos wtla-
czal mu do Swiadomos$ci wiadomos¢, ktore) tak naprawde, nie rozu-
mial: — Znajdujemy si¢ o dwa i pét roku §wietlnego od gwiazdy Alfa
Centaurii... Co to jest ta Alfa Centaurii? Lata swietlne? Co to
wszystko ma znaczy¢? Toz to jakie$s majaki w malignie...

Tajemnica
20ttego sSwiatta

Alez nie... Za przezroczystg kopulg wehikulu przesuwala si¢ mono-
tonna czern, rozjasniona od czasu do czasu skapym Swiatlem rézne)
wiclkosci punktéw — jakby patrzyl na gwieidziste nicbo w bez-
chmurng noc. Przez glowg przelatywaly mu strz¢py myéli... Gorgcz-
kowo prébowal obmysle¢ jakiS plan dzialania, ale nic mu nie przy-
chodzito do glowy. Na plecach czut wzrok tych przedziwnych istot.
Sledzili czujnie kazdy jego ruch. Tego byl pewny i to w jaki§ dziwny
sposéb nie pozwalalo mu na wykonanie zadnego ruchu.

I znowu nachodzily go uparcie monotonne fale snu. Staral si¢
walczy¢ z tym koszmarnym obezwiadnieniem. Na préino. Musial
zrezygnowac z te) me¢czacej walki. Zdawalo mu sig¢, ze czas mijal nie-
milosiernie wolno. Wszystko dokola zaczg¢lo wirowaé w coraz szyb-
szym tempie, Stracit §wiadomos¢.

Ocknat si¢ na parkingu w Friedricksburgu. Jak si¢ tutaj znalazl?
Przeciei... Rozejrzal si¢ po szoferce. Rzeczy osobiste oraz pienigdze,
ktére wibzt ze sobg, narz¢dzia, lezaly bezladnie porozrzucane na pod-
todze. Wzrok §lizgal si¢ przez chwil¢ po tym balaganie... Nie, niczego
nie brakowalo. Zegar na Scianie domu dworcowego, przed ktérym
zawsze parkowal, przywozgc towar, wskazywal godzing trzecig po po-
tudniu. Mial metlik w glowie, czul si¢ Zle.

Samochéd, co z samochodem? — pomyslal po chwili, kiedy na-
reszcie doszed! do siebie. Niezdarnie wygramolit si¢ z kabiny. Na
plac wjetdzala jakas$ cigzarowka. Moze kto$ ze znajomych? Musi mu
opowiedzie¢ o swojej histornii, potrzebuje przeciez pomocy.

Obcy kierowca jechat wprost na niego, nie zmniejszajgc predkosci.
Byt juz tylko 20 metréw, 10, 5... Turner ostupial z wrazenia. Tamten
zatrzymat si¢ zaledwie metr od niego. Przeciez jeszcze sekunda i...
Podniést z wysitkiem reke, gestem czlowieka, ktéry pilnie potrzebuje
pomocy. Obcy kierowca nie reagowal. Wyszed! niespiesznie z wo-
zu 1 skierowal si¢ w stron¢ marketu. Roztrzesiony powlokt si¢ do wo-
zu. Przybity przezyciami ostatpich godzin oparl glowe na kierownicy
1 zapadl w gi¢boki sen.

Poczut silne szarpnigcie. Przez chwil¢ wydawalo mu sig, ze walczy
z niewidzialnym wrogiem. Kiedy nareszcie otworzy! oczy, nie bardzo
wiedzial, gdzie jest. Trwatl przez chwil¢ w nieruchomym odr¢twie-
niu. Powieki miat jak z kamienia. Wreszcie doszlo do niego: pochyla
si¢ nad nim, méwigc cos§ bez przerwy kierowca, ktéry przed chwilg
o malo go nie rozjechal. Przed chwilg..? Spojrzal na zegar... To juz
sibdma rano. Spal wigc prawie dobe.

Czego on chce? Acha, zebym mu pozwoli¢ obejrze¢ cigzaréwke.
Nie widzial jeszcze czego$ takiego. Kto$ niedawno tez jq ogladal...
A ten tu, w ostatniej chwili przed nim zatrzymal wéz.

— Stuchaj przyjacielu, dlaczego chciale$ mnie wczoraj przejechaé
— wypowiedziane stowa wydaly mu si¢ jakie§ dziwne, jakby nie swo-
je. — Przeciez wczoraj, o trzeciej, malo mnie nie rozwalile$. Tak, tak,
tuta) stalem, w tym wlasnie miejscu.
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Spogladal w wytrzeszczone ze zdziwienia oczy kolegi po fachu.
Thumaczy! mu przez chwilg raz jeszcze, jak to bylo, ale cierpliwos¢
tamtego, z kazdym jego slowem zmieniala si¢ w zlo§¢, Popukal si¢
wymownie palccm w czolo i mamroczgc cof§ o pomyleficach — od-
szed! pospiesznie,

Dlatego uznat za stosowne zglosi¢ si¢ do szpitala? To przez te pa-
skudne dolegliwoéci: mdiosci, potworny bél glowy, ogélne rozbicie.
Opowiedziat doktadnie to, co pamigtal. Nic wigcej naprawdg nie wie.
Zostala, gdzie§ w pamigci, jedynie ta gar$¢ faktow, ktére z niematym
trudem staral si¢ teraz wyluskaé i1 ulozyé w jakas logiczng calosé.
O niczym wigcej nie wie... Niczego juz wigcej nie potrafi sobie
przypomniec,

— I co pan o tym mysli, dyrekturz:? — w glosie ordynatora, ktﬁry
asystowal przy kolejnej prébie wydobywania z niezwyklego pacjenta,
jakim byl Hary Joe Turner, informacji na temat zadziwiajgcych hi-
storii, zabrzmiala jakby nutka niepokoju. Co dalej robi€ z tym przy-
padkiem?

— Mysle, ze juz nic wigce} nam nie powie. Moze pan doktorze
obudz¢ Joego z hipnozy. Wyglada to tak, jakby kto§ zablokowat mu
Swiadomo$€... Ale dlaczego do licha, wypusciliScie go tak wczesnie ze
szpitala — znany futurolog, dyrektor stanowy Péinocno-Zachodniej
Wirginii, Fred Whiting, ktéry prowadzit dochodzenie w tej sprawie,
nie ukrvwatl irytacji.

— Zadal tego — tlumaczyl ordynator. — Byl zdenerwowany,
npowmdai ze oni jeszcze czego$ od niego cheg. Ze nie znajdzie spoko—
ju, poki nie speini ich Zgdania. Nie musz¢ chyba panu tlumaczy¢, iz
niektérzy nasi lekarze patrzyli na niego z nieche¢cig, uwazali to
wszystko jedynie za poz¢, Szpanowanie.

— Tak, rozumiem. — Dyrektor wzialt do reki arkusz z ostatnimi
yzeznaniami” Turnera. — Wszystko si¢ powtérzylo — méwil nie od-
rywajgc wzroku od gesto zapisanych kartek. Znéw to 26ite swiatlo
dopadio go w tym samym miejscu — 18 mil do Winnchesteru. Zna-
lazt si¢ ponownie w kopulastej hali. Teraz jednak mniej juz si¢ bojac,

- sam wysiad! z samochodu i zapytat ze zdziwieniem o co chodzi: Czy

niemato tych klopotéw, ktérych narobili.

Twierdzi, ze otrzymat telepntycznq odpuw:cdi e istoty, ktére go
porwaty, bardzo prz:prasza;q, ale zwracajgc samochéd zapomniano,
go wysterylizowaé. Na jego oczach jakas niewidzialna sita odwrécita
woz do géry kotami. Sloje z ketchupem i musztardg, ktére przewozit,
wymieszaly si¢ dokladnie. Samochéd zostal zlany jakg$ dziwng cie-
cza... Po pewnym czasie znalaz! si¢ znéw na szosie, dokladnie w tym
samym miejscu, skad zostal porwany po raz pierwszy. Na siedemna-
ste) mili... "

— I co pan na to, dyrektorze? — powtérzy! pytanie ordynator,
Ale teraz w jego glosie bylo zaciekawienie.

— Mozna by — dyrektor méwil wolno, cedzqc kaide slowo —
uzna¢ to za wierutne brednie, wymyst chorej wyobraZni, gdyby nie
pewne fakty, niepodwazalne, cho¢ trudne do wytlumaczenia. Prze-
prowadzono bardzo dokiadng ekspertyz¢ samochodu, zaraz po tym,
jak powiadomili§cie nas o swym dziwnym pacjencie. Juz podczas
wstepnych badar odkryto niezwykloéci, dla ktérych trudno znalezé
jakies$ logiczne wytlumaczenie, Wnetrze kabiny, wszystkie metalowe
1 szklane powierzchnie pokryte zostaty warstewks spalenizny. Jakby
w szoferce eksplodowat tadunek elektryczny, np. piorun kulisty. Ale
wtedy Turner by juz nie 2yl.

Taki sam nalot znaleziono na skérze kierowcy. Antena radiowa na
zewnatrz samochodu zostala cz¢éciowo stopiona. Licznik wskazywat,
ze samocho6d przejechat jedynie 17 mil z 80 dzielgcych go od miasta.
W jaki sposéb wigc si¢ tam znalazi? Mam tez meldunek od patrolu po-
licyjnego, ktéry nadjechat akurat wtedy, kiedy Turner wysiadat z sa-
mochodu, aby obejrze¢ go po drugiej przygodzie. Policjanci piszg
o swym zdziwieniu. Zaréwno olbrzymia ci¢zaréwka, trzydziestoto-
nowy ladunek, wngtrze szoferki oraz sam Turner ociekali jakg$ szyb-
ko parujacg, eterycznie pachngcg cieczs.

Wie pan dobrze, Ze teren, przez ktory jechat samochéd, jest pu-

stynny, nigdzie w pnbhtu nie znaleziono tadnegn zbiornika wodne-
0. Zeby tak zmoczyé wéz, trzeba by tej cieczy ogromnq ilos¢.
W cigzaréwce nie znaleziono takze Zadnego, pojemnika.

— (b2 to wige bylo, dyrektorze? — nie dawal za wygrang ordyna-

tor.
— Nie wyjaénione zjgwisko, UFO. Tak to trzeba zakwalifikowac,

W holu czekaja dziennikarze ,Evening Star” z Winnchester i , Ti-

mes Dispatch” z Richmond. Bedzie pan z nimi rozmawial?
— Oczywiscie, Chodicie i wy, panowie.

Anna KALETA

Oto gra dla dwoch osob. Kazdy z graczy prowadzi swojg linie
czterema klawiszami (w prawo, w lewo, w dét i w gére), Przegrywa
ten gracz, ktory pierwszy przetnie swojg linig, linie przeciwnika lub
linig pola, po kiérym poruszajg si¢ obaj gracze. W wypadku gdy
gracze spotkaj|q sig — obaj przegrywajg. Gra ta posiada 9 stopni

trudnosci.
K. POZNIAK
19 REM GRA W DUWIE LINIE
les IMK 7: PAFER @: BORDER ©0: o
IN%E EHINT BT 3,6, " "GRA W DWIE |
El PRINT AT 7.,4. "W SRE GZRA DWO
~H GRRCIZY
22 PRINT TRE 0;" TEN GRAZZ PR

<EGRYUWA, KTORY FIERUSZY FR
ZETNIE LINIE™
23 PRINT AT 13.4; "GRACZI 1

GRACZ 2" gAY

24 PRIMT TRE 3, "Lewy - "W’
L@wd - "¢ hesd

25 PRINT TRB 2,"prawo - "g°
pPrawo -~ ‘'p’

26 PRINT TRB 3390 fa = .’'9Q°’
907a - “i’ :
dsf PRI?T TRB 4, "dol - “&°

c' & & A

30 INFUT ' STOPIEN TRUDMNOSCI
<1,9> 7 ", t: IF t<@ OR t1t>9 DR t(
>IHT t THEN GO TOQ 3@

38 CLS

36 LET s8t0prl=0: LET stop2=0

4@ LET 9xX=INT (25S/1) 21t

41 LET gu=INT (175S/1) %t

S@ PLOT @.9: DRRW 9x,0: DRRAW @
8949 : DPRAL -gx ,@: DRAW @, -3y
e LET wlwt: LET u1=t

Bl LET xX2=qX-~t: LET y2=g9y-~-1

8% LET kxl=t: LET kul @

56 LET kxX2=-t1: LET ky2=0
100 IF IN b431@ 1290 THEN LET K%
1=20: LET kyl=t: GO TO 150
11@ IF 1IN 6451@=189 THEN LET KX
==-%) LET Kk4l=@: GO TO 1T0
120 IF IMN 84510=187 THEN LET ki
lz=t: LET kyl=0: 8O0 TO 150
120 IF IN ESO22=190 THEN LET kX
1=20: LET Xyl==t: GO TO 150
., 450 IF IN S57342=187 THEN LET kX
e=0: LET kyZ=t: GO TO 200
15@ IF IN 57342=13%9 THEN LET kX
2==1: LET ky2=0: G0 TO 200
_17@ IF IN S57342=1%90 THEN LET kX
2=t: LET kya=0: GO TO 200
130 IF IN 491%50=187 THEN LET kX
2=0: LET ky2=-1: G0 TQ 290
20 LET nNxl=xX1+kx1l: LET nul=4yl+

Kyl

221 LET nx2=X2+kx2: LET nu2=yz+
Ky

21 IF POINT (nxXd1.ndl) THEN LET
Stopl=l |
211l IF POINT (nxz.nuz) THEN LET
stopa=1 <
212 IF nxl=nx2 AND nyl=ndz THEN
LET stopl=1: LET stop2=1l

220 PLOT x1,4Yyl: DRAW kX1.,K9l: L

ET:- ¥isnxl: LET ul:nui

221 PLOT x2,42: DRAW kx2,Kk4d2: L
ET x2=nxa2: LET 4Jd2=nyz

23@ IF NOT stopl AMD NAT stops
THEM GOQ TO 1@

240 FLASH 1: PRINMT AT S.6,

25@ IF 3topl RAND stop2 THEN PRI
NT "DBRJ GRRACZIE PRIZEGRALIL"

=60 IF s2topl RAND NOT atopz THEN

FPRINT "WYGRAL GRARCZ PDRUSGIY

270 IF s3t0op2 RHRND NOT stopl THEN

PRINT "WYGRAL GRACZ FPIERWIZIYV"

28@ FLHASH @: ERIuHT 1: tMUER:E

l: PRINT AT 12,%9;"LCISNIJ "ENTER
“M: BRIGHT IE‘l IN JEFESE \J _
2990 IF IN 49150=1%0 THEM RUN
S0Q GU TD 290

SR



Na Komputerowyrn rynku

Systemy na sprzedaz

W swiecie informatyki, komputeréw i oprogramowania obowiazuja
takie same prawa i zasady, jak w kazdej innej, mogacej przynies¢ zyski,
dziedzinie, Po nasyceniu rynkow wewnetrznych najnowszymi osiag-
nieciami mysli naukowo-technicznej, firmy — zaréwno najpotezniej-
sze, jak i te catlkiem male — zaczynaja szuka¢ mozliwosci rozszerzenia
pola dzialania, co w tym wypadku oznacza zdobycie nowych rynkéw
zbytu. Coraz czesciej s3 to przedsiewzigcia na duzg skale, przynoszace
realne korzysci obu uczestnikom transakciji.

Do takich wiasnie udanych przedsie-
wzieé mozna z pewnoscig zaliczy€ zawartg
wilasénie w Moskwie po czterech miesig-
cach negocjacji umowe, o zastosowaniu
brytyjskiego systemu expert jako standar-
du przy opracowywaniu tego typu pro-
gramoéw w Zwiazku Radzieckim. Opiewa-
Jacy na ponad 3 miliony funtéw kontrakt
przewiduje zacie$nienie wspoipracy mie-
dzy brytyjskimi i radzieckimi programi-
stami w ciggu najblizszych trzech lat.
Zgodnie z osiggnietym porozumieniem,
ZSRR bedzie stosowal program Xi Plus
firmy Expertech z Berkshire, jako podsta-
we przy wszelkiego typu pracach zwiaza-
nych z tym systemem. Umowa ma takie
dalsze konsekwencje — wszystkie firmy

zagraniczne, zainteresowane wspoipraca  -ventures, w ktérego zm{alnuéébzaanga* podarczej. 3
ze Zwigzkiem Radzieckim, beda w pew-  zowany jest Algorytm — przedsigbiorstwo "
nym sensie zmuszone do przechowywania  zajmujace si¢ doskonaleniem radzieckiej Malgorzata NOWOTNY

danych i przetwarzania informacji wlasnie
w systemie Xi Plus.

Jeszcze w tym roku, radzieccy specjalisci
do oprogramowania przybedg do Wielkie;
Brytanii w celu doskonalenia umiejetnosci
odpowiedniego wykorzystania systemu Xi,
Do jego zapisu uzywa si¢ jeszcze obecnie
dwoch jezykéw — C i Prolog, ale eksperci
Expertechu opracowujg nowa wersje, w

" cafoéci zakodowang przy uzyciu C.

Podpisane w Moskwie porozumienie
jest jednym z najwigkszych transferow
brytyjskiego software do Zwigzku Ra-
dzieckiego i najwigkszym radzieckim za-
kupem importowym w dziedzinie expert
system. Firma Expertech zajmuje si¢ takze
opracowywaniem programow dla joint-

techniki software, dziatajagce pod auspi-
cjami Panstwowego Komitetu ds. Informa-
tyki i Komputeryzacji, utworzonego w
1986 roku.

Brytyjczycy nie ukrywaja zadowolenia z
zawartej umowy. Wiaza z jej podpisaniem
olbrzymie nadzieje. Chodzi przeciez o
naprawde duizg rzecz — rozpowszechnie-
nie w catym, tak duzym, kraju zakupionego
u nich systemu. KorzySci mozna upatry-
wacé takze z innych powodéw. Kontrakt
otwiera szeroko drzwi do radzieckiego
know-how w takich dziedzinach, jak me-
dycyna, rolnictwo czy odwiata, ktérych za-
sady moga dociera¢ do Wielkiej Brytanii i,

innych panstw europejskich, wiasnie w, -

postaci zapisu w systemie Xi Plus. W firmie

Expertech trwaja wiaénie badania nad za¥"
stosowaniem zautomatyzowanego tuma-, -

cza, ktéry w znacznym stopniu uprosci.
przechodzenie z angielskiej na rosyjskq
wersje systemu, z mnzllwnéciq ponowne-
go przetfumaczenia na wersje angielska.

Radziecko-brytyjskie przedslewzleme. '

oprécz wymienionych juz korzysci dla

obu stron, jest takze potwierdzeniem fak- .

tu, Ze osiggniecia najnowszej techniki

mogga stuzy¢ nawigzywaniu bliskich kon=:«
taktow w dziedzinie ekonomiczno-gos-

L

ZX Spectruan

Warto przypomnieC Czytelnikom ten mato znany program z roku
1983 pokazujgcy w gornym prawym rogu ekranu numer aktualnie
wykonywanego wiersza.

Program uruchamia sie przez RANDOMIZE USR 65250, a za- ' -
trzymuje przez RANDOMIZE USR 65257, "% ?

Jan RUBINOWICZ :

r
DATE ‘1841, 7,711,237 |
,94,201 , 23 33°88 B8 Eg é%g ;
2 DATA 1546,71,201,255,245,22 17 NEXT n: RESTORE : RANDOMIZE |
9,42,69,92,36,40 £8? 6 USR 65250 1
3 DATH i3¢$x2i3 é? 178,24 ,2,82 30 REM Program demnnﬁtracgsn¥ :
40, 25¢,?1,?9J17,23é 40 GO SUB 9300: PAUSE 50
DATA 1743 637,43 ,80,45,2851, o gee |
25,61 220,305 65 258 225 @ GO SUB 9800: PRUSE S0: GO T n
S RRTA 1070,1%,100 0,175,237, 0 5550 t |
62,60,48,251,25,61, 14 70 GO SUB 9800: PAUSE S50: GO T |
& DATA 1299;1,229,205,65,25S, 0 40 | .
228,17,10,0,125, 147, 20 300 GO SUB 9800: PRUSE S@: GO T |
7 DATR 1447,48,252,21,131,103 0 2000 St !
,229,14,2,122,205,65,255 €550 GO SUB 9800: PRUSE 50: GO T |
BATR’ 18855881, 143,205,655, H 0 70 } |
55,209,193,225,241,201, 53 202 GO SUB 9800: PAYSE S50: GO T |
S DATA 1051,28,64,9,135,135,1 0 50 | s
35 ,235,79,33,128,61,9 9300 PAUSE 20: IF INKEY§()"" THE
. ig gigna;gééség,iée,4?;13.35.2 N RTNDOHIZE;ESE_3555?+?H?ENTPH6g
) 1 9 '. WwiLaczZyc P d : :
‘15 RESTORE : CLEAR 65249: LET g 0 IF INKEY§='t" THEN RANDOMIZ
adr =65250 E USR 65250 . - .
16 FOR n=1 TO 10: READ suma: L 9201 LET b=INT (RND#7): BORDER b
ET s=0: FOR m=21 TO 12:: RERD bt: . BEEP .05,b: CLS : RETURN
POKE adr,bt: LET s=s+bt: LET ad 8997 REM Zapis na tasme
r=adr+l: NEXT m: 'IF s<xsuma THEN 5938 SAVE “TRASAcode" CODE 65250,
PRINT “Blad w Lifii "in: LIST n 118: STOP
5TOP - 3598 SAUE "TRASA" LINE 1:
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INFORMATYCZNY SLOWNIK ANGIELSKO-POLSKI

W poprzednim numerze rozpoczelismy druko-
wac hasta zaczynajace si¢ na literg ,F”, niestety i
tu namieszat ziosliwy Chochlik — przez nieuwa-
g¢ opuscilismy pierwsze hasita tej litery. Dzis
powitarzamy.

- =i

FABRIC - budowa. strukt.ra,

FABRICATION - wyrob, fabrvkacra.

FACE - 1. druk, nadruk, 2. powierzchnia czolowa,
czolo, lico, 3. licowad, okladae,

FACE BONDING - montaz czolowy,

FACE=CHANGE CHARACTER - znak zmiany rodzaju druku,
FACE DOWN - nadrukiem do dolu,

FACEDOWN FEED - podawanie (kart) prawa strong do do-

iu,

FACE OF A CARD - prawa (w znaczeniu: wiasciwa) stro-
na karty,

FACE OF THE DISC -~ gorna powierzchnia dysku,

FACE UP - prawg strona do gory,

FACEUP FEED - podawanie (kart) prawa strona do gory,

FACILITATE - ulatwiad,

FACILITY - 1. urzadzenie (pomocne, ulatwiajjce),
aparatura, 2. sposoby, mozliwosci, srodki (lacz-
noséci), 3. polaczenie, lacznosd, 4. udogodnienie,
utatwienie,

FACSIMILE - faksymile (dokiadna reprodukcjia, podobi-
zne, kopia), takize: symiliografia,

F MILE TELEGRAPHY - telegrafia kopiowa, symilo-
grafia, |
FACSINILE TRANSMISSION - nadawanie obrazdw nierucho-
mych,

FACSINILE TRANSMITTER - aparat telekopiowy, lyntln—
graf, '

FACTOR - czynnik, wspdiczynnik,

FACTORABLE - rcozklad na czynniki,

FACTOR GROUP - grupa ilorazowa,

FACTORIAL - silnia,

FACTORING - rozkladanie na czynniki,

FACTORIZATION - patrz: FACTORING,

FACTOR OF AN INTEGER - dzielnik liczby catkowitei,

FADE - zanikad, takze: traci¢ zabarwienie, blaknac,
FADE=DOWN — cbnizanie sig poziomu moCy wylSclOowe),
FADE-~IN - wzmacnianie sygnalu, takie: rozjasnianie
cbrazu,

FADE-OUT - zanikanie sygnalu, takze: éciemnianie
obrazu,

FADING ~ zanik sygnaiu, takze: sciemnianie lub roz-
Jasdnianie obrazu,

FAIL - ulegad awarii, takize: zalamac si1§, Zawiesc,
FAILPROOF - niezawodny, takie: zabezpieczony przed
uszkodzeniami ,

FAIL-SAFE - odporny na uszkodzenia, bezpieczny w ra-
zi®e uszkodzenia,

FAIL=-SOFT - czgdéciowo odporny na uszkodzenia (pozwa-
lajacy na dzialanie systemu w ograniczonym zakresie,
w razie uszkodzenia niektérych elementdw),

FAIL~SOFT SYSTEM - system czgéciowo odporny na usz-
kodzenia,

FAIL TO COMPLY WITH ... = nie speiniad (warunkow),

nie odpowiadad (wymaganiom),
FAIL-TO-EXHAUSTION - bligdy do usunigclia,

FAILURE ~ uszkodzenie, defekt, niezadziaianie,
FAILURE FLOW - strumiert uszkodzer,

FAILURE-FREE - bezawaryiny, bezusterkowy,

FAILURE RATE - wskaznik awaryinosci,

FAIRLY CLEAR CARBON - do#¢ dobra kopia (odbitkal,
FALL - spadek, zmniejszenie sig, obnizenie, takle:
spadad, opadad, cbnizad sig, ZMNiejsSzac si§,

FALLBACK - rezerwa awaryJna, przejscie na awaryjny
tryb pracy, zmiana trybu pracy lub konfiguracjii
sprzetu w celu uniknigcia niesprawnodci,

FALLOUT - znikanie, zanikanie, przepadanie,

FALSE —~ falszywy, takle: falsz ‘poJigcClLE uUuZywane

w logice),

FALSE ACCEPTANCE - przyJgtie talszywe) hipctezy,
FALSEHOOD - przekiamanie, falszywy whnicsek, falszywa
decyzja,

FALSE REJECTION - odrzucenie hipoctezy falszywe),
FALSE RETRIEVYAL - uzyskanie niepotrzebne) informacjii
W automatycznym systemie wysSZukiwania,

FALSE STATEMENT - twierdzenie falszywe,

FAMILY - rodzina,

FAMILY OF CHARACTERISTICS - rodzina characterystyr,
FAMILY OF CURVES - rodzina krzywych,

FANFOLD ~ druk ciagly skladany w "harmonig",
FANFOLD FORM - formularze ciagle zlozone w postaci
harmonii,

FAN-IN - obciazalnogdé wejsciowa (bramki logiczne)),
FAN-OUT - obciqzalnodd wylidciowa (bramki logicznel),
FAR CALL - wywoianie diugie, wywolanie odlegle,

FAR END CROSS TALK - przestuch skrogny, -~

FAR PLANE - dalek: plan (w grafice komputerowe)
okreglenie plaszczyzny ograniczajjce) przestrzen
zobrazowania na ekranie),

FAR-REACHING - dalekosiginy,

FAST - szybki, szybko,

FAST-ACCESS STORAGE -~ pamigc szybka, pamigd o dostg—
pie szybkim,

FAST~ACTING - szybki, szybko dziatajacy,

FAST LINE PRINTER - szybka drukarka wierszows

FAST MEMORY - szybka pamigd (operacy.na),

FAT - patrz: FILE ALLOCATION TABLE,

FATAL ERROR - bliad uniemolliwiajiacy kontynuac)g pro—
gramu,

FATHER FILE - poczatkowa (wyjSciowa) wersjia pliku
(zbioru),

FAULT - 1. biad, 2. uszkodzenie, zakioccen.e, nNies-
prawnodc¢, 3. wada (fizyczna wada sprzgtu),

FAULT CLEARING - likwidacja zakldceri, usuwanik usi-
kodz en,

FAULT DETECTOR - wskaznik uszkodzen,

FAULT FINDING - wykrywanie uszkodzern, takle: usuwa=-
nie zakidcen, B

FAULTLESS -~ bezusterkowy, bezblgdny,

FAULTLESS TAPE - tasma sprawdzona, tasma bezblgdna,
FAULT LOCATION - lokalizacJja uszkodzer,

FAULT SIMULATOR - symulator uszkodzeri, symulator za-
kidcen,

FAULT TIME - czas przestoiu z powodu uszkodzenia,
FAULT-TOLERANT SYSTEM - system odporny na uszkodze-
ni'a,

FAULT TRACING - wyszukiwanie uszkodzen,

FAULT TREE GATE - element drzewa niesprawnosci (us-
terek),

FAULTY - 1. bigdny, 2. uszkepdzony, zakiocony, nies-
prawny, 5. wadliwy,

FAULTY OPERATION - dzialanie wadliwe, dzialanie
bigdne,

FAX - patrz: FACSIMILE,

FAY - przylegad, dokladnie pasowac,

FC - patrz: FONT-CHANGE CHARACTER,

FCB - patrz: FILE CONTROL BLOCK,

FCFS - patrz: FIRST-COME FIRST~SERVED,

FCP —- patrz: FILE CONTROL PROCESSOR,

FCS - patrz: FRAME CHECK SEQUENCE,

FD - patrz: FILE DESCRIFPTION,

FDB - patrz: FILE DESCRIPTION BLOCK,

FDM - patrz: FREQUENCY DIVISION MULTIPLEXING,
FEASIBLE - mozliwy (do nyknnlnill. wykonalny, real-
ny, dopuszczalny,

L

FEASIBLE SOLUTION - rozwiazanie dopuszczalne, .
FEATURE - cecha, wladciwodd, takze: mozliwoss, moz-
nosc,

FEED - 1. magazynek podawczy kart, 2. zasilanie ma-
szyny {(np. kartami, drukami, papierem), 3. dostar—-
czac., wprowadzad¢ (np.dane do komputera),

FEEDBACK -~ sprzg2zenie zwrotne,

FEEDBACK CONTROL - sterowanie ze sprzgizeniem zwrot-
nym, sterowanie w ukladzie zamknigtym,

FEED BACK ELEMENT - element sprzggajacy,

FEEDBACK FACTOR - wspolczynnik sprzgzenia zwrotnego,
FEEDBACK FILTER - filtr sprzgZzenia zwrotnego,
FEEDER - 1. zasilacz, 2. podajnik, 3. dozownik,

4, przewtdd zasllaljcy,

FEEDFORWARD = uprzedzanie, pnpr:lﬂ:lni-. zapabiega-
nie, wyprzedzeniea,

FEED HOLE - dziurka prowadzaca, dziurka przesuwu,
FEED HOPPER - kaseta podaljaca, '

FEEDING - zasilanie, podawanie, wprowadzanie,
FEEDING INFORMATION - dostarczanie danych, wprowa-
dzanie danych,

FEED INTO A COMPUTER - wprowadzi¢ do (pamigci) kom—
putera,

FEED PITCH ~ odstgp l1inii,

FEED RACK - gasienica przesuwu, traktor przesuwu,
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FEED SPOOL - szpula, z ktérei tasma sig rozwija,
FEEDTHROUGH - bezposrednie polgczenie, bezpodrednie
lacze, polacrenie skroane, tacze przelotowe,

FEED TRACK ~ aciezka prowadzaca,

FEELOW - czlonek towarzystwa naukowego,

FEP - patrz: FRONT-END PROCESSOR,

FERRITE -~ ferryt, takte: ferrytowy,

FERRITE CORE -~ rdzer ferrytowy,

FERRITE-CORE STORE -~ pamigce ferrytowa,

FERRITE SWITCHING CORE - rdzen ferrytowy przelacza-
JACY,

FERRCELECTRIC - ferroelektryvczny,

FERROGRAFPHY -~ ferrografia,

FERROMAGNETIC - ferromagnetyczny, :

FERROUS COATED TAPE - tasma z warstwa tlenkowg,
FET - patrz: FIELD EFFECT TRANSISTOR,

FETCH - }ladowa¢ do pamigci, pobierac¢, takze: cykl
maszynowy odczytu kodu rozkazu,

FETCH CYCLE = cykl maszvnowy odczytu kodu reozkazu,
FETCHING - patrz: FETCH,

FETCH TIME - czas ladowania (wczytania) do pamigci,
F/F - patrz: FLIP-FLOP,

FF = patrz: FIRST FIT ALGORITHM,

FF - patrz: FORM FEED,

FFD - patrz: FIRST FIT DECREASING ALGORITHM,

FIB = patrz: FILE IDENTIFICATION BLOCK,

F: % = wlifhnn szklane, takZe: swiatlowdd,

b0 W=/ .5 FILAMENT - widkno szklane,

FLoGHACL. . NUMBEKRS - liczby Fibonacciego,

FIBRE ~ =~atr2: FIBER,

FIEPRE OFTICLS - technika swiat!owodowa,

FICHE - mikrofilm, mikrofotokopia,

FIDELITY - dokladnosé¢, wiernogé¢ (odtwarzania),
FIELD - pole, obszar w zapisie (rekordzie),

FIELD EFFCCT TRANSISTOR - tranzystor polowy,

FIELD EXTRACTOR - czynnodd wyboru pola zapisu (re-
kordul,

FIELD MARK ~ :Iﬁhl pola, znacznik pola,

FIELD OF KNOWLEDGE - dziedzina wiedzy, y )
FIELD=-PROGRAMMABLE - programowany w warunkach eks-
ploatacii, 1
FIELD=-PROGRAMMABLE LOGIC ARRAY - tablica logiczna
programowalna przez uzytkownika,

FIELD=PROGRAMMABLE ROM - pamigd¢ stalia rlprngrlnnull-
na polem,

FIELD SELECTION - wybdr tlillk:Jll pola zapisu (re-
kordu) ,

FIFO - pltrll FIRST-IN FIRST-OUT,

FIFO LIST - koleika typu FIFO,

FIFO PROCESSING — przetwarzanie (obsiuga) wedlug ko-
lejnosci typu FIFO,

FIFO QUEUE - patrz: FIFO LIST,

FIFTH-GENERATION COMPUTER - komputer pigtej genera-
cJi,

FIGURATIVE - obrazowy,

FIGURATIVE CONSTANT - stala symboliczna,

FIGURE -~ figura, takze: cyfra,

FIGURE OUT CUP> - opbliczad, wyliczad,

FIGURES KEY - klawisz cyfrowy,

FIGURES SHIFT - przelaczanie na cyfry,

FIGURE STAMP -~ znacznik cyfrowy,

FIGURING - pismo cyfr, takze: cyfry skali,

FILE - plik, zbiodr,

FILE ADDRESSING - .metoda dostgpu,

FILE ALLOCATION - rozmieszczenie zapisdiw (rekordow)
pliku (zbioru),

FILE ALLOCATION ROUTINES - programy rezerwacji pli-
ka (zbiorwu),

FILE ALaniTIﬂH TABLE ~ tablica rezerwacii plikdw
(zbiordw),

FILE AREA - obszar pliku (zbioruw),

FILE ATTRIBUTE - cecha pliku (zbioru),

FILE BACKUP ~ skiadowanie zbioru,

FILE CONTROL BLOCK - blok kontrolny pliku (zbioru),
FILE CONTROL PROCESSOR - program powtarzalny do ot-
wierania i zamykania zbiordow danych,

FILE CREATION - zakladanie pliku (zbioru),

FILE DEFINITIOCN AREA - opis pliku (zbioru),

FILE DESCRIPTION - opis pliku (zbioru),

FILE DESCRIPTICN BLOCK - blok opisu pliku (zbioru),
FILE DEVICE - urzadzenie plikowe, urzjdzenie o stru-
kturze pliku,

FILE DIRECTORY - katalog plikdw (zbiordw), kartoteka
plikdw (zbiordw),

FILE EVENT ~ zwrdécenie sig do pliku (zbioru),

FILE EXCHANGE UTILITY — program kopiowania plikow
(zbiordw) z mozliwogcia zmiany struktury,

FILE FORMAT - struktura pliku (zbioru), -

FILE HANDLER - manipulator zbiordw,

FILE HEADER LABEL - etykieta poczatku zbioru danych,
FILEID - identyfikator pliku (zbioru),

FILE IDENTIFICATION BLOCK - blok okreslajiscy (iden—
tyfikuijgcy) plik (zbior),
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FILE LABEL - etykieta (znacznik! pliku (zbioru),
FILE LAYOUT -~ reozplanowanie ukiadu pliku (zbioru),
FILE LOCKING - zajecie pliku {(zbioru), zablokowanie
FILE MAINTENANCE ~ aktualizacja zbioru danych,

FILE MANAGER - ckreglenie czgéci systemu operacyine-
go odpowiedzialnego za wykonywanie operacii na pli-
kach (zbiorach),

FILEMARK - znak ostatniego zapisu (rekordu) w pliku
(zhbiorze), tak2e: znacznik sekcii,

FILE MERGING - scalanie pliku (zbioru),

FILE NAME - nazwa zbioru (pliku) danych,

FILE ORGANIZATION - organizacia pliku (zbioru),
FILE ORGANIZATION CODE - symbol organizacii pliku
(zbioru),

FILE-ORIENTED - przeznaczony do pracy ze zbiorami,
FILE OVERFLOW AREA - obszar przepainienia pliku
(zbiorul},

FILE-PROCESSING ~ przetwarzanie pliku (zbioru),
FILE PROTECTION - zabezpieczenie pliku tzhinrul da-
nych,

FILE-PROTECTION RING - pilri::lﬁ zezwalajacy na za-
pis, pierdcienrt zapisu,

FILE QUALIFIER ~ kwalifikator pliku (zbioru), klucz
pliku (zbioru),

FILER - patrz: FILE MANAGER,

FILE SECURITY — zabezpieczenie programowe pliku
(zbioru), takze: ograniczenie dostgpu do pliku
(zbioru),

FILE SEPARATOR - patrz: FILE SEPARATOR CHARACTER,
FILE SEPARATOR CHARACTER - znak rozdzielaijgcy pliki
(zbiory), znak oddzielaijacy pliki (zbiory),

FILE SEQUENCE - porzadek kartoteki,

FILE SHARING —~ rozdzial zasobdw pliku (zbioru),
FILE SORTING —~ sortowanie pliku (zbhioru),

FILE SPECIFIER — wyrd2nik pliku (nazwa pliku i op-
cjonalnie oznacznik urzadzenia)l,

FILESTORE - pamigd zbiordw systemu (np. w S0 GEDR-
GE~-3), takz2e: magazyn, skiad plikdw (zbiordw),
FILE-STRUCTURED - o organizacji plikowe)j, o struktu-
rze plikowelj,

FILE SYSTEM - patrz: FILE MANAGER,

FILE TRAILER IDENTIFIER - etykieta koncowa,
FILETYPE - identyfikator typu pliku (zbioruw),

FILE UNIT -~ zewngtrzna pamig¢dé masowa,

FILE UPDATING - aktualizacja pliku (zbioru),

FILING - kartotekowanie, segregowanie dokumentu,

ewidencijonowanie. tak?e: zapis do pliku (zbioru),

FILL - dowolny symbol wypeiniaiacy lub uzupelnia-
Jacy,

FILL-AREA ATTRIBUTE - atrybut zamazywania, atrybut
maskowania (w grafice sposdb wydzielenia obszaru
obrazu),

FILL CHARACTER - znak wypelnizaigcy, znak pusty,
FILLER - znak wypelniajacy, znak pusty, wypelniacz,
FILL THE FORM - wypelnid¢ formularz,

FILL UP - dopelnid¢, uzupelnid,

FILO - patrz: FIRST=IN LAST-OUT ,

FILTER - #iltr, takze: filtrowacs,

FINAL - konicowy,

FINAL CONTROL ELEMENT - czlon wykonawczy,

FINAL SEGMENT OF SET - re=szta zbioru,

FIND - znale2s, odkryd, wykryc,

FINDABLE - wykrywalny,

FIND APPLICATION - znajdowaed rastosowanie,

FINDER - szukacz, tak2e: wyznacznik,

FINDING - wnioskowanie (w systemach EF&DEFLQH?EH?.
FINDINGS - 1. wyniki poszukiwan, wyniki badan,

S, dane uzvskane, 4. wnioski,

FIND OUT - dowiredzied sig, wykryd,
&IND USE -, znajdowad zastosowanie,

INE INDEX - indeks szczegdiowy, indeks wtdérny,
'INISH = koriczve, €konczyeé, . “
'INITE - okresglony, skoriczony,

FINITE-DIFFERENCE METHOD - metoda rolnic shonczeanych,
FINITE-ELEMENT METHOD ~ metoda proieicyina, takife:
metoda rézZnicowo-projiekcysna,

FINITELY - skoriczenie,

FINITE NUMBER - liczba shkonczona,

FINITE SET - zbhidr skoriczony,
FINITE-STATE AUTOMATON - automat skoriczony,
ze skoriczona 1loscia standw,

FINITE-STATE GRAMMAR - gramatvka o skoriczone) licz~
bie standw, takze: gramatyka automatdw, :
FINITE=STATE MACHINE - patrz: FINITE~STATE AUTOMATON,
FINUFO - patrz: FIRST~IN=NOT-USED~-FIRST-OUT,

FIRM - firma, takZe: zwarty, zwigzly, mocnv,

FIRMWARE - oprogramowanie ukladowe, oprogramowanie
sprzgtowe, oprogramowanie mikrokomputerowe, mikro-
oprogramowani e, -
FIRST BUCKET IN FILE AREA MARKER ~ wskaznik plrerw-
szego bloku w obszarze pliku (zbioru),

automat




LIGA MYSLACYCH

ZADANIE L

Pewuen obywatel DDdE]l‘l‘lU]" Z koncem kazdego roku ze sweqo
wkiadu ziozonego w kasie oszczednosci na 3%, 90.— 2t z kazde-
go tysigca wkiadu. Po jakim czasie podejmie on caty wkiad?

ZADANIE 2

Pitka gumowa odbija si¢ na 2/5 wysokos$ci, z ktérej byla pu-
szczona. Pitke puszczono z wysokosci 8,1 metra. Po ilu odbiciach
pitka wzniesie si¢ na wysokosé tylko 1,6 metra?

ZADANIE 3

Przed jednym z bardziej okazalych budynkow miasta znajdu)g
sie schody. Gdyby liczbe stopni schodéw o wysokosci 3,5 metra

zwiekszyc¢ 0 10, to wysokos¢ kazdego stopnia zmniejszytaby sie o
4 cm. lle stopni majg schody”

ZADANIE 4

Znalez¢ liczbe dwucyfrowg, jezel loraz z podzielenia te) liczby
przez iloczyn jej cyfr wynosi 22/ 5, a rGznica migdzy szukang liczbg
| liczbg o tych samych cyfrach, lecz napisanych w porzgdku od-
wrotnym, réwna sie 18. '

ZADANIE 5

Pocigg A o predkosci V km/h wyjezdza ze slacji po odejsciu
pociggu B, jadgcego z predkoscia V, km/h. Godzina odejscia po-
ciggu A byia tak dobrana, aby oba pocigqi przyjechaty jednoczes-
nie do stac) koncowe|. Pocigg B przejechawszy 2/, drogi zmuszo-
ny byt zmniejszyC predkosc o potowe | wskutek tego pociggi spot-
kaly si¢ a kilometrow przed stacja koncowg Wyznaczy¢ odlegtosc
migdzy tymi stacjami.

Rozwigzanie zadan prosimy przesytaé do redakeji do korica wrzeénia br. z dopiskiem ,Liga Myslacych”. Punktacja zaléty od
~ liczby prawidiowych rozwigzan. Wéréd uczestnikow rozlosujemy kliqtkl a na zwyciezcow ,Ligi” czekajg dodatkowe nagro-

dy.

Odwracanka s

W IKS-ie" (2/86) opublikowano program , odwracanka”, Jest tc
gra na mikrokomputer Atari, Na podstawie podanego opisu opra-
cowalem uproszczong wersje programu na ZX Spectrum (wydruk 1),
W zeszycie .IKS" — programy 2 zamieszczona zostala inna
werS|a tej gry (.Rubik”) na ZX Spectrum. Ta wersja jest wygod-
niejsza ze wzgledu na inny sposdb wyboru odwracanego pola.
Prezentowany program w minimalnym stopniu wykorzystuje kom-
puter. Wszelkie decyzje podjal programista. W czasie pracowitego
wpfsywania linii programu, Mozna ten program skrocicé w sposéb
dosc znaczny. Wystarczy pola planszy oznaczyc€ kolejnymi literami
altabetu (nie pomijajgc V). Wspdirzedne 1| ksztalt Krzyza" moze
wyznaczyC komputer (wydruk 2).

Wiestaw RYCHLICKI

SEDEQRECHBAGKg %QEENH T

"u‘"

19

POKE 23858,8

LET wH=INKEY S :

IF wg="9" THEN GO TO 20

IF wg<"R" OR uti“V“ THEN
GO TD 3@

LET Xx=CODE wT

LET y=4 $INT xfsl _

LET x~4*x—5*

GO SUB 2000: BEEF .2,1S5

199 GO TO 30

1900 FOR 1=@ TO S
1210 PLOT 1%32,17S: DRAVW 9,-160:
PLOT @, 1*32+15 DRRW 168 ,0
1820 NEXT i
1033 PRINT 8BA, RT B @
" STHRT BRY OD POCZHATKU"
1049 FOR 1=0 TOQ 4: FOR =0 TO 4
125@ PRINT AT 4%i+1,4%x0+1.
CHR [65+5*1+g)

WH~Ig PR PR &=
oot O8N NGs

1089 NEXT J: NEXT 1 '

107@ RETURN |

1238 :

2000 D) #4
5) #4

LET a=y: LET bax-(x
2019 LET _c=384(X3@ AND x <1
2020 GO SUB 2100
203@ LET b=x: LET <=4

240 IF 943@ THEN LET a=y-4:
0 SUB 219
2@58 IF y<1l6 THEM LET a=y+4;
GO SUB 2190
2060 RETURN
2070
2100 FOR i=0Q TO 3
2118 PRINT AT &+1 ,b,a$i TO ¢
2120 NEXT i: RETU
B yREM WIE nva LICKI 1388
8’ &Es ! &ﬁ!i* s 3°5
R % CANTI

20 PRINT PRINT "NA 25 POLOWE

J PLANSZY ZNAJDUJR SIE RWADRATY
Z JEDNEJ STRONY BIALE A Z DR
UGIEJ CZRARNE"

3@ PRINT "PODAJAC USPOLRZEDNE
KWADRAT U ODWRACAMY GO NA anu
A STRDNE WRAZ Z ODWRACANYHM Ki)
ADRATEM ODWRACAJA SIE KURDRA
TY¢gn§é§E¥IE;ﬁLEZY QDUROCIC WSZ

' 4 CIC WSZY
STK%E KIJRORATY "

ga LET QE%QE'LEEﬁBilf TO S: P

= - o : -
I RT ﬂ"‘I IJ . ”.IRT ﬂ B"“'I;
I: NEXT I

70 INPUT "ODWRACANY KUADRAT"." °
ﬁéEEEZ ", LINE A%, "KOLUMNAR "; Uz

80 IF LEN A$¢>1 OR LEN B$<>1 T
HEN GO TO 70

89 IF A$<"1" OR A$>"S" OR BE<"
1" OR B8>"5" THEN GO TO 7@

100 LET X=UAL A%: LET Y=VUAL B%

118 PRINT AT A+X,.B+Y, QUER 1; B
RIGHT 1;"H"

138 IF X>1 THEN PRINT AT A+X-1,
a+v$ OVER 1; BRIGHT 1;"

138 IF.X<5 THEN PRINT HT A+X+1,
B+Y; OVER 1; BRIGHT 21;"®"

14@ IF Y¥<5 THEN PRINT AT R+X.B+
Y+l; OVER 1; BRIGHT 1;"H"

160 IF Y¥Y»>1 THEN PRINT AT R4+X,B+
Y=1; OVER 1; BRIGHT 1;"R"

180 LET PKT=PKT+1: PRINT AT 19,
®;"LICZBA RUCHOW : ":PKT

170 G0 TO 70 |

31



Magiczna
krzyzowka dwuliterowa

ZNACZENIE WYRAZOW: 1) artystka malarka, wyspecjalizowa-
na w technice akwarelowej, 2) puszysta tkanina weiniana lub ba-
welniana, 3) pozostato$é pochodzgca z dawnych czasow @ natu-
raina lub zbozowa, 4) moze by¢ holownicza @ drgg uzywany przez
linoskoczkdw, 5) gladziarka, 6) dom zajezdny na Wschodzie,
mie|sce posloju karawany.

+MIREK"

LOGOG RYF

Litery, ktore znajdg si¢ w oznaczonych polach, czytane rzedami
poZiomymi, ulworzg rozwigzanie zadania
1) glos podobny do gwizdu, 2) bezwiadnoscC, 3) domena transpor-
tu, 4) roslina z rodziny jaskrowatych o zoftych kwiatach, S) po-
chlebca, 6) z losami,

+~MIREK"

Pocztowa

Gietda

Rozwigzanie krzyzéwki z nr. 3/88 ,,JKS-a"

Nagrody ksigzkowe otrzymujg: Slawomir Bukowski — Pruszkéw,
Barbara Kozina — Swidnica, Igor Zgola — Gdynia, Wanda Rogu-
ziiska — Pisz, Jacek Pawlik — Pyskowice, Jan Mamajko — Kra-
kow, Andrze) Kmiecicki — Gdynia, Irena Pietruszewicz — Poznari,
Piotr Kaczmarek — Leszno, Leszek Knapczyk — Nowy Targ.

Rozwigzanie krzyzéwki z nr. 4/88 ,,IKS-a"

Litery, ktore znajdujg si@ w oznaczonych polach, czyiane rzedami
poziomymi, utworzg rozwigzanie zadania.
&) zbiorowisko roslinne typowe dla Afryki, 2] o kim$, kto wysyla co$
za posrednictwem poczty, 3) gruczol wydzielania wewnetrznego.
4) dodatkowa porcja plynu.®) niewielki wodospad.

+~MIREK"

Nagrody ksigzkowe otrzymujq: Sewer Nyckowski — Gostynin, Do-
rota Baranowska — Olednica, Dawid Plusa — Jelenia Gora,
Joanna Hryniewicka — Bialystok, Andrzej Herla — Glogéwek,
Andrze) Wawrzyriski — Gdynia, Piotr Sinielewicz — Lublin, Piotr
Rynkowski — Warszawa, Mariola Klimek — Gdarisk-Oliwa, Anna
Cembrzyriska — Gorlice.

Rozwigzania zadan (przynajmniej jednego) prosimy nadsytaé pod
adresem redakcjl do korica wrzeénia (naklejajgc kupon ,IKS-a").
Wséréd autorow prawidiowych odpowiedzi rozlosujemy bony

pienigzne | nagrody ksiazkowe.






