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NASZYM CZYTELNIKOM I SYMPATYKOM
LYCLYMY

SZCZESLIWEGO NOWEGO ROKU
REDAKC]JA

S Teter. R R
Froponujemy Fadstwu nows rubryke w naszym
pismie, dzieki niej bedziecie mogli Padatwo
zorientowad sie w cenach sprzetu Komputerowego @
1 peryferynego, ‘obowlazujacych w réznych
firmach na Swieclie, .

Dzisle)sze hasio to ® HARD DYBEI * 111

Ceny wedlug firmy "DSCOUNT MICRO PRODUCTSINC, *
34360 Glendale Ave. , Livonia, MI48150

MAXTOR
1140 i26MB, FH 1907
J17T0 1TOMB, FH cayvl
2190 {55MB, FH, Z28ms 1979
32860 e44MB SCEI, FH I46T
HiT5 ., 149MB ESD], 29ms eelg
4280 , 234MB ESDI;, Z29Yms J4eY
L3IBOE , 320MB ESDI, 29ms 3214
43BCES, 320MB ESDI, z Kontr. 20ms 3929
43808, 320MB BCSIl, FH 2oz
MICROPOLIS

1333A, 44MB, FHM T42
1335 ., TOMB, FH 803
1363 , TOMB ESDI 1433
1395 , 159MB, FH, E£3ms 1.1
1373 , TTHB SCS8I, FH 1808
i3T3APC, 96HB, SCS8I Zz Kontr 1966
1376 , 184MB BCE1 1832
d ATSEPC, 154HB S8C81I T Kontr. ! 2158
16558-15, 338HP B8CS1
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e +lym numeremy-Rrzydziestym ju: od
chwili ukazania siz pisma, korczymy rok
1988, By! to kolejny rok rozwoju
informatyki i coraz powszechniejszych
jej zastosowari. Wprowadzanie -  te)
technologii wymuszane jest koniecznozcij
nie tylko postzpu technicznego,ale i or-
ganizacyjnego. W czasach, w ktdrych
informacja jest towarem, tym cenniejszym

im swiezZszym, komputery nabierajs | A T A R / .
wartozci. Oczywiscie mdwizc o komputerze _

pod uwages brac trzeba tak*e

oprogramowanie, ktcdre 2z Kkupy Zela:twa Zamek cyfrowy

czyni sprzet uzyteczny. W Kkonsekwencji
juz wkrcdtce powstanie sytuacja, w ktdrej
presti? czlowieka zalezeZ bedzie nie od
tego jak.ie posiada intormacje, ale jak
z nich potrafi skorzystaZ. & Jedne)
strony ‘intormaty:ka znacznie usprawni
procesy decyzyjne w przedsisbliorsiwie
dostarczajzc aktualny obraz kondycji

Tytul ten jest troche¢ zwodnicay. Prezentowany

| program nie sluzy do programowania komputera

jako sterownika zamka elektronicznego. Komputer

w zaleznosci od stopnia trudnoéci, ktéry wynosi od

2 do 15 cyfr, kodowanych losowo liczbami od 1 do 9,

Twoje zadanie, to odgadnigcie szyfru. Mozesz po-

myli¢ si¢ dwa razy, trzecia pomylka powoduje
wszczecie alarmu, a tym samym zakoficzenie gry.

ekonomiczne) tirmy, ale 2z = drugie) 1. 1.
Porbawi dogodnego tTiumaczenia W rasie | .o o ook kKRR
| : Ja - Jerszcae tego nLe : ot :
SRS o s L e e Btk M 752 REM % ¥
SR TN 5 4 a RG 754 REM % ZAMEK CYFREOWY ¥
NLO TS WRRERT I N e - N L 110 T8 REN 4 ¥ ATARL % %
przysz!ym roku, Kktdry juzZ na wstgple 2B 757 REM % P

zachgca przedsigbiorczych do twdrczego D 758 REM (ftddiidskikidsibeitiisy
dzialania, a zdolnym i pracowitym daje RU 759 DIM S$C1),4$C15) |

szanse, chod bez gwarancji  sukcesu, BK 7681 7 CHREC125)
ktsrego naszym Czytelnikos i Sympatykom WT 762 7 7 “"ILE CYFRE ";:IHFUT W
Zyczymy . ‘ | ' . LW 764 IF N<2 OR MWx15 THEW GOSUE 21
Wszystkiego najlepszego w Nowym @:GOTO 7&6

Roku. £y iy EZ 766 FOR K=1 TO H *

- ' 5 R el

+1Y9=04%:
REDAKCJA 1 R e v

FD 786 FOR K=1 TO W
FZ 787 IF Q=3 THEM 7 :7 "ALARM !":F

W NUMERZE: OR C=1 TO 15:GOSUB B16:NEXT C:EN

)
Nowe instwukcje ZX-81 — str. 3 FE 788 7 K;" CYFRA="; :INFUT £
Wspoéipraca ATARI 800XL z drukarkami E? ;gg Eggﬁgc Ef é K&K'é _.‘:_1
gl oh ok A BRI Gy 738 IF 2=X THEN ? "ODGADLES "iK;
Ucieczka Orta” --str. 8 VTR e WAL t( / :
e ; WD 808 IF Z<X THEN.? “WYZSZR":GOTO
Przesuwanka — str. 10 787 |
Lilavati (') % — str. 11 DF 802 IF 2>X THEW 7 "NIZSZA":GOTO
. zanim powstanie mapa — str. 12 ‘87’

Informatyka w szkole | — str. 15 JY Eag SE(K: ; ;55;*; E";Exi'jﬁ | E:é TO N:
Srde S —8tn19 | 5y 210 FOR D=15 T0 1 STEF -1 'SOUND

ari symuluje zjawiska falowe — str. 20 B,100,16,0:NEXT D:SOUND ©,6,6,6
Zmiana liczb podanych cyfrowo M 812 RETURM
na postac stfownga — str. 22 '
RIODIEIEe | b Poszukujemy dostawcy sprzetu komputerowe-
oF — Geny —str.25 | o5 1BM (40 MB), POLSET 03, drukarki NB 2415 i
Glelda pomystow = 8. 20 drukarki laserowej.
Programy narzedziowe na CPC6128* — str. 28 | :
Informatyczny stownik — str. 29 Oferty prosimy nadsyla¢ pod adres:

Liga myslacych ; = oli; 81|  Nolstous Drokmnis

Krzyzéwka | - str. 32 ul. Sw. Piotra 12
Komputerowi wtamywacze v G P8 . e
2

R E e




Nowe instrukcje Z

Na]tanszym mikrokomputerem na naszym rynku jest ZX 81. jest
to juz klasyczny model o parametrach i mozliwosciach znacznie
gorszych od pmdukowanych obecnie. Jednak niska cena dlugo je-
szcze zapewni mu powodzenie. Ireneusz Parafiaficzuk przedstawia
sposoby wprowadzenia 5 nowych instrukeji w celu zwigkszenia moz-
liwosci ZX 81. S3 to instrukcje READ DATA, natychmiastowa in-
wersja ekranu, a takze podawanie liczby wolnych bajtéw pamigci.

W celu wprnwad?ema nowych instrukcji
nalezy wpisaé prugram Z w;,rdrum I (lintg 1
REM, w ktére; mus: by¢ nie mniej miz 120
gwiazdek lub innych znakéw, najlepiej jest
wprowadzi¢ w trybie FAST, (Nagtgpnie nale-
zy go uruchomié, wtedy ukaze sig liczba
16 514 1 znak zachety do wprowadzenia
zmiennej laficuchowe;j. Liczba 16 514 jest ad-
resem komdérki pamigci, od ktére) zaczyna sig
program., '

WYDRUK 1 » 1

1 REM 606 26 56 56 56 26 36 56 76 36 36 2 36 7€ 26 36 26 36 369 36 6
T DD PE P TE P TETEIETEPEIEIEDEDE I IEPE DE IEPE D6 DI I 2 2
VB D DDV DT P D WD B M P B K e e e W
P DD 2 D 1 626 I D I 6 2 I 26D M M 26

A
T D 6 DE D66 D D6 D e D DD D DI D D P

10 LET A=VAL "1B%514"

18 LET B=0"

20 SCROLL

30 PRINT A;

40 INPUT AS

S0 IF LEN A8 THEN GOTO VAL "10

80 LET A=A-SGN PI

70 IF ACVAL "168S14" THEN GOTO
VAL 10"

80 LET B=B-PEEK A

80 GOTO 20

100 POKE A,VAL AS$

110 LET B=B+PEEK A

120 PRINT TAB 10;A8$;TAB 20;B
130 LET A=A+SGN PI

140 IF A<16634 THEN GOTO 20
150 STOP |

Nalezy wprowadza¢ kolejno liczby ze §rod-
kowej kolumny wykazujg, obserwujgc caly
czas numer komérki pamigci oraz sume kon-
trolng w trzeciej kolumnie. Jezeli popeinimy
blgd po wprowadzemiu liczby, nalezy jeszcze
raz nacisng¢ NEW LIWE, a program powréci
do poprzedniego adresu (naciskajac ciagle
NEW LINE mozna powr6cié do adresu po-
czgtkowego). Po wprowadzeniu ostatniej licz-
by pojawi si¢ komunikat o kodzie 9/150, co
oznacza, ze program zostal zatrzymany na po-
lecenie STOP w linii nr 150

"RAND USR

W ten sposo6b wszystkie nowe instrukcje
znajdu)g sig¢ w linii 1 REM. Wpiszmy polece-
nie LIST, a zobaczymy tylko linie | REM, w
ktore) sa dziwne znaki. Jest to wiasnie nasz
kod maszynowy. Aby wylistowaé pozostale li-
nie, nalezy wpisa¢ LIST w 10. Pozostaje nam
tvlko usungé (skasowac) wszystkie linie
oprécz 1 wpisujac numer linii i klawisz ENTER.
Nastepnie nagra¢ kod maszynowy z linii 1 na
kasete (w celu péZniejszego wykorzystywania)
przez wprowadzenie limii 9998 SAVE
»wKOD” i napisanie w trybie bezposrednim
GOTO 9998. Po zapisaniu programu na kase-
t¢ (najlepie) zapisa¢ w dwoch miejscach) mo-
zemy do niego dopisywac nowe linie wyko-
rzystujgc nowe instrukcje znajdujgce si¢ w li-
nn 1 REM. Po wpisaniu nowych instrukeji li-
ni¢ 9998 nalezy skasowaC (poniewaZz nowy
program moze mieé inng nazwe) lub wpisaé
nowg nazwe¢ programu 1 dopisac linie 9999
GOTO 10, a nastepnie nagraé go na kasete
poleceniem GOTO 9998. W ten spos6b na-
grany programy po wczytaniu go z kasety do
pami¢ci za kazdym razem zostanie urucho-
miony. A oto wykaz nowo otrzymanych ko-
mend, sposéb ich wywolania i opis.

RAND USR 16608 zawiera wszystko, co
jest na ekrante na jego inwencje. Moze shuzyé
do natychmiastowego zaczernicnia ekranu,

PRINT USR 16593 — podaje liczbe wol-
nych bajtow pamigci.

500 REM 10.3 SIN A, sq to dwie przykla-
dowe linie

520 REM ABE, ALFA, 2 instrukcjami

PSEUDO-DATA.

ZawartoScig ich mogg by¢ liczby lub tanicu-

chy, rozdzielone przecinkami, UWAGA! W
calym programie (z wyjatkiem linii 1 nie moze
by¢ zadnych innych linn z instrukcjg REM
zawierajgcq co$ innego niz dane PSEUDO-
-DATA, czyli nie moze w nim by¢ zadnych
komentarzy, nawet nazwy programau.
16514 Wykonuje komendeg
RESTORE. Musi by¢
uzyte, zanim jakakol-
wiek DATA bedzie
odczytywana. Moie
by¢ réwniez wykony-
wane dla odczytania
danvch wigce) niz je-
den raz.

Sekwencja ta zaste-

puje nstrukcie READ.,

Czyta kolejne dane

z instrukcji REM 1

podstawia jg pod
., zadeklarowana wcze-

§nie) pusta zmienng

taricuchowg (nie mu-

10 LET A8 ="
20 RAND USR 16556
30 LET A VAL AS

=

Ireneusz PAHAFIANCZUK

si to by¢ konieczne
A8, ale takze BS czy
Z8. W wypadku od-
czytywania lancu-
cha znakowych nale-
zy poming¢ lini¢ 30,
w wypadku liczb
jest ona konmieczna.
Chcac wykorzysta¢ nowe instrukcje razem 2

innymi programami w kodzie maszynowym’

nalezy bardzo uwazaé, gdyz moze si¢ okazac,
iz ten drugi program réwniez znajduje si¢ w
linii 1 (spotkalem si¢ z tym juz kilkakrotnie).

W tym wypadku niezbedne jest dostosowanie

naszego programu (gdyZ nie Znamy mozli-

" woéci ani uwarunkowar tamtego programu) w

miejsce pamigci niedostgpne dla programéw
(zaden program tam ni¢ ,wejdzie”), a takze
dla instrukcji NEW czy CLEAR. Jest to tzw,
RAMTOP, miejsce pamig¢ci okre§lane przez
zmienne systemowe tzn. ustawiane po wig-
czeniu komputera do sieci, ale ktére mozna
zmienié, tzn. przesuwac, Zmienna RAMTOP
(adres pamigci) jest zapisany w dwoch ko-
moérkach o adresie 16388 1 16389 — jest to
drugi sposéb zwigkszenia liczby instruke)i.
Najwygodniejsze dla ZX 81 z pamigcig 16 K baj-
té6w 1 64 K bajtéw jest zapisanie naszego pro-
gramu w ten sposob:

to ustawienie nowego adresu RAMTOP-32618

10 POKE 16388,136
20 POKE 16389,127
30 CLS

40 POKE 32648,33
50 POKE 32649,250
60 POKE 32650,64

i tak dalej az do komoérki o numerze 32767
opisujac kolejne liczby z wykazu.

Zmieniajac niektére wartosci: dla komérki
o numerze: 32649 zmienié na 130

A R 32684 " 139

9 32685 " 127
T 32700 7 165
o 32701 7 127

Na zakoriczenie napiszemy linie:
9997 NEW

9998 SAVE ,,KOD”"
9999 GOTO 10

Dla wersji 1 K bajtéw niezbedne sg naste-
pujace zmiany w programie zasadniczym:
ustawienic RAMTOP dla wersji z 1K bajtem
pamigci _

10 POKE 16388,136
20 POKE 16389,67
30 CLS

40 POKE 17288,33
50 POKE 17289,250
' ¢
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1 dalej numery komérek az do'1 7407, wpisujac
liczby z wykazu, lecz zmieniajgc niektére war-
tosci. I tak dla: ;

komorki o numerze 17289 zmienié na 130

£ 17324 ™ 139
" 17325 - 2o .60
¥ 17340 ” 165

: 17341 " - 67

Na koniec programu dla wersji 2 x 91 1K
nalezy wpisac te same linie co dla wersji 16K i
64K pamigci tzn. --

9997 NEW

9998 SAVE ,KOD”

9999 GOTO 10

A .
Program nasz przeniesiony za RAMTOP

bedzie mial inne adresy do wywolywania po-
szczegOlnych instrukcji. Zmienione adresy

. zamieszczone sa w tabeli:

Hkseriiesit - wersja pamigci ]

PSEUDO-RESTORE

(RAND USR...)

PSEUDO-READ

(RAND USR...)

INWERSJA EKRANU

| (RAND USR...) 17 382| 32 742 _

SPRAWDZANIE PAMIECI T |

(PRINT USR...) 17 367 32 727
16514 33 33
16515 . 2850 283
16516 B4 347
18517 B2 409
16518 234 843
168519 AR 644
18520 255 899
18521 255 1154
18822 237 1301
16523 177 1868
16524 1 156¢
18525 S 1574
16526 0 1574
18527 187 1741
16528 237 1978
18528 68 2044
18530 52 21086
16531 118 224
16832 ' 190 2414
16833 40 . 24834

16534
18535
16536
16537
18538

165339
186540

- 16541

16542
18543
18544
18545
16546
16847

16548

18549
18580
16551
16852
16553
16854

. 10599

16556
168857
16558
18589
18580
16561
16582
188863
16564

1 0508

16866
16587
16568
16569
16870
16571
18572
18873
16574
18575
16576

18577

16578
16579
18580
18581

18582
16583
16584
16585
16586
18587
16588
16589
18580
16591

34
123
84

=201

24
230
4c
123
54

118
190

133

64
126

=4

=36

24859

2488
2502
2625

2809
2923
3153
3195
3318
3382
3444
3562

3956
4089
4153
4279
4314
4338

4574
4616
4636
4700
4743
4972
5015

S289%
5514
8719
S878
S04a
81687
86173

8108

8383
8423
8436
65855

%

228

7428
7476
7708

8161
8161

8513

16892

20 8533
16593 42 8575
16594 28 86803
165958 64 8667
16596 B8 8735
18597 77 8812
16508 33 8845
16559 o 8845
16600 > 8845
166017 57 8902
16602 191 gagé
16603 . 237 8330
16604 66 S306
16605 68 0464
166086 77 9541
16607 201 8742
1 8608 42 o784
16608 12 9796
18610 654 9860
1661 1 68 9o28
18612 y | 27 10005
16613 22 10027
16614 59 10086
16615 203 10289
16616 934 10323
16617 42 10365
16618 18 10381
16619 B84 . 10448
168620 10 10455
18621 186 10641
18622 . 40 10681
18823 3 10684
18624 108 10882
186625 128 11010
18626 c 11012
16627 T 11015
18628 191 112086
16629 237 11443
16630 66 11509
16631 32 11541
16632 240 11781
16633 201 11082

Po wpisaniu calego programu (modyfiko-
wanego zaleznie od uzywanej wersji pamigci)
przenosimy go na kasetg¢ instrukcjg GOTQ
9998 (w trybie natychmiastowym). Program -
najpierw zostanie nagrany na kasetg, po czym
sam si¢ uruchomi i wykona. Po wykonaniu
programu jako niepotrzebny skasuje si¢, zos-
tawiajgc za RAMTOP kod maszynowy. I teraz
za kazdym razem, gdy.chcemy zatadowac no-
we instrukcje, piszemy po prostu LOAD
»KOD”, wlgczamy magnetofon, naciskamy
NEW LINE, a program zaladuje si¢ do pa-
mieci, sam si¢ uruchomi, wykona i skasuje.
Dla sprawdzenia, czy kod maszynowy jest w

- RAMTOP — napiszemy PRINT PEEK

32648. Powinna pokaza¢ si¢ cyfra 33. Mozna
réwniez dodac¢ lini¢ na 35 PRINT ,LADU]JE

‘SIE KOD?”, aby naocznie si¢ przekonac, ze

program si¢ wykonuje (gdyz ekran po zatado-
waniu bedzie caty czas czysty). Na koniec dwa
programy wykorzystujgce nowe komendy:




S

»KSTAZKA TELEFONICZNA” (WY-
DRUK 2), w ktérej imiona i numery telefo-
néw wpisuje si¢ w linii 130 (mozZna oczywiscie
dopisa¢ nowe linie, ze swoimi numerami tele-
fonéw. Kursor znacznika linii ustawi¢ na lini¢

130 1 weisngé SHIFT + EDIT.
Linia 150 musi koriczy¢ program.

20
30
40
a0
&0
70

WYDRUK 2

PRINT "PODAJ IMIE"

INPUT AS

RAND USR 32648

LET Bg="" ‘
RAND USR 32690

IF B$="NN" THEN PRINT "OSOB

A NIEZINANA" .

79
ﬂ"‘
80
90
100
110
120
130
7-03
150
1000
1050

IF B$="NN" THEN GOTO VAL "2

LET C$="" _
RAND USR 32690

IF B$<>A$ THEN GOTO VAL "S0
FPRINT AS$;"="3C$

GOTO VAL "20"

REM JACEK,245-357, ZYGMUNT, B

REM NN,
SAVE "KSIAZKA"
GOTO VAL "20"

»WYKRESY” (WYDRUK 3) kreéli na ek-
ranie wykresy réznych funkcj (zawartych w
instrukcji REM) oraz pozwala na wprowadze-
nie wiasne) funkcji.

10
20

24

LET F=8GN FI .
GOTO CODE " COPY ™

CLS - '
IF F THEN PHINT‘“FUNKCJQ“

29

30 INPUT A%

35, IF F THEN PRINT "DOLNA GRAN
ICA"’

| REM $$#5%4%4BERBELERRBLEZEREY

EF VAL

40 INPUT X ' o

45 IF F THEN PRINT "GORNA GRAN
1ca"

S50 INPUT A

&0 LET K=X

70 FAST :

80 CLS

- BS LET F=NOT PI

0 LET DX=(A-X)/CODE "Z"

100 LET H=VAL A%

-110 LET L=H

120 FOR I=NOT 'PI TO CODE "Z"
130 IF H<VAL A$ THEN LET H=VAL

A

140 IF L>VAL A® THEN LET L=VAL

(2%

150 LET X=X+DX
160 NEXT I

170 LET X=K
180 SLOW

190 FOR I=NOT PI TO CODE "Z*
200 PLOT I,VAL "43"x (VAL A$-L)/

(H-L)

210 LET X=X+DX

220 NEXT 1

230 GOSUB VAL "400"
240 GOTOD VAL "3o0"

300 RAND USR 32648

310 FOR A=VAL "-2" TO VAL "10"
320 FOR B=NOT PI TO VAL “24" ST
IIEII

330 LET As=""

340 IF B OR A<NOT PI THEN RAND

USR 32690

<590 IF NOT B AND A>-SGN PI THEN

LET A$=5TRS$ A

360 PRINT TAB BjA$;
370 NEXT B
=BO NEXT A

=70 REM XXX, WYBOR, FUNKCJT, XXX, N

UMER, FUNKCJA, ZAKRES, , WPROWADZ , SW
0JA, FUNKCJE, |

400 INPUT B

66

- 420

IF NOT B THEN RETURN
430 RAND USR 32648

440 FOR A=SGN PI TO VAL
450 LET As=""_

460 RAND USR 32690

470 NEXT A

480 FOR A=-SGN PI TO SGN FI

490 LET B$=""

500 RAND USR 324690

510 IF A<NOT PI THEN LET A$=B$
520 IF NOT A THEN LET X=VAL B%
S30 NEXT A :

540 LET A=VAL B$

550 GOTO VAL "6&0"

1000 REM SIN X,0,2%FI1,CO0S X,0,2%
PI,TAN X,=1,1,8IN-X+SIN (2%X)+8I

"IRB+8"

N (3I%xX),0,4%PI,ASBN X,~-1,1,LN X,.
1,2.7,EXP X,-1,1,ABS (X=INT X-.5
)20, B, 1/Xy:1,2,EXP = (X%XX),-2,2,
2005 SAVE "WYKRESY"

2010 GOTO VAL "10*

Oba programy napisane sg w sposéb wyko-
rzystujgcy nowe instrukcje znajdujgce sie za

"RAMTOP dla wersji 64K i 16K. Aby pro-

gramy dziataty z kodem w linii 1| REM, a tak-
ze dla wers)i 1K (za RAMTOP), nalezy wsta-
wi¢ odpowiednie adresy wywolywania no-
wych funkcji (wg tabeli lub wg wykazu ko-
mend na poczatku artykutu) w linie wykorzy-
stujgce kod maszynowy.

Dla wersji programu z kodem w linii ,1”
nalezy zmieni¢ adresy wywolywania nowych

instrukcji.

Ireneusz PARAFIANCZUK

LX-81

narciarskie

70 PRINT "ZA DUZAR SZYBKOSC'

2 REM # SKOKI NARCIARSKIE # 78 GOTO 160
3 REM # ZX=81 % - 8@ IF E<SQ OR D<20 THEN GOTO 9
U REM $%$%%%%5%F%ERBIXETFELEE% 7)) |
10 PRINT "SKOKI NARCIARSKIE' -85 GOTO 100
15 LET A=INTCRMD#S)+100 ° 90 PRINT "8KOK ZBYT WOLNY'
20 PRINT "ODLEGLOSC '";A; " METR 98 GOTO 160

o'’ . 105 IF RND#5+1=1 THEN GOTO 115
25 PRINT "WYSOKOSC SKOKU 7' 110 GOTQ 130 |
50 INPUT B ‘ 115 PRINT "SLABE LADOWANIE''
a5 PRINT "“WAGA 7 130 FPRINT "MAX. WYSOKOSC ''; A
40 INPUT C 135 PRINT "DSIRG ' E
42 CLS 140 LET F=INTCRND#11)
45 LET D=INT 145 PRINT "POMYLKA ''; INTCRND#1
5@ PRINT ' SZYBKOSC ';D;" KM./ 1)

GODZ. A, 150 PRINT "PUNKTY ''; 300-A~CF%7
55 FPRINT 3
E@ LET E=INTCCD%#(B/1@) #CRND#*S+ 155 STOP

511 /10) 160 PRINT
65 IF E<A THEN GOTO 80 165 PRINT "UPRDEK'
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Wspotpraca ATARI 800XL

z drukarkami D-100, DZM-180 KSR

\

(CZESC 1)

Uzytkownikom mikrokomputera ATARI
800XL (oraz kompatybilnych ATARI
130XE 1 65XE) majgcym réwniez dostep do
takich urzadzen, jak monitor Mera-7952 i
drukarka D-100 (lub DZM-180KSR), pro-
ponujemy stworzenie podrecznego i przydat-
nego zestawu komputerowego przedstawio-

nego na rys, 1. Z punktu widzenia pokazanego

polaczenia w dalszej czeéci artykutu ograni-
czono si¢ do podania danych technicznych
wykorzystywanych zlacz standardowych,
zwanych popularnie interfejsami. Znana 1 w
ostatnich latach bardzo reklamowana w naszej
literaturze drukarka D-100 produkcji polskiej
wyposazona jest najczescie] w dwa zlgcza
wejscia-wyjscia: CENTRONICS 1 V-24, W
konfiguracji pokazane) na rys. | wykorzystany
zostal interfejs V-24. Jest on przeznaczony
do szeregowe) trapsmisji informacji miedzy
komputerem a drukarka. Inl.FI'fE]&- ten wyko-
rzy stule 25-stykﬂwe ztgcze szufladowe ,,Can-
non”. Poziomy i przeznaczenie sygnaléw za-
mieszczunn w tabelach 1 i 2.

Drukarka DZM-180KSR 1| monitor
MERA-7952 réwniez majg wspomniany. in-
terfejs V-24 1 wykorzystuja go do wspéipracy
z komputerem. Czytelnicy i praktycy kompu-

terowl. znajg dobrze wszechstronne zastoso-.

wanie tego interfejsu. Pomimo Zze istnieje
obecnie wiele innych, czgsto znacznie lep-
szych rozwigzan, nadal z powodzeniem sto-
sowany jest standard V-24 i jego odpowiednik
RS§—232C. Skiada si¢ na to migdzy innymi
niski koszt realizacji, przydatmos$¢é w r6znych
zastosowaniach i prosta konstrukcja. Jego
uniwersalno$¢ pozwala na zredukowanie licz-
by linii (w calo§ci wyréznionych w tabeli 2), a
nawet w minimalnych zestawach wykorzysta-
nie tylko linii transmisji danych.

Mikrokomputer Atart 800X L nie ma w ze-
spole wej$cia-wyjscia interfejsu V-24. Dlatego
tez wykorzystano jedno z gniazd joystickéw,
ktore -wewngtrz ATARI mlqczdne $q 2 pro-
gramowalnym 8-bitowym portem ‘wejécia-
-wyjscia tzw. PIA (uklad 6520). Sa to 9-sty-
kowe gniazda typu ,Cannon”. Opis stykow
tych gniazd zawiera tabela 3. Porty ukladuo
PIA pracujg w standardzie T'TL, co uniemo-
zliwia bezposrednie podigczenie do nich linu
interfejsu V-24,

W celu osiagnigcia polgczenia wykonany

- zostal ukiad dopasowujacys Jego schemat

ideowy przedstawia rys. 2. Ukiad dopasewu-

i monitorem MERA- 7952

MONITOR TV

- © o .
%]
_ iy o/ DRUKARKA
[ j o 0

ﬂﬂﬂ-ﬂﬂ

_/ ' , D100

i 7
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lub DZM 1BOKSR

UKLAD .
DOPASOWU JACY

MONITOR EKHAHQH\'

STACJA DYSKOW

ATARI 1050

s g

MERA 7952 /

Rys. 1. Szkic sprzeien podstawowych elementéw mikrokomputera.
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Tabela 1: Poziomy w standardzie V-24
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: Tabela 2: Sygnaty interfejsu V-24
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jacy zasadniczo spelnia dwa zadania: — dopa- | 2 ! o8
sowuje poziomy logiczne sygnaldw w stan- ? —_—
dardzie TTL i V-24, — pozwala na rOwnoleg- | L o
le podlgczenie do jednego wyjécia mikrokom- : 2
putera dwéch urzqdzen zewnetrznych (dru- - iy 3 ¥ Fan's | 025
karka, monitor). 2
% BCAP 95 - °3 <
Uklad zostal uproszczony do minimum, 2e : — 38 v ehausben B
zapewniajac jednak mozliwosci wykorzystania | | | =
wszystkich trybdw pracy drukarki. D-100. I B A
Dzigki temu uzyskano niski koszt ukladu oraz .
mozliwo§¢ wykonania go przez Srednio za- J’

awansowanych amatoréw. Sposéb wykorzy-
stania linii interfejsu V-24 i gniazda joysticka
przedstawiono w tabeli 4. Od strony mikro- P 27k
" komputera do podigczenia ukladu dopasowu- ; T

jacego wykorzystane zostaly 4 styki picrwszc- *
gO gmazda, z ktérych dwa do transmisji (11 2 |

BYP 401/50

-
I—
L [ I l
- wvn o o
MONITOR |
EKRANOWY | -

styk, tj. 0 i 1 bit portu A ukiadu PIA). Pozo- .J’ | B &
stale dwa styki to ,ziemia sygnatowa” i napm-— ZLACZE

cie + 5V, Z urzgdzeniami zewnetrznymi mﬁnm l UREAD:  DOTWEONDIACY z: f ';:f .
ukiad dopasowujgcy wspbipracuje za pored- * .

nictwem 7 stykéw (tabela 4). Na uwag¢ ' Rys. 2

zastuguja:

NAZW#

— LBRM ~ sygnal zajetoéci bufora, wyste- ST¥RKRU
pujacy tylko w drukarkach,

NAZWA S¥GNALU

O' sttc —Foa'ward

'

JO stic — R{,ht"

— CTS, DSR, DCR — sygnaly informujgce
urzgdzenia zewnetrzne o operatywnosci kom-
putera,

&

— TxD — sygnal wyjdciowy urzqdzed ze-
wnetrznych; w tej konfiguracii iest on caly
czas ,1” logiczng, czyli ma napigcie ujemne,
ktﬁrc wykorzystano do zasilania ukladu dnpa-
SOWUjgcego.

3

A

O Analog — B /Paddle
6 | Iritgqer
A
S

Oprécz uktadowej realizacji dopasowania,
w celu sprzezenia mikrokomputera z urzg-
dzeniami, naleZzalo stworzyC aparat progra-
mowy, ktéry bedzie przedstawiony w drugiej

czedci artykuhu.
Zbigniew FIGULA e A@OQ ~ A/Paddle
Artur KOLOSOWSKI & Tabela 3: Sygnaly gniazda Joystick'a
2t 4C2E jo:iufST'iE 24 ACZE =24 URZADZE NIA '

MIKROKOMPUTERA ZEWNE TRZNE |
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Drukarkd
ekKrmanow :
Drukarki Przesylanie sygnalu zaje
21-DZM-180 KSR t'os';.‘d z drul::a%ek daj
25-Dioo | mikrokomputera

RIERUNEK SYGNALU

CTS Ib#ukamk.q. PHZE-SB € sygmalu CJPQ;-
DS'R Monitor wmsa /gn wosci/ z
e-kmnow m«.kmkompu'r do drukﬂrak

ekranow | |
Uklad 4 mapi
e
- WAU{QCT Y

Tabela 4: Zestawienie sygnatéw dopasowujgcych




,Ucieczka Orta”™

W tegorocznym konkursie na scenariusz gry komputatowe, | miejsce zajeta ,,Ucieczka Orta”. Dzi$ druku-

jemy ten scenariusz ogtaszajac tym samym |l etap konkursu.
Do 1 maja 1989 r. czekamy na program komputerowy (sprzet dowoiny) napisamy na podstawie zwycle-
skiego scenariusza, badz tez oparty na wiasnym, oryginainym pomysile.

Na zwycigzce czeka komputer.
. Ogoéliny opis gry

Gra skiada sie z siedmiu epizodow:

1) odwrécenie ,Orfa” dziobem w kierunku wyjscia z portu,
2) uniemozliwienie demontazu zyrokompasu, -
 3) sondowanie portu,

4) ucieczka,

5) przejscie przez Baltyk,

6) przejscie przez pole minowe na Skagarraku

7) wejScie do portu w Rosyth.

W kazdym epizodzie gracz ma prawo do wykonania trzech prob.
Zaliczenie epizodu sygnal:zuwane jest pojawieniem sig planszy z
reka zacisnietg w piesc i kciukiem skierowanym w gore, niezali-
czenie — podobna planszg, ale z kciukiem skierowanym w dot.

Po zakonczeniu epizodu gracz powinien mie¢ moznosc:

1) rozpoczecia gry od poczgtku,
2) przejécia do nastepnego lub dowolnie wybranego epizodu.

Pozwala to na doskonalenie umiejetnosci w trudniejszych dla da-
nego gracza epizodach bez koniecznosci powtarzania catej gry od
poczatku, w pierwszym okresie pnznawama gry oraz wybor tylko
ulubionych epizoddw, gdy gra jako catosc juz sig znudzi.

Gra jest zakofczona, gdy gracz pomy$inie zaliczy wszystkie
epizody. Gracz jest dodatkowo punktowany, przy czym:

. 1) dostaje ujemne punkty za kazda nie zaliczong prébe lub stor-
pedowanie jednostki sojusznicze), .
2) dostaje dodatnie punkty za storpedowanie kazdego statkulub

okretu nieprzyjacielskiego oraz niezauwazenie przez nieprzyja-

cielskie jednostki.

Podstawowa umiejetnoscig, ktt:ra powinien upannwaé gracz,
jest prowadzenie (manewrowanie) okretu podwodnego. Komendy
(doktadna lista komend do ustalenia w czasie programowania) na
stery, silniki itp., powinny by¢ wprowadzane z klawiatury w petnym
brzmieniu np.: ,ster lewo 15", ,oba motory naprzéd” itp., wyswiet-
lane na ekranie, a btedy sygnalizowane ( btednie wydana komen-
da nie moze byC wykonana).

Oczywiscie, skala czasu (i pochodne, a przede wszystkim skala
grafiki) powinna by¢ tak dobrana, aby pozwalata na symulowanie
rzeczywistego tempa rozwoju zdarzen. W tym tez celu w trakcie
programowania nalezy uwzgledni¢ podstawowe pararnetry ruchu
okretu pudwudnegn

Waznym elementem gry powinien bycC dzmgk Podjgciu przez
gracza odpowiednich decyzji (wydaniu komend) powinny towa-
rzyszyé okreslone sygnaty diwigkowe, na przyktad klakson na

zanurzenie czy dzwonki alarmowe. Nalezy réwniez symulowac:
szum motordow (diesli), szum $rub jednostek przechodzgcych nad.

,Ortfem”, |

Gre otwiera plansza ukazujaca sylwetke ,Orfa” (widok z boku z
podniesiong banderg), stycha¢ pierwsze takty piosenki ,Morze
nasze morze". _

Il. Przebieg gry

Epizod 1. Odwrdcenie ,,Orla” dziobem w kierunku wyjscia z
portu

Po internowaniy ,Orfa” zabrano z niego dziennik nawigacyjny |
mapy, a po przeholowaniu go w glab basenu portowégo przysta-
piono do jego rozbrajania: skonfiskowano znajdujgca sie na okre-
cie bror palna, wyjeto z dziat zamki | ruzpnczetn wytado wame tor-
ped.

W momencie, gdy zaloga podjela decyzje o ucieczce, wylonifo
sie kilka zasadniczych spraw, ktore warunkowatly je] powodzenie.
Przede wszystkim okret musial zostac obrocony dziobem w kie-
runku wyjscia z basenu portowego. Nastepnie nalezafo uniemoz-

liwic dalsze rozbrajanie okretu, demontaz zyroskopu | radiostacji

oraz rozigczenie watow srubowych. Nalezalo rowniez przeprowa-

dzi¢ pomiary glebokosci basenu w celu znalezienia bezpiecznego

przejscia. Trzy pierwsze epizody nawigzujg do tych przygotowan.

Aby ,Orzet” zostal odwrdcony dziobem w kierunku wyjscia 'z

portu gracz musi wygrac (w ustalonej liczbie ruchdw) gre typu
Master Mind".

Plansza podzielona jest na dwie czesci. Dﬂ!na czesc przedsta-
wia widok z gory na ,,Orfa” przycumowanego do nabrzeza, rufg do
wyjscia z portu. W gtjrnej czesci dwie sylwetki ludzkie dowodcy
,0rfa" i dowodcy portu stojgcego obok tablicy. Po kilku sekundach
dowddca portu ruchem reki ,rzuca” na tablice cztery znaki zapy-

‘tania. Zaczyna sig gra. Po odgadnigeciu liczby ,Orzel" zoslaje

obrocony dziobem w kierunku wyjscia z portu.
Epizod 2. UniemoZiliwienie demontazu 2yrokompasu

Uniemozliwienie demontazu zyrokompasu polega na wygraniu
gry zrecznosciowej. Plansza moze przedstawiac labirynt stylizo-
wany na przekroj fodzi podwodnej. W centralnym punkcie labiryntu
znajduje_sie zyrokompas. Zadaniem gracza jest mednpuszczeme
czfonkow ekipy demontujgcej do Zyrokompasu.

Epizod 3. Sondowanie portu

Zadaniem gracza jest znalezienie bezpiecznego przejscia przgz
basen portowy i na frasie wyjsciowe| z basenu na rede.

Gracz moze znajdowac sie w dwoch stanach: 6
a) sondowanie (odpowiedni rysunek bgczka), ktory jest stanem
poczatkowym,

b) fowienie ryb (odpowiedni rysunek baczka).

(Przejscie ze stanu g) do b) odbywa sig na przyklad przez pod-
wojne nacisnigcie przycisku Fire).

Plansza przedstawia zarysy portu z przycumowanym ,Orlem”,
obok ktorego stoi bgczek. Sterujac nim gracz szuka bezpiecznego
przejscia: Basen portowy (i trasa wyjsciowa) ma kilka poziomow
gltebokosci (np. cztery), ktore sygnalizowane sg dzwiekami o roz-
nych wysokosciach) i dodatkowo roznym stopniem zaczernienia
specjalnego wskaznika). Najnizszy dzwiek swiadczy o tym, ze bg-
czek znajduje sig¢ w punkcie o wilasciwej glebokosci. W basenie
(na trasie) jest kilka bezpiecznych przej$¢ (labirynt) przedzielonych-

plyciznami. Gracz po znalezieniu sie¢ w punkcie o odpowiedniej
glebokosci zaznacza to miejsce (nacisnigcie odpowiedniego kia-
wisza), co powoduje pojawienie sig w tym miejscu Krzyzyka, i ply-
nie dalej wstuchujgc sie w dZwigk i zaznaczajgc kolejne miejsca.
Jezeli dwa kolejne punkty nie s przedzielone ptycizng, to na ekra-
nie pojawia sie lgczgca je podswietlona linia. Jezeli linia (i krzyzyk)
nie pojawi sig, to gracz musi rozpoczg¢ poszukiwanie od ostatnio
zaznaczonego punktu. Trase przejscia wyznacza sig az do ustalo-
nej linii wytyczonej bojami na redzie.

W wykonaniu zadania przeszkadzajg krecqce Sie po porcie mo-
torowki. Gracz musi maskowac swoje poczynania, albowiem jego
misja moze by¢ rozpoznana, a tym samym ucieczka udaremniona.
W tym celu gracz przechodzi w stan ,fowienia ryb' Przejscie w
stan ,sondowanie” wymaga pewnego czasu i umiejetnosci.
Sciagniecie wedek odbywa sie przez 2-—3-krotne powtérzenie (z
kfawsarury) okreslonej sekwencji cyfr, ukazujgcych sie w wybra-
nym miejscu ekranu. Pomyitka powoduje, rozpoczecie czynnosci
od nowa (inna sekwencja cyfr), a przy tym liczba powtdrzen
wzrosnie.

Czas wykonania zadania jest ugramczan y (od switu do zmroku).
Ukftad labiryntu powinien by¢ losowo zmieniany po kaidym rozpo-
czeciu gry.

Epizod 4. Ucieczka

Plansza przedstawia basen portowy z przycumowanym ,Orfem”
i wytyczong trasq przejscia (widok z gory). Zadaniem gracza jest
wyprowadzenie ,Orla" z basenu po wytyczonej trasie z okreslo-
nym, ale waskim marginesem, Wyjscie poza margines oznacza
unieruchomienie okretu na mieliznie i koniec ucieczki, Ciekawym
efektem zwiekszajgcym atrakcyjnoSc gry bylaby mozliwosc spro-
wadzenia okretu z mielizny w wypadku, gdy wszedf na nig z nie-
wielkg predkoscig. Ucieczke w basenie portowym ulrudniajq jedy-
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nie reflektory rozjasniajgce linie trasy, przez co jest ona momen-
tami sMbo ‘widoczna. Odglosy serii z karabindw maszynowych |
smugi pociskow sq tylko dodatkowym efektem wizualnym. Dopie-
ro po wyjsciu z basenu portowego gracz trafia na dodatkowsg trud-
nosc — ostrza artylerii nabrzeznej. Z lewej iprawej)érrﬂn y ukazujg
sie pociski zmierzajgce w rejon znajdowania sie okretu. Gracz
manewrujgc okretem w granicach wytyczonego szlaku (margines
wiekszy niz w basenie) musi unikngc trafienia pociskiem.

Ucieczka uwiericzona zostaje sukcesém, gdy okret po 0sigg-
nieciu linii wyznaczonej bojami zacznie si¢ zanurzac.

Epizod 5. Przejécie przez Baltyk

Po udanej ucieczce ,Orfa” z portu w Tallinie jego dowodca, ka-
pitan Grudzinski, pndqu decyzje: pozostac na Baftyku i tropic nie-
przyjacielskie okrety i statki tak dfugu jak na to pozwoli zapas pa-
liwa, prowiantu i stodkiej wody do picia, nastgpnie za$ przea‘asrad
.sie przez Ciesniny Duriskie i dotrze¢ do Anglii. Epizod 5. Nawigzuje
" do battyckiej odysei ,Orfa".

Zadaniem gracza jest przeprowadzenie ,Orfa" przez Baftyk i
ewentualne tropienie nieprzyjacielskich okretow i statkow. Zagro-
- Zeniem sg samoloty i okrety nieprzyjacielskie.

Epizod jest dzielony programowo na odcinki diugie: dzien (kilka
minut) i krotkie: noc (kilkadziesigt sekund). Przejscie odbywa Sig w
dzieri, noc jest przeznaczona na fadowanie akumulatorow i odno-
wienfe zapasu powfetrza To zatozenie, niezgodne z rzeczywistos-
clg, stuzy uatrakcyjnieniu gry. ;

Okret porusza¢ sie moze w potozeniu nawodnym lub podwod-
nym (w tym na glebokoSci peryskopowej z wysunigtym perysko-
pem). W pofozeniu podwodnym okret porusza si¢ dwa razy wolniej
niz w potozeniu nawodnym. Zapas powietrza starcza na 2/3 dnia,
a bateria akumulatorowa na ruch z predkoscig optymaing przez
pofowe dnia. To zmusza gracza do stosowania odpowiednie| tak-
tyki prowadzenia okretu: zasadniczo w pofozeniu nawodnym, a tyl-
ko w chwili zagrozenia w potozeniu podwodnym. Dodatkowo tak-
tyke takq nalezy wymusic przez zwigkszenie (zw:ekszan!e) liczby
zagrozeri po uplywie okreslonej liczby dni.

Ekran podzielony jest na trzy czesci. W lewej gornej czesci wy-
swietlane sa. komendy gracza, kurs okretu, aktualny kat obserwa-
cji wzrokowej liczony wzgledem os/ podfuznej okretu, zapas powie-
trza, stan baterii akumulatorow, wskaznik ,noc — dzien", W prawej,
goérnej czesci ekranu zobrazowana jest mapa Baltyku z zaznaczo-
na linig brzegowa, wazniejszymi miastami itp, W trakcie gry kres-
lona jest na niej trasa ,Orfa",

Dolna czes¢ ekranu moze przedstawiac w zaleznosci od sytua-
cji 3 obfazy:

a) widok morza w pofozeniu nawodn ym okretu,

b) widok morza przez peryskop,

c) sylwetke okrelu (przekroj poprzeczny) na ciemnym tle (w zanu-
rzeniu).

Uwagal |dealem byfaby zastosowanie w wariancie c). grafiki
trojwymiarowe). .

W pofozeniu nawodnym (i na glebokosci peryskopowe)) gracz
musi w sposéb ciggly prowadzic obserwacje dookoing. Okrety |
statki ukazywac sie beda jako sylwetki widziane z boku lub przodu
(wtedy idg kursem zbieznym). Sylwetki muszg byc charakterysty-
czne, umozliwiajgce rozpoznanie rodzaju jednostki przez gracza.
Nalezy zaprogramowac co najmniej cztery typy sylwetek z okresu
Il wojny $wiatowej. $cigacz, niszczyciel, statek handlowy nieprzy-
jaciela, statek handlowy sojuszniczy.

Skuteczny atak rﬁrpedawy mozliwy jest wylgcznie wowczas, gdy
okret (sta rek) w:dz:any jest z boku. Po podjeciu decyzji o ataku na

ekranie pojawia si¢ celownik i dane o odlegfosci celu; naprowa-

dzanie na cel calym okretem. W trakcie przepmwadzama ataku
gracz powinien by¢ informowany o zblizaniu si¢ innego niz atako-
wany obiekt.

Okrety i samoloty po zauwazeniu ,Orfa" atakuja go bombami
gtebinowymi. Nalezy przewsdzred cztery syluacje, zaleznie od
szybkosci reakcji gracza i zanurzenia okretu po za uwazeniu nie-
bezmeczeﬂsrwa

a) okret (samufnr) w ogole nie zauwaza ,Orfa" na skutek jego

szybkiego zanurzenia (sytuacja punktowana),
b) ,Orzet” przed zanurzeniem zostaje zauwazony z duzej odleg-

losci — rozrzut bomb przy ataku duzy,

c) ,Orzet" przed zanurzeniem zostaje zauwazony ze s$redniej

udfegruéc: — rozrzut bomb mniejszy,
d) mala odleglo$¢ — rozrzut bomb maty.

Odleglosci zwigzane z powyzszymi sytuacjami muszg byc inne,
gdy ,Orzel’ znajduje sie w pofozeniu nawodnym, i jeszcze inne,
gdy znajduje sie na gtebokosci peryskopowe.

Okret w pofozeniu podwodnym odpiera ataki bombowe przez
manewrowanie. W trakcie zmian glebokosci zanurzenia nalezy
uwazac na dno i jego uksztaftowanie (skaly), aby nie rozbic okretu.
Opadajgce bomby widoczne sg na ekranie, grebﬂknéc wybuchu
ustawiona jest losowo. .

Epizod 6. Przejécie przez pole minowe

Po przybyciu na wody Skagerraku, w odlegto$ci 15 mil od
okretu latarniowego ,Skaw”, ,Orzef’ trafia na pole minowe...

W tym epizodzie gracz musi sie wykazac dobrym sfuchem oraz
umiejetnoscia szybkiego, precyzyjnego manewrowania okretem.

Ekran jest prawie ciemny z lekko zarysowang Sylwetka okretu
(przekroj poprzeczny), niezmienny w czasie, jedynie w razie wybu-
chu miny rozjasnia sie pokazujgc gnieciony wybuchem okret.

Trafienie na line utrzymujgacqa mine sygnalizowane jest dZzwie-
kiem. Informacja o tym, po kiorej stronie okretu jest lina, zawarta
jest w wysokosci dzwigku. W miare przesuwania sig liny po burcie
(wzdiuz podiuznej osi symetrii okretu) wysSokosSc dzwieku rosnie.
Jezell lina zbyt dfugo przesuwa sie wzdfuz burty, mina wybucha
(przy okreslonej wysokosci diwieku). Oczywiscie, im predkosc
okretu jest wigksza, tym szybciej wybuchnie mina, a wigc reakcja
gracza powinna byc szybsza. Ten sam efekt (ale w znacznie szyb-
szym tempie) powinno wywofywac ,przemieszczenie” sie liny (tej
znajdujacej sie przy burcie, lub innej znajdujgcej sie w poblizu)
wzdiuz poprzecznej linii symetrii okretu, moze sie to zdarzyc w
czasie gwaftownie wykonanego zwrotu lub zwrotu niewfasciwie
wykonanego, tzn. na znajdujacg sie przy burcie line. Czas wyko-
nania zadania jest ograniczony.

Epizod 7. Wejscile do portu w Rosyth

Po przejsciu przez Morze Pdinocne ,Orzef’ znajduje sige
w poblizu wybrzezy szkockich na wysokosci Firth of Forth. Wobec
braku szyfru okret otwartym tekstem sygnalizuje swoje przybycie.
Syluacja jest w dalszym ciggu niebezpieczna, albowiem Anglicy
mogq podejrzewac mistyfikacje, a Niemecy po przechwycemu ra-
dmgramu moga skierowac do miejsca, gdzie zna;du;a sie ,Orzel’,
swoje jednostki.

Plansza przedstawia widok z gory na stojgcego w prawej czesci
ekranu ,Orfa", z lewej strony widoczne sg cztery przylegajace do
siebie fdwoma bokami) kwadraty. Gracz musi nadac sygnatami
Morse'a radiogram: ,Przypuszczalna pozycja 0630 na wyznaczo-
nym miejscu dla polskiej Marynarki Wojennej. Proszg o pozwole-
nie wejscia i o pilota, ale nie mam map. Orzet.”

Tresc tekstu jest autentyczna, mozna jg Skrocic. Jezeli tekst
zostanie nadany prawidfowo, przyjdzie zakodowana odpowied?
wskazujgca, do ktorego kwadratu ma udac sie okret. ,Rozszyfro-
wanie" kodu polega na odgadnieciu w grze typu ,Master Mind"
dwoch dwucyfrowych liczb (wspofrzednych kwadratow). Po od-
gadnieciu wspofrzednych kwadraty zostajg opisane i ,QOrzet’ be-
dzie atakowany torpedami wystrzelonymi przez nmprzy;amefsk;
okret podwodny. Umknqé alaku mozna jedynie przez szybki ma-
newr nawodny.

Gracz, ktory nie odgadnie wspotrzednych w trzech probach, ma
jeszcze szanse na zakoriczenie gry, ale musi sie wykazac¢ dosko-
nalym opanowaniem ,manewrowki’, prowadzgc okret pod zma-
sowanym ogniem artylerii nabrzeénej do dowolnego kwadratu (tyl-

_ko jedna'proba).

Pomysine zakbriczenie tego epizodu (i wszystkich poprzednich)
jest rownoznaczne z pomysinym zakoniczeniem gry.

ll. Zakoriczenie gry

Na zakonczenie gry pojawia si¢ plansza ukazujgca sylwetke
,Orta” (widok z boku z podniesiong banderg) przesuwajgca si¢ na
tle zabudowan portowych i stychac¢ pierwsze takty Mazurka Dg-
browskiego. W dolnej czesci planszy podawana jest liczba nie-
udanych prab, liczba storpedowanych jednostek oraz liczba uzy-

_ skanych punktéw. W wypadku gdy gra zostanie zakornczona bez

zaliczenia wszystkich epizodow, efekt koricowy ograniczony jest
Iylkﬂ do obrazu ptyngcego na tle portu ,Orfa".

- Andrzej GRZESIAK
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Przesuwanka

Gra polega na przesuwaniu pasow
planszy tak, aby nasze piony znalaz-
fy sig¢ w miejscu uprzednio uzgodnio-
nym z przeciwnikiem (najczesciej jest
to startowe pole przeciwnika). Kazdy
gracz ma dwa ruchy. przesuniecie wy-
branego pasa w pionie i w poziomie. In-
formacje o0 dostepnych klawiszach
znajdujq sig na ekranie.

Hlfﬁ{l knmpu!lrn a

opracowa K.POZNniak 1988
Gra przeznaczona jest dLa dwoch

graczy. Graczowi w Jjednej kolegy=
e przyslugu ja dwa ruchy: piono-
Wy i POZiOomMY,., Gracze sami usta-
Laja polozenie pionow, ktore
kONCZY 9gre
uitlllnli Fruchy W pinnle:
KLAawisZ <S5 - w Lewo -
KlLawisz <6 - W pPrawo
ustalanie ruchu w poziconie
kKLawisz <6 = w dol
KLawisz <7 - w gore
KLAWisZ <r> = wykonanie ruchuv
LlawisZ <s»> = LONiec 9ry
WCisni.i «$)
plansza informacyjna gry
ruch
piona
b+
klLawisz
(Sr=Lewd
(B)=~prawo
(rF)=rfuch
(s )-s10p

**

podpis: poczgtkowe ustawienie piondw.
Wyrozniony pas planszy wskazuja: «+

Zycze przyjemnej zabawy
Krzysztof POZNIAK

10

1 REM RFE2REERERERERBLRERERERS
2 REM
3 REM , ©1988
4 REM Krzysztof Pozniak
5 REM
8 REM P R Z E S U WANKA A
7 REM gra plLanszowa
8 REM
@ REM 8333234805255 3800383%00
|18 P
LaiE PRPE 4 : ¥y =
Efl DIM XA6): DIM yi(B): DIM n(B
’ =
108 REM
110 GO S
120 PRINT AT 21 FLASH 1, BRI
f?:t&i: DEHDHSTH&CJH - WCisniJ k
! 138 LET x=INT (6#RND)+2: GO SUB
1400: LET u=INT (6#RND)+3: GO &
ugnéauu: IF  INKEYS$="" THEN GO YO
200 REM ENNEETEREIEGENEEPT I
210 CLS -
FEE? EEEP «1,190;: BEEP .1,20: BEE
230 G0 SuUB 4000
‘§4H IF INKEY$c<)>"s'" THEN GO TO 2
I 300 REM HEENEFEDE
G%B CLS
320 GO suB GBHB uu SUB 900
zga PRINT AT 'fUCh",;RT 5,2
4;" piond " AT i@ ba "Klawisz" A
T’ 18, EG,"trr-ruch“ At 18,23, " (8 )
-ltDP
400 REM
@ PRIN
| “UsAT 12, ES."{E} Lluu i AT i4,§
aiaé Ea“Eﬁﬂ°iuaa GO SUB
UB 1400
430 FHIHT AT 12. Ea*“tﬁr-dut Y - |
T 14 ,23; t7}~9ﬁrl s
440 GO sSUB 4
S00 REM NI 5~ 2
5}3 PRIN = 26, f 2,26,
“WREYRAT 12, E:,”:E;-Leua ;AT 14,2
3;“{5}-Praun
S20 GO SUB 1500: GO s5UB 1400
S3@ PRINT AT 12,R3;"«Gr-dol ";A
T 14 ,23;,"¢?)»=-90Cra "
240 GO SUB 1600: GO SUB 1300

500 GO TO 400
800 GO SUB 1S00: GO SUB 1400: G

gmauu 1600: GO S5UB 130@: GO TO B
918 FOR X = ' U 1448 :
NEXT x

920 FOR y=2 TO 7: G0 SUB 1348:
NEXT H

930 RETU '

o REM

1@1@ IF n u.‘.n; = 2

+1l,88x;" "

1y 2ex; " AT 24
10580 IF ntg %) =1 THEN PRINT AT 2

2 #X ,HT 2%y +1l,88x;
1040 ﬁ nty,xr-n #HEH PnkNT AT 2
AT 2%
*X ,17
-16: nnnu

H*x," L
l! DHHU 16
6,0: DRAW

g,ﬂil,

1049 PLOT 1

,B OCRAU @,
» 16

2
AT 18,2+

INT AT 1
;AT H;E

¥

1

.1531 IFEE TD Iﬁiﬂ

SPECTRUM

|

1220 IF y(y-1)=1 THEN PR AT
8y, m,h --.H.{'i#'r nwué;u, - AT
'1355 PLOT 1441 5-&5: CRAW @, -
1n¢u
1300 W
1310 L Yyiy=1)= Y (-~
13209 IF yiy-1) =0 THEN :un X=l TO
7: LET nt?,ni-ntu,x+1r: NEXT X
LET niy,s8) =0
1330 IF y(y~1) =1 THEN FOR x=7 TO
1 STEP -1: LET nt ;X 41) =n(Y,x) :
1§E=TF5H bEI ?n é Eg SUB 100
- :
NEXT x: GO SUB 1200 o

1350 RET

14080 REM

1410 LET x

142B E; :En 1;-¢{TH€H Tun !-1 Tu

X) =mn +1.,x

LET nig ‘x? v "

1400 IF xX(x-1)=1 THEN FOR y=7 TO
1 STEP -1: LET n!?+1 xl-n%u,ul
1EE§TF3ﬁ LEI ?éi G0 sSuB

= () Q00 ;

NEXT g: GO SUB 119 %

1450 RETU

1500 REM

1510 LET x=2:

IBQH qn SUB R000: PRINT AT 21.2%

1620

-llEf
X=X=-1: GO TO 154B
1531 IF 13-"5 AND x=2 THEN. LET

IF X8m RND x)»2 THEN LET

i53a 92 13.13"muo
Xgu"@" <7 TH
Xx=M4+l: GO TO 1540 it et

1533 IF i - by

I;E‘ s- 5":::H:-? THEN LET
r" RETURN

E;E FHI HT 21,28%x;"#%";: GO TO

1508 =t SRR TSI TR PO

1610 LET y=2: GO TO 1640

1uaa GO SUB 2000: PRINT AT 2ay,2
TN e e Elﬂ+1 Py » .

1631 tFexs AND v (7 THEN LET

X§="08" AND y=7 THEN LET

=2: GO0 TO 1640
632 IF x$="7" AND y»>2 THEN LET
!-!-1: GO TO 1640
633 IF x

="7" AND y=28 THEN LET
m7: GO0 T 16840
E34 IF x8$="r" THEN RETURN
164@ PRINT AT 2#y,281."+" ;AT 2y +
1,21, " #*:
20080 REM
2018 PRAUS - =
: HEEP -ﬂﬁ,aﬁ IF I.*Hr"l' ™
EN RETURM ,
2020 RUN
IR0 REM m
:g}a DIM x ' IE [V ) : M niB
3020 FOR k=4 TO 8: LET xt(k)=l: L
ET (R)=1: NEXT &k
J030 FOR k=2 TO 4: FOR L=2 TO 6-
K: LET n(k,L)=1: LET N(9-k,9-L)=
2: NEXT L: NEXT k
‘30490 RETU

40090 REM
401@ PRIN

ZESUUANKA" ; quznﬁz 2, TAB 7;“wer
$ja komputergQwa'; 5, "opracowa
L K.POZNiak 19u5"*'" ﬁrl pPrzezn
aczona Jjest La dwochgracziv. Gra
CIowi ¥ JjedneJ kolej-ce przyslug
UJja dwa ruchy: piono-=wy i pPOZioOnN
Y. Gracze samni vsta- Laja poloze
nie pionow, ktore RONCIY gQre"
4020 PRINT 'TRB 7, INUVERSE 1; “do
stpne kKLawisZe:", INVERSE ©; " "us
talanie ruchu v pionie; """ klLaw
isZ (B8Y - w Lew0o""'" QRlLawisz B>
- W pravo”" ""ystalanie ruchu v p
oZiomie: """ EkKlawisz «<6) - w dol
b LY RLawisz <7 - w gore"”
4938 PRINT * ltluis: {ry = wyk
onanie ruchu"
?E:H PR;HT " RLAWISZ (S>> - kKON
40%0 P;IHT ‘TRAB 10, FLASH 1, BRI
GHT 1; "wcisnij «s)
4260 RETU
9908 HEH
INE 1: VERIFY "FFIIIUI KP'




[ ilavati (11)

Odcyfrowywanie

Duze podobieristwo do zadar polegajacych na rozszyfrowaniu
sptowiatych rekopisow; prezentowanych w odcinku 9 ,IKS" nr
10/88), maja dzisiaj prezentowane 3 przykiady. Ich istota sprowa-
dza sie do odgadniecia, jJakimi cyframi zakodowano poszczegoine
litery. Dokladng informacje na ten temat otrzymuje uzytkownik po
zainicjowaniu pracy programu na ekranie, ktorego kopie przed-
stawia ponizszy rysunek;

"“l x zwia zadan Litery ozna-
Hl éEEHEtEia ﬁ‘glt. '= 33 ru?'u!‘"ﬂi.

™ I em ,tu
STEROMANIE KHLAMISZAMI :

- s - TES..““-“

— *"ENTER*® -~ oo wylk

grinr- do
n-nu

nnmn ia =adania.

NACISNIJ DOMOLNY KLAMISZE

W dalsze, Gzesm program kolejno prezentuje 3 ‘zadania.
PrzejScie do nastepnegu zadania odbywa sig W 2 sytuacjach:
— poprawnego rozwigzania biezgcego przyktadu;
— odpowiedzi twierdzace| na pytanie:
POPELNILES BLEDY. SPROBUJESZ JESZCZE RAZ?"
Przykfad{}wa postac¢ zadania na ekranie monitora jest przedsta-
wiona na ponizszym rysunku:

rlc

UE12:
19

Wersija zrodiowa programu W jezyku Basic jest nastepujgca:

10’

20’ ekran informacyjny

0’

40 MODE 1:INK 0,0:INK 1,26:INK 2,9:INK 3,4:BORDER 0:PARER N:[LS:PEN |
90 PRINT "Musisz rozwiazac 7 zadania, Litery ozna=rzaja cyfry, W bazdy
mn zadaniu te same litery oznaczaja te same cyfry, ale nie we
wszystkich razes wzietych,”

60 PRINT:PRINT:PRINT "STEROWANIE HLAIISIﬂHF' »

70 PRINT:PRINT * - *;CHR$ (240);" , *3CHR$(241);"

ra do"

80 PRINT SPC(13);"litery, pod tora chcemy®

90 PRINT SPC(13); "podstawic cyére®

100 PRINT * -~ "ENTER’ - koniec wykonywania zadania*

110 LOCATE 7,18:PRINT "NACISNTJ DOWOLNY K| AwW1G7"

120 IF INKEY$="" THEN GOTO 120

130 *

140’ seqgment sterujacy

150 ° '

160 MNDE 1|

{70 FOR A={ TO 3:READ TLL(A, 1), TLL(A,2):NEXT A

180 DATA 5,15,6,15,4,2

190 DIM WSP(21,2)¢DIM LITERYS(21)

[ o

= priecuwanie lyrep

Danuta KWASIZUR
200 FOR J=1 70 3 ; :
210 MODE |
220 PAPER 1:PEN 0:B6RAPHICS PEN 0
230 ON 1 6OSUB 720,740,760,
240 GOSUR 780 |
250 WINDON £3,8,40,3, 4:PAPER {2, 1
260 FOR J=1 TO ILL(I,2)
270 LOCATE WSP(J, 1) ,WSP(J,2) tPRINT LITERYS())
280 NEXT J
290 FOR J=1 TO ILL(1, 1) .
300 LOCATE 24,9+J:PRINT LIT$(J)
310 NEXT J
320 k=10
330 LOCATE 23, k:PRINT CHR$(243)
0 ad=[NKEYS
350 IF a$="" THEN GOTOD 340
40 IF INKEY(8)=0 THEN BOTO 520
370 [F a$=CHR$(240) THEN RNTD 440
180 IF-a$=CHRE (2411 THEN GATN 440
390 [F ASC(A$) (4B DR ASC(AS) )57 THEN GOTD 4N
400 LOCATE 25,K:PRINT "=";A¢
4§10 CYF1(K-9)=VAL(AS)
420 50T0 480
430 SOUND 1, 400:6070 340
440 IF k=10 THEN 6OTO 430
450 LOCATE 23, k:PRINT ™ "sk=b=1:60T0 330
460 TF k=11 (14,1149 THEN 60TDH 430
470 LOCATE 23,k:PRINT * ":h=k+[:6070 330
480 FOR V=1 TO il11(1,2)
490 IF LITERY$(V)= LITI:H 9) THEN LOCATE WSP(V, 1), USP (Y, 2) tFRINT 1/STNG
"*iCYFIIK-9)
500 NEXT V
510 GOTO 340
520 GOSUB 980
S0 IF bl=0 THEN 6070 580
380 CLS E£3:PRINT £3, "POPELNILES BLEDY.":PRINT £3, "SPROBUJES? JE=ZFIE
Al? ITIH!"-IHPHT oSy, T!
§50 IF T$="T" OR Te=rt? THEH CLS £2:CLS £7:60TD 240
S60 IF T$="n" OR T$="N" THEN AOTO AR0
570 GOTD 540 ‘
SB0 PRINT £3, "BRAKQ' ' ' *:PRINT £3,"IADANIE uvnpnnﬂf POPRAUN] "
590 FOR 6=26 TO 0 STEP -1 |
500 RORDER G1FOR T={ TO 200:NEXT T ;
410 NEXT 6 |
620 TF 1=3 THEN END <
530 IF i=3 THEN END

640 CLS £3: INPUT £3,"NASTEPNE TADANIE (T/M)? * T%
a0 TF T8="T" OR T$="t" THEN GOTO 480

660 IF T$="n" OR T&="N" THEN END *

670 60T0 630

680 NEXT |

W segmencie sterujgcym wykorzystuje sie podprogramy, Kto-
rych rola jest nastepujgca.

1. Trzy podprogramy realizujace wykonanie ekranow dla po-
szczeqolnych zadan (linie 690—770)

690 ’

700 ' Podprogramy rysowania ekranow dla poszczegolnych zadan

70 '

720 WINDOM £1,11,18,7,17:PAPER l'l,l CLS £1::LOCATE 13, 10:PRINT *X*:PLD ’

11




T192,232: DRANR: 64, 0:PLOT: 192, 1843 DRANR 64,0

730 WINDOW £2,22,27,9, 15:PAPER £2,1:CLS £2:RETURN

740 WINDOW £1,11,18,7,17:PAPER £1,1:CLS £1::LOCATE 13,10:PRINT "X":PLO
T 192,232: DRANR &4, 0:PLOT 192, 184: DRANR 64,0

750 WINDOW £2,22,27,9,16:PAPER £2,1:CLS £2:RETURN

760 WINDOW £1,11,20,7,20:PAPER £1,1:CLS £1:3LOCATE 17, 11:PRINT *:*:PLD
T 192,240: DRANR &4, 0:PLOT 192,200:DRAWR 32,0:PLOT 208, 152: DRAW

R 32,0:PLOT 208, 104: DRAWR 48,0

770 WINDOW £2,22,27,9,16:PAPER £2,1:CLS L2:RETURN

2. Podprogram wczytywania danych organizacyjnych do ‘pa-
szczegolnych zadan (linie 780—970)

i

780 ’

790 . Podprogram wczytywania danych do aktualneqo zadania

800 ’ . '

BIO FOR K=1 TO 4 11(1,1):READ LITS$(K)sNEXT K

820 FOR K=1 TO 411(1,2):READ LITERY$(K):NEXT K

830 FOR K=1 TO §11(1,2):READ WSP(K, 1) ,MSP(K,2) :NEXT K

840 FOR K=1 TO §11(I1,1):READ cyf (K):NEXT K

850 RETURN

860 DATA “A","C","1","N","T"

H?o un‘n llllIEI’HCIlIII'Inl.IHlllI1IITI’IIIIICI'ICI'l[i'lnI!IHI’HTH
880 Bﬂtn'll,#.lﬁ,?.lb.?,lS,Iﬂ,lb,lﬂ,ll.l?.lﬂ,l:.1&.12,!3,!3.[1,13,15,1
3,13,15, 14,15, 15,15, 16,15 .

'

890 DATA 7,4,1,2,8 i
900 DATA *I*,°L*,"N",*0","S","U"

?]9 Bntn 'I','H','U'.'"'.'U'.'L'.'H','H','H','U','S','U','I'.'H','U'
920 DATA 14,9,15,9,16,9,15,10,16,10,14,12,15,12,16,12,13,13, 18, 13,15, |
3,13,15,14,15,15,15, 16,15 |

930 DATA 1,6,2,3,0,5

940 DATA "A”,"E","N","5",*T","U"

?50 uﬂTﬂ ‘EHIIH'|IH'F.U'I-E-llnil-A."H...ﬂll.Hlj.n'.'riilH',.A.‘.sili
E.,'H.,.ﬂ',.fl|'n'|*ﬁ. ;
960 DATA 14,9,15,9,16,9,13, 11,14, 11,15, 11,16, 11,18, 11,19, 11,13, 12, 14,
2,14,14,15,18, 14, 15,15, 15, 14, 17,15,17, 16,17, 14, 18, 15, 18, 16, 18

970 DATA 5,1,2,0,6,3

3. Program badania poprawnego rozwigzania zadania (linie
980—1060) 5

980 ’

990 ’"Podprogram badania poprawnosci zadania
1000 '

1010 bl=0 ;

1020 FOR 2=1 TO i1l (igh

1030 TF cyf(z)=cyf1(z) THEN GOTD 1050

1040 bl=I

1050 NEXT z

1060 RETURN

Danuta KWASIZUR

-

Zanim powstanie mapa

1) Izabela Grochala na podstawie wykonanych uprzednio zdjeé lotniczych uaktualnia dane na istniejacej juz mapie.
To urzadzenie, zainstalowane w pracowni autograféw, jest w tym bardzo pomocne. Obserwujac w okularze zdjecia
— Zz zastosowaniem metody stereoskopii — otrzymujemy przestrzenny obraz badanego terenu. Przed dobrym fa-
chowcem nie ukryje si¢ Zaden element czy szczeg6t na obserwowanym obszarze. Oczywi$cie mozliwe s3 nie tylko
poprawki czy korekty na mapie, ale opracowanie jej od podstaw. v -

2) To urzgdzenie jest analogiczne do poprzednie-
go, ale znacznie nowoczesniejsze, duzo szybsze
1 precyzyjniejsze. Wymaga jednak od operatora,
mgr inz. Barbary Komendackiej doskonalego
wzroku, ktory jest jakby punktem wyjscia. Reszte
wykonuje komputer. |




—_—

4) Na tych urzadzeniach Ewa Jesion pracuje nie tylko
przy mapach, Przygotowywany jest na nich takze Ma-
gazyn Informatyczny Horyzontéw Techniki — ,Mi-
kroklan”. CR terminal shuzy do skladu 1 edycji tekstow.
Monitor o przekgtnej 380 mm wy$wietla znaki alfanu-
meryczne. Klawiatura wyposazona jest w 58 dodatko-
wych klawiszy funkcyjnych programowanych przez
uzytkownika. Z prawej strony Typeview 300 — urzg-
dzenie podgladowe, pokazujgce na pionowym ekranie o
formacie zblizonym do A4 rzeczywisty obraz skladu
typograficznego.

5) Logoscanner z komputerem IBM PC XT — wszyst-
ko firmy Linotype. To takze urzadzenia wielofunkcyj-
ne. Piotr Kurzec opracowuje cale nazewnictwo do
mapy.

6) Poming¢li§my wiele etapéw powstawania mapy. Nie
byly tam bowiem az tak bardzo wykorzystywane tech-
niki komputerowe. A wlasnie w fotoreportazu chodzito

0 pokazanie roli komputera we wspélczesnym tworze-

niu mapy. Ostatecznie jednak wychodzg one spod tra-
dycyjnych maszyn drukarskich. - J. RAJCH

(Foto: J. Zelman)

3) 1Dlanoprzyrzadéw  analitycznych, 4
Ktore prezentije mgrinz. Jerzy Sa-
czuk, nie ma rzeczy niemozliwych,
W tej chwili na ploterze powstaje
obraz lasu. Szybko$¢ kreslenia jest
wrecz nieporéwnywalna z tempem
pracy kreslarza. Urzadzenie tez mo-
ze grawerowac. Dokladno$¢ kresle-
nia wrecz nieprawdopodobna: 0,02
mm! Cala mapa zapisana jest i za-
chowania na nos$niku magnety-
cznym. W razie potrzeby moze zos-
tac przeniesiona na papier. W kazde;j
postaci. Komputer mozna zapro-
gramowac tak, Ze wyrysowany zos-
tanie tylko konkretny fragment ma-

' py lub na papier nanie$¢ mozna wy-

brane elementy catosci, na przykiad

sie€ drég, zalesienie czy zabudowa-
nia.
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“CHochliki ZioWu harh nariészat.

Tym razem ,,pombgl" W redagowaniu jednego
z programoéw w numerze 11.

Oto prawidtowy wydruk drugiego programu:

KASETOWY SYSTEM

OPERACYJNY 2T06 TURBO

18 REM PROGRAM 2

20 REM Zapizulde na dyskietce w pl

1ku

E KOP ITARKA, TUR

program przenoszacy pliki

m1adzs systemem TURBO i dyskami

48 GRAPHICS @:7 "pp PROSZE CZEKAC"

o8 READ LB

6@ DIM ASCLE) ,B$C22)

78 LICZH=8  CHKSUM=0

86 FOR I=1 TO LB *

99 IF LICZH=8 THEW READ B3

108 GOSUB 27@:A%C])=CHR$(BYTE)

119 CHKSUM=CHKSUM+EYTE : CHKSUM=CHK

SUM=25EX CCHESUM: 2552
120 LICZN=L]CZN+1

130 IF LICZN<¥»18 AMD I<-LB THEN 1

78

148 GOSUB 274
150 IF CHKSUM< BYTE THEN, A=104INT
(CI=127100+320:7 "BLAD DAMYCH W L

IMII ";A:LIST A:EHD

168 LICZN=g

1789 MEXT 1

188 FOKE 764,255 MRHPHILE %]

198 7 " Prosze wlozye do stacJti d

yaskow dus—- "

209 7

Apleany

210 7

nac"

" kietke na ktorei ma byc Z

program kopluJacy 1 nacls

228 7 " RETURN,"
230 FOKE 764,235:GET #16.HA

24@ OFPEN #1.8, 128, "D:KOFIARKA. TUR:

2358 7
268

270 E=HSEWE$ﬂLICZH¥2+1)} GOSUE Za

! #1
END

@:BYTE=Y

260 BoASC(BSCLICZNK242) ) : GOSUB 30

A%, CLOUSE #1

8:BYTE=Y+16XBYTE
290 RETURM

300 Y=(E-48)k(B{38)+(B-B7)X(B>9E)

:RETURM

. 310

328
330
349
350
360
a7
580
390
4009
4109
420
430
440
458
4£8

470
480
490
%1%
910
920
930
540
998
566
579
580
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1290

DATH
DATH
DATH
DHTH
DATA
DATA
DATH
DATH
DATA
DATA
DATA
DHTA

DATR"

DATAH
DATH

DATA-

DATH
DATA
DATH
DATH
DATH
DATH
DATA
DATH
DHTH
DATA
DHATH
DATH
DATH
DATAH
DATH
DATA
DATA
DATAH
DATH
DARTAH
DATA
DATA
DATAH
DATA

a49908d1 adbes8idecadu@dc
d310f8a3058d 1 adBecBads
2809044 cBdiddaad i 2a300ba
8532984820582068a8359%¢
S0ae@320da2691 32186549
318531cB8dbB2eblI 304 lI4E7
dBez2aS33co35dAdcz20580 ¢
2039813530531 fovzab2d
Bfd4cb221d132f0d8aB3187
aec1219:3a59468d0ed4a5b2
228d06d4a3368d@2d3a921
BRSdPBd323308dR2d 35820
bBEE348435a2528632424 1
27863 3aeB320dbBEa ada4 2
B34c90204c fI20a3008d4d6
Bedd4853158d06d4 a9088did
1 fdBa3388d0a2d3aS608dd5
P9d3393c8dB2dI7Ebae803
eBBec 1216000 f2108228b
4023ed2z28£2391 238000063
398P8das 2858385823570
2329000904 2350908062
P168aD02Zb124c956 0258
490420 fcfd3alba2siapiz
27204d232900025€202783
20812120935239830053917
208583604323 3B668291
186681390320 fcfd30fO7S
490132523027 208121c068
80fBe39830fRaZacaBzZzel
201d253200bdad22c32 te9
f00dc92afOA16c340fBbas2
ddS227d0d3eBebBcdbe 766
20932330018483604.202e8
Ba48bd522720bB f 2683404
eBebBcdaf | a2008348bdBa
992220b0 f 2683.3e8eB8be7
dBf1a9¢ff8dfcB2201fdf2ea
2951094045820800 f 2299013
20bB f268c954 fObcd4c2BER

DATAH
1086 DATA

DATH
DATA
DATA
DATH
DATA
DATA

DATA
DATH
DATH
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATH
DATA
DATAH
DATH
DHRIA
DATA
DATA
DATA
DHTH
DATA
DATAH
DATA

2220283542t4e29b922529

27a482100220412398108¢
Sec88dazZba0012583 101
2039003891 24e684d082a3
e6853333c585d0e f 1954 @
C584d0e9a9003 254203364
20812160a4821A4188dce2f
21204123cP0B300dcdecebe

21fPpSaB912990858285eb
83602483308320887650204 f
PB9184e684d002eb685ee 9
9227dP03ee5327ad5327d4
CcO90c {8320 16029003 228
942033208121981084a926
PRARSE3I2093236034838813
f003208360ad52270d53G
27dB22a2581 10032888609
a90122542033208121203«
9b23983@9ca98ccd53275¢c
fOB5386681dVd6aBBOL16Y
A448e684d002e68538adb
D227e9818d5227ado3274
e9n08dS53I2768aB01602951
PBBdS2278d5327a92785b3
252954858460220034c90
85cb1869029d440 3986948
AR9d4582 200001 cb9d482e
B3c8blcb9d4983298b9da f
42034c56e4854484d5204 ¢
a3d926ebd8290685cd fB36
AS20ba f ZebcdadcdbS8abe

1360vDH &

1310
1326
1330
1340
1350
1360

1370

13860
13396
1460
1416
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1450
14390
1588
1516
1546

- 15308

1548
1550
1560
1578

1588

1536
16060
1610
1620
1636
1646
1650
1668

1 BE8
{630

et

1720

1736
1748
17358
1766
1770
1788
1736
1800
16818
1220
1836
1846
1856
1860
1878
1564
1898
19606
1916
1926
1930
1946
1956
1966
1376
1356
1996
2868
2816
2828
2830
20440
2830
2066
2478
2088
2890
2180
2118
2120
2130
2144
2159
2166
2178
2184

DATH
DARTA
DATH
DATH
DATH
DHTAH
DATH

DPHTH

DATA
DATH
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATH

DATA
DHTH
DATA
DATA
DATH
DATH
DATA
DATH
DATH
DATH
DATH
DHITH
DATA
DATH
DATA
DATH
DHTA

DATH

ATAH
HTH

DATAH
DATH
DRATAH
DATAH
DHTH
DATH
DATA
DATAH
DATH
DATA
DATA
DATH
DATA
DATA
DATA
DATA
DATAH
DATH
DATAH
DATH
DATH
DATA
DATAH
DATH
DATA
DATA
DATH

DATA

DATA
DATH
DATAH
DATA
DATA
DATH
DHATH
DATH
DATA
DATAH
DATA
DATH
DATH
DATH
DATAH
DATA
DATH
DATAH
DATH
DATA
DATA
DATH

.o 13F449ﬁ3%ﬁ fﬁ% tE32

2329202060 f 2eRcd49063.2
cEScddé fIepBEE248435a00a,
112900915429 f fcB31844e
cO124c99bf00E9 1640824
cE@Bdda fi60292091324c8ba
cBAddB {9603031323334a4
E3E3738393031323334b7
I5363738393038313233¢c@
T4353637383930313233¢d
34353637383930a972201F 1
25203423a20039059d4 2354
P329249d4563292594c7¢85
243921202520242322004 1
29055d420329249d450383
3932904403391 39d4803es
29009049032056e4 1004ee
cA89d0Zcbed490388 fB26dS
bd44B385860d45038587 9
abBob1860S2adeRldcfeeld
2660az254a921a8c220862¢
e429cead25202423a91f fdd
Bdfobz204 24206724206
40252210399039d42032914
349d420339009d40BIa935

235144032924 3d4503291 2

SbediBifazZ20a90359d4 210
B3a9089d4a0323009d4b.3 f
A3a9329d440329249445b8
Aiz2a5%6ed 3@l f20eh26300S
M720de2639151914cB8879
doR f2040253080a39b42A14
2920342%4cbe249848204¢
40253955202520a423301d
PEE820chb234cbe24221053
29009d42032056e4222006
398c9d42032056e4601072

BASb fdfdfd2020202020a4
20426ch164207472616e00

764697 36a6932202d0022
9bZ2abe 20706 fE4E 162658
207aB1776172746f7365e6
206479736b75206e9b504a f
BeE9EbLZR77EeS6a 73630994
Bf7779203a110090506chS
E9Eb2Z2B77 79627363696 fb1
7779203a18003b4b6 £70d8
LI f776 1669652073610
EhEfeebl37ab foeb5205be 1
NEB19b7d202020202020c0
4bb f 70696172606 1 204456
59534b 3354555242453
5441504596902070726 124
B772618d2067072616500 -
Bf77616e792070727a650f
7a9b2020206202020202024
20202020202020576f62.34
EI696563I6E61205a6162¢ce
EfEcEf746eb3676f9b9bbb
20292028207 763727 36436
6120322e36202050494167
53544 f57202031393838ce
Sb9hS5557414741202121db
212041627920756e63602 f

Eeb163206bE fEcE37a64a 14

692073652073 74612d968¢
636a61206473736b6f{777b

206964656e 747966636062

E1746§72656d206d61673¢
EebS746f666f2d9bB6e 7?7575
20545552424 f 2062637383
742054332061 206696582
204432 2063616b2077202d
7379732d9b74656d636568
204b2e532e41{2e205455¢8
52424 f9b432.220290b3dal
420329003d148835d450360
£52056e460321029073d81
420329009d48039d490340
2056ed4603001b1868d4dac
27204025290322109d4295
B3a94c9d448329273d4523
#339969d420329089d4650
A32056e43912a907221659
944 2033.90094048033d49b2
A22056e4300620b0 24053
2827ch88doR3I4cbe244c37
2b25444d3a2a2e2390e0b4
AWZelB2ae246b

\




INFORMATYKA W SZ

Usilujge pogodzié wymagania logiki
przedmiotu z jednej strony, a kwestie
metodologiczne z drugiej, troche¢ nie-
oczekiwanie przerwaliSmy analize cie-
kawej problematyki budowy sprzetu in-
formatycznego, na korzy$é programo-
wania. Bylo to niestety konieczne, przy
zaloZeniu, ze chcemy réwnolegle uczest-
niczyé w éwiczeniach praktycznych. Te
za§ wymagaja umiejetnosdci budowy al-
gorytmu oraz ,,opisywania go np.: w Ba-
sicu. Bo ile mozna poswiecié czasu na
analizowanie budowy komputera pod-
czas éwiczen?

Teraz majgc materialy (fundamenty) na wie-
le ciekawych godzin przy komputerze (pro-
gramowanie) mozemy wrécié do  budowy
~mikro, a ogdlniej do budowy sprzetu informa-
tycznego. Znajomo$¢ tych zagadnienn ulatwi
nam zrozumienie wielu podstawowych kwe-
stil zwigzanych z uzytkowym wykorzystaniem
maszyn w praktyce Zycia codziennego.

Wréémy na chwile do komputera, a w za-
sadzie do jednostki centralnej — pudelka
gdzie mieszczg si¢ podstawowe elementy tego
urzadzenia, MowiliSmy juZz o pamigciach
RAM 1 ROM, mikroprocesorze oraz ,wsz¢<
dobylskich” liczbach, ktére reprezentowane
sq tutaj w systemie dwéjkowym, w postaci 8-
-bitowych kontenerkéw -- bajtow. Pozwolilo
to nam zrozumie mi¢dzy innymi réznice
mi¢dzy 8- a 16-bitowymi procesorami, potrze~
be duzej szybkoéci pamigci wewnetrznej i jej
wielko$ci, Mozna powiedzieé, ze w tej postaci
nasza jednostka'centralna moze pracowac sa-
ma na siebie — program steruje procesorem,
ten za$ liczy i przekazuje wyniki do pamigci |
tak w kétko, Podobnie jak 1000-0sobowa ad-
ministracja moze pracowac (bardzo ci¢zko)
sama na siebie; polecenia, kontrole, zestawie-
nia,‘aktualizacje, pensje... polecenia, kontrole.
To bledne kolo latwo jest przerwaé w wy-

‘padku naszego komputera — wystarczy wylg- 4

czyc prad lub dalszq pracg maszyny uwarun-
kowaé informacjami z zewngtrz — podobnie
jak mialo to miejsce w przykladach z instruk-
cjg INPUT. Oczekujemy takze -na wyniki

(PRINT). Zatem w komputerze niezbgdne sg '

elementy elektroniczne, ktére poSredniczg w
komunikacji komputera ze Swiatem zewnetrz-
nym — wprowadzanie 1 wyprowadzanie in-
formacji. Sg to specjalistyczne uklady wejscia/

" /wyjscia (we/wy). Umozliwiajq one podigcze-

nie bardzo wielu réznych urzgdzed we/wy.

Zacznijny od podstawowego urzgdzenia —
jest nim klawiatura, ktéra mimo wielu wy-
sitkow konstruktoréw i programistéw w stwo-
rzeniu lepszego sprzetu, pozostaje niezmien-

nie podstawowym posrednikiem informacji

adresowych do jednostki centralne;j.

Sprzet
Informatyczny

-----

monitor | klawiatura.

KLAWISZE FUNKCYJNE

2. Komplet: jednostka cantral-r.'-u”a. S

1|'_ T T L &R E S .

lub |tu tu
|
e |
|
l - -
|
I | KLAWISZE
QWERTY

SPECJALNE

litery, cyfry, ! !
I znaki 1nterpunkcyjnel

3. Szkic rozmieszczenia grup klawiszy w typowej klawiaturze. |

PAMIEC 1

i

!

mikroprocesor

- UKEADY I

I URZADZENI A

WE-WY WE/WY

J

1. Szkic sprzeZen podstawowych elementéw mikrokomputera.

Warto pamigtaé, iz klawiatura zbudowana
jest zgodnie ze standardem nazywanym
QWERTY od nazw pierwszych szeéciu klawi-
szy liter w maszynach do pisania (w krajach
anglosaskich). Niestety zazwyczaj, a w zasa-
dzie prawie zawsze, pie ma tam liter polskich.
Dostepne sq za to, poza literami (duze i male),
cyframi i znakami interpunkcyjnymi jeszcze
dwie grupy klawiszy: funkcyjne i specjalne.
Podziat ten jest umowny (podobnie zresztg jak
ceny) 1 dotyczy klawiatur ,zblizonych” do
sprzgtu klasy IBM PC. Jednak nie odbiega
zasadniczo np.: od Commodore, Amstrada,

natomiast Spectrum w tym wzgledzie jest

bardzo nietypowym komputerem.

15
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INFORMATYK/

W chwijli, gdy naci§niemy na przykiad kla-
wisz litery Q, uklady elektroniczne klawiatu-
ry (w IBM PC jest to zazwyczaj mikroproce-
sor 8048) generujg odpowiedni ,zestaw” zer 1
jedynek, ktéry, w znanym nam juz kodzie
ASCII, odpowiada wilasnie temu znakowi.
Podobnie rzecz si¢ ma wobec wszystkich kla-
wiszy.

Klawisze funkcyjne, majg bardzo cickawg
wlasno$¢ — mozna zaprogramowac¢ ich funk-
cje. Na przyklad, jesli komputer wykorzysty-
wany bylby przez Fredre, to przepisujac swoj
rekopis, za pomocg komputera pan Ale-
ksander mégliby znacznie utatwi€ sobie prace,
gdyby naciskajac klawisz (funkcyjny) np.. F1,
komputer generowal zwrot ,mocium panie”,
Zatem naciskajgc tylko jeden klawisz — kom-
puter drukuje w tym wypadku az 12 zna-
kow. Innymi stowy, zadanie kazdego klawisza
~ funkcyjnego moze zaleze¢ od nas, od tego jak
je yoprogramujemy”. Bywa, Ze nicktére in-
terpretery BASIC-a przyporzgdkowujg po-
szczegblnym klawiszom klawiatury cale ins-
trukcje, czyli zamiast naciskaé pigé réznych
klawiszy tworzgcych instrukcj¢ PRINT, wy-
starczy nacisngé F3 i.na ekranie ukaze si¢ owa
instrukcja, itp. Idzie zatem o to, by ulatwié
nam wspélprac¢ z komputerem, by moc po-
§wieciC si¢ sprawom wazniejszym niz wielo-
krotne, bezmy$lne naciskanie klawiszy. Oczy-
wiécie jest to szczyt plywajacej gory lodowe]
— mozliwo$ci, jakie stwarzajg sobie klawisze
funkcyjne. Wydaje si¢, Zze zasada ich stosowa-
nia jest zawsze taka sama - usprawnienie
przekazywania informacji do komputera.
Ilustruje to jeden z podstawowych obecnie ce-
16w twércéw sprz¢tu i oprogramowania kom-
puteréw. — ulatwienie jak najpelniejszego
wykorzystania ogromnego potencjatu sprz¢tu
informatycznego. |

+W parze” z klawiaturg wystgpuje moni-
tor. Jest to z kolei podstawowe urzgdzenie
wyjéciowe maszyny. Zdecydowang ilos¢ in-
formacji wyjsciowych komputer przekazuje
uzytkownikowi wiasnie za poSrednictwem
 monitora. Urzqdzenie to obecnie moglo by

stanowi¢ przedmiot odr¢bnego wykladu —

tak wiele-mozna o nim powiedziec.

Zacznijmy od poczgtku. Ekran. Jest wiele

technik tworzenia obrazu. Najpopularniejsze
sq ekrany podobne do telewizyjnego (na bazie
lampy kineskopowej) — majg jednak co naj-
mniej dwie powazne wady: — wymagajg sto-
sunkowo wydajnego Zrédla pradu (baterie nie
wchodzg w rachubg) — majgq ujemny wplyw
na zdrowie uzytkownikéw (giéwnie narazone
sg oczy). Alternatyws ,usituje by¢” ekran cie-
klokrystaliczny (LCD). Technologia ta od
kilku lat zdaje egzamin (z ré6Znym skutkiem)
np. w niektérych zegarkach elektronicznych i

kalkulatorach. Ekrany tego typu pobierajg '

bardzo mato pradu i mogg pracowac ,na bntc-_
rie”, ale sq to jednocze$nie ,ekrany dla jedne;

osoby”, malo wyraZzne, wymagajgce zewngtrz- |

nego Zrédla Swiatla. Wade t¢ wyeliminowano
w ,gas-plazma” ekranach. Technologia ta ma
podobno same zalety?

We wszystkich typach ekranéw obraz bu- |

dowany jest z matych punktéw — tak zwa-
nych pikseli (elementéw obrazu). Odpowied-
nio ulozone piksele rézne od zera (zero —
biel, jedynka — czernl) tworzq obraz na ekra-

nie, Steruje tym odpowiedni podzespél w
jednostce centralnej komputera. Oczywiscie
im wiecej punktéw skiada si¢ na obraz — tym
jest on lepszej jakoSci. W monitorach mono-
chromatycznych (o nich jest wlaénie mowa)
czyli niekolorowych — biel (ze wzglgdu na
mniejszg szkodliwos$¢ dla oczu) zastgpowana
jest réznymi odcieniami zieleni, bursztynu i
innych ,bezpiecznych” dla oczu koloréw.
Jednym z podstawowych parametréw opi-

sujacych monitor (i zwigzane z nim sterowa-

nie) jest rozdzielczodéé. Typowa wartoS¢ tego

WyraZzng niedoskonatoscig takiego zestawu
jest brak pamigci zewngtrznych, nazywanych
takze pamigciami masowymi.

Najpowszechniejszymi pami¢ciami tego
typu sg rézne ,odmiany” dyskéw. Zacznijmy
od najprostszych — dyskéw mig¢kkich, na-
zywanych takze dyskami elastycznymi lub
po prostu ,flopy”. Jest to urzqdzenie, tak
zwany ,naped” najczeScie) zamontowane w
jednostce centralnej komputera, Naped
umozliwia zapisywanie i odczytywanie infor-
macji, ktérej noénikiem jest dyskietka.

Sprzet infOrmétyczn

:

(Materialy do Podstaw Informatyki cz. 4)

parametru waha si¢ w granicach: 700x600 pi-
kseli. Nalezy pamig¢taé jednak, ze w profesjo-
nalnych zastosowaniach graficznych wyko-

rzystywane s§ monitory o ogromne) rozdziel-

czosci, np.: 4000x3000. pikseli, przy czym
kazdy z nich moze przyjmowaé miliony ré2-
nych odcieni wszystkich barw teczy. Méwigc
o barwach warto wspomnie¢, Ze najczescie) sg
one tworzone z ,mieszanki” odpowiednich
proporcji barw podstawowych: czerwier, zie-
lefi i barwa niebieska. Jest to tak zwany stan-
dard RGB. Barwy sq uzyskiwane, jak dotad,
gléwnie na monitorach budowanych trady-
cyjng technologig. Piszg, 2¢ ,gléwnie”, wi-
dzialem bowiem na listopadowej wystawie
Audio-Video telewizor firmy Hitachi wiel-
ko$ci pudetka zapalek (10 paczek) o ekranie 5
cali — LCD, pi¢gkne kolory!

Jednostka centralna, klawiatura i monitor
stanowig podstawowy, minimalny zestaw
komputera, ktéry mozna wykorzystywaé w
praktyce. Przykladem komputera pracujacego
w takim wiasnie zestawie jest ,laptop”, co w
wolnym ttumaczeniu oznaczg komputer skia-
dany (walizkowy).

ﬁf::ﬁﬁ-‘- . B Ay

-------
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4. Przyktad ,skiadanego” (laptop)

kn-
‘putera. -

5. Dyskietka tuz przed wioZeniem do na-
pedu.

Dyskietka to magnetyczny no$nik informa-
cji w postaci krgzka (podobnie jak plyta), roz-
nej wielkodci, najczescicj 5,25 cala, 3,5 cala i
rzadko 8 cali. W celu zwigkszenia bezpieczen-
stwa przed fizycznym zniszczeniem dyskietki
przechowywane sq w dwéch kopertach, jedna
w typowej postaci, druga natomiast jest na
stale ,,zalepiona” i krgzka dyskietki z niej nie
mozna wyjaé. Tak opakowang dyskietk¢

wkiadamy do napedu. Promienisty otwor w

stalej kopercie pozwala dotrze¢ glowicy zapi-
sujgco-odczytujgcej w kazdy punkt owego
krazka. Mozliwe jest to dzigki temu, Ze naped
wprawia dyskietke w ruch obrotowy wokét
krazka. -

Typowymi pojemnoSciami dyskietek sg:
360 KB i 1,2 MB. Bywajq takze dyskietki o
innych pojemnos$ciach, nawet do 10 MB.

W ten sposéb poznaliSmy uniwersalne
urzadzenie zewnetrzne komputera, moze stu-
zyé do wyprowadzania, jak i wprowadzania in-
formacji. Bardzo cenng zaletq dysku elasty-
cznego jest jego wymienno$¢. Oznacza to, Ze
wszelkiego typu informacije (dane, pmmy)

| —
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mozemy wczytywal z dyskietki zapisanej na
innym komputerze. Dzicki tej wiasnoéci, pra-
cowiciec wprowadzane dane do komputera
mozemy przepisaé (stosunkowo szybko) na
dyskietke, po to, by za rok lub dwa bardzo
szybko ponownie wprowadzi€¢ do maszyny
przechowywane informacje w celu ich dalsze-
g0 przetwarzania.

NIESL'CI'}' tej ogromne) zalety —+ wym:mnoﬁci
— fie majg dyski twarde, tak zwane win-
chestery. Sg to takie napedy, najczesciei
wbudowane do jednostki centralnej kompute-
ra. O ich uzytecznoéci przesgdzily dwie inne
cechy: duza pojemno$¢ i szybki dostgp (czas
odszukania) do informacji zapisanych ,na
twardym”. Czas ten w zasadzie nie przekracza
20 ms (sq dyski o czasie 10 ms i powyici 50
ms). Zatem na twardym moZemy tysmee razy
zapisywa¢ informacje, kasowaé je i ndczyty
wa¢. Ogromna uzyteczno$C tych pamigci
spowodowatla, Ze juz coraz czgscie) si¢ moéwi o
produkcji winchesterbw wymiennych — re-
welacja! Sadze jednak, Ze niska cena dyskietek

- bedzie dlugo konkurencyma wobec te) no-

woéci. Péki co, dysk twardy jest niewymienny
(zamknigty szczelnie jak konserwa), a jego po-
jemno$¢ waha si¢ od 20 MB do setek MB.
Chwilg (kilka sekund) po wigczeniu kompute-
ra mamy dost¢p do pracowicie zgromadzo-
nych tam informacji — zazwyczaj sq to naj-

cze$ciej uzywane programy, w tym oczywiscie

operacyjny, ktéry bedzie przedmiotem jedne-
go z naszych kolejnych spotkasi.

Co sig stanie, gdy dyskrwardypoprmtuﬁg
zepsuje? Albo zostanie zarazony wirusem?
Koniec. Wszyuti:o co bylo tam zapisane prze-

pada bezpowrotnie. ZwaZywszy na to, 2e cz¢-

stokro¢ cena informacjt zgromadzonych tam -

jest ogromna — skonstruowano streamer, ko-
lejny typ pamigci (wolno stojgee lub wbudo-
wane do knmputcrn) ]cst to odmiana magne-
tofonu, ktéry zapisuje zamiast muzyczki —

»bajty z komputera”, oczywiécie na ipec;n‘lne;

.mim(podobnqdoummqwmdm}

jemno$¢ streamera (ilo$¢ informaci, jakg moze
zarejestrowal) jest wicksza od pojemnosci
winchestera. Wynika to z przeznaczenia tego

y»magnetofonu” — archiwizowanie wszystkich
informacji zapisanych na dysku (na wszelki
wypadek). Jest to pamigé sekwencyjna (zapi-
suje si¢ i czyta po kolei) 1 shuzy wylacznie do
zabezpieczania informacji przed ich ewen-
tualng stratg.

Bywa, 2e czgsto korzystamy z ogromnych
zbioréw stosunkowo niezmiennych informa-
cji. Na przykiad w czytelni zapewne przydat l
by si¢ komputer dysponujgcy informacjami z
Duzej Encyklopedii (50 tys. stron), Stownika
Wyrazéw Obcych (2 tys. stron), Stownikéw:
polsko-angielskiego, polsko-francuskiego,
polsko-niemieckiego, polsko-rosyjskiego i
odwrotnie, razem okolo 48 rys. stron. L.acznie
okolo 100 tys. stron. Dane te zajgly by zna-
towy pami¢ci dysku optycznego, ktbrego
pojemno$¢ szacuje si¢ w gigabajtach GB.
Urzadzenie to ma (jak do dzisiaj) jedng duzq
wade¢ — informacje zapisane tam (fabrycznie) |
sq niezmienne. Ale juz i to staje si¢ nicaktual-
m,mh?mwmqﬂummmm“
dyski optytzne WORM o pojemnoéci od 200
MB w gérg, ktére mozna ,zapisaé raz i czytac
wiele razy”. Zatem kupujemy WORM czysty
— tabula rasa — i zapisujemy go u sicbie do-

wolnie przygotowanymi informacjami. Pozo-
stajq one tam na zawsze.

Poznali§my zatem dyski: eln‘ty:mc, twar-
de,uptymeiWORM,IMlmry—
s§ to podstawowe rodzaje pamigci masowych,
nazywanych um umownie; punlga ze-

nictwem klawiatury. Aby ograniczy¢ t¢ niedo-
skonaloé¢ skonstruowano wiele réznych urzg-
dzeri-ulatwiajgcych przekazywanie informacji,
przez czlowicka, do komputera. Shuzg temu
mi¢dzy innymi: ,myszy”, piéra §wietlne, digi-
tizery, ekrany dotykowe, analizatory dZwie-
kéw mowy ludzkiej. Ograniczajg one nieco
konieczno$§¢ postugiwania si¢ ponad setkg
klawiszy  mikrokomputera.  Praktycznie
wszystkie te urzqdzenia, poza analizatorem,
stuzg do wskazywania wybranego punktu na
ekranie menitora. Uzyskuje si¢ to dzigki prze-
suwaniu znacznika (kursora, bialej lub kolo-
rowej;-takze migajgce) plamki) po ekranie. W
tym czasic na monitorze wyswietlany jest je-
den z zestawéw polecen, ktére komputer po-
trafi wykonywaé samodzielnie (zagadnienie to
stanowié bedzie cz¢$€ odrebnego tematu na-
szych zaje€). Jest to tak zwane menu (w for-
mie podobnej zresztq do tego z restauracji).
Wracajgc do znacznika — gdy przesuniemy
go tak, Ze ,dotknie” wybrane przez nas pole-
cenie, np.: wczytaj program XYZ z dysku,
drukuj mozliwoéci programu XYZ, uruchom
program XYZ, maszyna natychmiast przy-
stgpuje do jego wykonywania (oczywiscie

| ; 2).

Pibéro $wietlne podobne jest do uzywanego
przez nas na co dzien, tyle, Ze igczy je z ma-
szynq kabel 1 oczywidcie piszemy nie na papie-
rze, a na ckranie monitora. Podobnie funkciu-
nuje digitlur, w tym wypadku miejscem
pracy ]t:lt specjalna tabliczka umieszczona za-
zwyczaj na stole przed monitorem. Rysu;qc na
tabliczce powodujemy na ckranie wierne
odwzorowanie naszych ruchéw. Narzedziem
pracy jest specjalny czujnik w postaci pibra
mechanicznego lub lupa z celownikiem (by
lepiej bylo widaé kreski, po ktérych przesu-
wamy 6w czujnik). Urzgdzenie to ma szerokie
zastosowanie wszgdzie tam, gdzie istnieje ko-
niecznoé§¢ przeniesienia do pamigci kompute-
ra skomplikowanego rysunku, np.: projektu
architektonicznego mostu, Wodzimy wéwczas
scelownikiem” po kreskach schematu, ktéry
wczeéniej mocujemy na wspomniane) tablicz-
ce, w pamig¢ci maszyny powstaje dokladne

Bardzo popularna juz dzisiaj mysz — to pu-
detko z zamocowang w jego dnie ruchomg
kulkg (jak kulka w czubku diugopisu) lub
ostatnio mechanizm ten zastgpiono ukladem
optycznym. Przesuwajgc mysz po plaszczy-
Znie biurka, kulka si¢ obraca — jest to Zrod-
lem sygnaléw elektrycznych przekazywanych
kablem do komputera. W efekcie powoduje to
ruch kursora po ekranic (zgodny z ruchem
myszy po stole). Gdy kursor ,dotknie” wy-
brmq przez nas pozycje menu — mshmy

ucho” (ma ich zazwyczaj a2 trzy) myszy 1 ma-
ﬂym wykonuje wskazang operacj¢. Nato-
miast na monitorze dotykowym, wystarczy
wybrany punkt ekranu dotkngé palcem lub
dlugopisem czy papierosem (najlepiej zgaszo-
n)rm), by przekazaé peing mfnrmaqg 0
umiejscowieniu (wspbirzedne X i Y) wyr6-
Znionego przez nas obszaru ekranu.

Zasygnalizowane rozwigzania majg na celu
uproszczenie czynno$ci zwigzanych z przeka-
zywaniem informacji do mikrokomputera.
Jednak niemal wszyscy, po cichu, oczekujemy,
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by komputer stluchat tego co méwimy, a co
najwazniejsze, by rozumial nas, Przykladem
préby takiego rozwigzania jest twér brytyj-
skiej firmy APRICOT — mikrokomputer,
kt6ry rozpoznaje do 4000 siéw. Nowy wiasci-

ciel tego sprzetu musi okreélié, ktére komendy

(slowa) majg by przez maszyne rozpoznawa-
ne i potem zobowigzany jest do wypowiedze-
nia kolejnych komend po pigc razy, az kom-
puter nauczy si¢ je rozpoznawaé. Jednak pro-
fesjonalny rynek oczekuje mikrokomputera ze
stownikiem 20 000 stéw, jednym slowem eks-
peryment si¢ me powiddl.

W uzupelnieniu informacji dotyczacych
urzadzen wejSciowych komputera z przyje-
mnoscig (bo wiele lat spedzilem nad budowg i
eksploatacjg tego typu urzadzen) pragne
przypomnieé sprz¢zenie kamery TV z kom-
puterem. Sa to, omawiane juz wczeéniej,
skanery, obecnie dost¢pne nawet w wersji
»r¢cznej” -~ reczne skanery, wraz z odpo-
wiednim oprogramowaniem rozpoznajgcym
pismo maszynowe (niestety tylko kodu AS-
CII). Przesuwamy takim skanerem po tekécie
gazety — jest on natychmiast odczytywany
(rozpoznawane sq znaki) i wpisywane do pa-
mieci komputera. W sumie bardzo ciekawe
urzadzenie.

Swiadomie pominglem starsze typy urzg-
dzeni wejSciowych maszyn cyfrowych, jak na
przyklad: czytniki kart perforowanych, czyt-
niki tasiemki perforowanej oraz magnetyczne
rejestratory danych. Sprzet ten jest jeszcze u
nas w kraju wykorzystywany, ale kontakt 2z
nim majg tylko profesjonalisci, stad tez uzna-
fem, Ze moZna sobie podarowaé te, w zasadzie
juz ,wiekowe” urzadzenia.

Pora wspomnie¢ o urzgdzeniach wyj$cio-
wych komputeréw. Niezmiennie od poczatku
historii mikrokomputeréw sg to drukarki.
Obecnie urzgdzenia te, w wersji dla mikro-
komputeréw sg male, ciche, w miare nieza-
wodne i... bardzo wolne (w stosunku do dru-
karek wierszowych, ktére stosowane sq na
ogol do duzych komputeréw). Zwazywszy
jednak, Ze wigkszos¢ informacji generowa-
nych przez mikrokomputer uzytkownikowi
przekazywana jest za po$rednictwem monito-
ra, male drukarki sg niezmiennie bardzo uzy-
teczne, Zasada pracy tych drukarek polega na
tym, 1z kazdy znak przez nie drukowany two-
rzony jest przez mozaike odpowiednio ulozo-
nych kropek, stgd popularna nazwa tych
urzgdzen -— drukarki mozaikowe. W glo-
wicy drukarki, ktéra przesuwana jest odpo-
wiednim mechanizmem wzdhuz kolejnych li-
nii tworzonego tekstu na kartce papieru,
mieéci si¢ zestaw igiel — prostopadle do pa-
pieru. Igly te uderzajgc przez ta§me barwigcg
W papier pozostawiajg owq mozaike — znak
lub fragment ryciny.

Usitujge podnies¢ jako$é wydrukéw stosuje
si¢ coraz wigksza liczbe, coraz ciefiszych igiel.
Ostatnim osiggnieciem w tej dziedzinie jest
zastapienie igiel promieniami $wietlnymi.
Wykorzystywana jest do tego ¢elu technika la-
serowa, stad — drukarki laserowe. Obszar
o*wielkoSci 1 mm? ,uderzany” jest réwno-

18

7. Przykiad typowej d?ukarki do mikrokomputera.

miernie przez 12x12 (i wigcej) ,Swietlnych
igiel”, Zatem jako$¢ tworzonych tym sposo-
bem wydrukéw stanowi nadzwyczajng konku-
rencje nawet dla profesjonalnego sprzetu wy-
korzystywanego w drukarniach. Poprawila si¢
takze nieco szybko$¢ — typowa wydajnoS¢
drukarki laserowe) — 8 stron A4 w czasie jed-
nej minuty.

Bardzo uiytecznym uzupelnieniem druka-
rek sg plotery. Sq to urzadzenia umozliwiaja-
ce rysowanie cigglych réznokolorowych linii
na kartkach papieru od A5 do AO.

Tyle w wielkim skrécie o urzgdzeniach sta-

. nowigeych ,zmysty” 1 ynarzady wykonawcze”

naszego mikrokomputera. Sadze¢ zatem, Ze
prezentacje ,idei” komunikowania si¢ uzyt-
kownika z komputerem mamy juz (nareszcie?)
za sobg. Je$li idzie o szczegbly — sq one bar-
dzo czytelnie przedstawione w bogate;j litera-

turze, takze we wczeénie) poleécane) pozyc

wKomputery osobiste” D. Madeja i innych
oraz niemal w kazdym numerze ,IKS-a”,
sKomputera”, ,Bajtka”, czy ,nobliwego”
»Mikroklanu”,

Wlodzimierz GOGOLEK

8. Ploter. -‘



DYSKI TWARDE 2 "CENY

dalszy clag ze str. 1.

- MOUNTAIN

- DCO20,
- DCO30,
- DCOSO0,

2OMB
30MB

SOMB, 54ms

MINISCRIBE

3053,
3650,
3675,
6085,

40MB, HH,
40MB, HH

60MB, RLL
TOMB, FH

8425, 20MB, 3.5", HH
8438, 30MB, 3.5", HH
9380, 336MB ESDI,

2céms

i6ms

PRIAM

561
621
698

- 540

347

373
720
- 252
289
2200

E40
E60

140PW

160PW

162AT2

{1 7S5RF

:
145AT2 ,

40MB
60MB
40MB
45MB
60MB
62MB
T4MB,

1100 PC, 103MB
1100 RC, 103MB
1130 AT, 133MB
1230 RC, 233MB
1230 RF, 233MB

ext., FH, ST506
ext., FH,
z Kontr.
ST 506, FH
Z Kontr,
ST 508, FH
RLL z Kontr.
Z Kontr.,

RLL z Kontr.
ST506, FH,
Zz Kontr. FDD-HDD
RLL z Kontr.

ESDI z Kontr,

ST506

13ms

1041
1093

970

756
1093

969
1025
1164
1200
2046
2367
2336
3528

1330 EC, 237MB

“ SEAGATE
- {25 , 20MB, 3.5", HH MFM
- 125-4, 20MB, 3.5", MFM, 28ms
- {38 , 30MB, 3.5", MFM
- 138N , 32MB, 3.5",SCSI, 40ms
- 4138R , 32MB, 3.5",RLL , 40ms
- 457R , 49MB, 3.5",RLL , HH
- {57N , 49MB,  3.5", SCSI, _40ms
- 225 , 20MB, HH MFM 3
- 238 , 30MB, HH RLL
- 254 , 40MB, HH MFM, 40ms
- 251-1, 40MB, HH MFM, 28ms
- 277R , 65MB, HH RLL, 40Oms
- 296N , 80MB, SCSI HH
- 4053 , 40MB FH .
- 4096 , 80OMB FH
- 4096N, 80OMB SCSI FM, 1({Tms

Ceny wedlug firmy :

"JB TECHNOLOGIES, INC, "
21011 ITASCA ST., NF CHATSWORTH, CA 91311

5 1/4"
- IMI 5018 H, 1i5MB
- Tandon THMS503,
- CMI 6426, 15MB
- Rodime 202E, 15MB
- Seagate 4026,
- CMI 6425, 20MB

i5MB

20MB

HARD DISK FH

344

1096

1043

267
310

389
358
468
519
239
255
399
546
576

577
863

185
185
175
275
295
250

L AR AR A A R R R

& PPPPPPDORPHHeS

®» 6 &

LR R

R R R R

Tandon TM703CXT,
Rodime 203E, 30MB
Tandon TM703AT, 30MB
Seagate 4038, 30MB
CDC BJ7D5, 30MB

CDC 91455-36, 30MB
CMI 6640, 32MB _
Quantum Q540, .32MB
Micropolis 1333, 35MB
Atasi 3046, 39MB
Hitachi DK5{1-5, 42MB
Fujitsu 2242A8, 42MB

Miniscribe 6053, 44MB
Rodime 204E, 44MB
Priam V170, 60OMB
Brand Tech 8085,
Miniscribe 6085, 7T2MB
Micropolis 1325, 72MB
CDC 94155-86, T2MB
Priam Vi85, T72MB
Brand Tech 8128 RLL,
Maxtor XT 1140, 120MB
Newbury 1140 28ms,
Newbury 1140 25ms,

26MB

TeMB

5'1/4n

NEC 5126, 20ME
Microscience HHT725,
CMI 3426,
Olivetti 5220/2,
Tandon TMTOZAT,

Seagate ST 225,

Seagate ST 238RLL,
Epson HMD 860 RLL,
NEC 5146, 42MB
Seagate ST 251,
Tandon THM 755,

20MB
20MB
20MB .

20OMB

40MB
42MB

5 {/4 SCSI HARD DISK FH

Newbury 31708,

147TMB
Newbury 3280S, 244MB
Newbury 3380S, 320MB

5 1/4 ESDI HARD DISK FH

Micropolis 1355,
Newbury 4175, {175MB -

Siemens Megafile 1300,

380MB
380MB

Newbury 4380,
Maxtor 4380,

B

Quantum Q2010, 10OMB
Quantum Q2020, 20MB
Mitsubishi 2860-1s,
Quantum Q2040, 40OMB
Mitsubi'shli 2860-2s,
Mitsubishi 2860-3s,
Quantum Q2010, 10MB

ATO5MB

{08MB
120MB
120MB

Maxtor XT2190 28ms, 150MB
Newbury 2190 25ms, 160 MB

HARD DISK

2O0MB

30MB
30MB

HARD DISK

2OMB

50MB
80MB

S,

2T5MB

s
415
365
315D
425
425
350
695
Lrs
416
019
496
rds
495
820
T95
40O
T95
805
BT6
YYh
{625
1495
1849
1995
1875

28D
195
195
230
279
eeb
245
2bhb
45
4295
395

g % 4

1595
1995

1495
1295
1495
1999

2495

89
~AK o]
2995
596
630
T10

7285

e
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Popul arné 1 nas dyskKif inmy

., "Seagate" - 8T, 425-0, 3.5", 20MB, 40ms 302 $
1 oferuje bardzé tanio’'na amerykKansKim - 8T 125-41, 3.5", 20MB, 28ms 350 ¢
rynku firma - ST 138R , 3.5", 30MB, 40ms 332 $
"LYCOCOMPUTER MarKeting & Consultants" - 8T 157-0, 3.5", S50MB, 40ms 520 $

- ST 225 , 20MB, 65ms MFM 215 $ |
- ST 225H’ e¢OMB, SCSI c30 $ . JaK wida¢ ceny w RFN sa duzo wyzsze
- ST 238k,  30MB, RLL €30 $ niz w USA pomimo iz firma "PROSOFT GmBH"
- ST 251 , 40MB, 40ms MFM 345 ¢ ma najnizsze w RFN ceny dyskéw (oprécz
- ST 251-~1,40MB, 28ms MFM 430 $ oczywiscle przedstawiciela firmy Seagate
- ST 277TR, 65MB, 40ms RLL 390 $ w  Monachium ).Gdzie zatem = szukaé
- 8T 277N, 64MB, SCSI 440 s powodzenia w dobrym 1 tanim zaKupie
- ST 125 , 8.5", 20MB, 40ms, MFM 235 $ twardych dyskéw, wliczajac w to ryzyko
- 8T 125N, 3.5", 20MB, SCSI 300 $ embarga 7.Pozostaje tylko Singapur,
- ST 138R, S, 0",  BOMB, RLL - 250 $ Ktéry przy zwyzZzce waluty Taiwanskiej o
- ST 138N, 3.5", 30MB, .SCsI 330 ¢ 3% A mocnym Kursie walut Koreil
.= ST 157R, & 5", 40MB, RLL 400 $ Poludniowej 1 Hong Hongu staje sie
- ST 15TN, 3.5", 48MB, SCS1l 440 $ najtainszym 2rédilem zaopatrzenia. Do
- ST 4063, 4OMB, 28ms, MFM 470 ¢ zakupu dysku w Singapurze sklania
- ST 4096, BOMB, 28ms, MFM 570 $ réwniez  fakt istnienia tam wielu
: | montowni 1 fabryk Jjak np. Seagate,

A teraz dla poréwnania podamy ceny Priam, itp. | |

najtanszych firm w RFN.
"PROSOFT GmBH" D-5400 Kobleuz-Goldgrube"

- ST 22% , 20MB, 65ms ,

- ST 238R, 30MB, 65ms RLL
- ST 251-1, 40MB, 28ms

- ST 277R, H5MB, 40ms RLL
- ST 4q96, 80MB, 28ms

- ST 4144R, 122MB, 28ms RLL

eT7
302
514
508
750
1150

O Peeee

Matrialty zostalty przygotowane przez firme
BOIIE sp. 2 0.0. — Biuro Obstugi Importu i Expor-
tu, 00—867 Warszawa ul. Chtodna 35/37 paw. 1A,
tel. 247818, tix 817073 BOIIE PL.

Atari symuluje

zjawiska falowe

Dobre .efekty w zobrazowaniu
ugi¢cia, odbicia i zalamania fal za
pomocg komputera mozna osiggnaé
przez zapelnianie ckranéw kolej-
nymi fazami ruchu, a nastgpnie

\_szybkim ich przelaczaniu (page
flipping). W czasie inicjacji kompu-
ter wprowadza kolejne obrazy, réz-
nigce si¢ nieznacznie od siebie, do
swojej pamigci, a nastepnie szybko
wyswietla je kolejno na ekranie, co
obserwatorowi daje ztudzenie ruchu
ciggiego (podobmie jak w kinemato-
grafii). Tak rozwigzano tu wszystkie
zjawiska oprécz ruchu pojedynczej
fali przed jej ugigciem. Za pomocg
klawiszy S (szybciej) oraz W (wol-
niej) odbieramy najkorzystniejsza
dla obserwacji predkos$é rozchodze-
nia si¢ fal. Najdfuzej trwa inicjacja
ekranéw przy symulacji ugiecia cig-
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gu fal (okolo 140 sek.), czas ten mo-
zna wykorzystaé w trakcie lekcji na

omawianie tego zjawiska lub na po-
wtorke. -

10 REM ¥%¥0DBICIE FALI¥%%
29 GRAPHICS Z2:POSITION 4.4:7
"ODBICIE FALI":POKE ES7.8
38 7 "MACISNIJ DOWOLNY KLAMISZ":

#

FOKE 7b4,235:POKE 735,68 SETCOLOR

2,89,8 .
44 IF FEEK(7E4)=255 THEN 48
B8 GEAPHICS @:SETCOLOR 2.8,8:POK

E 82,2 gOKE 83,33

78 POSIVION 2,4:7 "PROGRAM POKRZ
UJE ODBICIE FALI FOD WYBRANYTM
KATEM"

38 TRAF &8

S POSITION 8,7:7 "FODARJ KRT FAD
HNIA (@=7@)"; : INFUT K:DEG :0P=18
95 IF KXv¥@ OR K<o THEN b@

162 POSITION 7,16:7 "PROSZE CZEK
AC 0K, 38 SEKUND":FPOKE 755,06

‘116 FOR 0O=1 TO 1968:NEXT O

--‘l| u _u. . ""!u .:I.I;h i. ,

i A

Jan GOLLA

4

POKE 1686, 166

FOR E=1 TO 5

POKE 106, 160-E%16

GRAPHICS 6:COLOR 1:POKE 559,

SI=SINCK) : CO=COSCK)
FOKE ©2,8:FOKE 755,8:FOKE &5

126
138
1489
158
5
168
174
?;8 '
18a 7 "KLAWISZ S-SZYBCIEJ":7? "KL
AWISZ W-WOLNIEJ"

196 7 "KLAWISZ ESC~MNOWY KAT"

288 PLOT 86, 1:DRAWTO 2@, 86: SETCO
LOR 2.8,

219 FOR PZ=-18 TO 118 STEF 5

228 TRAFP 256

238 FLOT 80+ (FZ+E)¥S1-124C0, 80~
PZ+EIXCO-12%5]1 .

298 DERWTOD 2@+ (FZ+E)XSI+124C0, 86
-(PZ+E)KCO+124S 1
28 NEAT P ’
268 FOR PZ=-18 TO &8 STEF S

278 TRAF 386 '

28 PLOT 88-(FZ-E ¥S1+12500, 860~
FE-E)¥C0~12451

298 DRAWTO sa-(FZ-E)xST-12%C0, 268




\

._.*Fq_ﬂg O+ 2RO (EMOS (e LE

© 3O HEXT P2

218 FOR FA=F2 TO 83 STEF 8,85 TR
FEd6

3%E#E%0T SA-FAFS1+ 14300, 88-FAC0

S5k DEAWTO 20-FREST-14%C0, 88-FR%

CO+14%51

248 HEST FR

S208 HEXT E

IEA GRAPHICE E:POKE 559,354

A7 FOE EK=135 TO 27 STEF ~16:F)

KE SE1,FK |

388 FOR AS=1 TO 0P |

Egﬁ [F PEEKC?R4: <255 THEM GOTD 4
I

488 MEXT AS

416 MEXT EE - .

42/ GOTA 378

438 EEM ¥3¥REGULACIA PREDEDSCT £%

;3

443 IF PEEK(7E4)= ;E THEN CLE GO

D BA

458 1F FPEEK(VE4)=48 THEN OF=0F+]

466 IF FEEK (VR4 )=t2 AND OF>2 THE

M OF=0PF-1

470 POKE 784, 25506070 32

¥ SUMA KONTROLNA ~ ETYKIETA X

- — -#------ﬂ-—--_------ B i e el T = p——

" F¥ 161 UP 201 NN ~ 381 Q@ 40
Oox 901 PX 6Al RY 78| RU 80

UF 981 VP &SI UJ 1e@l YB 110
PM 1201 MJ 1391 WY 1481 IM 150
AZ 1691 TX 1701 JS 1801 BJ 190
BT 2001 2y 2101 MI 2201 W 230
EL 2401 U4 2301 BG 2601 KZ 278
ZJ] 2801 L2 2901 UN | DL 310
BY 3201 FU 330/ GK 3401 EP 350
RE 3601 PS 3781 AT 3881 2X 390
LV 4081 KB 4181 PG 4201 EC 430
BT 4401 WS 4501 PK 4601 YF 470

i — — T — — — i S — - — - — — — -““_—__—_-—_—- —

18 FEM #3%UGIECIE FAL%L%

28 DIM MHCERE)  AK CREA ) FHHE 566, 15
B:POKE VE4,22%:FOKE 2835,3

S8 GREAPHICS 2:SETCOLOR EJE;B=FDH
E 755.,80:FPOSITION 4.4

40 7 #&;"UGIECIE FALI"™

5@ FOEE B57.8:7 "NRCISNIJ DOWOLN

Y KLHWISZ"

BR IF PEEK(TE4 ) =255 THEM &8

8 GRMAPHICS @G:SETCOLOR Z2.,8.,8:POS
ITION 2:5:+FOKE V55,8 ,

=S8 FOSITION 2.1:7 "PEOGEAM SELAD
H SIE 2 DWOCH CZESCT : "

99 v 7 "CZESC 1:UGIECIE JEDNEJ
FALI" % "CZESC 2=UGIEEIE CIRGL F
Llr

1060 FOSITION 2.7: 7% "LLHMIbZ ESC

FOWODULIE FEZETS IIE [0

1160 FOSITION 9.189:7 "TRMA INICJIH
CIA CZESCI 1." . |
1280 POSITION 7.12:7 "PROSZE LCZEK
RC OK.38 SEEUND. "

1368 FORE MT=1 TO 89@:NEAT MT

1480 FEM #%¥3UGIECIE POJEDYNCZET F
HLI %4

1560 FOR KoO=k,3 TO & STEFP @,83:N=
M+l cMHOH =S THCED ) c RKCH ) =C0S KDY ¢

HEXT kI :

166 Bo= PEEH{i@H3—1h FOKE 18&,E5:
FPOKE 559,8:FOEE S4279.BS

178 MS=ES5%256+1824+72

128 FORE X=Mx T ME+1602:FOKE <. 12
S HEST 2X:FOR ST=0 T 5

198 POKE 186, 168-5T%16:6GEAFHICS

E4+16:COLOR 1:FOKE S549,8:6050UE 31
I

200 RE=10+STH1IE:FOR M=2 TO 52:x0
=fHCH 2 ERE+ 108 YO=HE CH Y ¥EEK+47

218 TEAFP 238

a8 PLOT #X0,50:FLOT K0, 95=-Y(0

230 HEXT MN:HNEXT ST

2480 GRAPHICS B+16:POKE S53277.14:
FOKE S59.82:6050U8 318

340 7

CZESCI 2

PEACPOKEL Pag, &
STEF @, 8" POKE 53248, PK
2664 FOR RM=1 T0 7:IF PEEK(7E4)=2
= THEWM FOEKE S23242.8:00T0 338:NEX
T KM

278 HEXT FK:FOKE 794,

280 FOR GD=1%1 TO 64 STEF ~16:F0
KE 561 .G _
298 FOR PZ=1 TO 14:IF PEEK(764)=
28 THEM POKE 53248, 8:G0T0 336
300 HEXT PZ NEXT GD:GOTO 258

318 FOR P=35 TO 186:PLOT F,1:DRA
WTO FL45:PLOT P, S8:DRAWTO P, 9%5:N
EXT P _

328 FOR KZ2=1@ T0 15:PLOT KZ.2@:D
RRWTO KZ, 75 NEXT KZ:RETURN

330 GRAPHICS @:SETCOLOR 2,8, 8:F0
KE 755,13 0P1=24:POSITION 9,4
"CZESC 2:RUCH CIAGU FAL"
358 7 7 "W CELU ZWIEKSZEMWIA PRE
DKOSCT FAL HA CISKAJ KLAWISZ S"

8 7 "W CELL ZMHIEJSZEWMIA FREDE

05CI FAL NACISKAF KLAWISZ W"

78 7 "W CELY ZATEZYMAMIA FPROGEA

MU HRCTSHIJ FLHHI&L el

Sol FUSITION 9. 14: "TEWA IMICJIH

CJH CZESCI 2."-

S98 FOSITION 7,16: 7%

HC OE, 148 SEELING,

4GH FOR RE- TO BE08: NEAT EB:FOR
S51=1 TO &

416 REM #%%UGIECIE CIAGL FﬂL#t#

428 FORE ST=1 TO 5 |

430 GEAFHICS &+16:SETCOLOR 2,8.6

FCOLOR 1:FPOKE S53,6:POKE 1088, 1668

-ST¥1B

448 FOR G=18 T

WTO G.FS:NERT 13

458 FORE FP=9% T |

WTO F,45:PLOT F,5@:DRAWNTD P, 95:H

EAT F

48 FUORE F=9+ST TO 94+4+5T STEF S:p

LOT F,28:DEAWTD F., 7S NEXT F

478 FORE EE=1+5T T0O 7?2 STEPR. &

420 FOR M=2 TO S7: «<0=MHIH)*RK+13

Y O=RKCM Y ERK+4 7

G491 TEHF S8 : FLOT

S~

S HEAT HiHEXT RE

“PEGSEE CZEK

15 FPLOT G, 268: DRA

A0 PLOT =0,

tNEST ST

510 FOKE 764,255 FOKE 77,8 FOKE
PEd ) 255 |

520 POKE 788,48 FOKE 709, 202 POK
559,34

S38 FOR EK=135 TO 64 STEF -16:FD

KE SE1,Ek

Saer FoR JOF=1 TO OF1:1F FEEEC R4
t2ah THEMW. SEnd

S50 MEST OF :MEXT EE

.hu HOTO S34

7R REM jttFEuHLHIJH FREDEOSCI ©

IHGH FRLEEE

qu IF PEEK:L?E4=4E (OR OF1<B THE
"1=0F148, 4

hdu P FEEK(7ER4)=28 THEM EMD

REE TF PEEEC R4 y=k ORF OF1:>56G TH
EH OF1=0F1-B.4

Bl FPOEKE VB4, 2595 :G0T0D S50

% SUMA KONTROLNA ~ ETYKIETA ¥

-*— R T R A T ST el LA e G T S -

WK 181 RW 201 AY 301 UL 40

DU 301 S8 601 GW 7al YI 80 ¢

IX 98| TC 1e@l VC 110] BB 120
EQ 1381 JR 1401 PC 1561 FY 160
AD 1701 CF 1881 NA 1901 XR 200
L} 2101 RZ 2201 SW 2301 MM 240
L 2501 MD 2601 DY 2701 AW 280

2901 RF 3001 FU 3181 82 320
UZ 3301 WY 3401 UD 3501 LW 360
NF 3701 AR 3801 BB ~ 3908| ED 400
ZF 4101 MO 4201 DQ 4301 UF 449
GD 4501 PP 4601 PU 470| IR 480
XY 490| SC S50@l| PY S181 NC 520
LS S38| II S401 HG 5501 OR SE0
B8 5701 WT 5801 WH - 5981 UR 600
Wy 6181 I |

J j |
G e S e S S RN A S S G T S S e i P B S - ——

FOR PESEEE TAS14E C01e REM 2430 ZALAMANIE (FAL 1 X%
ol *'W=ZB-GEHPHICE 1-SETCOLOR @, 2:12:F

13 FLOT P, 1:DREA

.

o 7 #ba"ZHLHMHHIE FALT"

49 7 CHR$C253):7 "ZATEZYMAJ MAGN

ETOFON,

S@ 7 "NACISHIJ COWOLHY KLAWISZ. "
B@ FOKE 7E4,255:TEHP 26

8 IF PEEK{*S4J=HSE THEN 7@

=14 PﬂhE fed, 255 GRAFHICS @:POSIT
[ON 2,18:FOEE lﬁbslhﬁ M=5

- 1% “PUDHJ KAT PACAMIA A, CSINCA
d€ax" s INPUT R:POSITION 2,12 TkH
F 104 \

IEﬁ 7 RPODART WESPOLCZ, ZALAMAMIA"
IMFPUT H:DEG :GEAFHICES B PDSITI
DH =, 18
118 FOEE
126 "PHUSEE CHWILE FOCZEKAC, "
138 FORE OP=1 TO 5a@:NExT OF
148 FOR EE=1 TD S
1568 B=RTHCCSIMCAY /M- quﬁuﬂa IMCH
AANIECSTINCHI A M +1 2 )
168 SIA=SIMHCA) : COR=COS '?=SIB=SI
MeB D : COB=COS (B )
178 EEM ¥%% ZAFPELMIANIE EFEHHBH
b3
188 GEAFHICS e FOEE S559.8:5SETCOL
OF Z.8,8:COL0F 1
198 POEE 188, 1e8-EE%1E
P Do REGULACTT PWEDEUSII S
Unﬂ HLHMISLE 9
1 I:'j _| ] I:'_'Sl’_- T‘E' I E“'I' i -
EJ “j=PDHE rao, 8
2280 ¢ " ESC-MHOWA FHLA"
228 FOR G=42 TO 79:COLOR 1:FLOT
1,G:DEAWTO 159, G:HEXT G
298 FOUE D==280 To 1268 STEF 4
290 TEAF 296
JER COLOR 1
2 FLOT 8- D-~EK £S5 TH+1EC0R, 464
- D=EK)ECOA~ 1835 1TH
ZEE DREANTO 28-cD=-ER2ESTA=18500H
- D~EK2RC0AR+ 18451 A

388 FLOT sa+ D+EK>*¥SIEB-10XC0E-C0
HECOE 48+ CD+EER 2 RCOE+ 18X C0E - CORES
IB

316 DEAWTO 28+ (D+EK %3 ]1B+18¥CORBA
CORACOR, 4@+ (D+EK »¥C0B-10%XC0OEB-COA
¥SIE

328 HEXT D

338 NEWT EK

348 FOKE 559,34

08 REM %% PETLH AMIMACYJNH Kh ¥
368 FOR X=131 TO &7 STEF -16&

37@a FOKE 561, A '

388 FOR =1 TO M

394 IF PEEK(VE4y=4E THEN GOSUB 4

o .
400 IF FEEK(764)=62 THEN GOSUE 4
54)=23 THEN 8@

~J5J E." .

7 W=WOLN]

e

4108 IF PEEKCT
428 MEXT [
438 MEXT =
448 GUTO 355
458 KEM *¥¥ REGULACIH PREDKUbCI
¥EX

460 M=mM+a. 1 FOKE 764,225 :RETURN
478 M=M-a.1:FOKE 784,235 :RETURN

\

X SUMA KONTROLNA - ETYKIETA X%

RS B N SR o me S S S S e e o S S e S ke e S SR . S e ST G S e S e i T S e e e

KC 181 OV 201 RX 3@l YD 40
TG 501 XB 601 TT 7el JB 80

" 16 S0 AQ 108l KD 1161 ER 120
Up 1381 EH 1401 BY 1581 RL 160
HR 1781 SZ2 1801 FP 1981 JZ2 200
EH 2161 QAR 2201 PL 23801 AT 240
06 2581 XW 2681 TI 2?3} VA 280
PWU 2901 PL 3001 YL 3101 D2 320
KE 3301 RO 3401 EN 350! QL 360
EA 3701 FT 3801 UB 3981 TD 400
YO 4101 JAR 4201 LU 4381 0Z 440
GM 4581 MS 4601 QB 4701

df
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Zamiana liczb podanych
cyfrowo na postac

STOWN3

Przy wielu problemach rozwiazanych przez mikrokomputery
wystepuje potrzeba rozkodowywania liczb zadapych cyfrowo
na posta¢ alfanumeryczng. Algorytm zamiany wbrew pozorom
nie jest prosty. Trzeba bowiem analizowaé kohcowki (np. tysiac,
tysigce, tysiecy). Stopien trudnosci ro$nie proporcjonalnie do
gornej granicy podziatu, ktéry podlega zamianie. |

Ponizszy program - demonstracyjny obstuguje przedziat
(1,999999). Jego wersja zrodiowa jest nastepujaca: -

10 " FProgram demonstracyjny

20 GOSUR 330 .

20 " Deklaracja kolorow 1 okien

40 MODE 1

S0 INK 0,263 INK 1,0

60 PAPER 1:CLS:BORDER 0

70 WINDOW £1,1,40,1,.4

80 PAPER ElkéaéLS fl:PEN £1,1

0 WINDOW £2,1,40 EEAES

100 PAPER £2,0:CLS £2:PEN £2,1 .

311 i wz?isanie komunikatu w oknie 1 s

120 LOCATE £1,5,2:FRINT£1,"Zamiana liczby po

anej cyfrowo"

170 LOCATE £1,35, Z:PRINTE£1,"na postac slowna z

zakresu 1-?94?4?" - .

140 ' Wprowadzenie liczby

150 PEN O3 LOCATE 1,7

160 PRINT"FPodaj liczbe: "

170 INFUT "",dana '

180 ° Knntrnia dopuszczalnosci IIEEHE

190 IF dana>® AND dana<1000000 GOTO 230

OS ngﬁTE £2,7,21PRINTE2, "Ni edopuszczalna 1i

zbha !'!'"

10 FOR t=1 TO 2000:NEXT

220 GOTO &0

=50 GOSUEB 440 -

240 ° Nx?isanie-pnsta:i rozkodowane)

290 LOCATE 1,11 | .

260 PRINT"Postac rozhkodowana:"

270 PRINT sl%

%?E]LUBATE £2,2,2:PRINT £2,"Nastepna liczba (
=ll. L]

290 INPUT £2,"",d$

I00 IF d$="t" OR d$="T" THEN &0

510 CLS:LOCATE 10,10:PRINT"KONIEC PROGRAMU"

520 GOTO 320

W trakcie realizacji tego prng-ramu sq wykorzystywane 2
podprogramy o zasadniczym znaczeniu dla zamiany liczb na

postac stowna:

2
-
P
)

1. Podprogram wczytywania stow do tablicy

W czterdziestoelementowej tablicy znakowej t1$ przechowy-
wane s3 state znakowe, ktore stuza do sklejania rozktadowej
liczby w postaci stownej. Wersja zrodtowa tego podprogramu
jest nastepujaca: :

330 ' Podprogram wczytywania slow do tablicy
240 DIM t1%(40)

250 FOR i=1 TO 40

60 READ t1s(1)

a70 NEXT : S
3B0 DATA " ",“jedan"r“dwa","trzv".':ztEEy". ?
iu?“,“szesc",“!iedem',“nsiem","dziewiec . 'dz
esiec"”

270 DATA "jedanaﬁcie"."dwanastie“,“trzrnﬂsﬁig
", "czternascie","pietnascie”, 'szesnascie”, "s1
edemnascie","osliemnascie","dziewiethascie

400 DATA "dwadztﬁﬁcia“f"tfzydziesqi"h“ﬁzterdz
iesci","piecdziesiat™ 'szescdziesiat siedem
dziesiat'."nsilmdaiesiat“.“dziewxe:dz esia

t
410 DATA "sto","dwiescie","trzysta","czteryst
n“h"pie:set“."izeucset",“iiedemset":"nsiemﬁet

" ldziewietset"
4&0 EﬁTﬁ-“tysia:“,“tysia:e“,"tyaie:y"

430 RETURN

2. Podprogram rozkodowywania i sklejania liczb

Zmienne pomocnicze wykorzystywane w tym podprogramie
odpowiednio reprezentuja: -

22

N

~Ng-oco~C~OnO~D
OPAONT NS

‘Danuta KWASIZUR

St — rzad tysiecy;
dt — rzad dziesigtek tysiecy;
ts —rzad jednosci tysiecy;
s — rzad setek;
d — rzad dziesiatek;
j =— rzad jednosci; .
Zmienna 5t$% po wyjsciu z tego programu zawiera rozkodo-
wana liczbe. Wersja zrédlowa tego podprogramu jest nastepu-
jaca:

440 °* Fndgrnqum rozkodowywania li:sz 3

450 st=FIX(dana/100000) :danl=dana-st¥100000
460 dt=FIX(danil/10000):danZ=danl-dtx10000

470 ts=FIX(dan2/1000) 1dan3=dan2-tsx1000

480 s=FIX(dan3/100):dand4=dan3-sx100

490 d=FIX(dand4/10): j=dand4-dx10

500 gl $="" 9 |

510 IF st=0 THEN 530

520 sl$=s]l%$+tl1s(st+28)+" "

O30 IF dt=0 THEN 570

%40 IF dt=1 THEN 560 :

o990 slé=s]ls+ti1s(19+dt)+" ":1GOTO 570

S60 sl$=s]l$+tis(li+ts)+" ":60TO 20

S70 IF ts=0 THEN 620 >

580 sl$=s]l$+tis(l+teag)+" "

S0 IF (ts=1 AND dana:2000) OR ts.,4 THEN sl %=
sle+t1$(40)+" ":60TO &30

600 IF ts=1 THEN sl$=sl$+t1s(78)+" ":60TO &30
610 gle=c]l $+LI1S(22)+" ":GOTO &HI0

o
N
o

IF DANA>999 THEN sl$=s]l$+t1%(40)+" "
IF s=0 THEN 650 f
sl$=s]l S+t 1$(28+s)+" "

IF d=1 THEN &80

IF d=0 THEN 6690

8l $=s]$+t18(19+d)+" ":6G0TO 670
slé=gls+tis(ll+j)+" "1 RETURN
IF j=0 THEN RETURN
sl$=s]l$+t1%(1+3j):RETURN

0000000

Stosujac dod¢ proste modyfikacje mozna zwigkszyé gorng
granice przedziatu liczb dopuszczalnych — co pozostawiam za-
interesowanym.

Jezeli wybrednego uzytkownika razi w postaci rozkodowanej
brak liter charakterystycznych dla jezyka polskiego (§, ¢, a, itp.)

!

to mozna dofaczy¢ do wersji zZrodtowej jeden z licznych pod-
programow obstugi dodatkowego zestawu tych liter. Wystarczy
wtedy zmodyfikowac stale znakowe w pierwszym podprogra-
mie i problem jest rozwiazany. '
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przydatne zaréwno dla krétkofalowcow ope-
ratorow, jak 1 dla oséb uczgcych sie telegrafii.
Dzigki mozliwosci uzyskania duzych pred-
koéci nadawania program moze byé pomocny

przy nawigzywaniu lqcznoém meteorytowych i
zorzowych,

Programy telegraﬁcznt zwykle realizowane

sq przez zapisanie kodéw znakéw alfabetu

Morse’a instrukcja DATA, a nastepnie odczy-
tywanie ich instrukcjg READ. Gdy zastosu-
jemy automatyczne nadawanie, pojawia sig
jednak wada (szczegblnie widoczna przy
wigkszych tempach) polegajgca na nierGw-
nych odst¢pach pomig¢dzy czytanymi znakami
z poczgtku listy DATA, a tymi z jej korica.

Ponizszy program, nie majgcy tej wady, .

spelnia szereg innych funkgji, ktére mogg by¢
Ll 'i #

. Program realizuje:
— nadawanie bczpu#r:dnn z klawiatury,
-~ zapis w pamigci tekstu o diugoéci do 899
znakow,

5 DIM TXC1298) , SKEC 1205 , SKDEC2)

18 OFPEN #1.4.,8,"K":POKE 714,192

FOKE 32,8:POKE 731.1

20 7 CHR$C125):FOSITION 7,8:7 "P

ROSZE CHWILE POCZEKAC ":FOSITIOM
7. 10:7 "PROGRAM JEST IHICJOMANY

"“GOSUB 1968

38 GOTO 1716

48 REM 2¥i%x GEMERACJA ZHAKDMW f4%

S8 7 CHRELIT ) ;

o9 AD=LIT+1495:D=PEEK AL AD=158

EED=&L=PEEH{HD)=HD2=HD+1:H01=HDE

+DL-1

BY FORE I=RD2 TO AD1: TON=FEEK(I):

TON1=TONEFAST  SOUND @, 74, lt-'l,l‘""r F

DR J=1 TO TOW1

78 NEXT J:S0OUND @, 0,8,.8:FOrR 1=1

T FAST HEXT J:MEAT |

B8y FOR D=0 TO FAST/4:HEXI 0

90 ON H GOTO 316, 1319, 1594, 1778

ey REM 8% MEMNL GLOMNE %%

118 FOKE ﬁﬁﬁ;ﬂ:? CHESC125) «POSTT

TN B,u:7 CHR$ECL 2 FOR LI=1 TO

ol 7 FHEE&IE-, MEXT LI:7 CHE$(S)

qu FOSITION v, 1:7 | T
ELE GEFKAFIH 3 e

126 FOSTTION B S rigayy

~~~~~~~~~~~~~~~~~~ I

bu SFEHOD CLN19687
(" FOSITION @, 4
158 7 CHES 282 FOR [L]=1 TU 58-?

R g e

CHESC1B) i tNEXT LI:? CHESECY.
135 POSITION 9,7:7 "M E N II 3
LOMWHE"

14@ FualrIuH )i ?'”’"””’“’““
2PN NT N y
145 PUSITION 8,19:7 CHR$ECLG ",
Hadawanie" POSETION 2,12:7 CTHR$C
1Va2i " Weis tekety do pamiersi”
158 POSITION S,16:7 CHEEC188Y; ",
Ladowanie z kasetu"
151 POSITION 2,14: 7
Zapls N3 kazerjie"
195 POSITION &, 18:7% EHEifiglﬁ:"
Weswietlenie zawartoscl pam.

CHR$C179); ",

15 PUSTTION 8,28 :7 FHRIfIHEJ;".-
Istrukeia"

16@ FUKE 7:35,2: Pi;IrIHH P2
"G GET #1.M:MeM~-48: [F Ml OR M
b THEM , 1648

176 OM M GOTO 2003, 1196, 1145, 1249
» 15918, 1886

206 REM 5% MENU MADAWANTA *x%
289 FOKE 75%,0

218 7 CHH$(12$)=PU$ITIGH 2917
MENU NABDAWMANIAR"
215 FOSITION 4,6:7 "’“"“""*“’
.-'-'-'JJ-'-'.“.".'-‘JJ.‘.‘J‘J‘"IPE|SITIGP448

228 7 CHR$C1777:" . Nadawanie z k1

awiatury"™ :

221 POSITION 4,10:7 CHR$C178y ;!

Nadawanie z pamieci"'FPOSITION 4,
12:°%7 CHES(179);:".Ustalenie predk

ﬁ":]."

238 POSITION 4,14:7 EHEt(IEE);"

Fawrat. do MENU GLOWNEGD"

248 FPOKE 7SS, 2:'POSITION Z,16:% "
"I GET #1,N:N=N=42:1F A<1 OR M»

4 THEN 244

298 ON N GOTO 363, 1274,432, 169

iiﬂ REM 3% DBSLUGA KLAWIATURY %

S8 7 CHE$C125) :GOSUR 426

5218 IF PEEK(7E4) {>255 THEM 36

528 1F FEEK(S3279)=& THEN FRST=F
AST+]1:FOKE 53279,7:GDSUEB 424
338 IF FEEK(732)=17 THEN FRST=FH
ST=1:FOKE 732,0:G605UE 426

S46 IF' FEEK(S32792=5 THEN ¥=K~1:

A1=K1-1:G0T0D SER

S58 GOTD Z1a@

I660 GET #1,LIT:IF LIT=32 THEMN ?'
“ Wy GOTO 3189

83 IF LIT=27 THEN N=Z:G0TO li?ﬁ
378 IF LIT<29 THEN 1354

sod IF LIT=42 THEN Z28@

396 IF LIT»>9% THEN 364

408 IF PEEK(34)=215 AND PEEK(9S)

=133 THEM 7 CHE$C125) :G0SUB 420
418 GOTO S
"SPEED: " FRAST

428 POSITION 1,8:7

. i il E-ETUFIH

436 TERF 44@:7 CHR$C125):POSITIO
N @a.4:7 " PODARJ PREDKOSC MNADAWAN
IAC] - luwh Y INFUT FRSET:GOTO 266
448 7 7 " BLHU FODHJ LICZBE !'!

"LSOUNG B, 255,16, 15 :FOR. BL=# TD
gge HEFT BL:SOUND 8.8,8,8:60T0 4
1004 REM £Xi% KUD? EHHKHN ####

by¢ dokonywane klawiszami

wnﬂfanie tak. arcdagmncgn tekstu na
ta$mie oraz jego odczyt,

Ponadto ma mozliwo§é

— nadania jednego z 20 tekstéw o dlugosci
do 120 znakéw umieszczonych na stale w pro-
gramie,

— wybodr predkoéci nadawania i jej szyb-
kiej zmiany.

Nadawany automatycznie tekst moze byé
zatrzymany w dowolnym momencie, a na-
stgpnie odtwarzany od miejsca przerwania
(OPTION — przerwanie, SELECT - kon-
tynuacja). Zmiany predkoéci nadawania moga
START i
HELP. Wyjécie z trybu nadawania uzyskuje
si¢ po nacisnigciu klawisza ,*”. Po wciénieciu

- ESC w trybie nadawania z klawiatury zostanie

uruchomione nadawanie tekstu z pamieci.
Komputer mozna podlaczyé do nadajnika
za pofrednictwem specjalnego interfejsu do-
taczonego do wyjscia AUDIO lub do szyny
systemu, W tym drugim wypadku przy ins-
trukcjach AOUND 0,70,10,15 i SOUND
0,0,0,0 nalezy odpowiednio umiesci¢ instruk-
cie POKE ADR,1 i POKE ADR,0, gdzie
ADR jest adr:s:m interfejsu, Nalezy pamig-
ta€ 0 sprz¢Zeniu transoptorowym w celu odizo-
lowania komputera od wysokich napig¢ indu-
kujacych si¢ na obudowie nadajnika. -
M. DUDA (SP5NOD)

161@ FOR J=1528 TO 1786:READ F P
OKE I,F:HEXT T :RETLIEN

1626 DATA v, @, 8,8,1,4,8,8,0,d,4,
8,8,7,14,208, 26,32, 38,44 ,58, 3k, &2

B8, 74,8,8,A,80,0,86,6,335,496, 141

» 186 )

1@3@ DHTH 119,112,117, Iaﬂ];l’.r;'ﬁ 124
x134,138,1435,14F,149, 153,158, ]E

'3;157;1?1;1?"";1.?' |~ iﬂr 191,

(>

1940 DATA €, 3,3,1,1,3,.3.6,1.3, 1,

31,353,595, ] 1, :'1 1,9,3,3,3,3.,3:9,;

I.-Z J0303,5,1,1,3:5,5,5, 1011, 3,
AYE-FR ¥ 1.-1.-1;3

1@5@ CHTA S5,1,1.1.1.1,5,3,1:1.1,

1,9, 3,5, 1,10, 05,3, 35,5, 0, 1,5,5,5,

s 1,59, 5,1,1,1,3.%, 1,101,353, 3,1, 1

135@ DHATH 2;1;3;4;3;1;1,1-4*3|];

001,3,3,1,1,1,1.,4,1,1.,3,1.,3,3,3,

1:%:,3,%3,3,1,2:151,4,1,3,3,3,3,:3,:

13314J1J3J1!1 '

i/ DRTR 2,3,3,2:3,1,3,3,3,5,4,

1,3,3,1,4,3,3,1,3,3,1,3,1.3:1.:1.,

1,1,53,5,1,1,3,4,1.,1,1.,3,3,1.3,3,

4,3:,1,1.,3

1086 DHTH 4,35:1,3,3,4,3,3,1.1

IEEE! REM XXX WPISYWAWIE TEESTU X
X

1100 7 CHR$C1252:POSITION 1.4:7
" MOZESZ FPISALC TEKST :":X=§

1110 GET #1,TK:7 CHRECTHE) ; : THIK)
=TH:[F TKA=135 THEN 196
1120 X=X+1:IF ¥>893 THEN ¢ "FRZY

KEQ MI:KOMIEC FAMIECT DLA TEKSTL
"1 THCIBD)=155 GET #1,BYK :GOTD 1@
&

1138 GOTO 1118

1148 REM *%% ZAFIS NA KASECIE %%
'.t : "
1145 7 CHREC125) POSITION 1,8: 7
"WCISNIJ 2 RAZY ‘RETURM* *
1146 GET #1,L0R:7 CHRE$C1250 051
TION 1,8:7 " TEKST JEST NAGRTUHN
'.‘J il
1158 JF TK@)=@a OR TH(1 =0 THEN
POSITION 2,5:7 "Zbior pustus ; we
isnid “¥,.":0ET #1,BYK:
1168 X=8:0FPEN #2,8,a,"C"
1170 TH=TKCA) (PUT #2.TA:TF TH=15
2 THEN GOTO 11964

23

GOTO 108

.

L.



F

{180 x=x+1:60T0 1170 @ emm—
1196 CLOSE #2:G0T0 160

1216 REM Xx%¥ ODCZYT Z KASETY %%%
1220 K=@:7 CHR$C125) POSITION 1,
@:7 " WCISNIJ *RETURN® *

1221 OPEN nzi4,a,"c"=? CHR$(125)
POSITION 1.8:7 " CZYTANY TEKST

M TRAP 1255

1238 GET B2, TH:%? CHRECTX); i TRCX)
=T%: IF TX=155 THEN 1250

}240 K=X+1 : GDTU 1230

1250 CLOSE #2:7 :7 * WCISNIJ DOW
ogmv KLAWISZ"; :GET #1,FDM:GOTO 1
@

1255 CLOSE #2:7 7 " BLAD LADOWH
NIA. SPROBOJ JESZCZE RAZ. "2 " N
ACISMIJ DOMOLNY KLAWISZY; (GET #1
LBYK :GOTO 1220 *

1266 REM %% CZYTANIE ZAW. PAMIEC
1 k%%

1270 X=0:SBR=1319:7 CHR$(125) 1150
SUB 420

1280 LIT=TH(X):IF LIT=15% THEN S
BR=31@:N=1:G0T0 310 =

1299 IF PEEK(53273)=3 THEN N=1:G
0T0 316

129% IF LIT=32 THEM GOTO 1336
.flv_"ll-_l' l_Jf:ITH 'u-"'l' ' \
1318 M=x+] :N=2:G0T0 1286 :
15358 FOR I=1 TO FHST:NEXT L[:2 "
i B0TD 15114

1348 REM #£%% ZOLTEKST fix
15508 ON LIT GOTO 13684, 1378, 13580,
1396, 1489, 1416, 1429, 14342, 1448, 14
o, 1460, 14712, 14580, 1490, 150A, 1519
» 19200, 1538, 1544
1368 SKE="CQ 20 25 DE SFSNOD SFS
NOD SFINOD CR CR CR DE SPFSNOD SF
SHOD SPISNOD PSE K":GOTO 1558
1378 SK$="QgRZ 2" GOTO 1558
15808 SK£="MY MHAME MHME HAME IS I
S IS MAREK MARK MAREK ES MY OTH QT
H @TH IS IS IS PLOCK PLOCK PLIYK
- =" Q070D 1556

1396 Sk$="MY RIG IS TX HET S@ WT
TS = ANT 1S DIPOLE GSEY = COMPUT
ER ATARI 8@@ ¥L =":00T0O 1556
1488 SK$="UUR RST RST EST IS":GO0OT
0 1556
1418 SK&="NW VY TNX FOR QURE NICE

Wsh = ¥WB 73 73 V3 ES MMI BEST D
A5 = GE GL ES HFE CURGH =":GOTO
133564
1428 SK$=" ":GOTO 1556
1430 SK#=" ":GOTO 1556
144 SK#=" ":060TO 13558
1456 SK$=" ":G0T0O 1554
1466 Sk$=" ":G0TO 1556
147 sKg=" ":60TO 1556
140 Ske=" " :GOTO 15568
1490 Sk#=" ".GOTOD 1550
159 Sk$=" ":GOTO 1556
1516 Ske=" ":50T0O 1554
1520 SKE$=" ":G0TO 1554
15360 SK$=""":GOTO 1556
1548 SK$="CQ CR CQ TEST TEST TES
T DE SFSNOD SFSNOD SPSNOD TEST T

EST TEST DE SF3NOD SPSNOD SPSNOD

KE" :GOTO 1558

1350 SBR=1538:N=3:X1=1:]F LENC(SK
$)<{2 THEN M=M]:SER=31@:G0T0 310
1560 SKD$=SK$ERT, K1) LIT=RSC(SKD
i%=IF SKD#=" " THEM 7 " ";:G0TO
Il 2

15789 IF PEEK(S3279)=3 THEN N=1:0G

oTo 31v

1586 GOTO S5
1538 IF ¥K1=LENC(SK$)> THEN H=l1 SBR
=310:60T0O 316

16868 GOTO 1628

1618

24

FUOR

=@ TO FAST:NEXT U

1628 x1=x1+1:N=3:00T0 1566

1708 EEM 23¥ CZOLOWKA *3%

1718 SK$="TELEGRAFIA" : GRAFPHICS 2
+16:FAST=30:N=4:FOSITION 4,5:¥=1

PR BRO$=SKE I, XL I T=RSE KOs |

|

17 BECHRECLITY,; «GOTO 55

1730 IF X=180 THEN 1759

1748 X=x+1:00T0 1726 '
1758 IF PEEK(S3273)=6 THEN X=@:13
RAPHICS @:POKE 716,192:G0T0D 198
1768 GOTO 1758

1808 REM %x%% INSTRUKCJE %*%%

18180 7?7 CHR$C125):POSITION 12,1:7
" DBJASNIENIA :"

1811 POSITION 2,4:7? "Klawisze z
CCONTROL] uruchamiaJa 268 w-pisan
ych na;

1626 7 " dole proaramu tekstow (
nume=ry ich linii:13Z8a";

1821 7 "=1548), Mozna Je dowol=n
ie zmieniac, lecz ich dluaosc n
i moze"; >

1838 2 "przekroczye 120 znakow ¢
Ze spacJaml). Czytanie pamiec)
moznad zatrzymac w kaz-deJ chwi
11 poprzez ";

1848 7 "przytrzymanie w odpo-wie
dnim momencie klawisza";

1841 7 " [OPTION],a na-stepnie m
OZNA J& wznowic od  momenty za-t
rzyma" ;

18598 7 "nia.Predkosc
ozZna zwie-kszac";
1851 7 " (tylko w opcil ‘nadawani
a z klawia-turvy) za pomoca kl

awisza CHELPFP]";

1860 7 " araz zmnleJiszac Za POMO
ca klawisza [CSTARTI."

nadawania w

1870 POSITION 1@,20:7 "MILEJ ZRAE
AWY '1TUPOSITION 6,22:7 " WOLSH

1T DOWOLNY KLAWISZ"; (GET #1,°INS:

GOTO 168

196 REM XXX WYSW. ZAW.FPAM,. Xk
1910 7 CHR$C125):FOSITION 1.,6:7
" ZAWARTOSC PAMIECI :": k=@

1928 7 CHR$CTXCHDY ) IF Thixi =155
THEN 7 % " WCISNIJ DOWOLNY KLHA

WISZ"; :GET #1,C0MN: G070 166

1925 IF PEEK(S53279)=3 THEN 7 :7
YOWCISNIT DOWOLNY KLHWISZ"; : bET

#1,CON:GOTO 10@

1958 K=x+1:60T0 192+

" % SUMA KONTROLNR ~ ETYKIETA X

T ———— N S s e M TR W e M M P L S LA SR Sy S S SES MR ey S mem B o

TI o1 YY 181 XC 201 K2 30

KU
VA
MJ

1P

Al

HG
JP
CY
WH
MX
PR
VK

40|

el
1101
1351
1511
17@al
2151
240|
5101
350 |
388 |
420 |

RE
RB
TG

HZ:

GJ
NI
Q2
LB
EU
e
XC
CH

o8 |
8a |

' 1151

14@|
1551
208 |
2281
2581

3281

368 |

. 9991

434 |

Us
v
XK

Dc: L]

BG
KR
JY
8BS
1y
FS
co
KX

55 |

30|
120 |
145 |
156 |
205 |
221 |
290 |
130 |
365 |
400 |
440 |

ZX
HM
62
Fl
BF
IK
UG
0l
™
JF
Qv
WD

=1
106
138
156
160
210
2309
38
3404
37
410
1800

18381 EN
16701 GD
11181 8J
11451 S8
11781 FP
12201 KP
12501 NK
12801 LE
13181 Wy
13681 NM
14001 XB

104@
1080
1126
1145
1186
1221
1255
1290
1338
1378
1410

IC 1818l ZG
FY 1@3@| FT
AX 10981 YW
NY 113@1 0L
GU 11581 TW
Ul 118981 RX
ov 123081 CZ
JI 12601 SC
Nx 1295 Q@
DZ 13401 FC
vk 13801 YI

18201 ZA
16681 VU
110@1 CC
11481 2T
11681 KU
12181 CO
12481 AB
12781 WM
13031 JO
13%@1 CJ
13901 WC

RJ
RY

RF

IN
RS
RY
BY

[ JB
_RY

14201
14601
1500 |
15401
15801
16201
17381
1888 |
18211
18501
15081
19301

RM
RY
RI
EG
6L
WY
GC
BF
EF
Vi
HM

143@1
14761
15181
155a
15901
176a|
17481
18101
18341
18511
1QIB:

RF
SB
RL
C¥

1440 |
148@ |
152@|
156@ |
1664 |
17181
1750 |
18111
1840 |
1864 |
1523:

1450
1496
1538
1570
1616
1728
1764
1820

1841

1870
1925
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Tajemnicze w swej istocie przypad-
ki, ktére przez kilka tygodni trzymaty w
napieciu miasto Artemidos, zarazem in-
trygujac mieszkaricow catego konty-
nentu, dzi§ mialy zosta¢ wyjasnione.
Nic wiec dziwnego, e w kierunku ko-
pulaste], wykiadanej biato-zielonymi
ptytami rotundy policji miejskiej, gdzie
miata si¢ odby¢ konferencja zmierzato
wiele pojazdéw. Raz po raz na lotni-
sku lgdowaty mafe awionetki | wirowce.

“Sala konferencyjna- szybko si¢ za-
peiniata. Pig¢ minut przed rozpocze¢-
clem spotkania z 1zecznikiem policji |
przewodniczagcym Rady Obywatelskiej
pleéset miejsc przed pulpitami fotora-
moéw byto zajetych. Na stanowiskach
kwadrotelewizji czuwali operatorzy
szesciu stacji kontynentainych. Niekté-
rzy zdazyli zaprogramowac zapis prze-
kazu, teraz spokojnie popijali- dostane
przez urzadzenia podawcze soki | inne
zamowione napoje. ZapozZnieni szybko
programowali fotoramy wciskajac kla- -
wisz. Wiekszo$¢ miata czas rozgladaé
sie po sali, wymieni¢ uwagi z sgsiadem.
Podniecenie powoli zacz¢lo narastac.

Trzy minuty przed rozpoczeciem
spotkania zapalita si¢ kontrolna lampka
na ekranach fotoramow | mily koblecy
glos zapowiedziat rozpoczecie konfe-
rencji.

W centrainym miejscu sali otworzyta
sie podioga i na powierzchnie wyjechat
pulpit sterowniczy, stot prezydialny I
fotele. Bezszelestnie otworzyty si¢ drzwl”
i do sali weszlo trzech me2czyzn. Zajeli
miejsca za stolem, za ich plecami ods-
tonit si¢ centrainy ekran fotoramu.

Ubrany w bezowy garnitur | takgz ko-
szule siwowlosy mezczyzna Calla Wer-
tena, przewodniczgcy Rady Obywa-
telskiej, wcisngt guzik mikrofonu | za-
czat konferencje.

- Szanowni paristwol — zaczat —
wydarzenia, jakie rozegraly sie w na-
szym miescie, nie sg blizej znane na-
sze| spotecznodci, dlatego pojawity sie
domniemania | plotki. Padto | takie
stwierdzenie, iZ staliSmy sie przedmio-
tem ataku innej cywilizacji. Zanim uda-
fo sig nam wyswietli¢ catg sprawe,
uptyneto troche czasu.

/ Mysle, powiedziat, 2e najlepiej spra-

we wyjasnia — rzecznik policji, Ed
Cartt, méwigc to wskazat rekg na ubra-
nego w mundur policji miejskiej wyso-
kiego meiczyzne o suchym obliczu i
przestonietych ciemnymi okulatami
oczach. Ten lekko sktonit gtowe.

— Aby, jednak w peini sprawa byla
znana, poprosili§my tez pana profe-
sora Legera, specjalist¢ od metapsy-
chologii i psychiki.

— Plerwszy ma gtos pan Cartl. Ten
zdjat okulary i spojrzat na sale. Zaczat:
— Wydaje sie, ze wszyscy parnstwo

wiecie, ze chodzi o catg seri¢ wydarzen




zwigzanych ze znikaniem przedmiotow
i rzeczy. Z myslag o porzadkowaniu
przebiegu wydarzenn przypomne pnd—
stawowe fakty.

25 marca z naszego miejskiego mu-
zeum techniki ginie bez sladu lawator.
Nieobeznarnnym 2z historiag techniki
przypomne, ze byt to pojazd wielokrot-
nego wykorzystania, mogacy poruszac
sie po wodzie, ladzie, i w powietrzu.
Mogt na krotko zagiebic sie do 200 me-
tréw pod wodg | wznosi¢ sie do 20 nad

Dzier pézniej z Kompleksu Paliw gi-

na baterie zalitowe przeznaczone do
matego promu kosmicznego. Rex—1.
ich czas pracy jest praktycznie nie-
ograniczony.

Do czwartego wypadku doszio w
Agrokompleksie—1, produkujgcym
2ywnoé¢ dla zatog promow. Tym razem
znika i to bez $ladu 2-letni zestaw po-
sitkow dla zatég kosmolotow.

Pojawito sie rownoczesnie kilkanas-
cie rozbieznych hipotez. Zresztg zacze-

GENY

ziemig. Modele wykorzystywane byly
na poczatku naszego wieku do badania
Galaktyki Oriona. Jego wyglad, powie-

dziat wciskajac przycisk na pulpicie,’

zobaczycie parnstwo na ekranie. Godzi
sie przypomnieé, e legendarny ba-
dacz, Dean Deder spenetrowat za jego
pomocy planete Olfar.

Widzac obraz wyswietlany na ekra-
nach kontroinych swoich pulpitow wie-
lu z uczestnikow konferencji nacisneto
przyciski robigc powigkszenie, aby
mlm.‘: wyrazniejszg dokumentacje.

W tym czasie rzecznik policji mowit

dala] — Jak wiadomo konwencja 25 2
Warszawy zobowigzywata Rady Oby-
watelskie do likwidacji silnikow ato-
mowych na catym naszym globie. Po-
niewaz lawator byt nimi napedzany, a
nowy siinik parafotonowy niezbyt pa-

sowat | zwiekszal koszty, zapadia de-

cyzja zniszczenia wszysikich pojaz-
déw, poza tymi, ktére po uprzednim
zdemontowaniu silnika przeznaczone
byly do muzedéw oczywiscie. Ten eg-
zemplarz, ktéry zagingl, nalezal, jak juz
powiedziatem, do legendarnego juz za
zycia Deana Dedera. Muszg¢ panstwu
zwrocié uwage, 2e byt pewnym szczeb-
lem do dzisiejszych pojazdéw Alfa.
Sama idea zachowania w muzeum la-
watora sprowadzata si¢ do tego, aby
nasza mfodziez mogla w 2ywym ogl3-
dzie poznawac starg technike. ¥
. Zniknigcie pojazdu nikogo by nie za-
'niepokoito, gdyby... Byty wypadki, iz ten
czy 6w mitoénik techniki wypozyczai
eksponaty, aby odtworzy€ ten czy inny
pojazd, zawsze jednak po kilku dniach
pojazd wracal. Tym razem bylo inaczej.
Zmuszeni bylismy do ogloszenia zda-
rzenia w srodkach masowej informacii i
prosi¢ o zwrot eksponatu, ale to nie na-
stapito.

To bylo pierwsze wydar:enie

Gdzie$ okoto dwéch tygodni pézniej,
z Kompleksu Budowy Silnikéw do Alfa
— zagingt eksperymentainy na]nnw-
szy model silnika Carbo Ax.

r

lismy je sprawdza¢ po kolei, jedna po
- drugiej. By¢ moze trwato to diugo i w
koricu bysmy doszli do istoty, ale zde-

cydowal przypadek | dzieki niemu
sprawa zostala przyspleszona. — Wiasnie
w Agrokompleksie zarzgdzona zostata
przerwa rekreacyjna, wszystkie urzg-
dzenia | roboty miaty by¢ sprawdzone |
przejs¢ okres odpoczynku. InZynier
Waren, prowadzgcy sprawdzanie robo-
téw typu Goliat, przeznaczonych do
najciezszych prac, znalazt u jednego z
nich wmontowany dodatkowy obwdéd,
ktéry uczynit robota postusznym inne-
mu nieznanemu decydentowi. Szef po-
licji polecit wtedy. doktadng kontrole
wszystkich robotow tego typu. Byto ich
wigce] — jeszcze dwa podobne modele
majgce wmontowane uktady nadste-
rownicze odkryto tam, gdzie wydarzy-
ty si¢ wczesniejsze wypadki. Uklady
bardzo prymitywne, ale skuteczne. Na-
si znawcy ocenili je. Urzadzenia wyko-
nat ich zdaniem czltowiek niezbyt obe-
znany z technika.

Nie bede parnstwa zanudzat szcze-
gétami dalszych naszych poszukiwan.
W kofnicu znalezliSmy sprawce. Okazat
si¢ nim dwunastoletni syn naczelnego
konstruktora Kompleksu Rozwinigtej
Technlki — Rexa Dedera — Adas. On
to wmontowat uktady robotom. | one na
jego zyczenie dostarczyly mu tych
przedmiotow.

Jak to sie stato, Ze urzadzenia, w cza-
sie przerw regeneracyjnych, pozba-
wione doptywu energii na okres dwu-
godzinny, zdotaly wykonaé¢ polecenia
chiopca, pozostanie na razie tajemnicy.

On sam zapytany o przyczyny podje-
cia takiego dziatania, stwierdzit, Ze
ogladajac stare filmy zapragnat by¢ no-
wym Gregiem Berry — legendarnym
zdobywca planety Arfa 4 w galaktyce
Fixa.

Z ta mysla rozpoczat przygotowanie
wilasnego pojazdu, aby wyruszy¢ na
nieznang planete.

Teraz gltos oddatbym profesorowi
Legerowi, ktéry postara si¢ wyswietli¢
samo zjawisko. |

Sam problem, ktéry chce parnstwu
przyblizy¢é, faktycznie nie jest znany
naszej cywilizacji, nie oznacza bowiem
pojecia kradziezy, albo inaczej zaboru
mienia spotecznosci. Jest to pojecie hi-
storyczne wykresione 2z jqzyka przed
wielu, wielu laty.

Wyobrazni¢ chiopca opanowat fik-
cyjny bohater, ktéry doznawat wielu
przygod | zawsze zwalczat przeciwnos-
ci, zabijat mityczne potwory, uwainial
przyjaciot z r6Znego potrzaskow losu.

Tu dopatrujemy si¢ powainego bie-
du wychowawczego. Jezeli ojciec
chiopca interesowat si¢ starymi filmami,
to do ich wyswietlania nie powinien
dopuszczaé chtopca. Zgodnie bowiem
z naszym zaltoteniem wychowawczym -
stare fllmy moga oglada¢ ludzie doros-
li.

Po trzecie wiasnie, wykryliSmy w ge-
nach chlopca zakodowang chec¢ przy-
god | zdobywania. Sadze osobiscie, Ze
wyptywa to z dziedziczenia. Jest on
bowiem spokrewniony w linii prostej z
Deanem Dederem. Z hadan wynika, ze
jest dzieckiem w niczym nie odbiegajg-
cym od normy, moie tylko niekiedy
przejawia zbyt duzo inicjatywy. Teraz
przebywa na specjalistycznym lecze-
niu, aby zatrze¢ w nim cechy nieprzy-
datne w naszym 2yciu spotecznym.

Dyskusja ciggneta si¢ jeszcze diuz-
szy czas. Na koniec gtos zabrat Call
Werten.

— Nasze prawo nie przewiduje od-

powiedzialnosci za chiopigce marze-
nia. Totez po zwréceniu uwagi rodzi-

com, sprawa, jezeli moZna to nazwac
sprawa, zostata zamknieta.

Martin CARR

Krzysztof WALCZAK
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"GIELDA POMYSLOW

Jo! 654  "WYNIK JEDEN Z PIECIU MAJLEPSZYCH
Gra zrecznosciowa Yo RN THEY
B A R M A N 660 R(D=R(J-1)2 RX (V=R (1)
' 665 NEXT J .

Mikrokomputer Meritum ma niewielkie oprogra- 468 CLS: PRINT CHRx(23)

mowanie. Jego staba grafika, brak koloréw | nie- 674 PRINT® 512,° THOJE IMIE“}

, wielkie moziiwosci generowania diwigku znieche- 67 INPUT Ix

caja do tworzenia programoéw, a szczegoinie gier. &7 Ta=]x+" .
By¢ moze program ,,Barman” pozwoli uzytkowni- i RO =N ¢ R (H)=LEFTX (1%5)

kom tego mikrokomputera nieco si¢ zabawi¢. Jed- 80 RETURN

nakie dobra zabawa w robota podajgcego piwo 999 PPIERUSTY EXRAN

okupiona jest czasem potrzebnym na wplmnle do- 100 o6 PRIH'T CHRY (23)

syc diugiego programu. .T' PRINT" BARMAN  °
Program najlepie] jest wpisywa¢ czesciami, dopi- 1R5 PRINT: PRINT ,

sujac poszczegéline linie. Nalezy pamietaé o utrwa- UL PRINT ,

laniu na tasmie magnetofonowej stopniowo rozbu- 1415 PRINT” TW4?-W GORE”

dowujgcego sie programu. Ze wzgledu na moili- 1418 PRINT” PCDAJ KUFEL-'ENTER'®

wos¢ przypadkowego przekasowania pamiegci. Linie 1020 PRINT” . '§'-4 pOL”

41 6 blokujg przerwanie BREAK i NMI, diatego po- 1025 PRINT: PRINT*  LISTA NAJLEPSZYCH WYPLAT"

winny byé¢ wpisane dopiero po uruchomieniu pro- 1026 PRINT: FOR H=1 T0 §

gt Piotr BIEDRZYCKI 1036 PRINT *  “jH3* - “IR(H) JUSING"3323x" IR (H)

N | ' | 1635 IEXT W

é CLEAR 200 :GOSUB 506 36 A=INKEYX "KASOWANIE KODU OSTATNIEGD KL.

2 DIM R(3)» RX(5): A=2535¢ 1040 RETURN

b OUT 258,80 "BLOKADA NMI 1999  ’PLANSZA GRY

? y 0 0 0 A < e 0 0 s iy i s

295 FOR H=¢ T0 99

10 GOSUBR 1060 | . :

2010 SET (H:18): SET (Hs28): SET (M) 44)

15 POKE 1652601155 POKE 145271192 »5 WXt i ' ;

17 U=USR(®) *SKASOWANIE EXRANU W30  FOR L=$ TO 47
18 GOSUB 2005 '

- 27 L) 2 SET (120»0)

19 POKE 1652611593 POKE 16527,101 :if S,ET‘E S
2 USUSRI® URUCHONIENIE PROGRAMU 242 PRINTE 189:CHRX(191) iCHRY(154)

. ;:;EEEE:“?E';;%“ ‘“;’ M5 PRINTR 573,CHRX(191) iCARK (154)}

g R 047 PRINTR 957,CHRX (191) CHRR(154)

““““““““ M50  RETURN

79 ’i\‘SUIETLEHIE H’fH
49  PRINT@ 525, EE_ AL AR e 2688 'KOD WEWNETRINY ZAJMUJE OBSZAR

- : y
U5 WINE STSDET  JmpLEs s w30 B G0 S0 R0 69K au
W7  PRINTE 653» e
49  FOR F= 1609 FOR Z=A T0 #A+Peié-1

% SN IR A 105 READ AX:PRINTAX}®

619 'SPRANDZANIE WYNIKU - b

% FOR Hel 10 S wie N=ASC( LEFTx(Ax,1))-48
WS M=ASC (RIGHT (Axy1) ) -48

- {E -0 THEN 655 W20 NINTOVIDET "
63¢ NEXT H 25 M=H-INT (N/12) %7
65 RETURN 430 B=N#14+M: B=5+B

| 1 REH.*iiiiiiiiiifiiii**i*#**i** 55 PRINT AT F, L,
; 2 REM # TRAFIAMIE KWADRATOW % 2@ LET P=FEEFL2S55%FEEF, 158399 FEFE
o REM % Lx-81 o K 16538)
(e b "-o U REM $%%#%¥XFSEEEERFFXRERRERRES gg i_nggT AN
- o i 10 LET 5=0 =150 THEN GOTO 115
c © 15 CLS i e 7% IF P=123 THEM GOTO 95
e 20 PRINT AT 18,0; '"—“——eeemmmmm e 80 PRIMT RT F,L; " “
(4% T3 oo - 85 MEXT F
g 25 FOR F=1 TO 30 50 GOTO 118 - -
O m‘- € 3@ PRINT AT RND*15+&, RHD+15; "'® 25 PRINT AT F,L; "%

' ; 35 NEAXT F | | 100 LET S=54+1 -
>< s 40 LET L=1i0 105 IF =20 0OR S5=4@ QR —:;r;,u:'.l oR &
'\l I_ . 45 FOR F=1 TO 17 =00 THEMN GOTO 195

111 L] | 3T LN
' 5O LET L=L+CINKEY4$="5'")~(INKEY$= 119 GUTO 45
EY END L)) : 115 FRINT AT 1%2,0; "FPUMNKTY:': 8§
26
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35 POKE ZyB : NEXT
4840 RETURN
4999 *LADOWANIE KODU RASZYNOMEGO
W0 A=25600 :P=156 :5=0 :G05UB40Q :
IF 8()31417 THEN PRINT“BLAD BLOX 1" :END

901 DATA 86,80,B6+B3+BC+B3+B7,B80,00,89,88,82/B3BFB3»B1

3602 DATA 80,80,B8,BE+B1,8B+9F »BF +EB+BD+BE,8C,8C+8C,8C,8C
5643 DATA 8C.8C,BC,B8C+B@+2@»BE»BF »B0BF+B4,90,80:00:00,00
684 DATA 80,80,A8,89,B4,90,80,86,80,B0,88:AE,9D,87,50,60
5005 DATA BA+9S:BE.BF BF »BD»AA»85,8C»BC,BC+8C+8CH8CBC,BC
04 DATA 80.88,BF,9FAF +BF ,80,80,80,80,BB»91,42/57/86,80
007 DATA A4yABBCB4Y90+82:AF 24590585, 00,20:00,00,00,50
5008 DATA 21+00:7215E1230561 721425 C8» 2BrEBy 2B+ 7D1FE10€»CA
009 DATA @4y49+FEBOsCAYB4147»D39FE» 342942280 36/BF 23 EB
5010 DATA 73:23:72:23+18:D0:21 9007255 2305602307 A0A2, (8
5611 DATA EByJ36180:2B1341881ERy18+F0y 21908, 75/5E123+5617A
912 DATA A2+CBr2BsERy2397DyFE+33+28+11,FE+ B3 28400+ 36+BA
813 DATA 2By361A5:230EB1 739239729239 18+ E12 DS DS DSHES 11
W14 DATA B0,00+20100+63+199ESyD1EL+CDr 39+ 0A1A7:C2:04149
15 DATA D1sCDyB7:14BrEL»23923701900»01»EDrB32 24196163923
W16 DATA 22)06:631E1018:B621 900+ 752580 230 561231720A2: L8
W5@ PRINT :A=7 :5=0 :GOSUB 4606 :
IF 5()22940 THEN PRINT"BLAD BLOK 2°:END

351 DATA EB»J36+80,2Bs36+80,EB»18+F0»24,08:63A7/CE)FEOB
52 DATA 20+0E,11,40,00:ED+52,06008,34:80:23,10,FB2 18411
5053 DATA 00,11,80,01,19,11+00,405CD939+0AFEIFF120192,18
9054 DATA Ebr2A108+63+11130:6450E»285+E510690811A+77013023
5855 DATA 10+FAIELsDSe11+401005195D19CBy 74228,05:C0143165
56 DATA 18011+0Ds20+E49CDv639859CDsSEr46310618411A177123
W57 DATA 13:101FAy3A»10+63,FE»B8y 20921 D5rES»20180163011
58 DATA CO»00+19136+8C069069235 369 BF123»10+F B2 3648011
5659 DATA 83,00:ED152+3699F 128+ 36»AFvE12 D1+ OE+0A)D3IFE3C
060 DATA 06004 10FEDIsFEr@6»8Dy 102FE» 301000 20+EFLP9ES

5841 DATA CDrAS1&SEL1C992193393C0 22y 009 630CD127169122002

WE2 DATA 63922:00:70122/A0:70+ 229889 72122100175122106163
W63 DATA 22+QC) 631 3E0029325AF » 4893250+ 631 ED1731041632CD
0464 DATA J1965:18+239CD120169906902+C59 3A» 10043:CDw 3Dy 66
H6D DATA CDr@9165+3Ar10163+A7228y0Ar06109:C51061991100FL
W66 DATA ﬂiriirFﬂrﬁil10|E3:E9r..l3ﬂr'2r631FEI39:FCIB3!&7

5100 PRINT :A=Z :5=@ :GOSUB 4000 :
IF §()27142 THEN PRINT"BLAD BLOK 3":END .

5101 DATA CDsS1148+CD1960641CDsFbr649CDy311692CD183066C1
5102 DATA A99641CD170164CD2FBr67 20Dy D4y 65:061925C5110,FE
5103 DATA C1s18:FAsCDs11+48+CD9FbyE49CDr 98+ 64:CD1AT1649CD
5104 DATA 70»64:CDyFB1679CD1 77968518y BDy 3A» 04, 38+11,46,00
5105 DATA 2A,00163,FE+B0»26+10,A79ED»52y 7CoFE»3B1CB122/00
51046 DATA 43:3E+80:32+10+63:C9+FE»08220y 13119111404 3F+CD
5107 DATA 39+@AsFE)FF 100122108963y 3Ev08+ 3210063105 1AF 132
5108 DATA 10+63:C9+ES+01FF+83,11501,3C»21,08+3C+369804ED
5109 DATA BO,E1+C9+01+00,70+0A»A72C82CDvES26710318A:3CHFE
5110 DATA 32)CAv04169+82+C585+6F »11+88+00:A7yED252/CD 02
5111 DATA 47:11+80+80+19+7D2FE»7F 928186+ FE+FF1 28402136080

e . - p—— - " N - -

3112 DATA C1,03:18+D2/01+A0»70+0ArA7:CBHCDrES»4710310A S
9113 DATA FEvFF128+24+02+85+86F yES»C39231 361 80+A47+11,81,00
9114 DATA EDyS52:CDs02+47+C1vE1+09,00,00,00:00,00,00100,00
5115 DATA 00+00,20:00+00,03118yCF »34,80,0B+C5+CS+L5:D1EL
9116 DATA 23:23,01140,00,ED1BO»C1,0By 34, 020631 3C+32/02163
3150 PRINT 2A=Z :5=0 :GOSUB 4600 :
IF 5()26748 THEN PRINT“BLAD BLOK 4" :END :

131 DATA 18+E3r11+08+641061099C5»05+ES» 069 05:C5101+40,00
9152 DATA 1A+77189:7B+C6109+5F »CBy74520,14,C1+10EE+E1DI
153 DATA 2Be 1By 7D2FE+7F +28+0ByFEyFF+28+07:C1,18,D9:094C1
9154 DATA 1B+ECC1:COrESyOALFE» 849 FAySIv 671 7E+FEBF 128106
9195 DATA 2B+ 7E+FE+BF 120+8D:239CDy352487CD0 8814700070167
5156 DATA CDyE7148vE1+CP9ESICSoCS901240,00: 11400170921 9BE
9157 DATA 78+ED:BByC1,0Ar32+A1»70+0By0A»32:A8:70:C1:E1,C9

158 DATA lﬂr@lEErESIDIiEIr23r23rilr“rHIEBIBB!EIlBBlE? .

99 DATA CSe@E:7E+11+00972+ED» 339 0A» 63 ESrES128:0A» 630 5E
3160 DATA 23»56123122:0A163+E1yCDr 370 0ArA7128106E1100,20
9161 DATA E9»C1+C7101,00+01928y0A9435ES+ D1 1B 1B+EDBOBE
9162 DATA 01,18:EA+21+10+00+CDyPA+0AYCD L9 14:CD1 37208134
9143 DATA 21+41+FE+04:F0+32+83»43CD2ES247:7E+FE180:00,01
1464 DATA 48:90:11+40+70+21+3E»76+EDyBB» 34, 03+463+32:08:70
9165 DATA AF»32:01:70+C9sFE»01,20,05,21,80,3C,18,0C/FE02

- 3166 DATA 2‘:051211'013Er15r'3r21rBﬂrEFrC?rﬁOr#Irﬁﬁr?Orﬁﬁ

5200 PRINT :A=7 :5=0 :G0OSUB 4000 :

IF §()25902 THEN PRINT“BLAD BLOK 5":END
3201 DATA A7:CBCDrES»467103+0AsBS v Dé» @4y 6F LD 3414740318
9202 DATA EE+CDyE3103+FE 0D sCO»28» 00563011, 7E,00,1%9114+B1
9203 DATA 3CCD13910AYA79289 139119314 3E+CDr 3904147128104
9204 DATA 11+B1+3F»CDr39:0A2A7+28+01+C9ES:CDrD0O1466+0 1,00

5205 DATA 01711100:73+219FE»72+ED» B8y D1y 21100172173123:72

9206 DATA C99@0+3AyB&»47FEVOT9FB»2A+ 049632 ED+B1OC634ED
3207 DATA 52v11106,00+CDr3910A»A79FE+01+C8224196163122/0C
9208 DATA 83:211B4147+35: 359090809 3A20E 630301 32+0E:630A7
9207 DATA COy3E,08+32+0E+63:34102+639A7+C8:21,88,00:CD+5A
9210 DATA QAsCDyCP114+CD937+0Br»3A9 219412 FE1 Q4 FOICDIES 67
9211 DATA 23+E5101+00+01,11,80+76»21+FE+75:EDBBD1+21,00
9212 DATA 759731235 72+21 902639355092 C5» 0E» 232 3E4 784 D347 E
9213 DATA 47910+FE+3Ds3Ds 3D+ D3sFEs47» 18 FE0D220:F62C14L9
5214 DATA CS5+QE+23:3E+0CyD3sFE»47910+FE»3Cy3C)ICIDIIFE 47
9215 DATA 10+FE20D120+F0+C19L99C593A20206300700714F 1 3E 160
9216 DATA 9190E114+47+D3sFEs10»FE3Dv 479 D3sFE+47010FE0D

9230 PRINT :A=Z :5=0 :P=7 :GOSUB 40600 : \

IF 5()14326 THEN PRINT"BLAD BLOK &7 :END
9291 DATA 20+F1:C1/COED» 7B 04963921900, 08y 0E)FE)IEVI2HED
9232 DATA B3+EDsBI+EDsB3sEDs B3 s 3Dy 20+ FS5y L9 54152155144150
3233 DATA CDrJAr86:CDr09165:CF921918100:22¢B4167:21100+00
0204 DATA C9921149169922+03:67»CDoB4r 669 21106164122103447
3255 DATA C9,80+80,B6,B3,BC+B3»BY»84, 89,80, 80B2/B3BF /B3
2296 DATA B1,86+,80+A@sBF +9F + B3y BF yBA»BF 2 BF» B4, BCBCBCBC
9257 DATA BC»8C+8C+BCBC B0 vAG»BSyBF » B8y BF 1 B41808+86,5012F
W99 ! —meememme— KONIEC DANYCH —
6000 RETURN ’POWROT Z PODPROGRAMU LADUJACEGD KODY ====-

TN L . B

!

2 REM * . GOLF X

3 REM * ZX-81 »

4 REIQI WO W W N W A W ok e o o o W W o

5 LET C=NOT PI |

6 2=C

10 LET E=INT(RND*120+200)

15 LET Z=2Z+1

20 PRINT "ODLEGLOSC DO L. ™:Z;
o L B '

23 LET C=C+1"

25 IF E<10 THEN GOTO 150

30 FOR I=1 TO E/10

35 PRINT AT 12,1;7-"

40 NEXT I

45 PRINT AT 4.0;"WYBIERAJ (1-20
) A S5 .

‘70 LET E=ABS E

29 IF 5<1 OR 85>20 THEN GOTO S0
60 CLS

65 LET E=E-INT(RND*S*10+8S)

IF E>1 THEN GOTO 20

80 PRINT "TRAFILES DO ":Z2:" DZ

IURKI™ : t

90 IF Z<5 THEN GOTO 10

YOUCLS

100 PRINT AT 10.0;"MASZ *:C;:;” U

DERZEN PILECZKI

110 STOP

150 PRINT AT 7,NOT PI &

155 PRINT ”* Kig | Al L
i ,rr it e '

16 F’RI AT 14 E+ :

165 GOTO 45

1709
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Programy narzedzwwe na CP(
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6128

Program DYSKMAPA sporzadza mapg
dyskietki. W wyniku uruchomienia programu
dnwism}r si¢, jakie Sciezki 1 jakie sektory zaj-
mujg programy (zbiory) zapisane na dyskiet-
ce. S3 to niezbedne informacje przy dokony-
waniu jakichkolwiek zmian na poziomie poje-
dynczego sektora.

OPIS DZIALANIA PROGRAMU

Po uruchomieniu programu komendg
RUN nastepuje zaczytanie wszystkich Sciezek
1 sektoré6w z dyskietki. Nastepnie, wciskajac
klawisz ENTER, wySwietlimy na ekranie
monitora nazwy wszystkich programéw
(zbinréw), znajdujgcych si¢ na dyskietce wraz
Z opisem, ll:téry sektor, na ktérej §ciezce zajmu-
4. Sciezki opisujg liczby od 0 do 39, a wiel-
kosci od C1 do C9 oznaczajq sektory (gdyz na
kazdej Sciezce znajduje si¢ 9 sektoréw po 512
bajtow kazdy).

Wys$wietlanie mapy dyskietki mozemy w
kazdej chwili przerwaé przyciskajgc dowolny
klawisz (wznowienie wy$wietlania nastgpuje
takze po wciénigciu dowolnego klawisza). Po
wy$wietleniu nazw wszystkich prugrnméw
(zbioréw) wraz z ich rozmieszczeniem na dy-
skietce mozemy wyS$wietli€¢ map¢ innej dy-
skietki.

Chcac wydrukowaé mape dyskietki na dru-
karce nalezy wcisngé klawisz P.

+0,0,0,0:0N ERROR BOTD 350
T #'IHEHEH? LFFF:CLOSEOUT:

10 POKE %BDEE,&C%:KEY DEF

20 IF HINEMC)&FFF THEN OP

LOAD*progbin.bin®, 41000

J0 MODE 2:INK 0,13:INK 1, 0¢ BORDER J31Z0NE 21:PRINT*DYSK

NAPA - (C) PROGRAM WYSWIETLA MAPE DYSKIETKI":NINDOW 1,8

0,3,25iMIDTH 255 :

40 DIN t(39) :xp=POS(R0) : yp=VPOS (40)

90 LDCATE xp,yp:PRINT*WLOZ DYSKIETKE DO STACJI A: T NAC
ISNIJ DOWOLNY KLAWISZ®:WHILE INKEY$="":NEND

60 CLS .

70 FOR x=0 TO 39:LOCATE xp,yp:PRINT"CIYTANIE DYSKIETKI
- SCIEIKA "x:CALL k1000,x

B0 tix)=256:buff=L100D

20 IF PEEK(L100C)<>0 THEN tx=0:b=buff:60T0 130

100 y=PEEK (buff):IF y=t(x) THEN 130

110 IF y{t(x) THEN ti(x)=yib=buff

120 butf=buff+1:60T0 100

130 IF x=0 THEN lpt-hu¥+-h

140 NEXT

150 IF t(0)=4C1 THEN t=0:s=i(C1

160 IF t{1)=1 THEN t=1:s=]

170 IF t(2)=k41 THEN t=2:s=k41

180 st=tiss=s+d

190 buff=k1100:FOR x=0 TO J:CALL &1003,buff,s+x,tibuff=
buff+512:NEXT

200 LOCATE xp,yp:PRINT*NCISNIJ ENTER DLA WYSWIETLENIA
MAPY DYSKIETKI, DOWOLNY KLANISI = PAUZA®

210 i$="":NHILE i$=""3i$=INKEY$:NEND:i$=UPPERS (i%):IF i

$=CHR8(13) THEN pri=0:60T0 220 ELSE IF i$="P"* THEN pri=
-1 ELSE 210

220 CLS:FOR x=&1101 TO &1BFF STEP 32:IF PEEK(x~1)=&ES T
HEN 370

230 FOR y=x TO x#7:PRINT CHRS (1)CHRS (PEEK(y))3: IF pri
THEN IF PEEK(y)>31 THEN PRINTE,CHRS (PEEK(y)); ELSE PRI
NTHB, " 7% '

240 NEXT:PRINT®,";:IF pri THEN PRINT#S,".";

230 FOR y=x+B TO x+10:q=PEEK(y):IF q}127 THEN gq=q-128
260 PRINT CHR$ (1)CHRS (q);¢IF pri THEN PHIHTIB EHRi{qJ;
270 NEXT

280 PRINT" SCIEZKA/SEKTOR
RINT#B,* SCIEZKA/SEKTOR "3
290 r=PEEK(y)tIF r=0 THEN 350

300 track=INT(r82/spt)ssect=(r82)-(trackispt)+t(track):
track=track+st

“soy=x+15:1c=0:1F pri THEN P
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310 GDSUB 400

320 sect=sect+1:IF sect)t(track)+spt-1 THEN track=track
tl:sect=t({track)

330 GOSUB 400

340 ysy+1:IF y(x+31 THEN 290

350 IF INKEY$<>"" THEN WHILE INKEY$<>*":MEND:NHILE INKE

 YE=""1NEND

360 PRINT:PRINT:IF pri THEN PRINTHB:PRINT#S -

370 NEXT:IF pri THEN PRINT#8,CHRS(12);

380 PRINT™MAPA INNEJ DYSKIETKI ? (T/N)";i$="":MHILE i$=
*Eri8=INKEYS:WEND: i $=UPPERS (i%): IF i$="N" THEN CALL 0

330 RUN o . :
400 t9=STRS(track)+"/*:IF track<10 THEN t$=" "+t

410 PRINT tS;HEXS(sect,2)3:IF pri THEN FHIHT#H ES:HEXS(
sect,2);

420 le=lc+1:IF 1c=8 THEN IF y()x+30 THEN IF PEEK(y+1)()
0 THEN PRINT TAB(30);:lc=0:1F pri THEH PRINT#3, TAB(30)
430 RETURN — .

Program SEKTORED pozwala na dokony-
wanie wszelkich zmian na poziomie sektora
(poprzez zmian¢ dowolnych bajtéw danego
sektora) wybrane) Sciezki dyskietki.

Chcgc poprawié program (zbiér) znajdujacy
si¢ na dyskietce musimy wiedzieé, jakie §ciezki
i sektory zajmuje. Informacje te uzyskamy
uruchamiajgc, prezentowany wczesniej pro-
gram DYSKMAPA. '

OPIS DZIALANIA PROGRAMU

Z chwilg uruchomienia programu SEK-
TORED, u dotu ekranu zostanie wyswietlony
opis uzywanych przy edycji klawiszy. Na-
stgpnie wybieramy interesujgcy nas numer
§ciezki (od 0 do 39) i sektora (od Cl do C9).
Na ekranie monitora, wybrany sektor wy-
Swietlany jest jednocze$nie w kodzie hexade-
cymalnym (lewa czg§¢ ekranu) oraz w kodzie
ASCII (prawa cz¢$¢ ekranu). Kaidy sektor
zajmuje 512 bajtébw. Na ekrardie monitora
przedstawionych jest 256 bajtéw wybranego
sektora. Drugie 256 bajtéw mozemy wy$wiet-
li¢ po wcidnieciu klawisza funkcyjnego F2.

Majge programy DYSKMAPA i SEKTO-'

RED jeste§my w stanie poprawié nasz jezyk
polski, obcoj¢zyczne opisy i komunikaty
wi¢kszosci gier komputerowych.

-

I REM SOBRURRRRRsnssssponasossnsssntanssstsssdenssaees
2 REM % UNAGA ' !
S REM ¢ W liniach B0, 100 w miejsce znaku "+ nalezy %
4 REM % wpisac znak, wciskajac jednoczesnie klawisz #
9 REM # CONTROL oraz klawisz ze znakiea '#', H
& REM ¥ a w siejsce znaku '3" nalezy wpisac znak, 1%
7 REM ¥ wciskajac jednoczesnie klawisz CONTROL oraz ¥
B REM # klawisz 2z litera 'R, ¢
G REM ERRRRRRRRORRERRRRRIRRRRRRTRRRRRRRRRRRIRRIIITIINY
10 POKE &BDEE,LC9:KEY DEF 66,0,0,0,0:0N ERROR GOTD 740
20 IF HIMEM{>&FFF THEN OPENOUT"d":MEMORY &FFF:CLDSEOUT
:LOAD*progbin.bin®, k1000

30 FOR x=1 TO 3:KEY x,CHR$ (x):NEXT

40 WODE 2:INK 0,13:INK 1,0:BORDER 13:I0NE 21:PRINT"SEK
TORED (C) - PROGRAM UMOZLIWIA EDYCJE IBIORU NA PDZIONMI
E SEKTOROW NA DYSKIETCE":WINDOW &,80,3,20:WINDONE1,4,8
0,22,25

90 PRINT*WLOZ DYSK DO STACJI A: i NACISNIJ DOWOLNY KLA
WIGI"

60 WHILE INKEYS$="":MEND .

70 CALL %1000,0:IF PEEK(K100C)<(> O THEN PRINT CHR$(7):
GOTD 40 .

BO INPUT;"+8Ktora s:i!tka (0=39) ®,t:IF t<0 OR t>39 TH

~EN B0

90 CALL %1000,t
100 PRINT CHR$(13) "+35ciezka"t"
' W

“11IF tC10 THEN PRINT
L] ' :
I

720 PRINT TAB(28)"DK,

110 PRINT*Sektory "

120 mi=236:y=%100D: yy=y i
130 p=PEEK{y):IF p=ni THEN 140 %k
140 IF p<mi THEN mi=p:yy=y

150 y=y+1:6070 130

160 n=y=-yy:IF n<B OR n>3 THEN n=9 .

170 FOR x=yy TO yy+n-1:PRENT HEXS$(PEEK(x),2)" ";:NEXT:
IF n=B THEN PRINT® *;
180 INPUT;* Ktory sektor
190 s=VAL ("%"+5$)

200 ON ERROR BOTD 740

210 page=1

220 WINDOW SWAP 0, 1:CLS:CALL %1003,%1400,s,t:CLS: NINDO
W SWAP 0, 1:menu=-|

230 CLS:PRINT"Sciezka"t" Sektor “UPPER$(s$)* Strona
-ﬂiQE 1
280 PRINT:start=k1100+(page-1) 8256

230 CALL &1300,start:IF menu THEN GOSUB 630

260 x=liy=Jibuff=start

270 LOCATE &,y

280 i$="";WHILE i#="":CALL &BBBI:is=INKEY$:CALL LBRB4;
WEND:i=ASC(i%):i%=UPPERS (i$) .

290 IF i=&E0 THEN GOSUB 700:60T0 280

300 IF i>31 THEN 350

310 IF i=1 THEN 480

320 IF i=0 THEN CALL 0

330 IF i=2 THEN page=J-page:60T0 230

340 IF =3 THEN 100

330 IF i#C"0" OR i#)"F" OR (i#>"9" AND 1$C"A") THEN 42
0

J60 PRINT i#;

370 buff=start+1&8(y=3)+INT (x/3):p9=HEXS (PEEX (buff),2)
380 p=38(x/3-INT(x/3)):MID$(ps,p)=i$

390 pn=VAL("&"+p$) : POKE huif;pn:LﬂtﬂTE S2¢INT(x/3),y

*,s%:0N ERROR EOTD 750

400 IF pn{32 THEN pn=46

410 PRINT CHRS (pn)jsu=x+lsx=x-(x/3=INT(x/3)):60TD 430
820 x=x+300i=bF2)-30(1=kF3) sy=y=-(i=bF1)+(i=kFO):IF (x+
1)/3=INT((x+1)/3) THEN x=x-1

430 IF n<1 THEN y=y-l:x=4b

- 440 IF x)47 THEN x=11y=y+1

450 IF y(3 THEN y=18

360 IF y)1B THEN y=3

470 60TO 270

480 x=32+INT(x/3)

490 LOCATE «x,y

00 19="":WHILE i$="":CALL %BBE81:i%$=INKEY$:CALL %BBB4:
WEND:i=ASC(i%) -
310 IF i=kLEO THEN GOSUB 700:60TO 500

520 IF i>3 THEN 540

930 IF i=1 THEN x=1+(x-52)83:60T0 270 ELSE 320

940 IF i)LEF AND i{&F4 THEN 570

990 PRINT i8;:buff=start+18(y=3)+x~52:POKE buff,i

960 LOCATE 14(x=~52)83,y:PRINT HEX$(i,2)5ax=xt]

970 x=x+(i=kF2) = (1=kF3) ry=y=-(i=bF1) +(i=4F0)

980 IF x(32 THEN y=y-l:ix=47

390 IF x}67 THEN x=52:y=y+|

600 IF y{3 THEN y=18

610 IF y»18 THEN y=3

- 620 GOTO 4%0

630 WINDOW SWAP 0,1

640 PRINT CHR$(2404°"..... Przesun do qory o bajt
«vsssIMiana kodu HEX na ASCII®

650 PRINT CHR$(241)"..... Przesun w dol

§2.....Iniana strony sektorow®

660 PRINT CHR$(242)".....Przesun w lewo o bajt

§3.....Iniana sektora na sciezce"

o bajt

670 PRINT CHR$(243)",.... Przesun w prawo o bajt
COPY,..Kopiuj sektor na dysk"
680 menu=0

590 WINDOW SWAP 0, 1:RETURN

700 WINDOM SWAP 0,1:CLS

710 PRINT TﬁHIEII'HﬁEHHHIE sciezki“t"sektora 'HEI!H! g
'.lu

(T/N) 7 "3:q%="":WHILE q#<>"T" A
ND q$C>*N":q8=INKEY$:q8=UPPERS (g8%) : WEND:PRINT q$* *;
730 IF q#="Y" THEN CALL k1009,%1100,s,0,t

740 CLS:607T0 640

730 RESUME BO

760 RUN




INFORMATYCZNY SLOWNIK

ANGIELSKO-POLSKI

HOME TERMINAL - terminal domowy,

HOMOGENEOUS - jednorodny,

HOMOGENEOUS COMPUTER NETWORK - jednorodna (homogeni-
czna) siec komputerowa,

HOPPER - zbiornik,

HORIZONTAL DRIVING - synchronizacja pozioma,
HORIZONTAL MICROCODING - mikrokodowanie poziome,
HORIZONTAL MICROPROGRAMMING - -ikrupruqunnunnin po-
liﬂl.

HORIZONTAL PARITY - patrz: HnHIanTAL PARITY CHECK,
HORIZONTAL PARITY CHECK - poprzeczna kontrola parzy-
stodci, : ;
HORIZONTAL REDUNDANCY CHECK - kontrola poprzeczna,
HORIZONTAL TAB - znak tabulacji poziomej,

HOST - gidwny, macierzysty, takze: gospodarz,

HﬂST COMPUTER - komputer gidwny, komputer gogcinny,
knnputlr macierzysty, komputer obliczeniowy,

HOST INTERFACE - interfejs komputera obliczeniowego,
HOST LANGUAGE - Jjgzyk uzupeilnieniowy,

HOST SYSTEM - 1. system gldwny, 2. komputer gldwny,
HOT BACKUP - "gorace" skladowanie (tworzenie kopii),
HOT POTATO ROUTING - metoda najszybszej transmisji
(kolejine wgzly sieci staraja sig przekazad paczke
danych Jjak najszybciei dalei),

HOT SPARE - patrz: HOT BACKUP, ;

HOT STANDBY - patrz: HOT BACKUP, .

HOUSE - miedcic¢ (w sobie), chowad¢, przechowywadc,
HOUSEKEEPING -~ operacie porzadkowe,

. HOUSEKEEPING INFORMATION - informacja organizacyjna,
informacja porzadkowa,

HOUSEKEEPING INSTRUCTION - rozkaz organizacyjny,
rozkaz porzadkowy,

HOUSEKEEPING OPERATION - operaclja porzadkowa, opera-
cJa organizacyJjna,

HOUSEKEEPING OVERHEAD - systemowe koszty, systemowe
nakl ady, g

HOUSEKEEPING ROUTINE - program organizacyjny,
HOUSTON AUTOMATIC SPOOLING PROGRAM - system HASP do
sterowania zdalnym przetwarzaniem (pakietowy system
operacyiny dla komputerdw serii IBM/360),

HOWEVER - natomiast, :
HRDWARE LOCKOUT - kunltruk:vjnl zabezpieczenie,

HSAM ~ patrzi: HIERARCHICAL SEQUENTIAL ACCESS METHOD,
HSY MODEL - model "barwa-nasycenie-—wielkodc" (w gra-—
fice komputerowei charakterystyka koloru za pomocy
trzech parametrow: barwy, nasycenia i wartosci Jjas—
krawodci),

HT - patrz: HORIZONTAL TAB, 'V

HUB - gniazdo (krosownicy),

HUB RING - piergciert wzmacniajacy krawgd2 osiowego
otworu (np. w dyskietce),

HUE - 1. odciert barwy, ton barwy, 2. barwa,

HUFFMAN CODE -~ kod Huffmana,

HUMAN ENGINEERING - ergonomia,

HUMIDITY - wilgotnog¢ (powietrza), wilgoc,

HUMIDITY CONTROL EQUIPMENT - urzadzenie do regulowa-—
nia wilgotnodgci, '

HUNTING - szukanie blegdu,

HYBRID COMPUTATION - obliczenia hybrydowe,
HYBRID COMPUTER -~ komputer hybrydowy, maszyna hybry-
dowa,

HYBRID INTEGRATED CIRCUIT - hybrydowy ukiad lcllnnv,
HYPERBOLIC EQUATION - rdwnanie hiperboliczne,
HYPERBOLIC LOGARITHM - logarytm naturalny,

HYPHEN - lacznik (kreska), znak mydlnika, znak "“-=",
HYPHENATION - przeniesienie, rozdzielenie sidw w ce-
lu przeniesienia,

N

IA - patrz: INSTRUCTION ADDRESS,

IAD - patrz: IMAGE ACQUISITION AND DISPLAY,

IAS = patrz: IMMEDIATE ACCESS STORAGE,

IBM - patrz: INTERNATIONAL BUSINESS MACHINES CORPO-
RATION,

IBM COMPATIBLE - kompatybilny (wymienny) z kompute-

rami firmy IBM,

IBM PC - komputer osobisty firmy IBH, oparty na 16~

to bitowym mikroprocesorze Intel 8088 lub Jjego mody-

fikacjach (IBM PC XT z dyskiem stalym, IBM PC AT na

bazie mikroprocesora Intel B028é&),

IBM PC RT - 32-bitowy komputer osobisty firmy 1IBM,

Z mikroprocesorem zbudowanym w oparciu o architektu-

reg RISC,

IBM PS - czgéciowo 2godna 2z IBM PC seria mikrokompls
terdw charakteryzuljaca sig podwy2Zszonym stopniem 1n-
tegracii oraz grafika o wysokie) rozdzielczosci (wy-
korzystuje mikroprocesory B0B&, BO28&6 1 BO3IBG),
IC — patrz: 1. INSTRUCTION COUNTER, 2. INTEGRATED
CIRCUIT, 3. INFORMATION CONTENT,
ICA = patrz: INTRA=APPLICATION COMMUNICATIONS AREA,
ICALI = patrz: INTELLIGENT COMPUTER-ASSISTED INSTRU=-
CTION,
ICAND = mnoZzna,
IC FAMILY - rodzina ukl!addw scalnnych
ICL — patrz: INTERNATIONAL COMPUTERS LTD.,
IC LAYOUT - topologia ukl addw scalonych,?
ICON - piktogram (situty do wybierania rodzaju opera-
cit lub jej argumentu), '
IC SOCKET -~ gniazdko ukladu scalonego, podstawka
uktadu scalonego,
ID - patrz: 1. IDENTIFICATION, 2. IDENTIFIER,
3« IDENTIFY MARKER, |
IDAS - patrz: INDUSTRIAL DATA ACQUISITION SYSTENM,
IDEAL - 1. idealny, doskonalty, 2. ideal,
IDENTICAL - identyczny,
IDENTIFICATION - identyfikacia,
IDENTIFICATIONS BURST - ciag 1dentvf:kac|1 systemu,
IDEHTIFICATIQH*DI?ISIHH - cz@sd i1dentyfikuigca,
IDENTIFICATION MARK -~ znak tozxsamogci, znak rozpoz-
Nawczy,
IDENTIFIER - symbol identyfikuliacy, identyfikator,
oznacznik,
IDENTIFY - identyfikowacd, oznaczad, oznakowadc, roz-
poznawac,
IDENTIFY MARKER - znacznik i1dentyfikacyiny,
IDENTITY - toZzsamosd, rownanie tozsamgsciowe, takze:s
nazwa {(umieszczana na etvkiecie dla okreflenia zawa-
rtosci), .
IDENTITY CHECK - kontrola zgodnogci, kontrola iden-

~tycznosci,

IDENTITY MATRIX - macierz jednostkowa,

IDENTYFYING MARKER - znacznik identyfikacyiny,

IDLE - jalowy, nieobcigZony. nieczynny,.

IDLE CAPACITY - niewvkorzystana wydajinos< urzadzenia,

IDLE CHARACTER - Slepy symbol, symbol przesviany po-

przez 1acze w przypadku.braku informacii, Yy

IDLE LIGHT - wskaznik postoiju urzadzenia,

IDLING CYCLE - pusty cvyvkl maszvyny,

IDP = patrz:r INTEGRATED DATA PROCESSING,

IDS — patrz: INTEGRATED DATA STORE,

IEEE - patrz: INSTITUTE OF ELECTEIE&L AND ELECTRONI -
CAL ENGINEERS,

IER - mnoznik,

IF AND ONLY IF - 1. wtedy i tylko wtedy, 2. rdwno—

waznodad,

IFF - patrzs: IF AND ONLY IF,

IFIP - patrz: INTERNATIONAL FEDERATION FOR INFORMA-
TION PROCESSING,

IF-STATEMENT - instrukcia (dyrektywa) Harunknua,

operator leunknwy

IF-THEN-ELSE - p-trzl IF-STATEMENT,

IGNORE - nie bra¢ pod uwage, ignorowad,

ILL=-ADAPTED - nieprzystosowany, " :

ILLEGAL ~ nielegalny, niedopuszczalny, niedozwolony,

nNnieprzepisowy, bezprawny,

ILLEGAL CHARACTER - znak nieprzepisowy, znak niedoz-

wolony,

ILLEGAL INSTRUCTICN - rozkaz nieprzeplsowy, rozkaz

nie dajgcy sig wykonac, '

ILLEGAL OPERATION - operacia nielegalna, operacja

niedozwol ona,

ILLEGAL SYMBOL - ﬁymbnl n:ndnpusxczalnr. symbol nie-

dozwol ony,

ILLEGIBLE - nieczytelny,

ILLOGICAL = nielogiczny,

ILLUMINATE - oswietlac, tluminowac, takie: podswiet-

la¢, '

ILLUSTRATE - ilustrowac,

" ILLUSTRATION - flustracia.

IMAGE ~ 1., informacja wizyina, 2. obraz eksponowany,
3. odtwarzac¢, odrysowad (np. na ekranie monitora)l,
IMAGE ACQUISITION AND DISPLAY - gromadzenie 1 wya-
wietlanie informacii wizvyinei,

IMAGE FILE - 1. modul steruliacy, 2. zbidr obrazu za-
dania,

IMAGE GENERATION - zestawianie obrazu, formowarse
obrazu, 3

IMAGE GRAPHIC - grafika rastrowa (obrazowa),

IMAGE MEMORY - pamigc¢ obrazu (pamigecd, w ktdrel) za-
chowany Jjest obraz z ekranu monitora),

IMAGE POSITIONING - ustawianie poltozenia obrazu,
IMAGE PROCESSING - przetwarzanie obrazdw,

IMAGE REGENERATION - regeneracja obrazu, odtwarzanie
ogbrazu (odtwarzanie zachowanego w pamigeci obrazu ek-
ranu monitora)l,

IMAGE SET = zbidr obrazow,

IMAGE SPACE - przestrzern ocbrazowania,

IMAGE UNDERSTANDING - rozpoznawanie obrazow,

#
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LMAGINARY - rzekomy, pozorny, u;njﬂny.
IMIS ~ patrz: INTEGRATED MANAGEMENT INFORMATION SYS-

TEM, |

IMMATERIAL WARE - oprogramowanie, software,
IMMEDIATE — bezpogredni, natychmiastowy. ]
IMMEDI ATE ACCESS MEMORY - szvbkodziaialiace urzadze-—
nie pamigciowe (urzadzenie, w ktorym czas dostgpu
do komérkl pamigcil nie zale2y od adresu, a cykl pra-
cv. 125t rédwny cvklowl pracy procesora),
IMMEDI ATE-ACCESS STORAGE - pamiecd szybka, pamigc
aperacyina, |
IMMEDIATE ACTION — dziatanie bezposrednie, dzialanie
natychmiastogpe,
IMMEDIATE ADDRESS - adres bezposredni,
IMMEDI ATE ADDRESSING - adresowanie bezposrednie,
adresowanie proste, adresowanie natychmiastowe
(z argumentem bezposrednim),
IMMEPIL ATE DATA - 1. dana bezposrednia, 2. operand
bezposredni,

IMMEDTATE MODE - trvb bezpodredni (uzywany do wpro-
wadrania 1_wykonywania koleinych polecert z monito-

ral,
IMMEDI ATE OPERAND - operand bezposredni,
IMMOBILIZE - unieruchomid, -

IMMOVABLE - nieruchomy, staly,

IMMUNITY - odpornost, niewrazliwoss,

IMF - patrz: INTERFACE MESSAGE PROCESSOR,

IMFACT - 1. uderzenie, zderzenie, udar, 2. wplyw,

S« patrz: IMPLEMENTATION PLANNING AND CONTROL TECH-
NI QUE,

IMPACT FPRINTER - drukarka uderzeniowa,

LMPERATIVE - imperatyvw, '

IMPERATIVE LANGUAGE - Jezvyk rozkazuigcy,

IMPERATIVE STATEMENT' - instrukcia rozkazuliaca,

IMPERFECT - nmiedoskonaly, niezupelny,

IMPERFECTION - niedoskonatosc,

IMPLEMENT = wprowadzi¢' (w zycie), wdrazad,

IMPLEMENTATION -~ 1. wdrazanie, wprowadzanie, wprowa-

dzanie w Zycie, 2. realizachra.

IMPLEMENTATION MODULE - modul realizacii,

IMPLEMENTATION PLANNING AND CONTROL TELHHIQUE - Zas-

tosowanre metody planowania 1 sterowania,

IMPLEMENTATION SPECIFICATION - opis realizacji,

I1MPLEMENTS - narzedzias;

IMPLTICATION - implikacia, wyniki,

IMPLICIT = rmejawny, domniemany, ukryty, daigcy sie

Yl OsHOWAac , L .

IH}lth ADDRESS - adres miejawnvy,

IMPFLIED ADDRESSING - adresowanie niejawne, adresowa-

nie 1molx kpwane,:”

IMPLY = dawad do zrozumienia, implikowad, wysuwad
WHhloserk, wvnlkacd,

IMPORTED = 1mportowany,

IMFORT LIST = lista i1mportu, spis importu (w oOpisieé
modula lista zadeklarowanvech w. 1nnych modutach nazw
Wyl orzvet ywanven w danym module) ,

IMPEESSION ROLLER - walek dcclqhnwy, watek drukuligcy,.

IMPROFPER Nniewlasciwy (Np. znak),

IMPROVE - ulepszac. ygoskonal ac, .
IMPROVEMENT - ulepszenie. udoskonalenie,
IMPUEE DATA - dane zmreniane, dane wvmienne.,
IMPURE FUHETTGNE— funkcla & ubocznvym eftektem,’
1 MK matrz: INTERRUPT-MASK REGISTER,

[Ms = patrz: INFORMATION MANAGEMENT SYSTEM,

lNAth~~thh riiedostepny.,

IN ACCORDANCE WITH ... .- zgodnie z ...,
INACCURACY = niedokladnose, ot
INACCURATE = niedolladny., niescisty,
INADEQUATE - nmiedostatecznv. niewystarczaljacy,

‘TNADMISSTBLE *= niedopuszczalny,

IN BAD KEFAIR = w zlym stanie,

IN HEOAD TEEMS - w szerokim UIgCiu,

I NBU] | ]. whudowanrv.,

LN CHEONOLOGICAL ORDER - w porzadku chronologicznym,
INCIDENT orrviealv, 1ncvdentny (o wierzchol kach

I Qaiez1ach aratuw) ., -

INCIDENTAL ERROR - blad przvpadkowy,

INCILDENTAL INPUT - wegecie przvpadkowe.,

IN-CIRCUIT LHU[ATUE - wewnatrzobwodowy Emulatnr.

I NCLUDE wlacaac, AWl Brac,
L NCLUDI NG wi .-:1::_::119.
INCI.US] ON zawarcire, uwzgledmienie., dotaczenie,

s [0 .---r.‘j:.ﬂri,:.—.r' 1..:_1.. i .
INCLUSIVE OR OPERATTON - ilsuma logrczrna. alternatywa,
INCLUSIVE PROPERTY CeEcha dopuszcralgca,

INCOMING DATA - dane weidciowe,

IN COMMISSION - w eksploatac)ii,

IN COMMOM USE - powszechnie uzywany, powszechnie
Stosowany,

INCOMPARABLE - niepordwnywalny,

INCOMPATIBILITY - niezgodnog¢, niezdolnosé¢ dopasowa-—
nia sig, niekompatybilnosé,

INCOMPATIBLE - miezgodny, niedaijgcy sig pogodzic,
takZze: niemieszalny, nNnie mieszalijcy sSig. :
INCONCLUSIVE RESULTS - wynikl nieprzekonujace,
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IHCEHHEETHR - lacznik, Hika:ujq:y tnn schemacie blo-

kowym) dalszy ciag przerwanel linii,
IN CONSEQUENCE - w .wyniku,

INCONSISTENCY - sprzecznodd. niekonsekwenclja. nielo-

gicznosdc,

INCONSISTENT - sprzeczny, takze: nielogiczny,
INCONSISTENT COMPILATION - kompilacia nieskoordyno-
wana, kompilacia sprzeczna,

INCORFPORATE - wlaczvd, wprowadzic¢, wbudowad., takie:
zawierac (w sobie),-obeimowac,

INCORRECT - niepoprawny, blegdny,

INCREASING SEQUENCE - ciag rosnacy,

INCREMENT - przvyrost, powigkszenie, i1nkrement, tak-
2e: powiekszad, zwigkszac&,

INCREMENTAL COMPILER - kompilacia przyrnstnwa.
INCREMENTAL COMPUTER - komputer przyrostowy,
INCREMENTAL DISPLAY - zobrazowanie przvrostowe,
INCREMENTAL REFINEMENT - oczyszczanie przyrostow,
INCREMENTAL TAPE STORAGE - pamigc¢ tasmowa krokowa,
INCREMENTAL VECTOR - wektor wzgledny, wektor przyro-
stowy,

INCREMENTER - resgestr nastepnikowy,

INCREMENT OPERATION - operacja przyrostu,

INCREMENT SIZE - 1., rozmar przyrostu, 2. w grafice
komputerowe)l odstep pomigdzy sasiedniml adresowanymi
punktamil powierzchni zobrazowania),

IN CYCLES - cvklicznie,

INDELIBLE - niescieralny., niezmywalny, nieusuwalny,
INDENT - patrz: INDENTATION,

INDENTATION = 1. wcigcie (tekstu), przesuniecie
(przemieszczenlie) w prawo, 2. wcinac, przesuwac,
przemieszczadc, |

INDEPENDENCE - niezaleZznosd,
INDEPENDENT - niezalezny,

INDEPENDENTLY = niezaleznie,
INDEPENDENT TASKS - zadania niezalezne,
IN DETAIL - szczegdlowo,

INDETERMINA ERROR - bilad nieoznaczony.
INDEX - wskaznik, indeks, wykladnik (potggi). takzes:
skorowidz, Ssporzadzac wykaz,

INDEXABLE INSTRUCTION - rozkaz i1ndeksowalny.

INDEX BUCKET - porcia (blok) z tablica indeksdw,
porcia i1ndeksowa,

INDEX BUCKET INDICATOR - wskaznik porcii indeksowe ),
INDEX BUFFER - bufor indeksowy, butor na tablice 1in-
deksowe,

INDEX CARD - karta kartotekowa, -
INDEXED ACCESS METHOD -~ metoda dostepu 1ndeksowego,
INDEXED ADDRESSING - adresacja indeksowa.

INDEXED FILE - plik (zbidr) i1ndeksowany,

INDEXED SEQUENTIAL ACCESS METHOD - metoda dostepu
indeksowo-sekwency.ina,

INDEXED-SEQUENTIAL DATA SET - zbidr danych indekso-
wo-sekwency.inych,

INDEX ENTRY - pozvy@8)a w skorowidzu,

INDEX FIELD - pole indeksowe,

INDEX FILE - plik (zbidr) indeksawy,

INDEXING - indeksowanie,

INDEXING LANGUAGE - igzyk indeksowania, igzyk infor-
macyino-wyszukiwawczy, /
INDEXING PROCEDURE - procedura indeksowania,
INDEXING REGISTER - rejestr indeksowy,

INDEXING UNIT - blok modyfikaciji,

INDEX MODE - tryb indeksacii (warunki indeksacii),
INDEX NUMBER - wskazni k, .
INDEX OF A RADICAL - stopiert pierwiastka,

INDEX PART - czgd¢d indeksowa,

INDEX REGISTER - reliestr modyfikacji, rejestr B,
INDEX-SEQUENTIAL ACCESS - dunt.p indeksowo—sekwen-—
Cyiny,

INDEX TABLE - tablica 1nd-knnul, tablica danych uto-—

zona w okreglonym porzadku,

INDEX WORD - siowo indeksowe, modyfikator,

INDICATE - wskazywad, zaznaczad, oznaczad, pokazywad
(na rysunku),

INDICATION DEVICE - urzadzenie wskazujace,
INDICATION ERROR - blad wskazania,

INDICATIVE DATA - dane charakterystyczne (dane iden-
tyfikuiace lub opisuijace obiekt),

INDICATOR -~ wskazdwka (przyrzadu), wskaznik, indyka-
tor,

INDICATOR LIGHT - gwiatlo sygnalizacyljne,

INDICATOR ROUTING - wskaznik wyboru trasy,

INDIRECT ADDRESS - adres posredni, '

INDIRECT ADDRESSING -~ adresowanie posrednie,
INDIRECT FILE - 1. plik (zbidr) pogredni, 2. plik
(zbidr) zalezny, -
INDIRECTION - 1. podgredniosdc, 2. wykorzystanie adre-
saclji posredniel,

INDIRECTION LABEL - poziom pogredniosci,

INDIRECTION OPERATOR - operacia zaleZznosci, operac.a
podredniogci, :

INDIRECT JUMP - 1. skok pogredni, 2. rozkaz skoku
posdredniego,

IHDISC!IHIHATE -~ bezwladny, bez wyboru, pr:vpldkau?.

F

B T o e e e L0 T

# ¥
¥ E



.

. ZADANIE 1
Liczba L jest czterocyfrowa i jest kwadratem innej
liczby catkowitej 1. Dwie pierwsze- cyiry: liczby L sg
jednakowe i dwie ostatnie cyfry sg rowniez jednakowe.
Znalezc liczby L i 1.

ZADANIE 2

Miniaturowa wskazowka-zegara eleklrycznego'poru-
sza sie skokami w koricu kazdej minuty. Jakie jest
prawdopodobienstwo, ze w losowo wybranej chwili ze-
- gar wskazuje godzine rozniaca sie od rzeczywistej nie
wiecej niz o 20 sekund?

ZADANIE 3

Duze meteoryly upadaja na Ziemie przecigtnie raz na
mfesfap, przy czym prawdopodobieristwo, ze meteoryt

LIGA

upadnie na dowolny obszar, jest proporcjonalne do po-
la tego obszaru. Obliczy¢ prawdopodobieristwo zdarzenia,
ze w ciagu 10 lat spadng na rerymnum Polski co naj-
mniej dwa duze meteoryty.

- ZADANIE 4

Jacek | Tomek grajg w szachy tak diugo, az jeden z
nich wygra dwie kolejne partie. Prawdopodobiernstwo,
ze w pojedynczej partii wygra Jacek jest rowne p, a od-
powiednie prawdopodobienstwo, ze wygra Tomek?

ZADANIE 5

Ani nigdy nie wykipiato gotujace sie mleko, gdyz
przegotowuje je w specjalnym garnku. Na czym polega
szczegéfna wiasciwos¢ specjalnego garnka, z ktorego
mleko nie kipi, mimo ze temperalura mleka jest dokfad-

nie réwna temperaturze wrzenia wody?

/

Hn:wlq:nnla zadan prnllrny przanyiac do redakcjl do korica lutego 1989 r. z dﬂpllkhm +Liga Mysilgcych”. Punktacja zalety od liczby prawid-
towych rozwigzan. Wéréd czyteinikow rozlosujemy Iﬂlqﬂtl ana :wyuipzcﬁw »Ligl” czeKajg du:llthuwn nagrody.
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wiem zatozeniem jest, it wszystkie ,wa-
Eniejsze komputery” sa podigczone do
siecl telefonicznej) | moina rozpoczgt
odgadywanie hasta. Oczywiécie musimy

dysponowaé¢ komputerem | telefonem.

Przy odrobinie szczescia | pomystowosci
podobno musi si¢ udac.

Jaka jest zatem na to rada? W zasadzie
najpewnie] jest podigczaé komputer do
sieci telefoniczne], tylko wtedy, gdy za-
mierzamy pracowa¢ w domu via telefon z
firmg. Ewentualni ,wiamywacze”, z an-
gielskiego ,hakerzy”, slyszga wowczas
sygnat zajetosci. W praktyce kompute-
rowej, metoda ta jest do przyjecia tylko w
sporadycznych wypadkach, | propozycje¢
‘te nale2y traktowaé jako udany zart.

Wiele dziwacznych bigdow popeiniono
w starszych systemach na przykfad: has-
ta byly ,instalowane” w nich na stale.
MozZna je-bylo oczywiscie zmieni¢, ale
uzytkownikom po prostu si¢ nie chciato.
Nie przestrzegall podstawowej zasady:
wszystkie sposoby zwigkszania bezple-
czenstwa baz danych sg dobre. Na przy-
ktad IBM dysponuje siecia NOSS z
190 000 uzytkownikow. System nadzoru-
 jacy te sie¢ automatycznie wymusza co

~ dwa tygodnie zynlanq hagta (bezwarun-

kowo). Nowe hasto nie mogto byé uzyte
w ostatnich 6 miesigcach. Odrzucane
jest takie hasto zbyt banalne, jak np.: sy-
stem, guest (gos¢), secret, help (pomoc),
demo, manager, test, password (hasto) |
inne. Tworzone sg odpowiednie listy
zlych hasel, tacznie z tworzeniem ,top
ten”,

Komputerowi
wiamywacze

. |

W walce przeciw hakerom nie moina
polega¢ ani na organach écigania, ani na
prawie. Po plerwsze dlatego, iz gdy po-
wiagomimy policje o ,,wiamaniu do kompu-
iera” dowladujg si¢ o tym nasi klienci, a
to jest bardzie] kosztowne od strat wyni-

ktych w efekcie wiamania. W Wielkie]

Brytanii straty te szacuje si¢ na miliony
funtéw rocznie. Nalety takze pamietac,
2e policja ma bardzo mate doswiadcze-
nile w tej problematyce. Na przykiad
,komputerowa komdrka” londyiiskie] Me-
tropolitan Police, liczy zaledwie 5 oséb.
Zreszta w panstwie tym-hakerstwo nie
jest traktowane jako postepowanie
sprzeczne z prawem. Natomiast w Te-

1
|

ksasie (tam zawsze co§ muszg wymys-
le¢) uznano takie dziatania jako prze-
stepstwo. Od 1985 roku przyjeto, 12
czynnosci polegajgce na ,szkodliwym
korzystaniu z komputera” lub ,dziataniu
majgcym na celu wplynigcie na normalne
uzytkowanie komputera” — kwallfiko-
wane 83 jako przestepsiwa. Aktualnie,
toczy si¢ sprawa przeciw hakerowi (w
Ameryce), ktéry wymazat w jednej z firm
168 000 rekorddw zwigzanych z placami.

Grozi mu za to 10 lat wigzienial Ale gdy

piszacy te stowa telefonicznie z Warsza-
wy spowoduje podobne szkody w... Te-
ksasle, jakie prawo mnie dotyczy?

Pora na wnioski. Po pierwsze: piino-
waé hasel, nie notowac¢ ich (pono¢ mag-
nez poprawia pamie¢), nie méwic¢ kole-
gom | 2onom (bez wzgledu na to, czy
wlasnym, czy cudzym). Po drugie, ci kto-
rych zawodem jest dbanie o bezpieczen-
stwo danych zgromadzonych w pamig-
ciach komputeréw powinni mie¢ odpo-
wiednie przygotowanie. Nalezy bowiem
pamieta¢, ze ,legitymowanie” utytkow-
nika nie moie pozostac jedynym zabaz-
pleczeniem przed hakerami.

Wiece] szczegdléw w: How secure is
your computer? Global Business, Au-

tumm 1988.

w. G.
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Litery z kratek pdnumernwanych od

1 do 19 dadza hasto, ktore wystarczy

nadestac jako rozwigzanie zadania pod
adresem redakcji, na kartach poczto-

" wych, w terminie do kornca stycznia,

naklejajac kupon ,IKS-a". Wsréd auto-
row prawidiowych odpowiedzi rozlosu-
jemy bony pienigane | nagrody Ksigz-
kowe. -] S -
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Komputerowi
‘wiamywacze

Jeszcze niedawno omawiajgc prze-
stepstwa komputerowe mielismy te, kté-

. re odbywaly si¢ ,tradycyjnymi” sposo-

bami. Na przykiad pewien zdolny (bar-
dzo zdoiny) programista, wykonujgc
oprogramowanie finansowe dla duiej fir-
my, byt to zapewne bank, dotgczyt do tego
program wiasny, prywatny fragmencik.
Dzigki temu zabiegowi, ,resztowki” ope-
racji przeliczeniowych, np.: 1f§ centa,
takZe 1/20 centa, ktérych nikt nigdzie nie
zauwazal, przesylane byly ,cafkiem spo-
kojnie” na prywatne konto autora tego
ciekawego pomystu. Owo konto rosio
niespodziewanie szybko az do...

Ale czasy si¢ zmienily, a z nimi rodzaje
przestepsiw. Dowiedli tego dwaj an-
gielscy dziennikarze: Robert Schifreen |
Steve Gold. Pokazali oni, jak niepewne s3
zabezpieczenia komputeréw ,wiamujgc
sl¢” do jedne] z najbardziej zabezpieczo-
nych elektronicznych poczt Wieikiej Bry-
tanil. Oczywiscie ,wytrychem” byt kom-
puter, a doktadnie] hasto otwierajgce
droge, via telefon do sekretnych zbioréw
owej poczty. Izba Lordéw uniewinnita
~wiamywaczy”.

Juz ponad 20 lat temu dostrzeiono
ogromne korzysci plyngce z przecho-
wywania danych, zamiast na papierze, w
komputerowych pamieciach. Niestety po
10 latach, a moZe nawet szybciej, pojawi-
ty si¢ szalone telefony do zastrzetonych
baz danych. Dzwoniagcy usitowall je od-
czytaé lub co gorsze zmienié ich tresc.
Pouczajacy jest w tym wazgledzie film
sprzed paru lat pi.: ,Gry wojenne”. Boha-
ter owego filmu nie tylko odczytat tajng
baze danych ocen w szkole, ale przez te-
lefon zmienit zawarto$é komputerowego
dziennika! W 1985 roku nasi dziennika-
rze, jako plerwsi w Wielkie] Brytanli zos-
tall aresztowani pod zarzutem , wiamania
si¢” do komputerowego systemu PRE-
STEL. Faktycznie uczynili to, by dowieéé,

~jak mato bezpieczne s zgromadzone

tam dane — nawel te najbardziej tajne.
Nasi bohaterowie od poltowy 1984 roku
do wiosny 1985, starall si¢ oszuka¢ sy-
stem, tak by méc dotrze¢ do wszystkich
zgromadzonych tam informaciji. O finale
sprawy juz pisatem — uniewinnienie,

+pOki co”! \

W zasadzie nielegaine korzystanie z
komputeréw (takze ze zgromadzonych w
ich pamieciach informacjl) nile wymaga
wielkich naktadéw, troche gotowki na
potaczenia telefoniczne (milczacym bo-

Dokoriczenie na str. 31






