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SAMOTNIK,

czyli komputerowa
gra dla jednej osoby
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Oby na'm sie...
czyli zrobmy wreszcie cos$

Zaczynamy swobodny lot w strong nowej gos-

podarki, miejmy zatem nadzieje, Ze rzadzacej sie-

racjonalnymi prawami, surowymi dia wszelkiego
pustostiowia | jednoczes$nie popierajacymi eko-
nomiczne efekty dziatania.

Gospodarka bez gorsetu w nowym, szytym na
miare ambicji | wyobrazni fraku ustawy o dziatal-
nosci gospodarczej powinna by¢ po prostu lep-
sza. Latwiej bedzie tez nam, informatykom, ki6-
rzy przywykli realizowa¢ funkcje celu w suro-
wych kryteriach. Teraz tych ostatnich jakby
mniej, a i cel nieco jasniejszy.

Mamy okazje, ktorej straci¢ nie mozna, aby
udowodnié, ze informatyka jest koniecznoscia |
to nie koniecznoscia propagandowg. Tak si¢ bo-
wiem zlozyto, ze jesli ktos chce powiedzie¢ cos
naprawde dobrego natychmiast dopowiada, Ze
s~komputery, to owszem nasza rzeczywistos¢...”
itd. Tymczasem sam ledwo odréznia telewizor.od
monitora, a przeciez dostrzeganie odmiennosci
fortepianu | komputerowej klawiatury nie daje
jeszcze talentu mistrza Pendereckiego, czy
chocby fizycznego daru stuchu. .

Tak i z wiedzg bywa. Bo teraz nastat czas nie
tylko dobrych pomystéw, ale ich realizacji, a nic
jak dziatanie nie weryfikuje mozliwoscl.
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Pokonywac¢ zatem trzeba kolejne bariery: jedna
Z nich sg stale rosngce ceny sprzetu, ktore dyktu-
je kurs zielonej waluty. Na komputery pieniadze
sie¢ ma lub nie. Tu nie ma zadnego wyboru — ZX
nie zastapi PC, zatem albo go sie kupi, albo nie.

r

Nieco lepiej jest z oprogramowaniem. Progra-
my standardowe bezczelnie kopiowane bez ja-

‘kiejkqlwiek licencji i ochrony praw autorskich

krazg w spolszczonych wersjach i réznorakich
cenach. Trzeba przyznac, ze nie s3 to ceny wersji
oryginainych i to co ,tam” kosztuje np. 15008, u
nas mozna ,naby¢” za 200 tysigecy. Tak, tak,
dwiescie tysiecy i cho¢ bytby to najkorzystniejszy
przelicznik, o jakim nawet minister finansow nie
$ni, nie mysli sie¢ o eksporcie tej ,oryginainej”
twérczosci, bo szacunek do praw autorskich
,lam” jakby wiekszy, a i obawa przed byle czym
niemata.

Mamy tez wtasne, naprawde wiasne i oryginal-,
ne oprogramowanie. Tu jednak tez mozemy za-
dziwi¢ swiat. Na ogot mysl ludzka kosztuje wiecej
niz ,zelastwo”. U nas natomiast informatyczng
tworczos¢ mozna kupi¢ za utamek ceny kompu-
tera i cze$é ta jest niemal z dnia na dzienn mniej-
sza.

To tylko niektore ekonomiczne szczegoéty
wstepu do informatyzacji. Dalej droga wcale nie
ustana rézami, bo jakiz rachunek zastosowan?
Jeden komputer IBM PC, ktéry w wigkszosci na-
szych firm jest ostoja informatyki, kosztuje w
USA czy w RFN mniej wigcej tyle ile wynosi mie-.
sieczna gaza jego operatora — u nas (uwzgled-
niajac niekorzystny przelicznik przy zakupie
sprzetu za ziotowki) tyle ile... roczne zarobki
trzech informatykow. Niezle zatem trzeba sie na-
gimnastykowac, aby te elektroniczne cacka za-
czely na siebie zarabia¢ — czego wszystkim i so-
bie zycze. |

WIESLAW CETERA

cd. nastr, 13




male
JEST PIEKNE

Pierwszy przenosny komputer powstat w 1978 roku,
byt to OSBORNE 1. Poczatkowo watpiono w jego przy-
datnos¢, tym bardziej ze komputery tego typu wymaga-
ty zasilania z sieci. TANDY 100 (wielkosci A4) byt juz na
baterie. Maszyne te ,wyposazono” w programy do
przetwarzania tekstow, ,,notatnik elektroniczny” oraz
programy komunikacyjne. Dzieki temu komputer ten
mozna byto podtaczy¢ do sieci telefonicznej i bez
wzgledu na odlegto$¢ przesytac teksty lub inne zbiory
danych z naszej przeno$nej maszynki np. do komputera
w macierzystej firmie. Zresztg jako pierwsi dziennikarze
zaczeli z powodzeniem wykorzystywac tego typu sprzet
wiasnie jako ,,notatniki elektroniczne” potaczone z re-
dakcyjnym komputerem.

Przez pewien czas byta wyraznie widoczna réznica
miedzy prawdziwymi ,laptopami” — tak wtaSnie nazy-
waja sie owe przeno$ne komputery — a tradycyjnymi
komputerami klasy IBM PC. Laptopy bowiem, poza zasi-
laniem bateryjnym, wyr6zniaty sie niestety szeregiem
uproszczeh (u nas nazwano by to ,,zubozona wersja”),
szczegblnie odczuwalny byt brak pamieci masowych i
bardzo maty, stabo czytelny ekran ciektokrystaliczny.

Jak mozna byto sie spodziewac, nieustanny postep w
technologii produkcji sprzetu elektronicznego, zaciera
wspomniang roznice. Ekrany LCD staty sie wigksze i bar-
dziej czytelne, do tego stopnia, ze wyswietlaja te samg
liczbe znakow co tradycyjne stotowe monitory. Ponadto
pojawity sie mniejsze, mniej energochtonne napedy dy-
skow elastycznych (flopy), ktére mogty by¢ z nieco wiek-
szym powodzeniem instalowane w komputerach mniej-
szych od teczki. Niestety baterie umozliwiaja tylko kil-
kugodzinng prace tego sprzetu.

Pozwolito to jednak wykorzystywaé programy prosto
,,Z biura”, ktore byly pisane na maszyny typu IBM PC.
Mimo to, utrzymujgace sie ktopoty z zasilaniem (baterie
pozostaty nadal mato pojemne) przesadzaty o opinii, iz
sprzet jest po prostu kiepski. Opinii tej nie zmienity na-
wet odpowiednio przystosowane dyski twarde, energia
baterii bowiem starczata nadal tylko na kilka godzin pra-
cy laptopa. Spowodowato to pojawienie sie nowej klasy
sprzetu, oferowanego przez Toshibe — ,stotowe-prze-
noéne”. Maszyny te s laptopami w wielkosci i funkciji,
ale maja zasilanie sieciowe, co w efekcie pozwolito za-
stosowac wysokiej jakosci ekrany, pojemne i szybkie dy-
ski dyski twarde oraz wieksza moc obliczeniowa. Toshi-
ba 3100 — pierwszy komputer tej kategorii, jest tak szyb-
ki jak najszybsze ,,PO-ty”. Wyposazony jest w ,,gas-plas-
ma” ekran, ktory wyswietla obraz podobnie do lampy
neonowej. Moze by¢ zatem uzywany przy kazdym Swiet-
le zewnetrznym w przeciwienstwie do ekranu ciektokry-
stalicznego — obraz wyswietlany na nim widoczny jest
tylko wowczas gdy otaczjace go éwiatto jest dostatecznie
mocne, chyba ze mamy pod reka latarke.

Istnieje jednak nadal zapotrzebowanie na komputery
bardzo lekkie, przenosne, z ktérych mozna korzystaé-w
samolocie, w samochodzie (oczywiscie bedac pasaze-
rem) lub innym miejscu oddalonym od zasilajacej sieci.

Wydaje sie, ze brytyjski komputer Z88 stanowi pewien
kompromis, jak kazdy Tandy 100 ma bowiem wbudowa-
ne oprogramowanie i maty ekran LCD (wyswietlajacy
tylko kilka linii tekstu). Posiada jednak pewne istotne
udoskonalenie — wymienne pamigci potprzewodniko-
we, ktére z powodzeniem, w wielu zastosowaniach za-
stepuja energochtfonne napedy dyskowe.

Generalnie, na ,rynku laptopéw” toczy sie walka
miedzy zapotrzebowaniem na energie, ze wzgledu na
,,mobilnych uzytkownikéw”, a rozmiarem, waga i moz-
liwo§ciami: przetwarzania, wysSwietlania i sktadowania
danych.

W duzej mierze o zapotrzebowaniu na laptopy decy-
duja ludzie, ktoérzy duzg czeé¢ roku spedzaja w podro-
7ach stuzbowych — w samolocie, pociggu i samocho-
dzie, w hotelu, takze w domu.

Szezesliwie problemy te nie dotycza nas jeszcze bez-
poérednio, aczkolwiek przydat by sie taki laptop chocby
podczas pisania tego tekstu (koniecznie ze stownikiem
amerykansko-angielskim). Pozwolito by to takze naty-
chmiast zmniejszy¢é zuzycie papieru do celow kompute-
rowych. Zamiast bowiem setek stron wydruku odbiera-
nego codziennie przez tysigce (to juz miliony stron!)
,korespondencyjnych” uzytkownikow komputerow,
wreczano by im dyskietke, moze dwie z catoécig ocze-
kiwanej informacji, np.:.z wynikami obliczen skompli-
kowanych probleméw. Uzytkownik ten moze potem w
dowolnej chwili odczytaé owe dane, korzystajac oczy-
wiscie z laptopa! Moze by¢ zasilany z sieci.

W. G.

Skorzystano z informacji zawartych w: ,Small is beautiful”, P.
Jackson, Global Business, Autumn 1988.
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Indyjska Krzemowa Dolina

Indie, ze wzgledu na swa wielko$¢, s siodmym krajem
Swiata, drugim natomiast, jesli idzie o liczbe obywateli.
Ponad 70 proc. z nich pracuje w rolnictwie. W ostatnim cza-
sie i ten kraj postawit na nowoczesna technologie, w tym
takze na informatyke.

Od 1974 roku pracuje tam elektrownia atomowa, na
orbicie okotoziemskiej umieszczonych jest juz sporo
indyjskich sputnikéw, a 3 kwietnia 1984 roku pierwszy

Hindus ogladat Ziemig z przestrzeni kosmicznej, dzigkj

radziecko-indyjskiej wyprawie.

Trudno bytoby nie dostrzec kwitngcego przemystu
komputerowego, ktérego centrum znajduje sie w indyj-
skiej ,,Krzemowej dolinie” — miescie Bangalore w stanie
Karnataka. W centrum tym miedzy innymi ponad setka
ekspertow pracuje nad badaniami podstawowymi, ktore
dotycza sztucznej inteligencji. O kompleksowosci tych
przedsiewzie¢ Swiadczy takze fakt, iz przywodcy Indii
otworzyli dwa lata temu granice dla obcego oprogra-
mowania. Wigze sie to rowniez z oczekiwaniami zna-
cznego zwigkszenia eksportu. Pierwsze znaczne efekty
juz s3 dostrzegalne — Amerykanie kupuja programy
,,made in India”.

Niestety podstawe ,.eksportu” Indii stanowia ludzie.
Ten subkontynent ma trzeci najwiekszy na Swiecie po-
tencjat doskonale przygotowanych naukowcéw. Kazde-
go roku blisko 12 000 doktoréw i inzynierow wyjezdza
do pracy w Ameryce i Europie. Zwazywszy na wspo-
mniane zmiany, stan ten nieco sie¢ zmienia — wielu z po-
tencjalnych emigrantéow znajduje odpowiednia prace u
siebie w kraju. Dzieje sie tak za sprawa wspomnianej
»Doliny”, w ktérej poza badaniami, pracami programo-
wymi, produkuje sie trzecig czes$¢ sprzetu elektroni-
cznego. Miasto rosnie szybciej niz inne — staje sie au-
tentycznym centrum badan i przemystu. Znajduje sie tu-
taj ponad 30 instytutow, miedzy innymi Indyjski Instytut
Nauki i Narodowe Aeronautyczne Laboratorium (NAL).
W czerwcu 1988 roku NAL ogtosit uruchomienie pier-
wszego.indyjskiego komputera z rownolegltym przetwa-
rzaniem danych.

Oczekuje sie, iz Bangalore stanowi¢ bedzie takze fat-
wo dostepne zZrodto nowoczesnej technologii dla catego
przemystil Indii. Jednym z pierwszych tematéw prowa-
dzonych w tym kierunku prac jest telefoniczna tacznosé
krajowa. Indie maja 3,8 miliona linii telefonicznych dla
populacji przekraczajgcej 700 milionéw ludzi. Dla po-
rownania w Wielkiej Brytanii przypadaja 42 telefony na
100 mieszkancoéw (danych z Warszawy niestety nie
mam). W Indiach proporcja ta wynosi 0,54 na 100 miesz-
kaficow. Problemem tym, i wieloma innymi, zajat sie
wyksztatcony (i wzbogacony) w USA Hindus Pitroda.
Srednia wieku pracujacych nad tym problemem wynosi
23 latal Wprowadzane s3, budowane wedtug wtasnych
projektow, cyfrowe centralne odporne na specyficzne
warunki klimatyczne tej czesci Swiata.

W duzej czeéci postep techniczny jest wynikiem po-
trzeby aktywnego i praktycznego wykorzystywania kos-

mosu (15 000 zatrudnionych). Potrzebe te uzasadnia

wielko$¢ panstwa — ponad 3,25 miliona kilometrow
kwadratowych. Rozwiazuje sie w ten sposdéb problem
- facznodci. Dzieki satelitom pozwala ona na efektywna
walke z analfabetyzmem — programy edukacyjne do-
cierajg do najodleglejszych miejsc subkontynentu.

a

Urzadzenia te stuzg takze do oceny stanu (w tym aktual-
nych potrzeb) ziemi rolnej, pogody (ostrzezenia przed
huraganami), ufatwiaja szukanie wody i bogactw natu-
ralnych. Prowadzone przez Hindusow kalkulacje wska-
zuja, ze sputnik sptaca sie juz po trzech latach eksploata-
cji. Wedtug oceny Swiatowego Banku, w potowie przy-
sztego wieku Indie beda miaty ponad 1,6 miliarda ludzi.
W tej sytuacji tylko ,,wysoka technologia” wydaje sie byé
jedyng narodowg szansg Hinduséw. Umiejetne jej wyko-
rzystanie powinno pomaoc rozwigza¢ podstawowe prob-
lemy zycia — zywno$¢, zdrowie i prace,

Zwazywszy na to, ze ,,wysoka technologia”, to takze, a
moze przede wszystkim powszechne wykorzystanie
komputeréw (w rolnictwie, w badaniach kosmicznych i
w szkole), warto pamietaé, iz nie jest to modg, ale konie-
cznoscia, takze w naszych warunkach.

Opracowane na podstawie: India: old world, Qew technology,
Global Business, Autumn 1988. ™ i




Gra znana jest chyba wszystkim, ale

na wszelki wypadek przypomng jej za- °

sady: na specijalnej planszy ustawia si¢
37 pionéw. Przed rozpoczeciem gry
usuwa sie jeden pion. Pionami ruszamy
sie skaczac jednym przez drugi. Usu-
wamy z planszy pion, przez ktory si¢
przeskoczylo. Celem gry jest pozo-
stawienie na'planszy jednego niezbite-
go piona lub osiggniecie z gory zatozo-
nego uktadu pionow.

Obstuga programu.

1. Program zgtasza si¢ planszg in-
formacyjna, na ktorej przypomniane sg
podstawowe zasady gry (rys. 1). Naci-
skajac dowolny klawisz wywotujemy
plansze gry.

TR R N B

Gra jest przeznaczona dla jed-
nej 0soby.

Gra polega na ZbiJjanivu pionow,
przez ktore sie przeskakuvje. Na
poczatku Usuwa sS5ie Z planszy ge -
den pion (KlLawisz <r>).

Pion przeznaczony do prZeskokv
ustala sie kLawiszem <r> ( pole
mryga) . Nastepnie vstala s5:1e

kierunek przeskoku.
Celem gry Jjest pozbycie sie
wsZystkich pionow, Z wyjatkienm

ostatniego,, lub vzyskanie z gory
zalozonego uUkLadu pionow.,

RS- PR R R AN AT St
Rphiﬁ
2. Na rysunku 2 pokazana jest plan-
sza z poczgtkowym rozstawieniem pio-
now. Zgodnie z zasadami gry nalezy

usunac z planszy jeden, wybrany przez.

siebie pion. Pion wybieramy za po-
moca klawiszy:

5 — ruch znacznika w lewo

6 — ruch znacznika w prawo

7 — ruch znacznika w dof

8 — ruch znacznika w gore
(na rys. 2 oznaczone pole znajduje sig
w Srodku planszy)

Naciskajac Klawisz ,r° usuwamy
oznaczony pion z planszy | przystepu-
jemy do rozgrywki.

3. Poruszamy sie po planszy ska-
czac przez piony. Ustalamy pion, kto-

rym zamierzamy skoczyc, ustawiajgc

na jego polu znacznik, Nastepnie naci-
skamy klawisz ,r". Pole zaczyna mru-
gac za pomocg klawiszy 5, ..., 8 usta-
lamy kierunek skoku zaznaczonego
piona. Komputer kontroluje popraw-
no$¢ skoku i nie dopuszcza do ruchow
niezgodnych z zasadami gry.

SAMOTNIK
gra dla jednej osoby

KLawisze 6,7
kKlawisze 5,3

wybor POZYCJ1i:
wyboOr kKoloru:

k-koniec ustalania

l “}"5; 3

Funkcje dodatkowe programu.

. Ustalenie atrybutéow koloru:
klawisz ,a" -

Na ekranie ukazuje sig plansza po-
kazana na rys. 3. Program pozwala
ustalié¢ kolory: planszy (tto), linii planszy
| pionéw. Standardowo zostat przyjety
tryb czarno-biaty. Pozycje wybieramy
za pomoca klawiszy 6 1 7. Jest ona za-
znaczona trybem INVERSE (np. na rys.
3 wybrana jest plansza). Kolor dobie-
ramy za pomoca klawiszy 5 i 8. Powt
ab gry: Klawisz k"

Przerwanie gry: klawisz ,s

Wywolanie planszy inl‘ormacy]ne]

klawisz |
Krzysztof POZNIAK

1 REM 2438532550050 EREERREN

2 REM

3 REM RS RRR

4 REHM

E EEH Gra diLa Jedne) osoby

7 REM ©i1988 ,

8 REM Krzysztof PozINniak

9 REM ki g

19 REM EHBERREE
112 DIM & =@: LET a

(2) =7: Ll'.T a 131 =y

120 GO SUB 9000

130 GO SUB 9058

142 GO SUB 9070

R R

210 LET y=4: LET x=4: LET ruchs

@ :
500 GO SUB
1000 REM %
1010 LET x$=INKEYS$: IF x$="" THE
N GO TO 10819
1020 IF x$="5" AND t(y+1,x) >0 AN
D ruch< EN GO SUB 8000: LET x
el 0 20 eite; 00 T deif o
1 x !l'l 1}
AND ruch<2 THEN GO SUB 800@: LET
4= +1 GO SUB 8100: GO TO 1010
102 x; ="7" AND ttg x+1) 50 HN
n ruchtﬂ HEN GO SUB 8000@: LET
-1: GO SUB 8100: GO Tu 1010
AT S RO R
ND ruUch ¢
x=x+1l: GO SUB 8100: GO TO 1010
1030 IF x$="r" AND ruch=0 THEN L
ET 1¢( ;% Haé};g:ihiz ruch=1: GO
SUB &
1931 IF x$="r" AND ruch=1 AND t(
u+163+11=1 T?Eﬂlhig ruch=2: GO S
1032 IF x$="r" AND ruch=2 THEN L
;T ruch=1: GO SUB 8100: GO TO 1@

B40 IF x$="5" AND X32 AND rucChs=
2 THEN IF tt!;i X=-1)=2 AND t(y+1
,X) =1 THEN LET t(y+l,x+1)=2: LET

tiy+l,x) =2: GO SUB 6000: LET t(

+1.u-i1-1 LET x=x-1: GO SUB 8@

@: 'LET x=x-1: GO SUB 8100: LET
ruch=1: GO TO 1010
1941 IF x3$="68" AND {7 AND rfUuCh=
2 THEN IF ti(y+3,x+1)=2 AND t (y+2

X41) =1 THEN LET t(y+1,Xx+1)=2: L
ET tiu+n,x+11=a uu ey 8000 'LE
T t +3,x+1) =1: 3=§ GO SU
B @: LET u=u+1 n UB 8100:
LET ruch=1: GO TO 1010
1042 IF X$="7" AND u)>2 AND rucChs=
2 THEN IF tt!;i ®4+1l)=2 AND t(y,Xx
+1) =1 THEN LET tiy+1,x+1)=2: GO
SUB B800O: LET t(y-1, x+11=11 LET
t(y,Xx+1) =2: LET S ! . G0 SUB 80O
@0: LET ysyu-1: GO SUB ©8100: LET
ru:hni: ﬂ TO 1010

1243 IF x%="8" AND x<7 AND ruchs=
2 THEN IF ti(u+l,x+4+3)=2 AND t1(4y+1l
; X4+2) =1 THEN LET t(y+l ,x+1)=@: G
0D SUB 8000: LET t(y+1,x+3)=1: LE.
T tiy+l,x+42)=2: L X=x41: GO 3U
B 8000;: LET x=x+1: GO SUB 8100:
LET ruch=1: GO TO 1010

1959 IF x¢$="a" THEN GO SUB 2000
1060 IF xs3="s5" THEN CLS : GO SuB
SPee: GO TO 120

1070 IF x$="i" THEN GO SUB 3900

GO SUB_2060: GO TO 1010
1090 BEEP =I" C :
2000 REM ;-'c:_g_. A YR
Eglﬂ INK 7: PAPER @ BORDER @: C
2020 PRINT TAB 7; INUERSE 1;"S A
MOTNIK" Ihuznﬁe 2;AT 3,10
i "KOLORY : .HT 15 bor Pnzuca
it Klawisze 6,7"; At 1 4J"uubur
koloru: tlnuisz& E,B ﬁ Y i f
-kOoni1e¢c€c ustalanza”
aaaa FOR L=1 TO 3: PRINT AT 4+2#
te(L): PLOT 143,144-1L216: DR
nu i ®: DRAU ©,-9: DRAU -17.,0:
DRAU 6 9; PRINT AT 442%(,18; PAP
ER a(l) ". NEXT
gggg LE+ l=3: LET x:-"a"- GO TO
2050 LET x$=INKEYS$: IF x$="" THE

N GO TO 205@

2060 IF x$="6" OR x&="7" THEN PR
INT AT 4+2%L1,8;t$(L): LET L=L4+1-
S (x$="7"): LET LlslL-Ox(l=4) +32 (L

=?IELTRINT At 442+ ,8; INVERSE 1
2061 IF x$="5" OR x$="8" THEN LE

T atl)=atl) +41-8%(atl) =7): PRINT
AT. ¢+21L 18; PAPER a(l) ;" »
2070 BEEP .1,20: IF X$<¢3"k" THEN
GO TD 2050

2080 LET ypP=y: LET xp=x: GO SUB
S108: LET eYp: LET xX=Xp: IF ruc
h¢<2 THEN G 0 8100

2080 GO TO 8200

2099 RETURN |
3000 REM

3010 INK 7: . BORDER 0: C
3020 PRINT TRB 8; INUERSE 1:"S R
M OS\T N I K"

3030 PRINT AT E 2, Era JESt prze
Znaczona dLa jed- té osoby."

3040 PRINT AT 5,2, "Gra polega na
Zbi janiv pionow,przez Ktore sie
przeskakuje. Na poczatku Usuwa ’

g’



Y AN =2 B =

anszy Jje-den pion (KklLawi
‘TAB 2; "Pion przeznac
przeskokuustala sie klaw
» ( pole mryga). Nastepn
a sie kierunek przesk

es

JO60 PRINT ‘TRB 2;'"Celem gry
t pOZbycie sSiée WEZYStkich paon
oW, Z wyjatiienm ostatniego, Lub

vzyskanie I goryzalozonego vkla
du_pionow."
3070 PRINT '‘TAB 4; INUVERSE 1;"N
RCISNIJ DDUDLHY KLRWISZ*™
3080 PRUSE © »
30990 RETUR
800@ REM
3010 PRINT INK a(3)
IHUEREE t[¥+1,x+11
Sey-1,

p

J
=1,
S %X

ETURN

8102 REM
8110 PRIN K
all)#(t(y+
(L(Yy+l,x+1
=1) ;AT 31#

b

8210 FLAS FLASH

@: RETUERN
2008 REM
9010 DIM ti(9,9): RESTORE 9900

9020 FOR y=1 TO ®: FOR x=1 TO 9
930 RERAD t(y,x)

Q040 NEXT x: XT
9050 REM
060 DIHM pI(
OR y=1l TO 3:
t NEXT X: RET
9070 REM
S08@ DIM 1%(3
READ ts$(L): -
2100 REM
911@ PRPE

FoOrR x=1 TO0 6: FF
D pily,x): NEXT

FDH L=zl TO 3

NK a(2): BORDE

TAJEMNICZY ROZKAZ:

9170
9180

ﬂHDTHIH"'

 ELS ¢ FOR L=1 TO 8
LOT p(1,L),p(2,1): DRAUY P (

LOT 176- PEE L) 176~
Bs-Pf3 L) ’ B il 2

NEXT X: NEXT u
PRINT AT @,23: INUVERSE 1, 'S
INVERSE @;AT 1,23;

Pozniak”,RT 6,23, "S-Lewo'; AT ?,z'

3; "6=

.ES,'B prauu”,nT 14,23, "f-rYch";
,HT 1&,23,'5
l—l.ﬁl"-

> 15,23,
tDF‘ pnT EEJE&J

9298
9900
9910
9911
9912
9913
90914
9918
9916
9917
9918
3920
9938
2931

9632
9933
2534
9935
9936
9937
994Q
9950
9951
9852

-gora", AT & 23,'7 dul“*ﬂT 4=

“Ih

--itl"ih-

RETURNM
REM EE
PATAH &
DATA ©
DHTH @
DRATA ©
DATA @

a

%)

a

o

DATR
DATA
DRTRH
DATA_@

B e % W W e W e
OGO O
s % % e w W % W [
DR e e

GORPEEE-06K
e W W e W W W e
MNOOERL A6
O % R W e W W B
068800806

e = W W W W W W

O b b s e o
J % % % W W w . TH
] O N W R W e e '-'

DB 3 1 1 e s s o ()

DATA 2, ’
DRATA 286,148,120
DRTH 4,124,168
DATA 4,100,168
PATA 4, 76,1€8
DATA 4, 62,1E68
DATA &8, 28,120
DRATA
N

‘PLanszy: "
DATA ' Ltiniai:"
DATA " pionow:™

Repr. ). Zelman

dla komputera ZX Spectrum

Jest to rozkaz, ktory zgodnie z prawid-
fami jezyka BASIC nic nie robil. Wywo-
tujemy bowiem rozkaz, ktéry ani nie dru-
kuje tekstu, ani nie wczytuje danych. Ma
on jednak dwie bardzo przydatne wias-
NOSCi:

po pierwsze: kasuje licznik scroll'i i
pozwala na ciggte przewijanie ekranu.
Nie musimy dzieki temu ,potkowadé” do
komorki systemowe] 23692 wartosci
255. Czesto bigd podczas POKE konczy
sig zawieszeniem systemu. Przyktadowy
program znajduje sie¢ w liniach:
100—150.

po drugie: czysci okno systemowe nie
wtrgcajgc sie w okno programu. Po wy-
konaniu INPUT okno systemu ponownie
zajmuje 2 linie na dole ekranu (odpo-
wiada rozkazowi: ,,GLS#0”). Przykiadowy
program . znajduje sie w liniach:
200—280.

Krzysztof POZNIAK

VO~NOA~LQGNE

INPUT

REM 2835453802050
REM % +
REM & © 1988 »
REM % F 3
REM # Krzysztof Pozniak ]
REM # *
REM # RoOZkaz: INPUT " 3
REM = ¥
REM 3833435833832 42 058058030
REM ciagly SCROLL
"FOR k=1 TO 10000

PRINT "Liczba: ',

IF INKEYS$<{>"" THEH GO TO 20
IHPUT i aw

NEXT Kk

REM CcZyszcZenie okna systie-

NOWEgo0

cLS . |
PRINT "ten tekst Znajduje §

oknie prograav”

FOR k=1 TO 20
PRINT 80O; "Liczba:
systemu”

NEXT &k

PRUSE 1©

INPUT "
IF INKEY$="" THEN GO TO 230

ll;l;ll ' n

PROGRAM ZX-81

2 REM XOKOKOKOKOK KOKOKOK Ok 0K 0K K K X
S REM x .
4 REM ¥ GRA W KOSCI X
S REM x ZX-81 .
& REM % -

/7 REM **********H*******
" 40 UGS

15 FOR N=O TO Zu

20 PLOT 45.N+10

25 PLOT N+25,30

30 PLOT 25,N+10 ‘
35 PLOT N+25. 10

40 NEXT N

43 LET Z=0

44 FOR C=1 10 5

45 LET A=1+INT RND &

46 LET Z=1+A

47 PRINT AT 3.15;"

48 PRINT AT 13,0:"
La |

S50 UNPLOT 30,15

o0 UNPLOT 30,20
60 UNPLOT 30,25
63 UNPLOT 40,15
70 UNPLOT 40,20

79 UNPLOT 40,25

76 UNPLOT 35,20

80 IF A=1 THEN PLOT 35,20
B8l IF A=l THEN GOTOQ 165
85 IF A=2 THEN GOTO 150
90 IF 'A=3 THEN PLOT 35,20

91 [F A=3 THEN GOTO 150
79 IF A=4 THEN GOTU 130
100 IF A=5 THEN GUTO 120
105 IF A=6 THEN GOTO 110
110 PLOT 30,15

120 PLOT 40,25

130 PLODT 30.25

140 PLOT 40,15

150 PLOT 40,20

160 PLOT 30,20

165 PRINT AT 11,0:A

166 IF C=5 THEN PRINT AT 1
S,03 "SUMA="": Z

180 NEXT C

181 IF Z=20 THEN PRINT AT

3,135 "NIEZL

185 INPUT AS
190 GOTO 43

J. JANIEC
T 5 54 0 A i i 53 SR 511
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Wspotpraca ATARI 800 XL z drukarkam
D-100, DZM-180 KSR 2 monitorem MERA-7952

Czesc i

W pierwszej czesci artykutu opisana zostata uktadowa rea-
lizacja sprzezenia mikrokomputera ATARI 800 XL z dru-
karkami DZM-180 KSR, D-100 i monitorem ekranowym

MERA-7952. Jak bylo wspomniane, w celu zapewnienia

poprawnego funkcjonowania tak powstatego zestawu ko-
nieczne jest takze stworzenie wtasciwego aparatu progra-
mowego. Role taka spetnia program sterujgcy, tzw. ste-
rownik (ang. handler), napisany w. asemblerze (MAC
65). Sterownik zapewnia programowg obstuge portu A
uktadu PIA, realizujac nastepujgce zadania:

— zmiana bajtu otrzymanego do wystania, z postaci row-
nolegtej na szeregowa,

— podanie kolejno stanu wszystkich bitow na bit O portu A
uktadu PIA,

" — odliczanie czasu trwania poszczegélnych bitow.

Sterownik zajmuje okote 250 bajtow pamigci RAM 1 w ce-
lu wykorzystania go przez programy napisane w BASIC-u

_ umieszczono go na stronie 6 pamigci. Istnieje rowniez moz- -
liwos$c¢ taczenia go z popularnymi programami uzytkowymi,

jak edytory tekstu, bazy danych, arkusze elektroniczne itp.,
ale wowczas moze nastgpic kolizja migdzy ,naszym’ ste-
rownikiem a programem zasadniczym. Konieczne bedzie
wéwczas umieszczenie sterownika w innym, .wolnym
miejscu pamieci. Program niestety nie jest relokowalny ze
wzgledu na zastosowanie rozkazow skoku do podprogra-
mu JSR i w celu przeniesienia go w inne miejsce pamigci
nalezy przed asemblacja programu zrodiowego nadac
zmiennej START wartosS¢ zgdanego adresu umieszczenia
sterownika w pamieci (aktualnie @600, tj. poczatek 6 stro-

‘ny). Asemblacji mozna dokonac za pomocg makroasemb-

lera MAC 65 lub asemblera ATARI Editor/Assembler.

Po omoéwieniu uktadowej realizacji potaczenia warto by-
foby poda¢ ogoing zasade funkcjonowania stworzonej kon-
figuracji oraz jej mozliwosci. -

Giéwnym elementem zestawu jest mikrokomputer steru-
jacy przetwarzaniem informacii. Programy do komputera
wprowadzane sg ze stacji dyskéw. Na dyskietkach groma-
dzi sie réwniez dane wejsciowe oraz wyniki przetwarzania.
Monitor telewizyjny, jak w kazdym standardowym systemie
mikrokomputerowym umozliwia biezgce kuntrnlowanig
pracy systemu przez operatora. Drukarki sg zasadniczymi
urzadzeniami przeznaczonymi do wyprowadzania wWynikow
programow i danych wyjsciowych z prze_twarzania. Prakty-
ka wykazata, ze dla uzyskania ostatecznego uktadu gr_afu-
cznego wyprowadzanych wynikéw czgsto niezbgdne jest
wielokrotne uruchamianie programu i kolejne Kkorekty
ksztaftujace wydruk. Wigze sig to z duzym zuzyciem papie-
ru. Mozna temu skutecznie zapobiec uzywajgc do prob-
nych wydrukéw fonitora ekranowego. MozliwosC taka
wynika stad, ze uktad graficzny wyprowadzanych wynikow

na monitorze ekranowym jest identyczny jak na drukarce

(przy ograniczeniu szerokosci strony do 80 znakow). W
transmisji danych z mikrokomputera do urzadzema.‘wy]é-'
ciowego posredniczy ukiad dopasowujgcy. W czasie wy-

prowadzania danych przez mikrokomputer uktad dopasowu-
jacy wysyte je rownoczesnie do obu urzadzen. Zabloko-
wanie wydruku na papier uzyskuje si¢ przez oddzielenie
drukarki, co pozwala na proébne wydruki na monitorze
ekranowym. e it

Stworzona konfiguracja daje wiele mozliwosci:
— stanowi automatyczng maszyng do pisania (korzysta-
nie z petnego zestawu polskich liter jest mozliwe po zasto-
sowaniu dodatkowej pamieci EPROM w drukarkach); moz-
liwe jest przechowywanie wielu réznych tekstow na dy-
skietkach w celu pozniejszego ich wykorzystania,
— umozliwia wyprowadzanie wynikOw programow uzyt-
kowych na drukarke lub monitor ekranowy w zaleznosci od
potrzeb,
— pozwala na edycije tekstow z mozliwoscig wigczania ry-
sunkow. —

Istnieje jeszcze wiele innych mazliwosci zastosowania
przedstawignego zestawu w wojsku np. do:
— rozwigzywania wielu zagadnien i problemow finan-
sowych, ewideneyjnych i kadrowych,
— sporzadzania list, planow, wykresow i schematow,
— pisania i redagowania pism, meldunkéw i rozkazéw z
drukowaniem ich w dowolnej ilosci egzemplarzy.

Istnieje jeszcze wiele innych mozliwosci, szczegdinie po
rozszerzeniu oprogramowania mikrokomputera o progra-
my graficzne. W wypadku posiadania przez uzytkownika
tylko jednego z podtaczonych urzgdzen zewnetrznych
(drukarka lub monitor) mozna zbudowac zestaw w oparciu
o mikrokomputer i posiadane urzgdzenie wg przedstawio-
nego opisu.

Zbigniew FIGULA
Artur KOLOSOWSKI
FAGE 1
hlel - <OPT LIBT
PRI T TR TR IR R R LR R L LR g
© 0103 » "
B1A4 % N=16® INTERFACE W
Q105 = : %
CART- B L R TR R R R L LRl bl Ll
@107
@108
1069 § DERKLARACJA STALYUH
@LLO ¥
=0 4600 2111 START = $Q6HOO
=090(. 2112 DOGIN] = L 11
=031 @113 PRTVEC = $031H
=[130.2 @114 FACTL st - $D3e2
=1 300 . 2115 BPORTA = N300
=l14@F. @114 NMIEN nu $140F
=400 @117 DMACTL = $D400



=DO1F

@118 CONSOL = $LIO1F
=QQFR @119 EOL = $9B
=@Oa0 0120 CR = $00
= O0A 0121 LF = OA : !
=Q0B8% 0122 K = 131 °
Q123 § ,
@ 126 F 036 2000 3000 00 5 36 0 0 06 56 30 36 90 B0 26 0 96 0 D 90 36 20 06 3% 06 W
0125 §
QOO 0126 o= START
@127 ¥
@128 § TABLICA OPERACJI DRUKARKI
@129 ¥
BHEOO @130 HANDLTAB
04H0@ OFOA @131 «WORD OFEN~-1
VOO 24604 @132 «WORD. CLOSE-1 :
VEDL 2904 @133 «WORD GETBYTE~-1
De&0éH 206 . 9134 ) - WORD PUTBYTE -1
QLDB 24064 @125 <WORD STATUS-1
VLHOA D904 B3 %Ak . « WORD SFECJAL.~1
R&EOL Q0000006 7 «BYTE @900, 0
- S8 ¥
VLT B Wk 0 0k 00 0 e 0 06 6 D6 00 06 06 36 06 00 6 3 00 2
@149 3 '
@510 @141 OFPEN
0619 AYIO @142 : LDA %30
w&612 BDhO2D3 0143 STA PACTL
0615 H901 0144 LDA %61
B6l/7 BHOGN3 @145 STA PORTA
D616 A934 146 LDA £%$34
@&1LC BDO2D3I @147 STA' FPACTL
D6H1IF A901 Q148 LA  $%01
0421 HDOODJI 0149 STA PORTA
D&24 20CC04 2150 JBR PRWAIT
- @151 ¥
@627 A0R1 ®152 SUCCES LDy 21
P62 L0 0153 ¥ RTS
; @L54 §
BE2A ABP2 @155 NOTIMFL LDY #1446
Q6210 HO P16 RTS
] Q157 ¥
=627 @158 CLOSE = SUCCES
=Q&H27 01L5% HTATUS = SUCCES
' =062A @160 GETBYTE = "  NOTIMPL
=0 hH2A 161 SPECJAL = NODTIMPL
0162 X
O L G F 350305000 000000 00000 06 36 36 90 00 30 36 00 00 30 30 30 90 96 9 06 26 96 26 ¢
Q144 3 :
0165 3 ROZKAZ PUIHYTE
D166 3
@167 % BAJT DD WYSLANIA POWINIEN
168 - % INAJDOWAC SIE W AKUMULATORZE.
@169 § :
@1 7@ F %20 302 5096 3 2 69636 2620 3 0 96 36 30 b 30 0 0 20 2 3 0 0 2 0 W
1 @171
@620 0172 PUTBYTE
062D, 4B 9173 FHA
Q&H2E CPOD 0174 CMP  2CR
04630 F Qo4 0175 BEQ NL
Q632 CP9R @176 CMF  REDL
6354 N3] QL77 BNE NOEOL,
@178 §
D654 AT @177 NL LDA 0GR
B6HIB 2046E06 @186 - JER  SERDUT -
Q&IE A90A @181 . LbAa SLF
@E3N L0L6EQS @182 JESR  SERQUT
@183 §
@184 § BPR. KLAW. FUNKC.
D185
0640 ADFBOS Q1646 LDA  FAM
D643 NOOF 0187 BNE NOFAM
064% AELFDO 168" LDX CONSOL
QLH48 E00S 189 CPX &5
@640 NOLE 0190 BNE. OUT
Q&40 AT 0191 LA &1
@647 BLDFBEOS @192 STA FAM
@& ALHEAGS 193 JMP O OUT
D&54 AELFDO 9194 NOFAM LDX CONSOL
&N E0O7 @195 CFX. &7
WEDHY FOFS @196 BER NOFAM
Q6NHE E0OD @197 CHX 45
DESD FOOR @198 BEQA QUT
RELF AYOO @199 LDA &0
@641 BDFEOS Q200 'STA  FAM
PELHH 40EAGA (Yl 3] JMP DUT
BLAT 2046F Gb @202 NOEDL JESR  BEROUT
QhbA A @203 OUT FlLA
PHAER AGH | P204 LDY  #1
Dbb1 6O 0205 RTS
w204 |
@@ B A0
008 §
209
dbAF @218 BEROUT
B46E BLFBOS - . 0211 STA . BUFFER
@212 ) .
@213 ¥ WYL. PRZERWAN
@214 §
*4671 78 @215 BELI
P472 AD0O 0214 LDA #&

B&7 4
&7 7
QET7A
@471
067F

esB2
@685
0686
@487
0689
@480

058F
LA
6T 4

D497
@E6EPA
Q&7
PEFE
P6A1

 06A4

DeAL
V6EAT
@6AC

06AE ADFAGS

@481

06B4 20C606

Q6B7

@46B7 BheON3
@6BL 2OCLO6

@& BF

@601 BDOEDN4

Q6L 4
@&6CS

066
@&6CH
Q607
@6CH

@6CC

@4CE 20C606

o6
@6D2
06114

06DS
0405

0608
o6DB

BDOED4
BL@BD4
BDFARS
AP08

BDF 966

ALOSDA
&f

&A
7006
20CCe6
428204

ATOQ
B8 D3
20C604

ADFBO6
ADA®D3
&R
ghrees
200604
Y003
EEFAOS
CEF9064
DOES

aneensi

A?01

APFF

wi
&0

AZB3
CA
DOF D
450

AGO4
B8

DOFA
60

20E206

L]

A900Q

e6lA BD1BO3

84D
@6DF
Q4E2
Q6E2

06E3Z
QOES
Q4ES
QLEB
06EA
@&ED
QLEF
Q&F 1
Q6F 3

A0S
8Dh1Ce3

&0

ASOC
BDD&0S
ASeD
BDD706
APDY
Bh5ec
AP0
a5en

0217
8218
9219
0220
@221
0232 §

BTA NMIEN

STA DMACTL
STA BP } ZEROWANIE BP

LDA 28 -

8TA COUNT C JLICZNIK BITOW =8

0223 7 SPR.CZY WOLNA DRUK.

w224 §
0225 BUFY LDAa FORTA
0226 ROR A
0227 ROR &
@228 BCC BUFW
0229 JBR  PRWAIT
8218 JMF  BUFZ
0231 § -
@232 § BIT STARTU NA WY.USCIE
0233 3 -
0234 BUFW LDA &0
02335 ETa PORTA
@236 JER RITWAIT
@237 & ’
8238 § BITY INF @-7 NA WYJSCIE
0239 3§ ,
@249 SENDBITE LDA BUFFER
@241 GTA PORTA
T @242 ROR A
@243 8TA BUFFER
D244 JER BITWAIT
@245 BCE BITO
Q244 TNC BF
@247 RITO DEC COUNT
8248 BNE SENDBITE
B24% §
9258 §F BIT PARZYST. NAa WYJUSCIE
0251 :
9252 .DA . BP
0253 STA PORTA
0254 JSR BITWAIT
0255 ¥ .
0256 ¥ BITY STOF NA WYJSCIE
0257 ¥ .
0258 LDA &1
0259 STA PORTA
0260 JSR  PRWAIT
0261 _
0262 ¥ WLACZENIE FRZERWAN
0263 3
0264 LIA $$FF
02465 STA NMIEN
0266 CL.I |
0247 RTS
0248 ¥
0269 ¥
6276 liiﬂﬂiiii#Iiiﬂiiﬂﬂyhhiiﬂuﬂﬂiii
0271 ¥
0272 ¥
9273 ¥ PODPROGRAM OPDZNIAJACY
0274 §? 0 CZAS 1 BITU.
0275
0276 BITWALT LDX &K
0277 LOOPK DEX
0278 BNE LOOPK
0279 RTS
@280 § '
0281 3
0282 3} PODPROGRAM OPDOZNIAJACY
02683 ¥ 0 CZAS 4 BITOW.
0284 ¥ _
9285 PRWAIT LDY &4
0286 LOOFF JSR BITWALT
0287 / NEY '
0288 BNE LOOPF
@289 RTS
@290 ¥
@21 F ok ok 3000 00 0600 0 0 0 00 B 06 0 2 0006 3% 8 0 06 04
0292
@293
0294 3 PODPROGRAM DO AUTOMATYCZNEJ
0295 § AKTUALIZACJI ADRESU STEROWNIKA
@296 ¥ DRUKARKI W TABLICY URZADZEN PO
0297 § “SBYSTEM RESET".
0298 § -
O299 ¥ .
@300 INITDOS
9301 JBR  TROJAN
0302
0303 INITHAN
@304 LDA & (HANDLTAB
0305 8TA PRTVEC
0306 LDA & YHANDLTAB
0307 8TA PRTVEC+1
0308 TRODJAN
0309 RTS8
0310 ¥
9311 INGSTALLDOSINI
0312 LDA DOSBINI -
0313 STA INITDOS+1
0314 LDA DOSINI+1
0315 8TA INITDOS+2
0316 LDA & <INITDOS
0317 8TA DOSBINI |
0318 LDA & YINLTDOS
0319 8TA DOSINI+1

e




T Rl S S

@4FS 4CDBOS 0320 JMF INITHAN
0321 :
@F D2 B o0 20 00 2000 0 00 0 00 00 DO 2 0 0
0323 ¥ '
- @324 § TABLICA ZMIENNYCH
0325 §
04FB 00 | 0326 BUFFER .J.BYTE @
Q46FF @0 @327 COUNT «BYTE @
Q6FA 00 0328 BP «BYTE ©
046FP 00 0329 FAM «BYTE ©

Lilavati (12)

|

@330 ¥
@331 FHNAMAMAN N R RN NNNRRRNRE NN

0332 §
@333 7 ADRES STarRTU ¢ DOS LOADKRLN)
@534 §

@6F C 0335 = $O2EL

O2E2 E306 0336 JWORLD INSTALLDOSINI
0337 iV
R TTTTTITIIIE S SR L L L L L LA A0 L AR L L AR
@339

wnn AGSEMBLY ERRORS: @ 1726% BYTES FREE

ROZLEWANIE WINA

(]

W rozdziale 1 zatytutowanym ,Anegdoty matematyczne |
zadania anegdotyczne” znajdujemy zadanie nr 48 o rozie-
waniu wina. Mikrokomputerowe rozwigzanie tego problemu
przedstawiamy w dzisiejszym odcinku.

Po uruchomieniu programu uzytkownik zapoznaje si¢ z
treécia zadania, ktéra jest wyswietlona na ekranie monitora

w nastepujacej postaci:

DwaJ przyjJaciele :prnund:ililuipﬁlni-
oémiolitrowa beozulke wina. Ten, ktéry
wino sprowadzil, ma zmzatrzumadé beozulke
=z pyolowa Je,Jj zawartosfci. Drugi Jednak ma
tulko dwie beczulki, w ktoruch stale wi-

"mo przechowuje:

- Jedna o poJesmnosci & litrow
- druga o poJJemnosci 3 litrow.

W Jaki sposdh moina dokonaé¢e podzialu po-—
sltuguJac sie tuyumi beczulkami?

NACISNIJ DOHOLNY KLAMISZE

Po naci$nieciu dowolnego klawisza wyswietla si¢ plan-
sza gry i program oczekuje na wprowadzenie danych w
nastepujacej kolejnosci:

- nr beczutki, z ktérej przelewamy wino,

— nr beczutki, do ktorej przelewamy wino,

— ilos¢ litrow przelewanego wina.

Ponizszy wydruk pokazuje sytuacje po 1 przelaniu wi-
na: -

MINO 2 BECZULKI HR
JILLKT MR
S HINAY

DANUTA KWASIZUR, MIECZYSLAW SKONIECZNY

Sukces w grze jest sygnalizowany komunikatem:;
,BRAWO!I WINO PRAWIDLOWO PRZELANE
PO 7 PRZELANIACH
SPROBUJESZ JESZCZE RAZ? (T/N)."
teraz mozna ponownie rozpoczac¢ gre. Wersja zrodiowa
programu opracowanego w BASIC-u jest nastgpujgca:

10"

20’ Ekran informacyjny
30’

40 6OSUB 1030

50 MODE 1:INK 0,26:INK 1,0:INK 2,6:INK 3,9

60 p¥=" *:1p1$=STRINGS (5,CHRS (143))

70 PAPER O:BORDER 26:CLS

80 PEN 1:PRINT "Dwaj przyjaciele sprowadzili wspolnie °
90 PRINT "osmiolitrowa beczulke wina. Ten, ktory °
100 PRINT*wino sprowadzil, ea zatrzymsac beczulke
110 PRINT"z polowa jej zawartosci, Drugi jednak ma °

120 PRINT*tylko dwie beczulki, w ktorych stale wi- *

130 PRINT"no przechowuje: 2

140 PRINT * - jedna o pojemnosci 5 litrow 5

150 PRINT® - druga o pojesnosci 3 litrow, .

160 PRINT:PRINT "N jaki sposob mozna dokonac podzialu po- "

170 PRINT"slugujac sie tysi beczulkami?"

180 LOCATE &,25:PRINT*NACISNIJ DOWOLNY KLAWISL®

190 IF INKEY$="" THEN 60TO 1%0

m "

210 ' Rysowanie planszy qry

. i ‘

230 MODE 1

240 wsp (1)=2:wsp (2)=51wsp (3) =7

250 FOR a=1 T0 3

260 BOSUB B840

270 NEXT a .

280 FOR K=2 TD 9:LOCATE 5,K:PRINT CHR$(138);:PEN 2:PRINT STRINGS(5,CHRS(143));:P
EN 1:PRINT CHR$ (133) tNEXT K :

290 GRAPHICS PEN 3:PLOT 48,400:DRAMR 0,-146:PLOT 50,400:DRANR 0,-146

300 FOR k=0 TO 8:PLOT 4&,382-k8156:DRANR -4, 0:NEXT k -

310 GRAPHICS PEN 1:TAG:FOR k=8 T0 1 STEP ~1:MOVE B,276+(k-1)816:PRINT USING “£";

 kjtPRINT ®1";aNEXT k

320 MOVE 24,260:PRINT *0";:TAGOFF

330 WINDOW £1,5,30,12,18:PAPER £1,3:CLS I

340 1p=1:b(1}=8:b(2)=0:b(3)=0

350 ILW(1)=8: ILW(2)=5: ILW(3)=]

340 PEN £1,1:LOCATE£1,2,2:PRINT £1,USING "£%;1ps:PRINT £1," PRIELEWANIE WINA®
370 PEN £1,0:LOCATE £1,2, 4:PRINT £1,"1. Beczulka 8-litrowa.®:PRINT £1," 2, Beczu
1ka S-litrowa.*:PRINT £1," 3. Beczulka 3-litrowa."

380 WINDOW £2,2,35,20,21:PAPER £2,1:CLS £2



390 WINDOW £3,2,35,22,22:PAPER £3,1:1CLS £3

400 WINDOW n,z 35,23,25:PAPER £4,1:CLS £4:PEN £4, u

410’

420 °* B!qllnt sterujacy

430 °*

440 CLS £2:PEN £2,0:LOCATE £2,2,2: INPUT £2,"PRZELEWAN WINO 7 BECIULKI NR *,NR
MIFH-IMMHH‘-ITIEIWTMM

460 GOTOD 410

"470 IF BINR)YO THEN 6OTO 490

480 GOSUB 760:60T0 410
490 CLS £3:PEN £3,0:LOCATE £3,2,1: INPUT £3,°D0 BECZULKI R

300 IF NR=NR1 THEN 60TO 490
510 IF binri)=ilwinrl) THEN GOSUB lﬂﬂOIEﬂTﬂ 490
520 IF NR1=1 OR NR1=2 OR NR1=3 THEN 60TO 540

330 60TO 4%0
540 CLS £4:PEN £4,0:LOCATE £4,2, 11 INPUT £4,"ILE LITRON WINA?

*950 IF LWCO OR LW)S THEN GOSUB 990:60T0 540

560 IF B(NR)-LW=0 OR LW+B(NR1)=ILM(NR1) THEN 60TO 580
570 GOSUB 1010:60T0 540

380 IF BINR))>=LW THEN GOTD &00

390 6OSUB 970:60T0 540
600 IF B(NRL)+LW<=ILW(NRL) THEN 6OTD 620

610 6OSUB 980:60T0 540

620 FOR K=1 TO LW

630 LOCATE &+(NR-1)88,9=b(nr)+K:PRINT p$
640 NEXT k

630 PEN 2

" 660 FOR K=1 TO LW
670 LOCATE &+(NR1-1)88,10-b{nr1)=-K:PRINT pi$
680 NEXT k
690 binr)=b(nr)=lwtb(nri)=binrl)+lw
700 1p=1p+!
- T10 IF b(1)=4 AND b(3)+b(2)=4 THEN E[ITII 740
720 PEN £1,1:LOCATE £1,1,2:PRINT £1,USING *££*;1p
730 CLS £2:CLS £3:CLS £4:60T0 410
740 CLS £2:CLS £3:CLS £4
750 LP=LP-1
760 1F LP<8 THEN 60TO 830 2
770 PRINT £2:PRINT £2," WIND PRAWIDLOWO PRIELANE®:PRINT £3," PO";LP;" PRIELENWANI

ACH, (MIN. 7).%.

780 FOR A=0 TO 26:BORDER A:FOR T=1 TO 200:NEXT T:NEXT A

790 PEN £4,3:PRINT £A:INPUT £4," SPROBUJESI JESICIE RAZ? (T/N) °,T#

800 IF T$="T" OR T$="t" THEN GOTD 230

810 IF T$="N" OR T$="n" THEN EHH

820 OTD 790

830 PRINT £2:PRINT E£2," lﬂﬁﬂﬂ'*' WIND PRANIDLOWO®:PRINT £3," PRIELANE PO";LP;" P

RIELEWANIACH. *:60TD 780

W glownej czesci programu wykorzysfuje sig 3 podpro-
- gramy, ktore realizuja nastepujace funkcije:

1. Podprogram rysowania dowolnej beczkl
(Instrukcje 840—920)

B840 ’

850 * Podprogras rysowania dowolnej beczki

860 '

870 PEN 1:LOCATE S+{a-1)%8,wsp(a)-1:PRINT CHR$(146%) ;SPC(5);CHRS (170)
880 FOR K=wsp(a) T0 9

890 LOCATE S+ (a-1)88,K: PRIHT CHR$(138) ; STRINGS (5,* ") ;CHR$ (133)

900 NEXT k

710 LOCATE 5+(a~1)88,10:PRINT CHR$(167);STRINGS (5,CHRS (131)); BHRl{IEBI
920 RETURN

2. Podprogramy z komunikatami o biedach.
(instrukcje 930—1020)

*

930 ’
940 ' Podprogramy z kosunikatami o bledach

950 "

10

960 CLS £2:PEN £2,2:LOCATE £2,2,2:PRINT £2,"N TEJ BECICE NIE MA WINA®:

60TO 1020
970 CLS £4:PEN £4,2:LOCATE £4,2,1:PRINT £4,%W BEEIEE

§tPRINT £4,* NIE MA TYLE WINA":60T0 1020
?Hﬂ CLS £4:PEN £4,2:LOCATE £4,2,1:PRINT £4,"W BECICE NR ";USING "£°iNR
13:PRINT £4,* NIE INIESCI SIE®:PRINT £4,* TYLE WINA!!®:6070 10

20
990 CLS £4:PEN £4,2:LOCATE £4,2,1:PRINT £4,"NIE NOINA PRIELEWAC TYLE W

INA":60T0 1020
1000 CLS £3:PEN £3,2:L0CATE £3,2,1:PRINT £3,°TA BECIKA JEST JUL PELNA®

16070 1020
1010 CLS £4:PEN £4, E:LﬂEﬂTE £4,2,1:PRINT £4,"NIE NOIESZ ODMIERIYC TAKI

EJ":PRINT £4," ILOSCI WINA!''®:60T0 1020
1020 EUHHH 1 EOBlSUHHD 1,200:FOR T=1 TO 3000:NEXT T: HETUHH

";USING "£*;NR

3. Podprogram definiowania polskich liter i symboli

wiasnych.
(instrukcja 1030—1400)

1050 °

1040 * Podrogram definiowania polskich liter i sflbuli wlasnych

1050 °

1060 SYMBOL AFTER 147

1070 SYMBOL 147,7,7,3

{080 SYMBOL 168,224,224,192

1090 SYMBOL 149,0,0,0,0,0,3,7,7

1100 SYNBOL 170,0,0,0,0,0,192,224,224

{110 SYMBOL 171,0,0,120,12,124,204,118,3
1120 SYMBOL 172,24,60,102,102,126,102,102,3
1130 SYMBOL 173,24,0,60,102,94,102,40,0
1140 SYNBOL 174,24,60,102,192,192,102,60,0
1150 SYMBOL 175,0,9,60,102,126,96,60,6
1160 SYMBOL 176,254,98,104,120,104,98,254,3
1170 SYMBOL 177,56,24,28,24,56,24,40,0

1180 SYMBOL 178,240,96,112,95,226,102,254,0
1190 SYMBOL 179,24,0,220,102,102,102,102,0
1200 SYMBOL 1B0,24,198,230,246,222,205,198,0
1210 SYNROL 181,24,0,60,102,102,102,60,0
1220 SYMROL 18B2,12,56,108,198,198,108,56,0
1230 SYNBOL 183,24,0,40,96,40,6,124,0

1240 SYMBOL 1B4,24,40,96,60,6,102,60,0

1250 SYNBOL 185,24,0,126,76,24,48,124,0
1260 SYMBOL 186,254,198, 140, 126,48,102,254,0
1270 SYMBOL 187,12,24,126,76,24,48,126,0
1280 SYMBOL 188,48,254,172,24,50,102,254,0
1290 SYMBOL 189,0,0,0,0,0,12,12,24

1300 KEY DEF 10,1,55,171,172

1310 ‘KEY DEF 11,1,56,173,174

1320 KEY DEF 3,1,57,175,176

1330 KEY DEF 20,1,52,177,178

1340 KEY DEF 12,1,33,179,180

1350 KEY DEF 4,1,54,181,182

1360 KEY DEF 13,1,49,183,184

1370 KEY DEF 14,1,50,185,186

1380 KEY DEF 5,1,51,187,188

1390 KEY DEF- 15,1,189

1400 RETURN

DANUTA KWASIZUR
MIECZYSEAW SKONIECZNY




TRZY WYMIARY

W programie pokazano prosty sposéb
kontynuowania obrazu tréjwymiarowego
na bazie zobrazowania dwuwymiarowe-
go. Zdefiniowane na pfaszczyznie figury
program traktuje jako podstawy grania-
stostupow, ktore nastepnie zobrazowuje
w postaci tréjwymiarowej z ustalonymi
wczesniej wysokosciami. Graniastostupy sg
przedstawione na wspélnej ptaszczyinie
(0 elewacji zerowej).

Podczas wprowadzania wysokosci po-
szczegblnych figur nalezy zwréci¢ uwage
na fakt, ze na ekranie beda catkowicie wi-
doczne tylko te, ktérych wysoko$é jest
mniejsza niz ilo§¢ jednostek na osi y. Wy-
sokoS§ci graniastostupbw, ktére nie zmies-
city si¢ na ekranie mozna zmienié podczas
edycji obrazu. Omawiane zalezno$ci mo-
zna rozpoznat do$wiadczalnie.

Program, oprécz zmiany wysokoéci,

Komunikat
1. Podaj ilo$¢ jednostek wsp. y — max. 30

2, th' obserwacji
3. Wysokos¢ figury
4. Pierwszy punkt

5. Nastepny punkt
6. Koniec rysowania
7. Dorysowywanie figur (t/n)

8. Edycja (t/n)

9., Kat obserwacji

10. Podaj numer figury

11. Nowa wysokos¢

12. Poczatek programu (t/n)

R

umozliwia modyfikacje obrazu, poprzez
zmiane kata obserwacji (perspektywy) i
dorysowywanie nowych figur.

Definiowanie figur realizowane jest po-
przez wprowadzanie wspotrzednych (x, y)
kolejnych punktow, ktére wyznaczaja od-
cinki (boki figury). Wspotrzedne wprowa-
dzane s3 w jednostkach umownych ry-
sunku, ktére ustala sie na poczatku dzia-
tania programu. Zdefiniowanie jednostek
powoduje wySwietlenie osi wraz z po-
dziatka, co utatwia orientacje figur na ek-
ranie. Zakorniczenie definiowania poje-
dynczej figury dokonuje sie poprzez
wprowadzenie punktu o wspélrzednej
x = 998 oraz dowolnej wartoéci wspbi-
rzednej y.

Ponizej zamieszczamy przebieg i obstu-
ge operatorskg programu:

Opéracla
Wprowadzi¢ ilos¢ jednostek, maksymal-
nie 30, ktéra ma by¢ odmierzona na osi y.

Wprowadz w stopniach kat obserwacji
(perspektywe).

Wprowadz, w jednostkach wysokos¢ de-
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finiowanej figury.

Wprowadz wspdirzedne (x, y) pierwsze-
go punktu definiowanej figury.

Wprowad# wspétrzedne (x, y) kolejnego
punktu definiowanej figury lub wspol-
rzedne koriczace definiowanie figury.

Wprowadzenie litery: t” — zobrazowa-
nie tréjwymiarowe, ,n” — powrdt do ko-
munikatu 3.

Wprowadzenie litery: ,t” — powrét do
zobrazowania dwuwymiarowego i ko-
munikatu 3.

Wprowadzenie litery: t° — nastepn§r
komunikat, ,N” — komunikat 12.

Wprowadz kat obserwacji w stopniach.

WprowadZ numer figury wynikajacy z
kolejnosci definiowania. Numer wigkszy
niz liczba zdefiniowanych figur powo-
duje wyswietlenie zmodyfikowanego
zobrazowania tréjwymiarowego i pow-
rét do komunikatu 7.

Wprowadz wysokos¢ w jednostkach ry-
sunku. Powrdt programu do komunika-
tu 70.

Wprowadzenie litery: t° — realizacja
programu od poczatku, ,N" — zakon-
czenie dzialania programu.

L

Zenon MAJCHRZAK

F

10 REMSRRESIRRRRRRRRRRIRERRRERRIRRRAIRIRRIRIIAIINING

20 REMS !
30 REM% GRANIASTOSLUPY !
40 REMS * !

€O REMRSSRRSRsasusnssastsnnanssnsanansnsensnasnnine
50 DIM wsp(501,2),nwsp(501,2,2),0pis(50,3)
70 MODE 1:INK 0,&:INK 1,13:INK 2,1:INK 3,24
30 BORDER O:PEN 1:PAPER 2
90 CLS

100 GRAPHICS PAPER 1:REN Tlo
110 ORIGIN 0,16

120 CLEAR INPUT
{30 WINDOW 1,40,25,25

140 1kz2=0 | .

150 INPUT"Poda) ilosc jednostek wsp.
160 IF skal»30 THEN GOTD 150
170 skal=3B4/skal |
180 GOSUB 1180:REM Rysowanie wspolrzednvch
190 11=]

200 3=0

210 INPUT"Kat obserwacji®;ak

220 ak=aksPI/1B0 =~

230 IHPHT'Hrsukusc.¥1qurv‘;z

240 z=28ska

250 uﬂislll,1}=z

260 INPUT"P1erwszy punkt®ix,y

270 6070 300

280 INPUT"Nastepny Bunkt'-:,y

290 IF x)998 THEN GOTO 340

300 j=j+f

310 IF j>1000 THEN GOTD 340

320 wsplj,1)=xtskalswsp(j,2)=ykskal

330 60SUB 1060:REN Rysuj odcinek

J40 ikz=l

350 607D 280

360 1kz=0 _

370 opislil,3)=)

380 INPUT"Koniec rysowania (t/n)"ink$ ¥
390 IF nk$="t" THEN GOTO 440

400 IF nk$="n" THEN GOTO 420

410 60TO 380

420 i1=i1+]

430 60TO 230

440 CLE 1

450 nf=1

460 FOR kkk=1 TO il

470 z=opis(kkk,1)

480 i=opis(kkk,3)

490 cak=C0S (ak)

500 sak=SIN(ak)

510 FOR k=nf TO i

520 nuspik,1.1}=uipik,11+H5Etk,illtak

530 nwsplk,2,1)=wspik,2)¥sa

540 nwsp(k,1,2)=nwspik,1,1)

990 nusgfk,2,21=z+nusp{k,2,Il

S60 NEXT k

570 FOR 1=1 T0 2

580 FOR k=nf TD 1-1

590 x=nwsp(k,1,1)

600 y=nwsp(k,2,1)
610 x1=nwsp(k+l,1,1)

620 vi=nwsplk+1,2,1)

630 60SUB 1110

540 NEXT k

450 NEXT 1

460 FOR k=nf TD 1

670 x=nusp(k,1,1)

680 ysnwsp(k,2,1)

690 x1=nwsp (k, 1,2)

700 gl=nu5pit.2.21

710 GOSUB 1110

720 NEXT k

730 nt=1+41

T40 NEXT kkk _

750 IHPUTﬁDnrvsnuEninie flgur (t/n)"3nk$
760 IF nk$="t" THEN 60TD 790

770 IF nk$="n" THEN &0TO 830

780 6OTO 750

790 60SUBR 1180 4

800 GOSUB 1400 K
B1O il=i1+)

820 60TO 230

830 INPUT"Edycja (t/n)"ink$

340 IF nk$="t* THEN GOTD 910

B50 IF nk$="n" THEN 6OTD 870

arafiki

y-max.J0";skal

-860 60TO 830

B70 INPUT*Poczatek programsu (t/n)"ink$

460 IF nk$="t" THEN &OTO 70

890 IF nk$="n" THEN GOTD 1530

900 GOTD B70

910 INPUT"Kat obserwacji®;ak

920 ak=aktPl/180 -

930 INPUT"Podaj nr figury"inr

940 IF opis(nr,3)=0 THEN GOTO 440
950 INPUT"Nowa wysokosc"iz

960 nﬂisinr.l}=z skal

970 60TO 930

980 REM SESRSRRRaasataaaannanesrsnnssnansannising
9590 REM 3 |
1000 REM# PODPROGRAMY i
1010 REM® !

1020 HEHIIIItlllltltlIttltllllllltllllltltllltlllll
1030 REM :

1040 REM Rvsowanie definiowanego odcinka

1050 REM |

1060 GRAPHICS PEN 3:RENM Stare wspolrzedne

»
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»

1080 DRAW wsp(j, 1) ,wsp(i,2)

1090 RETURN . * T

1100 REM

1110 REM Rysowanie krawedzi graniastoslupa
1120 REN :

1130 GRAPHICS PEN 0:REM Nowe wspolrzedne
1140 PLOT x,y

1150 DRAN x1,y1

1160 RETURN

1170 REN

1180 REM Rysowanie ukladu wspolrzednych
1190 REM _

1200 CLG 1

1210 GRAPHICS PEN 3:REM pioro wspolrzednych
1220 PLOT 0,400

1230 DRAW 0,0

1240 DRAN 640, 0

1250 wy=800/skal

1260 wx=b40/skal

1270 sk=skal

1280 FOR ii=1 TO wy:REM Podzialka y
1290 PLOT 0, sk |

1300 DRAW 4,5k

1310 sk=sk+skal

1320 NEXT ii

1530 sk=skal

1340 FOR 1i=1 TO wx:REM Podzialka x
1330 PLOT sk,0

1340 DRAW sk, 4

1370 sk=gk+skal

1380 NEXT 11

1390 RETURN

1400 REN

1410 REM rysowanie pierwotneqo obrazu
1420 REM.

1430 1x={ :

1440 FOR kk=1 T0 i .
1450 kl=opis{kk,3):REM Ilosc punktow fiqury
1860 PLOT wep(lx,!),wsp(lx,2)

1470 FOR pr=1x TO ki-1

1480 DRAW wsp(px+1, 1) wsp(px+1,2)
1490 NEXT px

1500 1x=k]l+i

1510 NEXT kk

1520 RETURN

1521 REN .

922 REM koniec

1527 REN

{530 WINDOW 1,40,1,28

1940 CLS

1550 CL6 |

1560 END

1 BEM 36N M ¢
2 REM * #*
S REM ¥ BOMBARDOMWANIE *
4d REM # ZK-81 *
2 REM % *
6 REM OGN ¢
7 LET E=d '

8 LET F=9 -

9 LET C=RND¥15+5

18 LET D=RND*8+Z86

L5 PRINT AT 13,C3 140
28 PRINT AT 19,0 ;"I
25 INPUT A$

30 FOR A=8 TO 27

32 PRINT AT 8,4-1;"  *;
TAB A+1;" "

35 PRINT AT 0,0;" fumile "; TA

B “*2;“‘1

40 IF INKEYS<)"™™ THEN GOSU
B 106

98 NEXT a

168 FOR B=2 TG 19

185 PRINT AT B-1,4t3;n
118 PRINT AT B, ag3;"."

115 IF B=19 THENFPRINT AT
B,A+3; %
120 MEKT B
130 RETLURN

12

int k,x,y,wspx,wspy,przes|stopien) ;
double zmpom;

l for(y=0;y<n;y++)

przes|yl=y;

B for(k=0;k<n;k++)

I ).

{

| zmpom=U.0;

ror(y=K;y<n;y++)
for(x=K;x<n;x++)

{

| KRZYSZTOF POZNIAK
procedura rozwiazuje uklad rawnﬂﬁ liniowych n—-tego rzedu.
naglowek funkcji: int gauss(n,a,b,Xx)
gdzie: n-stopien rownania: . int n;
a-tablica wspolczynnikow: float a(n)in};
b-tablica, wyrazow wolnych: float binj);
x-tablica wektora niewiadomych: float xIn];
o]
#include <stdlib.h>
~ void main() /*program testowy*/
#define stopien 40U /*przykladcdowy stopien maksvmalny*/
‘ .
int n; /*przykladowy stopien rzeczywisty*/
int y,xl;
double alstopien)istopien),bistopien),x|stopien|,zmpom;
do
¢ .
do
¢ _
printf("podaj stopien ukladu <1,%d>: n=",stopien);
scant("%d"y&n);
printf("\n");
} W
"whiletn<1iln}4ﬂ);
/*tworzenie tablicy allll, przy pomocy
generatora liczb pseudolosowych*/
for(y=0;y<n;y++)
{
! zmpom=0.,0; .
| for(xl=0;x1<n;xl++)
{
aly)lxl)=random(100);
-~ zmpom=zmpom+a |yl [x1]*(1l+x1l);
% .
blyl=zmpom;
} :
printr("rozwiazywanie\n");
-1f(gauss(n,a,b,x))
{ ,
- printre¢'"'uklad rozwiazany:\n'"),;
ror(y=0;y<n;)
printtf( x1%d|=%t\n" ,++y,xly) )
" Jie
else
printf("brak rozwiazan\n'"); :
printf('"czy dalej testujesz?! (t/n)\n");
)
while(getch()=='t’);
b
;guuﬁa(n.u.b.wJ f*prhﬁédura.rnzwiazywunia ukladu
n-rownan liniowych metoda
eliminacji Gaussa i 4
int n; | o3 »
double alstopien]|stopien),bistopien|,wistopien);




i
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- g T AT

if(abs(ailylix])?zmopom)
{
zmpom=abs(aly)Ix));
WSPpY=Y;
WSpPX=X;
i
b
if(zmpom==0.,0)
return(v);
else
for (x=k;x<n;x++)
{
zmpom=a K]} |x]);
alk] [x]=alwspy] |x]};
alwspy) [ x]=zmpom;
} ;
zmpom=blK]| ; ‘
blkl=blwspy];
blwspy|=zmpom;
for (y=0;yen;y++)
{
zmpom=aly| IK);

FOTO ). ZELMAN

alviilkl=alyl |wspxl;
alyllwspxl=zmpom;
!
zmpom=przes | K| ;
przes | k|=przes|wspxl;
przes |wspxi=zmpocm,;
for (v=Kk+1l;yv<n;v++)

L
zmpom=aly)] |kK)/alk] |k} ;
for (x=k+l;x<n;x++)
alylJixl-=alk)I|Ix)*zmpom;
blyl-=b|K|*Zmpom;
§
H
for (y=n-1; y}:ﬁ y==)
1
zmpom=0 ;
for (x=y+1l;x<n;x++)
zmpom+=w|przesix||*aly]ilx]):
- wlprzes |yl l=(blyl-zmpom)/a[y]||y]);
!

return(l);
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INFORMATYKA W SZKOLE

* PROFESJONALNE
' KOMPUTERY

- Poznane dotychczas ,cegietki gmachu”, powiedzmy ,al-
tanki” naszej wiedzy informatycznej, to juz w zasadzie caty
komputer. Wiemy bowiem co to jest pamieé, procesor,
program, urzgdzenia wejscia/wyjscia. Nie sg nam obce
takie pojecia jak bit, bajt i inne wymysine stowa typu RAM,
flop, ploter. Informacje te miaty charakter uniwersaliny, do-
tyczg bowiem w zasadzie wszystkich komputeréw, Po-
czgwszy od domowych poprzez personalne do duzych
maszyn. Wszedzie mamy do czynienia ze sprzetem (pa-
migci, procesory, drukarki, monitory, itp.) oraz z oprogra-
mowaniem (algorytmy, jezyki, instrukcje). Sadze, ze uni-
wersalnos¢ owa diugo bedzie sie bronita przed nieustan-
nym postgpem technologii. Szybkiej modyfikacji ulegaja
bowiem gtownie parametry sprzgtu informatycznego, a nie
istota jego konstrukcji i uzytkowania. Podobnie sprawa
wyglada w kwestii oprogramowania. Nadal informacje mu-
szg byC wprowadzane do komputera; tam przetwarzane i
nastepnie wyprowadzane w czytelnej (zazwyczaj), dla nas
uzytkownikow, formie.

Oczywiscie zmienia si¢ zakres i sposob wprowadzania

informacji do komputeréw, szybko$¢ przetwarzania oraz
Sposob prezentacji wynikéw. Programy sg coraz tatwiejsze
w eksploatacji, ich uzytkownikami staja sie przedstawiciele
niemal wszystkich zawoddow, takze i dzieci. Maszyny
wspomagaja prace ksiegowego, tworzenie" gazety, sa-
mochodu i butow, lecg w kosmos i maluja obrazy, bawig i
uczg. Eksplozja zastosowarnn komputéréw wydaje sie nie
podlegaC zadnej ogoinej prawidiowosci. Po prostu jak
ogien pochtania wszystko wokoto. Nienaruszone pozostaja
tylko stare (najczesciej) twarde kamienie i inne gtazy...

Jednak nadal niezmiennie komputer odbiera informacije
(gdy my tego chcemy, a nie maszyna), przetwarza je i wy-
prowadza efekty swojej pracy. Kolejno$é tych czynnosci
(WPN — Wprowadzanie, Przetwarzanie, Wyprowadzanie)
jest taka sama w Spectrum, Amstradzie, Commodore, Ata-
ri, a takze gdy korzystamy z mikrokomputeréw klasy IBM
PC.

Komputery IBM PC sga najbardziej reprezentatywnym

tworem informatykow ostatnich 20 lat. Im poswigcimy za- .

tem nieco wiecej uwagi. Stanowig‘one bowiem pewien
ogolnoswiatowy standard komputerow osobistych, ktére
przeznaczone sg do zastosowarn zawodowych. Stosunko-
WO niska cena tego sprzetu, @ co najwazniejsze catkowita
autonomia dziatania, stwmrzylg sytuacje dotychczas nie-
mozliwa do osiggniecia — ,SS” — ,Swiety Spokdj". Ozna-
cza to, ze komputer ten mozemy sobie wigczy¢ w dowolne;
chwili, a co najwazniejsze, gdy jestesmy sami (SS!). Nikt
nie podglada naszych (czesto nieudolnych) zmagan z kla-
wiaturg, popetnionych bledow. Maszyna ma ,anielska
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cierpliwos¢” niemal jak papier, ktéry przeciez nigdy nie pro-
testuje, nawet gdy piszemy na nim brzydkie stowa. Pozor-
nie tylko jestem daleki od tematu, pragne bowiem zwrécic
uwage na ,intymnosSc” naszego kontaktu z komputerem.
Odpada ogromna bariera, tak wielka jak z Ciechocinka do
Legionowa, wstydu, nie§miatosci, obawy przed kompromi-
tacja. Nikt nie sledzi naszej mozolnej nauki. Potem mozemy
smiato powiedzie¢ — ,komputer? Przeciez to bardzo pro-
ste. Posiedziatem dwie godziny i wszystko jasne!” By po-
pracowac te kilka nocy nie potrzebowalismy zadnego
personelu technicznego, operatorow (czytaj — swiadkow),
zgody przetozonych — po prostu pstryk i komputer jest
TWOJ. Wszystko to stato sie dzieki ,PCtom” — personal-
nym komputerom, ktorych parametry noszg pewne zna-
miona profesjonalizmu (jak na razie). Oznacza to po prostu,
iz ich szybkosc, pamigc, sg dostatecznie duze, by w kazde;
szkole lub matym przedsigbiorstwie mozna je byto efek-
tywnie wykorzystac. Szczesliwie si¢ stato, ze PCty stano-
wig pewien standard, ktory jak juz kiedys wspomniatem,
pozwala nan ,pozyczac” napisane w Meksyku programy i z
powodzeniem je wykorzystywac w ciechocinskim liceum
podczas zajec z podstaw informatyki. Po prostu komputery
te, podobnie jak samochody, ktorymi kazdy (prawie kazdy)
moze jezdziC, majg od lat niezmienng kdnstrukcje (silnik,
cztery kota, pigte przed siedzeniem kierowcy, a szdste w
bagazniku). Natomiast mikrokomputer IBM PC ma piyte
gtowng, kilka kart rozszerzajacych mozliwosci komputera,
dysk twardy, flop, zasilacz, monitor i klawiature. Ten nad-
zwyczajny twor geniuszu ludzkiego powstal stosunkowo
niedawno (na pewno za zycia kazdego z czytajacych te
stowa) bo w 1981 roku. Poczatkowo traktowany nieufnie, ,z
rezerwg”, obecnie stanowi niekwestionowany S$wiatowy
standard mikrokomputera personalnego o ogromnym
oprogramowaniu uzytkowym (kilkadziesiat tysiecy) — sta-/
nowiC to bedzie przedmiot naszego odrebnego spotkania.
O tym, ze komputery IBM sa nie tylko bardzo popularne,

. ale takze nadzwyczaj optacalne w produkcji szybko zorien-

towali sie ,ludzie interesu” na Dalekim Wschodzie. Przyj-
rzeli sie doktadnie owej ,maskotce made in USA", zakupili
nieco technologii i... rozpoczeli produkcje wtasnych PCtéow

- (,klonow", .komputerow kompatybilnych”), ktére wcale nie

sg gorsze 0d, 0 wiele drozszych, oryginatéw zza Oceanu. Z
zapartym tchem stuchatem wrazen kolegi z podrézy (stuz-
bowej) do Singapuru i Tajwanu, ktory widziat tamtejsza
produkcje, kontrole jakosci i ,dodatki” do PCtéw. Zbudo-
wano tam takie karty rozszerzajgce do IBMow, ktérych w
Ameryce nigdy wczesniej nie produkowano. Przyktadem
moggq bycC karty doskonatych skanerow, uktady wspotpracy
Zz innymi urzadzeniami, np. z instrumentami muzycznymi
lub z monitorami ogromnej rozdzielczosci. Ten fajerwerk
pomystow (praktycznie zrealizowanych!) §ciagnat do Sin-
gapuru przedstawicieli zza Oceanu (do gornej potowy jed-
nej ze stupietrowych ,pagéd”), ktorzy patrza bardzo uwaz-
nie co tez tam ONI robig?

Podobno nastepca IBM PC — PS/2, nowe dziecko
IBM'a ma by¢ miedzy innymi sposobem na oderwanie sie
od dalekowschodniej konkurencji. Wynika to z nadziei, ze
z PS/2, klona nie da sie zrobic (?).

Jakkolwiek by byto, IBM PC jest standardem i pozostanie
nim w naszych warunkach zapewne jeszcze tadnych pare
lat. Nie uda sig nam zatem uniknac tego tematu. Co to jest
IBM PC? Pudto, doktadnie pudto wielkosSci matej walizki
(lub jak kto woli duzej teczki) z jednym, czasami dwoma lub
trzema pstrykamii parg lampek. To wszystko. Nierozerwal-
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ne Uzupetnienie naszego pudetka stanowi monitor (znany!)
| klawiatura (tez znana!). W owym opakowaniu mieszcza
sie wspomniane wczesniej sktadowe:

P — ptyta gtéwna (systemowa, ,matka”),

K — karty rozszerzajace,

C — dysk twardy (winchester),

A, B — dysk elastyczny (jeden lub dwa),

Z — zasilacz (130—200 W).

Poza wlacznikiem zasilania pozostate ,pstryki’, to
czasami instalowany przetacznik szybkosci pracy kompu-
tera, a doktadniej zegara, ktory ,napedza” procesor wolniej
lub szybciej (turbo), na przyktad 4,77 MHz lub 8 MHz. Inny
Jpstryk”, to takze tylko czasami instalowane, zerowanie
procesora. Natomiast lampki najczesciej sygnalizujg stan
dysku twardego (pracuje czy nie) oraz wybrang szybkosc
pracy komputera (turbo czy normaing).

Plyta gtéwna usytuowana jest w pozycji horyzontalne;
na dole naszego pudta. Zamontowano na niej same wazne
elementy: procesor (8088 dla PC XT, 80286 w PC AT),
kostki pamieci: RAM (od 512 KB do 1 MB w komputerach

XT do kilku megabajtow w AT, ROM — zazwyczaj z in--

terpreterem BASIC'a oraz BIOS'em (podstawowymi pro-
gramami obstugi urzadzen zewnetrznych, w PC AT BIOS
pamietany jest w wyrdznionej, zasilanej bateriami, dlacze-
go?, pamieci RAM), gniazda szczelinowe (na rysunku
oznaczone sa G1 — G5) — najczesciej jest ich od 5 do 8.
Wktada si¢ do nich (pionowo) karty rozszerzajace.

Na ptycie gfdwne; jest takze bateryjny zegarek ktory

mozna regulowac i odczytywac programowo. Zainstalo-
wano tam takze jeszcze kilka kostek dbajacych o wspot-
prace z pamieciami masowymi (dyski) i urzadzeniami ze-
wnetrznymi. Jest takze glosnik, ktory podobnie‘jak zegar
obstugiwany jest programowo,
" Wymienione elementy sa w zasadzie niezmienne (jak
silnik. w samochodzie) | w znacznym stopniu decydujg o
parametrach komputera. Mowiac o ,silniku” warto zwrécié
uwage na ,przyspieszenie” roznych typow — uktady mik-
roprocesorowe (RISC). Po zamocowaniu w specjalnym
gniezdzie ptyty giéwnej, powodujq one znaczne zwieksze-
nie szybkosci dziatania komputera. Na przyktad stosujgc
NDP — 80-bitowy procesor! mozna nawet 100-krotnie
przyspieszy¢ wykonywanie niektorych dziatan matematy-
cznych. Nalezy podkreslic, iz omawiany efekt nie ma nic
 wspélnego z praca ,turbo”, sg to dwa odrgbne sposoby
skracania czasu wykonywania przez komputer operacii.

Pozostate sktadowe IBM’'a PC mozna w ciggu kilku minut
wymienic (po prostu wyjaé i wlozyé nowe, lepsze jak aku-
mulator lub swiece w samochodzie). Dotyczy to takze
twardego dysku, ktéry zamocowany:jest do obudowy Kil-
koma $rubkami, a taczy go z maszyng pare przewodow
(pasm). Podobnie rzecz si¢ ma z flopami. Przy okazji oma-
wiania dyskow, warto pamieta¢, ze w zasadzie ,dysk
twardy” oznacza sam nosnik informaciji — talerze (krgzki)
pokryte odpowiednim materiatem. Takze ,dysk elastyczny”,
to noénik (dyskietka), a nie urzadzenie. Stad tez poprawnie
nalezy mowi¢ naped dysku twardego/elastycznego.

Zatrzymajmy sie chwile dtuzej przy kartach rozszerzajg-
cych. Na kazdej z nich miesci si¢ ponad setka uktadow
scalonych (lub mniej, sa karty duze i mate), ktore sterujg
praca.napedéw (sa to tak zwane kontrolery), monitorow
(adaptery) oraz wykonuja wiele innych funkcji, na przy-
" ktad komunikowanie sie z otoczeniem za posrednictwem
tak zwanych portéw. Do nich to wptywajq i wyplywajq ,to-

Rys. 1. Szkic budowy mikrokomputera IBM PC

wary" w postaci informaciji. Jesli port jest ,wgski” — po-
§redniczy w przesytaniu informacji jedna za drugaq (,gesie-
go") jest to port szeregowy. Porty te obstugujq urzgdzenia
stosunkowo wolne, miedzy innymi myszy (znane!). Gdy In-
formacje musza przeptywac¢ szybko — ,osiem szeregow
jednotzesénie” stosowane sg porty rownolegte. Najczescie)
dopina sie do nich drukarki.

Na kartach rozszerzajacych montowane sa najrozniej-
sze urzadzenia, ktore umozliwiajg podigczanie kamer
(skanery), mikrofonéw, gtosnikow (synteza dzmekéw
mowy ludzkiej), linii telefonicznej (do tgczenia sig¢ z innymi
komputerami — do tego rozwigzania jeszcze wrocimy).
Wséréd wielu innych typéw kart wyrdzniane sg karty grafi-
czne, ktére stanowig elektronikg do monitorow. Zwazywszy
na fakt, iz obraz na monitorze komputera jest podstawo-
wym posrednikiem informaciji przekazywanych przez ma-
szyne czlowiekowi, karty graficzne zastugujq na szczeqol-
na uwage. Od nich zalezy miedzy innymi jakosC obrazu,
ktéra ma istotny wptyw na efektywnosc (takze komfort) ko-
rzystania ze sprzetu informatycznego. Wyrdzniane sg dwa
umowne typy kart: do monitoréw monochromatycznych
oraz do kolorowych.

Karta o sympatycznej nazwie HERCULES pc}zwala two-
rzyé na ekranie monochromatycznego monitora obraz
sktadajacy sie az z 720 razy 348 pikseli. Ta imponujgca
rozdzielczo$¢ maleje nieco w  kartach kolorowych”. Karty
te po ich zainstalowaniu w komputerze (wlozeniu do gniaz-
da), umozliwiaja korzystanie z monitorow kolorowych. Na
przyktad karta CGA wyrdznia 640 X 200 pikseli (gdy wyko-
rzystywane sg tylko dwa kolory), 320 X200 (cztery kolory).
Gdy wyswietlamy tekst: 25 wierszy po 80 znakow kazdy,
dostepne jest 16 koloréw. Znacznie lepsze parametry kolo-
rowego obrazu gwarantuje uzycie, obecnie bardzo pow-
szechnej karty EGA. Obraz tworzony przez te kartg zbudo-
wany jest z 640 X 350 pikseli dla 16 kolorow!

Zwazywszy na range grafiki komputerowej, nalezy zwro-
ci¢ uwage, ze dostepny jest szereg innych kart wraz ze spe-
cjalnymi monitorami, ktére majg o wiele lepsze (od typo-
wych) parametry (oczywiécie poza ceng, kiora jest gor-
sza). Sa to karty do zastosowan profesjonalnych. Na przy-
ktad karta PGC pozwala operowac 256 barwami z palety
4096 kolordw, przy czym rozdzielczos¢ wynosi 640 X 480
pikseli, karta GS-1280 gwarantuje rozdzielczos¢ 1280 X 960
pikseli plus 16 barw z palety 4096 barw, natomiast GS-800
ma nieco nizsza rozdzielczos¢: 800 X 600 pikseli, ale sprzet
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ten pozwala malowac obrazki korzystajgc z 256 barw wy-
branych z palety... 18 milionéw barw! :

Koniczgc temat  karty rozszerzajgce”, chce zwrécicé
uwage na oryginainy typ pamigci dodatkowych, pamigci,
ktére nazywane sg RAMdysk. Sama nazwa wskazuje istote
owej konstrukcji. Na karcie zainstalowano bowiem pewng

liczbe kostek pamieci typu RAM, ktére komputer, dzieki

specjalnemu oprogramowaniu, widzi jako dodatkowg
umowna pamie¢ dyskowa o niebagatelnej pojemnosci wie-
lu megabajtow. W pierwszej chwili pojawiajg sie watpli-
wosci — po co komu taka pamiec, ktdra zaraz po wytacze-
niu komputera gubi wszystkie zapisane tam wczesniej in-
formacje? Bywa, iz podczas pracy program bardzo czesto
wykorzystuje (odczytuje lub zapisuje) dane zapisane na
dysku twardym. Czas odszukania kazde| informacji wynosi
okoto 20 milisekund, to jest 0,02 s (bardzo dobry dysk). Je-
§li jednak wczesniej niezbedne nam dane przepiszemy do
RAMdysku, nasz program bedzie wyszukiwal potrzebne
mu dane wiele tysiecy razy szybciej, czas dostepu w pa-
mieci RAM wynosi bowiem okoto 200 nanosekund, to
jest 0,0000002 s. Imponujace, prawda?

Efektem walki 0 szybkoSc pracy kompytera jest IBM PC
AT. Rozni sie on od XT znacznie lepszym mikroproceso-
rem i nowoczesniejszymi uktadami scalonymi (szczegoty
sobie podarujemy). Wazne jest takze to, iz AT ,widzi" zna-
cznie wieksza pamie¢ RAMowska niz komputer klasy XT.
Bardziej dociekliwym czytelnikom pragne zwroci¢ uwage,
ze problem owego ,widzenia wigkszej pamieci” wiaze sig z
liczbg ,drutéw"” (tak zwana szyna adresowa), ktore mozna
podtaczyC do mikroprocesora. Na nich podawana jest in-
formacja (oczywiscie w kodzie binarnym) o adresie wyro-
znionej czesci pamieci RAM. IBM PC AT ma tych ,drutéow”
az 24, XT natomiast tyle, iz mozna adresowac zaledwie
1024 KB (zadanie domowe: ile bitow ma adres w XT?).
~ Moéwigc o réznicach miedzy komputerami XT a AT nale-
zy wspomniec¢ o napedach dyskow elastycznych. W IBM
PC AT zainstalowano bowiem nieco precyzyjniejsze nape-
dy, ktore umozliwiaja zapisywanie (odczytywanie do 1,2
MB na jednej dyskietce). Najczesciej w praktyce XT ma je-

den lub dwa napedy flopow 360 KB, natomiast AT jeden

naped 360 KB i jeden 1,2 MB.
Bardzo istotne uzupetnienie podanych informacji o kom-

puterach IBM PC powinien stanowi¢ opis oprogramowa-

nia. Ono takze zadecydowato, w stopniu poréwnywalnym
do sprzetu (a moze nawet wiekszym) o uzytecznosci te
klasy maszyn. Temat ten pozostawmy sobie ;ednak ,na
potem”.

Komputery personalne, PCty, sa bardzo dobre dla zasto- |

sowan o stosunkowo niewielkich ,wymaganiach”. To zna-
czy takich, gdzie ilo$¢ przetwarzanych informaciji jest nie-
wielka (np.: szkota, mata firma, dom...). Wobec tego stwier-
dzenia:mQzna by sadzi¢, ze rozwigzaniem moze by¢ (dla
nieco wiekszej fabryki) kupienie nastepnego PCta, moze
dwaoch, dziesieciu... Okazuje sie to nie takie proste. Naj-

czesciej bowiem przetwarzane dane sg wspolne dla roz-

nych uzytkownikow w tej samej firmie. Efekty pracy na jed-

nym komputerze powinny by¢ natychmiast dostgpne na

innym. Odpowiedzig na ten zarzut moze byc potgczenie
komputerow miedzy soba — tworzace tak zwang siec. Za-
tem aktualizujgc liste pracownikow na komputerze zainsta-

“lowanym w kadrach (Abackiego w koricu wyrzucili z pra-
cy), informacje te, przez sprzegajacy (tgczacy) komputery

,drut” dostepne sg natychmiast w maszynie eksploatowa-
nej przez finanse (Abackiego skresli¢ z listy ptac).

NFORMATYK

Co zatem ostatecznie decyduje o potrzebie budowy
wigkszych komputeréw? Odpowiedz jest niezmienna —
zbyt mata moc tej klasy sprzetu. Oznacza to, ze PCty po-
trzebuja zbyt duzo czasu na wykonywanie prostych opera-
cji arytmetycznych na duzych zbiorach danych. Szybkaéé
nawet kilku milionow operacji na sekunde okazuje si¢ nie-
wyslarcza]aca Ma to miejsce W kazdym powaznym zasto-
sowaniu, gdzie liczba przetwarzanych informacji jest ogro-
mna. Dotyczy to migdzy innymi: wspomagania prac kons-
trukcyjnych (mostéw, samolotéw, samochodow, itp.), ba-
dat nad nowymi lekami, obstugiwania baz danych (do-
stepnych w sieciach komputerowych), tworzenia specijal-
nych efektow do filmow i oczywiscie nie mozna pomingc
prac nad sztuczng inteligencjg. Stuzg temu tak zwane su-
perkomputery. Jest oczywiscie posredni sprzet w postaci
minikomputeréw, np.: WANG, pozostaimy jednak przy gi-
gantach. Najbardziej znane to wytwor Seymour'a Cray'a:
komputery CRAY1, CRAY2, CRAY X-MP, CRAY Y-MP
oraz superkomputery (z innej ,stajni”) serii ETA. Wszystkie
je tgczy ogromna moc obliczeniowa. Wyraza'sie |a liczbg
operacji na sekunde, ale operacji szczegolnych — bardziej
ztozonych, tych ktére wykonywane sg na tak zwanych licz-
bach zmiennoprzecinkowych, Dzigki logarytmicznemu za-
pisowi (cecha i mantysa) liczby te zapisywane sg w bardzo
ekonomiczny sposob. ldeg te prezentuje nastgpujgcy

| przyktad. aby zapisac liczbe 1 000 000 musimy wykorzy-

sta¢ 7 znakoéw, lub... tylko trzy znaki — 1.6, gdzie 1 oznacza
wartosé, a 6 liczbe zer. W praktyce jest to oczywiscie bar-
dziej ztozona operacja, ktérg stosuje sig zresztg takze w
kilku krajowych pokoleniach komputerowych.

Typowa szybkos¢ superkomputera — to miliardy FLOP-
Séw — operacja na liczbach zmiennoprzecinkowych.
Oczekuje sie juz wkroétce, ze jeden superkomputer (jest ich
na $wiecie okoto 300) zastapi 10 milionow PCtow. Obrazu-
je to skale mocy obliczeniowych, ktore mimo wszystko
okazujq si¢ nadal, dla czesci uzytkownikow, zbyt mate.
Proste przeliczenie dowodzi, ze superkomputer wykonuje
jedna operacje w czasie, gdy Swiatto ppkona odlegtosc
rowng zaledwie kilku centymetrom!

Podarujemy sobie oczywiscie probe analizy budowy te-
go sprzetu, aczkolwiek warto wiedziec, ze komputery tego
typu muszg by¢ podczas pracy chtodzone, a ogromne (co-
raz wieksze) szybkosci uzyskuje si¢ przez wykorzystywa-
nie wielu, pracujacych réwnolegle, procesoréw. Wydaje
sie, ze sprzet ten znacznie przybliza moment, gdy komputer
poza ,moca" dysponowal bedzie inteligencjg o ktore| do-
tychczas powaznie pisali tylko autorzy opowiadan fanta-
stycznych.

POki co wracamy do naszych PCtow, ich nprngramnwa-

_nia, ale to juz podczas naszego kolejnego spotkania.

Warszawa 18 grudnia 1988
Wiodzimierz GOGOLEK
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1 Na lepiej napisang, z dostgpnych na naszym rynku, puzyclq jest
VAD&MECUM nabywey i uzytkownika mikrokomputera profesjo-
naflne% o, NOT, Kolo uzytkownikdw mikrokomputerow profesjonal-
nych. Niestety owa dostgpnoéc est tylko teoretyczna, zatem:

2. Mlkrukﬂmputery IBM PC, szesc¢ czesci autorstwa Jacka Woytal

(dla bardzlaj wnikliwych czytelnikow) w nastepu;acych numerach
naszego pisma: 3,5,6,9,11,12/1987.

3. Wiele innych artykutow w konkurencyjnych pismach.
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Ponizszy program moze by¢ wykorzysty-
wany w zajgciach dydaktycznych z elektro-
techniki w szkotach ponadpodstawowych i
pomaturainych o profilu elektrycznym oraz
w zajeciach dydaktycznych z fizyki w szko-
tach srednich.

Z praktyki wiadomo, ze wiadomosci, dia
zobrazowania ktérych nalezy postuzyé sig
wykresami zawierajgcymi wiele krzywych w
funkcji tej samej zmiennej, przekazywane
przy wykorzystahiu rzutnika sg mailo czytel-
ne. Zastosowanie komputera pozwala na
rysowanie wykresow etapami (kolejne cha-
rakterystyki) i ich wzajemne nakladanie sig.
Uzyskuje sie przez to mozliwoé¢é $ledzenia
przebiegu powstawania kazdej z charakte-
rystyk i fatwo mozna wowczas zrozumiec
wystepujgace zjawiska fizyczne. Konstrukcija
programu umozliwia zobrazowanie przebie-
géw czasowych mocy chwilowej w obwo-
dach pradu sinusoidainego zmiennego przy
dowolnie zalozonym kgcie przesunigcia fa-
zowego pomiedzy pragdem a napigeciem, a
zatem dia elementdw idealnych i rzeczywi-
stych (cewka indukcyjna kondensator, re-
zystor). Zatozony kgt przesunigcia fazowego
wprowadza si¢ w linii 165 programu.

W celu napisania programu nalezy w
pierwszej kolejnosci wprowadzi¢ do pamieci
komputera podprogram 1 (linie 1000 do
1260) i po uruchomieniu i sprawdzeniu za-
pisac na tasmie magnetycznej lub dyskietce
(komenda SAVE ,mocs” SCREEN). Rysu-
nek ten wywotywany jest pdtma] W progra-
mie w linii 20.

Program stwarza mozliwos¢ narysowania
w trakcie jego realizacji 5 wykresow, ktore
mozna wys$wietlic w kazdej chwili na ekranie
monitora (linie 900—930). W tym celu nale-
Zy wprowadzi¢ linie 1 REM i 35 dowolinych
znakow. Nastepnie nalezy wykona¢ naste-
pujgaca procedure: FOR i= 23760 To
23794.READ k:POKE i, k: NEXT i : DATA

-33,88,147,24,13,33,88,174,24,8,33,88,201,

243,33, 88,228,17,0,64,26,78,119,121,18,
35,19,122,254 91,32,244 201,33. Po wyko-
naniu tego polecenia mozna przystapi¢ do
zapisania wiasciwego programu (linie
2—930).

Po uruchomieniu | sprawdzeniu pra-

widtowosci dziatania nalezy program za-

pamieta¢ (komenda SAVE ,moc”). Linia
925 (naciéniecie klawisza p) pozwala
powrécié do te] czedci programu, w kté-
re| tworzone s§ wykresy i ponownie spo-

rzgdzi¢ ich nowe wersje.

Eligiusz TARCZYNSKI

18

. Wa tukta:niuniu sig w czaule turﬁunn

J

* Moc w obwodach pradu smusoidalnego

JIcosY

LI
0 B

JXI :nli +
JI cqs? -

PODFROGRAM 1

000 BORDER ©: PAPER @t INK 7: CLS -

1005 PLOT 9,07 DRAW ©,175: PLOT ©,87¢ DRAW 255,90

1010 PRINT AT 0«11 1i"FAT 1o177u”TAT 2+18"p"1AT 12:31I't'
1020 LET y=87: LET w=4uFPI1/256

10630 FOR x~@ TO 160

1040 PLOT xry+15#8SIN' (whx)

1050 PLOT mry+3OnSIN (why~.205%FPI1)

1040 PLOT »ry+BEBSIN {HHH}ﬂEIH Cutx—, 25#F1)
1070 NEXT x

1080 LET t=44%C0S (. EEHFIJ+B?

1099 FOR a=@ TOD 253 STEP 16

1168 PLOT art: DRAW 810

1110 NEXT a

1130 FOR a=103 TD 177 STEP 16

1140 PLOT ariL+44: DRAW 8.0

1150 NEXT a

1160 FOR a=134 .TO 177 STEP 16

1170 PLOT art-44: DRAW 8,0

1180 NEXT a -

1190 PLOT 175s4-44: DRAW 0,88t PLOT 174,161t DRAW 2,0t PLOT 173,160t DRAW 4,0t P
LOT 173,421 DRAW 4,0: PLOT 174,t+1z DRAW 2,02 PLOT 174,t-1% DRAW 2,0: PLOT 173,

t-23 DRAMW 4,0: PLOT 173+746: DRAW 4,0: FPLOT 174,75t DRAW 2,0

120@¢ PLOT 204,87: DRAW @,t-87:2 PLOT 203:.88: DRAW 2,0: PLOT 202,8%9: DRAW 4,0: PLO
T 202y4-2: DRAW 4,0z PLOT 203r4-12 DRAW 20

1219 FOR a=87 TO 47 STEFP ~-1é

1220 PLOT 1érat DRAW 0,-8

1230 NEXT a . |,

1240 FLOT 169045 DRAW 15¢@: PLOT 17+530 LRAW @+2: PLUT 18,52 DRAW Or 4

1250 PLOT S@:,150: DRAW 15,152 DRAW 8,0 FLOT

PLOT 117»37: DRAW 19>-19: DORAW Be0:
117,78 DRAW —-42r-42: DRAW 20,0 4 P
1260 FRINT AT 0+8F INVERSE 17"p”7 INVERSE OFIAY 15+17"9" AT 14+v11F INVERSE 13%i"}
INVERSE @FAT 14:,17% INVERSE 15"u”3 INVERSE @FAT 4,220 "UI"FAT 9, 225"UI"IAT B124%

“Ulcouny™1AT 18+/8F PAPER 27 "pmux = Ul cosy + UI“FAT 20,8F FPAPER 27i"pmin = UI couy
- uUr*

PROGRAM WI.LASCIWY

; 2)CLEAR 37719:1.0AD *"MOCS"CODE 37720:L0AD »“UDG.COD* EHHE
4 PAPER &% INK 1® BORDER 4: CLS

O FOR 1=65304 TO A5304463: POKE i+7% NEXT i
2 | |

8 INK 0: BORDER 1: CLS ' :
1@ PRINT AT B¢1F"FPREZENTOWANY PROGRAM POZWALA PRZYSWDIC SOBIE ZAGADNIENIA

DOTYCZACE WYDZIELAMNIA SIE MOCY CHWILOWEJ W DBHHH#EH PRADU SINUSOIDALNIE
ZMIENNEBD” : FAUSE 400

12 CLE & PRINY "Moc chwilowa w obwodach prodo
t jako ilocazyn wartodci chwilowychnapigecia i prqdu
“F PAPER 17 INK 753" p = u 1 “§ PAPER &) INK @9”
FoniewuZ prqd 1 nuapigcie - EZmienia)
wartodc bezwzgl gdng jak réuniei i znaky zatem moc chwile
co do wartodcl bezwzglgdnej jok i co do

"

sinuasoidalnego dlriniuunnuigll

q w funkc )i czosu swg

znaliu. “t FPAUSE @
13 CLS ® PRINT “"Jefeli w dane) chwili znalii prqdu i napigcia sq zgodne
wlwczas “§ INVERSE 17"p)@”"7 TINVERSE @i” - anargia jJjest dostarczanu ze #rd
dia do odbiornilka, Jezeli natomiast anuki prqdu i nnpiq:iu'nq pr
Favivwne wowczas “§F INVERSE 17"p(@”"§ INVERSE @1" - @nergia joot zwrucuna z odblor
nika do #Zrodia. Imiana znaku mocy thwilowe) wysiepuje tylko w ohwoda

ch zawierajqeych claementy zachowawcze (L2C)": PAUSE @

15 CLS ¢ PRINY "W liniowym obuwodzie mlukLrH::ng-uuttququu napigcie uraz prgd
majgq Lg suamg czgstotliwodd laece sy prcsunigbe w fuzie o kgt v. Prtugnqu: faz
@ puczqthowqg prgdu réwng zero mot chwilown . "~




f

& PRINT “wynienies - A 2 REM , ok k &k ko kok Ak ok bk Ak ok ok AR
AFPER 15 THK 75" p=uyid = UnTm Sin22PIxf#t sin (2¥PIxf st -yp) o . |
i PAFER &3 INK ©§” Po prazeksxbal cenitch? 3 REM  * "

. “3 PAPER 15 INK 7§"p = UT cosy = UL cos(4PInf g AR S Den: b
sl-¢) "3 PAPER &7 TNK @1” ot 4 g ) p;:? cEgm:” 4 KEM TEST N2 REFLFKS o
18 PRINY INVERSE 17Ul cose”7 INVERSE 0F" - skitadowan dtnla ol ) = SN > O
“3 INVERGE 1°U3 cos (48P Tt xt-9) 3 INVERSE 03" - skiadowa r ekl X ZX—81 A
zmiennn o czeslot]liwoded dwuktrotnie wighoxe] od czgetol] iwodci 65 REM * X
prygdu 1 napigcia”s FAUSE @

20 RANNOMIZE USR 23740 '7 I{E:M #ti'#ﬂi#wi'n.nﬂnaiﬁ.ahn

21 FAUSE @ : |

50r RORDER 0: FAPER 6: CLS ¢ PAUSE @ | 8 DIM A(4)

4¢ LET s=2237055 - v

45 LET s=s+5: BORDER @: PAPER 03 INK 71 CLS 9 LEl A=y

50 FLOT 0r0f DRAW 0175 S 16 FOR I=1 TO 4

5% FLOT @yB87: DRAW 255,0 . :

&0 FRINT. AT @y15”i” ' 20 PRINT

&1 PRINT AT 1515 7y" g

62 FRINY AY 2y15“p” AL e _. 25 FAST

125 LEV 4=87 o 30 FOR J=1 TO LOU*END+100

i‘n‘h_? e M= H.:: 0y

127 LET w=A%PI1/256 35 NEXT J

130 FRINT AT 175275 FLASH 177i(L)" e 4 s CREPRY Sores R I n
L 140 FOR x=0 TO 254 37 IF 1INKEY$< " " THEN GCTO
T 145 PLOT xey+15%5IN° (wix) | oy

150 NEXT w U w

155 PRINY AT 17,2753°1(0) " i

160 PRINT AT 18:.27% FLASH 1P ult)” - ::5 I_E:,’E.:.LJ 10437 g F

- I l}E . » l.:nj'-:i
. _ v ( - = BN UL T T
165 INPUT “Poday kaqt prosunigcia fazowago ¢e...PI od =0.5 do 0.5 Ik 50 PLK.. ‘104,_3&255 : |
166 IF k{~.5 OR k?-! THEN GO TO 145 : ; 55 PRINI “WCISN]_.J TE 7T W
148 G0 SUB 590 | | - ) AL hLA-
170 anTu-u RS T | | W1SZ
175 PLOT wry+3OWBIN (wmx - ‘ e By LQSC i
180 NEXT 'x ¥ _ i _ - 60 IF INKEY$="" THEN GJTO 6
185 PRINT AT 15!2?'"#”.;; o TR . : 2D
190 PRINT AT 19,271 FLA Rty : S i is
195 FOR u=0 TO 254 _ 65 LET A(l)=(259~FFFk 16437
200 PLOT wry+BANEIN (wix) #STIN (wex+k#FPT) . e o s
205 NEXT X : “ ) *O+ (255-FEEK 16430} /50
210 PRINT AT 1992787p(t)~ . )T i
215 PAUSE © 4 . ; ' 67 IF A(I)>A THEN LET A=A(I
217 JF k)»=.9 AND k<. THEN GO BUP 400 \ '- ] i
218 BORDER 1* PAPER 4t IMNK @ |
219 IF «=23780 THEN GO YD 960 ’70 pRINT

220 RANDOMIZE USR st CLS t PRINY AT 9»158"Dla :nhru:nunnj.n pr:uhinnﬂu cranow P e e R Ar i > g
yeh o innych prumetrach  naleiy nucisngé klawisz “§ INVERSE 11°T*) INVERSE 0§ 79 FRINT "SZYBKOSC REARCJIT

nutuminnt nm:iiniq:i.u I:lnu:t:n' " IHUEREE 17“N“} INVERSE 01" zakorczy dzi 80 PRIIH Acl)s " DERKUNDY "

atanie programu” “
225 IF INKEY$="¢" OR INKEY$="T* THEN GO TO 45 835 PRINI
230 IF INKEY$="n" OR INKEY#=“N" THEM PAFER @! CLS ® GO TO 900 g() PRINT HWCL::N-LJ ENTFR

235 G0 TO 225 i
500 IF k=-.5 THEN PRINT AT 18,31 PAPER 41 INK 11~Przebiegi czasowe dla “1aT 19 | 99 INPUT AS

r31"idealnego kondensatora” 100 (T D
505 IF k)~.5 AND k<O THEN PRINT AT 18/5} PAPER &7 INK 1}"Przebiegi czasowe “3a | 100 CLS
T 19+53"dla rzoczaywistego “FAT 20+59” kondensatora . | 10!1?.| NE:X'I‘ I
510 IF k=0 THEN FRINT AT 18+57 PAPER 67 INK 13*"Przebiegi cxosowe “JAT 19,59~ 9
d;:;g;u::gfzﬂn I:{ 9 THEN FRINT AT 18,379 PﬁPER &1 110 CL‘S
’ B - -
“JAT 19»31"dla rzeczywiste) cewki® e Friablepl cxusowe 115 FRINT "WYNIK "
'?25 i:u:;;:JT:E:kiPRIHI AT 18,33 rﬁfFii: &) INK 1} P’rlnhillg:l czasowa dla”“ AT 19,3 | 120 PRINT
925 RETURN ; : g 1~ | NN T o Ll Wi 1
600 LET t=44%C0S (k*PI)+87 l.;b PRINT “"TEST — . CZAS
605 LET t1=INT (t/8) - | i 130 FOK I=1 TO 4
615 PLOT arts DRAW 816 , | it 38 PRENT L Pt
- 620 HE; L _ - RS : i . =k 2 e ——
425 PRINT AT (21-41) 1263 "UIcose” ' - 140 FUR J=1 TO A(I)*30 STEF
&30 P i & 1 03
635 RETURN ' - 32/ (A*100)
900 PAUSE 01 RANDDMIZE USR 23740 - 145 FRINT "g
2106 PAUSE 0t RANDOMIZE USR 237405 : A
::1;5 FAUSE :r Enunumzs USR 23770 - 150 NEXT J
2@ FALSE @: RANDOMIZE X v '
925 IF INKEY$="p" THEE ugg E?ia | 125 -PRINT N
930 GO TO 900 - l 160 NEXT I . J. ).
m
§OREH MO0 MBI WA | INT T; '96%% OBCY ZNISZCZON |
2 REN * # Y 6 : . A
3 REM * CBCY * Oy i
4 REM * IK-81 * 135 IF J=Y AND J=Z THEN ST /
4 RENM * * op . :
A T ﬁg %ETHEHE K=Z THEN PP R T T
| AND K= 4
15 PAUSE 5@ INT T; 'seek ZIEMIA ZNISZCZ _ o
28 LET T=98 ONQ 6% 3 K | Atakuje Ciebie statek z innej galaktyki. Niestety, nie posia-
30 LET HWINT (RND¥*7) %2 1786 LETY H=H*Z*IIHI(E\'$=“G“]  dasz jur amunic i, Pozostaje tylko ucieczka, Im dluzej bedzie
40 LET H=1 —ﬂ(I"KEvszllsll] : ona trvala, tym wiecej I9romadzisz punktow, Jesli Imecry Cie-
90 LET Y=X : ' 180 LET H:H{-Z*(I.KE?S:"E“} bie ucieczka, wprowadz statek przeciwnika 4o wnetrza figqury
gg tE}' Ezrj_ —H(I"KE?s‘:"?"] na srodku ekranu, Statek jedo zostanie rInisrczony a Ty rosta-
- 198 IF f{u THEN LET Y=Y+#1 niesz ocalony. Sterowanie statkiewm nastepuje za pomoca klawi-
80 PRINT AT Wi, X-1;"PUT" 200 IF Y)W THEN LET Y=Y-1
98 PRINT AT ¥,Z;'"g™ 218 IF Y)W THEN LET Y=Y-1
A o T e 220 IF Z)X THEN LET Z=Z-1  b———
—t A ]
110 PRINT AT J,10;" 4 | i f i Rl s B S
115 PRINT AT J,11;"0h o4 268 GOTO 860
138 IF J=Y AND J=Z THEN PR 286 GOTO 148

19:
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ierawe sposoby zmian zawartosci ekranu

mikrokomputera AMSTRAD CPC 6128
7 wysorzystantem dodatkowych 64 kB pamiect RAM

Przedstawione ponizej programy umozliwiaja uzyskanie na
monitorze dodatkowch efektow graficznych, polegajacych na
przesuwaniu fragmentu ekranu i wsuwaniu czeéci obrazka za-
pamietanego w drugim banku pamieci oraz na ciekawym spo-
sobie przesytania obrazu z dodatkowej pamieci na ekran,
Plerwszy z programow o nazwie ,,PRZESPIO” umozliwia przesuwanie
w pionie fragmentéw ekranu oraz jednoczesne wsuwanie czes-
ci obrazka znajdujacego sie na monitorze lub w drugim banku
pamieci. _
Program ten uruchamiamy instrukcja:
CALL adres, KIER, CON, KROK, ILE, X1, X2, SZ, NR,
gdzie:
Adres = 38800.
KIER  — jesli przesuwamy z gory na dét to KIER = 1, jedli
przesuwamy z dotu do gory to KIER = 0.

CON — jesli chcemy, aby wsuwanie bylo kontynuowane od
miejsca, w ktérym sig zatrzymali$my (jeéli nie prze-
suneliSmy o cal wysokosci ekranu) to CONT = 1,
w przeciwnym 'wypadku — jesli wsuwamy frag-

_ ment od poczgtku to CONT =0.

KROK— co ile linii ma byé przesuwany fragment ekranu,
KROK =1, 2,4,5, 8, 10, 20, 40, 50, 100, (im KROK
jest wigkszy, tym szybciej sie przesuwa).

e — ile razy mamy dokona¢ przesuniecia, ILE

dobieramy tak, aby iloczyn KROKxILE < 200.
— wspobirzedna lewej czeéci paska na ekranie (gdzie
ma by¢ wsuwany inny fragment), od 1 do 80.

X2 - podobnie jak X1 tylko, ze dotyczy wsuwanego
fragmentu z ekranu bgdz innego obrazka zawarte-
go w drugim banku pamieci.

§7  — szeroko$¢ przesuwanego paska,od 1do 80.
Uwagal!

X1+SZ lub X2+SZ musi byé mniejsze lub
rowne 80. |

NiE — skad ma byé€ brany fragment obrazka,

NR = 1 do 4 — kolejne bloki z drugiego banku

pamieci,

NR = 0 — widoczny obrazek na ekranie.

Uwaga! =
Aby uzyskaé efekt cyklicznego przesu-
wania fragmentu na ekranie to NR = 0 i
X1=X2. JeS§li NR=0 i X1< >X2 to
nalezy X1 i X2 tak dobraé, aby paski byly
roziaczne. |
Jesli NR =0 i X1= X2 to za program
musimy mie¢ KROKxSZ wolnych bajtéw
pamieci.

Prezentowane nizej progamy w BASIC-u maja za zadanie za-
fadowac kody programow npracnwanych w asemblerze pod
vskazane adresy i nagrac je na dyskietke.

lerwszy z nich, tadujacy program ,,PRZESPIO” jest nastepu-

off
iod moaszunows. “eprzespio”

<Pindres=386800silosclini | =20

;

MIECZYSLAW SKONIECZNY, PIOTR RAKOWSKI

170 POKE adresrsa |

180 s=s+astadres=adres+l

190 NEXT J

200 IF s{)VAL ("&"+wx) THEN PRINT*Plad w linii nr *3220+i%10:STOP

210 MNEXT i

215 STOF

220 SAVE przesp 0" vb»38800,585 - %
230 DATA 1BOEQOC00000141414000101010001000D7E00329997DD7E02329697DD7E ¢O7FA
240 DATA 04329897DD7E04329797DD7E0B329A97DD7EOAI29CY7DD7EOCI29B97DD7E + ODDC
2350 DATA OE329F97B7284321B07F22979682180FF22A79821C39922D49822F 4982218, 0002
260 DATA 99221F99222F992287992180FF 22EATB822ED982100C0223A7921AE992244 »0C2E
270 DATA 9921C469922082993E4832809918412100402297982100C022A79821AE9922+0AFE
280 DATA D&TB22F498221B99221F99222F992287992100C022EAYE22ED982180FF 22, 0CES
270 DATA JAP921C37922449921D1992282993E783280993A9797219897BE 20043E00 5 0BDO
300 DATA 1B023E01329E973AFCY7470E003ECBT00CH720F B7930329D973499978728, 0BSE
310 DATA 1A0IFF7F57153EC4B2ED793ATE97B7268052A9297181D21807F 1818349897, OBA3
320 DATA B728052A9297180D2180FF 3A78974F 060009229497 3A9A9 7652199973435, 0B1A
330 DATA E1202811D9992A9497F SESIATCY 7F SESIATEY74F 0600EDBOE 1CDC3I99F 13D, 1083
340 DATA 20EEJATET7B72803229497C1F1FSESL 180FF2180FF 3A9CY7FSCDCI99F130,1121
350 DATA 20FB3A97974F 060009EBOPERIATDY 7ESESF S IAYCY 7F SESIS AL 74F 0600 0EC2
3460 DATA EDBOD1E1CDCA?PEBCICIPFEBF 13D20E 7F 1D1E1FS3ATCY 7F SCDCIF9F 13020, 151D
370 DATA FEF13D20CE2100C03A9CY73D2808F SCDAEFSF 13D20F 8349797 4F 040009ER ODCF
380 DATA E1ES3AP8974F 06000934999 787200321 D9993A9CT 7F SDSESIAPE974F 0600 ODIC
390 DATA 3AYY97B72005E1EDBO1 B0PEDBOE 1 7CFEABCDCAP9D1EBCDCIF9EBF 1 302009 1248
400 DATA 229797E12A9297AF 3A98974F 0400ED4 222929 7F 1 3DC2B49801FF 7F 3ECOED » OF OF
410 DATA 79C97CFEF828023809D46384701500009180401000809C9 7CFECEI00ACS I8 0ASF
420 DATA 67015000AFEDAZCTAF 010008ED42CF000000000000000000000000000000 » 040F

Drugi z programoéw nazywa sie ,,PRZESPOZ”. Umozliwia on
uzyskanie podobnych efektéw — ale w poziomie.
Program uruchamiamy instrukcja:

CALL adres, KIER, CONT, KROK, ILE, Y1, Y2, SZ NR,

gdzie:

adres = 37750. .

KIER — KIER = 1, gdy przesuwamy w prawo lub KIER = 0,
gdy przesuwamy w lewo. _

CONT— podobnie jak w poprzednim programie.

KROK — KROK = 0 to przesuwamy na ekranie co punkt,
KROK = 1to przesuwamy co bajt, czyli w poszcze-
gblnych trybach:

a) tryb 2 co 8 punktéw,

¥t £ b) tryb 1 co 4 punkty,
c) tryb 0 co 2 punkty.
ILE  — ile razy mamy dokonaé przesuniecia,

— jesli KROK = 1to ILE od 1 do 80,
— jesli KROK = 0 to ILE od 1 do: a) 640 dla trybu 2,
b) 320 dla trybu 1,
c) 160 dla trybu 0.
Y1 — wspbtrzedna gornej czeéci paska przesuwanego na:
ekranie od 0 do 199.
Uwaga! Numer 199 ma linia na gbrze ekranu, a
numer 0 na dole,

Y2  — wspbirzedna gornej czeSci paska wsuwanego na
ekran, badz z innego obrazka z drugiego banku
pamieci.

SZ  — szeroko$¢ przesuwanego paska, od 1 do 200.

NR — podobnie jak w poprzednim programie.

Posta¢ Zrodtowa tego programu jest nastepujaca:

100 *kod maszynowy “przespor"

110 MEMORY 342991 adres=I7750:ilosclinii=2%

120 -RESTORE 230

130 FOR i=1 TO ilosclinii

140 s=0;1READ a%,wh

190 FOR j=1 TOD 59 STEF 2

140 a=VAL ("% "+MID$(a%, §,7)) '
170 FPOKE adres,a

180 s=s+atadresTadres+l .

190 NEXT J

200 IF s<>VAL ("%"+Ww%) THEN PRINT"Blad w liniti nAr "TN220+1 210 5TOP
210 NEXT 1

215 STOP



]
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20 SAVE"przespoz',.b, 27750, 728 !
-0 DATA 1El.'l'E'.:J'U'::J‘t.-"—.'":*ﬂl.'!l]‘-:'D‘:“J"Jﬂf":-“;":‘@E’“’.”:“:":'f’ﬂﬂI]'[}?EE_'J'-:J3:TD‘?3DUTEO:EE‘?EG‘TJEE?E,IJEEE

zuje on takze, jak_we wiasnych programach korzystaé z
gramoéw: ,,PRZESPIO”, ;,PRZESPOZ”, i ,ROL”.

hrn-

240 DATA 04327F93DD7ECLTILAGRIDD7ENS3I28193DD7E0PI28293DD7EOAS20392DD7E . ODAA 4 g
' 250 DATA OC328493DD7ECETI2ES9IB7 285D IEAF S20F 95 IEEDI 210953642321 1953E2T, 0ACD . r u demonstracyinego iest nastepu-
260 DATA CR2DTSIE2BIZ4DTSIEAF 3292953 2A49S3E 1F 3206953 2DD9S I2EESSIE IETD ., OB : WEI‘S]E Zrodtowa program YIN€go } epP'
270 DATA CBYSIEL? I 2CRYSI2DT9572D495 T 2DS95I2EA9SIEREIZD T9SIETT I2DFI% E . OERF jaca:
200 DATA AATZERSIESSI2FOSIEQESZIF4 1899 IE00I20F 95321 195 IE09 321095 3E . O98F :
290 DATA 2B 22DYS3ELRI24D9NTEONID 9 TS T2AASSTE 1 7T2C69NI2DDOSI2EEDSIE 15, GRS .
300 DATA S2CBPSIE IF I2CHITI20395I2DATSI2DEVSI2E P IE 1 | I2DITSIEEE IDF IS, OEBR 1 'proaram demonstracydny
T10 DATA JESSI2EBTSTEAATZIFOIEIECLIZIFF6Z 10BRE 222695001 | REELOTTOTROTFE  OCLD 0 MEMORY 36299
520 DATA QO2818FEN1280A21CI9S220R9SIEOB181 221009522295 3604 180821E39%,089F | 1
%20 DATA :‘;?:-'Eeqﬂ:Er?JEq-?':ﬁﬂqQT.F‘J'If*Cl?‘?ETI'.'E*?';’-TL"1:“::TF&E'_'-?'SFEWJ’:EI’.‘*EZIF‘4'?52?_;.'{’?;E‘ 20 MODE 1:LDﬁD”nr‘EEEDnE.hin":LﬂﬁD"ﬂr-zEﬁuiu.bin":L{iﬁD”r‘ul.bin“
J40 DATA ZB9SIE01327C93321294%A7D9IR7 2814300 1FF 7FS7 IECAS2ED793AB49307 , O0SE 1 “Urad : b s
T30 DATA 2806DD2ATAYILAZ0SATDISRT POOE CIFF 95222699 SA7F 930091 951 B0AIATE . OBS1 3'11_‘ ﬂnz-—;??ﬁﬂwlu-SEEﬂﬂ.rul =36300
T60 DATA 9ICDATIPSESDDE 1CD2 196 JAB09ICDI 19501 4F00000900EDARE L 9 SCSESDDES . 1010 35 FOR i=1 TO 23 STEFP 2 .
570 DATA DD214E6IATEY IS 7ESOO0OCDFFOS0ESOCDREYS2RON 20F 9D IE LODGATS 15 . OE4F 5 . P H
§80 DATA 2OEHDDEI3A7DY TE7CC2196TATCIEIDIA7C 32008DD2TCD2 1 SAELDD227AT S, OFA7 40 LOCATE 4+ i sPRINT F'r‘fuklnd cskliczneso przesuwania
70 DATA C1OR7AE 20BA0FF7F JECOED7SCY7CFEFE2R02 TROSDAIRA 701 SON0091 804, OC4AT 42 LOCATE 12y i+1:PRINT"frasmentu ekranu”
AO0 DATA 01000R0FGET 7CFECR2R02300ACATRE 701 %000AFEDRACIARD 1 NOOBENATCS21 . OAAF 45 NEXT
A10 PATA OOCOA7IECTIORTCHFSCDEAPSF | SO2OFE0Y921 004047 SECTRORTCEFSTCFETS, 1088 . r
W20 DATA CD6795F1TDZOPSCIIATA TFEAOSBRAFED | 280D TA7997] 70B143E001F 1279 06DE | 20 kier=1licon=0:krok=0: 11e=320tul=111:u2=yl 2g2=142nr=0
BI0 DATA FTLYTA7IIIIFIFIFEL 1147 7E 7070931 TEAEERO T TOSIATHON FELSS4 TTESD . ODAR | :
440 DATA 79931 7EAAABNT ZCITATH9 T4 77E32T7$9 1787 70 DD 7TENQO 12 799 TEFF 307083, OF BE 60 GOSUB 1000 , .
4S50 DATA CO9PATCPTRZZONSIEORTD ’I'_"*'-J"_’-L‘Il_'fl"t-'*::-lI:'.;"'_"'11"'-'.5"-_‘DL'l[‘E-ll;'“lﬁﬁh(_'q_‘EﬁT_;ni_'—.'_"',ﬁ‘."E"."_".[‘!D.JZ"EI'.'I-ﬂ 70 kier=0tkrok=1:ile=80
.}'.:_-.r'l. DATA F "JF_-1,['.'[‘,l-l-uj_#i'_'i-'h-'],u[.'!-[l:J'-__"'l:|:I:ILJ'_'-]E«F",::rﬁﬂ'.'r]:‘:l’n"ﬁ[‘i':';'-"l:l'.".[.fgl:.-_:g':i-"-iI‘I.ElllI:W;:i:i:jﬁ:ﬁ.fig;::;:ﬁ,[I':EEI:‘: EG G_DSUH 1-”00
- BT DATH i,'.'f._'jj:"r_-rq]:]]'-[![.'||"‘I-'.n‘”‘-q_-rjj.'u':u'_:u:u"“_ A T D T T T T T T T T T Tl TR SOMCMOCHOOCYOHNRDY 33 Tk .
- 0 kier=0zkrok=1:ile=200:x1=301x2=x1z252=10
100 GOSUB 2000 -
b ] * - 110 kier=1tkrok=2:ile=100:x1=501x2=x1:62=10
Trzeci program, o nazwie ,,ROL”, umozliwia przestanie obrazka 120 GOSUB 2000
z drugiego banku pamieci na ekran, kolejno zmieniajac linie. 130 kier=0zkrok=8:ile=25:x1=20: x2=x1 15240
140 GOSUB 2000

Na monitorze obserwujemy efekty nakladania nowego obrazka

na starg zawarto$¢ ekranu. 150

FOR i=1 TO 23 STEFP 2

i 160 LOCATE 2 i sPRINT"Prazvuklad wsuwania froaamentow obrazkow”

Wywoftanie: 163 LOCATE 8» i+1:PRINT“z drusieso banku pamieci”

CALL adres, KIER, NR, 170 NEXT | |
,;:gdzie: _ 180 kier=1:con=0:krok=0:ile=320:u1=111:uy2=199:s2=14:nr=1
" adres = 35300’ 190 GOSUR 1000 | . :
.. KIER — KIER = 1, jeéli linie maja sie zmienia¢ z dotu do géb- g‘:g gégﬂzﬂigggkﬂ: 11e=80:41=50:42=199:52=202nr=2
<3 ry lub KIER = 0 w et Thab g wypadk‘i:' s 220 Kier=0:krok=4:ile=50:1x1=50:x2=1:52=20:nr=3
or NR  — NR = 0—3 numer bloku drugiego banku pamigci, 230 GOSUB 2000
i w k'térym znajduje SI€ obrazek. | 240 kier=1l:krok=2:ile=50:x1=101x2=7082=10:nr=4
. Posta¢ zrodtowa tego programu jest nastepujaca: ' el g o g
A c 299 CLS

260 FOR i=1 TO 23 STEP 2

| 100 "kod maszwnows “rol”

110 MEMORY 36299:adres=34300%ilosclinii=4 270

LOCATE ‘59 i :PRINT“Przsklad wemiany obrazka przez”

1 120 RESTORE 230 275 LOCATE 104 i+1:PRINT"koledne. zmiany linii”
'i 140 s=0:READ axyws

290 kier=0znr=0

o]

150 FOR J=1 TO 59 STEP 2 |
] i 300 GOSUE 3000
160 a=VAL (“&"+MIDX (aXy J92)) F :
~ 170 POKE adresra : 310 kmr=1=nr==_3:l:L5
180 s=s+atodres=adres+i 320 GOSUB 2000
il v MRt : 330 FOR i=1 TO SO0sNEXT ; .
210 Nexe | AL{ATHO THEN PRINT Blad w 1inii ar “3220+i%1048T0P 340 CLS:LOCATE 3,12:PRINT“Czy powtorzyc demonstracde 9 (t/n)”
215 STOP " | 350 IF INKEY(S1)<)0 AND INKEY (46)<>0 THEN 350 |
220 SAVE"rol “sb»343005110 355 IF INKEY (46)=0 THEN STOP
230 DATA nn?suzn?zm?21zam:z:umzmmz:mw:zumilmﬁmama:.5:1 »O7FD 360 CLS:G0TO 30
240 DATA 29BC221D6E22218E21807F 220B8E 2180FF 220E8EDD7E0001FF 7F 5 73EC482, OR71 999 STOP '
290 DATA EN792100401100CO3ECBESDS015000EDBODLE1FSCO26BCE BCD2ABCERESD 51027 ' : Sang i -
260 DATA EBO32B7CBS20F BE1F13D20E001FF 7F ECOED79C900000000000000000000. OBLD iggf EEIT-I[.-JR;M'H \eryconskrokrilerulsu2rszonr

2000 CALL pioskieryconskroks ilerxlyx@sszene
2001 RETURN

3000 CALL rolskiersnr
3001 RETURN

Program demonstracyjny zawiera przyklady zastosowania
~omowionych wyzej programéw. Umozliwi on Czytelnikom do-
ktadniejsze poznanie mozliwoéci opisanych programéw. Poka-

- 60 B zewn¢trzny firmy "BVEREX® do PC XT/AY 640 §
STREAM E RY 60 MB vewnetrany firmy *TRAC* do PC XT/AT 650 ¢
Kontynuac)a rozpoczetego v zeszlym oumerze cyklu artykulow g g 3'“’3::“? 2“'1' ::E}g :“2 ::: 2;';' $
pokazujacych ‘ceny dolarowe spractu Komputerovego 1 jego peryferiy o mt ny : ry i P: ik os :
jest 2amieszczony dzisiaj cennik tasmowych pamieci magnetycznych S E R SN Sk
czyli streamers, 0 g vevngtrany ;"‘? ;#E do WK:TMT 700
. 60 KB wemnetrany firmy *S * do PC XT/AT 700 ¢
tavie cennikow !
;ﬂrmeszcz&m poniZe] opracowane zostaly na pods ¢ oo Lo e o [ o,
Sﬁﬂiiﬂﬁ' 60 BB wemetrzny firmy “WANGTEX® do PC XT/AT 1 PS2 50 §
Eic msaﬂcc:ﬁ Iﬂgm %0 M zemctrzny firmy "SYSORN* do PC XT/AT 750 4
BULLDOG COMPUTER PRODUCTS 60 HB zewnetrzny firmy *ARCHIVE* do PS? 170 §
Streamery: 3 60 HB zemnetrzny firmy "GENOA GALAXY* do PC XT/AT 800 $
20 B wewnetrzny firmy *IRVINE® do PC XT/AT 320 § b0 HB zewnetrzny firmy *WANGTEE® do PC XT/AT 500 $
20 WB zewnetrzny firmy "IRVINE™ do PC XT/AT 330 § o0 HB zewnetrany firmy SRR B 137 870 §
20 ¥B zewnetrzny firmy *WANGTREK* do PC XT/AT 340 § {20NE 2ewnetrzny fl_m "WANGTEX" do PC XT/AT {100 ¢
30 HB wemetrzny firmy “ARCHIVE* do PC XT/AT 300 ¢ 120MB zewnetrzny firmy "HOUNTAIN® novell compatibly {700 §
40 ¥B wewnetrany firmy *IRVINE® do PC XT/AT Ry CESHESH Soh WORNE S Re 1780 ¢
40 HB wewnetrzny firmy "MOUNTAIN® do PC XT/AT L PS2 ygo ¢ | OOOMB zemgtrany fimy *MOUNTAIN' do IC AT 100 4
40 ¥B zewn¢trzny firmy *MOUNTAIN® do PC AT/AT 1 P52 550 $ ' _
60 B vewnetrzny firmy “EVEREX* do PC XT/AT 550 ¢ aterialy zostaly przygotowane przez firme BOILE sp. 2 o.0.- Biuro
60 HB zemnetrzny firmy “ARCHIVE* do PC XT 6520 $ Obstugi Tmporiu i Exportu, 00-867 Warszawa ul. Chlodna 35/37 paw, 1A,
60 HB wewngtrzny firmy "ARCHIVE® do Compaq 630 ¢ tel. 247818 tlx 817073 BOIE PL

21
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WYODREBNIONE

TENDENCJE ROZWOJOWE |

ANDRZE] GRZESIAK

Program stuzy do wyodrebniania tenden-
cJ rozwojowej (trendu) metodg analityczne-
go wyrownywania szeregow czasowych, po-
legajaca na tym, ze tendencje rozwojowgq
szeregu wyraza sie za pomocg funkcji ma-
tematycznej. W programie mozna aproksy-
mowac rownanie trendu nastepujgcymi
funkcjami: liniowg, parabolg drugiego stop-
nia, parabglg trzeciego stopnia, wyktadni-
czg, hiperboliczng. Réwnania, wedlug kto-
rych oblicza sig parametry funkeji trendu
olrzymuje si@ stosujgc klasyczng metode
najmniejszych kwadratow (patrz: K. Zajac
Zarys metod statystycznych, PWN, War-
szawa 1971). Oprécz parametréow réwnania
trendu program oblicza wartosci réwnania
dla wszystkich wartosci argumentu (dane
teoretyczne) oraz sredni blgd szacowania,
ktory jest pierwiastkiem kwadratowym ze
sredniej arytmetycznej kwadratow odchylen
danych emplrycznych od danych teore-
tycznych.

Podstawowg zaletg prngramu jest to, ze
pozwala na szybkie dobranie najwlasciw-
sze| postaci funkcji trendu, to znaczy takiej,
ktora zapewnia najmniejszg wartos$¢ sred-
niego biedu szacowania.

Program zbudowano w taki sposdb, aby
po jednorazowym wprowadzeniu danych
(dane empiryczne) pozwalat na wielokrotne
powlarzanie obliczen przy réznych funk-
cjach aproksymujgcych. Dane wprowadza
si¢ instrukcjami DATA poczynajac od linii
1600. Jezeli krok dyskretyzaciji czasu rowny

jest 1, to wystarczy wprowadzi¢ tylko war-

l0SCI szeregu czasowego, a program sam
uzupeini  brakujgce  wartodci - czasu
(zrmienna T). Jezeli krok dyskretyzaciji czasu
jest rozny od jednosci, to program nalezy
uzupeltnic instrukcjami powodujgcymi wczy-
tywanie czasu (linie 160—210). Wczytywa-
ne wartoéci danych sg pokazywane na ek-
ranie monitora, co pozwala na sprawdzenie
poprawnosci procesu wczytywania. Proces
mozna przerwac w dowolnym momencie,
naciskajac jednoczesnie klawisze CTRL i 1
(wymaga to pewnej wprawy), powtorne na-
cisniecie klawiszy wznawia proces.

Maksymalna liczba préb N wynosi 100.
Mozna jg zwigkszyC przez zmiang deklaracii
zmiennych w linii 110, -

16 GOTO 99

@ 7 17 "UWRGR!'":? 7

0 7 "Dane weisulemy instrukcJam
i DATA poczynaiac od linii 1604,
Jezeli krok duyskretyzacltl czasu

rowny Jest 1")

44 7 ", to wepisuje-my tulko.mnrtn
sl 5zereau :zasaueao.Jtzeli kro
k d95kretuzac41 czasy Jest rozny

od 1#.-'3 J
- R nalezy dokonac zmian w 11

-~ n1ach 160-210Cwczytywanie Cczas

TR TfF)) "
6 7 7 "Wpisz dane!"

7 ELR :STOP

22 J

80 GRAPHICS 1:SETCOLOR 2,0,08:P0S
ITION 3.9

98 7?7 #6; "Wyodrebnianie"

108 POSITION ©,12:7 #6; "tendenc.
i1 rozwoiowe" :FOR ZMP=1 TO 1508:
NEXT ZMP

110 DIM TC100),Y<100),A(4,4),B(4
2,0%C1),X(4),YTR{168)

120 ? CHR$¢125)>:? "Liczba prob N
=" 1 INFUT N:?

130 TRAF 20

148 GRAPHICS ©

158 ZMP=1

1680 FOR F=1 TO N

1780 READ L |

180 TCF)=sZMP:7 "TC";F;")s";TCF)
190 YCF =L 1?7 "YC" F ;" )=" Y (F)
200 ZMP=ZMP+1

- 210 NEXT F

220 7 17? "Koniec wczutuwnnia dan
yeh":? +? "e.d. p0 nac. RET.":IN
PUT Q% |

230 ? CHR$(125)

240 S51=0:52=0:83=0:54=0:55=0:SE=
B:87=0:88=0:59=0:510=0:511=0:512
-B=$13-E=514=B=815=3=515=B=51?=a
:8§18=0

250 FOR F=1 TO N

260 S1=S1+Y(F) 1 S2=82+Y(FIKTCF )
27D S3I=SI+Y(FIATC(F )2 S4=S4+V{F>
kTCRO)M3

280 SS=S55+T(F) :SE=SE+T(F)» 2

298 S7=S7+T(F)~3:58=88+T(F)"4
I S9=S9+T(F)"5:S10=510+T(F )6
310 S12=512+CLOGCYCF) ) :S13=513+T

CFI)XCLOGCYCF))

I20 S14=S14+(1/TCF))XYC(F):815=51
S+C1/TCF))

538 916-316+<1fT(F)“2)

340 NENT F

358 B(1)=51:B(2)=52:B(3)=83: 3(4)

=54

360 RC1,1>)=N:A(1,2)=55:AC1,3)=56
{[R¢1,4)=87

I70 RC2,1)=85:AC(2,2)=56:AC2,3)=5

CiR(2,4)=58

380 AC3,1)=86:AC3,2)=87:AC3,3)=5

B‘H(3.¢ 4}-33 i

390 A4, 1)=57'R(4,2)=88:A(4,3)=5

S:A(4,4)=510

400 7 CHR$C125)>:7 :? "Jaka funkc

Ja trendu?":? 7 "{.liniowa":?

? "2.kwadratowa":? :? "J,parabol

a III stoenia”

410 7 7?7 "4.wykladnicza":? 7 "5

shiperboliczna": 7

420 INPUT FT:0ON FT GOTO 438,578,

710,860, 1639

430 REM liniowa funkcJja trendu

449 |LR=2

450 GOSUB 1180

460 ? CHR$C125):POSITION 8,8:7 "

LINIOWA FUNKCJA TRENDL™

470 FOSITION 7,11:7 “us";"("; X1

Ji")RCNRC2) 3" IR |

480 7 7?7 :7 :? "c.d. pO Mac. RET
L INPUT 0%

490 ? CHR$C125):7 "Hartns¢i funk

Ji trendu":?
o800 ZMP=1 |
918 FOR F=1 TO N

920 YTR=XC1)+X(2)KTCF): ?TR(F)ﬂYT'
ARy

938 7 "?TE(";EJ")=“5YTR(F)

248 ZMF=ZMF+1: IF ZMP=1& THEN ZMP
:E:? "eod, PO mac. RET.":INFPUT @
998 NEXT F

560 GOTO 1486

o978 EEM kwadratowa funkﬁla tLrend

580 LR=3

590 GOSUE 1180 -

600 7 CHR$C125) :POSITION 7.8:7 ©
KWADRATOWA FUMKC.JR TRENDLU"

£10 POSITION 2,11:% "u=";"(";%c1
Y MIRC K2 IKE A RCT K

f. E-l.H

B2 7P 27 7 P VYeod, po nac. RET
" INPUT 0%

EEE Y CHREC125):7 "Martosci funk

cdl brenduy:?

48 ZMF=1

ESE FOR F=1 TO N

hEE YTR=XCLIFACZIRTCFI+RCIIRT(F )
“2YTRCF ) =YTE

B8 7 "YTRCYF: ")=" i YTR(F)

B3@ ZMP=ZMP+1:IF ZMP=16 THEN ZMF

=@:7 7 "g.d. PO nac. RET.":INPU
I e |

£330 NEXT F

728 GOTOD 1488

7180 REM parabols III stoenia
728 LR=4

o GOSUB 11680

740 ? CHRE$C125):POSITION 19.8:7
"PRRABOLA III STOPNIA"

790 POSITION 2,117 "ym" %8¢y
iJ;)+<"Jx<2)J">#t"J"+<"JE(3>J")#
#s=a II+II

760 POSITION 12,13:7 "+<"JH(4)J"
b} 3 A

@ ? 17 1?2 1?7 "e,d. po nac. RET
T INPUT Q8

80 7?7 CHR$C125):? "Wartosci funk
cdi trendu":?

790 ZMP=1

A0 FOR F=1 TO N

B10 YTR=XC(1)4+XC(2)ETCFI+X(TIETCF)
“2+RCAIKTCF ) I YTRCF)=YTR

820 7 "YTRC";F;")=";YTR(F)

830 ZMP=ZMP+1:1F ZMP=1E THEN ZMP

=@:7 7 "e.d., po nac. RET.":INPU

N

856 GOTD 1488

860 REM funkcia wwkladnicza

a7 LR=Z

g80 BC1)=512:B(2)=513:AC1.,1>=N:A
(1,2)=85:R(2,1)=55:A(2,2)=56

898 GOSUB 113568

908 ZMWI=107XC(1) : Z2MW2=10"K(2)
910 7 CHR$C125)

928 POSITION 8,9:7 "WYKLADMICZA
FUNKCJR TREMDL"

930. POSITION 8,12:7 "u=";"t",zmu
15")*(".;2.””2.; lI)-ﬂ.tlI‘ |

948 7 :7 19 7 "e.d. po nac. RET
" INPUT 0%

95@ 7 CHR$C125):7? "Wartosci funk
cdl trendu”:?

960 ZMP=]

978 FOR F=1 TO N

ot 14 ?TE=ZNH1*CZMM2““TiF) YTRCF )=
YTE

99@ 7 "lfTE("!F II')....II.}.‘)TF.

18908 ZMP=ZMF+1:IF ZMF=16& THEN ZM
F=@:7 :?7 "¢c.d., po nac. RET.":INF

L UT 0%

18189 NEXT F

18926 GOTO 1426

167380 EEM funkcia h19&rhﬂ11r1na
1848 LE=2

1858 BC1)=51:B(2)=514:A<1.1)=N:H
(1,2)=815:AC2,1)=815:R{2,2)=516
18066 GOSUE 1184

1478 7 CHR$C125):POSITION 7,6:7
"HIFERBOLICZNAR FUNKCJA TEEMDU"
1080 POSITION 7,9:7 "us";"(", %1
I3 MG L EIRCT 3 M C2) g YN

1999 72 7 :? 7 "e.d. po nac. RE
T«":INPUT %



P e o0 St A

._?

1168 7 EHE#ﬁlZS) 7 "Martosci fun
keil trendu":?

1118 ZMP=1

1120 FOR F=1 TO N

1130 YTR=XC1)+C1/TCF) 2%kKC2) :YTRC
F)=YTR ;

1140 7 "YTR(";Fi")="YTRC(F)

1150 ZMP=ZMP+1:IF ZMP=16 THEN ZM

TLITTIPEY -

P=@:7

T Qs
1160
1170
1160

n

1196
1200
12190
12260
12360
12408

t? "e.ds po nac.RET.": INPU

NEXT F
GOTO 1488
REM Obliczanie ukladu rowuna

EPS=1.0E-07
FOR K=1 TO LR
MAX=EPS

FOR F=K TO LR
T=R(F,K)

IF ABSCTY>ABSCMAX) THEN mnx"

=T :G=F

=

1258 NEXT F [ &
1268 1 HBS(HH%)(=EPS THEH ? “Uk
lad nie ma rozwiazania":FOR ZNF=
1 TO S08:NEXT ZNF:GOTD 484

1278 FOR F=K TO LR:T=RCG,F):ACG,
Fr=R<K,F):ACK,F)=T:NEXT F: T=B(G}
BIG)=BCK) BCK)=T

1280 IF K=LE THEN GOTD 1370

125@
1300
1318

FOR F=K+1 TO LR
T=ACF, K /7MAX
FOR G=K+1 TO LR

1320 ACF ,Gr=ACF,G)~T¥ACK, G}

1338
1340
1356
1368
1578
1358

1398

14400

NEXT G

BCF)=R(F)~T¥B(K)

NEXT F

NEXT K !
ACLR)=B(LR)7ACLE,LR?

FOR K=LR-1 TO 1 STEF -1
KCK)=RCK)7/ACK, KD

FOR G=K+1 TO LR

;413
1426
1435
1446
1456
Ll

1466
1478
1438
1458
1566
1516
1526
1538
1548

3(K)HS?K}—H€Q}ﬁpﬁﬁ(ﬁFKP*HfG?

NEXT 15 _f A O
NEXT K
FOR F=1.TO LR

x<r>=1mc£<t=mﬂ&aa+g 53{1@

E

HEHT F

RETURN

REM Obliczanie bledu

S11=8

FOR F=1 TO. N .
S11=S11+(Y(F)=YTRC(F) )2
MEXT F
SY=SORCC1ZC(N-LRE))%S11)

? 17 "Sredni blad szacowani

a=";sY.

1556

PUT Qs

15648

9 e, ds

GOTO 35

PO nac, RET.":IM

O tym juz sig nie tylko mMO6Wwi...




Programy narzedziowe
- na CPC — AMSTRAD 6128

Program KATALOG dostarcza in-
formacji o plikach (zbiorach) umie-
szczonych w pamigci dyskowe|, poz-
wala na zmiane stanu pliku (zbioru),
umozliwia edycje na poziomie pliku
(zbioru).

Podaje nastepujace informacije o 64
plikach (tyle plikéw mozna maksymal-
nie zapisa¢ na dyskietce):
- — nazwa pliku (zbioru),
— typ pliku (zbioru),

— numer logiczny uzytkownika 8y-
stemu (CP /M),
— stan pliku (zbioru).

i

Numer logiczny uzytkownika syste-
mu (CP/M) jest liczbg catkowitg z
przedziatu 0—15 i okresla wydzielony
obszar pamieci dyskowej dla poszcze-
gbinych uzytkownikow systemu (ma-
ksymalna liczba réznych uzytkownikow
wynosi 16). W ten sposob pliki (zbiory)
utworzone przez jednego uzytkownika
nie sa bezposrednio dostgpne dla dru-
giego uzytkownika. Na wstepie system
CP/M przyjmuije, ze uzytkownikiem sy-
stemu jest uzytkownik o numerze 0,

Kazdy plik (zbiér) moze znajdowaé
- sie w jednym z czterech stanow:

1) R/O (READ/ONLY) — plik (zbiér)

z dozwolonym tylko odczytem
informacji (zapis jest niemozliwy),
proba zapisu do zbioru powoduje
komunikat btedu,

2) R/W (READ/WRITE) — plik (zbior)
z mozliwoscig odczytu i zapisu in-
formacji,

3) SYS — oznacza plik (zbior) syste-
mowy, nie wyprowadzony w zlece-
niu DIR,

4) DIR — usuwa atrybut pliku (zbioru)
,systemowy”.

Poprzez wyszczegolnione opcje pro-
gramu KATALOG mozemy:

— zmieni¢ nazwe pliku (zbioru),

— skasowac plik (zbior),

— odzyskaC skasowany poprzednio
plik (zbidr),

— zmienic stan pliku (zbioru),

— zmieni¢ numer logiczny uzytkowni-
ka systemu, BT

— zmieni¢ strone przegladanych pli-
KOw (zbiordw),

— przejrzec spis plikow (zbiorow) inne;

-dyskietki, :

— Wyjs¢" z programu KATALOG pod

BASIC AMSTRADA.
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OPIS DZIALANIA PROGRAMU

Po uruchomieniu programu KATA-
LOG dyskietke z interesujgcymi nas
plikami (zbiorami) umieszczamy w na-
pedzie. dyskowym i wciskamy dowoliny
klawisz.

W dolnej czesci ekranu monitora wy-

swietlony.zostanie opis wszystkich op-
cji programu. Powyzej opisu opcji pro-
gramowych ukaze sig opis pierwszych
trzydziestu dwdch plikéw (zbiorow) za-
pisanych na dyskietce.
- W' celu przejrzenia opisu drugich
trzydziestu dwdch plikéw (zbiorow) na-
lezy wceiskac klawisz P (opcja zmiany
strony). Po przejrzeniu opisu plikOw
(zbioréw) dyskietki i dokonaniu nie-
zbednych poprawek nalezy nagrac
wprowadzone zmiany, wciskajac w tym
celu klawisz N (opcja — nagranie
zmian).

Chcac przejrzec inna dyskietke wci-
skamy klawisz | (opcja — inna dyskiet-
ka), a powrdt do BASIC-a umozliwi
nam wcisniecie klawisza X (opcja —
ucieczka).

Program DYSKCOPY stuzy do ko-
piowania dyskietek.

OPIS DZIALANIA PROGRAMU

Po uruchomieniu programu na ekra-
nie monitora pojawi sie komunikat:

PODAJ ILOSC STACJI DYSKOW

Jesli korzystamy z jednego napedu
dyskowego (znajdujacego sie w kom-
puterze) wciskamy klawisz z cyfra 1, a
iesli korzystamy dodatkowo ze staciji
dyskow, to wciskamy klawisz z cyfra
2. Kolejne czynnosci, jakie nalezy wy-
xonac przy kopiowaniu dyskietek beda
wySwietlane na ekranie monitora. Po-
przez jedno uruchomienie programu
DYSKCOPY mozemy  przekopiowac
dowolng ilos¢ dyskietek.

Zyczymy powodzenia w korzystaniu
Z prezentowanego oOprogramowania
uzytkowego dla CPC AMSTRAD 6128,

oprac. J. SZANIAWSKI
10 REM IIIIIIII!It!lllliItttllllltttttlllt!ll!!!liltll _
20 REM 1 1
30 REM PROGRAM KATALOS '
40 REN 8 1

S0 REN BRRSRERSRRaResssassaaassneetssstsasnassesssssss

. 0 POKE YBDEE,&C9:KEY DEF 66,0,0,0,0:0N ERROR 60TO 710

70 IF HIMEMCOSFFF THEN OPENOUT®d*:MEMORY &FFF: CLOSEQUT
:LOAD *progbin.bin®, k1000
BO MODE 2:INK O,13:INK 1,1:BORDER 13:20NE 21:PRINT "KA

" Ddzyskiwanie

TALOG (C) = PROGRAM DOKONUJE IMIAN NA POIIOMIE IBIOROW
NA DYSKIETCE":WINDOW 1,80,3,25:WINDON #1,1,80,22,25
90 PRINT*WLOZ DYSK DO STACJI As I NACISNIJ DOWOLNY KLA

WISI*:WHILE INKEY$=""1NEND

100 CLS:CALL %1000,011F PEEK(X100C)¢>0 THEN %0 |

110 sect=PEEK(&100D):IF sect<9 THEN PRINT® IBN "j:sect

={ttrack=1:160T0 140

120 IF sect(%4A THEN PRINT" SYSTEM ";:sect=kél:track=2

+60T0 140

130 PRINT" DATA *;:sect=4Cl:track=0

140 PRINT"FORMAT": PRINT

150 buff=k1100:FOR x=0 TO 3J:CALL &1003,buff,sect,track

thuff=buff+512:sect=sect+1:NEXT:sect=sect-4

160 buff=41101:1=1:1st=13

170 WHILE 1<1st:PRINT 1" ®3:IF 1<10 THEN PRINT" *;

180 GOSUB 190:buff=buff+24:11=1+1:NEND:1=1-32:60T0 290

190 u=PEEK (buff=1):s=PEEK (buff)

200 FOR x=0 TD 7:PRINT CHR®(1)CHRS (PEEK (butf)):tbuff=b

uff+1sNEXT: X

210 PRINT®.";sr=PEEK (buff) :d=PEEK (buff+1) 1 f=PEEK (buff+

2) ¥

220 r$=" "ide=" °* |

230 IF s=kES THEN u$="PUSTY  ":60TD 280 ELSE IF u=kE

9 THEN u$="SKASOMANY":60T0 260 ELSE u$="USER"+5TRS$(u)+

" %:1F LEN(u$) <8 THEN u$=u$+" *

240 IF r>127 THEN r$="R/0 * ELSE r$="R/N " '

250 IF d>127 THEN d$="SYS * ELSE d$="DIR "

260 IF d>127 THEN d=d-128

270 1IF r>127 THEN r=r-128

280 PRINT CHRS(1)CHRS (r)CHRS (1)CHRS (d) CHRS (1)CHRS ()"
“usr$ds, :RETURN |

290 WINDOW SWAP 0,1:CLS

300 PRINT* 1...lsiana nazwy K...Kasowanie 0...

S...lmiana na 5YS D...Ilaiana na DIR
R...Imiana na R/0 W...Imiana na R/W U..,.Imiana U

SER’a  P...Ilmiana strony N,..Nagranie zmian I...In

na dyskietka X...Ucieczka"

310 PRINT®";

320 1$="":NHILE 19=""11$=INKEY$:19$=UPPER$(1%) : MEND

330 RESTORE 700:o0pt=1:FOR 0=2 TO {3:READ o%:IF o%=i% T

HEN opt=o0 .

340 NEXT:ON opt GOTD 320,350, 440,490,500,540,580,3590,4

00,610,5640,470, 480

350 CLStLINE INPUT ;*Nowa nazwa zbioru...? ",nn#:zlnn=

LEN(nn$):IF Inn=0 OR Inn>12 THEN 350

J40 dot=INSTR{1,nn%,".")¢IF INSTR(dot+l,nn$,".") (30 TH

EN GOTD 350

370 IF dot=0 THEN dot=lnn+l

380 name$=LEFTS (nn$,dot-1)1exts=N1D8 (nn¥,dot+L,lnn): IF
LEN(name$) )8 OR LEN(ext$)>3 THEN J50

190 IF LEN(name$)(B THEN name$=named+" ":60T0 390

400 IF LEN(ext$){(I THEN ext$=ext$+" ":50TD 400

410 BOSUR 490

420 nn$=UPPERS (nane$+ext$) :FOR x=0 TO 10:POKE buff+x,A

SC(MIDS (nn$,x+1) ) sNEXT

430 GOTO 470

440 np=kED

430 GOSUB &%0

460 POKE butf=1,np

470 IF 4332 THEN $=¢-12

200 WINDOW SWAP 0, 1:LOCATE 48-(B48(£/2-INT($/2))), 401
NT(¢/2):605UB 190:60T0 290

190 np=0:6070 450

800 off=9

€10 GOSUB 690:np=PEEK (buff+pff)

220 IF npC128 THEN POKE (buft+off),np+128
30 GOTC 470

40 pif=9

990 GOSUB 690:np=PEEK (buff+off)

360 IF np?127 THEN POKE (buff+off), np-128
570 60TD 470

“80 pf4=B8:60T0 510

%0 off=B:6070 550



600 CLS: INPUT “Podaj numer nowego USER’a = *,np:IF np¢
0 OR n15 THEN 600 ELSE 450 .

610 WINDOW SWAP 0, 1:LOCATE 1, 3:PRINT"";

620 IF 1=1 THEN 1=33:)1st=45:buff=k1501 ELSE 1=1:]1st=33
thuff=i1101

630 60TD 170 e

640 CLS:PRINT TAB(33)*Nagranie zmian®iPRINT TAB(34)" 0
Ko 7 (T/N) "32i8="":MHILE i8<)"N" AND i$¢)>"T":i$=INKEY
$:10=UPPERS (18) :MEND: IF 1$="N" THEN 660

630 buf$=k1100:FOR x=0 T0 I;CALL %1009,buff,sect,0,tra
ckibuff=buff+512:sectasect+1iNEXTrsect=sect-4

660 WINDOW SWAP 0,1:60T0D 290 o

670 RUN

660 CALL 0

690 CLS:INPUT * Podaj numer zbioru - *,f:1IF <1 OR £)1
+31 THEN 490 ELSE buff=(4-1)832+&1101:CLS:RETURN

700 DATA I,K,8,5,D,R. W UP,N,1,X

710 RUN

I REM SORRSRBRBRsnsasananssnsasnsstasassnssssssssssess
2 REM - |
J REM & UNAGA' '
4 REM ¢ W liniach 50, 160, 240, w miejsce znaku '+’ §

J REM ¥ nalezy wpisac znak, wciskajac jednoczesnie #
6 REM % klawisz CONTROL oraz klawisz z litera "t*

7 REN 8 - ~ '
B REM SRRERIRRRRRRRARRRTRRRRORRTRRRRRRRERRORRRNRANLLNS

10 POKE &BDEE,LC9:KEY DEF 66,0,0,0,0:0N ERROR GOTD 320
20 IF HIMEMCOAFEE THEN OPENDUT®d®:MEMORY LFEE:CLOSEOUT
tLOAD®progbin.bin®,k1000:FOR x=4FEF TO AFFF:READ a:POK

£ X, a:NEXT:CALL &FEF:DATA &3E,LFF,LDF,LFA, LOF,&3E, k01,

&DF, &FD, &OF , kC9, 472, &CA, 407, £03, &C4, 407 |

30 MODE 2:INK 0,13:INK 1,0:BORDER 13:20NE 40:PRINT*DYS

H%gf? = (C) PROGRAM KOPIUJACY DYSKIETKI":WINDOW 1,80,
g .

40 PRINT*PODAJ ILOSC STACJI DYSKON 2"j:i$="":WHILE is
CO"1" AND i8C"2%:i8=INKEYS:NEND:PRINT CHR$ (B)i$:d=VAL
(i$)-1:PRINT:xp=POS (#0) 1 yp=VPOS (#0)

45 DIN £(7,8),n(7)

30 LOCATE xp,yp:PRINT*+NLOZ DYSK ZRODLONY DO A: *;:IF

d=1 THEN PRINT"a DYSK NA IAPIS DD B: *;

60 PRINT*NCISNIJ DOWOLNY KLAKISZ®CHRS(13);:MHILE INKEY
$="": NEND

80 FOR g=0 TO 4:buff=%1100

70 FOR t=0 TO 7:track=qt8+t:qo=| .

100 CALL %1000, track:IF PEEK(X100C)¢>0 THEN go=qa+1:IF
90¢>101 THEN 100 ELSE n(t)=0:60T0 140

110 mi=236:y=4100D:yy=y

120 p=PEEK(y): IF p=mi THEN 150

130 IF p{ai THEN mi=p:yy=y

140 y=y+1:6070 120

130 n(t)=y=yy:tIF n(t)>9 OR (n(t)<B AND n(t){30) THEN n
(t)=9

160 LOCATE xp,yp:PRINT*+CZYTANIE SCIEZKI*track® *;:IF

- track(10 THEN PRINT" *;

170 PRINT*SEKTORY: *3:IF n(t)=0 THEN PRINT*BLEDNE"

180 FOR s=0 TO n(t)=1:¢(t,s)=PEEK (s+yy) tPRINT HEXS(f(t

8,20 %

70 PRINT *

190 CALL WFEFICALL £1003,buff, f(t, 8), tracksbuffshuff+5

J21NEXT
200 NEXT:buff=41100:CALL &1000,0

210 IF d=0 THEN PRINT:PRINT:PRINT*NLOZ DYSK NA IAP1S D

0 A1 = WCISNIJ DOMOLNY KLANISI®:WHILE INKEY$=""1 WEND
220 FOR t=0 TO 7strack=qt8+t: IF n(t)=0 THEN 240

230 CALL k1006, £ (8,00 §(t, 1), £(t,2),$(t,3), 6 (¢, ), $(¢t,

3,60, f1t,7),4(t,8),n(t),d, track

240 LOCATE xp,yp:PRINT*+ZAPISUJE SCIEZKE*track® ‘1lIf
track(10 THEN PRINT* *;

230 PRINT*SEKTORY: *;:IF n(t)=0 THEN PRINT*BLEDNE®
260 FOR s=0 TO nift)=-13CALL k1009, buff,f(t,s),d, track:P

RINT HEX$(f(t,6),2)" *;sbufé=buff+SI2:NEXTIPRINT CHRS (
13);

270 NEXT
280 IF d=0 AND track <39 THEN PRINT:PRINT:PRINT*NLOZ D

YSK ZRODLONY DO A: - NCISNIJ DONOLNY KLAMISI*CHRS(13);

IWHILE INKEY$="";NEND

290 NEXT
300 PRINT:PRINT:PRINT*CTY KOPIUJESI NASTEPNY DYSK (T/N
) ? *TINHILE 8¢)°T* AND i8¢)°N*:

I1$=INKEY$11$=UPPERS (1%) 1 NEND:PRINT i$
310 IF i$="T" THEN S0 ELSE CALL 0
J20 RUN

LO BERRRBRRRa Rt iR e s s e peysienasyny

20 % !
RO

PROGRAM JOB g
TI | 1

SO SRRRSEEERERTARRRRERERRSRRRRERRREBIRIELLLS

50 MODE 1
'PROGRAMY NARZEDZIOWE "

Ll sl Rl iR e —"

30 PRINT ®

©0 PRINT:PRINT:FRINT

100 PRINT * DYSKMACA. savevobnavasrnal”

{10 FRINT
{20 PRINT * SEKFORED .+ u v vvsssnvess2®
130 PRINT |

140 PRINT ® RATALDB. o do o iniouiieal?
{50 PRINT

160 PRINT ® DYKCOPY i sianiininss B
170 LOCATE 1,22:PRINT "WCISNIJ KLAWISZ I NUM
EREM PROGRAMU (1-4)" :

180 T$=INKEY$: IF 18="" THEN 180 *

190 IF I$="1" THEN 240

200 IF 1$="2" THEN 250

210 IF T$="3" THEN 260

220 IF 1$="4" THEN 270

230 60TD 180

240 RUN™'DYSKMAPA

230 RUN"'SEKTORED

260 RUN"'YATALOG
270 RUN®'DYSKCOPY

byt PC 300 Series

ek

Table 5: Maximum Memory Configurations R DU P T VR LT PPTTDs R,

2 Rm ok ok ok ok ok A o e o ol o b ok ok ke ok ok

3 REM * .
‘4 REM * SPADAJACA CEGLA *
5 REM * ZX~B1 .
6 REM * .

7 Rm O ok ok ok ol R N U ke o e ke ok ok A A

8 LET A=0

10 LET B=10 -
15 LET C=0

20 LET Ag="

25 LET D=0

30 LET E=INT(RND*15)

35 LET C=C+l

40 IF =20 THEN GUTO 130
45 PRINT AT D.E; " *

50 PRINT AT 11.B: "W"

5% PRINT AT D+1,E; "B

60 LET D=D+1

65 IF D=12 THEN GUTU 75
70 GOTO &5

75 LET A$(B+l)="@Y’

80 GUTO 25

85 PRINT AT 11.B:" *

90 PRINT AT 12,0:A$

95 IF INKEY$="5" THEN LET
B=B-1 -

100 IF INKEY$="8" THEN LE
T B=B+1 '
105 IF E=B AND D=11 THEN
GOTO 115 |

110 GOTO 45 '

115 LET A=A+l

120 LET A$(B+Ll)=" "

125 GOTO 25

130 FRINT " TRAFIONO: ";A
; RAZY*I
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TAJEMNICA FORTU WRIGHT-PETTERSON

W niewielkim hallu byto ciasno i du-
szno. Te duchote potggowato jeszcze pod-
niecenie emanujace z twarzy oczekuja-
cych, ich zachowanie i rozmowy. Co rusz
ktos spogladat na obite dekoracyjnie
czarna skorg drzwi mieszczacego sige obok
gabinetu. Kazda ze znajdujacych si¢ tu
osob databy wiele, zeby znalez¢ sig po ich
drugiej stronie.

Zza diwiekoszczelnych drzwi nie do-
cieral jednak zaden odgtlos; ani strzgpek
rozmowy, ani nawet stukot maszyny do
pisania. Ponure i ciemne, skutecznie
strzegly tajemnicy wnetrza.

— Do licha, sterczymy tu juz dwie go-
dziny i ani o krok nie posuneliémy si¢ do
przodu. — Arian Robertson, stawa miejs-
cowej popotudniowki . ,Dayle News”,
zmiat niedopalek kolejnego papierosa.
Czut jak z kazda chwilg ulatniato si¢ jego,
zawodowe przeciez, opanowanie. Kolejny
dzien i kolejna porazka. Przychodzit tu juz
czwarty raz w tym tygodniu i tak jak
wszyscy, chcial wreszcie dowiedzie si¢
czegoé wiecej. Czego$ sensacyjnego, od-
krywczego. Rozwikfac tg pasjonujacy taje-
mnice, o ktorej wszyscy wiedzieli co$ nie-
coé. Zdawali sobie sprawe, Ze ujawnienie
faktobw moze wywotaé rewolucje w Swia-
domoéci spoteczenstw, | -

Czwarty raz i kolejna klapa. Zadnych in-
formacji. Co wymysleé, co napisaé, zeby
uspokoié i zadowoli¢ opinie publicznj.
Jak wywiaza¢ sie z obowigzkéw, skoro nie
wie nic, nie ma zadnych danych. Tych kil-
ku sloganow, ktére powtarzajg od ponie-

‘dziatku wszystkie dzienniki, ani nikt nie
potwierdzit, ani nie zdementowat. Co za
idiotyczna sytuacja. Mingt juz prawie ty-
dzief od wydarzen, a oni wcigz nie znaj3
prawdy. Zreszty... C6z to takiego jest,

prawda? Co jest prawdziwe? Ciggnie kaz-

dy te prawde na swoja strong, okrawa,
sptaszcza, przecedza przez sito wlasnych
imaginacji, zapamietuje to, co mu odpo-
wiada, co pasuje do jego ukfadanki obraz-
ka prawdy i $wiata,

Poirytowany i ‘zniechecony zaczat
przeciska¢ sie w kierunku wyjscia.

— Ari, spotkajmy si¢ wieczorem w klu-
bie — Peggy Norton filuternie zastgpita
mu przejscie. |

— Daj spokéj, innym razem — odbur-
knat. Nie miat dzi§ ochoty ani na bar, ani
na jej towarzystwo. Wychodzit juz z sali,
kiedy zaskoczyta go cisza za plecami. Roz-
gadane, nerwowe towarzystwo nagle
zamarto w milczeniu. - Podejrzliwie od-
wrocit sie i przez ramie, katem oka, spojrzat
w kierunku drzwi. Byly uchylone... Na-
reszcie...] Otworzyly sie w chwili, kiedy
zdecydowany byt juz odejs¢. Ech, gdzie
jego dziennikarski instynkt...? Przeciez
gdyby wyszedt minute wczesnie;j...

Snop ostrego $wiatla z gabinetu oswietlit
stojaca w nich sylwetke niewysokiego
mezczyzny z rudawg brédka i okularach w
ztoconej oprawce. Zza szkiet wodzity po
zebranych bystre oczy. Wydawalo sie, ze
zaden szczegot nie jest w stanie ujs¢ ich

uwagi.
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Arian bezwiednie zblizyt sie do wcho-

- dzgcego. Nie chciat uroni¢ ni stowa, Pro-

fesor Stringfield, bo to byt wiasnie ow
stynny Stringfield, ktérego nazwisko od
poniedziatku byto na ustach niemal catego
Swiata, raz jeszcze obrzucit zebranych ba-
dawczym spojrzeniem. Przez krotkg chwi-
le, jakby zastanawiat sie, czy rzeczywiscie

powinien podzieli¢ si¢ z tymi ludzmi

swoimi informacjami. Odetchnat w koncu
i sttumionym nieco gtosem rozpoczat.

— Drodzy panstwo, raz jeszcze prag-
natbym potwierdzié moje poniedziatkowe
wystapienie na sympozjum naukowym,
Os$wiadczam panstwu, Ze jestem w posia-
daniu zdjeé, ktére moga udokumentowac
wszystkie moje stowa, nie ma w tym nic z
szalbierstwa, przyrzekam. Fotografie te
ukazujg obcych humanoidow. Tak, nie jest
to nieporozumienie.

— Alez dowody, profesorze, dowody!

— Prosimy o zdjecial

— Prosze nam przedstawi¢ dokumenty!

Gwar, jaki zapanowat w hallu, byt reak-
cja nie tyle na sensacyjne wiadomosci, co
na fakt, ze kto$ wreszcie przerwat ten za-
klety krag milczenia. Zebrani dziennikarze
chcieli dowiedzie¢ sie wszystkiego. I'to tu,
teraz. Natychmiast. Przekrzykiwali si¢ wza-
jemnie, rzucali pytanie po pytaniu. Leo-
nard Stringfield, z niezmgconym spoko-

| jem, podniést obie rece do gory i gdy sig

nieco uspokoili, powtbrzyt:

— Tak, tak. Mowie o forcie Wright-Pat-
terson. Bo tam wilaénie znajdujg si¢ ciala
przybyszéw z kosmosu. S3 dobrze zabez-
pieczone w szklanych pojemnikach wy-
petnionych cieklym azotem. Nie grozi im
zniszczenie. O wszystkim sie zresztg pan-
stwo dowiedza osobiscie dzi§ wieczorem,
na konferencji prasowej zorganizowane|
przez petnomocnika ministerstwa.

— Profesorze, wigcej szczegotow! —
rozlegly sie zewszad glosy.

— Panowie, to wszystko co. moge wam
w tej chwili zakomunikowaé. Wieczorem,
reszta wieczorem, — Profesor spojrzat je-

| szcze w glab sali i prawie nieznacznie ski-

nat glowa. Arianowi gest ten skojarzyt sie
natychmiast z dawaniem komus$ tajemne-
go znaku. Odwrécit sie. Za nim stata Peg-
gy. Z jej twarzy znikt porozumiewawczy
usmiech.

L * L

W samochodzie Robertson raz jeszcze
wracat pamiecig do ostatnich wydarzen. |
to dziwne zachowanie si¢ Peggy... Sama
proponowata mu spotkanie, a w chwilg
potem, kiedy zblizyt si¢ do niej i objat ra-
mieniem, rozdrazniona odepchnefa go i
jakby z wymowkg, wymyslong na pocze-
kaniu, dlatego mato przekonujacy, pod-
biegta w kierunku szybkobieznej windy.

Dogonit ja, czul, ze trafit na jakis $lad,
nie chcial, zeby mu sig¢ to jeszcze blizej

niesprecyzowane ,,co$” wymkneto. Peggy -
“mogta byé kluczem do tej zagadki. Tuz

przed drzwiami zfapat jg raz jeszcze za
ramie. Nie mogt jej straci€ z oczu.

— Daj spokdj, innym razem — powté-
rzyla z ironig w glosie jego niedawne sto-

wa. Zdjela dion Ariana ze swojego ramie-
nia i zatrzasneta drzwi. Na ktore pigtro po-
jedzie? Do kogo? Wpatrywat si¢ w napig-
ciu w przeskakujace nad drzwiami dzwigu
swietlne cyferki. Co sie jej stato? Nigdy
przeciez nie zachowywata si¢ tak. Od
dwéch lat byli dobrymi kumplami i takie
tam drobiazgi, jak dotad, nie miaty zna-
czenia. Dlaczego wiec dzi§ nagle zawzieta
sie na niego? Urazona ambicja?
« Gwattownie skrecit przed jaka$ cieza-
rowka i wjechat w boczng ulice, przy kto6-
rej miescita sie redakcja gazety. Obiegal
co$ ekstra, a wraca z niczym. Jak si¢ z tego
wywinaé? Juz wie. Powie szefowi, ze ma
murowany hit do jutrzejszego numeru. Po
wieczornej konferencji nie da juz jej sie
tak fatwo sptawi¢. Moze nawet lepiej, ze
odjechata sama. Bez 0sob trzecich, w nie-
skrepowanej atmosferze, tatwiej nawigzac
kontakt z naukowcem, Byl bowiem pe-
wien, ze Peggy udafa si¢ na spotkanie z.
profesorem Stringfieldem.

— Cze$¢ Ari, no i co z twoimi sensa-
cjami? — Ironiczny glos bossa nie wrbiyt
nic dobrego. — Juz prawie tydzief obie-

- cujesz mi historig nie z tej ziemi, a ja wcigZ

nie mam nic rewelacyjnego na pierwszg
strone — Charlie czestowat go niezmign-

" nie owym przywitaniem, od kiedy rozpo-

czat prace w tym nedznym szmatlaweu,
Wiele razy chcial juz rzuci¢ to nie dajgce
mu satysfakcji zajecie, ale w momentath
determinacji trafiata si¢ niespodziewanie
.prawdziwa bomba”... Tym sposobem
trwat juz tutaj prawie siodmy rok.

— | bedzie. Na pewno. Umowmy sig¢ na
rano. Wiesz, ze zawsze dotrzymuje stowa.
Rano dostaniesz materiat z pierwszej reki,
na sto procent. — Grat va banque. W no-
tesie nie miat nic, w glowie zupetng pust-
ke. Wierzyl jednak, ze dzisiejsza konfe-
rencja rozstrzygnie o wszystkim. W koficu
musza przeciez co$ ujawnic. |

— Charlie, stary, daj jeszcze setke i od-
licz ja z mojego honorarium. — Charlie,
zadziwiajaco dzisiaj hojny, bez sprzeciwu
siegnat do kieszeni marynarki. Z podni-
szczonego portfela wyjat dwie piecdzie-
sigtki.

— Wiesz, ze jesli dobrze podjdzie, to to
bedzie tylko zaliczka — szef usmiechnat
sie porozumiewawczo i jakby w jednej
chwili zapomniat o ich rozmowie. Zniknat
za pulpitem komputera zastgpujicego
niegdysiejsze segregatory.

Wieczbér zapowiadat si¢ niezle. Mogt
wreszcie wrocié do domu. Miat jeszcze
doéé czasu na kolacje, goraca kapiel i

- zmiane koszuli. Z trudem zdecydowat sig¢

na kolejno$é tych czynnosci. Byt potwor-
nie glodny i piekielnie zmeczony.

* L »

— Panowie, mam do zakomunikowania
przykrag wiadomos$¢ — prezes Stowarzy-
szenia Futurologicznego wyraZnie zwracal
sie do meskiej czeéci zebranych, chot
:rﬁréd nich znajdowato sie rowniez kilka ko-

iet. ' -

— Z przykroScia musze panstwu
oznajmié — poprawit si¢ po chwili — ze
nasz znakomity kolega, wieloletni cztonek



stowarzyszenia, wybitny naukowiec, pro-
fesor Leonard Stringfield, nie zyje. — W
glosie profesora Toubala nie bylo zadne;
emocji. Jakby informowat zebranych, ze
wiasnie na zewnatrz zaczat pada¢ deszcz,

— Ulegt wypacj_kuwi samochodowemu

'w drodze na naszg konferencje. Wiaénie

dostatem telefon z kliniki pourazowe;.
Osiem minut temu, nasz nieodzatowane;
pamieci kolega, nie odzyskawszy przyto-
mnos<i, zmart. W tej sytuacji sami panstwo
rozumieja... konferencja nje odbedzie sie.
— Sala wypetnita sie groznym hatasem.

— A zresztg, to byt tylko propagandowy.
chwyt naszego szanownego kolegi —
probowat przekrzyczeé zebranych — kté-
ry w sposéb, powiedziatbym mato ele-
gancki, chciat zdoby¢ sobie popularnoéé
w Swiecie nauki i przej$¢ do historii jako
ojciec niekonwencjonalnych odkryé, Nie
chciatbym, w takiej chwili, pomniejsza¢
naukowych osiggnie¢ mojego kolegi, ale
sami panstwo rozumieja, to bylo zwykie

nieporozumienie. Niesmaczny zart.

WypowiedZ wstrzasneta wszystkimi. Za-
czeto snuc réznorodne spekulacje.

Arian siedzial teraz w fotelu ze szklanka
ginu. Mogt przeciez to wszystko przewi-
dzie¢, Dlaczego takiego obrotu sprawy nie
zatozyt? Nie trzeba by bylo w ogéle rusza¢
sie zdomu. Z tego wygodnego fotela. Ta-
kie niewiarygodne sprawy musza mie¢
przeciez tak idiotyczne zakonczenie. Ale
zaraz, zaraz...? Ze tez nie pomyslat o tym
wczesniej... Peggy... To chyba przez ten
otepiajacy alkohol. Peggy... Co sie dzieje z
dziewczyng? Nie byto jej wérdd oczekuja-
cych na konferencje. A czekali przeciez
do§¢ dtugo na jej rozpoczecie. Moze nie
zauwazy!t jej, podekscytowany czekajacy-
mi go wydarzeniami?

Nie, to niemozliwe. Dlaczego wiec nie
przyszta? Jesli byfa z profesorem...? Wy-
krecat juz kolejny raz numer jej telefonu..
Przeciggty sygnat monotonnie dZwieczat
w stuchawce. Cholera, gdzie tez ona sie
podziewa o tej porze? Na pewno wczes-
niej dowiedziata sie o wypadku i szuka ja-
kiego$ zaczepienia. Zbyt dziwny to przy-

- padek.

A moze...? Nie, to przeciez niemozliwe,
Chociaz...? Jeéli jechata razem z profeso-
rem na te konferencje...? W radiu poda-
wali, ze w wypadku zginety trzy osoby, ale
do diabta...! Nie, czyzby mogta by¢ wéréd
nich Peggy...?

Zadzwonit do szpitala, do ktérego
przywiezli ofiary wypadku. W rejestrze
rannych, ani zabitych w dzisiejszym dniu,
nie figurowato nazwisko Peggy. Odetch-
nat z ulgy. Ale gdzie ona w takim razie
moze teraz byé? Znowu zaczat sie nad tym
zastanawia¢. Rozmyélania przerwat mu
jednak dzwonek do drzwi.

— Pan Arni? — zupetnie obcy mezczy-
zna wyciggnat do niego dton. — Nazwiska
niestety nie znam. Jestem Horst. Horst
Wermer. Wracam prosto z lotniska. Jestem
troche zaszokowany. Wszystko stato sie
tak nagle. Peggy nawet nie zabrafa zegoba
walizek. Wzigta tylko do podrecznej torby
najpotrzebniejsze rzeczy. Mysle, ze to ko-
lejny jej zart, czy tez wariacki wybryk.
Nigdy nie znata w nich umiaru, prawgda?

Potok stéw nieznajomego, jakby z op6-
znieniem docierat do niego. Nim sie
odezwat, mezczyzna wcisngt mu jeszcze
do reki duzy, szarg koperte. Raz jeszcze na
pozegnanie potrzgsnat jego dioniy...

— To od Peggy. Prosita, abym dzis je-
szcze dostarczyt to panu. Nie wydawato mi
si¢ to takie pilne, ale datem 'stowo. Acha,
no i najwazniejsze. Wyjechata na rok do
Afryki. Tak przynajmniej powiedziata.
Rozumie pan co$§ z tego?! Z podreczng
torbg na drugi koniec Swiata. Nigdy nie
rozumiatem tej kobiety — gtos jego do-
biegat za wciaz jeszcze otwartymi
drzwiami. Nieznajomy odszedt réwnie
szybko, jak si¢ pojawil. Jedynym $wia-
dectwem jego tu obecnosci byla szara, za-
klejona koperta. Bez adresu, bez nazwi-
ska, bez podpisu. Cata Peggy...

Wyjat z koperty kasete. Peten watpli-
wosci i sprzecznych mysli wiaczyt magne-
towid. Na ekranie pojawily sie kolorowe
pasy, szumy... Po chwili zas... Tak, to wne-
trze gabinetu profesora Stringfielda. Po-
znat je od razu. Byt w nim kiedys, podczas
reportazu o UFO... Na skérzanej kanapie
Peggy, obok w fotelu, Stringfield. Miedzy
nimi, na niskim,” szerokim stoliku stos
zdjec, jakie$ dokumenty. Obok kaseta wi-
deo, odtwarzacz,

— A wigc profesorze, to nie fantazja? —
glos Peggy zabrzmiat ze szklanego ekranu,

— Kochane dziecko, kiedy pani przezy-

je juz tyle lat co ja, niemozliwe wyda sie
pani mozliwym. | odwrotnie. — Profesor
mowit z lekkim uSmiechem na twarzy. —
Méwitem juz, ze mam dowody. 53 to zma-
terializowane, namacalne. Jak pani wia-
domo opowiadatem o wypadku rozbicia
si¢ nieznanego pojazdu na Ziemi. Ostatni
z nich miat miejsce wlaénie w Nowym

‘Meksyku. Z miejsca tej katastrofy prze-

wieziono ciata rozbitych humanoidéw
samochodami wojskowymi do fortu
Wright-Patterson.

— A teraz prosze spojrzeé, dziecko —

profesor wcisngt klawisz odtwarzacza.

Na ekranie widaé bylo wyrainie jakie$
ciata, zamknigte w szklanych pojemni-
kach. Ciata ,,obcych” byly nagie. Musku-
larne istoty miaty duze gtowy, bez noséw i
uszu. Byty catkowicie bezpiciowe, pozba-
wione owtlosienia... Umigénione rece sie-
gaty ponizej kolan...

— Widzi pani, ogladatem tego osobni-
ka — profesor wskazat na zblizenie jednej
z ,trumien”, — Prosze sobie wyobrazié, ze
w chwili katastrofy byt on przygnieciony
szczatkami pojazdu. Wielesetkilogramo-
wym blokiem zelastwa. A niech pani

_ zwroci uwage — zadnych ran, zadnych obra-

zen...

Peggy oczy miata szerokie ze zdziwie-
nia. '

— Alez profesorze, jak to mozliwe?

— Sam sie dziwitem. Ich delikatna ské-
ra, jak wykazaty moje pbzniejsze badania,
okazata si¢ warstewkg niezwyktego plasti-
ku, natozonego bezposrednio na warstwe

miesniowy. Jest on odporny na wszelkiego
%

|

rodzaju uszkodzenia mechaniczne, termi-
czne, chemiczne i jakie pani jest w stanie
sobie jeszcze wyobrazié.

Podczas badanh stwierdzilimy niepod-
wazalnie, Ze mézgi owych istot sprawiaja
wrazenie, jakby nalezaty do osobnikow w
bardzo zaawansowanym wieku. Piecset,
moze nawet siedemsetletnich. Ciata ich
natomiast maja wyglad istot zupetnie
miodych, zreszta sama pani widzi. A mimo
to, nie stwierdzilismy zadnych S§ladow
przeszczepow mozgow.

Moj kolega, profesor Henderson, kto-
rego Euwaiam i skfonny jestem przyjac
jego koncepcje, wysunat hipoteze nie-
prawdopodobng, acz mozliwg. Otoz
twierdzi on, ze owe humanoidy, to nic in-
nego jak... — profesor zawiesit na chwilg
gtos — jak roboty.

Prosze sobie wyobrazic, ze istoty te, po-
nad wszelkg watpliwo$¢, zachowujg pod-
stawowe czynnosci biologiczne, a przede
wszystkim zdolnoSci myslenia, kojarzenia,
podejmowania decyzji. Nie sg jednak isto-
tami, w $cistym znaczeniu, rozumnymi.

Dziewczyna raz po raz spogladata to na
profesora, to na ekran.

— To znaczy, ze wykonujg tylko czyn-
nosci, jakby to powiedzie¢ naszym jezy-
kiem... 5y

— Zlecone im. Czy to chcial mi pan za-
sugerowaé? — zapytata Peggy. '

— Nie zasugerowaé, droga pani. To
przeciez oczywiste, ze istoty te maja do-
skonate warunki do wykonywania bardzo
dalekich, dtugotrwatych podrozy kosmi-
cznych. Trwajacych nawet tysigce lat..,

— Tysigce, to niewiarygodne...?

— Dla nas tak, ale ich inna przemiana
materii, brak absorbcji tlenu zastapiony
absorbcja azotu $wiadcza, ze wlaénie do
takich misji je stworzono. Zamrozone do
temperatury 179 stopni Celsjusza, prakty-
cznie s3 nieSmiertelne..

Profesor moéwit co$ jeszcze. Peggy ner-
wowo gestykulowata, ale nie stychac juz
bylo gtosu. Po chwili na ekranie pojawity
sie pasy i obraz znik!,

Arian siedzial jak ostupiaty. Bomba,
bomba, bomba. Tak, to jest sensacja. W
forcie Wright-Patterson ukrywaj3 dufvmiy
na istnienie pozaziemskich cywilizacji. Kto

" wie, ilu takich kosmicznych rozbitkow tam

sie znajduje. Zaraz, zaraz... Jak to on po-
wiedzial? Zamrozone, s praktycznie nie-
émiertelne? Cofnat tasme. Wigczyl magne-
towid. Nic... Przewingl raz jeszcze. Po-

nownie nic...

Nie, to niemozliwe... Skasowany caly
zapis! Caly zapis tej jedynej, unikatowe)
rozmowy, zostal skasowany. Niewiary-
godne... Jak tosie moglo stac?

Ogarnefa go niepohamowana wicie-
ktosé. Krew naptyneta mu do twarzy. Pod-
szedt do telefonu, wykrecit numer.

—* Charlie...? Chciatem ci powiedziec...
Oszukali nas dranie... Ale to jest prawda...
Maja tych rozbitkow, widziatem ich... Nie,
nie mozna tego udowodnic... Ale majg
ich, mowie ci...

Odiozyt stuchawke. Nalat sobie do pel-
na ginu i cigzko opadt na fotel.

Anna KALETA
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INFORMATYCZNY SLOWNIK
ANGIELSKO-POLSKI

INDIVIDUAL COMPONENT ERROR - blad czastkowy,
INDIVISIBLE - niepodzielny, .
INDUSTRIAL DATA ACQUISITION SYSTEM - przemyslowy sy-—
stem centralnesj rejestracii danych,

INEFFECTIVE TIME - czas strat, czas przestoiju, czas

nieefektywny,
INEFFICIENT - niesprawny, niewydainy, nieefektywny,
INEQUALITY - niercwnosé, 1oy

INEQUIVALENCE - nieljednoznacznosc,

INESCAPABLE - nie do unikniecia,

INEVITABLE ERROR — blad nieunikniony,

INEXACT - niedokladny,

IN EXCESS - w nadmiarze,

INFER - wnioskowac,

INFERENCE - 1. wniosek., konkluzja., 2. wnioskowanie,
INFERENCE CHAIN - ciag wnioskdw, laricuch wnioskow,
INFERENCE ENGINE - mechanizm wnioskowania,
INFERENCE METHOD -~ metoda wnioskowania, s

INFERENCE RULE - requla wnioskowania, zasada wnio— '
skowanla,

INFERIOR - podw!adny,

INFERIOR QUALITY - gorszy gatunek.

IN FIG. - na rysunku ...,

INFINITE - nieskoriczony,

INFINITELY SMALL * nieskoriczenie maly, elementarny,
INFINITE MEMORY FILTER = #1ltr z nieograniczong pa-

. mi1gcila.

INFINITE POINT - punkt niewl asciwy,

"INFINITESIMAL - nieskoriczenie maly, elementarny,
"INFINITY - 1. nieskoriczonogé¢, 2. liczba poza zakre-

sem,
INFIX NOTATION - sposdb zapisu wyrazern arytmetycz-
nych gdzie znak operac.ii binarnei umieszcza sie po-
migdzy operandami,

INFIX OPERATOR ~ operacia binarna, ktérei znak zapi-
Sywany Jjest pomigdzy operandami,

INFLUENCE - wpilyw, pddzial ywanie,

INFO ~ patrz: INFORMATION FIELD,

INFORM - informowad,

INFORMATICS - informatyka,

INFORMATION - informacja,

INFORMATION BIT - dwdjikowa jednostka informacyJjna,
bit informacy.iny,

INFORMATION BLOCK -~ blok informacyliny,

INFORMATION CAPACITY - poliemnogd informacyina,
INFORMATION-CARRYING MEDIUM - nognik informaciji,
INFORMATION CENTRE - odrodek informacji, /
INFORMATION CHANNEL - kanal informacyiny,
INFORMATION CHARACTER - znak informacyiny., symbol
informacyiny, znak tekstowy, .
INFORMATION CONTENT - zawartosc informacii, tresd
informacii,

INFORMATION FIELD - pole informacyine, |
INFORMATION FLOW - strumier informacii, przeplyw in-
formacii, :

INFORMATION FLOW RATE - szybkose¢ przesyiania infor-
macii,

INFORMATION FORMAT - postac informacii,

- INFORMATION HANDLING ~ przetwarzanie informacji.

INFORMATION HIDING - ukrycie informacji, zakrycie
informacii, '

INFORMATION INTERCHANGE - wymiana zakodowane) infor-
mac)i migdzy maszynami,

INFORMATION MANAGEMENT SYSTEM - hierarchiczny system
Zarzadzania bazami danych opracowany przez firme 1BM,
INFORMATION MESSAGE — wiadomose informacyina,
INFORMATION NOISE - szum informacyainy,

INFORMATION PATH - droga przesylania informacii,
INFORMATION PROCESSING — przetwarzanie informacii,
INFORMATION=PROCESSING MACHINE - maszyna informacyj-
na,

INFORMATION RECEIVER - odbiorca (odbiornik) informa-—
cii,

- INFORMATION REPRESENTATION - reprezentacia informa-

Cli, sposdb przedstawienia informacii,

INFORMATION RETRIEVAL - wyszukiwanie informacji,
INFORMATION RETRIEVAL LANGUAGE - ijezyk informacy.iny,
Jgzyk informacyino-wyszukiwawczy, , | :
INFORMATION RETRIEVAL SYSTEM - system informacyino-
“wWyszukiwawczy,

+ INFORMATION SCIENCE - informatyka,

INFORMATION SCIENTIST - informatyk, d

INFORMATION SEPERATOR - znak rozdzielajlgcy, separa-
tor,

INFORMATION SOURCE - #2rddlo informac)i,

INFORMATION STORAGE -~ zapagigtywanie i1ntormac)i,
INFORMATION SYSTEM - system informacyiny., system in-
formowani a,

INFORMATION TECHNOLOGY - techmnika intormatyczna,
INFORMATION THEORY ~ teoria informac):,

INFORMATION TRACK - &ciezka i1nformacyina,
INFORMATION UNIT - jednostka (i1losci) i1nformacii,

IN FRONT - z przodu,

INHERENT REGULATION - samoregulacia, samowyrdwnywa-—
nie, '
INHERENT STORE -~ pamied samoczynna,

INHERITED ERROR = biad propagowany,

INHIBIT - hamowad¢, wstrzymywacd, przeszkadzad, unie-
mozliwiac¢, blokowad,

INHIBITING CIRCUIT - uklad blokuiacy,

INHIBITING SIGNAL - sygnat zakazuijacy,

INHIBITORY GATE - bramka blokuiaca,

INHIBITORY INPUT - weiscie blokuiace,

IN-HOUSE - wlasny, wewngtrzny,

IN-HOUSE LINE - czastkowa linia komuni kacyina, dola-
czona do sieci komputerowei ogdlnego dostgpu,
IN-HOUSE TRAINING - przygotowanie specialistdw z wy-—
korzystaniem wlasnych sil i Srodkdw,

INITIAL - 1. poczatkowy, 2. inicjal,

INITIAL ADDRESS - adres poczatkowy,

INITIAL CONDITIONS - warunki poczatkowe,

INITIAL DATA - dane pierwotne, dane 2rdédiowe,
INITIAL INSTANT - chwila poczatkowa,

INITIALISM - skrét literowy,

INITIALIZATION - inicjalizacja, .

INITIALIZATION COMMAND WORD - siowo iniciuiace,
INITIALIZE - 1. iniciowac&, rozpoczynac¢, zapoczatko-
wac, 2. przygotowad

INITIALIZER - program wprowadzaijacy,

INITIALLY - poczatkowo, |

INITIAL PROGRAM LOAD -~ :adowanie poczatkowe, program
il adowania poczatkowego,

INITIAL PROGRAM LOADER - program iadowania poczatko-
wego, praprogram aduijacy, |

INITIAL VALUE - wartogd poczatkowa,

INITIATE - inicjowad, rozpoczynac, zapoczatkowacd,
powstawac, wystawiadc,

INK - atrament, tusz, farba drukarska,

INK BEAM RECORDER - pisak strumieniowy,

INK DENSITY - intensywnogc¢ atramentu,

INKED RIBBON - tasma nasycona tuszem,

INKING - rysowanie, pozostawianie g€ladu (dot. grafi-
ki),

INK=-JET PRINTER - drukarka strumieniowa,

INK-JET RECORDING - metoda druku strumieniem rozpy-
lonei farby,

IN=LINE - 1. wbudowany, wmontowany, 2. przylaczony,
dolaczony,

IN=-LINE CHECK - sprawdzanie maszynowe, kontrola ma-
SZynowa, |

IN-LINE CODE - rozkazy maszynowe,

IN-LINE PROCESSING - przetwarzanie (danych) swobodne,
IN-LINE SUBROUTINE - podprogram podstawialny, pod-
program otwarty, (w czasie kompilacji Jjest wstawiany
W mieisce swoiego wywolania),

IN-LINE SUBROUTINE EXPANSION - wstawienie podprogra-
MU W mieiscu iego wywolania,

INMOS -~ firma angielska, Zaimuiaca sig Opracowywa-
niem nowych komputerdw (w firmie te.i powstal migdzy
innymi transputer i Jigzyk rdwnoleglego pProgramowa-
nita Occam),

INMUTABLE FILE - plik (2bidr) staly, plik (zbidr)
tvlko do odczytu,

INNER FACE - wewnetrzna strona (np. tasmy dziurkowa—
nei),

INNER LOOP - cykl wewngtrzny,

IN OPERATION - w eksploataci,

INOPERATIVE - nieczynny, nie dziataijacy, niezdolny
do wykonania czynnosci,’

IN ORDER OF ... - w kolejnogci..., w COlus.ny

IN-OUT BLOCK - blok weiscia/wyidcia, /

IN OUTLINE - w ogélnym Zarysie,

IN PARALLEL - réwholegle,

IN PARAMETER -~ parametr weidciowy,

IN PARTICULAR -~ w Szczegdlnosci,

IH POSITION - na swoim mieiscu, we wladciwym poloze~
niu, ;

IN PRACTICE - w praktyce,

IN PRESS - w druku,

INPUT - 1. weiscie, 2. dane weisciowe, 3. urzadzenie
welisciowe, 4. sygnal welisciowy, S. wprowadzac (np.

dane) , :
INPUT AREA - obszar welidcia,
INPUT BLOCK - blok weisciowy, '
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. INPUT CHANNEL - kanal weisciowy,

INPUT BLOCK COUNT — liczenie blokéw na weidciu,
INPUT BUFFER FULL - sygnal zapelnienia rejestru,

INFUT DATA - dane weiscilowe,

INPUT DEVICE - urzadzenie wejscilowe,

INPUT FILE - plik (zbidr) weisciowy,

INPUT INSTRUCTION - rozkaz weJjscila,

INPUT LANGUAGE - igzvk welisciowy, Jezyk zewngtrzny,
INPUT MODE ~ tryb wprowadzania,

INFUT=-OUTPUT - weligcie/wyliscie (operacie przesylania
danych pomiedzy pamigcla operacying a urzadzeniami

. zewnetrznyml ),
* INPUT/OUTPUT AREA - obszar weliscia/wyliscia,
. INPUT=-OUTPUT BLOCK - blok weiscia/wyliscila,

INFUT/OUTPUT CALL - wywolanie wejiscia/wyliscia,
INPUT/0OUTPUT CHANNEL - kanal weJisSclowo/wy.isSclowy,

- INPUT-Z0UTPUT CHARACTER - znak weiscia/wyiscila,

- INPUT0OUTPUT CONTROLLER - jednostka steruligca wej-—
‘! dcia/wyiscia,

 INFPUT-/OUTPUT CONTROL PROGRAM - patrz: INPUT-Z0OUTPUT

SYSTEM,

-IHPUT#GUTPUT CONTROL SYSTEM - patrz= INPUT/OUTPUT

SYSTEM,

INFUTA-QUTPUT OPERATION - operaclia wejscia/wyiscila,
INPUT=-OUTPUT SPECIFICATION — opilis weilsciowych 1 wyli-
L scrowych parametrow,

INPUTZ0OUTPUT SYSTEM — system welisclia/wyiscia, system

i‘Eteerah1a weilscia/wyjscia, program sterowania wej-—
; 8clia/wyiscla,
INPUTZ0OUTPUT UNIT. - urzadzenie wejlscilowo/wylsciowe, '

Jednostka obsiugl wejlscia/wyliscla,

INPUT PROCESS — wprowadzanie danvych,

INPUT PROGRAM - program wprowadzania,

INFPUT QUANTITY — wielkosd weliscilowa,

INPUT REGISTER -~ rejestr weisciowy,

INPUT SPEED - szybkosd¢ wprowadzania (informacjii),
INPUT STREAM ~ strumieri weasciowy,

INPUT UNIT - patrz: INPUT DEVICE,

INQUIRY - 1. Zadanie i1nformacii, zapytanie, 2. do-

«~ Chodzenie, badanie, '
» INQUIRY UNIT -~ urzgdzenie koricowe za posrednictwem

ktorego mozna Zgdac 1nfurma:11 od komputera i1 otrzv-
mac odpowiedz,

INSCRIBE - wpisad¢, wvpelniony dokument uzupelnid¢ pi-
smem czytelnym dla knmputera,{ -

INSCRIFTION - napis,

INSECURE TAPE - tasma nieskatalogowana, tasma nieza-—
bezpireczana,

IN SEQUENCE - koleino, po kolei,

I

IN SERIES - szeregowo,

INSERT - 1. wkladad, wstawiac, wprowadzad, zakladad,
2. wstawka,

INSERTION ~- 1. wstawka, 2. wprowadzanie kart do ma-
SZyny,

INSERT MODE - tryb wstawiania (w edytorach ekrano-
wvch, znak wprowadzany z klawiatury, wstawiany Jl:t
przed znakiem aktualnie podswietlanym przez kursor),
IN SERVICE - w eksploataciji,

IN SERVICE EEGISTER - rejestr obslugiwanego przerwa-—
nia,

INSIDE - strona wewngtrzna, wnetrte,

IN SITU — na mieliscu,

INSPFECTION LEVEL - poziom kontroli,

INSTABILITY — niestabilnosc¢,

INSTALL - urzadzid¢, instalowad, _
INSTALLATED TASK - zadanie zainstalowane, zadanie
wigczeone, zadanie uruchomione,

“"INSTALLATION - urzadzenie. instalacja,

INSTALLATION PARAMETER - parametr instalacii,
INSTALLATIONS DATE - data zainstalowania (uruchomie-
nia,

INSTANCE - 1. egzemplarz, 2. przypadek,

INSTANT - chwila, moment,

INSTANTANEOUS - chwilowy, natychmiastowy, bezzwilocz-
ny, momentalny, .
INSTANTANEOUS VALUE - wartog< chwilowa,

IN STEP - w takt, synchronicznie,

INSTITUTE OF ELECTRICAL AND ELECTRONICAL ENGINEERS -
Instytut InZzynierdw o Specialnosci Elektrotechniki

i Elektroniki,

INSTRUCT - 1instruowac, szkolic,

INSTRUCTION - 1. instrukcja, rozkaz, 2. szkolenie,
instruktaz,

INSTRUCTION ADDRESS - adres rozkazu,

INSTRUCTION CODE - kod rozkazowy,

INSTRUCTION COMPLEMENT - uzupeilnienie rozkazu,
INSTRUCTION COUNTER - licznik rozkazow, |
INSTRUCTION COUNTING REGISTER —~ rejestr licznika ro-
zkazdw,

INSTRUCTION CYCLE - cykl rozkazu,
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INSTRUCTION DECODER ~ deéekoder rozkazow, dllzvfrntnr
rozkazdw,

INSTRUCTION EXECUTION - wykonanie rozkazu,
INSTRUCTION FETCH PHASE - faza wywolywania rozkazu,
JANSTRUCTION FIELD - pole rozkazu,

INSTRUCTION FLOWCHART - schemat blokowy wykonywania
instrukcii (rozkazdw),

INSTRUCTION FORMAT - struktura rozkazu, budowa roz-
I{I:LI,

INSTRUCTION FOR USE - instrukcia uzytkowania,
INSTRUCTION INDEX - indeks rozkazu,

INSTRUCTION LENGTH - diugos<¢ rozkazu,

INSTRUCTION LIST - patrz: INSTRUCTION SET,
INSTRUCTION LOOP - petla rozkazowa, petla (progra-
mowa) , : ' .

INSTRUCTION MIX - mieszanka rozkazdw (program zbudo-
wany z rozkazdw roznych typdw, wykorzystywany do ok-
reslenia szybkodci dzialania procesora lub systemu
komputerowego) ,

INSTRUCTION PART - czed¢ rozkazowa,

INSTRUCTION POINTER - wskaznik rozkazow,
INSTRUCTION REGISTER - rejestr rozkazdw,
INSTRUCTIONS DECODING - dekodowanie rozkazdw, .
INSTRUCTION SEQUENCE - sekwenc.ia rozkazow, ¢ i

INSTRUCTION SEQUENCE REGISTER - rejestr knlijnnl:i'
rozkazdw,

INSTRUCTION SET - repertuar rozkazdw, lista rozka-
ZOwW,

INSTRUCTION STREAM - laricuch rozkazdw (ciag rozkaz
przenoszonych z pamigci do procesora),

INSTRUCTION SYSTEM - system rozkazowy, . -
INSTRUCTION TIME - czas wykonania rozkazu tmllzvnn—
wego) ,

INSTRUCTION TYPE - typ rozkazu,

INSTRUCTION WORD - slowo rozkazowe,

INSTRUMENT - przyrzad,

INSTRUMENTATION - oprzyrzadowanie,

IN SUCCESSION - kolelino, '

INSULATE - ‘izolowac,

INSURE - upewniacd¢ sig,

INSWAP - ladowac¢, zaladowywac,

IN=-SYSTEM PERFORMANCE - funkcionowanie czesci w uud'
nym systemie, -
INT - patrz: 1. INTEGER, 2. INTERRUPT,

INTANGIBLE - niewymierny, nieuchwytny,

INTEGER CNUMBER) -~ liczba calkowita,

INTEGER PROGRAMMING -~ programowanie calkowitolicz¥6-

"

Wer, .
INTEGER-VALUED -~ calkowitoliczbowy, *@
INTEGER VYARIABLE - zmienna liczba cal kowita,
INTEGRAL - 1. calkowitoliczbowy, 2. wbudowany, -
towany, 3. integralny, nierozdzielny, 4. calka, [
INTEGRAL TYPE - typ calkowitoliczbowy (typ danych
przedstawiaijacy liczby catkowite),

INTEGRATE - laczyd w calodgd, scalad, komasowad, in-
tegrowad,

INTEGRATED CIRCUIT -~ uklad scalony, obwdd scalony,
INTEGRATED COMPUTING SYSTEM - zintegrowany system
przetwarzania danych,

INTEGRATED DATA BASE - zintegrowana baza danych,
INTEGRATED DATA PROCESSING - zintegrowane przetwa-
rzanie danych, :

INTEGRATED DATA STORE - kompleksowe magazynowanie
danych,

INTEGRATED ENVIRONMENT - srodowisko zintegrowane,
otoczenie zintegrowane,

INTEGRATED MANAGEMENT INFORMATION SYSTEM - Iintiqru"

wany system informacyiny kierownictwa,

INTEGRATED MODEM - modem wbudowany,

INTEGRATED PACKAGE - pakiet zintegrowany,

INTEGRATED SOFTWARE - patrz: INTEGRATED SYSTENM,
INTEGRATED SYSTEM - pakiet zintegrowany, system zin-
t.ﬂfﬂ“.n?p :

INTEGRATION - 1. laczenie w calogd, 2. calkowanie,
INTEGRITY - calkowitosé,

INTEL CORPORATION - firma amerykariska, opracowujiaca
1 produkuiaca migdzy innymi elementy polprzewodniko-
we (w firmie Intel wyprodukowano pi.rul:- mikrnprn-
cesory Intel 4004 i Intel B008),

INTELLIGENCE - 1. inteligencja, 2. wiadomodé¢, infor-
macja (przekazywana), wywiad,

INTELLIGENCE QUOTIENT - iloraz inteligencii,
INTELLIGENT COMPUTER=ASSISTED INSTRUCTION - inteli-
gentny system nauczania komputerowego,

INTELLIGENT DATA BASE - inteligentna baza danych,
INTELLIGENT TERMINAL - terminal inteligentny (pro-
gramowany), urzadzenie koricowe inteligentrie (z pa-
migcia i mikroprocesorem),

INTELLIGIBLE - zrozumialy,

INTENSE - intensywny,

INTENSIFICATION - wzmacnianie, intensyfikacja,
INTENSIFIER - wzmacniacz,

INTENSIFY - intensyfikowad, u:-l:nind.

INTENSION OF A CONCEPT - tredc¢ poiecia,
INTENSITY - natgz2enie, intensywnosd¢, nasilenie,
INTENSITY LEVEL - poziom intensywno$ci dwiecenia,

B i B T e SRSl s R .



LIGA MYSLACYCH

ZADANIE T

Turysta wsiadt w Warszawie do samolotu, ktdry poleci
najkrotszej trasie do pewnego lotniska pofozonego na rowniku.
Osoby odprowadzajgce turyste zauwazyfy, ze samolot wystar-
o lowal w kierunku zachodnim, Nalezy podac ile kilometrow

(w przyblizeniu) wynosi diugosc¢ trasy samolotu?

ZADANIE 2

Dziadek i babcia majg w sumie 154 lata. Dziadek ma dwa
razy tyle lat, ile babcia miala wtedy, kiedy dziadek mial tyle, ile
babgfabm_a?ubecni&. Proszg podac ile lat ma dziadek, a ile lat
. ma babcia .

\

i

ZADANIE 3

Na szpulg kasety magnetofonowej 0 promieniu zewng-
trznym r nawijana jest ze stalg Predkuécia liniowg v tasma ma-
gnetofonowa o grubosci d. Nalezy obliczyc ile zwojow n tasmy
nawinie sig¢ w ciggu czasu t?

ZALANIE 4 S

W pewnym kraju afrykariskim, w wyniku nieurodzaju i kigsk
Zywiolowych podwyzszono ceny na wszystkie towary, najpierw
0 20 proc., a poZniej jeszcze o 25 proc. O ile zmalafta sita nabyw-
cza pienigdza w tym Kraju?

LADANIE 5

Wiedzgc, ze liczbaa = x y 2 3 4 z jest podzielna przez 3
znalezc cyfry x, v, z. ’ T g "

Rozwigzania zadah prosimy przysylaé do redakcji do kofica lut;go br., z dopiskiem , Liga Myslacych”. Punktacja
zalezy od liczby prawidlowych rozwigzan. Wéréd uczestnikéw rozlosujemy ksigzki, a na zwyciezce ,,Ligi” czekajg

dodatkowe nagrody.

WM 566 GM 566

do kontakty 2
zlgcza J3

do przewody »
odlutowanego

do kontaktu 2
zlgczo J3

rys. 3

rys. 2
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_ : Rxs Drukarki
'- . K R ZYZ o W KA - N R 1 Najbardziej znana na rynku drukarek

komputerowych w Polsce jest firma Star,
et ktérej kolejne modele SG-10, NL-10, czy
N LC-10 podbity nasz rynek i mocno sie na

UZYWANA W J (PLAC Be2Z DRZEW ; nim uluknw:m. .
STAtA OPLATAL > I qsMeTYCE g RZENed 2 2 f2an Jedna z ostatnich nowoésci firmy Star jest
2 ¥ : it

ZA iy PR 3 drukarka 24-iglowa Multifont LC 24-10.

UZYTKOWANIE | < g DUMNY gﬁ@ ' Mozna w nie) korzystat az z czterech

CZEGQS % o PTAK V.| O LJ ﬁum K wbudowanych krojéw pisma: Courier,

- . Prestige, Script, Orator, z tym, ze kazda

: J SAMICA o _
C| OF sarny
|

E . .- F:)- jako§¢ druku. Jest on zblizony do tego z

! 2te drukarek laserowych. :

RME- m _ . Te ostatnie drukarki produkowane
NIACA § przez firme Hewlett-Packard pojawily sie
w 1984 roku . Bardzo duza predkosc i zna-
SYNTETYCZNE] | ' v komita jako$¢ druku spowodowaty, ze
IWNEOKNQ . = R \DODZ blyskawicznie znalazly zastésowanie w
At OWE , komputerach. W rok pbéiniej powstat
SZKORBUT, . - standard opisu tekstu i grafiki w postaci

PELAGRA _ ' : jezyka opisu strony — PDL (Page Descrip-

tion Language). Dzisiaj z tego jezyka ko-

PTL?JM - ' - ' : rzystaja wszyscy producenci drukarek.
RABSK. 0 _ QAGATEK [;rutarki tudgm W jgz:grla'.l.]‘;‘l Post S*cript
- wydrukuja kazdg strone. Majg wiasn
s | . | kgmputej?, wilasng pamieé, a czesto ger:;
U DIE C\ | dysk sztywny. Niedawno pojawita sie juZ

y lerwsza laserowa drukarka kolorowa.
M .g%L%%qéw Bud nazwg QMS Color Script 100 wypro-

czcionka moze by¢ pisana normalnie lub
pochyto. Predkosc druku nie jest imponu-
jaca, lecz zastosowanie tej ilosci igiet, za-
miast jak zwykle 9, zdecydowanie poprawia

BAZYLE * 1 dukowata ja firma QMS Inc. Jest ona wy-
RUINY OS8R, | yosazona w grucesnr 68020 z zegarem 16,7
KULTOWEGO * H2, pamie¢ ROM-1MB, RAM-8MB i d
12 T sztywny — 20MB. Uzyskano bardzo
‘ dobry kolorowy obraz o rozdzielczosci
300 cpi, jaki daje normalna crukarka lase-
rowa. Lecz cena za to kolorovvo drukujgce
cudo jest ,nienormalna” i wy'nosi 25 tys.
dol., co jest suma kilkakrotnie vvyisza od
cen normalnych drukarek laserowy'ch.
Badania prowadzone sa jednak vv bfy-

rametry drukarek laserowych mozna za-
chowac usuwajgc z nich najdrozsze ele-
menty: laser i zwierciadfa. Dokonano tego
w drukarce Crystal Print VIII firmy Data

E’H

'- ‘| Technology Corp. Beben jest tam naswiet-
Vq . lany za Eumac 2400 oddzielnie kontro-

CENIONY W
2DHOBNICTHWI

lowanyc

Y 22 .
L | | . skawicznym tempie. Okazato sig, ze pa-

wyswietlaczy cieklokrystali-

. 4o 9 26 e cTyc . Uzyskano Ir'lnrzdzlelcmﬁl:‘: p nbgq
o e 40 - jak w urzadzeniach laserowych, a i szyb-
Yo Rl léwﬂl‘y‘fwz Q’ D/KW#E/HN* ,d D/Lhu \' Lnéé druk?: jest bardzo zblizona — 8 stron

| | na minute. Drukarki dziatajgce na tej za-
4 A - sadzie s3 catkowitg nowos$cia i nazywane
A - sq drukarkami LCS (liquid-crystal-shutter).
Podobng nowoicia jest wprowadzenie

drukarek systemem Braille’a. Holenderska
firma Resus wypuscita takie urzadzenia

i Litery z kratek ponumerowanych od
1 do 24 dadza haslo, ktore wystarczy

nadesta¢ jako rozwiazanie zadania

pod adresem redakcji na kartach

pocztowych w terminie do konca lu-

2 tego, naklejajac kupon ,,IKS-a”.
. Wsréd autorow prawidlowych od-

powiedzi rozlosujemy bony pienieg-

: 7': zne i nagrody ksigzkowe.

oznaczone symbolem RS214 charaktery-
zujace sie wydajnoscig 200 linii czterdzie-
stoznakowych na minute. Drukarka moze
petni¢ role terminala dla niewidomych,
umnﬂiwia:qc im czytanie danych wpro-
wadzanych z klawiatury oraz wynikow
podawanych Frzez komputer. Dzigki niej
moina pisac listy, a takze drukowaé cza-
sopisma i ksigzki. Cena ponad 10 tys. dol,,
dla Polakéw troche szokujaca, dla za-
chodniego uzytkownika nie jest wcale ta-

ka 6rowana.
i ). RAJCH






