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CeBIT 1989

/
8 marca 1989 roku 3067 sprze-
dawcow przedstawito swoja ofer-

te na Swiatowe) wystawie , Kom- -

putery i Komunikacja” w Hano-
werze. Prezentowano bardzo sze-
~ roki asortyment od dyskietek po
duze systemy komputerowe, od
kabli po centrale telefoniczne. W
sumie byto tak wiele do oglada-
nia, ze gdyby kto$ chciat spedzi¢
na kazdym stoisku tylko 100 se-
kund, to-powinien przebywa¢ na
wystawie po 11 godzin przez
wszystkie 8 dni tego spektaklu.
Probe te (nie wiadomo czy skute-
cznie) podjeto ponad p6t miliona
zwiedzajacych.

W tym roku wystawe te zdomi-
nowaty: sieci (komputerowe
oczywiscie), otwarte systemy |
przetwarzanie obrazow. Oczy-
wiscie miato to swoje implikacje
na prezentowane wytwory pro-
fesjonalnej technologii informa-
tycznej oraz gusty uzytkownikow.

SIECI

Wsrod nowych dokonan w sfe-
rze technologii informacyjnej —
faczenie komputeréw z urzadze-
niami komunikacyjnymi okazato
sie najbardziej znaczgce. Bylo to
widoczne na wielu stoiskach i
podczas wielu imprez towarzy-
szacycn. Warto w tym miejscu
chocby tylko wymieni¢ zaintere-
sowanych ta problematyka. Oto

oni: ALCATEL, DIGITAL, ERCS-
SON, IBM, NIXDORF, NOVELL,
PHILIPS i SIMENS.

Ranga przypisywana tacznosci
ma bezposredni zwigzek z ro-
kiem 1992 — , wielka unifikacja
Europy Zachodniej”,

PRZETWARZANIE OBRAZOW

Kopiarki, laserowe drukarki,
optyczne skanery, oprogramo-
wanie graficzne i systemy typu
desktop publishing ukazywaty
wyrazny postep we wszystkim, co
jest zwigzane z przetwarzaniem
obrazow.

Przez lata owa dziedzina — wy-
korzystywania komputeréw do
przetwarzania obrazow widoczna
byta tylko w profesjonalnych za-
stosowaniach, takich jak medycy-
na, biura projektow. Nigdzie wie-
cej. Natomiast nowa generacja
tego typu sprzetu | oprogramo-
wania pracuje z powodzeniem na
kazdym obrazie (takze na zna-
kach) i moze by¢ z powodzeniem
stosowana nawet w domu. Wio-
dace w tej dziedzinie firmy, to:
APPLE, CANON, RICOH i XEROX.

Zatem przysztoS¢ informatyki
lezy (stoi?) w sieciach i przetwa-
rzaniu obrazoéow.

Opracowano na podstawie:
CeBIT 1989 Preview, NEWSWEEK
(marzec 13/89) ;

Wiodzimierz GOGOLEK

W NUMERZE:

Komputerowa analiza
ukiadow elektronicznych

+OCROLLING” tekstu w
dowolinym trybie
graficznym str.
Zaglagdamy pod skore str.
wLabirynt” Lilavati (14) str.
Procedura Copy dla
drukarki D-100

(i podobnych) str.
Informatyczny stownik str.

CeBIT str.
Cziowiek a komputer,

czy tylko basn str.
Uciazliwosci przy
obstudze komputera str.
Jajo str.

str.
Zastosowanie str.
Nowe edytory tekstu
dila C-64i C-128 str.
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CZLOWIEK A KOMPUTER, CZY TYLKO BASN?

Wszyscy dzisiaj jesteSmy zachwyceni komputerami,
zachtystujemy sie ich mozliwosciami, tym wszystkim, co
przy ich wykorzystaniu mozemy dokona¢. Méwimy: oto
zostaly rozszerzone granice ludzkich mozliwosci, doko-
nujemy nowych odkry¢ i poglebiamy ludzka wiedze.
Wszystko to jest prawdg, ale opusc¢my na chwile ten
zgietk peanéw na rzecz komputera i stojac z boku
spojrzmy chiodnym okiem na ten niewatpliwy fenomen
spoteczny — komputeryzacje. Nie jestem wrogiem
komputerow, ale... zdejmijmy ten produkt czlowieka z
piedestatu.

Przyjmijmy teze: komputer, to wrog cztowieka, nie jest
jego przyjacielem. Kazdy czlowiek obstugujacy kompu-
ter-wchodzi w okreslone zwiazki z przedmiotem swojej
pracy, wytwarza si¢ swoisty uktad pomiedzy tymi dwoma
skfadnikami sytuacji. Zaleznosc ta niesie ze sobg okres-
lone, niestety negatywne konsekwencje. Zainteresujmy
sie ludzmi zawodowo trudnigcymi sie informatyka w
szerokim tego stowa ujeciu. Zauwazymy, iz stworzyli oni
odrebny klan postugujacy sie swoim wiasnym jezykiem,
okreslonymi rodzajami skrotow myslowych, odczytywal-
nymi tylko przez wtajemniczonych. Powie ktos: prze-
ciez to nic dziwnego, bowiem kazda grupa zawodowa
tworzy swoj wlasny jezyk oraz hierarchie wartosci. Zga-
dzam sie, ale przeciez nie w kazdej grupie mtodych lu-
dzi hierarchi¢ stanowi pojemno$¢ pamieci wytworu
ludzkich rak.

Proponuje teraz maty spacer droga zarysowang w
ksigzkach S. Lema. Cztowiek postugujacy sie kompute-
rem i rownoczesnie obstugiwany przez ten komputer
poczyna zatracaC swojg ludzkga istote, tj. umiejetnosc

~ postugiwania sie swoimi szarymi komorkami. Wybierz-

my-jedno zdarzenie: poddano egzaminowi trzech stu-
dentbéw, zadajac im do rozwigzania prosty problem ma-
tematyczny. Dwoch z nich nie podato zadnej odpowie-
dzi, bowiem komputer znajdujacy sie w pokoju wyla-
czono. Trzeci za$ skierowat sie w strone komputera
umieszczonego na korytarzu, a przez zapomnienie
egzaminujacego, nie wytaczonego z sieci. Zabawne zda-
rzenie, nieprawdaz? Ale, gdy przestaniemy si¢ usmie-
chac, zwroEémy uwage na fakt, iz zaden ze studentow nie
wykorzystat swojego umystu. Ktoz zareczy, ze sytuacja ta
nie stanie sie kiedys powszechng?

PrzenieSmy sie teraz do Krzemowej Doliny w Kalifor-

-nii, miejsca najbardziej ,,skomputeryzowanego” na kuli

ziemskiej. Powinno ono stanowi¢ miejsce powszechnej
szczesliwosci, a jednak... Permanentnie wzrasta tam pro-
cent samobojstw, psychoz i rozwodow. Okazuje sie bo-
wiem, ze ow klan informatyczny zaczyna w sferze psy-
chiki wykazywac cechy obstugiwanych przez siebie ma-
szyn. Ludzie ci nabrali nawykow pracy komputerowej w
formutowaniu swoich mysli i — co jest znacznie bardziej
niebezpieczne — zaczeli jezykiem komputera przema-
wia¢ do cztonkéw swoich rodzin. Przyznajmy, ze nie jest
to najlepszy sposéb porozumiewania si¢ ludzi najbliz-
szych sobie uczuciowo. Czyz moze nas teraz dziwic, ze
,Sskomputeryzowani” mieszkancy Krzemowej Doliny
oceniaja postepowanie innych ludzi wedtug skali 0 lub 1.
Kazde takie uzaleznienie moze stanowic realng grozbe
braku interakcji miedzy ludzmi lub silnego jej zuboze-
nia. Nikt z nas przeciez nie lubi, aby jego zachowanie
oceniane byto tylko z pozycji celowosci i logicznosci po-
czynan. | jeszcze jedno. ,,Skomputeryzowanie” sposobu
myslenia i sposobu porozumiewania si¢ moze negatyw-
nie wptyng¢ na podswiadomos¢ cztowieka, powodujac
zanik marzen i fantazji. A czymze bez tego jestesmy?
Kazdy z nas styszat chyba o terminie ,,potwor z Id”,
stworzonym przez psychologie, a okreslajgcym strukture
funkcjonujaca w podswiadomosci cztowieka i niszczacy

jego osobowosS¢ poprzez jej rozszczepienie. Ktoz nam
moze zareczyC, iz wptyw komputera, przejecie jego
schematow myslowych nie przyczyni sie do wytworzenia
nowego jakosciowo ,,potwora z Id”"? Czy w przysztosci
nie moze dojs¢ do rozpadu osobowosci cztowieka skut-
kiem zarazenia sie swoistym odpowiednikiem dzisiej-
szego ,,wirusa komputerowego”? Czy taka mozliwoéc
naprawde nie moze zaistniec? Jeszcze tak niedawno nikt
z nas nie styszat terminu ,,wirus komputerowy”, a dzisiaj
moOwimy 0 nim wszyscy.

W dzisiejszym Swiecie cztowiek odbiera mnogos¢ in-
formacji poprzez odpowiedni dla siebie ,,kanat” oraz do
okreslonego progu ich przyswajalnosci. W sytuacji na-
ttoku informacji osiggajacych wartos¢ ponadprogowa
powstaje swoisty ,,korek”, a czlowiek przestaje funkcjo-
nowac. Logika rozumowania wskazuje, ze przypadek ta-
ki moze mie¢ miejsce w sytuacji cztowieka obstugujace-

go skomputeryzowany system rozpoznania operacyjne-

go i czuwajacego nad odpaleniem rakiet z glowicami
jadrowymi. C6z woweczas stac sie moze?

Ogarnieci jesteSmy fascynacja Swiatem komputerow.
Dlaczeg6z wiec czujemy sie w ich obecnosci niezbyt
pewnie? Czyzby instynkt sygnalizowat nam jakie$ nie-
bezpieczenstwo? Jesli nie, to skad wywodzi sie dazenie
do nadawania komputerom ksztattow najbardziej mi-
tych dla cztowieka, w mysl hasta: komputer przyjacielem
cztowieka? |

Przyjrzyjmy sie teraz wptywowi komputerow na psy-
chike dzieci. Japonczycy prowadzacy badania swych po-
ciech zaobserwowali, ze u dzieci bawigcych sie z kom-
puterem przez wiele godzin pojawiajj si¢ dziwne obja-
wy. Dziecko ma ktopoty z charakterystycznymi dla swe-
go wieku zabawami, wykazuje trudnosci w kontaktach z
rowieSnikami, nastepuj3 zaburzenia snu. Najspokojniej-
sze sa w obecnosci swego komputera, pracujac z nim.
Czy nie obserwujemy tu zwigzku z zachowaniem sie lu-
dzi z Krzemowej Doliny? Nie wspomne tu juz o szkodli-
wym wplywie migotliwego, o nienaturalnych barwach
ekranu monitora na wzrok programistow, czy tez upo-
§ledzenia ich stuchu przez dzwieki komputera odbiega-
jace od normalnych.

Konczac swoja opowiesc chce poruszy¢ jeszcze jeden
aspekt fenomenu, o ktérym moéwimy — aspekt moralny.
Gry wojenne, tak modne wér6d miodziezy, stanowig
olbrzymie zagrozenie, bowiem wpajaja jej nawyki zabi-
jania w trakcie zabawy. , Nalot na Moskwe” wskazuje
konkretny cel: ludzi z obozu socjalistycznego, nazywa-
nego nie tak dawno przez b. prezydenta Reagana mia-
nem ,,imperium zta”. Ten szkodliwy rodzaj indoktrynacji
miodziezy powoduje odczlowieczenie wroga; nie jest
on przeciez wowczas cztowiekiem, jest tylko celem.
Doprawdy, argument, iz jestto tylko zabawa, nie trafia
mi do przekonania. Amerykanie w czasie wojny wiet-
namskiej stosowali te samg metode. Nie mowili: czto-
wiek, Wietnamczyk, tylko pogardliwie ,,z6ttek”™, nie za-
bijali ludzi, tylko odpersonifikowanych ,,zottkow”.

A teraz co$ z pogranicza czarnej basni, ktora stata sie
jawa. Oto6z na Zachodzie coraz czesciej pojawiajg sie
programy, ktore na domowych komputerach pozwalaja
oglada¢ obrazy pornograficzne. Ich jakos$¢ przewyzsza
klase odtwarzania w systemie wideo. A komputer trafif
tam juz na podworka. Czy jeszcze niedawno kto$ z nas
to przewidziat?

Powiecie, to demagogia. By¢ moze, ale basn dzisiaj
przeze mnie opowiedziana, jest nig juz tylko czesciowo.
Jutro — moze stac sie przerazajaca rzeczywistoscig.

Powtarzam: nie jestem przeciwnikiem komputerow,
ale... opracowat:

Maciej WASZKOWSKI
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CIAZLIWOSCI
PRZY OBSLUDZE

Miliony Amerykanow spedzajg przy kom-
puterach osobistych cale dnie; w pracy | w
domu, Lekarze w tym kraju zainteresowall
sig, jak ten spedzony przy komputerowym
ekranie czas wpitywa na ich zdrowie,

Niepokol zwtaszcza sprawa — to wcale
nie ksigzycowy problem — czy praca przy
monitorach zwieksza ryzyko poronienia u
cigzarnych kobiet. Kwestia ta staneta na
porzgdku dnia w grudniu ublegiego roku,
gdy magazyn ,USA Today" poinformowat o
Dadaniach dotyczgcych bardzo wysokiego
wskaznika poronien wsrod kobiet obstugu-
jJacych komputery. Sugerujg one miedzy in-
nymi, ze wing za ten stan rzeczy ponosi
promieniowanie emitowane przez displaye
oraz napiely zazwycza) harmonogram pra-
Cy, nie dajgcy pracownikowi zbyt wiele cza-
Su na odpoczynek.

Narodowy Instytut do Spraw Bezpieczen-
stwa | Higieny Pracy prowadzi nawet bada-
nia na ten temat, porownujac wskaznik po-
ronien wsrod 2 tys. operatorek telefoni-
cznych pracujgcych na displayach z analo-
gicznym wskaznikiem 2 tys. innych, ktére
nie majg zZ komputerami do czynienia

Inne badania ujawnity, ze uzZytkownicy
terminali cierpig na roznego rodzaju bole i
zmeczenie oczu. Powoduje to jaskrawe
swiatto emitowane przez monitor, ale takze..
nieodpowiednie krzesto | pulpit,

Ergonomisci twierdza, ze od fizycznych
reakcjl organizmu na kontakt z displayami
uzaleznione jest samopoczucie i jakos¢ wy-
kKonywane| pracy. | tak klawiatura, ktorej kgt
nachylenia nie jest dostosowany do nad-
garstkow moze wywotac tak zwany syndrom
przewodu nadgarstkowego, czyl schorzenie
wywolane zapaleniem $ciegien nadgarst-
kowych. Konsekwencjg jest podraznienie
nerwow. W idealnych warunkach pracy
stawy konczyn powinny znajdowac sie w
poblizu srodkOw przestrzeni, w jakie| sie
mogg poruszac, aby ograniczy¢ tym sposo-
pem ruchy do minimum. Krzesia czy folele
powinny byC tak dopasowane, by stopy
mocno opieraty si¢ 0 podioge, a tydki pozo-
stawaty niemal w pionie. Kregosiup takze
powinien miec peine oparcie.

Klawiatura powinna by¢ umieszczona tak,
aby ramiona byty pionowe, za$ przedramio-
na — poziome. Linia wzroku w stosunku do
ekranu powinna przebiega¢ pod katem
10—20 stopni ponizej linii horyzontainej
terminalu. Wigkszy kat, 10 mozliwos¢ dret-
wienia szyi | barku

Osoby pracujgce w domu majq latwiejsze
zadanie, gdyz same dobieraja sobie witas-
ciwe meble. Pracujgcy w biurach, pozba-
wieni te| mozliwosci, wadliwie zaprojekto-
wane wyposazenie mogg usprawnic¢ przy-
ktadowo, podnozkiem. Dobrze jest tez robié
Kilkuminutowe przerwy podczas pracy.
Gazieniegdzie wprowadza sie nawet gi-
mnaslyke
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Oczy mecza sig¢ wowczas, gdy wedrujg 2
ekranu na kartke papieru. Mozna to wyeli-
minowac. Najprostszym sposobem jest
ustawienie pulpitu w ten sposab, ze papier
jest na tej samej wysokosci co ekran. Dob-
rze jest tez zmniejszyC oswietlenie wnetrza o
polowe w stosunku do oswietlenia wyma-
ganego przy innych pracach biurowych
ZDbyt jasne swiatio powoduje bowiem migo-
lanie ekranu displaya | zmusza oczy do sta-
lego przystosowywania si¢ do jego stosun-
kowo matowe| powierzchni, Stuzg temu
specjalne filtry przeciwmigotliwe, ktore zalo-
Zone na ekran rozpraszajg zbgdne odblaski
swiatta. Dobrze jest tak ustawiC ekran, by
nie padato na niego swiatio dzienne

Czasami praca przy monitorach moze
wywolaC zaburzenia w ostro$ci widzenia
Podczas kontroli lekarskiej, lekarz musi
wiedzieC, lle czasu pacjent spedza przy

<omputerze. 0Osoby noszgce okulary
gwuogniskowe, powinny miec specjaine
Okulary do pracy. Ekran winien byé oddalo-
ny 40—60 cmod oczu.

Przestrzeganie podanych podstawowych
regut powoduje, ze praca przy komputerze
jest wydajniejsza i zwraca poniesione dla
wygody | zdrowia koszty.

Objasnienia do zdjec (z cennikiem):

Zaprezentowane przedmioty maja przy-
niesC zdecydowang ulge cialu przy obsiu-
dze komputera. :

1. Ten filtr nalozony na ekran komputéra
eliminuje migotanie. Cena tylko 69,95 dol.

2. Nosnik na dokumenty (6,95 dol.). Wy-
godny w obstudze — nie trzeba krecic szyja
| ,biegac oczami",

3. Dwupoziomowe biurko na obstugiwany
sprzet jest bardzo ergonomiczne. Cena, ba-
gatelka: 599 dol

4. Kgt pochylenia klawiatury — sprzetu
stojgcego na wiasciwym poziomie — powi-
nien byC przystosowany do natury nad-
garstkow. 5. Tukorpus inogi czujg sie jak
trzeba. Za jedyne 1200 dol. mozna sobie
sprawiC komfortowy | zdrowy anatomicznie
fotel marki Girsberger (jeden z tanszych
modeli).

6. Gdy glowa pracuje, stopy musza mieé¢
wygode.

Komputerowy podndzek kosztuje 105 dol.

(Na podst. US News and World (Report)
opr. J. R.




Fajo

Zasada gry jest prosta. Trzeba naprowadziC znaczek
przypominajgcy jajko na wszystkie drzewa wyswietlone na
ekranie, niszczac je, przy czym kazde zniszczenie drzewa
wyczerpuje energi¢ naszego jajka. Odnawiamy ja zbiera-
jac cyfry pojawiajgce sue na ekranie.

Swigteczny program JAJKO WELKANOCNE adresowa-
ny jest do wszystkich uzytkownikow komputerow, posiada-
.jacych jakikolwiek kompilator jezyka PASCAL. Mimo ze
napisany jest on w jezyku TURBO PASCAL na komputerze
IBM PC, to jednak staratem si¢ unikac wszystkich efek-
townych, ale mogacych sprawic klopoty sztuczek.

Przystepujac do przenoszenia tego programu na wiasny
komputer (jezeli dysponujemy jezykiem TURBO PASCAL)
musimy ustalic, jakie znaki ASCII bedg nasladowaty grafi-
ke. Zacznijmy od jajka. Wybieramy wsrod znakow ASCII
jakis najbardziej przypominajgcCy jajko i jego numer pod-
stawiamy pod zmienng ,glowa”. Nastgpnie wyszukujemy
znak przypominajgcy drzewo | jego numer podstawiamy
pod stalg ,drzewo”, po czym numer znaku zawierajgcego
zaciemniony prostokat pod stalg ,rama’. Nastgpnie pod
zmienne ,ekranx” | ,ekrany” podstawiamy liczbg wierszy |
kolumn na ekranie. Jezeli liczby te beda rozne od 80 X24

Progras Jajke Wielkanocne;

{uses crt;) (W wersyi TURBD PASCAL 'a 4.0 i 5.0 usunac nawiasy kosentarzal
const rasa =177; (Nuser ASCII znaku raski P
glowa =2; ~ (Nuser ASCII znaku wybranego na glowe wezal
ekranx=80y  (llosc znakow w wierszu) :
ekrany=24; (llosc ilnii na ekranie)
dr 2ewc=3; (huser znaku dla drzewa)
gora =-r ; (Klawsz poruszajacy jajko w gore)
dol ='c’y (Klawsz poruszajacy jajko w dol )
lewo ='k'y (Klawsz poruszajacy jajko w lewo)
prawo ='1'3;  (Klawsz poruszajacy jajko w prawo)
_ var
lastarray(l..2,1..ekranx] of byte; (Tabela polozenia drzew w lesiel
jedzeniesarrayll..3) of byte; {Polozenie 1 wartosc znaku mu}
poziom:byte; - {(Poz1iom gracza)
wykarczom:byte; {Ilosc drzew wykarczomanychi
#0C: integer; (Aktualna posiadana eoc)
X, yibyte; {Polozenie jajka na ekranie)

Function readkey:char;

{Funkc ja odczytuje znak nacisnietego klawisza odpowiegnik w TURBO PASCAL v4.0)
{Przy uruchamianiu tego prograsu w wersji 4.0 lub unmm. procedur e
nalezy usunac)
var a:char;

begin

repeat read(kbd,a); until a0’ ';
readkey:=a,

 ends

Procedure raskaiopcja:boolean) ;
(Procedura rysuje raske wokol ekranu, opcja ustala czy raska sa byc rysomans
czy ter czyszczona (opcja=false))
var i,)tbyte;
b!gm

7 gotoxy(l,1)g
for 1:=1 to ekranx do
beqin

1f opcja then write(chrirama)) else writel” ');
end;
for ji=1 to ekrany-l do f.t.tnil bocznel

begin
gotoxy(l,3);1f opcla then writeichr(rasa)) else writel’ ')

{Linia gorna }

gotody(ekranx, j)jif opcla then writelchrirasal) else writel(” ')j i
end;
gotoxy(1,ekrany)j (Linia dolna) '
for i:=1 to ekranx do
begin
if opcia then write(chrirasal) else write(’ ') I
end;
end;

bedziemy- musieli przeredagowac procedury OPIS |
CZOLOWKA Reszta juz powinna zadziala¢ prawidiowo.

Jesli zas program chcielibySmy uruchomic pod innym
kompilatorem jezyka PASCAL moze zaistnieC potrzeba
dopisania na poczatku programu procedur:
go to xy(x,y: integer) — ustawiajgcej kursor na ekranie w
pozycji X.Y,
funkcji:
random (x. integer) — podajacej liczbe losowg z zakresu
0.X
readkey — czytajacq nacisnigty klawisz bez koniecznosci
nacisniecia ENTER po wprowadzeniu znaku;
round (x: real) — zaokragla]aca liczbe rzeczywistg do cal-
Kowite|.
oraz ustalenia typu okrojonego byte = 1..256,
moze rowniez sprawicC ktopot linia:
if (a = gora) or (a = dol) or (a = lewo)...
wtedy mozna ja zamienic na
if (@ = chr (gora))... lubif(a="r)or(a="c)..

Tak wigc tym razem nie daje gotowe| zabawki do wkie-
pania, ale proponuje troche pracy przed zabawg. Na pew-
no sprawi to znacznie wiecej przyjemnosci.

Po prawidiowym przeniesieniu programu proponuje juz
na wlasng reke urozmaiciC program np. przez wprowadze-
nie grafiki, czy tez licznika czasu itp. Konstrukcja programu
jest podatna na wszelkie przerobki. Autor pozostawia smb|e
jedynie prawo do nieusuwania swojego nazwiska.

Zycze mile] zabawy zaréwno intelektualne). jak | manual-

begin
| for i:=] to ekranx do ' \

o). CEZARY DOBROWOLSKI
Procedure opis;
(Ukazuje na ekranie opis programu)
var aichar; ! -
begqin
clrscrs
- gotoxy(1,3) _
weitelnl® JAJKD WIELKANOCNE wybralo sie na wycieczke do lasu. W
ariteln(’ Wpadlo tam w zasadzke. Wielki plac otoczony zabojczym ogrodzenies. ‘)3
writeln(’ Uratuje sie jesli zetnie wszystkie drzewa. Na sciecie drzewa potrze- ');
writeln(’ buje energii ktora pojawia sie na ekranie w postaci cyfr rownych ‘)3
writelni’ urtqu:l energil. Rl
writeln(” Jezeli zascb energii spadnie pm:lj zera jajko ginie. ‘)13
writelal’ Niekiedy 2darza sie 7e energia zostaje umieszczona na drzewie i wtedy');
writeln(’ Jajko ausi posiadac energie wystarczajaca na I:ilcll m i dopiero’);
weiteln(’ ‘wtedy mozna myslec o odnowie energii. ‘)3
writeln(’ Po ekranie poruszasy sie uzymajac klawiszy: ‘B
writelny’ k = ruch w lewo ; 0%
witeln(’ 1 = ruch w pramo; V3
witelnl’ r = ™ich w gore ; ) )3
writeln(’ € = ruch w dol ; %
writeln;
witelni’ 7 IYCIE NWILEJ IABANY . )3
‘ramkaitrue); '

repeat “a:=readkey; until a)’ "y

end;

Procedure tworz_las;
{(Wyznacza pozycje mumlwdl#nniﬁmhknltmh}

var 1ibyte;

begin
repeat

las(1,iJ:=random(ekranx-3) ¢2; luﬂ,ﬂ.-rmllhmrlﬂzi
until tlasil,ilCG2) and (lasl2,i102)4
gtmryilutl.il.lﬂz.ﬂuﬂhldrmu

end;
end;

Procedure Czolowka;

{Pokazuje czolowke na ekranie’
var aichary
iy ishyte; {{a. posocnicze do obslugi petlil
tabzarrayl1..11] of string(B0]; (Tablica przechowyjaca napis czolowki)
pom:string[B0l; {Ia pomocnicza do zamiany * na P
begin '
clrscr; raska(truel; tworz_las; %
tab(2li='# % & e @ L D L R B TR DR R R N L
tab[3liss &' 5 » ' U R I I R I R U N

S



L

tabldhi='e ¢ % & = - ie @
tab(S):="#¢ #4¢ + # . B
tabléli='¢# # & e HHM - F & &
fabl7):=seate 86 #0080 % &
tabiB):=" I S S &'4 8 #'
tab(F1:= # & 3 $ 2E B 8
tab[10)s="# & wwede & # % & ~@® # j .
tabllll:=" #+¢ % & W * & e
for iz=1 to 10 do
begin
tablili=""; pom:=tabli+ilg
for ji=1 to length(tabli+1]) do (lamienia znak + na
begin
if ponljl="#" then tablil:=tablil+chrirama)
else tablil:=tablil+" 'y ;
end; -
end; - ‘
for i:=1 to 5 do. (Drukuje tekst naglowka)
begin-
qotoxy(6,341); writeln(tablil);
end;
for i:=6 to 10 do Teed
begin
. 9otoxy(20,5+i); writeln(tablil); :
end; ' -
gotoxy (round ( fekranx-25) /2) , round (ekrany/2) +3) ;
writeln( autor: CEZARY DOBROWOLSKI )
gotoxy (5, ekrany-2) jwrite( ‘Wybierz pozioa gry {1.2!3,4,5! "N
repeat a:=readkey; until a in ['1°,'2','3",'4,'5' )
case a of . {(Wybor poziosu gry) '
‘1" ¢ poziom:=200;
2" : poziom:=130;
3 & poziow:=100;
‘4" 1 poziom:=50;
‘9" 1 poziom:=10;

.
[

4

end; s

Procedure wygral |
begin |
gotoxy (round ( (ekranx-11)/2) , round (ekrany/2) <24
writeln('WYBRLES'); s
gotoxy (round ( (ekranx-11)/2) , round (ekrany/2) )
weiteln (" JAJKD URATONANE ‘)3
ramkalfalse);
end;

Procedure praegralj |

begin ' | |
gotoxy (round ( (ekranx=11) /2) , round (ekrany/2) -2) §

~wreitelnt FPRIEGRALES' ) -

gotoxy (round ( (ekranx=11)/2) ,round(ekrany/2) ) ;
writeln(' JAJKD IGINELD );

gotoxy (x,y); write(’ "); raska(true);

end;

Procedure czy jedzenie; '
{Procedura sprawdza czy pobrano jedzenie a jesli tak to ustdwia nowa porcje)
begin
if (x=jedzeniell]) and (y=jedzeniel2]) then
begin
BoC: =moc + Jedzeniel(3];
jedzeniel]):=randos (ekranx-J3) +2;
jedzenie(2]:=randoaiekrany-3)+2;
11=ls
repeat
it lasll,i1)=x then
begin
if las(2,1)=y then
begin '
las(1,1):=0; las(2,i)s=0;
e0C: =soc-randoa (20) ;
wykarczom: =wykarczom+l;
exit; (Wyjscie w chwili wykarczowania drzewa)
end;
end; -
i1=1+l; p 1
until (ir=ekranx); (Jajko nie zmajduje sie na poz. wyst. drzewa)
end; | | | _
Procedure Inicjuj;
{(Procedura ustala wartosci poczatkowe zmiennvch o090 lnodostepnych)
begin - .
wykarczow:=0; moc:=20; x1s2; yi=2;
Jedzeniell):=random(ekranx-3)+2;
jedzenie(2]:=random(ekrany=3)+2;

6

"

BEGIN

jedzenielI]:=random(10);
eds | 4

Procedure. jajko;
{Wlasciwa procedura gry)
var old_x,old y:byte; (Im. pamietajace poprzednia poz jajka)
old_a,a:char; {In. pomocn. pamietajace znak nacisnietego klawisz)
koniec :boolean; (Ia. warunkujaca koniec gry po dotknieciu barierki}
beqin ;
koniec:=false; ¢ -
gotoxy ( jedzeniel1), jedzeniel2]) jwrite( jedzeniel(3]);
gotoxy (x,y); writelchr(gloma));
repeat a:=readkey; until a(d>'’y
repeat Iy
©old_x:=x; old_y:=y; old_a:=a;
delay(poziom)
1f keypressed then a:=readkey;
czy_karczuje; ,
cZy_jedzenie; ‘ -
gotoxy (23, 24) jwrite(” ') '
gotoxy(10,24) jwrite( 'Posiadana moc: *,soc);
it (a=gora) or (a=dol) or (a=lewo) or (a=pramo) or (&= ') then
beqin {obsluga klawiatury)
case a of
gora : if y»2 then yi=y-1 else koniec:=true;
dol : if y(ekrany-1 then y:=y+] else koniec:=true;
lewo : if %22 then x:1=x-1 else koniec:=true;
prawo: 1f xiekranx-1 then xi=x+| else koniec:=true;
end; '
end
else ai=old_a;
gotoxy lold_x,old_y);
wite(’ ');
gotoxy (x,y);
weite(chriglosa) )} .
until (koniec) or (moc<0) or (wykarczow)=80);

endi

{oczekimanie na pocz. nacisn. klawisza)

{opomnienie zwalniajace gre}

inicjuy;

czolowka;

opis;

clrscry

raska (brue);

bworz_las;

Jajko; ’

if wykarczow=80 then wygral else przegraly
END.




KOMPUTEROWA ANALIZA
UKLADOW ELEKTRONICZNYCH

ANALIZA ZMIENNOPRADOWA — AC

Analiza AC umozliwia badanie dziatania ukiadow elek-
tronicznych przy pobudzaniu sygnatem sinusoidainym o
zadane) czestotliwosci . Do analizy wykorzystamy metode
wskazowa i liczby zespolone. Nie bede wnikat w teorety-
czne podstawy te] metody, a wszystkich zainteresowanych
odsylam do podrecznikow fizyki opisujgcych obwody pra-
du zmiennego | metode wskazows.

Zgodnie z prawem Ohma zaleznoSC miedzy napieciem
| natezeniem pradu zmiennego dla rezystora wynosi:
u=R~+*i

| .
o *w*C '

dla kondensatora wynosi:

dla indukcyjnosSci wynosi: U = jrw*L*i

gdzie: u — spadek napiecia na elemencie [ V|
|  — prad przepltywajacy przez element |A]
j — liczba zespolona: j = /-1
w — pulsacja: w = 2*m+f |[rad/s], m = 3.14..
f — czestot. [Hz]
R — rezystancja (€]
C — pojemnosc |F]

L — indukcyjnoSc H] d
+ Problem mozna uogolniC uzywajgc impedancji.

dla rezystora: u = Zg"l, Zg = impedancja rezystora

I
e j*w*C
pedancja kondensatora
. = j*w*L — impedancja
indukcyjnosci
Rozwazmy prosty uktad przedstawiony na rys. 1a. W
miejsce elementow podstawmy ich impedancije. Obrazuje
to rys. 1b. Powstaty schemat przypomina siec rezystorowg
z analizy DC. Tak jak poprzednio interesuja nas napiecia w
wezitach i prady w zrodtach napigciowych. Poniewaz w
kazdym obwodzie dzialajg prawa Kirchoffa, wigc mozemy
zapisac (analogicznie, jak w analizie DC):
wezet 1. —leg+ I, +1,b=0

dla kondensatora: u = Z¢'i, iIm-

dia indukcyjnosci: u = Z.",

-YRI

YRI+YCl+YC2

-¥C2 YLI-YC2+YRZ

wezet 2. —iy+ I3+, =0
Weze* 3. —"'iz jeae i::__ T if~_ = (
2rodio E: e — Uy =0
gdZiE: iZFH = |y = (LI] — Ug} . YFH. Yrr = 1!{ZH1
iZaz2 = Is = U3 * YRz, Ymrz = 1/Znr2
izct = la = Uz * Yc1, Ye1 = 1/Zcy
izc2 = ia = (U2 — Ua) * Ye2, Yea = i/ Zca2 _ y et ,
By 2= i = fus = ts) ¢ Yy, - Yoo =1/ po uporzgdkowaniu wzgledem napieC | prgdow otrzymu-
PO podstawieniu pradéw otrzymujemy: jemy:
Weze* i 2 *—*iE + YR1* Uy — YRz * Uz + Yu * Uy — YU * Uz — 0 Weze* I (YF" + YU) * Uy YRt * up =Y. U3z = e=0
wezel 2 —Yrt * Uy + Ygry * Uz + Yer + Uz — Yez o Uz WQ—!ZE* 2. —Ym1 * Uy, T+ {Ym + Yei T Yer)*Us Yoot Ug = 0
—Ye2+us=0 W@ZE‘ 3. Yt * U4 ‘—ch * Uy + (Yu + Yc;; + YH;_:) * Ug 5 0
wezet 3: —Yiy + Uy + Yir = Us — Yoz * Uz + Yez * Us + Yaa * zrodio E: —u; . v
* Uz =20

2rodio B: e —uy =0

Tablice admitancyjna przedstawia rys. 2.



e

Z przeprowadzonej analizy wynika kilka istotnych wnio-
Skow:

1) mechanizm tworzenia macierzy admitancyjnej jest
taki sam, jak w wypadku analizy DC.

2) kondensatory i indukcyjnosci posiadaja taki sam
szablon, jak rezystory, z tg jednak réznica, ze ich im-
pedancjg¢ nalezy obliczy¢ wzgledem ustalonej cze-
stotliwosci (rys. 3, 4).

3) analiza numeryczna polega na rozwigzaniu liniowego
zespolonego uktadu rownan. |

Jedyng istotng réznica, w poréwnaniu z analiza DC, jest

koniecznosS€ operowania na liczbach zespolonych. Musi-
my nauczyC komputer rozwigzywac liniowy zespolony
ukiad rownan. Oto przykiad takiego réwnania stopnia dru-
giego:

(@11 + ]+ Dyy) * Xy +jryy) F(@raHj*byo) * (Xp+j*yo) =
— C + J " d*[

(@21 T)* D) =Xy Hj*yy)F (@ +]* Do) * (Xp +jeyy)=
=C, + ] . d?

gazie: a,,,..,ap; — CzeS8C rzeczywista wspéiczynmkéw

rownania
Dy1....D22 — C€z@SC urojona wspoiczynnikow rr.‘:rw-
nania
X1, X2 — C€2z@SC rzeczywista niewiadomych
Y1, Y2 — €z@S$C urojona niewiadomych
Cy,Cp  — C2@S$C rzeczywista wyrazdw wolnych
d, d, — ©z@S$C urojona wyrazow wolnych

PO rozpisaniu ukftadu i rozdzieleniu czesci rzeczywistej |
urojone) otrzymujemy:

@1 * Xy Fan* Xog= Dy vy, =D yatjr(byy 2 Xy + by
*Xpgtay*ry;tapry)=c +j+d,

Q1 * Xy T 8 * Xp — Dpy *yy =Dy *yp + )+ (byy + X, +
TDp*Xotan+y,tap y)=c,+j+d;

Poniewaz czgsSci: rzeczywista i urojona musza spetniaé
rownanie tozsamosciowo, stad uktad dwéch réwnan ze-
spolonych mozemy zastgpi¢ uktadem czterech réwnan
rzeczywistych:

811 * X9 + 812 * X2 — D11y * Y1 _b1z'Y2=C1
d21 * Xy + 822 * X2 — D21.* yy — D22 * Y2 = C2
D11 * Xy + Dy2 *» X2 + a4y * Yy + 812 * y2 = 0,
D21 * X4 +bﬂ*ﬂ+ﬂl1*¥1 +a!2*YE=dE

A

Z takim uktadem juz sobie radzimy!'
Dla ukfadu n-rdwnan zespolonych: -'
(A11+)*Dy1)* (X4 +i*y1}+...+(a1n+j_~b1nj*(xn+j*yn):c1+jrd1

(@n1 +*Dnt)* (Xs Fj*Ys) +...+ (@an+*Dan)* (Xn+i* Ya)=Cat i+

uzyskujemy 2n-rownan rzeczywistych:
an*Xst..tanm*Xan=Dbi1*ys— .. = Din*yYn=Cy

aﬂ1*xﬂ+-~-+ann‘xn_bn1*yn"‘_‘,-—bnn-.ynz

Dn*K1+...+b1n*){n+a11*'}’1+...+81n'}'n=d1

bn‘l * X1 ++.++bnn'3n+ﬂn1 'y'l +..,+ann*yn=dn
Pora przypomnieC sobie pare uzytecznych wzorow:
k=a+j*b, k — liczba zespolona
a — czesc rzeczywista
b — cz@SC urojona

|k |=v/ a*a+b+b — modut liczby zespolonej k

@=agr (k)=arc g ( %) — argument liczby zespolonej k

Poniewaz rozwigzaniem uktadu rownan sg czesci rze-
czywista i urojona napieé w.weztach | pradow przeptywa-
jgcych przez zrodta napieciowe, stad na pﬂdslav.ue powyz-

szych wzorow otrzymujemy:
dla napie¢: modut napiecia — napiecie mierzone przez

woltomierz
argument napiecia — przesuniecie fazowe na-
piecia

dla prgdow: modut prgdu — prgad mierzony przez ampero-
mierz

argument prgdu — przesuniecie fazowe pradu

Uktad wprowadza si¢ identycznie, jak dla analizy DC. Po

uruchomieniu analizy numerycznej (klawisz <w>) nalezy

podaC czestotliwosce, dla ktorej analiza ma zostac¢ prze-
prowadzona.

WYJASNIENIE: dla tranzystora podajemy staly prad jaki

przeptywa przez kolektor, czyli |, obliczony

‘ podczas analizy DC.

Krzysztof POZNIAK

k1
+ *
* +
% " ¥
+ KrZusztof PozZniak *
* -
# Analiza AC vk lLadow elektron. %
* -
* <

2 22 22 2 2 R I R R R R R R R R R R R R R R R R

1@ DEF FN z(p,k,2)=(z<p) OR I(Z
k) OR (Z <»>»INT z)

11 DEF FN uvuik)=t(2,e(x,L,k))
13 DEF FN p(k) =t (2,k+maxw-1)
14 DEF FN utr,:1=se (r+r+1 #1)
15 DEF FN a(r,i)=180%SGN (1 + (i
=Q) ) ¥ACE ((SGN (r+(r=0)) *SOR_ ((r
¥r+l{ir=0) AND (i=@))) /(r *r +i *i +¢
(r=9 (1=@))1)))) /PI
10 inicgygalizacgja uvkladu
105 R @: INK 7: BORDER @: C

LS
110 LET Ybe=1,/2500: LET Ut=0.02
S: LET maxw=10: LET b-uaxu+1 LE
T maxn=2smaxw
120 GO SUB 7000
130 GO SUB 7400
14 3020
100

Q ﬁi i
1210 n=2+N: FOR k=1 TO n: LE

frozZklad Gauvssa




T X(k)=Kk: NEXT Kk: FOR k=1 TO nNn:
LET m=0: FOR y=k TO n: FOR X=k T
O n: IF ABS n(y,x)>m THEN LET n=
ABS Nn(y,x): LET mu=4y: LET ax=X
1020 NEXT X: NEXT 4: IF m=0 THEN
PRINT “"uklad nie ma rozwiazania
a ": RETURN
1030 FOR L=1 TO n: LET m=n(k,L):
LET nck, )=nimy,L): LET nimy, L)
=m: NEXT L: LET m=b(k): LET (k)
=bimy) : LET bind)l=m: FOR L=1 T
) Rty ™ B=n (L, ,Rk): LET Nl k)= é

mx): LET n(L,mx)=m: NEXT L:

m=x (k) : LET x(k)=x(mx): LET X (mX

) =@

1240 FOR L=k+41 TO n: LET m=ni(l,K

ysnik,k): FOR Jj=k+1 TO n: LET n(

i)=n(Kk,J)*m: NEXT Jj: LE

. ) #m: NEXT L: NEXT

1 STEP -1: LET nmn=

Nn: LET m=m+t (1,X

XT L: LET t(1,X (K

+ NEXT k: LET

§a numecryczna

dLa

S@21 REM uwagi i bledy

SP05 IF e(x,L,2)=e (x,L,3) THEN P

RINT ;uuaga—zuarte zrodlo SZP".e

Ex,L,31)

SP06 IF e(xX,1,4)=0 THEN PRINT "U

uagaifcroua wyd. pradowa SZP",el

X3l |

5218 REM tworzenie macierzy

5015 LET k=3: GO SUB £5100: IF st

op=1 THEN RETURN
S@20 IF e(x,L,2)>2 THEN LET r (FN
y(2) ,b)=r (FN u (2] , b)Y+ (x , L ,4)
5921 IF e(x,1,3):® THEN LET r (FN
ul(3),b)=r (FN U I(3),b)-e(x,1,4)
5022 RETURN _ !
SQ30 REM wizualizacgya wynikow
5035 PRINT ° INUERSE 1; "S5ZP",;e (X
,L,1); INUVERSE O;TRB 5; "U+=";e (X
,L,2),;,TAB 12;"U-=";21(X,1,3)
S35 LET ml1=2: LET m2=3: GO0 SUB
6400: LET mod=FN mi(mr,mi): L
rg=FN at(mr,mi): PRINT °‘TRE S;"
U. = “oari AN TR . O AU =
"YU TAB B; "Usk = Y, m0d; " W
6, "aru = ", a ? “ stop",.TRB
J.
m

’

gy, L
b(k

)
nit
LET

pradowe

rq;
sk = ";Eix,i,d E“ A';TAB &;"
“re(X,L,4)Emcxmr, " 5 B

S240 RETURN

510 tale zZrodLlLa n
5185 IF e(x,1,4) =0 THEN
waga-zZerowa wartosc nap

v R &
5196 IF e X, L, ,2)=e (x,L,3)
RINT INUVERSE 1;'""blad-zwarte 0
Lo SZN";e(x,Ll,1): LET blad=1: -
TURN :

5110 REM tworzZzeni1e macierzZy
5115 LET k=3: GO SUB 610@: LET Kk
=1:- GO SUB 6280: IF stop=1 THEN
RETURN

120 IF e (X

.-—n.-UI-
[ - '“Hh e -nl—-._
o

FM wi2) ,FN p (L
LI?LI yFN u (2)) =r

HEN LET r (FN
yi3) ,FN p (L
) ,FN U (3) ) =r

b)=r (FN pI(LP

~T0 ~
n—=n
~ =~V =TV v
V==~
pr o W
- POZ

PA~CETM—C
QLROCRRZ~~NZ™

aed-n

et
-~

Z~- ~N
* s N PMNZOr~ 2D~

c

alizacgja wynikow
INVERSE 1; "SZN".® (X

b=
Sl S®

o~ -
Fns.

5218 LET k=5: GO &SUB ©5100: IF st
op=1 THEN RETURN
- 85220 IF e(x,L1,2)>@8 AND e(xX,L,41>
©@ THEN LET r(FN wvi(d4) ,FN wi(2))=r{
5221 IF e(x,L,2)>® AND e (x,L,5)>
@ THEN LET r(FN uitsS) ,FN uvi(2))=rt
FN u(S) ,FN ut2))+e(x, L ,6) \
s222 IF e(x,L,3)>2 AND e(x,L,4)>
@ THEN LET r(FN vi(d4) ,FN vui(3))=rl
FN uid) ,FN u(3))+e(x,L,06)
S223 IF e(x,L,3)>2 AND e(x,L,5)>
@ THEN LET r(FN u(S) ,FN u(3))=r(
S225 RETURN
S230 REM wizvualizacja wyniko
S235 PRINT ‘ INUVERSE 1; "ZPSN", el
X,L,1); INUERSE Q,;TAB 6; "S+=";¢el
,L,2), TAB 12, "S-=",e(x,L,3) ,TAHB
18;"I+=";e(x,L.,4);TAB 24;"I~-=",

@ THEN LET r (FN

in==-t(1,n+FN p(Lp)): LET mOod=FN
mire,im): PRINT ‘TRE &6; "Usk = "
Bt UY,TAB 6;"'Rel = “;re;" A,
THB T YIAl = “Jim R TRE ©; " 1S
Kk = "“;mod;" R",TRAB &, "Psk = ";mrf
*re;.l u'll
S149 L lp=Lp+1l: RETURN
S20 Zlf. Pradowe =ter. nNap.

S201 REM uwag:r 1 bilsdy

5205 IF e(x,LlL,2)=2(x,L,3) THEN P
RINT "wwaga-zZwarte wezly ster, £
PSN";e (%, L,1)

5206 IF efx,L,4)=e(x,L,5) THEN P

RINT "vwaga-zZwarte wezly prad. Z
PSN",e (x,Ll,1]

S207 IF e(xX,L,6)=0 THEN PRINT IN
VERSE 1;'"BlLad-zerowd wspolczZynni
Kk ZPSN";e(x,L1.,1): LET stop=1: RE
TURN

5210 REM tworzenie macierzy

LET ml1=2: LET me2=3: GO SusB
6400: LET mod=FN nmr,mi): LET v
r=ar: LET vi=mi: LET mi=4: LET »n
2=5: GO0 SUB 64900: PRINT “‘TRB 7,"
Yr = “;e(x,L,;8)," S",TAB S, "ReUs
“;uUur;" U, TAB S;"ImUs = ",ui;
“U";TAB S, "skUs = ";mod;"™ U";TRH
B 8§;"arus = "“,FN afur,ui);" stop
nATYMB BT el BT U“ETRB a;"

inU = "'mi;TRAB B; "USk = “;FN-m(m
r,mi);" U, TAB 6, "aruU = ", FN a(nm
F'mi).TAB 6;"Isk = “;mod*e (x,L,B
y'v @t PRINT TRB 8;“P = “;mod#e

(X,L,6)*mr ;" Q"

S240 URN
530 f. pradowe ster. prad.
5301 ywagi i bledy

5305 IF e(x,l,2)=e(x,Ll,3) THEN P
RINT “uwaga-zZwarte wezly sier.

PSP"; e (X 1)
5306 IF e(x,l,4)=e(x,L,5) THEN P

RINT "uwaga-zZwartie wezly prad. <
PSP",e (%X, L,1)

5307 IF e(x,L,6)=0 THEN PRINT IN
VERSE 1; "BlLad-Zerow wspolczynni
Kk ZPSP",e(x,L,1): L stop=1: RE
TURN _

5310 REM tworzZenie macierzy

5315 LET k=5: GO SUB 6100: LET K
=1' GO SUB 6209: IF stop=1 THEN

" RETURN

5320 IF e(X,.,2)>@ THEN LET r (FN
U2 ,FN pilpl)=r(FN U(2) ,FN P (L
p)) +1: LET r(FN p(Lp) ,FN u(2))=r
(FN p (LP) ,FN u(2)) -1

s321 IF e (X,l,3)>® THEN LET r (FN
v(i3) ,FN ;tlp)!:rtFN D(3) ,FN p (L
Pp)) -1: LE r(FN p(LP) ,FN U (3)) =r
(FN P (LP) ,FN U (3)) +1

5322 IF e(x,L,4)>2 THEN LET r (FN
U(4) .FN p(LP)) =r (FN U(d4) ,FN P (L
gn-ux,t,m
323 IF e(x,L,5) 0 THEN LET r (FN



Ui(S) ,FN p(LlpP))=r(FN ui(S) ,FN p (L

Pl)+ei(x,L ,B)

85325 RETURN

S330 REM wizualizacgja wynikow

S335 PRINT * INVERS 1,"2P5P“'¢t
2R3 11' INUVERSE ©;THE 5,"5+= ;e[

l ; TAB 12; "5~ =":.en‘.x y3) ; TAB
13,“I+-",E(K;l,4] TAB 24,"I-=";
e(x,L,9)

8336 LET ir=t(1,FN pttpll LEY .4
1-t[1,n+FN p[l.pll LET mod=FN n(
,14): LET »pil=d: LET axstS: 6O S
UB 6430 PRINT ‘TRB 8, "k = ", & (X
s L,08); (", TRB S, '"Rels s “,:ir,"
ﬁ";TRB S;"Inls = ";ii;" A", TAB
S;"skIs = "“,mod;"” A", TRAB S, "arls
= “:FN atir,ii);"” stop",TRAB 6;"

rel = “;ar; " VU, TAB ©; "inU = ";n
i, TAB 6, "Usk = ";FN mimr ,mi);" VU
", TAB 5;"aru = "";FN a(lf,lll,TﬂB
6, "Isk = ",modzxe(x,L,6),;" R":

RINT TRAB 8, “P s ";nod*elx.t.&)-“
r..;li UII

534090 L lp=lp+l: RETURN
540 Zr. Nnapiec,. ster. nNnap.
5401 M Uwagi i bledy

92405 IF e(x,l,2)=e2(x,L,3) THEN P

RINT "uwaga-Zwarte wezly ster. Z

NSN",e(x,L,1)

5406 IF e (x,L,6)=0 THEN PRINT “?
P

ui?a—zerouy WSPOLCZ. ZNSN";e (X%,

RINT INVERSE 1, "blad-zZwarte wezl
Yy nap. ZNSN";e(x,L1,1): LET stop=
1: RETURN

5410 REM twOorzenie macierzy

5415 LET k=S: GO SUB H100: LET
=1: GO SUB 6200: IF stop=1 THEN

RETURN

2420 IF e(x,L,2)>2 THEN LET r (FN
PILP) ,FN vui2))=r(FN p(Lp) ,FN u(
2)) -e(x,L,6)

5421 IF e(x,L,3)>@ THEN LET r (FN

PILP) ,FN UI(3))=r(FN p(Lp) ,FN U (
J))+e(x,L,B6)
5422 IF e(x,1,4)>@ THEN LET r (FN
Vi4d) ,FN P(LP))=r(FN ui(4) ,FMN pI(L
Pl =1: LET r(FN p(Lp) ,FN UI(4) ) =r
(FN p(Lp) ,FN ] 41
S423 IF € (%X, L @ THEN LET r (FN
wIiS) ,FN p(Lp (FN u(S) ,FN p (L
Pl +1: LET r( (Lp) ,FN v (S)) =r
(FN pt(Lp) ,FN ) -1 -
5425 RETURN
S430 REM wizualiz
S435 PRINT ° INUE
X,L,1), INUERSE @0,
4

Ui
) o
) )
FN
U
L

,2) , TAB 12; "S-
S:“I¢+a";@IN,;'L,
tk';5)
S LET ml=2: LET m
Q: ET mod=FN n(m
( N pi(Lp)): LET
L : PRINT ‘THB
[J ";TRB 5; i

el
=
6 B
= F
)
EB E;"ImUs = “;ui;" VU";TAB
F

L
{x
43
4.0
X3
plilLp
L ,0
L] ] Ul!';T
5, "8
R
o
ii,TH
V", TR
B

s = “;mod;"” U";TAB §; "aru
ur,uil) ;" stop";TAB 6;
*'R”;TAB 5 “iml = ”;
sid
J

)
)
LS =
;FN a
= i
e 6 " '
B 5: Wi
6, "Usk =

PRINT TARB ",nnd*etx,t S)#

, M
(=]
lr e UIi

5¢4G lp=Lp+l: RETURN

SS5S0 napiec. ster. prad.
sSS81 Uwagi i bledy

2005 IF e(x,L,2)=e(x,L,3) THEN P
RINT "uuaga-zuarla uezlu ster. Z
NSP";e(x,1,1)

SS06 IF e!x,t 65) =@ THEN PRINT "U

Ui?i-!ﬁfﬂ#g -SPOlCZ- ZNSP" ;e (x , L
s

10

K UEN R (Ee, 05"
I S aifN adic,ii);TA

4
s
r

: od*#e (x,L,0B6

[

. L]
’
L]

(
re
I
a
8,
P
r

SS07 IF e (X,

RINT INUERSE i+
Nap . ZHSP' e
. RETURN

S5190 REM tworzenie macierzy
5515 LET k=5: GO SUB 61@0: LET
e2: GO SUB 6200: IF stop=1 THEN

= (xX,L,S) THEN P
"blad~-2Z uarte wezl
X132

4)
% ). LET stops

RETURN

o528 IF e(x,L,2) >3 THEN LET r (FN
VI2) ,FN pilp-1))=r(FN u(2),FN p
(lp-1)J)+1: LET r(FN p(lp-1) ,FN U
(2))=r (FN pilLp=-1) ,FN w(2)) -1
9621 IF e(x,L,3)>@ THEN LET r (FN
U(3) ,FN p(Llp=1))=r(FN u(3) ,FN p
(Lp-1))-1: LET r(FN p(Lp-1),FN v
(S))=r(FN p(Llp~-1) ,FN U(311 +1
o522 IF e(x,L1L,4)>® THEN LET r (FN
uid4) ,FN p(Lp))=r(FN uitd4d) ,FN pi(L
Pl)+1: LET r(FN piLp) ,FN U (4d))=r
(FN ptLp) ,FN vuid)) -1

2923 IF e(x,1L,5)>»0 THEN LET r (FN
UvIiS) ,FN pPIlLp))=r(FM LvI(S) ,FM pIL
PJ)=-1: LET r(FN p(LpP) ,FN U(S))=r
(FN p(LpP) ,FN Uui(S)) +1

S524 LET r(FN pt(Lp) ,FN p(lp=-1)1=
riFN PL(LP) ,FN PlLP~-1))+2ix,L ,B)

5525 RETURN
SS380 REM wizvalizacja wynikow
S535 PRINT ‘' INVUVERSE 1; "ZNSP";e (
x,l,il; INVERSE a;Tna 5, "S+=";¢e(
2) , TRAB 12, "S~-=",e(x,L,3),TAB
13,"U+=",e£x L,4) ;TRB 24 "iy=z=*;
ei(x,L.,S)
5536 LET irst(i1,FN pt(Lp)): LET i
i=FN t(1,n+FN p(LPll LET mod=FN
n{ir,:il LET mr=FN t(1,FN pt
+1)): LET mi=FN t(1,n+FN p(Lp+
): PRINT ‘TAB 7;,"Rw = ",e(x,L,
;" O ;;TAB 5,"ReIs R:s 38,508
AB S;"ImIs = ";ii;" A";TAB S;
Is = ‘imod;" A", TAB S; "arIs
FN a(ir,ii);" stop”;TRAB 6, “re
nr," ‘A"; 'i’HB 6,"imI = “;mi;"
" + 6;"Isk = ";FN m(mr :
“,THB 6;"arl = ,FN almr
top"fTﬁé 6, "Usk = 5 >
;” " i PRINT TRAB 8, "P = ";
2 L,6) smr; " Q"

5540 lp=Lp+2: RETURN
S560 ezystor
5601 R uUwagi i bledy

9605 IF e(xX,lL,2)=e(x,L,3) THEN P
RINT “uuaga-zwarty rezgstor R",;e

65 IF ei(x,l,4) =02 THEN PRINT IN
U!R&E 1,“Btad-zeroua rezystancga
R ;e(X,L,1): LET stop=1: RETURN

o610 REM tworzenie macierzy
S61S LET k=3: GO SUB 6100
S620 IF t[xél ,2) *@ THEN LET r (FN

m-i.:mpi.-
- = N Dn" - Hﬂul—rv

vi2) ,FN v(2)) =r (FN uIEJ,FN u(z)
)+1s/e (x,L,4): IF e(x 3)»@ THEN
LET r(FN U (2),FN 611=r{FN U2
) ,FN u(3)1-1,2(x,1
S621 IF e(X,1,3) 50 THEN LET r (FN
U331 ,FN U(SJ!:rIFN u(BJ,FN U (3)
)+1l/e(x,L,4): IF el '2)>@ THEN
LET r(FN u(3) ,FN utm = (FN U (3
) ,FN Uu(2))~-1/8(x,L,4)

5625 RETURN

S630 REM wizualizacgyjga wyunikow
S635 PRINT ° INUERSE 1, "R",e(x,|\
1), INVERSE O, TRHRE 6, "U+=",e (X%, L
,2) ;TRB 12, "U- -";etx L)
S636 LET m1=2 LET mE 23 : 0. 9B
6400: LET mod FN mime ,mi): PRINT
‘TRE &6; "R = X, L, l," om*;
TﬁB B "Usk = ";m0d;" V", TRB 6;TAH
; “Isk = “;modsellx,L,4);" A":
PRINT TRB 5, '‘Pek = “";mod*mod /e (X

554a hETunN




5799?Kondensator

S7801 R Uwagi 1 bledy

5705 IF etx,l,2)=e (xXx,L,3) THEN P

RINT “%ui?a zuartg kondensator C

ot 3L F

S706 IF e(x,1,4)=0 THEN PRINT IN

UERSE 1; "BlLad-zerowa pOoJEmMNOSC C
;e (x,L,11: LET stop=1l: RETURN

5?19 REH tWworzenie macierzy

5715 LET k=3: GO SUB 656100

5720 IF e (%, t.2}>e THEN LET u (FN
uil23 ,FN utzn-u(FH vi2) ,FN u(2)
)+wie(x,L,4): IF e(x,L,3)>0 THEN

LET U(FN utal ,FN u(3))=u(FN u(2
) bFN u(3))-wie(x, L ,4)

S721 IF e(x,\L,3)>@ THEN LET u(FN
Ui3) ,FN u(3))=u0(FN vi(3) ,FN U (3)
) 4w e (X ,L,4): IF e(x,L,2)>8 THEN
LET U (FN U (3) ,FN u(2))1=u(FN v (3
) ,FN ui2))-wze(x,L,4)

5725 RETURN

5730 REM wizZzvualizZacga w

 §
1) ;5 INUVERSE B;TRE &, "Us="
,2);TAB 12, "U-=";e (x,L,3
§736 LET u1=2 LET ma2=3: GO0 SUB
6400: LET nod:FN mimr,mi): PRINT

n
57358 PRINT ° INVERSE 1;"C
=
)

‘TRB 6;°'°C T hazary Ry THg R ¢ N yeatet ceat N |
AB 6; "Usk = ";mod;"” V', TRAE 6; "1s
k = ";mod#e (x,Ll,4) %w,;" R"

5740 RETURN
S0 INdukcy gnosc

S801 REM uwagi 1 bledd

5805 IF e(x,l,2)=e(x,L,3) THEN P
RINT "uwaga-zwarta indukcyjnosc
LY. ¢ X, L3 2)

S805 IF e(x,L,4)=0 THEN PRINT IN
UERSE 1,"Uuaga ~-Zerowa indukcygyno
Eﬁ et , Uy LET stapal: xRtV

5810 REM tworzenie macierzy

5815 LET k=3: GO SUB 5109

S820 IF e(x,L,2):>@ THEN LET u (FN
wi2) ,FN v(2)) =u(FN uwi2) ,FN v (2)
) -1s/ws/e(x,L,4): IF e(x,L,3)>0 TH
EN LET U(FN Ui2) ,FN Uui3))I=u(FN v

(2 ,FN uild3))+irwre(x,L,4)

5821 IF e(x,L,3):@ THEN LET u(FN
U(i(3) ,FN Uu(3))=UulFN ui3) ,FN uI(3)
/870 1% L,4): IF €¢(X,L,@2)50 TH
EN LET UIFN vui3) ,FN wi2))=uiFN v
(3) ,FN u2)) +1lruwseix,L,4)

5825 RETURN

5830 REM wizZualiZacja wynakow

5635 PRINT ° INUERSE 1.'L',e «

Jll INUEHSE Q; TARE 6; ""Us+=" ;etx,t
2) ; TRAB 12 ”U—-“;et# Ris

5835 LET ml a: LBl m_-g GO SUB

5400 LET mod=FN mimr,mi1): PRINT

‘THRB 6;."'L .20 sk @Y 7 LN
AB B; "Usk = “;m0d;"” VU, TAB 6; 1S
L = “;mod*e X, 4)%xw;" R"

E&4@ RETURN

598 Ffanzdstor

5905 IF e(x,L,2)=e(x,L,3) THEN P
RINT "uUwaga-zwarte wezly E-E T,
e (X,\L,1)

sgps IF 2(x,L,3)=2(x,L,4) THEN P
RINT "umaga-zwarte wezly K- T",
g {X,1%4)

s997 IF e(x,L,2)=2(x,L,4) THEN P
RINT "“"vwaga-zwarte wezly B-K T,

€ {Xuiukl
5a@3 IF e (%,1,5) =0 THEN PRINT IN
VERSE 1; "Uwaga-zZerowe wZmocChaigsnNi

e T iEtn:; ;42 LET stopel: RETUR

N

59012 REM twoOorzenie macierzy

5915 LET k=4: GO SUB H1@0

5920 IF e(x,\L,2) >0 THEN LET r (FN
ui2) ,FN ui(2) 1 =r(FN uvu(2) ,FN v (2)
)4Ybe: IF e(x,L.,4)>>@ THEN LET r(

FN w(2) ,FN u(4))=r (FN w(2) ,FN u(

4)) -Ybe
S921 IF e(x,L1L,4):>@ THEN LET r (FN
uild) ,FN vi(4))=r(FN uvui4) ,FN vi(4)
) ¢Ybe+e (X ,L,8) 7Ut: IF e(x,L,2)50
THEN LET r(FN uid) ,FN vi2))=r (F
N vuid) ,FN vi2)) -Ybe-e (X ,L,5) 77Ut
5922 IF e(x,L,3):0 AND e(x,L,4)
@ THEN LET r(FN u(3) ,FN uvui(4)) =r(
FN u(3) ,FN ufd4)) -e(x,L,5) Ut
S923 IF e(%,L.,2)>0 AND e(x,L,3)>
@ THEN LET r(FN ui(3) ,FN ul2l1)=r(
FN i3) ,FN ui2))+e(x,L,5) 77Ut
S925 RETURN
5930 REM wizZualizacga wynikow
5935 PRINT ° INUVERSE 1,‘T“;etx,L
1), INVERSE O, TRAB 6,'" B=",¢e (x,\

a2 ;TRB 12:" Ke';eix,1,3),THB 18
: T EBEielix.l ,4)

5936 LET ui =2: LET m2=4: GO SUB
6400: LET vuvur=mc: LET ml=3: LET m
2=4: GO SUB 64@@: PRINT 'THRB 7"
Ik = "8 (X,4L9):" [R1Y:;,THB ©;: "Rb
e = ";1/Ybe . TRAB 4, "skilbe = ";Ur,;
TAB 4; "skIbe = “,ursYbe, THB 4; "R
eUce = “;mr;" V", TAB 4, "ImUcCe =
“;Mi1,TRAB 4, "skUce = ",FN mimer ,mi
& i U, TRB 4; ""arlce = ";FN al
Re) Y StOP".,TRAB ©, “"skiC = 7,8
L,S)Ysura¥Ybe/UL,;" A", TAB S, "sKk
= ";urineai1+etx,L,51fUt);TH
; "'PSKk = "“,ur¥lur¥yYbe+2(x,L,8)
YUK Sl Y

5940 R RN
600 dytor Zbioruw
601@ CLS

6020 GO SUB E000+1900#%(x~-1)

6030 GO SUB 9800

B4 GO SUB 9990

6050 IF x%="p" AND 1 (x)»@ THEN L
ET k=0: GO 5UB 9600: IF £:0 THEN

GO TO 6070

6051 IF x3="d" AND i (x) <10 THEN
LET 31 (xX)=31(xX)+1: LET e=i1i(xX): GO
TO 6070

6052 IF x%="s¢'" AND 1(x)>»@ THEN G

0 SUB 9€600: IF e:@ THEN GO SUEB B

PSP +100#(x~-1): GO TO 5000

6053 IF x%$="k" THEN RETURN

60E® BEEP .1,20: GO TOD £940

6078 GO SUB E030+10@x(x-11: GO T

el L. CrOwanie wezlow
6195 IF Lz+k>2%#maxw THEN LET sto
P=1. PRINT "blLad-przekroczono ro
Zmiar macierzy': RETURN

65119 FOR Jj=2 TO k: IF el(x,L,4) >0
THEN IF t(E,e{x,l,ﬂl:B THEN LE

t(R,.eX,1,J5))s8i2: LET (ZziZ2+d
115 J: RETURN
20 LoOkOwanie pradow
295 IF Lp+k>maxw THEN LET stop=
PRINT "blad-przekroczono 1L0s
pradow": RETURN
210 FOR J=1 TO k: LET ti2,Lp+ma

KHJ-LZ: LET (p=lp+]1: LET Lz Lz +1
+ NEXT j: RETURN
Eaeﬂworzenie macierzy

6310 CL - INPUT "“pnday czZestotl
iwosc w [Hzl="""F=",Ff: PRINT "¢CZ
estotliwosc FILHzZ)I=";f;"Hz": IF f

(=0 THEN GO TO 6310

6315 LET w=2%PI*f

65320 PRINT : GO SUB 7400: LET st

op=0: LET Lz=1: LET p=1: PRINT

“"analiza vkladu rozpoczeta""

6350 FOR X=1 T0O 1@2: FOR =1 TO i
(x): GO SUB SQ00+100+ (x-11): NEXT
L: NEXT X: IF stop=1 THEN PRINT
‘“bledy w uvukladzZie-koniec anala

Zy": GO TO 6395

11



6351 IF Lz=1 THEN PRINT "brak uk
;gdu - Koniec analizy"”: GO TO &3
6352 PRINT “"analiza vukladyu zako
nczona"

6358 GO SUB 75©0: LET n=Lz-1: FO
R k=1 TO n: FOR L=1 TO n: LET n
K,L)=r(k, L): LET NN+K,N+L) =r (K,
L): LET ntl,n+l) ==-UCk,L): LET nt
Nn+k ,l)-u(k,tl NEXT L: LET b(k) =
;{t,bi LET btn+l)=u[k,bl: NEXT

65359 PRINT ‘"analiza numeryczna

rozpoczeta"

6360 GO SUB 1900: IF m=0 THEN GO
TO0 6395

6361 LET n=n/2

6362 PRINT ‘“"napiecia w wezlach

Ukladu:": FOR x=1 TO maxn,2: IF

Li(2,Xx)=0 THEN GO TO 6364

6363 PRINT : LET re=t(1,t(2,x)1:
LET im=t(1,n+t(2.,xX)): PRINT INU

ERSE 1;"wezel ";x; INUVERSE @°"Re

Ull J x J v = o re L] Ul‘l & N I. Ullj x ; Ll
— - u" i U‘II- l" llus lli - Il; FN
I“'i; ﬂ’ U Targ U";X;"] ", FN

alre,im) ;" stop"

6364 HEXT X

6368 LET Lp=2: FOR x=1 TO 1@: FO

R L=1 TO i1i(x): GO SUB S030+100%(
X=1): NEXT L: NEXT x

637@ PRINT 80, "czy powtorzgc Wy I

1k1? (t/n)": PRAUSE 1: PAUS
NPUT "": IF INKEYS$="t" THEN GO T
0 6362

6375 RETURN

6395 PRINT 80, "nacisnij dowolny
Llauxsz"- PRUSE 1: PAUSE ©: INPU
T "": RETURN

640 bliCZanie napiecia
6410 Xri=0: LET xil=0: IF e
x.L,l11>B THEN LET Xrl=t(1,FN vu¢
ml)): LET Xil=t (1,n+FN UInlll

6420 LET xr2=0: LET xi2=0: IF el
X, ,m2) >0 THEH LET Xr2=1t(1,FN U/
m ): LET Xi12=t (1, n+FM vim2:)

Y

=)
645@ LET mr= Arl—HIE LET mi=Xi11-
¥12: RETURN
7000 Minicial. zbioru elemen.,
7019 DIHM (1@ ,max<w,7): DIM 1(1@)
7020 RETURN
7400MAAZMinic jalizZac,ja marcierzy
7410 DIM t(2,4smaxw): DIM rimaxw
;b)Y : DIM u(maxn;bﬁ
7429 RETURN
7S5C00MGARinic alizacja tablicy
7519 DIM n(2«maxn ,2+maxn): DIH b
(2¥maxn): DIHM x (2+*maxn)
7520 RETURN

300 Stale Zrodla pradowe
8019 REM Lista

3215 PRINT "Stale Zrodla Pradowe
" PRINT

?E?@ PRINT '"'nr element I+ I- Isk
2025 LET xs$='"NZP'": GO SUB 9116:
RETURN

3230 REM educya elementu

2040 LET k=0: GO SUB 9500

3041 LET x%$="nr wezla I+": GO 5SU
B 9500

3042 LET x$="nr wezla I-". GO SU

B 95@0 .
5943 LET xs$="prad ZrodlLa w [R]":
GO SuUB 95S5e

8045 RETURN

3050 REM kasowanie elementyu

S@S5 LET L=4

3060 GO SUB 9400

S@QES RETURN

S100EEW=tale zrodla napieciowe
8112 REM Lista

8115 PRINT "Stale Zrodla NapiecCi
12

owe": PRINT

?é?g PRINT "nr element U+ U~ Usk
8125 LET xX$="NZN": GO SUB 911l0:
RETURN

81390 REM =2dyrcja elementu

31490 LET k=9: GO SUB SSQQ

8141 LET x8$="Nnr wezla U+"Y: GO DU

B 9508

8142 LET x$="nNnr wezla'U-": G0 SU
B 95006

8143 LET X%="napiecie Z2rodla w [
Ul": GO SUB 95%50 |
3145 RETURN

8150 REM kasowanie 2il2mentu

8189 LET =&

3160 GO SUB 9400

3165 RETURN

S200ESEZ . Pradowe Ster Nap.

8210 REM Lista

3215 PRINT "Zrodla Pradowe Ster.
Napieciowo": PRINT

3222 PRINT “nr element S+ 5# J+

U- Wy I[S1"

3225 LET x$="ZPSN": GO 3SUE 9130:
RETURN

8230 REM 2dyucga =2lementu

8249 LET k=0©: GO SUB 393509

8241 LET x%$="nr wezla 5+": GO SU
B 9500

3242 LET xs$="nr wezla 5-": G0 SU
B 9500
3243 LET x%="n¢ wezla U+":. G0 SU
B 95@@
8244 LET xs$="Nnr wezla U-": GO SU
B 950

8245 LET Xg="wspolczynnik Y I[Oml1"
- GD SUB 9SSe@

S246 RETURN

32580 REM kazowanie
8288 LET (=6

5268 GO SUB 9400
3265 RETURN
S0z . Pradows Ster Prad.
3319 REM Lis13

8315 PRINT "Zrodla Pradowe Ster.
Pradowo" : PRINT

3320 PRINT ''nr element S+ >3- I+
F=_ Wk 3"

3325 LET XxX$="ZPSP": GO SUBE 9130:
RETURN

835330 REM edycja elementu

33402 LET k=0: GO SUB 9500

8341 LET X$="nr wezla S5+": GO SU

B 9500

8342 LET x$='"nr wezla 5-": GO SU

E 9500 _

3343 LET Xs$="nr wezla I+": GO SU

B 9500

8344 LET x$="nr wezla I-": GO SU:

B 9S00

3345 LET x%="wspolczunnik k[1":

GO SUB 9550

8345 RETURN

8350 REM rasowanie elementyu

8355 LET L=6

8360 GO SUB S400

S365 RETURN

S400IARZr. Nap. Ster. Nap.

8412 REM Lista

53415 PRINT "Zr. Napieciowe Ster.

Napieciowo": PRINT
3423,??ENT "nr element S+ 5- U+
8425 LET x$="ZNSN": GD 5UB 9130:
RETURN
3430 REM edycga slementu
344Q@ LET k=0: GO SUB 2500
8441 LET xs$="nr wezta S+": GO SU
B 952
8442 LET x¢$='"nr wezla S-": GO SU
E 9520
o443 LET Xs8$="nr wezla U+": GO S5U

elementy




s il T i R

B 9500 2
3444 LET xs$="nr wezla U-": GO BU
B 95020 _ %
8445 LET xg="wspolczynnik tL]":
GO SUB 9550

84456 RETURN

5450 REM kasowanie elementu

8455 LET L=6

3460 GO SUB 9400

85465 RETURN

850 f«. Napiec. Ster. Prad.
8519 REM Lista

8515 PRINT "ZrodlLa Napieciowe St
er. Pradowo'": PRINT

8520 PRINT "nr element S+ S5~ I+
I- Wr (Oml] "

8525 LET xs$="ZNSP": GO 3SUB 9135@:
RETURN

8530 REM edycgja elementu

8540 LET k=0: GO SUB 323500

3541 LET xs$="nr wezla S+": GO SU
B 9500

8542 LET x%="nr wezla S5-": GO 5SU

B 950

8543 LET xs$="nr wezla I+": GO SU

B 9520

8544 LET xs$="nr wezla I-": GO SU

B 9500 :

8545 LET xs$="wspolczynnik YI[S]":
GO0 SUB 9550

3546 RETURN

8550 REM kasowanie el=2menty

85855 LET |=6

8560 GO SUB ©40Q0

8565 R RN

860 ezystory

8610 REM Lista

8615 PRINT "Rezystory': PRINT
8620 PRINT "nr element W+ WU~ RIO
m] [ )

8625 LET xs="R": GO 35UB 9110: RE

TURN

8630 REM educgja elementu

8640 LET k=0: GO SUB 9S00

3641 LET x%="nr wezla W+": GO SU
B 95020

8642 LET X$='"nr wezla WU-": GO SU
B Q500

8643 LET x$="rezystancyja RIOm] ":
GO SUB 9550

8644 RETURN

3650 REM kasowanie elementy

3655 LET (=4

8660 GO SUB 9400

8665 RN

amaﬂpo jiemnosci

8710 REM Lista

8715 PRINT "Kondensatory"'”: PRINT

?223 PRINT “nr element U+ U~ CIF
8725 LET xs$="C": GO SUB S110: RE

TURN

8730 REM EdECJa 2glementu

8740 LET k=0: GO SUB 9S00

5741 LET x%="nr wezla WU+": GO SU
B 9500

3742 LET xs="nr wezla WU-": GO 35U

B 9500

3743 LET xs="pogenncosc CIFI]": GO
SUB 9550

8744 RETURN

8750 REM kasowanie elementu

8755 LET L=4

8760 GO 3SUB S400

8765 RETURN

BBae?Indu kCygnosci
38190 M Lista

$815 PRINT "“"Indukcyjnosci'™: PRIN
?92@ PRINT "nr element W+ W~ LIH
8825 LET xs%="L": GO SUB 9110@: RE

TURN |

8830 REM educga elementu

8840 LET k=0: GO SUEB 3500

8841 LET xXxs$="nr wezla W+": GO 3SU

B 9500

8842 LET x$="nr wezla U-": GO SU

B 9500

8843 LET x$="indvkcugjnosc LIH]"™:
GO SUB 95950

8844 RETURN

8850 REM kasowanie elemnentu

885S LET L=4

3860 GO SUB 9400
3865 RETURN

890 ranzystory

59190 REM Lista

83915 PRINT "Tranzystory"”: PRINT
8920 PRINT “nr elem=ent B K E
IK[R)"

S925 LET x%$="T": GO SUBE 29120: RE

TURN

3938 REM eddycgyga elementu

3940 LET k=0: GO SUB SS90

8941 LET xs$='nr wezla B" GO 5SUB
Q500

8942 LET xs="nr wezla K!': GO 3UB
S500

5943 LET x¢$="nr wezla E": GO 3SUBE
asoe '

8944 LET x%$="prad kolektora Ik (A
1": GO SUB 9%5%5@

3945 RETURN

3950 REM kasowanie €lszmentu

3955 LET =S5

3960 GO 3SUB 9400

3965 RETURN

9000BEdEEcdutor e lementow

9010 GO SUB 9900

220 GO SUB 9998

Q50 IF x$>="0" AND x&¢="92" THEN
LET xX=VRAL x$+1: CLS : GO SUB 6©

@: GO TO 90O

9R24Q IF xs$="w'" THEN GO SUE 6£300:
GO TO S@oe

9041 IF xs$="n" THEN PRUSE 1: PRI

NT 80, "nowy uUklad™ (tsn) " PRUSE
@: INPUT Y: IF INKEYS$=2"t" THEN
GD SUB 7000: GO TOQO 9200

9042 IF x%$="1" THEN CLS : PRINT
"L15t3 elementow uUkladu'": FOR x=
1 TO 1@2: GO SUB S25+100* (x-1) :

NEXT x: PRINT : PRINT 820, ''Nacisn
iy dJowolny kRLlawisZ": PRUSE 1: PA
JSE @: INPUT "": GO TDO 9000

9245 BEEP .1,20

9050 GO TO 9020

910 Listy Zbiorow

9119 REM 2 wezly,1 par
91185 FOR k=1 TD 1 (x):

B 3;x%$;e(x,r,1),;TREB 1

TAB 14;e (%X .,k ,3),;TRAB 1
NEXT k: ETURN

L S S 'Unl

M IDE MM IO=
p——— L
-
-d =
-

R L

9130 REM
9135 FOR k=
B 3;X%,e(X,k,

W
1
K
| §
K
W
1

B 17;¢e(

NEXT k: RETURN
oBEEEEk asowan
LET $1IxX)asd
EN RETURN -
9420 FOR k=¢ TO i(x): FOR J=1 TO
l -
9430 LET e(x,k,j)l=eix, ,k+1l, )
9440Q NEXT J4: NEXT k: RETURN

~f TDD
m
o
W
(e
X

e

 9SeoBEEER P romadzenie wezla

9595 IF k=0 THEN LET x$="nNumer v
kladowy elementu”
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9510 LET k=k+1 qua FRINT "0-5tale Zrodlo Prado
9515 INPUT (X8$),;": "“;e(xX,e,RkR) 4 |
9528 IF FN Z(k=1,maxw,e(xXx,e,k)) - 3921 PRINT "1-5Stale Zr0dl0O MNapie
THEN GO TO 9515 caowe'"

9530 RETURN 9922 PRINT "2-2Zr. Pradowe 5ter.
9SSoSEEMwr rowadzenie wartosci Napieciowo"

9560 LET k=k+1: INPUT (xX%) ;" B 9923  PRINT “3-Zr. Pradowe 5Ster.
e (x,e,k) Pradowo"

9565 RETUHN 9924 PRINT "d4-ZIr. Napiecows Ster
960 wybor elementu '« Napieciowo" :

9610 INPUT "padaJ nr =lementu: " 9925 PRINT "S~Zr. NapiecCciowe 51te
,EEI%F FN z(@,1 (x) ,e) THEN GO TO F10 B 3 S

9620 RETURN 9926 PRINT "6-Rezystor”

983 ~E M edgter ZhbiOoruy A927 pRIth :'?—K.Oﬂder'tiato r"

9810 PRINT AT 15,11; INVERSE 1;" 3923 PRINT "S-INdukcy.jnozc
FUNKCJE : " 9929 PRINT "9-Tranz u;tar

9520 PRINT 9930 PRINT : PRINT "w-wykonanie
9830 IF i (%))>@ THEN PRINT TRB 5; obliczen

-NOowy VUK Lad"

e - . p f "
P-pOPrawienies elementu -lista elementow Uk

9931 PRINT "n
9932 PRINT "L

9831 IF 1(x) <10 THEN PRINT TRHRE S Ladu"

;'d-dolaczenie elementu” 99490 RETURN

9832 IF i1 (x)1>>@ THEN PRINT THE 5, 399 czytanie znaku
“c-skasowanie elemsntlu” _ 9981 PRINT #O,RAT 0,5, "wybierz fu
9833 PRINT TAB S, "k-kCGNiec eaddcCy nkKc ge'"

i zbaioru” * 9992 PRUSE ©@: LET x$=INKEYS$: IF
9&549@ RETURN X%<H»"" THEN INPUT "": RETURN

900 oMSEEMin formac.ja edytora 9993 GO TO 9921

QA1@ CLS  PRINT TAR 7. INUERSE 399 Zapis programv na tasme
1. "FUNKCJE EDYTORA: " 9999 CLERR : SARVE "analiza RC" L
29915 PRINT INE 1: VERIFY "analiza RC"

INFORMATYRKA W SZKOLE

(poczta elektroniczna), umozliwiac ko-
rzystanie ze wspolnych (kosztownych)
urzgdzen — na przyktad ze stacji dy-
skow 0 duzej pojemnosci, drukarki la-
serowej, a takze pracowac na 0golno-
dostepne| bazie danych.

ZASTOSOWANIA

(materialy do podstaw informatyki cz. 7)

JApetyt rosnie w miare jedzenia” —
skoro potgczylismy maszyny w jednym

PrzebrneliSmy juz przez szesc spot-
kan, podczas ktorych informatyka oka
zywalta sie nam coraz mniej tajemnicza
(mam takg nadzieje). Zgodnie ze z0-
bowigzaniem, z poprzedniego humeru,
tym razem zamierzam omowiC kilka
praktycznych przykiadow (sqdze, ze
atrakcyjnych) zastosowan komputerow
klasy IBM PC. Przede wszystkim po-
winnismy by¢ swiadomi, iZ maszyny te
maja ograniczone mozliwosci wobec
profesjonalnych zastosowan informa-
tyki (pisatem o tym przy okazji super-
komputerow w ,IKS-ie” nr 2/89). Wyni-
ka to ze stosunkowo niewielkie| pa-
mieci (RAM — megabajty i dyskowej
— setki megabajtow) oraz ograniczo-
nej szybkosci — pojedyncze miliony
operacji na sekunde. Jednak nieza-
przeczalng zaletg sprzetu tej klasy jest
jego dostepnosc, bogate oprogramo-
wanie | stosunkowo niewielka cena.
Sadze, ze w najblizszych latach sprzet
ten catkowicie zdominuje naszg infor-
matyke.

Szczegolnie korzystnym (efektyw-
nym) sposobem wykorzystywania PC-
-tow jest ich {gczenie w tak zwane sieci
lokalne. Zazwycza| instalowane sg

14

one w jednym budynku, na przyktad w
szkole, biurowcu, fabryce. Dzieki wza-
emnemu potaczeniu komputery moga
noséredniczyé w przesytaniu informac

budynku, powstaje pytanie czy nie mo-
zna ich potaczyC w ramach miasta,
panstwa, a moze w skali swiata? Ow-
szem istnieje taka mozliwos¢ — wyko-

SZKOLA PRIYSZEOSCT

Klasa 2 komputerem(ami)
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rzystujac istniejgcq sieC, telefoniczng.
Wystarczy bowiem dokupié do nasze-
ga komputera urzadzenie — modem
(w postaci karty lub wolno stojgcego
pudetka) | jJuz nasz komputer mozna
wigczy¢ do gniazdka telefonicznego
(por. ,IKS" nr 6/88). Jesli w tym czasie
iInny komputer podobnie dotgczymy do
sieci telefonicznej np. w Ciechocinku
lub Stupsku, a nawet za oceanem w
Palo Alto, komputery te moga miedzy
sobg .ucigcC pogawedke".

W eksploatowanych u nas w kraju,
PC-tach dosy¢ czgsto wykorzystywany
jest komunikacyjny program PRO-
COMM. Realizuje on szereg bardzo
uzytecznych funkciji, ktére zwigzane sg
z czynnosciami uzytkownika wykorzy-
stujgcego tgcznosC komputerowg na
przyktad w sieci FIDO. Kilka razy mia-
tem okazje sprawdzi¢ te mozliwosc 13-
czac sie z redakcyjnym komputerem
miesigcznika KOMPUTER pracujacym
wiasnie w owej sieci.

% Iinin talefoninﬁ

T
\

TR L e e

modemy

Efektem owych ,pogaduszek jest
przekazywanie okreslonych informacii
w.postaci zarowno tekstow, jak i obra-

| funkcjonowania

PO uruchomieniu programu PRO-
COMM. na ekranie ukazuje sue bogate
MENU. L §

e

ALT i Df'na ekranie pojawia nam sie
kolejne MENU, tym razem w postaci
spisu telefondw:

Gdy usiluje potgczy¢ swoj komputer
z komputerem w COMERS FIDO, naci-
skam tylko klawisz jedynki, reszta (to
znaczy ,wykreceniem numeru’”) zajmie
sie sam komputer. Po uzyskaniu pofg-
czenia moge przestac uprzednio przy-
gotowang korespondencije lub odebrac
adresowane do mnie ,elektroniczne li-
sty” (Send files | Receive files). Oczy-
wiscie teraz nie uda mi si¢ omowic
wszystkich mozliwosci PROCOMMa
(sq bardzo ciekawe). Moze innym ra-
zem? Jednak mam nadzieje, ze udalo
mi sie zasygnalizowaCc o0going idee
komputerowe] 13-
CZNOoSCI.

Omdwiony program, mimo pozorow
swe| uniwersalnosci, jest tylko narze-
dziem. Uzupelniajac go o pewna auto-
nomig, na przyktad zdolnosC groma-
dzenia i udostepniania, przez siec tele-
foniczng, innym komputerom (u nas w
domu) wynikow ligi pitkarskiej, notowan
listy przebojow, rozktadu jazdy pocia-
gow, repertuaru kin, teatrow, stowni-
koéw: wyrazow obcych, , polsko-obcoje-
zycznych” i odwrotnie, itp., otwiera si¢
przed nami nowa, niedostepna wczes-
niej, |akosc korzystania z potrzebnych
nam informacji. Nietrudno jest bowiem
sobie wyobrazi¢ taki program kompu-

B e e e S — .

zow (w formie cyfrowej, por. ,IKS”

9/ BB). Maszyna WYTeCZa Nas Zalem W | 1xkuMuuMNuuuuMEEENMNMMNNMNMMNNMNNNNENNNNN NN NN NN ;

Wy Wy W Ny Ry Sy B

I I N =1 h 132 ProlComm Hel p 348
rqzmome te.lemmcme’ sampdzie! s HMMMMMMA MMM MMM MMM MMM MMM MMM MMM MMM
nie przesytajgc tekst (wczesnie| zapi- | : :
Sany W pam|$Cl) Nle progciej | taniej | MAJOR FLUNCT IONS UTILITY FUNCTIONS FILE FUNCTIONS

] # H

po prostu porozmawiaC samemu, bez | : pialing Directory . Alt-D Program Info ...... Alt-1 Send files ...... FqUp

Yw? e | | ¢ Automatic Redial... Alt-R Setup Screen ...... Alt-S Receive files ... PgDn

komputerow. WC;ESIE jEdI"IE] seklunth : Keyboard Macros ... Alt-M Kermit Server Cmd . Alt-K Directory ...... Alt-F

rozmowy WYFJQWlﬂUam}’ DFZGCletﬂlE : Modem Parameters .. Alt-P Change Directory .. Alt-B View a File .... Alt-V

' | o i r Translate Table ... Alt-W Clear Screen ...... Alt-C Screen Dump .... Alt-G

Siﬂ”‘fa sklada;ace SIg Z 10—20 Iiter. N'H ] EO1LOr svoavawnonuns Alt-A Toggie Duplex ..... Alt-E Log Toggle .... Alt-F1
tomiast kﬂnWEFSﬂGjE kDrﬂpUtEfU\-"--' f EBRIL ssassnsansnias Alt=-X Hang Up Phone ..... Alt-H Log Hold .cspns Alt-F2 s
BRabveds TCEN. el . o | | &5 B <00 e R R, :
dziesigtek do bilionOw znakow na se- | : pos cateway ...... Alt-F4 Set COlOrs ........ Alt-Z p
kunde. (jedng sekunde!) W prakiyce, ( : Command Files .... Q14773 foggle CR-CRALE - At fr ;
na ktdrg pozwala ,taka sobie” siec tele- | A R Ry 1 e fae SR -
foniczna, sg to szybkoéci od 30 do 150 HEMMHMME MMM MMM MM MMM MMMMMM MMM MMM MMM MMM

znakéw W czasie jedne) sekundy. W oy © | - _
owych ,bilionowych transmisjach” np. Wybierajgc na przyktad pierwsza po- terowy, ktéry rozpoznaje nasze pytania.

prkez ocean — wykorzystywane sa | Zycie: ,Dialing Directory” (przez jedno- | Na przyktad w postaci: .stownik angiel-

sputniki oraz specijalistyczny sprzet, | €zesne wcisnigcie dwoch klawiszy: sko-polski, cinema?  Pytanie 0Owo
ktory gromadzi informacje w tak zwane HJ'*ﬂHH#HMHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH,
' ' ' N DIALING DIRECTORY
pprcie (paczkt).' na.Stepme przesytane MR ANN NN N NN NMMNN MM MN M NNHN MMM MMM NI NN MM NN MM NN MMM NN
adresata z niewiarygodng szybkos- Name Number Baud P DS E CMD File

a. r 1- COMERS FIDO 194391 1200-N-8-1 N :

1 < ¥+1DD-Maciek Kollo 0,03120982502 S00-N-B-1 N 4

1 3 hce olivetti og 0,031 79517575 300-N-8~-1 N !

Omawiana “kﬂmputerﬂwa konwer- 4~ POLY FIDD 0,044]158014670 1200-N-8-1 N !
Pl v : S~ LINK FIDD 0,04416596992  1200=-N=-8-1 N

sacja’ wymaga oczywiscie odpowied- b iks 3112242 1200-N-8-1 N :

niego ﬂprﬂgramﬂwanja‘ kté{e rea[izu'ﬁ - fAirtel TBBS London 0,04412003439 S00-N-8-1 N s

: £ ey : 8~ Marctel! lLondon 0,04413447150 300-N-8-1 N 1

najprzerozniejsze funkcje. Na przykiad :  9- NNBES London 0, 04414556607 300-N-8-1 N :

noca, gdy jBSt mniejsza gp{a[a za roz- r 10- Twighli1ght Phone London 0,044146245378 300-N-B-1 N :

mOWY tequnic;nem BDITIDUTEF}' ‘!'QCZQ = R Revine M Manual Dialing Entry to Dial t

sig (samodzielnie) migdzy sobg i roz- P40 Rodes 203 ot Rorcy it ‘

/ Scroll :

poczynajq .wielkie gadanie’, czyli prze- | . | Home Top Page  End Bottom Page ESC Exit ;
sylanie cale] korespondencji miedzy e POt R :
: . : - - H em command:!: s Vet H
firmami, takze miedzy prywatnymi HMMMNIAM NN MNN NN ANNN NN MMM NN HMMNN MMM MMM
uzytkownikami komputeréw domo-

wych. PI14I1144202202011L284202422242  AUTO DIALER  Z7212121112118118211122214211211
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(cztery stowa) wysylamy z naszego
komputera do centrum, oczywiscie te-
lefonicznie. Tam jest ono analizowane.
Pierwsza czesC pytania: SLOWNIK
kieruje komputer do odpowiedniej ba-
zy, ktora nazwana zostala SLOWNIKI
Analiza dalsze| czesci pytania prowa-
dzi nas do podbazy — stownik angiel-
sko-polski, Ostatecznie nastepuje wy-
szukanie polskiego stowa zwigzanego
Z hastem ,cinema”. Podany przykiad
dotyczy bardzo skromne| bazy danych
W praktyce centra komputerowe dy-
sponu|g setkami baz danych. Jednym z
lepszych tego typu zrodet informac
jest DIALOG.

Siec ta (z centrum w Palo Alto) bazu-
je na komputerze tysigce razy ,siliniej-
szym" od PC-ta. Przypuszczam, ze jest
to jeden z przedstawicieli rodziny
CRAYa, ktory, krotko mowigc, w czasie
jedne| sekundy zdolny jest wykonac mi-
liardy operacji (por. ,IKS" nr 2/89). Ta
moc umozliwia jednoczesne korzysta-
nie z owych pracowicie (i kosztownie)
zatozonych | ciggle aktualizowanych
baz danych, tysigcom uzytkownikow z
calego Swiata — wigczajac Polske. Na-
lezy zwrOciC uwage, ze jest to siec ko-
mercyjna. Oznacza to, ze za kazdg od-
powiedZz nalezy ptacic. W praktyce
wyglgda to nastepujaco. £gczymy nasz
komputer z tak zwanym wezlem w
Londynie (wybierajac odpowiedni nu-
mer telefoniczny, najpierw kierunkowy:
0,044 itd.). W wezle sprawdzane jest
nasze upowaznienie (hasto) i juz mo,
komputer zostaje dotgczony do kompu-
tera w Palo Alto via Londyn (drutem) |
via sputnik (eterem). Najdtuze] trwa
uzyskanie poilgczenia z Londynem...

PALO ALTG

WARSZAWA

Pytania zadajemy stosujgc, tak zwa-
ne deskryptory — slowa opisujgce
nasze pytanie. W praktyce nie wyczu-
wa si¢ ograniczenia co do zakresu sto-
sowanych sidw podczas zadawania
DIALOGowi pytan, mozna po prostu

uzywac stow jezyka codziennego. Od- | cyjnym narzedziem programowym $a

bierane sg one w Palo Alto, gdzie natych-
miast przygotowywana jest odpo-
nviedz (oczywiscie przez komputer). Na
poczgtku |est to liczba pozyc) (odpo-
yviedzi), ktore moga stanowi¢ odpo-
wviedz na zadane pytanie. Na przyktad
na temat: ,miodziez, narkotyki | szkota
st 4000 pozycji. Dodajemy kolejne
agranigzenie: kobiety, 19 lat”, uzysku-
emy odpowiedz (natychmiast): 98 po-
ryc)i. Polecamy wszystkie owe pozyc|e

~wvydrukowac w postaci:

Tytut, autor, nazwa pisma | rok wy-
lania, gdzie mozna zdobyC oryginaf
jezyk, w jakim jest napisany, materiaf
Zrodfowy, typ dokumentu, streszczenie,
deskryptory oraz wiele innych bar-
dzie) szczegolowych informacii.

W zaleznosci od nasze)  kieszeni',
mozna uzyskaC wydruk natychmiast
bardzo drogo) lub jest przesylany
poczta (znacznie taniej). Po wybraniu,
na podstawie streszczen, szczegolnie
interesujgcych pozycji — tg sama dro-
(g — prosimy o przestanie ich kopii lub
Nypozyczenie oryginatow.

DIALOG dysponuje ponad 150 mi-
honami pozycji, ktore poukiadane sg w
300 bazach danych, plus kompletne
teksty 450 pism i gazet, tgcznie z dzi-
S18|szym wydaniem.

Korzystanie z DIALOGU, sprawia
ogromne wrazenie — siedze wygodnie
~ Warszawie, a tam gdzies daleko za
ceanem jakis superkomputer natych-
miast wyszukuje niezbedne mi In-
‘ormacje. O dalszych szczegotach byc
moze napisze przy innej okazji.

Wrécmy ,na ziemie”, a doktadnie do

| analizy innych mozliwosci wykorzysta

LONDYN

dls
-
S T iy

nia naszego PC-ta. Dotychczas omowi-
lem (z koniecznosci bardzo ogolinie)
trzy zastosowania — pisanie wiasnych

| programéw, edytor tekstow i szeroko

rozumianag tacznos¢ miedzy kompute-
rami. Wydaje mi si¢, ze bardzo atrak-

edytory obrazow. Komputer wspaniale
utatwia budowe ilustracji, czego przy-
«ladem sg zalgczone ryciny. Moze wy-
<onane sg one troche nieudolnie — ale
w bardzo krotkim czasie (1,5 godziny) i
samemu! Wykorzystywalem do tego
celu Paint Brusha, ktéry jest bardzo
prosty w uzyciu. Na poczatku wyswiet-
'a siIg nam na monitorze ,pole pracy”,
Konki (po lewej stronie ekranu) oraz
)eden wiersz bardzo bogatego MENU.

Wspomniane ikony ukazuja funkcje,
Ktore PAINT potrafi wykonac. Jest ich
«ilkanascie, a zalgczona ilustracja uka-
Juje cztery przykiadowe.

Gdy ,dotkniemy” kursorem, stero-
vanym myszg lub klawiaturg, pierwszg
xong kursor staje si¢ narzedziem do
malowania — przesuwajgc nim po two-
rzonym rysunku — funkcjonuje, jak
farba w sprayu”. Oczywiscie kolory
'ub w wersji czarno-biatej zamiast ko-
orow — rozne wzorki) mozna dowolnie
jobierac. Podobnie funkcjonuje ,watek
malarski”, z tg roznica, ze wystarczy
nim dotkng¢ zamkniete| powierzchni, a
cala automatycznie pokrywa si¢ wy-
oranym kolorem |lub wzorkiem (np.
dach ilustracji ,Szkoty przysziosci”).

| Duza litera ,T", to symbol wyboru moz-

liwosci pisania na budowanym rysun-
ku, dostepnych jest kilka krojow pism |
<ilkanascie wielkosci). Nozyczki"
pozwalajg wycigc kawatek budowane-
q0 obrazka i przeniesc ten fragmencik
~ dowolne inne miejsce ekranu. W tym
vypadku mysz zamienia si¢ w czarng
«rede, ktora obrysowujemy wybrany do
przeniesienia obraz | juz mozna Qo
przesunac w inne miejsce ryciny,

Opisalem zaledwie drobng czese
mozliwosci PAINTa i podobnych edyto-
rOw obrazdw, Zawieraja one niemal
wszystkie, niezbedne podczas rysowa-
nia | malowania zdolnosci (poza wy-
mienionymi: drukowanie, mazanie,
przesuwanie, powigkszanie — tak, by
poprawi¢ obraz z doktadnoscig do jed-
nego piksela, zapisywanie na dysk) i
wiele innych.



o

Inne, adresowane do bardziej przy- | TMMMMMNM MMM INNN NN MM MMM MMM NN MMM NN NN 5
gOtOWﬂﬂYCh Czy!elntkéw. zastosowa- : STATGRAPHICS Statistical Graphics System

nia komputerow umoz"““ala programy HHHHHHHIHH.#H#HHHHHHHHHHHH#HHH#HHHHHHHHHHHHHHHHE

statystyczne. Jednym z bardziej efek- TIME SERIES PROCEDURES

DATA HANDLING AND SYSTEM UTILITIES

: : A. Data Management L. Forecasting
tﬂanCh ‘1'35‘ .STATQRAF- Na jego B. System Englrnnmnt : M. Quality Control
przyktadzie widaC wiele elementow C. Report Writer and Graphics Replay N. Smoothing
Ws-pﬂmiﬂanej WCZEéniEi iYCZliWOéCi | D. Plotter Interface O. Time Series Analysis
komputeréw_ PLOTTING AND DESCRIPTIVE STATISTICS ADVANCED PROCEDURES

P. Categorical Data Analysis
@. Multivariate Methods

. Plotting Functions
Dascriptive Methods

. Estimation and Testing

« Distribution Functions

. Exploratory Data Analysis

Tytutem wstepu do tego tematu —
kilkka stow 0 przykiadowym przezna-
czeniu tego typu programow. Ostatnio
dosyc czesto dziennikarze TV, radia | AT G e R
prasy DGWQ'UiQ Si'ﬁ na tajemnicze wy- J. Analysis of Variance
niki badan. Rzecz polega na tym, ze K. Regression Analysis
badaczom stawiane jest na przykiad
pytanie: ,czy srednia ze szkoly srednie|

R. Nonparametric Methods

S. Sampling
T. Experimental Design

HIEI:I'lm

MATHEMAT ICAL PROCEDURES
U, Numerical Analvysis
V. Mathematical Functions

Use cursor keys to highlight desired section. Then press ENTER.

. ; " 1HELFP Z2LABEL 3ISAVSC ARECORD S & r e PREVIEW 100UIT
ma wplyw na efekty studiowania?”. DO | print  THR FEB 16 1989 01104500 PM VERSION 1.0 REC: OFF
chwili, gdy na owo pytanie nie otrzy-
mamy odpowiedzi w postaci wymier-
nej oceny, nasze 0sady w tej kwestii, to
tylko domysty, intuicja. Pomocy poszu- 1mqrnnnnmmqnnunnnnnn::n:nnnnnnnnnn;

i i | DATA MANAGEMEN ]
kuje sig wiasnie w badanlnph (reprg- :mnnnu#uunnnnnnnnnnnnnnuﬂnnnnnnnnw
zentatywnych, to znaczy takich, w kto-
| 1. Manipulate Defined Variables
rych badana liczba, tak zwana préba L e Gata; B v
abiturientow — nie badamy oczywisci¢ X. Read Variable Definitions from SG File
wszystkich maturzystow tylko losowo S e s frad ABCI1 DAtk hiAN
rana grupe, pr — odzwierciedla 4. Export Data to ASCII Data File
wyb grupe, prébe d dl
interesujace nas cechy wszystkich abi- e e -
turientow z prawdopodobienstwem po- 9. Import Lotus 1-2-3 Worksheet
en ¢ 10, Export Lotus 1-2-3 Worksheet
gfz'%@a”cﬁ oﬂ@d duogﬁézfzﬁ:cfabﬁa’f ;zc;o 11, Recode Missing Values
cunku ocen od +1 do —1).
Badania sg zrédlem poszukiwane,
(wymiernei i.reprezentgtywnej) oc_eny Use cursor kly;h:: ::EZiigrhﬁEgrllrld procedure.
B Y (L L O IHELP 2LABEL 3ISAVSC A4RECORD S 6 7 £] PREVIEW 10QUIT
studiach, (Owa wymiernosC 0znacza | .ginr  THr FEB 16 1989 01504500 PM VERSION 1.0 REC: OFF
po prostu liczbe. Na przykiad stwier
dzenie, ze na stadionie byto duzo kibi
cow jest przeciwiedstwem wymierne, TR UL AT o
oceny, ktorg wyraza po prostu liczba Date Updated: 02/16/89 Number of Cols: b
klblCﬁW WYHDSHE Un.a 12. 345 QSOD} Row logr1 stgril logr2 stgr2 logrs stor3
Wracajgc do poszukiwania wymierne, TMMMMMMNNNNMMMMMMMMNNENMMMMMNNNNNNN NN NN MMM 000N MM MM MMM MMM
oceny zaleznosci efektow studiowania -, : 3 y - e %
od ocen szkoinych, nalezy stwierdzic 3 : s 3 3 a s 3:
ze nie jest to takie proste, jak miato to . 3 : - 2 3 -
miejsce ,na stadionie”. Na poczatku L ., - 3 3 4 3
naszej pracy musimy zgromadzi¢ ko g : : ; ; 2 o
lumny cyfr (uzyskanych od reprezenta- 4l s - a = 3 4
tywnej liczby o0sob). Jedng kolumng 10 1 e ' : 4 5 ‘ 5
stanowia $rednie wyniki ze szkoty, dru- oy :
gaq natomiast srednie wyniki uzyskane 13 + . :
na wyzszej uczelni. 1 MMM NN NN NN NN NN MR NN NN NN RN NN
Wrocémy do naszego komputera, aby ength 10 10 10 10 10 10 F
; . i pe N N N N N N
cokolwiek mozna bylo liczy¢, wczesnie, Coraosl i R 1Y " and-CatimanA |
musimy wprowadzi¢ dane do pamigc: | «1HELF 28AVE mnnm‘.-'.qa;g?n':': agngﬂmwggﬁn 7DVEORT | BUNSORT FPRINT ézﬂilIEI;F
maszyny. Zobaczmy, jakg pomoc oferu- | “™NT  THR FER 1€ it S i
je w tym wypadku STATGRAF? .
miejscach wyswietlane| przez program Tak wprowadzone dane mozemy
Przedstawione MENU  Statgrafa | tabeli zobaczy¢ w postaci graficzne|. Wystar-

(niestety w |ezyku angielskim) jes!
wierzchotkiem przystowiowej ptywaja
cej gory (mozliwosci) lodowej. Wybie
ramy DATA MANAGEMENT, przesu
wajgc kursor na nazwe wybrane| .u-
stugi”. W odpowiedzi na ekranie zostaje
wyswietlone kolejne MENU.
~ Wybieramy mozliwosc nr 2 | po kilku
sekundach od uruchomienia programu
mozemy przystgpi¢ do wpisywania da-
nych zrédiowych (kolumn ocen). Pole-
ga to na pisaniu cyfr w okreslonych

Przewidziano oczywiscie  nasze
ewentualne bledy, kidre latwo mozna
poprawi¢, Kontynuujgc przyklad
wprowadzamy pary kolumn wynikow
ze szkot srednich i studidw od trzech
grup badanych 0sob z réznych czgsc
kraju. LOGR1 oznacza wyniki ze szkoly
Sredniej (LO) uzyskane od grupy nr
1(GR1), STGR1 — oznacza wyniki ze
studidw (ST) tej samej grupy (GR1).
Podobnie oznaczono pozostale wyniki
dla GR2 i GRS.

czy z gtbwnemu MENU wybrac odpo-
wiednig ,usluge” i natychmiast otrzy-
mujemy, np.:

Oczywiscie form graficznej prezen-
tacji informacji jes! bardzo wiele.

Ogladajgc kolumny wprowadzonych
ocen trudno jest oszacowac wymierng
warto$¢ miary zaleznosci miedzy wyni-
kami nauki uzyskanymi w szkole | na
studiach. Przechodzimy zatem do rea-




Wkres czestotliwosc! wustepowania zmienne (kolumny ocen) sg catkowicie

BB s Mt B s vt od siébie zalezne (r= —1 oznacza, #e
! _ ‘ wzrost jednej zmiennej powoduje ma-

' lenie drugiej zmiennej, r = +1 — wzrost

HHH- : - 4 jednej zmiennej powoduje wzrost dru-

ocena=3 |

giej). Wartos¢ r = 0 oznacza catkowitg
niezaleznosc zmiennych.

Obliczone zostaty wspotczynniki ko-
relacji miedzy wszystkimi zmiennymi.
Nas Iinteresujg zaleznosci tylko miedzy
ocenami dla tych samych grup. Wyniki
wskazujq, ze istnieje bardzo duza zale-
znos¢ miedzy wynikami ze szkoty, a
efektami studiowania dla grup nr 1
-1 (—0,88852). W wypadku grupy nr 2 za-
4 chodzi sytuacja odwrotna — dodat-
nia korelacja (r = 0,79682). Natomiast
W grupie nr 3, powtarza sig pierwsza

acena=4 fdou

prawidtowos¢ (r = —0,80328), co
oznacza — czym lepsze wyniki w SZko-
{ i 2 TR | le — tym gorsze na studiach. Oczywis-
o s 1] —_— P i A ;' aalosgiiig 4 cie to tylko przyktad!

W naszych podstawach informatyki
coraz wiece] miejsca poswiecamy
omawianiu probleméw bardzo odleg-
tych od informatyki (RAMOw, dyskow,
: _ A DOS6w i innych bajtow). Nie jest to
IIUEtI"&G__Ja rozkladu ocen w grupile LOGRE przypadkowe W ten bowiem Sposéb
usitowatem zwroci¢ uwage, ze kompu-
tery powinny bycC traktowane przez nas
jako bardzo przydatne narzedzia. Su-
gestia ta nie wynika z ,mody", ale z au-
tentycznej uniwersalnosci sprzetu in-
formatycznego. Wazne jest zatem
bysmy byli swiadomi mozliwosci za-
przegnigcia komputera do nasze) pra-
cy. Zakres tego typu pomocy wzrasta

Czestotliwosc poszczegolnuch ocen

D oceny=3 niemal kazdego dnia, osigga nadspo-
3 oceny=4 dziewanie wysoki poziom, czy aby nie
1 Za WYSOKI..., ale o tym podczas nastep-

B oceny=s nego spotkania.
Wtodzimierz GOGOLEK

.
y W, ! T==-.----.*

o W : B I T T T ELVEBEEER
'''''''''''''' BB e EE .-

|||||||||||
-------------------

||||||
''''''''''''''''''''''

e 20,0

CORRELATION MATRIX

logri logr2 logrd stgri stgr
1oari 1, OO000 . 00000 . 495088 -, 88852 -. 19245
| ogr 2 « DOOO0 1.00000 . 06844 -,06131 79
logr ™ . 49588 . 06844 1.00000 - . 92873 -. 09543
starl -. 88852 -. 061731 -.52873 1.00000 . 00000
stqr2 -~ . 19245 . 79682 -. 09543 . 00000 1.00000
stgr3 -. 66118 -, 27375 -.80328 . 79309 -. 09543

stgrd
logr1 -. 66118
logr2 = 2l 37
togr3 -, 80328
stagrl . 77509
stgr2 -, 09543
stgrk 1. 00000 L

lizac)ji naszego podstawowego celu. | Miar takich jest sporo, wybieramy jed-
Polecamy komputerowi policzyC war- | na z nich — wspélczynnik korelacji ,.r".
tos¢, konkretng liczbe, ktdra odzwier- | Jego warto$§¢ moze wynosi¢ od —1 do
ciedla nam poszukiwang zaleznosc. | +1, Gdy r = —1 lub +1 analizowane
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NOWE EDYTORY
TERKSTU DLA
C-641 C-128

F Zastanawiatem sie nad odpowiednim zakonczeniem
cyklu artykutébw na temat edytoréw tekstu. Przypadko-
wo natknatem sie w czerwcowym numerze miesiecznika
RUN z 1988 r. na artykut Michaela Cavanaugha pt. ,The
latest word” prezentujacego najnowsze tego typu pro-
gramy przeznaczone dla komputerow C-64 i C-128.
Autor omowit w nim: PAPERCLIP I1l, FONTMASTER 128,
WORDPRO, GEOWRITE, WORKSHOP 128, WRITE
STUFF. Ponizszy tekst jest obszernym omowieniem arty-
kutu p. Cavanaugha i mam nadzieje, ze bedzie dobrym
zakohczeniem zamieszczonych we wczesniejszych nu-
merach ,,IKS-a” artykutéw na temat edytorow tekstu.

PAPERCLIP 1N

Jest to program o bardzo szerokich mozliwosciach,
przeznaczony zarébwno dla C-64 jak i C-128. Firma,
ktéra go opracowata tj. Electronic Arts zrezygnowata z

.zabezpieczenia programu przed kopiowaniem, co row-
noczesnie umozliwia fatwe przeniesienie go na dyskiet-
ke 3 i 1/2 cala i uzycie stacji dyskobw 1581. Przy zakupie

programu otrzymuje si¢ dwie dyskietki (dla C-64 i

C-128). Kazda dyskietka zawiera na jednej stronie edy-
tor, a na drugiej stownik. R6znica miedzy obydwiema
wersjami programu polega na tym, ze w,wersji dla
C-128 wystepuje 80 kolumn oraz mozliwa jest wspot-
praca z rozszerzeniem RAM. Rozszerzenie to wykorzysta-
ne zostalo przede wszystkim do sprawdzania po-
prawnoéci pisowni. PaperClip 11l posiada wbudowany
program telekomunikacyjny, rezydujagcy w pamieci i
dzieki temu mozliwe jest tatwe przechodzenie od pracy
z edytorem do programu telekomunikacyjnego (np.
wystanie napisanego tekstu do innego komputera) i
odwrotnie.

Dokument tworzony za pomoc3 tego programu
formatowany jest po jego napisaniu za pomocg komend
umieszczonych w tekscie.

Gotowy tekst z widocznym efektem wszystkich ko-
mend formatujacych (w tym rowniez odlegtosci miedzy
wierszami) mozna obejrze¢ na ekranie monitora. Do wad
programu mozna zaliczy¢ pewne ograniczenia w prze-
suwaniu kolumn (program zostat raczej zaprojektowany
do manipulowania tablicami i liczbami niz tekstem) oraz
maty stownik — tylko 40000 stow — z tym, Ze moze by¢
on rozszerzany.

r ' FONTMASTER 128

Fontmaster 128, opracowany przez firme Xetec jest
czesciowo edytorem tekstu, a czeSciowo programem ty-
pu DTP (Desktop Publisher) bardzo fatwym w uzyciu.
Program moze wspotpracowac z ponad 100 rodzajami
drukarek i 20 rodzajami interfejsow, jak rowniez mozliwe
jest tatwe przystosowanie go do pracy z innymi drukar-
kami i interfejsami niz wymienione w programie. Glow-
ne komendy programu wyswietlane s3 w gornej czesci
ekranu i w zasadzie to wystarcza do szybkiego nauczenia

: |

sie pisania i obrobki tekstu. Fontmaster 128 nie jest za-
bezpieczony przez kopiowaniem, ale wymaga zastoso-
wania specjalnego przylgcza (dongle) w celu umie-
szczenia napisanego tekstu na dyskietce lub jego wy-
drukowania. Czas fadowania programu do pamieci kom-
putera wynosi 33 sekundy, a przy zastosowaniu’stacji
1581 (3 1/2 cala) spada do 20 sekund.

Z programem wspotpracuje stownik o zawartosci
100000 stow, nazwany Spell-Master 128, ktoéry moze by¢
zatadowany do rozszerzenia RAM (1700 lub 1750). Istot-
na zaletg programu sg jego mozliwosci graficzne. Zawie-
ra on ponad 45 r6znych rodzajow krojow pisma, w tym
rowniez takie jak np. rosyjskie, greckie i arabskie. W
tekScie moze by¢ umieszczana grafika wykonana za po-
mocg niektorych innych programow np. Print Shop. Do
wad edytora nalezy zaliczy¢ brak mozliwosci faczenia
plikbw, co ogranicza rozmiar pojedynczego pliku do ok.
64 K (ok. 30 stron tekstu) i brak mozliwosci formatowania
tekstu na ekranie. Istnieje co prawda mozliwos¢ prze-
gladania napisanego tekstu na ekranie z uwzglednie-
niem jego graficznej formy, ale widoczne sa jedynie 53
kolumny, co wymaga poziomego przesuwania tekstu.
Niemozliwe jest takze przegladanie tekstu do tylu.

WORDPRO

Opracowany przez firme Spinnaker Software program
nie zawiera zadnych wigkszych rewelacji, moze z wyjat-
kiem duzego stownika i wydaje sie pewnym powrotem
do tego co ukazato sie na rynku edytorow tekstu dwa lata
wczesniej.

WordPro réwniez nie jest zabezpieczony, przed ko-
piowaniem wymaga jednak stosowania Turbo Load i Sa-
ve (cartridge) w celu zatadowania go do pamieci kompu-
tera. Uniemozliwia to z kolei korzystanie m.in. z roz-
szerzenia RAM,

Program jest do$¢ skomplikowany, a nawet czasami nie-
potrzebnie zagmatwany. Trudna jest np. zmiana koloru
tta, czy okreslenie rodzaju uzywanej drukarki.

Program faduje sie do pamieci dos¢ szybko, bo w ciggu
ok. 20 sekund. Przeznaczony jest dla C-64 i C-128, z
tym, ze C-128 pracuje w trybie C-64, a stacja dyskow
1571 w trybie stacji 1541. Program nie rozpoznaje stacji
1581. Edytor posiada jednak pewne zalety, do ktérych
nalezy zaliczy¢:

a) mozliwo$¢ druku dwustronnego z automatyczng
numeracja stron (najpierw drukowane s3 strony niepa-
rzyste, a po odwroceniu papieru strony parzyste),

b) stownik o zawartosci 100 000 stow.

GEOWRITE WORKSHOP 128

GeoWrite Workshop (prod. Berkeley Softworks) jest
80-kolumnowym edytorem typu WYSIWYG (what
you see is what you get), co oznacza, ze to co widzimy
na ekranie jest zgodne z tym co otrzymamy po przelaniu
na papier. Program ten wspoOipracuje z programem
GEOS 128.

Gtowng czescig programu jest GeoWrite 2.1, rozsze-
rzenie edytora zawartego w Geosie 128. Dzieki temu
rozszerzeniu mozliwe jest formatowanie pojedynczych
paragrafow, dowolne formatowanie tekstu, ustawianie
odstepu miedzy wierszami, drukowanie w stopce i na-
glowku oraz operacje poszukiwania i zastepowania
fragmentow tekstu.

Edytor ten posiada réwniez takie mozliwosci jak:
— umieszczanie danych w napisanym tekscie (,,Beo-
Merge”), ,
— wspotpraca z drukarkg laserowa ,,Bloeaser”, co za-
pewnia znakomitg jakoS¢ druku,

19



— wspolpraca z' programem GeoPaint i GeoWrite
(umieszczanie tekstu i grafiki),
— umieszczanie danych numerycznych uzyskanych
za pomoca GeoDex, GeoFile i GeoCalc,
— umieszczanie w tekScie za pomocg programu Text
Grabber dokumentow napisanych za pomocy Fleet
System.
4. WordWriter 128, PaperClip 1l i innych edytorow,
— wspotpraca z GeoSpell (stownik o zawartoéci 28000
stow, z mozliwoscia rozszerzenia).

Sprawdzanie poprawnosci pisowni przebiega jednak
wolno (pie¢ stron tekstu w okoto 10 minut).

Workshop zawiera trzy opcje druku — wysokiej jakos-
ci (high quality), druk NLO i druk normalny.

Pomimo ze Geowrite Workshop posiada podstawowe
mozliwosci edytora tekstu, to jednak najrozsadniejszym
rozwigzaniem wydaje sie uzywanie np. PaperClip Il do
pisania tekstu, a nastepnie Geowrite Workshop w ce-
lu nadania mu odpowiedniej szaty graficzne;.

WRITE STUFF

Write Stuff dostepny w firmie Busy Bee Software jest
jednym z najbardziej interesujacych, a zarazem najtan-
szych edytorow. Przeznaczony jest dla C-64, wspoipra-
cuje z dwiema stacjami dyskow i rozszerzeniami RAM,
umozliwia drukowanie w dwéch kolumnach, a nawet ge-
neruje mowe,

Unikalny jest sposéb dystrybucji programu. Kupujacy
moze sam zostac jego dystrybutorem, co znacznie obni-
za cene programu (z 24.95 do 11.25, a nawet do 8 — bez
podrecznika i opisu klawiatury). |

Do podstawowych mozliwosci, a zarazem zalet edyto-
ra nalezy zaliczyé.
— mozliwos¢ przechowywania dokumentow na dy-
skiei.tlce w postaci plikbw programowych lub sekwencyj-
nych,
— mozliwoS¢ uzywania skrotow (dwie litery zastepujace
stowo lub kilka stow), '
— przetaczanie klawiatury z typu Owerty na Dvorak i
odwrotnie,
— mozliwos¢ ukrycia tekstu (konieczna jest znajomosé
hasta w celu jego zatadowania i odczytania),
— motzliwos$¢ jednoczesnego przechowywania w pa-
mieci dwoch dokumentow,
— wspoftprace z rozszerzeniem RAM (konieczne uzycie
programu RAMDOQOS),
— wspotprace z programem Superbase (baza danych).
Program zawiera rowniez 57 stron instrukcji obstugi,
takze przyktady tekstu.

Druga strona dyskietki z programem zawiera BB Tal-
ker, syntezator mowy, ktorego podstawowa czescig jest
znany rowniez w Polsce program o nazwie S.A.M.

BB Talker zawiera wiele znanych piosenek i rytmow,
ktore moga by¢ odczytane i stuchane. Mozna réwniez
komponowa¢ witasne utwory. Program ten doskonale
moze stuzyé np. do nauczania alfabetu w przedszkolu.

Write Staff nie zawiera stownika, ale poprawnosc pi-
sowni utworzonych dokumentéw moze by¢ sprawdzona
za pomocg innych programow,

Jeszcze w roku 1988 powinna ukazac sie wersja pro-
gramu Write Staff dla C-128. Planuje si¢ takze unowo-
czesnienie opisanej wyzej wersji dla C-64, a takze dla
C-128.
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W tablicy nr 1 zestawiono podstawowe mozliwosci omowio-
nych w artykule programow.

Tablicanr 1.

P P w w G F
a a 0 r e 0
P P r i 0 n
£ 2 d t W t
r r a e r M |
G C r i a
I b, 0 S t S
i i t e t
P P u W o
i I f 0
‘ r 1
| | k 2
S 8
h
0

| Komputer
F

Zabezpieczenie

p
przed kopiowa-

niem — ——

| Stownik - -

Formatowanie na
ekranie e

¥ —-
Dtugos¢ tekstu I
(stron) 25 | 75 | 45 | 10

taczenie plikow

Przegladanie
80 kol.

Czas sprawdzenia

poprawnosci pi- _
sowni (4) (w sek.) — | 660 | 49

Integracja z baza
danych progra- |

mem kalkulacyj-
nym - - P + L%

Praca z wieloma
stacjami dyskow

Praca ze stacjq

Praca z rozszerze-

niem RAM — + — + .

.I_

Uwagi:

1 — zabezpieczenie sprzgtowe 1dnngle],

2 — stownik dostepny w oddzielnym programie,

3 — widoczne jest 12 wierszy x 58 kolumn, ale tekst moze

brf: grzesuwanr poziomo,

4 — dla PaperClip 11 (C-64) dtugoé¢ sprawdzanego dokumen-
tu wynosi okoto 700 stéw, dla pozostatych programéw
okoto 2700 stow.

Opracowal: Tadeusz CISEK




»w O CROLLING” TEKSTU
W DOWOLNYM TRYBIE GRAFICZNYM

Czesto istnieje potrzeba efektownego opisania wyge-
nerowanego przez program rysunku lub grafiki wytwo-
rzonej za pomoca jednego z pakietow graficznych jak
Koala Microilustrator, Design Master czy MicroPainter.
Sadze, ze idealnym rozwigzaniem w takiej sytuacji jest
umieszczenie wolno przesuwajacego sie tekstu pod lub
nad rysunkiem. Takie rozwigzanie ma wiele zalet, a naj-
wazniejsza wydaje sie byC prawie niczym nie ograniczo-
na dtugos¢ przesuwanych napisow. Pragne rowniez za-
prezentowac narzedzie, ktére uczyni realnym powyzszy
zamiar.

Jest nim przedstawiona na wydruku 2 w liniach DATA
procedura w kodzie maszynowym. Realizuje ona scrol-
ling tekstu w dowolnym trybie graficznym dostepnym na
komputerach ATARI 888XL i 130XE (tryby 3—11 i 14—15).
Procedura moze by¢ wywolywana z programu w jezyku
BASIC (komenda USR) oraz dotgczana do programow
pisanych w jezyku C lub PASCAL. Procedura po wywo-
taniu okreéla na podstawie przekazanych do niej argu-
mentow miejsce pamieci ekranu, w ktérym utworzone
ma by¢ okno tekstowe, zawierajagce przesuwajace sie
napisy. Dane z tej czeSci pamieci ekranu kopiowane s
przez procedure w bezpieczne miejsce. Po wykonaniu
scrollingu procedura umieszcza ponownie dane tworza-
ce obraz w miejscu, z ktoérego zostaty one skopiowane.

Tworzone przez procedure okno tekstowe ma wyso-
ko$¢ oSmiu punktow odpowiadajacych wybranemu try-
bowi graficznemu. Oznacza to, ze wysokos¢ okna tek-
stowego waha sie w granicach od 54 (dla GRAPHTOS 30)
do 8 (dla GRAPHTOS 8) linii obrazu. Dtugos¢ okna tek-
stowego wyrazona jest liczbg bajtow i zawiera sie w
przedziale od 1 do 4. Liczba ta zalezy rowniez od wy-
branego trybu graficznego.

Przesuwany przez procedure tekst nie moze zawierac
wiecej niz 120 znakéw. Dlatego w sytuacji, gdy istnieje
potrzeba ,,przewijania” w oknie tekstowym wiekszych
partii tekstu, nalezy caly tekst podzieli¢ na tancuchy o
dtugosci nie przekraczajacej 120 bajtow i wywotac proce-
dure kilkakrotnie. W przewijanym tfancuchu nie moga
wystapi¢ znaki w inwersie. Procedura dziata poprawnie
rowniez z niestandardowym generatorem znakow, za-

' tem przesuwane przez nig teksty moga zawierac znaki

zdefiniowane przez uzytkownika o ile odpowiadajace
im kody ATASCII nie s3 wieksze od 127.

Wydruk 1 przedstawia program demonstrujacy dzia-
tanie procedury i ilustrujgcy sposob jej wywotywania z
programu napisanego w BASIC-u. Program zbudowany
jest z dwoch modutéw: MENU i SCROLL. Modut MENU
wczytuje parametry sterujgce przesuwaniem tekstu oraz
tekst, kmry bedzie przesuwany. Modut SCROLL, w zale-
znosci od wybranego trybu graficznego, badz rysuje na
ekranie prosty obraz graficzny, badz wczytuje obraz gra-
ficzny z taSmy lub z dysku. Druga opcja dostepna jest je-
dynie po wybraniu trybu graficznego 8.

Modut MENU ustawia warto$ci siedmiu opcji, okresla-
jacych parametry scrollingu:

— opcja 1 definiuje tryb graficzny, przy zastosowaniu

ktorego demonstrowany bedzie scrolling. Dopuszczal-
nymi wartosciami sg: 3—11 1 14—15;

— opcja 2 definiuje szybko$¢, z jaka bedzie przesu-
wany tekst w oknie tekstowym. Szybkos$¢ okreslana jest
liczbg z przedziatu 0—15, przy czym zero odpowiada
maksymalnej, a 15 minimalnej szybkosci;

— Opcje 3i 4 definiujg wspotrzedne gérnego lewego
wuerzchu*ka okna tekstowego podane w postaci nume-
row kolumny i wiersza. Po wybraniu trybu graficznego
modut okresla dopuszczalne w nim wartoéci numeréw
kolumn i wierszy. Znaczenie numerow wierszy i kolumn
wyjasnia doktadniej nastepujacy przyktad: gdy wybrany
zostanie 6smy tryb graficzny, to odpowiadajacy mu nu-
mer kolumny moze zawiera¢ sie w przedziale 0—39.
Wynika to stad, ze w kazdym trybie graficznym znaki
tekstu pobierane s3 z generatora znakéw, w ktorym sg
zdefiniowane w matrycy o wymiarach 8x8 bitow. Ponie-
waz w tym trybie graficznym w jednej linii dostepnych
jest 320 pixeli i kazdemu pixelowi odpowiada doktadnie
jeden bit, stad po podzieleniu tej liczby przez 8 otrzymu-
jemy 40, co oznacza, ze w jednej linii tego trybu mozna
zmiesci¢ 40 znakéw ponumerowanych od 0 do 39. Ana-
logicznie, gdy rozwazymy tryb graficzny 3, w ktorym w
jednej linii dostepnych jest 40 pixeli i uwzglednimy, ze w
tym trybie kazdy pixel tworzony jest z dwéch bitéw, za-
tem szeroko$¢ znaku jest rbwna czterem pixelom, co
umozliwia zapisanie 10 znakéw w jedne;j linii tego trybu.
Numer kolumny dla tego trybu musi miesci¢ sie w prze-
dziale 0—9. Analogiczne rozwazania prowadza do wnio-
sku, Ze w trybie graficznym 8 dopuszczalny numer wier-
sza musi by¢ z przedziatu 0—184, a w trybie graficznym 3
— z przedziatu 0—16. Nie wolno zapomniec¢ o tym, ze
umieszczenie okna tekstowego na samym dole ekranu
wymaga zarezerwowania dla niego oSmiu linii odpowia-
dajgcych wybranemu trybowi graficznemu. Stagd ma-
ksymalny numer wiersza w 6smym trybie graficznym jest.
rowny 184 (192—8), a w trzecim — 16 (24—8). Pominiecie
przedstawionych wyzej zasad przy okreslaniu potozenia
okna tekstowego na ekranie moze spowodowac, w naj-
lepszym wypadku, pojawienie sie okna tekstowego w
innym niz zamierzono miejscu ekranu, a w wypadku
najgorszym ,,zatamanie” sie programu z powodu btedu
141 (Cursor out of range).

— Opcja 5 definiuje dtugos¢ okna tekstowego wyra-
zona w bajtach. W trybie graficznym o najwigkszej roz-
dzielczosci dtugosc okna tekstowego nie moze przekro-
czy¢ 40 bajtéw. W innymch trybach graficznych dtugosc
ta nie moze przekroczy¢ zwiekszonego o jeden, mak-
symalnego dla wybranego trybu graficznego, numeru
kolumny.

— Opcja 6 definiuje rejestr koloru, ktérego zawarto$é
uzyta bedzie do okreslenia koloru liter w przesuwanym
tekscie. W trybach dwukolorowych jak 4, 5, 8, czy 14
opcja ta nie powoduje zadnych efektow, jednakze war-
to$¢ z zakresu 1—4 musi by¢ podana.

— Opcja 7 stuzy do wprowadzenia przesuwanego
tekstu. Dodatkowo, gdy wybrany zostanie tryb graficzny
8 istnieje mozliwos$¢ wprowadzenia grafiki wykonanej w
tym trybie z taSmy lub z dysku.

Procedura realizujgca przewijanie moze by¢ wykorzy-
stana w prosty sposob w tworzonych programach. W
tym celu nalezy podprogram przedstawiony na wydruku
2 nagrac natasme lub dysk komendg LIST, a nastepnie

- dofgczac go do tworzonego programu, w ktérym wyko-

rzystana bedzie ta procedura, powinna by¢ instrukcja
GOSUB 00000. Jest to bardzo wazne, gdyz podprogram
ten oprocz inicjacji procedury wykonujacej przewijanie
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dokonuje rowniez zmiany RAMTOP, zmniejszajac o 16
stron standardowy rozmiar dostepnej pamieci RAM.
Procedura realizujaca scrolling zajmuje prawie 8 stron
pamieci, jej poczatek znajduije sig na stronie 152. Proce-
dura ta nie jest relokowalna. Pozostate 8 stron wykorzy-
stywane jest przez procedure do 5knpmwan|a danych
obrazu, gdy tworzone jest okno tekstowe. Procedura
wykorzystuje ponadto 12 bajtéw ze strony zerowej (ad-
resy SCB-sD6). Zatem, jesli program wywotujacy proce-
dure uzywa tych bajtéow, to musi skopiowac je w bezpie-
czne miejsce, gdyz ich zawarto$¢ bedzie przez procedu-
re zniszczona.

Procedura realizujaca scrolling moze zwréci¢ do pro-
gramu, z ktorego zostata wywotana sze$¢ wartoéci, ktore
sygnalizujg btad. Oznaczaja one:

0 — procedura scrollingu zostata zrealizowana po-

prawnie,

1 — do procedury przekazano zi3 liczbe argumentow,

2 — dtugosc tekstu, ktéry ma by¢ przesuwany przekra-

cza 120 zakow;

3 — dtugos¢ zdefiniowanego okna tekstowego prze-

kracza 40 znakow;

4 — podany zostat zty numer rejestru koloru;

5 — tancuch tekstu, ktéry ma by¢ przesuwany zawiera

nielegalny znak €o kodzie ATASCII wigkszym od 127;

6 — tryb pracy ekranu nie jest trybem graficznym. -
na podstawie magazynu ,ANTIC”

opr. H. KRASUSKI

Wydruk 1

i*iim ES SRS SESEFEE SR EEEEE SRS TGRS TS O W
Z.EEM ¥ program demonstruie scrolling
;4
3 REH ¥ tekstu w dowolnem trubie araficz
rid A
:*EEH EIF S EFSEREESI S ST A TGO G SIS A RO
S GOSUB 36600
6 MENU=300 : SCROLL.=1866
¢ DIM TEATECLZ20), SPRCECIS ), CINECE) ,F$(20
ijitfzﬁﬁaﬁﬁfir?
8 CIO$C) )=CHRE$( 164 ) : FIO$f2)=PHRtf152) Cl
D$ECI)=CHR$C(32Z)
;B{IU$t4ﬁ-"L" CIONECSH)="V" :CIO$(E)=CHR$(2
J
12 GOSUE MEMU:REM wabor parametrow steru
Jacych scrollingiem
14 G05UB SCROLL :REM scrolling
1 GRHFHICS 8:IF W<>8 THEN 7 CHR$(253):"
b{ad nr ik " wewolania procedury realiz
vJaced scrollina”
28 POSITION 2.18:7 "cheesz sprobowac jes
zCeze raz Ci7N)"
21 CLOSE #1:0FPEN #1.4.8,"K:":GET #1,Z7NRK

?E IF ZHHE=&d4 OR ZMAK=118 THEM GOTO 12
e IF ZMAE=7H8 (OF ZHAE=118 THEM GRAFHICS
i EHD
28 7 CHE£.2S53):G0T0 21
496 FEM $3E35E35585 8838583558888 000888
RS S
4491 FEEM ¥ . mocdul MEML = wezdtyje paramet
Fy X
432 REM % =terviace przesunem teksty

;3
493 REM % nr trubuy sraficzneson, wsplrzed
e ¥ '
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494 REM % okna tekstoweso, kolor., szubke

s X

4545 EEM ¥ eprzesuuy Oraz przesunand tekii
¥ 3

496 REM FEEFREEEEifisiiiairsysszsssrssss

FEEXR .

SEE 7 CHE$C125)

S5 SFACE="

5605 LoR=137 ' KFG=149:EPD=21 :PGR=143 KFL=Z
S EPP=152:LDR=139:FDE=14D

919 SETCOLOR 4.7, 14:SETCOLOR 2.7, 14:SETLC
OLOR 1.5.,7

515 FPOKE F52ﬁ1=PUHE o

S8 FOSITION @.8:7 CHRFCLGE .
525 FOR I=1 TO 3?:7 CHRECKPG) ; tNEXT 1
S27 7 CHE$CPGE)

“38 FOR I=1 TO 3

535 POSITION @, 1:7 CHRS(KPL) :FOSITION 39

JI . JHRIKKFFJ

46 HEHT I

545 POSITION @.3:7 CHREECLDE) ;
S50 FOR I=1 T 38:7 CHRECKFD;
SRS Y CHEFCPDE

a6a POSITION 2,1:2 ¢
Jje acrollina"

565 POSITION 2,2:72 ™
dm trybie"”

a3 POSITION 2,3:7 "
ndm”

585 POSITION @,5:7
przesuwem tekstuy"
3G POKE 752,080

MEXT 1

"parametr4 sterujace

£.A5 TRAF B35:POSITION 3,7:7 SPACE:POSITI
O 3,7:7 "Treb araficzne 3-11 i 14-15 O

i INFUT #16, TRYEGR

b4@ IF TRYEBGR<3 OR TRYBGR>1S THEN 7?7 CHES$

(23352 :060T0 B35

£42 IF TEYEGE=1Z OF TRYBGR=1Z THEHW 7 IHR

FC2S3):QOTO RIS

45 TRAP B45:FPOSITION 3.8: 7
4 3,8:7 "szybkosc przesuwy (A-15)
";tINPUT #16,5Z2YBP

B3@ IF SZYBF<B OR SZYBP>16 THEM 7 CHE$(Z

S35 GOTO E45

655 IF TRYBEGR=3 THEM LK=4@:LW=24:GK$="11
"MLK=9: MLLW=16 -
650 IF TRYBGR=4 THEN LK=20:|l=48:GKk$="1{
" MLK=S : ML L=4

EEZ IF TRYBGR=S THEN LK=S6:[W=43:Gk$="11

"MLE=29: ML W=48 . -

ELS IF TRYEGR=E THEN LE=166:LW=39&:GK$="1
1" MLK=19: MLW=583 |
BE7 IF TRYEBGE=? THEN LE=166:[W=9&:GK$="]
" MLE=33 MLW=53 _
P IR TRYBGR=E THEM LE=326: [ W=]192: K="
2" MLK=39:MLW=134 '

73 IF TRyYBGR=3 THEN LK=83:LW=132:GK$="3

SEE17" MLK=39: MLW=1534

Be? IF TEYBGR=1 THEH LE=S8@: | |=192: QK $="
SEAEEE" cMULE=359 MLW=154

72 IF TRYBGRE=11 THEM LK=8@:[LMW=192:GK$="
SEael 7" MLE=39:ML_K=154

A IF TRYBGE=14 THEMN LE=16A:LW=192:GK$=
“"11":MLE=19:MLUW=1=24

Bide IF TEYBGE=15 THEH LE=1660: 1 W=] 92 GR$s=
"12" MLK=39:MLW=1=4

KRS POSITION 3,9:7 "ys pulrz:dne okna tek
=traegn”

98 TRAP EBE FOSITION 4, tB T SPACE:POSIT
TOM 4, 16:7 "nr o kolumny @=" S MLE FOSTTIOHN

SZ,18:7%0 " YV IWNPUT #1e, KDL

FProaram demonstru
teksty w dowoln

qraficrye

SPACE: POSITE

T e e A A W g W W Tl e p———— e —

g T e G T A

S . 5 -

- e o — —— p—



BE5S IF KOL<® O ENL>MLKE THEN 7 CHR$C253)
G070 599

CEaB TEARF Ve POSTTION 4.11:7% SFACE :FOSTT
[OM 4.11:7 "nr wiersza =" MLW:POSITION

32,117 " " IHPUT #16.MWIER
(as IF WIER<A OF WIER>ML_W THEN 7 CHE$(2S
S nOTD Aug

18 TRAFP A1a:FOSITION 5,127 SPRCE:POSIT
IO 5,127 "dluaoze okna tekst, 1-",MLK+
1

A1l PUSITION 32,12:7 " " INPUT #16.0D0L0UG

715 IF DLUG<L OR DLUGMLE+]L THEN 7 CHES$ !

253):60T0 718
728 TRAP 729:POSITION 3,13:7 SPRC#:POSIT
ION 3,13:7 "kolory 1-4

" IMPUT #16,COL
29 IF COL<1 OrR COL>4 THEW 7 CHR$CZ53):0;
0OTD 728
738 TEAP G:FOSITION 3;14 ? "tekst, ktory
bedzie ‘przewldany’":INFUT #16,.TEXTS
735 IF TREYBGRE<>2 THEM JESTGR=0:RETURM
748 POSITION 2, 18*“ "“Wabierz rodzal araf
iki"
745 POSITION 2,19:7 CHR$C177); " "=programo
wa ";CHR$(178);"~ Lad. z tasmy lub duysku

rol CLOSE #1:0PEM #1.4,0,"K:":GET #1.R0:
CLOSE #1

’33 IF RO<>49 AMD RO<>50 THEM 7 CHR$(253
2:060TO 745

727 IF RO=49 THEM JESTGRE=&:RETLRH

‘ol TRAP 768 POSITION 2.28:7 "Mazwa zbio

rcs i IMPUT #16.FF: TRAF 4@866
el IF F#c2z,2)=":" OR F$(Z,3)=":" THEMN 7
a

‘65 Fl$=F$:F$="D1:" F$f4)=F1$
7rl JESTGR=1 :KETLIEM
990 FEM (355X 85EEFLEELEEERELEX5 585558
EFESEFEE &
?91 REM % MODUL SCROLL - realizuie scrol
iNg iRk

992 REM % tekstu w oparciuv o parametry

k4
995 REM % wezetane przez modul MEML

i
994 FEM $333555X5 5855888888888 855888842
EE S5 S |
18va GEAPHICS TRYBGR+16:A=1:IF JESTGR TH
EM GOTO 1166
1841 IF YALCGE$C<1,1)2=2 THEN SETCOLOR 1.
@,14:5SETCOLOR 2,8.,0:COLOR 1
IBBZ IF YAL{GK#:<1.,1>)=3 THEN SETCOLNE 4,
VHLCGKEC2, 30 ), VﬂLfFF$i4 G0 LICZ=VAHL L GES$
TSR
1004 IF TRYBGE <=& THEM J=IWTCLW 2)
100 IF TEYBGRE:>=3 THEN J=INT(LK~2)
1419 FOR I=a T0O J STEF 2
1912 IF YALCGE$SC1,10=1 OR YALCGE#<1,1 )
=% THEH COLOFE A
1z PLOT T.1:0DFAMTO LE<1=1,1 DEAWTO LE -
1=1.LW=1=1:DFAWTO I,LM=1=1:DRAWTO 1.7
1824 IF YHLCGK#£C1,122=1 THEM A=A+1:IF H=
4 THEN H=1
1926 JF YALCGEECL, 12v=3 THEM H=R+1:1F A=
LICS THEM A=A
18938 HEXT 1
1835 FOR I=1 TO Sav:NEXT 1
1848 W=USR 3891 2, ADRCTEAT$ ), SZ2YBF, LENCTE
ATEI)EOLLWIER, DLUG, COL 2
1450 FOR I=1 TO S@:HEXT |
HASS RETLIRM

IR L o e T AR Bl ST i

1893 REM LADLY GRAFIKE W 2 TERYEIE LEAFIC
ZNTM

1168 TRAP 19684 :CLOSE #2Z2:0PEM #2.4,8,F%: T

RAF 48040

1112 RE=PEEK(88)+PEEK(831%256: SZP=PEEK (1

BB ) X256 RMP=SZP~AE : SB=INT (RMP 256 ) : MB=RM

F-SBXZSE

1128 10CE=864:POKE TOCE+2.7

1138 POKE I0CEB+4,FEEK(E8) POKE I[0CE+5,FE

EKC(B8Y)

1146 FOKE IDCB+8.MB:FOKE I0CEB+49.5E

1150 TRAP 1908 : 4= SRECADECCINE ) ) CLLOSE #2
: TRAF 4661360

1168 GOTO 1835

19668 TEAF 40006 : GRAFHICS 8:7 "Blad nr "

PEEKC195);" podczas czuytania zbioru" 7 F

: 3

1918 7 "Maciznid cowolny klawisz abu"
"uruchomic prodaram ponownle”

1926 CLOSE #1:0PEN #1.,4.,84,"K:":GET #1.%:

GoOTD 12

Wydruk 2

293950 REM X¥XXEEEXEERELERLEREERL0 R0

29951 REM % PODPROGREAM IMIT ¥
29952 REM X wezvtuie dane z linii %
29933 REM X DATA, serawdza ich pop-%
29954 REM % rawnosc i inic.iuie pod=%
29335 REM X prosram maszuenowd rea- %
29956 REM % lizujacy scrolling tek-%
29957 REM % stu w truybie araficznymd

29938 REM X¥KXEXELRXELERILEERRL0000%
39990 BON=152:POKE 106, BGN-8: GRAFPHICS &
38005 ADRP=38311

30010 PRINT CHR$C125):POSITION 5,5 :PRINT
"Wezytywanie danvech z linii DATA"

300811 POSITION 5.,6:7 "Do wezutania 1620

bajtow"
3?912 POSITION 18,18:7 "kHezytano baitow:

30013 SKG=0:RESTORE 20500 -
38815 FOR I=6 TO 161

30017 SKW=8

30020 FOR J=1 TO 1@

30025 READ BARJT : SKW=SKMW+ERJT :POKE RDRP+I1
X19+J,.BRJT

30027 POSITION 24,16:7 [¥16+]

30038 MEXT J

33335 READ BRJT:IF BAJT=SKW THEM GOTO 26
30840 POSITION S,26:7 "Popraw linie DATA
nr: "i:7 30600+ :7? CHREE(ZSE)

30045 POSITIOM S.,21:7 "“euma kontr. wiers
za ";:7 SKW:FPOSITION 2.1

30046 LIST 30c06+]:5TOF

30838 SKG=SKG+BRJT

30852 HEXT I

308035 READ BARJT:IF BRJT<>SKG THEN POSITI

ON 5,22:7 "blad w liniach DRTA" : 7 CHRE(Z
53):STOP

30060 POSITION 5,22:7 "“iniciacia DK,..."
7?7 CHR$(252) RETIURMN

30608 DATAH 134,281,007, 240,006, 173, 159,74
B1,0876,092, 1666

S06081 DATH 153,104,133,213,1084,133,212.1
64,104,141, 14411

30602 DRATA 827,156,184, 184, 2011,121,144. 4

B7, 162,384, 18358

23



30663 DATA 169,002.,076,092,153.141,246,1
99,104,104, 1242

S6B4 DATH 141,243,155,104,104, 141,247, 1

< 93,184,104, 1583

39605 DATH 201,041,144,007,162,001,169,8
@3,076,092, 896

58606 DATA 153,141,249, 155, 194, 164,281,606
¥5, 144,007, 1263

SbE7 DATA 162,008, 169, 484, 8765, 192, 153, 1
41,251,155, 1263

396685 DATA 160,000, 162,000, 173, 244,002, 1
33,208,169, 1251

SU6BA3 DATA 890, 133,207,177,212,281,128,1
44,067, 162, 1371

SH618 DATA @B, 163,005, 875,892, 153, 281,08
32,176,996, 314

SAE11 DATH 824, 185,864,876, 123. 92,201.,8
965,176,083, 10206

38612 DATA B56.233,032, 142,258,155,178.2
24,000,240, 1582

S8613 DATA @16, 165,207,824, 185,088, 133, 2
87,163,208, 1238

s8614 DATA 105.000,133,2@8,202,208,240, 1
74,250,155, 1675

-8615 DATH 236.,207,208,002, 238,208, 165, 2
87,157,833, 1647

S8el6 DATR 156,232,165, 208,157,833,156, 2
32,200,204,1743

38617 DATA 2465, 153, 249 803,076,084, 152, 1
65,088,133, 1342 :

28618 DATA 212,165,889, 133,213, 165,087,
b8, 183,188, 1537

38619 DATA 135,208,007, 162,000, 165,806, 4
/76,092,153, 1028

38620 DATA 141,252,155,041,254,141, 259;1
99,173,247, 1849

30621 DATH 155,248,025,162,000, 238,247, 1
23,163,212, 1398

30622 DATA 024,109,250, 155,133,212,185,2
13,185,098, 1366

39623 DATA 133,213,232,236,247,155,208,2

36,163, 212,28037

30624 DATA ©24,109,2438,155,133,212,133.2
83,1865,213,1395

38625 DATA 165,600, 133,213,133,204,172,2
49,1535, 148, 1504

8626 DATH 824,136, 173,258, 155, 324 193, 2
24,155,189, 1485

SBe27 DATA 258, 155,103,258, 155,189,258, 1
29,189,258, 1792 _

30628 DATA 155,141,036, 1356, 206,249,133, 1
69,081,133, 1335

38629 DATH 205,169,158, 133,206, 162,008, 1
’2,249,1535,1617

38630 DATA 177,212,145,285,169,000, 145, 2
12,136,016, 1417

S8631 DATA 245,202,248,052,165,212,0824,1
@9, 230,135, 1654

8632 DATA 133,212,165,213,185,000,133,2
13,163,205, 1544

38633 DATA B24,109,024,156,133,205, 165, 2
@6, 105,008, 1127

634 DATH 133,266,172,249,155,076,044, 1
93,168,224, 1588

38635 DATH 000, 240,005, 164, 104, 2082, 203, 2
91,169,800, 1283

S@a636 DATA 133,213,152,133,212,896, 165,68
81,141,244, 1454

S0B37¢ DATA 135,173,252,135,836, 237,254, 1
99,141,253, 1827

30638 DATA 155, 165,203,024, 169,256, 155, 1
33,203,163, 1562

SBB39 DATH 284,183, 008, 133,204,076, 166, 1

24

953,173,244, 1458
30648 DATA 155,208,816, 164, B0, 155,417, 1
a7, 145,203, 1246
30641 DATH 208, 204,338, 158, 208, 245,238, ¢
44,155,876, 1756
S0642 DATH 898,228,173,034,002,141,831.,1
ob,173,835,10871
308643 DATA @02, 141,032,156, 16@,142,162,1

93,169,006, 1123

30644 DHTH B3Z2,892,228,160,000, 177,283, 1
93,817,157,1213
30645 DRTH 200,204,038, 156, 203,245,163, 0
17,133,212,1574
38646 DATA 141,254,155,189,157,133, 213 1
41,235,155,1773
38547 DATA 162,005,160,002, 165,212,624, 1
B9,2350, 135, 1244

30648 DATA 133,212,153,254,155,208,165,2
13,185,808, 1599

39649 DATA 133,213,153,254,155, 200,202, 2
A8,231,169,1918

38650 DATA 833,133,212,168,156,133,213,1
89,888,141, 1359

39651 DATA 926,156, 141,028, 156, 141,023, 1
96,141,014, 984

39652 DATA 156,173,253,155,2608,010,163,0
83,141,251,1519

39653 DATA 165,163,000, 141,028, 156,173,2

51,155,201, 1423

389654 DATA BB4, 208,008, 159,001, 141,251, 1
99,141,828, 1106

S8635 DATAH 156,206,251,155,173,251,155,2
48,811,241, 1799

<8656 DHTH 681,203,005, 169,816,076, 058, 1
94,163,832, 888

J8637 DHATH 141,251,155, 168,000, 1??;212;1
33,207,208, 1636

38658 DRTA 177, 212;133;2'8;159:989;152;3
11,177.,287,1447

38659 DATA 146,823,156, 141,248,135,041.,8
13,824,189, 1852
Ja668 DATA 251,155,168,185,196,155,157,0
11,156,202,1636
3a661 DATA 173,248,155.041,240,674,074,0
‘4,6874,024,1177
38662 DHTA 189,251,155, 168,185,196,155,1
597,811,156, 1543
38663 DATAH 172,023,156,202,2008, 192,006, 2
@S, 2835, 162, 1526
JBebd4 DATH @11,168,0800, 146,245,155, 140,09
29,196,185,1217
30665 DATA 254,155,133,214,2008, 140,823, 1
26, 185,254,1714
Jaese DATA 155,133,215,0824,189,011,136,0
42,157,811, 1093

TABEY DRATAH 158,202,189, 911 156.,0842,157.,0
11,156,172, 1252
268 DATH 249.155,177.,214,0842,145,214.,1
6,016,248, 1996
aﬁEbS DHTH 172,243,155, 192,841, 208,003, 0

Jﬁb?ﬂ DHTH 232,238,245.,155, E?E 152,154, 2
18,823;156, 1663
30671 DATH 166,800, 148,245, 155,172,023, 1
S, 20,2368, 1491
Ie72 DATH @25, 156, 173,025, 156,201,008k, 2
B8, 176,169, 1295
30673 DATA 902, 141,244,155, 1?3:244;155:2
40,251,173,1776
IOE74 DATR B27,156,240,011,172,8027,156,1
62,255,202, 1488

t
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SARYS DATA 208,253, 136,208, 248,238,026, 1
96,173,026, 1672
8676 DATR 156,201,088, 208, 139,238,010, 1
96, 168,088, 1267
SRE7? DATA 148,026, 156, 162,011,173,829, 1
35,208,062,1123
30678 DRATA 173,018, 156,285,246, 135,208,0
B3,876,874, 1306
SEB79 DATA 155,173, 928;155 248,038,173, 2
al, 155,208, 1563
30680 DATH @3, 1639,016,141,251,1355,076.0

30589 DATA 204,824,156, 208, 246, 185, 205,0
24,103,024, 1365
306960 DATA 156,133,265, 165,206, 105,000, 1
33,206,185, 1474
30691 DATA 283,924,183, 250, 135,133,283, 1
65,264,165, 1551
30592 DATA B89, 133,264, 160,908, 232,224,0
@as, 2u8, 211, 1380
30893 DATA 169,806, 174,832, 156,172,831, 1

96,832,092, 10924
39594 DATA 228,169.8088,133,212,133,213.08

28,155,281, 1230
SABE]
99,876,998, 1114

38682 DATA 15335,169,008,141,231,135,165,2

12,924.,185,1377

30683 DATA vB2,133.212,165,213,105,000, 1

533,213,876, 1232

30684 DATH BB1,154,173,829,156, 205,024, 1

ob.81b, 13,3983

30625 DATA 238,829,156, 238,829, 136,876, 1

27,194,169, 1372

39686 DATAH @@1, 135,285,169, 158,133, 206, 1

65,283,936, 1429

30687 DATA 237.258,155,133,203, 165,204, 2

33,800,133,1713

30688 DATA 2Zv4, 162,084, 160,800, 177, 2035, 1

45,2083, 264, 1436

DATA B16,208,088, 163,032,141,231,1

96,000,108, 1134

TA69S DATA GB@. 911,010,821 ,020,041,840,40
41,041,041, 26k

A9 DATH 906,000,028, 041, 000,081,884, 0
AS,a15.,417, 104

33697 DATA 020,821,964 ,0865, 068,069, 854, 0
81,054,285, 837

TARYS DATA vy, ez, 885,810, 0832,0834,0644, 4
42.,128,138,426

39699 DATA 136,138, 168, 162,188,178, EEB %
B3, @12,815, 964

Taced DATA A48, 851,868, 965, 192,
a7z, 248, 245, 1583

HA . BBE , g, S/

Sa7pe DATA 137784

195, 2084, 2

Zaglgdanie pod skore

Pierwsze objawy choroby, to bél, krwa-
wienie, podwyZszona temperatura. Wias-
nie temperatura jest tym wskaznikiem,
ktéry w subtelny sposéb informuje o
zmianach. A trzeba wiedzie¢, ze wszystkie
organizmy, tkanki, przedmioty, materiaty
maja rozne temperatury. Emitujg cieplo
poczgwszy od — 273,15°C. Jest to tzw.
temperatura zera bezwzglednego odkry-
ta przez Kelwina.

Powyzej niej, niewidoczne promienio-
wanie podczerwone daje sig zroZnicowac.
Stuz3 temu detektory podczerwieni.
Technika obserwacji i rejestracji obrazéw
w promieniowaniu cieplnym emitowanym
przez dany obiekt nazywa sie termografia.
Wykorzystuje sie ja w przemysle, medycy-
nie oraz wojsku. Tak przeciez rozwinely
sig noktowizory i inne przyrzady do pa-
trzenia w nocy przez mgle. Termografi-
czne przyrzady rozpoznawcze maja detek-
tory podczerwieni, umieszczone w ogni-
skowej ptaszczyznie ukfadu optycznego.
Przetwarza on sygnat cieplny na sygnal
elektryczny, a ten z kolei na obraz wi-
dzialny.

Powstata termolokacja, metoda okres-
lania potozenia obiektow, a wykorzystuja-
ca naturalne promieniowanie energii
elektromagnetycznej. Na przykiad stacje
termolokacyjne nie majg nadajnikéw
promieniowania, co uniemozliwia prze-
ciwnikowi ich wykrycie. Na podstawie
wskazan detektora podczas przeszukiwa-
nia przestrzeni mozna okresli¢ kierunki, w
ktérych znajdujg sie ,,gorgce” obiekty, ta-
kie jak lecgce samoloty, pociski rakietowe,
a takze odlegtosci do nich.

Obecnie satelity zwiadowcze, a takze
meteorologiczne wykorzystujg termogra-
fie do sporzadzania map terenu, ujawnia-
nia miejsc rozmieszczenia pociskow rakie-

towych, okreslania temperatury po-
wierzchni ziemi, chmur. Tylko niedosko-
nalosci techniki nalezy przypisa¢, e nie
stworzono jeszcze urzadzen wszystkowi-
dzacych i styszacych. Chociaz wizje przed-
stawiane w filmach i opowiadaniach fanta-
stycznych zaczynajg sie przyblizaé. Dzis
juz z kosmosu mozna doktadnie rozpo-
znawac mate przedmioty, nawet nocg, czy
podstuchiwac rozmowy telefoniczne. Do-
tychczas zapotrzebowania militarne byly,
i chyba jeszcze troche bedg, motorem na-
pedowym badan w tym kierunku.

Ale w §lad za wojskowymi zastosowa-
niami termografii poszty i inne. Powstaty
bardzo czule kamery termowizyjne. Ujaw-
niaja one na przyktad miejsca, w ktorych
ulatnia sie ciepto, choéby w budowlach
roznych typow, albo tez wykrywajg ogni-
ska zapalne w kopalniach odkrywkowych,
na zwatowiskach.

Odrebne jednak zastosowanie termo-
grafii znaleziono w medycynie. Czyli
w dziedzinie sprzyjajacej czlowiekowi. Na
poczatku lat szeéédziesigtych podjeto
proby wykrywania stanéw zapalnych na-
czyn w wezlach chtonnych cztowieka. Po-
zniej do okreélania ztosliwosci guzéw no-
wotworowych o r6znej lokalizacji, ale naj-
czeéciej niezbyt gleboko pod skéra. Za-

czeto okreslaé zywotnoS¢ miazgi zebow,

a w ginekologii lokalizowa¢ potozenie fo-
zyska przedniego matki i ptodu.

Ale zbyt wysoki koszt urzadzen odstra-
szat potencjalnych uzytkownikow. Mogli
sobie na nie pozwoli¢ naprawde bogaci.
| dzi$ nie s to urzadzenia tanie. W Polsce
jest ich zaledwie kilka. Stosujacy je lekarze
doceniajg wyniki badahn uzyskiwane t3

droga.
W Dolnoslagskim Centrum Diagnostyki

dokoficzenie na str. 32

Dzieki cieklym krysztalom moizna wykry-
wacezmlanylzhor rﬁmre w zylach konczyn.

Na zdjeciu wzraime wida¢, ze jedna z

koniczyn jest chora.
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(74)

»wLABIRYNT™

W dzisiejszym odcinku mikrokomputerowych anegdot
matematycznych chce zaprezentowac gre, ktorej zasady
zostaly opisane ponize.

[ ilavati

Plansza gry Jest labirunt, ktoru urza-

dzil w Swum ogrodzie matematuk angielski

Rouse Ball.

Gra sklada sie zz dwoch etapow.

M pierwszm etapie malezy wyJjscec = labi-~-
rynmtu w mozliwie najkrotszym coczasie.
Prugi etay ypolegsa na obeJjsciu wszystkich
drog labiryntu =z najJmnieJjsza iloscia
miegsc dwukrotnie nawiedzanych.

KLAWISZE STERUJACE:T.4.¢.99

NACISNIJ DOHOLNY KLAMHISZ

PO nacisnigciu dowolnego klawisza na ekranie mikro-
Komputera pojawi sie labirynt, ktory jest plansza gry.

—

Lo T T ey | l—q—rl:! 5
D W@Eil%ﬂg
=]

W pierwszym etapie po wyjsciu z labiryntu ukazuje sig in-
formacja o czasie wyjscia z labiryntu:

WYJSCIE Z LABIRYNTU TRWALO mMIN sSEK.
SPROBUJESZ JESZCZE RAZ (T/N)?

Naciskajgc klawisz ,T", grajacy ponownie zaczyna dro-
ge w etapie 1. Nacisnigcie klawisza ,N" spowoduje rozpo-
czecie etapu 2, w ktorym nalezy przejsC caty labirynt z
najmniejszg iloscig drog dwukrotnie przechodzonych.
Rowniez w tym etapie mierzony jest czas przejscia przez
labirynt. PO wyjSciu z labiryntu pojawi sie¢ komunikat:

DROGA W LABIRYNCIE TRWALA mMIN sSEK.

Jezeli grajacy nie przeszedt wszystkich drog labiryntu,
zostanie o tym poinformowany:

NIE PRZESZEDLES WSZYSTKICH DROG LABIRYNTU
SPROBUJESZ JESZCZE RAZ (T/N)?

26

Natomiast przejscie catego labiryntu spowoduje poja-
wienie sie¢ komunikatu:

PRZESZEDLES WSZYSTKIE DROGI LABIRYNTU
n % DROG DWUKROTNIE.

Ponizej prezentujemy segment sterujgcy programem.
(Instrukcje 10-—750)

10°

20 ' Ekran inforsacyjny

Iu ¥ L]

40 NODE 1:INK 0,26:INK 1,0:INK 2,14:INK 3,6:PAPER 0:BORDER 26:CLS
S0 DIN LAB(650,2):1p=1:PEN 1

60 PRINT "Plansza gry jest labirynt, ktory urza- *

70 PRINT "dzil w swyas ogrodzie matesatyk angielski *

80 PRINT “"Rouse Ball.":PRINT

90 PRINT "bra sklada sie z dwoch etapow. 3

100 PRINT *N pierwsza etapie nalezy wyjsc z labi- *

110 PRINT "ryntu w mozliwie najkrotszye ciasie. ’

120 PRINT "Drugi etap polega na obejsciu wszystkich *

130 PRINT*drog labiryntu 2 najeniejsza iloscia 3

140 PRINT “"miejsc dwukrotnie nawiedzanych.® .

150 LOCATE 1,21:PRINT "KLANISIE STERUJACE: ";CHRS(240);",";CHRS(241);",";CHRS (242
13", ";CHRS (243) '
160 LOCATE 5,25:PRINT "NACISNIJ DOWOLNY KLAWISI®

170 GOSUB 1080

180 CLEAR INPUT

190 as=1MKEYS

200 IF a$="" THEN 507D 190

210 '

220 " Segeent organizacyjny

230 '

240 MODE 1 .

250 WINDOW £1,14,27,11,13:PAPER £1,1:PEN £1,0:CLS 1
260 LOCATE £1,2,2:PRINT £1,"E T A P "jLP*

270 FOR t=1 TD 2000:NEXT t

280 MODE 1:WINDOW £1,5,35,20,23:PAPER £1,1:PEN £1,0
290 GRAPHICS PEN 1:PLOT LAB(1,1),LAB(1,2)

J00 FOR I=2 TO 621

310 IF LAB(I,1)=0 AND LAB(1,2)=0 THEN GOTD 340

cd. listingu (10—750)

320 DRAMR LAB(1,1),LAB(I,2)

330 NEXT I:60TD 350

340 I=1+1:PLOT LAB(I,1),LAB(I,2):60TD 330

350 CIAS=TINE

360 kol=2

370 IF 1p=1 THEN x=470:y=245:60T0 350

380 x=110:y=392

390 GRAPHICS PEN kol:PLOT x-4,y+4:DRAMR 8,0:PLOT x-4,y+2:DRAMR B8,0:PLOT x-4,y:DR
ANR 8,0:PLOT x-4,y-2:DRAMR 8,0:PLOT x-4,y-4:DRANR B

0 ;

400 IF xC100 THEN GOTD 470

410 as=INKEYS

420 IF a$="" THEN GOTD 410

430 IF ASC(a$)<{240 DR ASC(a#)>243 THEN GOTOD 410

440 k=ASC(a%)-239

450 ON & GOSUB 790,850,910,970

460 60TD 390

470 CLEAR INPUT:CI=(TIME-CLAS) /300

480 MI=INT(C1/60):SEX=CI~(NI%&0)

490 IF lp=2 THEN BOTOD 610

300 CLS £1:LOCATE £1,2,2:PRINT £1,"WYJSCIE 1 LABIRYNTU TRWALD ":PRINT £1,*
*;USING "CL";NI;:PRINT £1,* WMIN *;USING "£€";SEX;:PR

INT £1,° SEK.®

310 LDCATE 8,25:PRINT "NACISNIJ DOWOLNY KLAWISI®

520 CLEAR INPUT

330 AS=INKEYS \

540 IF As="" THEN BOTO 530

350 CLS £1:LOCATE £1,2,2: INPUT £1,*SPROBUJESI JESICIE RAI®;TS
960 TF T$="T" DR Ts="t" THEN MODE 1:60TD 240

370 IF T$="n" DR T$="N" THEN GOTD 590

380 60TO 5350 ‘ -

390 IF LP=2 THEN END

600 1p=2:MODE 1:60T0 240

610 bl=0:dr=0:pow=0

620 CLS £1:LOCATE £1,2,2:PRINT £1,"DROGA W LABIRYNCIE TRMALA *:PRINT £1,"
jUSING “LL";NI;:PRINT £1," NIN ";USING "£L*;SEX;:PRI

NT £1," SEX.*
630 LOCATE 12,25:PRINT *PROSZE CIEXAC*




640 FOR k=106 TO 534 STEP 2

650 FOR i=122 TO 398 STEP 2

660 IF TEST(k,i)=0 THEN bl=1:60T0 740

670 IF TEST(k,i)=2 THEN pow=pow+1:60T0 650

680 IF TEST(k,i)=3 THEN dr=drel

690 NEXT i .

700 MEXT k

710 CLS £1:LOCATE £1,2,2:PRINT L£1,"PRIESIEDLES WSIYSTXIE DROGI":PRINT £1," LABIR
YNTU. *; -

720 PRINT £1,USING "E£LL"; (pows100) / (dr+pow) ; :PRINT £1,"1 DROG DWUKROTNIE";

730 6070 510

740 CLS £1:LOCATE £1,2,2:PRINT £1,°NIE PRIESIEDLES WSIYSTKICH®:PRINT £1,° DROG L
ABIRYNTU.®

750 60TO 510

W programie wykorzystuje sie 2 podprogramy.

1. Podprogram do przesuwania kursora w labiryncie.
(Instrukcje 760—1040)

760 '

770 ' Podprograsy do przesuwania kursora w labiryncie

780 '

190 IF TEST(x,y+6)=1 DR TEST(x+2,y+b)=1 OR TEST(x-2,y+b6)=1 DR TEST(x+4
y,yt6)=1 DR TEST(x-4,y+6)=1 THEN RETURN

800 xl=x-4:yl=y-4:al=B:a2=0

810 IF TEST(x,y+6)=2 THEN kol=3:6RAPHICS PEN 2:605UB 1040:60TD B840

820 IF TEST(x,y+b)=3 THEN kol=2:GRAPHICS PEN 2:60SUB 1040:60TD B840

830 kol=2:60SUB 1030 '

840 y=y+2:RETURN

830 IF TEST(x,y-6)=1 OR TEST(x+2,y-6)=1 OR TEST(x-2,y-6)=1 OR TEST(x+4
yy-8)=1 OR TEST(x~4,y-6)=1 THEN RETURN

B60 yl=y+4:al=B:a2=0:x1=x~4

870 IF TEST(x,y-6)=3 THEN kol=2:6RAPHICS PEN 2:60SUB 1040:60T0 900
880 IF TEST(x,y-6)=2 THEN kol=3:GRAPHICS PEN 2:60SUB 1040:60T0D 500

890 kol=2:60SUB 1030

900 y=y-2:RETURN

910 IF TEST(x-b,y)=1 OR TEST(x=-b,y+2)=1 OR TEST(x=b,y=2)=1 OR TEST(x-b
Jyt4)=1 OR TEST(x=6,y-4)=1 THEN RETURN

920 x1=x+d:yl=y-4:a1=0:a2=8 '

930 IF TEST(x-b,y)=2 THEN kol=3:GRAPHICS PEN 2:60SUB 1040:50T0 950
940 IF TEST(x-6,y)=3 THEN kol=2:GRAPHICS PEN 2:60SUB 1040:60T0 950

950 kol=2:605UB 1030

960 x=x-2:RETURN

970 IF TEST(x#6,y)=1 OR TEST(x+b,y+2)=1 OR TEST(x+b,y-2)=1 OR TEST(x+é
Jyt4)=1 OR TEST(x+b,y-4)=1 THEN RETURN

980 xl=x-4:yl=y-4:al=0:a2=8

990 IF TEST(x+b,y)=2 THEN kol=3:GRAPHICS PEN 2:60SUB 1040:60T0D 1020
1000 IF TEST(x+&,y)=] THEN kol=2:6RAPHICS PEN 2:60SUP 1040:60T0 1020
1010 GOSUB 1030

1020 x=x+2:RETURN

1030 GRAPHICS PEN I

1080 PLOT x1,y1:DRANR al,a2:RETURN

2. Podprogram wczytywania danych do rysowania labiryn-
tu.
(Instrukcje 1050—1280)

1050 *

1060 "Podprogram wczytywania danych do rysowania labiryntu

1070 * :

1080 RESTORE 1130 =

1090 FOR I=1 TD 621

1100 READ LAB(I,1),LAB(I,2)

1110 NEXT 1

1120 DATA 332,302,0,12,24,0,0,-12,0,12,24,0,0,-12,0,0

1130 DATA 104,398,432,0,0,-276,-432,0,0,264,0,0,152,386,0,-36,24,0,0,-24,-48,0,0
,48,0,0,164,398,0,-36,12,0,0,0,164,338,-24,0,0,48,-2
4,0,0,-84,35,0,0,0,115,314,24,0,0,0,104,290,35,0,0,0,152,326,0,-48,-36,0,0,-48, |

cd. listingu (1050—1280)

2,0,0,0,176,386,0,-12,24,0,0,12,0,0

1140 DATA 188,374,0,-48,0,0,212,398,0,-36,-12,0,0,0, 188, 350, 36,0,0,0, 224, 386, 0, -
¥6,0,0,236,386,0,-60,12,0,0,0, 248, 398,0,-34,0,0, 238,

330, 36,0,0,-12,12,0,0,0, 260, 330, 0, 36, 24,0,0,-12,72,0,0,-24, 60,0,0,-12, 24,0,0, 12,
T?,ﬂ',ﬂ,ﬂ,?l!,m,'l!,ﬂ,ﬂ,'ﬂ,ﬂ,ﬂ ,

1150 DATA 296,374, 0,-48, -36,0,0,-72,12,0,0,-12,12,0,0,-12,-24, 0, 0,0, 224, 314, 36,0
,0,0,164,302,0,12,48,0,0,-36, 36,00, 0, 248,302, 12,0,
0,-48,0,0,224,242,0,12,24,0,0,-12, 12,0,0,-48, 24,0, 0,0, 188, 314,0, 60, 12,0,0, -12,
-12,0,0,24,0,0,152,242,0,24,12,0,0,24, 12,0

1160 DATA 0,12,0,0,200,302,0,-36,12,0,0, -36, 36,0,0,0, 272, 314, 36,0, 0, 48, 36, 0,0, -2
4,40,0,0,0,320,350,12,0,0,-36,60,0,0,-24,12,0,0,-12,
12,0,0,36,-12,9,0,12,0,0,308, 314,12,0,0,-24, 48, 0,0, 24,0, 0, 38, 290, 0, -48, 12, 0, 0, 0
, 348,278, 24,0,0,-12,48,0,0,0

1170 DATA 488, 386,0,-84,36,0,0,-132,-12,0,0,-24,0,0, 524,386, -24, 0,0, ~24, 24,0, 0, -
24,-24,0,0,~12,0,0,536, 374,-24,0,0,0,535, 314, -48,0, 0
,0,512,314,0,12,0,0,500, 302, 0, ~48, 0, 0, 488, 290, 0, -48, 24, 0, 0, 48, 0, 0, 500, 242, 0, -24,
12,0,0,-36,-48,0,0,12,-24,0,0, 0

1180 DATA 418,290,0,12,-12,0,0,24,48,0,0,12,24,0,0, -12,0,0, 452,326, 0,-24,0,0, 440
,290,0,12,24,0,0,-12,0,0,428, 278, 0, 36,0, 0,416, 314,24
,0,0,0,476,398,0,-36,0,0, 464, 350,0, 36, -35,0,0, -24,-34, 0, 0, 0, 380, 386, 0, ~36, 0, 0, 39
2,398,0,-24,24,0,0,0,308, 302,0,-24, 48,0

1190 DATA 0,-48,35,0,0,24,-12,0,0, 12,0, 0,272, 26,0, 36,24, 0,0, -36, 36,0, 0,48, 72, 0
,0,48,0,0,320,254,0,-48, 96,0, 0,48, 36,0,0, 36,0, -60,0,
0,176,182,0,35,24,0,0,12,0,-48, 108, 0,0, 24, 48,0, 0,0, 308, 194, 120,0, 0, 12,72,0,0, -1
2,0,0,152,218,-24,0,0,-24,24,0,0,-24,-24,0

1200 DATA 0,-24,36,0,0,0, 164,122, 0, 108, 24,0, 48, 0,0,0, 116, 194, 0, -60, 36,0, 0,0, 188
1206,0,-36,35,0,0,-48,0,0,248, 146,0,24,72,0,0,12,24,
0,0,-12,24,0,0,12,0,-40,0,0, 392, 170,0, 12, 60,0,0,-12, 12, 0,0, -48, 0, 0, 284, 290, 0, - 34
,12,0,0,-36,-24,0,48,0,0,0,475,170,12,0

1210 DATA 0,-24,35,0,0,-12,0,0,476,134,0, 12, 24,0,0,-12,0,0, 380, 194,0,-50, 24, 0,0,
0,440,182,0,-48,-12,0,24,0,0,0,416,218,48,0,0,48, 12,

0,0,0,476,194,0, 60, 12,0,0,0,284, 134,24, 0,0, 24, ~24, 0, 72,0, 0, ~24,0,0, 236, 182, 0, ~48
,24,0,0,24,0,0,392, 146,24,0,0, 24,0, 24, 12,0

1220 DATA 0,24,0,0,176,134,0, 24, 35,0, -12,0,0,-24,12,0,0,0, 224, 182, 0, 24, 24,0, 0,0,
212,194,0,24,48,0,0,0,272,122,0,24,24,0,0,0, 320, 122,

0,24,0,0,344,122,0,24, 0,0, 368, 398, 0, -36, 0,0, 404, 386, 24,0, 0, 35, 0, 0,332, 146, 0, 24,
0,0,380,158,24,0,0,12,0,0,428,230,0, 24,0, 0

1230 DATA 164,254,24,0,0,0,176,278,12,0,0,0, 308, 230,0, 36,0, 0, 452, 362, 0, 24, 0, 0, 35
b,326,0,-24,0,0,272,350,0,24,0,-12,12,0,0, 0, 296, 398,
0,-12,0,0,320,398,0,-12,0,0, 344,398, 0,-12,0,0, 115, 182, 24,0, 0, 0, 104, 218, 12, 0, 0, 0,
140,206, 24,0,0,0, 260, 326,0,12, -12,0,0,0

1240 DATA 308,374,0,12,0,0,332,374,0,12,0,0, 356,374,0,12,0,0, 332, 242,12, 0,0, 0, 34
4,230,12,0,0,0, 344,230, 12,0,0, 0,488, 122,0, 12,9,0, 512

,122,0,12,0,0,500,134,0, 12,0, 0,500, 158, 0, 24, 0, 0, 248, 266, 12, 0, 0, 0, 248, 299, 12, 0, 0,
0,284,206,0,-12,12,0,0,0, 308, 338, 12,0,0,0

1250 DATA 344,326,0,12,24,9,0,-12,0,0,392,326,0,12,0,0, 188, 398,0,-12,0, 0, 320, 326
,12,0,0,0,332,302,0,12,0,0, 344, 290,0, 12,0,0, 380, 314,
0,12,0,0,140,254,0,24,0,0,188, 122,0, 24,0, 0,212, 145, 12,0, 0, 0, 116, 206, 12,0, 0, 0, 235
,230,0,12,0,0,272,182,0,12,0,0,272, 158,0, 12

1260 DATA 0,0, 416, 158,0,24,0,0, 524, 158, 12,0, 0,0, 512, 230, 12, 0, 0, 0, 488, 218, 12,0, 0,
0,476,230,12,0,0,0,488, 182,0,12,0,0, 440, 218, 0, 24,0, 0

40,138, 12,0,9, 0, 452, 146, 12, 0,0, 0, 464, 158, 12,0, 0,0, 284, 350, 12, 0,0, 0, 332, 266, 12,
0,0,0,344,254,12,0,0,0, 212,266, 12,0

1270 DATA 0,0,336,182,0,12,0,0,140, 145,0, 12,0,0, 152, 158, 0, 12, 0,0, 164, 170, 12, 0,0,
0,164,266,12,0,0,0,212,325,12,0,0,0,524,326,0,12,0,0

, 440,350, 0,24, 0, 0, 380, 290, 12, 0

1280 RETURN
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PROCEDURA COPY
DLA DRUKARKI
D-100 (1 podobnych

ZX Spectrum w potgczeniu z ZX Interface umozliwia
wspolprace poprzez zigcze RS z innymi urzgdzeniami. W
moim wypadku urzadzeniem tym jest drukarka mozaiko-
wa D-100.

Na poziomie znakéw ASCI| oba urzadzenia znakomicie
sie ,rozumiejg”. Jednak druk znakéw graficznych lub ko-
piowanie ekranu bez odpowiedniego oprogramowania jest
niemozhwe.

Przedstawiam program, ktory umozliwia wydrukowanie
na drukarce aktualnego ekranu. Program zajmuje obszar
pamieci od adresu 65000. Wykorzystuje tryb graficzny dru-
Karki.

Ustalane parametry: POKE 65511,

transmisji t .
POKE 65512, iloS¢ nadrukdw linii
POKE 65513, tabulacja pozioma
rys.

Program wykorzystuje kanat transmisji RS typu ,b", czyli
prosta transmisje bajtow (patrz linia 2010). W tym wypadku
wysianie bajtu do drukarki z poziomu maszynowego pole-
ga na wywolaniu restartu 10H (RST 10H) z wartoscig bajtu
umieszczong w akumulatorze. Predkosc transmisji ustala
sie rozkazem: FORMAT ,b", predkosc transmisji. W pro-
gramie zostata przyjeta predkosc 4800 (patrz linia 2020).

Program jest tak skonstruowany, ze w prosty sposob
mozna go przystosowac do innego mechanizmu transmisjl.
Wystarczy bowiem rozkaz RST 10H zastgapiC odpowiednig
procedurg transmitujgca bajty do drukarki.

Uzupetnienie:

Funkcje przetgcznika K-200 drukarki do wspotpracy z

RS

numer kanatu

numer  o0znaczenie funkcja
przetgcznika
1 ON — procedura XON/XOFF
OFF — uzycie linii LBRM

2 A predkosc transmisiji

3 B predkosc transmisji

4 C predkosc transmisji

5 P OFF — z parzystoscia
ON — bez parzystosSci

6 P/N ON — parzystosc nieparzysta

OFF — parzystosc parzysta
7 J X liczba bitow stopu
8 Y liczba bitow stopu

predkosc¢ transmisji:

110 150 300 600 1200 2400 4800 9600
i~ ON OFF ON OFF ON OFF ON OFF
B ON ON OFF OFF ON ON OFF OFF
C ON ON ON ON OFF OFF OFF OFF

liczba bitOw stopu:
1 bit 1,5 bitu 2 bity

X OFF . " ON™ ' OFF
Y ON OFF  OFF
28

Efekt gralicznego kopiowania ekranu przez drukarke D-100

Ustawienie przetgcznikow umozhiwiajagce wspotprace
drukarki z prezentowanym programem:
1—OFF, 2—ON, 3—OFF, 4—OFF, 5—ON, 6—ON,
7—OFF, 8—ON

KRZYSZTOF POZNIAK

1 REM $ ¥ 553 FX 3533353535455 %553%
2 REM =» -
3 REM =% 11969 =
4 REM % p +
S REM =+ Krzysztof Fozniak %
5 REM % -
7 REM % Procedura COPY dla +
S5 REM drukarki D 100 -
S REM = -
10 REM 335 F ¥ 5355333555555 53%%

100MHEMv czytanie procedury

119 CLEAR 64939

128 RESTUORE S@@@

1530 LET a=6S009

140 FOR k=1 TO 21

150 LET Z=1: LET 11=0: LET L2=0

100 FOR y=1 TO 11

170 RERD xX: REM FOKE a,x

180 LET l1=L1+4Z2#%X: LET z=-Z: LE
T L2=L2+x

1990 LET a=a+1: NEXT y

208 RERAD Lpl, Lp2
21@ IF L1l<>Llpl OR (2<>Lp2 THEN
PRINT "blad w Linii “;8990+10%k -

STOP

220 NEXT y: NEXT k
1000MEEE tvworZenie ryYsuUNLU

111@ FOR =1 T0O 20

1120 LET r=31-L

1121 LET xX=302+10% 1

1122 LET y=L*PI - 20

1123 LET 4=82+INT 6@% (S5IN y=xCOS
y+CoS (3xy))

11080 CIRCLE x,y.r
é%g@ NEXT 1
Ustalenie paramet. COPY

201@ CLERR ##: OPEN #4,"b"

2020 FORMAT "b",; 4500
2030 POKE 65%511.4:
2040 POKE 65512,1: REM 1 nadruk
2050 POKE 65513.30: REM TAB 30
Sae@ugmo Lanie procedury
3010 RANDOMIZE USSR 55200

9980 DATR 62,186,50,225,255,55.,2
31,255,205,1,22,988,1552

9©10 DATA 62,1F%,215,62,27,21%5,62
,49,215,62,13,181,997

9020 DATA 215,175,506 ,227,25%,35,

REM kanal 4

2 o e s il ¥ vad
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207 ,254 ,34 ,221,255,105, 1925

9@30 DATAR 58,225,255,71,62,187,5
144,14 ,0,208, -28, 1226
8240 DATA 176,34 ,235,42,221,255,

115,35,114,3%,34,494, 12906

'QEHSE' D‘*TF‘ EHEIHFEEHEJEEEE}EHE?IJEHEE;JE&BJ

50,227 ,255,56,22%,257,1891

9069 DATAR 255,£61,50,225,2%55,254,

12,40,7,58,227,168,1444

- 9070 DATA 255,254 ,7,32,207,62,32

;590,225 ,255,33,1@7,1413

9080 DATA 221,254 ,34,223,255,6,0
,62,255,24,2,198,1336
9@80@ DATAH 24,176,119,35,16,2%2,3

:3JEHB7PJEH5"JEH3 EEEF?;'-ET?J:14lEB
9100 DATR 255

95.,22,0,25,34 ,5354 ,1160
9110 DATA 221.,255,42,221,255,866,

BOO R

i» ; y 71989 =
P * Krzysztof Fozniak -
" -
R Frocedura COPY na "
P drukarke D 100 1 inne *
] »
E I R R E R R RS R R R T
; |
ht equ 9
1f equ 1@
cr equ 13
max.y equ 188
end_.y equ 12
max.Xx equ 32
apixel equ 22b@éh
open equ 1601h
org 69000
start 1d Oy MQX..Y
1ld (num_y) ra
ld ar (kanal)
call open
ld ar@fh
ret 10h
1d arlbh
rst 1@h
ld ar31lh
rst 10h
ld arcr
ret 10h
loopél xor a
1d (echonb) ra
ld hlsonelin
ld (adline) vhl
loop2 1d ar (num.y)
1d bra
ld armax_y—1
dec b
sub b
ld Crv@®
call apixel
ex derhl
ld hlr(adline)
1ld (hl)re
inc hl
ld (hl)»d
anc bhl
1ld (adline) vhl
ld ar (echonb)
inc a
1ld (echonb) »ra

, 850 ,228,255,135,8061,

endl

loopé
loopl

loop4

loop5

loopd

npoint

ld
dec
ld
= Y
jr
ld
cp
jr
ld
ld
ld
ld
ld
ld
Jr
jr
ld
inc
dijnz
id
ld
ld
add
dec
ld
ild
add
ld
ld

1d
dec
ld

inc
dec

ld
1d
ld
ld
frlc
rlca
Jr
res
rrc
inc
dinz
ld
dec
ld
jr
1ld
ld

43,94 ,52,43 ,26,-6@, 1338 -
9120 DATA 34,221,255 ,6,8,42,2205,
EHEEFJ?’]443JEEJ'_4:SJ:Llﬂ’l
S913@ DATAR 2085,190,203,14 ,35,16,2

46,586,228 ,255,61,443, 1503

9149 DATA S5@,2286,255,32,228,34 ,2
23,255,558 ,226,2855,256, 1336
15@ DATA 61,50 ,226,255,32,190,5

,215,6,0,33,-109,1341

Q
8,
giBB DATR 255,62,9,21%5,58,233,25
9

170 DRATA 221,2%4,126,215,35,62,
E!EEE;EElE;;1&5;:2‘43;‘52!;“&27E;;]:?E”;
9160 DATA 13,2185,58,230.255,61,5
@,230,255,32,224,87, 15623
9190 DATA 62,10,21%,58,22%,255,2
24 ,12,32,13€ ,62,379, 1321
9208 DATA 27,215,62,53,21%5,62,2,
205,1,22,201,-49,1065

ar (num_y)

a

(num_y)ra
end_y
zvendl

ar (echonb)
7

nzrloop

Oy MOX X
(num_x)ra
hlsplotbht
(echopl) rhl
ber@

a» 255
loopl
loopél
(hl)ra

hl

loopl
hlronelin
ar (echonb)
(memnub) ra
ara

a

era

d»@

hlrde
(adline) rhl
hleindline)

de (hl)

hl

er (hl)

(hl)

hl

ayr (de)
(adline) rhl
b8

hly (echopl)
(hl)

ncrnpoint
7Zv (hl)
(hl)

hl

loop3

ar (memnub)
a
(memnub) »a

nzrloop$

(achopl)shl
ar (num_x)

loopB

loop7

.
onelin

plotbt

adline
echopl
num_-y
NUM_X
echonb
memnub
countr
echoil
kanal
iledrk
tab

-

dec
ld
jr
ld
ld
ld
ret
ld
rst
ld
ld
ld
rst
inc
ld
rst
dinz
ld

dec

a
(num_x) ra
nzrloop4s
ar(iledrk)
(echoil) ra
arht

1@h

ar (tab)
10h

br©
hlsplotbt
ar (hl)

10h

hl

ar25S

1@h

loop?7
arcr

1@h

ar (echoil)
a
(echoil) ra
nzrloopB
arlf

10h

ar (num_y)
end_y
nzvloopéb
aribh

10h

ar»3Sh

10h

arl

open

14
256
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INFORMATYCZNY SLOWNIK
ANGIELSKO-POLSKI

LEADLESS PLUGGABLE IC PACKAGE - mi1krouklad bezwypro-
wadzeniowy wkladalny,

LEAF NODE - wierzcholek drzewa nie posiadajigcy pod-
wierzchol kdw,

LEAPFROG TEST - test przeskokowy (program testuiacy
pamigc),

LEARNING - uczenie (sig), nauczanie,

LEARNING AUTOMATON - maszyna uczaca sig,

LEARNING MACHINE -~ patrz: LEARNING AUTOMATON,
LEARNING PROGRAM - program samouczacy sig,
LEASTiCGHHDH DENOMINATOR - naimnieiszy wspdlny mia-
nowni k,

LEAST COMMON MULTIPLE - naimnieisza wspdlna wielo-
krot nose -

LEAST FREQUENTLY USED REMOVAL - usunigcie rzadko wy-—
korzystywanych (w systemie sterowania Pamigcia wir-

tualng algorytm usuwania stronic pamigci. do ktdrvch
odwol ania wvstepowaly nairzadziei).

LEAST RECENTLY USED REMOVAL - w systemie sterowania
pamigcia wirtualna algorytm zastgpowania segmentow
pamigci, do ktdrych dawno nie byio odwolania,
LEAST-SIGNIFICANT BIT - bit naimniei znaczacy,
LEAST-SIGNIFICANT CHARACTER - znak o nainiisze) wa-
dze,

LEAST=SIGNIFICANT DIGIT - cyfra naimniej znaczaca
(w liczbie), |
LEAVES - galgzie koricowe drzewa (zapisy (rekordy)
najniszego poziomu hierarchicznej) bazy danych),
LECTURE - wyklad,

LEFT CURLY BRACKET - lewy nawias klamrowy,

LEFT JUSTIFIED - wyrdwnany po lewe) stronie,
LEFT=JUSTIFY - wyrdwnywad w lewo, :

LEFT-MOST - polozony najbardzie) na lewd,

LEFT-OVER CARD -~ karta pozostawiona omylkowo w ma-
szynie,

LEFT PARENTHESES - lewy nawias okragly,
LEFT-RECURSIYE GRAMMAR - gramatyka lewostronnie re-
kursyina,

LEFT=-SIDED - Jewostronny,

LEFTSIDE VYALUE - 1. wyrazZzenie lewostronne (po lewel
stronie operatora przyporzgdkowania), 2. adres
Zmiennel,

LEFT SQUARE BRACKET — lewy nawlias kwadratowy,

LEG - galaz (programu),

LEGAL - prawny, legalny, ustawowy,

LEGAL COMMUNICATIONS - komunikacia wiasciwa,
LEGALIZATION - legalizacja, -

LEGALLY BINDING - prawnie obowlazuljacy., prawoOmocny.
LEGAL PROTECTION - ochrona prawna,

LEGEND - legenda (obiasnienia)l,

LEGIBILITY -~ czytelnose¢,

LEGIBLE - czvtelny,

LEGITIMATE VALUE -~ wartoz¢ dopuszczalna, wartosd
uzasadniona, :

LEMMA OF AN ENTRY - wyraz haslowy (np. pozycii slow—
nika)l, ’
LEND - poZzvyczac,

LENGTH - diugos<,

LENGTHEN - wydiuzac, przediuzac,

LENGTH OVER ALL ~ dlugos<¢ calkowita,

LEPORELLO - leporello (formularz ciagly zlozony

w harmonl.akg), |

LESS OR EQUAL - mnielisze lub rdwne,

LESS-THEN SIGN - znak mniejszosci, “"mniejsze od",
LESS THEN - mnieasze od,

LET ALONE - pominac,opuscic,

LETTER - 1. litera, 2. czcionka, 2. list,

LETTERING - liternictwo,

LETTER/NUMERIC SHIFT - przelaczanie litery/cytry,
przelaczanie czcironek,

LETTERFPRESS PRINTING - druk tvpograticzny,
LETTER=QUALITY PRINTER - drukarka o wysokiel Jjakosci
driuku,

LETTERS/FIGURES SHIFT -~ patrz: LETTERZNUMERIC SHIFT,
LETTERS SHIFT - przelaczanie na litervy,

LETTER STAMP - znacznik literowy.
LEVEL - l.poziom, Z.‘Epzlumv. t. DOZ10OmOWaAcd, wWyrowny-
Wac .

LEVEL OF ABSTRACTION - poziom abstrakc)i.

LEVEL OF CONF1DENCE - poziom ufnoscl.

LEVEL OF MAPPING - poziom odzwierciedlenia, poziom
odwzorowania (bazy danvch),

LEVEL OF SIGNIFICANCE - pozyom znaczenia bledu,
LEVEL-SENSITIVE - wrazliwv na poziom.

LEVEL-TRIGGERED - urucham:anyv pozi1omem (np. svgnalul,
LEXER patrz: LEXICAL ANALYZER,

LEXICAL ANALYZER - analizator leksvkalny, |
LEXICOGRAPHICAL LABEL - etvkieta leksykoaraticzna,

$0

LEXICOGRAPHIC ORDER - porzade! lelviegraticzny.
LEXICON - leksvkon, slown:k, : -
LFU - patrz: LEAST FREQUENTLY USED REMOVAL, »
LIABLE TO FEE - podl!egaiacy oplacire, . i
LIASON - polaczenmie, zlacze, potencilalna mozliwosd '
stworzenia polaczenia pomigdzy dwoma wezlami siec)
transmi1s11 danvch,

LIBERATED LINE - linia zwolniona, linia wyvdzielona,
LIBR - patrz: 1. LIBRARIAN, 2. LIBRARY, '
LIBRARIAN - patrz: LIBRARY MAINTENANCE FPROGRAM,
LIBRARY - biblioteka. .

LIBRARY DISC - dysk biblioteczny.

LIBRARY FUNCTION - funkcra biblioteczna,

LIBRARY MAINTENANCE PROGRAM - program zarzadzajlacy
biblioteksy.

LIBRARY OF TAPES - tasmoteka,

LIBRARY PROGRAM - program bibliotecznvy,

LIBRARY ROUTINE ~ patrz: LIBRARY PROGRAM,

LIBRARY TABLE - spis bibliotekil (programdw),

LIC - patrz: LINEAR INTEGRATED CIRCUIT,

LICENCE - pozwolenie. licanc)a,

LICENCE HOLDER - posiadacz licencl)i. licencjlobiorca,
LICENCE PROGRAM - program licencyJiny,

LIFE - trwalos¢, okres trwania, 2zywotnosé,
LIFE-PERIOD - trwalodd¢, okres trwania,

LIFE TEST - prodba trwalosci,

LIFO - patrz: LAST-IN FIRST-OUT,

LIFO QUEUE - organizacja stosu typu LIFO,

LIFT RESTRICTIONS - znies<c ograniczenia,

LIGHT - 1. lekki, iasny, 2. zapaladc, rozpalad,

J. lampka sygnalizacy.ina,

LIGHT-ACTIVATED - dzialajacy pod wplvwem sSwiatla,
LIGHT BEAMS - promienie sSwiatla (przy odczycie foto-
elektrycznym),

LIGHT BUTTON - klawisz swietlny (znak lub napis na
ekranie dzialaigcy Jako klawisz tunkcyiny),
LIGHTGUIDE CABLE - kabel sSwiatlowodowy, Swiatlowdd,
LIGHT GUN - pidro sSwietlne, pisak swietlny,

LIGHT LINE - linia cienka,

LIGHT PEN - pidro sSwietlne, pisak swietlny,

LIGHT PEN SENSIVITY - wrazliwos< na pidro dswietlne,
LIGHT PIPE - sSwiatlowdd,

LIKEN TO - przyrdwnywad (cog do czegod),

LIMIT - granica, limit, tak2e: ograniczac, limitowac,
LIMITATION - ograniczenie, przedzial,

LIMITER - ogranicznik,

LIMITING -~ graniczny, ograniczaiacy,

LIMITING FACTOR - czynnik ograniczaljacy,

LIMITING MARK - znacznik ograniczaljcy,

LIMIT OF ERROR - granica blgdu, przedzial blgddw,
LIMIT OF INTEGRATION - przedzial integracii,

LIMIT VALUE - wartosd¢ graniczna,

LINAGE - liczba wierszy (drukowanego tekstu),

LINE - 1. linia, wiersz, (np. na ekranie, w progra-
mie), 2. linia tacznodci, linia transmisji, 3. se-
ria, :

LINE ADAPTER - adapter (acza,

LINEAL - patrz: LINEAR,

LINEAR - liniowy, linearny,

LINEAR-BOUNDED AUTOMATON - automat z liniowo ograni-=
czona pamigcia,

LINEAR CODE - kod liniowy,

LINEAR DISTRIBUTION - rozklad liniowy,

LINEAR FUNCTION - przeksztalcenie liniowe,

LINEAR INTEGRATED CIRCUIT - uklad scalony liniowy,
LINEARITY - liniowosd,

LINEAR PROGRAM - program liniowy,
LINEAR PROGRAMMING - programowanie liniowe,

LINEAR-PROGRAMMING LANGUAGE - i1gzvyk do zadan progra+*
mowania liniowego, : -

LINEAR SEARCH - przeszukiwanie liniowe, przeszukiwa-
nie szeregowe,

LINEAR-SELECTION MEMORY - pamigc¢ .0 wybieraniu linio-
wWym,

LINEAR TRANSFORMATION ~ przeksztalcenie liniowe,
LINE-AT-A TIME PRINTER - drukarka wiersiowa,

LINE ATTRIBUTE - atrybut linii1 (w gratice komputero-
wel - typ, szerokosd 1 kolor linii),

LINE BUFFER - patrz: LINE ADAPTER,

LINE=BY=LINE SCANNING - wybieranie liniowe,

LINE CLIPPING -~ patrz: CLIPPING,

LINE COMMUNICATION - transmis)a )ednoprewodowa,
LINE CONTROL BLOCK - blok sterowania kanalem (dane
zawlierajiace parametry kanalu transmisii danych, np.
szvbkodd transmisili, sSposcb synchronizacii oraz.in—
formacie o stanie biezacym),

LINE DEFINITION - rozdzielczosd liniowa,

LINE EDITOR -~ edvitor wierszowy.

LINE EQUIPMENT - urzadzemie (teletransmisyvine) li-
niowe,

LINE FEED - znak wysuwu (papieru), przesuw wlerszo-
Wy, DOSUW WLErsSIOowy,

LINEFEED - ‘przesuw do nowe) linii. nowa linia,

LINE FOLDING - skladamie linii1 t(kontvnuacia linia
logiczner w koleinel lini: f1zvcznea),
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LINE FREQUENCY ~ czgstotliwosc linii, czgstotliwosd
odchylania,

LINE GRAPHIC - gratika konturowa,

LINE JUMP SCANNING - wyvbleranie migdzviiniowe,
LINE LAYOUT - rozmieszczenie |linlowe,

LINE NUMBER - numer linizi,

LINE OF CODE - wiersz (tekstu) programu,

LINEOUT - uszkodzenie linii (lacznodgci).

LINE PRINTER - drukarka wierszowa,

LINE PRINTING - drukowanie wierszowe (Jednoczesne
pisanie tredcyr calego wiersza),

LINE PROTOCOL ~ protakol linii lacznosci.

LINE SLIP - przesunigcie obrazu lub j1ego czedci
w kierunku poziomym,

LINE SPACING - odstgp wiersza,

LINES PER INCH - ilo4¢ wierszy na cal.

LINES PER MINUTE - 1l104¢ wierszy na minute,

LINE STYLE - rodza) linii (np. ciagta, kreskowa,
kropkowa, osiowa),

LINE SUPPRESSION - wygaszanie linii,

LINE SWITCHING - komutacia laczy,

LINE TYPE - patrz: LINE STYLE,

LINE UP - wyrdwnywac, ustawld w szeregu,

LINE WEIGHT - grubog¢ linii,

LINEWIDTH - szerokos¢ linii,

LINING PEN - grat+ion,

LINK - 1. polaczenie, powigzame, laczenme, 2. ze-
stawiad, laczyd, 3. wskazywacd, 4, wskaZnik, odsy-
Lacz,

LINKABLE - przydatny do konsolidac)i.
LINKAGE - 1. konsolidacia, polaczenm e,
2. zestawianie, montowanie, sprzgzenie,
LINKAGE EDITOR - program laczacy,

LINKAGE LOADER - ladowacz konsolidatora,

LINKAGE RELEASE - zwalmianie polaczenia,

LINK CONTROL PROTOCOL - protokdl sterowania laczem,
LINKED COMPUTERS - komputery sprz@ione,

LINK EDIT - konsolidowad, laczycd,

LINK EDITOR -~ konsolidator,

LINKEDNESS - spdinosd, spoistosd,

LINKED SUBROUTINE - 1. podprogram biblioteczny,
program wewnetrzny., 2. podprogram zamkniety,
LINKER - program laczacy,., konsolidator,
LINK FILE - plik (zbi1dr) polaczen, plik
laczmikdw (konsolidatora),

LINKING LOADER - ladowacz konsoliduliacy,
dvnamiczIny,

LINK LEVEL - posfiom lacza,

LINK LIBRARY - buabliotekra polaczen,

LINT - pyl (pochdzgcy od kart dziurkowanych),

LIOCS - patrz: LOGICAL INPUTA/OUTPUT CONTROL SYSTEM,
LIPS - patrz: LOGICAL INFERENCES PER SECOND, '
LIQUID CRYSTAL - ciekly kryszctal,

LIQUID CRYSTAL DISPLAY - wskaznik na cieklych krysz-
tatlach, wskaznik cireklokrystaliczny,

LISP - patrz: LIST PROCESSING CLANGUAGED ,

LISP MACHINE - bomputer LISF., zapewnlaiacy sprzetowa
interpretac 1@ programow napilsanych w 1ezvhbu Lisp,
LIST - 1. lista, tabulogram, 2. umieszczad w spisie,
LIST DEVICE - (logiczne) urzadzemie drukuijce,
LIST-DIRECTED - sterowany listga,

LISTENER - odbiornik (intormacii),

LIST-FORM OF MACROINSTRUCTION - tablicowa postac
makroinstrukcoa .

LISTING - wydruk, listing, listowanie,

LIST OF MODIFICATIONS - lista modyfikac):,

LIST PICTURE - obraz listy,

LIST PROCESSING - przetwarzanie !aricuchowe (danych),
LIST-PROCESSING LANGUAGE - autokodowy Jgzyk progra-—
mowania do zapisu algorytmow przetwarzania list da-
nvch w postac: 1ancuchodw,

LIST REPRESENTATION - pr:edstawienie (danych)
tacyr listy, ,

LIST STRUCTURE - struktura listowa danych,
LIST WITH ONE-WAY POINTERS - lasta jednokierunkowa,
LIT - patrz: LITERAL,

LITERAL - 1. stala znakowa, literal, 2. literowy.
LLCk) GRAMMAR - gramatyka z oaranmiczonym prawym kon-
tekstem,

LOAD - wprowadzad, ladowac. obcigtac,

LOADABLE DRIVER - napgd ladowalny, napgd nierezy-
dentny.

LOADABLE FONT - font ladowalny (kroxe liter }adowane
przez program do pamigcil urzadzenia drukujacego lub
generatora znakdw monitora),

LOADABLE FORMAT - format wsadowy,

LOAD ADDRESS - adres ladowania,

LOAD-AND-GO - wprowadz i1 wvkona) (metoda przetwarza-
nia)l, :

LOADED DATA BASE - zapelniona baza danych,

LOADER - program wprowadzaiacy, program ladujacv,
LOADING - wprowadzanie danych (do pamieci wewnetrz-—
nel,

LOADING FACTOR - wspdliczvnnik zaladowania, wspdl-
czynnik wykorzystania, .

LOADING PROGRAM — proaram wprowadzaliacy,

laczenme,

pod-

(zbiror)

I adowacz

W pos~—

Lﬂiﬂ-!ﬁ LINE - szvna hprnuad:an:a. szvha whrowadza-

Jaca,
LOAD INSTRUCTION - rozkaz wprowadzania,

LOAD KEY - klawisa wprowadzania (np.
migci),

LOAD LIBRARY - biblioteka programéw laduiacych,
LOAD LIBRARY TABLE - tabela wprowadzania programow,
LOAD LINE - linia wprowadzania danvch.

LOAD MAP - karta przvdzialu pamigc: (tablica przed-
stawialgca rozmieszczenie 1 dlugosd segmentdw prog-
ramu w pamigci),

LOAD MODULE — modul !adujiacy.

LOAD SHARING - podzrial obcigzenia,

LOADTIME SUBROUTINE LIBRARY - biblioteka podproara-
mow zaladowczyvch,

LOC - patrz: LOCATION,

LOCAL - mielrscowy. lokalny.

LOCAL AREA NETWORK - lokalna si1e¢ komputerowa,
LOCAL BATCH PROCESSING - przetwarzanie partiowe lo-
kalne,

LOCAL COMPUTER NETWORK - lokalna si1e¢ komputerowa,
LOCAL EXCHANGE - lokalna centrala telefoniczna.
LOCAL TDENTIFIER - i1dentyfikator lokalny., nazwa lo-

kalna,
LOCALIZE - lolralizowac,
LOCAL LINE - li1mia lukalna,

LOCAL MODE - tryb autonomiczny,

LOCAL NAME - nacwa lokalna,

LOCAL OPTIMIZATION -~ optymalizacira lokalna,
LOCAL VARIABLE - zmienna lokalna.

LOCATE - 1. umieszczad¢, rozmieszczadc, 2.
wiac, ustalad poloZzenmie. oznaczé,
LOCATION - 1. mieisce w pamigct.
<« lokvalizacra., umierscowienle,
usvtuowanie,

LOCATTION COUNTER - wshkaznik adresu,

LOCATION POINTER - wshka®nik pozvci.

LOCATOR ~ urzadzenie worowadzania posveil.

LOCK - 1. zablokowanie, blokada (kod, struktura da-
nvch lub proaram stosowane w sterowaniu dostepem do
pliku danych 1 svnchronizac)ii procesdw)., 2. zabez-
pi1eczaec, 5. blokowad (npb. klawirature), unierucha-
miac,

LOCKED FILE - plaik

umieilsca-

komdrka pamigcl .

(z2b14r) zabezpireczonv.

LOCKING - 1. umnieruchomrenie. blokowan:ie,

czenle. 2. zamviamie na klucs,

LOCKING GATE - bramka zamviaiaca,

LOCKING SIGNAL. - svanal svnchronizuilacv. svgnal blo

KUY .

LOCKOUT - blokada, wstrzvmari e,

LOCK=-UFP - stala blokada,

LOG -~ 1. dziennmik, plik reiestracii, protoksl.,

~. rerestrowad (zapisywac 1nformacie@ o niektdrych

zdarzenlach w spechralnym pl:iu-dzienniku), 3.
LOGARI THM,

LOGARITHM - lagarytm,

zabiwzpre-

LOGARITHMIC SEARCH - przeszukiwanie metoda polowie-
nia,

LOG BLOSIM - patrz: LOGIC BLOCK SIMULATION,

LOG BOOK - dzienmnik, reiestr,

LOGGER - przvrrzad rejestrujacy, urzadzenie rejestru-

JACe, rejestrator.,

LOGGING - rejestrnacia danych. zapisywanie.
LOGGING IN - welscie (do systemu),
LOGGING OUT - wyldcie (2 systemu).

LOGIC - 1, uklad logiczny. 2. loarka, 3.
LOGIC-0 LEVEL - poziom zera looiczneqo.
oWy,
LOGI(C -1

LOGI CAL
LOGICAL
LOGICAL
LOGICAL
LOGICAL
LOGICAL
LOGI CAL
LOGICAL
giczny,
LOGICAL
LOGICAL
LOGI CAL

alaorvtm,
pozi10m ze-—

LEVEL - poziom looiczner 1edynkl.,

- 1. logiczny, 2. logicznie,
ADDITION - sumowanie logiczne,
ADDRESS - adres logiczny,
BLOCK NUMBER - logiczny numer bloku,

CHANNEL - kanal logiczny,
CHANNEL NUMBER - numer logiczny kanalu,

CHOICE - wybdr logiczny,
CIRCUIT - 1. lacze logiczne,

dysJjunkcora,

2. ukitad lo-

COMPARISON - pordwnanie logiczne,

DATA BASE - logiczna baza danych,

DESIGN - schemat logiczny, projekt logiczny,
LOGICAL DEVICE - urzadzenie logiczne,

LOGICAL DEVICE NAME - logiczna nazwa urzadzenia,
LOGICCAL) ERROR - blad logiczny,

LOGICAL EXPRESSION - wyrazenie logiczne,

LOGICAL FILE - plik (zbior) logiczny,

LOGICAL INFERENCES PER SECOND - liczba wnioskdw lo—
gicznych na sekundeg,

LOGICAL INPUT DEVICE - logiczne urzadzenie wejscio-
we,

LOGICAL INPUT-/OUTPUT CONTROL SYSTEN - programy stan-

dardowe pracy buforoweli i blokowania danych,
LOGICAL INSTRUCTION - instrukcja logiczna,
LOGICAL LEVEL - poziom logiczny,

LOGICCAL) LINE - wiersz logiczny,
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Zaglgdanie pod skore

dokonczenie ze str, 25

Medycznej ,Dolmed” we Wroctawiu na
termografie stosuje si¢ badania profilakty-
czne, szczegblnie przy podejrzeniach
zmian nowotworowych. Oté2z komorki
rakowe rozmnazajac si¢ powodujg wigk-
sze ukrwienie danego miejsca. A krew ja-
ko nosnik ciepta powoduje wigkszg jego
emisje w danym miejscu. Teraz juz tylko
kwestia interpretacji obrazu. Szczegélnie
dane te potrzebne sg przy okreslaniu pola
zajetego chorobga, a nastepnie przy ob-
serwacji pooperacyjnej.

Bardzo istotne s3 pomiary termografi-
czne w wypadkach oceny ania
si¢ przeszczepow. Metode te wykorzystu-
je sie m.in. w szpitalu w Trzebnicy (doc.
Ryszard Kociemba), znanym o$rodku
transplantologii. We wroclawskim ,,Dol-
medzie” rocznie bada sie 20 tys. kobiet z
podejrzeniami zmian nowotworowych.
Dzieki tej technice uratowano wiele ist-
nien ludzkich,

Kolejny przykiad pochodzi z Kliniki
Chirurgii Dzieciecej Instytutu Pediatrii
Akademii Medycznej w todzi. Dr Woj-
ciech Kuzanski pokazuje fotografie opa-
rzen dzieci, po czym omawia:

— Woydawalo sie, Zze nalezaloby dziecku
poltorarocznemu przeszczepic¢ skore na
calej wierzchniej czesci stopy. Obraz ter-
mowizyjny ukazal, ze tylko kilka centyme-
trow kwadratowych (gdzie wystgpifa zgo-
rzel) trzeba przeszczepic.

| tak zrobiono juz w trzecim dniu po
oparzeniu. Nalezy dodaé, ze normalnie,
czyli bez termografu, zmiany te zauwazo-
ne mogly by¢ dopiero conajmniej po
siedmiu dniach. W efekcie zastosowanego
zabiegu na o wiele mniejszej powierzchni
ciata i szybko, dziecko zostalo wypisane
do domu juz po 14 dniach pobytu w szpi-
talu, z zagojona ran3. Gwoli dodania, do
tej kliniki trafia rocznie okoto 200 dzieci z
poparzeniami. Kamera termowizyjna nie
jest wiasnoscig szpitala lecz kombinatu w
Belchatowie. Ale tam wykorzystuje sie j3
zaledwie kilka razy w roku do badania
zloz wegla brunatnego. \

Burzliwe zastosowanie termografii na-
stapito w drugiej potowie lat siedemdzie-
siatych. Dzieki tej technice udaje sie roz-
poznawa¢ stany zapalne kosci i szpiku
kostnego, ocenia¢ ukrwienie konczyn,
diagnozowac kregostup, stawy, oceniac
czy przeszczepy skory sie przyjely. Byly
| tez niepowodzenia kliniczne, wynikajace
badz z niewlfasciwej interpretacji obrazéw
termowizyjnych, badZ nieprzestrzegania
ostrych warunkow technicznych, w kté-
rych pracuja urzgdzenia, albo niewlaici-
wego przygotowania pacjenta do bada-
nia. Jest wiec i druga strona medalu. To
przede wszystkim konieczno$é zapewnie-

|

nia stalej temperatury pomieszczenia, wil-
gotnosci, przeprowadzania testow termi-
cznych przed badaniem. Jak w kazdym
wypadku postugiwania sie technikg
o wysokim stopniu zloZzonosci niezbedna
okazuje si¢ odpowiednia kultura techni-
czna. Na przyktad detektory podczerwieni
musz3 pracowac w bardzo niskich tempe-
raturach. Uzyskuje sie to chiodzac je cie-
ktym azotem. Aparatura jest wigc bardzo
skomplikowana, typu stacjonarnego,
wrazliwa na wszelkie bodice zewnetrzne.

Mozna by sobie zada¢ pytanie: po co si¢
bawi¢ w skomplikowang termografie, sko-
ro badania wnetrza czlowieka prowadzi
si¢ za pomocg promieni rentgenow-
skich, ultradiwigkowych, zjawisk magne-
tycznych? Odpowied? jest bardzo prosta.
Ot6z termografia jest metoda bezinwa-
zyjna, w odréinieniu od wymienionych
w pytaniu. Owszem przy uzyciu tomografu
komputerowego mozna dokonywac do-
ktadnych zdje¢ wnetrza czlowieka, ale
Z uwagi na promienie rentgenowskie nie
mozna tego robi¢ czesto. Nie wiadomo
takze, jaki maja wptyw ultradzwigki na nasz
organizm. Natomiast termografia zbiera
jedynie bodice emitowane przez orga-
nizm.

Interesujace s3 badania prowadzone w

Wojskowym Instytucie Medycyny Lotni-
czej, gdzie ocenia sig reakcje organizmu w
warunkach niedotlenienia wysokoécio-
wego. Analizuje sie mozliwos¢ wykony-
wania pracy w warunkach ekstremalnych.
Na jakiej podstawie? Za pomocy zdjec
termograficznych konczyn. Dr Joanna ta-
szczyhiska z WIML pokazuje zdjecia wy-
konywane przy roéinych obcigzeniach
pracg i w réznych warunkach ciSnienia
atmosferycznego. Barwy ukazuj3, ze na-
stepuje duze schiodzenie konczyn pod-
czas pracy na wysokosci. W wypadku dba-
tosci o zdrowie i bezpieczefnstwo pilotow
takie badania maja znaczenie trudne do
przecenienia.

Ostatnio pojawita sie nowa technika
pomiaru temperatury ciafa tzw. cieklokry-
staliczna termografia kontaktowa. Okaza-
fo sie, ze ciekle krysztaly, ktorych zasto-
sowanie znamy najczesciej we wskazni-
kach ré6znego typu, jak zegarki, monitory
itd., maja | te wlasciwos¢, ze pod wpltywem
Zmian temperatury zmieniaj3 zabarwie-
nie. Chodzi w tym wypadku o ciekle
krysztaly na podlozu cholesterowym.

Ostatnio zaprezentowano w Polsce
szerszej opinii publicznej takie urzgdzenie
produkcji firmy brytyjskiej NovaTherm.
Jedno takie urzgdzenie pracuje juz w Kli-
nice Ortopedii w Krakowie.

Cienka warstwa substancji ciektokrysta-
licznej jest umieszczona w folii, Przykiada

si¢ jg do ciala i po chwili widaé zabarwie-
nie w zalezno$ci od rozkfadu temperatur,
Taki obraz mozna sfotografowaé i doku-
mentowaé. Rozdzielczo§¢ temperatury
wynosi 0,8 stopnia Celsjusza. Rejestrowa-
ny, jako barwna mapa, obraz termiczny
r6znych obszaréw ciala, niesie waing in-
formacje na temat ich stanu zdrowotnego.
Powstaje obraz naturalnej wielkoéci. Ostro
zarysowane kolory tworzg izotermy ogra-
niczajyce pola jednakowych temperatur.
Barwna podziatka pozwala na natychmia-
stowg oceng obrazu. Moze by¢ on w kai-
dej chwili sfotografowany. Ale wydaje sie,
ze przyszioS¢ nalezy zapewne do zauto-
matyzowanej komputerowej analizy
obrazu, co przy wyborze wlaiciwego
wzorca umozliwi szerokie badania maso-
we.

Jest to bardzo dobra metoda badania
zwezen i zatoréw zylnych kohczyn i pluc.
Umozliwia tworzenie tzw. map boléw. Jest
to metoda fizjologicznego testowania pa-
cjenta i dajaca obiektywng informacje.

Szeé¢ barw w zakresie 20—38°C, jest wy-

starczajacych do uzyskania potrzebnych
informacji.

Na catym Swiecie tysigce ludzi umiera
wskutek tzw. zakrzepicy tetnic plucnych.
Zatory biorg si¢ glownie z konhczyn. Za-
krzepy przemieszczaja sie i wtedy jest juz
za pozno na ratunek. Takze u 30 proc, ope-
rowanych wystepujg zakrzepy. Totez, jak
podkreséla dr Jacek Kluz, z Kliniki Ortope-
dii w Krakowie, wykrycie u pacjenta me-
todg termografii powstawania zakrzepow,
badz ich istnienia w konczynach, decydu-
je o terminie wykonania zabiegu, a nawet
jego odlozeniu,

Na barwnych obrazach wyraZnie mozna
ocenic, np. ktora noga jest objeta zakrze-

pami. Ta, ktéra jest chlodniejsza, bo przez |

zyty przeptywa mniej krwi.

Obecnie w Wojskowej Akademii Tech-
nicznej juz udato sie wykona¢ folie cie-
klokrystaliczng, do zastosowah medy-
cznych. Prezentowat j3 dr Stanislaw Klo-
sowicz podczas konferencji pod nazwa
»Elektronika w medycynie”. Otwierajg sie
wiec mozliwosci tworzenia polskich urza-
dzefn diagnostycznych, niezwykle cen-
nych dla medycyny.

Firma ,Sirpol-Ruch” z todzi, ktéra zor-
ganizowala te konferencje z udzialem
wystawcOw zagranicznych, zaprezentowa-
ta np. moizliwoéci komputerowego prze- '
twarzania obrazéw. Zamiast fotografowaé
mozna by na przyk{ad rejestrowaé obrazy
w pamieci dyskowej, przechowywaé je,
archiwizowa¢ i porébwnywaé zmiany w
czasie. Przy czym w porbwnaniu do ter-
mografii bezdotykowej, tej przy uzyciu
kamery, ciektokrystaliczna jest bez po-
rOwnania tansza.

Tak wiec zostat zrobiony kolejny krok
ku wykorzystaniu nowoczesnej techniki

na potrzeby czfowieka, zwlaszcza w sferze
profilaktyki masowej. Marek SIENIAWSKI






