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W numerze:

AMSTRAD

@ Prosta — str. 14
@ Parabola — str. 15
@ Elipsa — str. 16
@ Hiperbola — str. 17

| ® Krzyzdwka — str. 19
® Wieze Hanoi — str. 25

ATARI

@® Mini-asembler — str. 27
@® Test ortografii — str. 8

COMMODORE
¢ @® Muzyka 64 — st_r. o

MERITUM
@ Test z optyki — sir. 22
® Ruch jednostajnie
przyspleszony — sitr. 23 |
! @ Rzut poziomy — str. 23
® Rzut ukosny — str. 23
@ Figury Lissajous — str. 24

® Test egzaminujacy — str. 24

SHARP
® Komputerowa... ruletka — str. 3

SPECTRUM
_. Program , Artysta” — sir. 11

Oktadka i rysunki: Michat
Przybylowski

Oddajemy do Waszych
rak pierwszy,
numer ,,1KS-a,, poSwigcony
w calosci
komputerowym. Jak je wy-
korzystac?

Po pierwsze s3 one prze-
znaczone na konkretne ty-
py mikrokomputerow. Wie-
jednak, ze wielu 2z
naszych Czytelnikéw pot-
rafi je przettumaczyC na
potrzebny sobie dialekt
Basica — a jesli nie — po-
mocC zawsze znajdziecie w
naszej redakciji.

Po drugie nasze progra-
my s3 jedynie propozycja-
mi rozwlazan. To tylko od
uzytkownika zalezy jaka
ostateczna postac otrzyma-
ja ich eksploatowane wer-
sje — radzimy eksperymen-
towaé przede wszystkim 2z
grafika. Dotyczy to szcze-
goéinie programow eduka-
cyjnych, ktére mozna roz-
budowaé¢ zgodnie z wymo-
gami metodycznymi. Poza

specjalny

programom

rzymy

DZIS WYLACZNIE
PROGRAMY!

tym beda one z pewnoscia
czesciej wykorzystywane
przez uczniow naich domo-
wych komputerach niz w
szkotach, w ktérych jest za-
ledwie 3000 mikrokompute-
row roznych typow.

Po trzecie wprowadzanie
do pamieci komputera diu-
gich programéw z ich wy-
drukoéw jest zajeciem zmud-
nym, fatwo popeini¢ biedy.
Wiemy o tym. Ale UWAGA:

NIEKTORE Z PROGRAMOW
BEDA EMITOWANE PRZEZ
~RADIOKOMPUTER” — PRO-
GRAM ROZGLOSN!I HAR-
CERSKIEJ POSWIECONY
MIKROINFORMATYCE. Kto6-
re i kiedy — dowiecie sie w
kolejnych audycjach: WTO-
REK, program 1V, godz.
22.50.
A teraz zyczymy juz przy-
jemnej zabawy. *
REDAKCJA

Prezentujemy 22 uznane za
najlepsze komputery w

1986 roku.

1. Bondwell BW 2

Mikroprocesor: Z80L, 4MHz

System operacyjny: CP/M2,2

Pamie¢¢ RAM: 64 KB

Pamie¢ masowa: RAM-Disc 256 lub
512 KB, Floppy-Disc
360 KB

Grafika: 640 X 200

Zasilanie: akumulator

Rozmiary: 284 X 7.8 X 31 cm

Waga: 3 kg

Cena: ok. 2400 marek




PROGRAN

KOMPUTEROWA... RULETKA

Proponujemy Wam taka ruletke, w
ktore] ,bankierem” jest komputer,
co nam daje pewnosc, ze nie straci-
my majatku.

W rzetelnej ruletce kazdy numer
U|— dla szé6stki x 6,

jest jednakowo prawdopodobny.
nas zapewnia to obiektywny genera-
tor-liczb losowych.

Program wywoluje etykieta ,A”
| (RUN 40). Najpierw ,kupujemy” ta-
lony (tzw. ,sztony”), potem zas$ ok-
reslamy wysokos¢ stawki.
Typujemy:

pojedyncze numery od 1 do 36,
trojki numeré od 1 do 12,
szostkiod 1 do 6 oraz

tuziny od 1 do 3.

“AQYICLEAR = -
RANDOM : USING
:WAIT B:B=2L4
INPUT "KUP TAL
ONY 188<T1<19 @
R ";/Z2

IF Z2<{1880R Z>1
E4THEN BEEP 3,

ag:

20:

6a:

188, 390. COTO 5
%)
780: INPUT "STAWKA

3

0D 1 DO 588 *
Y
80: IF Y<10R Y>599
GOTO "D*
INPUT “NUMER O
N 1 DO 36 “;N:
IF N>36G0TO D

99z

INPUT "TROJKA
ULl 00 12 Tak
Sl C 24 260508
D!E

INPUT "S5Z0STKA
18 U T T S Tl
ide Sepac CARESIRALE

100:

119:

120: INPUT "TUZIN O
D 4:00 3 ";D:

IF D>3G0TQ “D*
INPUT “PARZYST
E 2/ 7=1 N=2.

PIIF P=1G0CT0O- 1
51%

130:

j

Oprocz tego mozemy typowac

~potowki” typu:
— parzyste lub nieparzyste,

— mafe (od 1 do 18) lub duze
19 do 36).
Ich rozmieszczenle podaje tablica:
Gdy ,cos” trafimy, to wygrana
jest krotnoscia stawki:
— dla numeréw mnoznik 36,
— dla tréjki x 12,

(od

— dla tuzina x 3.

Trafny wybor potowki daje wy-
grang w postaci podwojonej stawki.
Jesli przegramy, tracimy (niestety)
stawke. !

Po zakonczeniu typowania ,rusza
kuleczka”, co symbolizuje hasio
RIEN NE VA PLUS (koniec typowa-
nia, zas dostownie ,nic wiecej ne
idzie”).

numer (przypadkowy), a potem...
obiicza. Rezultat jest podany pod
postacig komunikatu: wygrates... lub
przegrates. JeSii zostanie wyloso-
wane zero , to wszystkie stawki za-
garnia bankier. Jest to jedyny legal-
ny zysk kasyna.

Typowa€ mozna jedng, dwie lub

-wszystkie kombinacje jednoczesnie.

Zyczymy rozbicia banku.

Komputer wyswietla wygrany
0 BANKIERSKIE O
WYGRANE :
{ mnazniki A SZOSTKA 1 ®
stawek) 5 :
Numer x 36 N :
_ - SZOSTKA 2 :
Tréjko =12 .
Széstko x 6 N‘
Tysin * g : SZOSTKA 3 -
x2¢te: | § [_Trejke7 | Tréjkas
: = O
| * oo [or [z2] 5[] e | 8
Niaporzysta * Tréjkao 9
Paniie] 19 o | 25 26 | 27 SZOSTKA 5 Q
Z
Powylaj 18 N Trd ko 11 Tréjka 12 ol N.‘
2 SZOSTKA 6 | =
31(32 (33 | 343536 -
140: INPUT "NIEPAR/Z ~183: X=(RND 37)-1:

YSTEE ' 2oT=1 . N=0
YRR IE CP+R) >

| 1GO0TO "D

1 5@y TSPtz .. . 1
B e al =15 N = R
Me 1F FI=TEOTH 1
Va5

16002 TNRWT “ 1920 %
.36 2?2 T=]"N=0
"0 1lF (M+9) 21
G [

170 AT B:PRINT "
RIEN NE UA PLU
SY":BEEP 36, 68,
19 :

PRINT: "N, UGS E
R *”;x’ H1 *l:

ISQLBEEP 3. 280, 180
P. IF X>0G0TOV2
32

209: 1F X=9THEN
PRINT ‘BQNKIFR
SKlEwdERDE .
SEEP 3, 208, 190

210:0=5S6GN N+SGN C+

SGN S5+5GN [+

SGN P

3
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o AP ABSp o o = “Z 27

220: Q=Q+SGN R+SGN 2: IF (1+Q5%R=1 S TAROND
M+SGN 0: B=B+Qx bOSUB "Cy 433: INPUT FGRASZ 2
Y:NZ_Q*Y:GDTD 32@ f 2 IF (1];+9>*P T...1 \l a “;U:
390 Y, 1GOSUB "B Tk RlE BT“EN-FVD

230: IF X< ONAND N>Q 338: 1F QxP=1GOSUB 449: N=0: C=0: D=9 P=
LRSUR HEL _'C | A R=D: M=g: F=7

240: 1F X=NLET F=36 349-£g“G*R=IGOSUB 459: 0=08: ¥=2: W=2: A=

: GOSUR "g" : PG LT A RSy En)

250: Q=INT ((X-1)73 359=égsﬂglﬁgﬁ KCAS 2%

Y+1:1F Q<O>CAND - 4 DDTNT RS
.C)@GOSUB HCH 36B:IF U:IﬁNE X(IS 68 : jQBS'Z?;qT?

260: IF Q=CLET F=12 GUSUB "L ALONOL 5 MO
: GOSUB "RB™ SPQ-EE"M*X>IBGOSUB 479 : # B8Rk aR=

2720:Q=INT ((X-1)/6 , ' 3-FXY:RETURN

©)+1:1F Q< OSAND 389=£g”0*x>18605UB 480: “C¥ : =<V 358k
S>AG0OSU8 “C" : v ; o Y:RETURN

280 TE"A=SLET F=6: 390: W$= WYGRALES": AQ0- N L OOWRIT VST
GOSUB B¢ ég E<BLET We=" - By op e v s

290: Q=INT ((X-1)s1 ZEGRALES™ FEP 3, 128, 532
234 1: IEESE 400: WAIT :PRINT W$ ?Eéfg3jéa@,*a*
aND D>BE0OSUs 3 ABS Wi Z=Z+N:

Cu IF Z<QGOTO 469

399: IF Q=DLET F=3: 419: IF B<190THEN JANUSZ MILLER

GOSUR *B™ PRINT "BANK RO
- ZBITY":END

3. Casio BP-1000
Mikroprocesor: Casio-eigen
System operacyjny: C61 BASIC
Pamie¢ RAM: 8—40 KB
|Pamieé¢ masowa: Floppy-Disc (3.5)

320 KB
Grafika: 192 X 32
Zasiianie: bateria
Rozmiary: 18,4 X 2,4 X 9,7 cm
Waga: 437 g
Cena: 1400 marek (bez dyskletek)

198 Ll Sl
Y |'J._'

......

2, Bondwell Bw B
| Mikroprocesor: 80C88, 4,77 MHz
System operacyjny: MS-DOS 2.11
Pamie¢ RAM: 512 KB
Pamie¢ masowa: Floppy-Disc 720 iub
360 KB
Grafika: 640 X 200
Zasilanie: Siec¢ lub akumulator

4. Datavue 25 Il

Mikroprocesor: 80C88, 4.77MHz
System operacyjny: MS-DOS 2.11
Pamie¢ RAM: 768 KB lub 1.2 MB

Pamie¢ masowa: 1 lub 2 Floppy-Disc
po 360 KB

Grafika: 640x200, 320x200

| Rozmiary: 28 X 7 X 30 cm N - e f;" » Zasilanie: sie¢ lub akumutator
Waga: 4,9 kg s e %% s Waga: 55 kg

Cena: 3990 marek iod Cena: 8660 M

5. Epson HX-20

\ Mikroprocesor: 6301, 2.45MHz
System operacyjny: MBASIC
Pamie¢ RAM: 16 lub 32 KB
Pamie¢ masowa: mikrokaseta —

30 KB

Grafika: 120x32
Zasilanie: akumulator
Rozmiary: 29%x4.4x21.5 cm
Waga: 1.6 kg
Cena: 1800 M

— iy —




[CoMnmon
PROGRAM

MUZYKA 64

mm

Commodore-64 posiada duze mozliwosci muzyczne.
Niestety oferowany Basic nie zawiera 2zadnych ins-
trukcji (nie liczac POKE), ktére utatwiatyby progra-
mowanie muzyki. Istniejagce na rynku oprogramowanie
muzyczne nie zmienia tej sytuaciji, gdyz reaiizowane za
ich pomoca kompozycje nie daja si¢ wykorzystac w
naszych wiasnych programach.

MUZYKA 64 moze by¢ traktowana jako autonomi-
czny program do tworzenia ré6znorodnych kompozycji
lub tez jako narzedzie programistyczne wspomagajace
realizacje efektow dzwiekowych w naszych wiasnych
programach. Osoby uczace si¢ muzyki beda mogty
wykorzystac go jako program edukacyjny.

Zasady postugiwania sie programem MUZYKA 64
zilustrowane sg na przykiadzie fragmentu utworu
+NOBODY | KNOW” zespotu THE BEATLES.

| MUZYKA 64 pozwala budowac¢ kompozycje na

trzy gtosy. W utworze muzycznym, ktory chcemy za-
programowaé odszukujemy najkrocej trwajgcy dzwiek
(pauze) — postuzy on jako jednostka czasu. Kazdy
dtuzej trwajacy diwiek wyrazany jest wielokrotnoscia
podstawowej jednostki czasu. W przedstawionym
fragmencie jest to 6semka. Programujac d2wieki pos-
tugujemy sie zamleszczona tabelg kodowa przypo-
rzadkowujaca kazdemu dzwiekowi dwie liczby (mniej-
sz3 i wiekszg). Wybrane kody dzwiekow wprowadzamy
do programu w postaci danych typu DATE. W przed-
stawionym przykiadzie zaprogramowanej muzykKi
(wiersze 349—670) kazdy wiersz odpowiada jednej
jednostce czasu i zawiera trzy dzwieki. Kompozycje
koriczymy wprowadzajac wiersz zawierajacy trzy zera
(wiersz 670).

W celu uzyskania zamlerzonych efekiow muzy-
cznych nalezy korzysta€ z nastepujacych regut:

— kod o wiekszej wartosci uzywamy, gdy aktualnie
programowany dzwiek ma by¢ kontynuowany w na-
stepnej jednostce czasowej w tym samym glosie;

— kod o mniejszej wartosci uzywamy, gdy aktualnie
programowany dzwiek nie bedzie kontynuowany w
nastepnej jednostce czasowej w tym samym gtosie;

— pauze lub wyilaczenie jakiego$ gtosu w biezacej
jednostce czasowej otrzymujemy za pomoca kodu 192.

Program sklada si¢ z dwoch podprogramow od-
dzielnie wprowadzanych do pamieci mikrokomputera.
Pierwszy z programow (program pomochiczy) inicjuje
procedury zapisane w kodzie maszynowym, automa-
tycznie taduje z taSmy nastepny program i uruchamia
go. Drugi program (program grajacy) zawiera sekwen-
cje Instrukciji realizujacych odtworzenie dotaczonej do
niego kompozycji zapisanej w wierszach DATE. Jesii
chcemy wykorzysta€ wiasciwosci programu MUZYKA
64 w naszym wiasnym programie musimy:

— zapisa¢ na tasSmie jako pierwszy program po-
mocniczy,

— wprowadzi¢ do pamieci mikrokomputera pro-
gram grajacy i stworzy¢ z niego procedurge wywotywa-
na w naszym wiasnym programie,

— dopisa¢ wiasny program i zakodowang kompo-

zycje.
Przed uruchomieniem obydwu programoéw, skiada-
jacych sie na program MUZYKA 64 nalezy stworzyc¢

ich kopie.
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TEST ORTOGRAFII

Program ,, TEST ORTOGRAFII” jest kolejnym pro-
gramem edukacyjnym publikowanym w _IKS-ie” na
komputery ATARI.

Po uruchomieniu programu, na ekranie pojawi sle
MENU. Na poczatku uzytkowania tego programu, na-
lezy najpierw wpisa¢é do komputera wyrazy, ktore
sprawiaja nam trudnosci w pisaniu. (UWAGA — wyrazy
te powinny by¢ wpisane oczywiscie poprawnie). Ma-
ksymalnie mozna ich wpisa¢ 30 000. Program ten

umozliwia uzywanie polskich liter: 3,e,6,4,n,6,6,2,32. |

Uzyskuje si¢ je przez naciénigcie odpowiednio: CON-
TROL-A, CONTROL-E itd. Litere 2 uzyskamy przez
nacisnigcie CONTROL-",”, :
Po wpisaniu do komputera wyrazow, wybierajac od-
powiednie opcje o MENU, mozna przystapi¢ do testu
lub nagra¢ wpisane do komputera wyrazy na tagéme
magnetofonowa. Zarejestrowane na tasmie wyrazy,
przy pozniejszym korzystaniu z programu mo2na bez-
posrednio wpisa¢ do komputera.
» Gdy przystapimy do testu na ekranie bedzle poka-

zywat si¢ wyraz. Jezeli unamy, ze jest on napisany
dobrze, to wcisniemy klawisz SPACE, jezeli zle — do-

wolny klawisz (oprécz BREAK). Gdy nasza decyzja |

bedzie poprawna, z glosnika wydobedzie sie pojedyn-
czy dzwiek, jezeli zta — potréjny. Oprécz tego, na ek-
ranie znajduje sie licznik dobrych i ztych odpowiedzi
oraz zegar. Czas podawania odpowiedzi jest ogranl-
czony. Jezeli zegar osiagnie wartoé¢ 500, odpowiedz
zostanie uznana za zia. Zycze owocnej nauki i miej
zabawy.

i CLR

28 7?7 CHR$§125):? "Frosze czeka

e

38 OFEH #1.,4,9,"K":G0OSUB 1616

48 DIM R$(1S3.B$C 12>

o8 DL=FEEK (5603 +FPEEK (561 >X256

£ POKE DL+6.7:POKE DL+7.6

??E? CHEFC1257:POKE 710, 6: TRAF
%)

&8 SETCOLORE 1.,19.16

S RESTORE 1999:RERD DAT

168 POSITION 8,3

116 7 "1 - TEST ORTOGRAFII"

128 POSITION &.6:FOKE 752,65

138 7 "2 - WPIS MOWYCH WYRAZOM
| 1481 POSITION 8,9 :
| 158 7 "3 - WPIS WYRAZOW 2 MAGH
| 166 POSITION 8,12

| 8

LT

—_ e e T e o e e e T e e s, e

e

[ e

(7%

r 22
g ) — ¢

170 2 "4 — ZAFIS WYRAZOW NA MA |

GM. ™

188 TRAF 18Q4:GET #1.EE:E=EE-48
138 ON E GOTO 210, 1040, 1429, 12
66

208 6070 -9

218 LICZ=-1:MA%=508:D0B=0:2_=0 |

2280 ? CHR${1Z25):POKE 710,8: TRH
P 74

238 GOSUB 926

2480 POSITION 1.,5:?7 " (CODPOMIED
ZI = it o

298 FOSITION 1,7:7 * Dobre:
Ze: "

260 A=INT(RND(@)ADAT)+2000:M=0 |

28 POSITION 3,22
288 7?7 " SELECT - Powrt do ME

1

298 FOSITION 4,3:7? "CZRS

3898 LICZ=LICZ+1:POSITION 3,20
218 POSITION 23,3:? "Licznik :
“iLICZ

528 RESTORE RA:READ A%

338 FOR I=1 TO LEMNCAS)Y:TRAP 49 |

5%
340 IF- I>LENCAS$) THEN 508

| gﬁﬁ IF*R&E(T.TX="" THEM 740

66 IF AS$CI,I="u" THEN 770
70 IF AS$CI,I>="" THEM §80
330 IF A$CI, I>="h" THEN 868
399 IF LEN(A$)=1 THEN 420

407 IF A$CI, I+1)="rz" THEN 230 |

428 NEAT 1
430 GOTO S84
448 LICZ=LICZ<1:G0TO 269

418 IF A$CI,I+1)="ch" THEN 290 |

458 H=LEM(A$)-1:1F H=0 THEN RE |

TURN
4668 FOR HH=1 TO H

60

470. IF A$(HH,HH+1)="cc" THEN 2

e

|
P

|
H
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458 NEXT HH

430 RETURN

288 GOSUBE 4538 -

218 FOSITION 20,15:7 R$; "

520 POKE 764,255:11L=08

S38 P=PEEK(764):LL=LL+1:Y="Y+1
S48 SETCOLOR 0.,5.V:IF VWi1g0 TH
EN Y=1

5568 IF LL>MAX THEN £8@

Se@ POSITION 16,3:7 LL

578 IF PEEK(S3279)=5 THEN 78
S80 IF P=255 THEN 5308

596 IF F=33 AND M=0 THEH €48
688 IF P33 AND M=3 THEH 642
616 IF P=33 AND M=3 THEN 630
628 IF P<:33 AND M=0 THEN 68@
A STOF

48 FOR F=1 TO S@A:SOUND 1.36,1

8,13 .
6ol NEXT F:SOUND 1.8.8.0
DOB=00B+1 : POSITION 4.9:7 D

E60
GOTO 2604

0B

b

668 FOR FF=1 T0O 3:FOR F=54 T0O

4% %

E38 SOUNMD 1,F,12,15:HEXT F .-

708 SOUND 1.,6.8,6:FOF F=1 TO 3
%)

718 NEXT F:NEXT FF,

7280 ZL=Z1L+1:POSITION 12,9:7 ZL
o8 GOTO 268

748 K=INTI(RHNDCAYES)

758 IF K=1 OR K=4 THEH R$CI, I
="y*:M=3

7680 GOTO 426

778 K=IHNT{RND{OYX7)

788 IF K=3 OR K=6 THEN RA$cI.I)
="H  EeT

79 GOTOD 420

80 K=INTC(RMD(BIX5)

Eé@ IF K=1 OR K=3 THEM GOSLIB S
82 GOTO 428 . _

o538 K=IMT(RHD(BX%7)

gg@ IF K=2 OR K=5 THEWN GOSLUE 9
so¥ GOTO 420

bl K=INTCRNDCB¥9)>

ggﬁ IF K=S DR K= THEH GOSUE &
a8 LGUTO 426

898 K=INT{(RPND{(®)>%X3>

ggg IF K=2 Ok K=5 THEM GOSLB 1
916 GOTO 428

T I me | —

.928 POSITION 3,1:7 "TEST ORTOG |
RAFII®
| 930 SETCOLOR @,5,15:RETURN

340 B$=A$C(I,LENCA$:)

208 ATCI+1.LENCA$)+1)=B%

968 AL, I+10="rz" :M=3:RETURN

976 RECIX=AFCI+1) :M=3

368 RECL, Io="":RETUREN

930 BF=A$C1.LENIA%E) >

1088 ASCI+1,LEN(R$+1)=B%

1816 AFCI, I+10="ch" :M=3:RETURN
1020 AFCID)=R$ECI+1):M=3

1836 A%CI, I)="h":RETURN

1848 7 CHR$C125):POKE 71Q,8:FP0

. KE 762.8

1853 POKE 752.8:FPOSITION 14,3
%ggﬁ 7 " WPIS WYREAZOW " :GOSLE
1670 POSITION 4,208

1688 7 " EETURN —~—- MEHMLI"
199@ POSITION 3,15:7 " UMWAGAR

1lﬁB 7 "WYRAZ WPISLLY MHLYMI LI
TERRMI "

1116 POSITION S,8:7
HZ 1

112@ IMFUT A%:1F A$="" THEH 7O

"FODAJ WYR

1138 7 CHRF(125) - PDQITIGH 2:4

1140 SETCOLOR 1.8,8:7

7 DRT+2000
j IIE'  § ] .ﬁ$

1159 7 :7 "G.1180"

11660 POSITION @,2:POKE £42,1
1170 STOP

1180 POKE 842,12:DRAT=DAT+1
1196 7 CHR$(125) :POSITION 2.4
1299 7 1999;"D.";0AT _

1218 ? :? "G.1246"

1226 POSITION @,2:FPOKE 842.1
1238 STOP

1246 POKE 2842,12:SETCOLOR 1,18
, 10 -

1256 GOTO 1040

1260 7 CHR$(125):POKE 718,60
1270 GOSUB 920:POSITION 7,5
1266 7 * ZAPIS WYRAZOW MA MAGH
ETOFOM "

1296 POKE 702,64:POSITION 9,16
1360 ? “CZ¥ JESTES PEWIEN ? LT
N3 L

1318 GET #1,EE

1320 IF EE=72 THEN 78

1330 IF EE=54 THEN 1350

1348 GOTO 1310

13568 RESTORE 1999:0FEN #2.9.4,
IIC ]

' 1368 REFL A$

i

9 |



1578 ? #2;R%

1368 IF A$="%+%" THEHM CLOSE #2
:GOTO 1460

153948 GOTO 1360

14040 POSITION 12,19:7 "O.k"
14189 FOE F=1 TO 200:NEXT F:G0T
0 78
1420

? CHR#C129) :FOKE 716,08
| 1420 GOSUBR Q28:POSITION 7.4
14408 7 ¥ WRIS WYRPRZOW Z MAROGNET
OFOML :

143532 POKE 702.64: PUEITIDH 9,16
1466 7 "CZ2Y JESTES PEWIEH ? CT
sM3*
1476 GET #1.EE
14808 IF EE=VES THEH 786
i 1438 IF EE=£4 THEM 1318
| 1590 GOTD 1470

1918 SETCOLOR 1.6.6
1528 2 "X":0FPEN #2.5.0, "
15994
1536 INFLUT #2;R%
1348 P=F+1:POSITION 2.4:7
. "if%
1558 7
Z

1560 POKE 842,1

: “':F’::

s Pi"D
:? "G.15288":POSITION G,

1576 STOP ‘ xR Ll

1388 POKE 2842,12:7 CHR$(1¢5) -
1590 IF RF="%+%" THEH CLOSE #2
:GOTO 76
| 1608 GOTO 1530
1610 REM GEM. POLSKICH LITER
162681 N=57344 ‘M=32768
1638 FOR I=8 TO 19023:POKE M+1,

-
- ¥ -
o
- g I -t a 3
4 L ¢ = o r I by .1 a ..
a -..
! " .I'I N i) oy |.I . .I e : . ; Ia ..‘n.‘-' ; =k i _.. a
= ] a “u
- Fegioad et ol SR : RN e A s
2 " - ” ol 0 r B T e : ! -
uw ol ] =, - o ey, m o & 3 %
! : o 5 o sty it ) i i i & - : o
MY = - e e . L obm S " S, o : ' e
= - - ] - ; ] Al P, o . -
0 |. = L, ,":. .- : - [T i o - "1‘.'. . k: = . 1:-.. A " & I- 1 : ot
m e = .- -
a P Mg = ' & m e T - - .d.. =, 1,1"“‘.

Waga: 2.3 kg
Cena: 3000 M

6. Epson PX-4

Mikroprocesor: Z80A, 3.68MHz
System operacyjny: CP/M 2.2
Pamieé RAM: 64 KB >
Grafika: 240x64

Zasilanie: bateria lub akumutator
Rozmiary: 29.7x3.4x28.6 cm
Waga: 1.6 kg

Cena: 2500 M

10

7. Epson PX-8

- Mikroprogesor: Z80, 2.45MHz
System operacyjny: CP/M
Pamieé RAM: 64 KB lub 128 MB

i

Grafika: 480x64
Zasllanie: sieC lub akumulator
Rozmiary: 29.7x4.8x21.6 cm

FEEKIN+I?

1648 -HEXT 1

1638 H=M+776: B=M+520

1660 FOR. I=8 TO 267:FOKE B+I,P
EEKC(H+] )
1678 MEXT I

1688 A=M+97%:BE=M+512

1638 FOR I=0 TO ¢7:POKE B+1,FEE
KCR+I D

1786
1718
249
1728
’ >
1730
24
1748
&
1756
26
1766
29
1779
r 12
1788
=15
17304
2
1200
%)
1816
28

1 1829

1399

NEXT
FOKE

FOKE
FOKE
FOKE
FOKE
FOKE
FOKE
FOKE
PQKE
POKE
FOKE

"

1
M+3135,12:POKE M+514,

M+51S, 124 :POKE M+527

M+337,12:POKE M+5383,

M+539,60: POKE M+559,
M+6511,22:POKE M+612,
M+E25, 12 :POKE M+626,
M+627, 124 : POKE M+633
M4+E34, 24 : POKE M+635,
M+664,6:POKE M+ERS, 1
M+721,24:POKE M+722,
M+723,124:POKE 756, 1

RETLIRN

DATA

%

31993 DATA X+X OLGIEFID NIEMYJSKI

LVI LO—Warszawa

8. Grld Case
Mikroprocesor: 80C86, 4.77MHz
System operacyjny: MS-DOS
241132 55
Pamieé RAM: 128 KB lub 640 MB
Pamig¢ masowa: wewnetrzny Floppy-
-Disc 720 KB
Grafika: 640x200 :
Zaslilanle: siec lub akumulator
Rozmiary: 29x5.5x38 cm
Waga: 54 kg
Cena: 7000 M




PROGRANM

ARTYSTA

Program ,Artysta” jest edytorem obrazu ztozonego
ze standardowych znakdéw graficznych. Program ten
moze by¢ dobrym uzupetnieniem do programu ,,Kom-
pens”’ publikowanego w numerze piatym ,,IKSa”. Pra-
cuje w trzech trybach: graficznym, tekstowym i edy-
cyjnym.

Tryb graficzny pozwala na budowanie obrazu ze
znakow graficznych (klawisze 1,2...,8). Aktualna pozy-
cje dostawlonego znaku wskazuje kursor — kwadrat o
podwyzszonej jaskrawosci. W tym trybie dostepne sa
nastepujace funkcije:

CAPS SHIFT (CS)i ti— — przesuniecie kursora we
wskazanym kierunku (do-
datkowo funkcje te pei-
nia klawlsze Q, W, E, R),

— przejscle na poczatek
nowej linii,

— usuniecie znaku na po-
zycji kursora,

— przesuniecie kursora o
jedno pole wstecz i usu-
niecie stojacego tam zna-
ku,

— kolor i tto znaku s3 zgo-
dne 2z deklarowanymi,

— kolor i tio znaku sa do-
peinleniem w stosunku
do deklarowanych atry-
butow,

— zmiana (negacja) zesta-
wu znakéw graficznych,

— zmiana sposobu prze-
suwania sie kursora po
wpisaniu znaku,

(x=1 w prawo, x=(J bez
przesuniecia, X=1 w le-
WO
Y=1 w gore, Y= bez
przesunigcia, Y=1 w go-
re),

— przejscie do trybu edy-

cyjnego.

ENTER
SPACE
DELETE

CS i TRUE VIDEO
CS i INVERS VIDEO

GRAPHICS lub 8

XY

EDIT

O aktualnym rodzaju pracy informuje komunikat u do-
fu ekranu (napis: video, wartosci X i Y oraz aktualny
zestaw znakow).

9 REM FPROGEAM "ARTYSTAT -

QI'EC’I‘I!IIA\\

W trybie edycyjnym dostepne sa funkcje:
J (LOAD) — wczytanie obrazu z tasmy,
P (PRINT) — przejscie do trybu tekstowego,
S (SAVE) — zapisanie obrazu na tasme,
V (US) — skasowanie zawartosci ekranu,
Z (COPY) — wydruk zawartosci ekranu,
ENTER — powrét do trybu grahcznego

Tryb tekstowy pozwala na umieszczenie napisow (po-

ziomych i pionowych) w tworzonym obrazie. Napisy

moga skiadaé sie ze znakow alfabetu ZX Spectrum |
znakow UDG. Wykluczone sg jedynie znaki dostepne

w trybie ,,EXTEND MODE”. Komunikat informuje o ro-

dzaju pracy podajac tryb L lub C i sposéb przemie-

szczania sie kursora ( kursor @— przesuniecie w pra-
wo, kursor 1 przesuniecie w doét).

CAPS LOCK (CSi 2) — zmiana trybu L na C i
odwrotnie,

— zmiana sposobu prze-
mieszczania sie kursora
(napis poziomy/napis
pionowy),

— przesuniecie

EXTEND MODE (CAPS
SHIFT : SYMBOL SHIFT

{]e——r kursora

DELETE — skasowanie znaku na
polu poprzedzajacym
; kursor,
GRAPHICS — przejscie do wpisywania
znakow UDG,
ENTER — powr6t do trybu edyciji.

Struktura programu pozwala na tatwa rozbudowe (np.
wersja kolorowa lub uzupetnienle instrukcjami DRAW,
PLOT itd.). Dodatkowe bloki mozna zbudowaC od-
dzielnie i dotaczy¢é w miare potrzeby instrukcje merge
Nazwa".

1¢ BORDER 7: FAFER 7@ INK @: INVERSE @: DVER @@ BRIGHT ©
CLS

2@ LET p=0@: LET w=0% LET k=@: LET g=0: LET x=1: LET y=0:
30 POKE 23656G.0: GO SUB 1000

49 BRINT AT wixi OVER 1% INVERSE ©F BRIGHY 13~

100 LET wi=INKEY$: IF wé="" THEN GO TO 100

195 IF CODE w$=4 THEN : LET i=0: G0 SUE 1660

11¢ IF CODE w$=S5 THEN LET i=1: GD SUE 1606

115 IF CODE w$=15 OR w$="9” THEN LET g=1-g: GO SUE 1000
120 IF CODE w$=7 THEN GO SUB 5¢00: GO TO 10@

L 125

FRINT AT wsky OVER 15

INVERSE @y BRIGHT 18”7




> ‘

130
135
140
145
150
=@) XA (128+h) +(g=1%(143~-h)) &

12

LET ww=w:s

LET kk=k '
LET wew+(w{(21)*(CODE w%$=19® DR w4="w")~(wi@) *(CODE w%=11 OR Hﬂn— q )

LET k=k+(k{(31) % (CODE w$=92 OR wé="r }—(L)GE*(LGUL WE=8 OR we=

INVERSE @03~ ”
THEN LET h=VAL w$-8%INT (VAL w$/8): LET wi=LiHR$ ((y
FRINT AT wrkiwss LET w=w-y2(((w-yi (=21) AND ((w—y) 2=

FRINT AT wwykky OVER 153
IF wi="1" AND w$(="8"

@))% LET k=kR+x* (((k+x){=31) AND ((k+x) >=0))
155 IF CODE w$=13 THEN FPRINT AT wski OVER 15 INVEKRSE @3” “: LET k=0: LET w=(w(
21r%(wt+l) _
160 IF w$=" ~ THEN FPRINT AT wsk? INVERSE @% BRIGHT 157~ ~ .
165 IF CODE w$=12 OR w$="@" THEN FRINT AT wrk’? INVERSE @7 OVER 1737 “& LET w=w—
(W) % (k=0)2 LET k=2(k>0)*(k—-1)+(w)=0)% (k=@)%3%1: PRINY AT wrks INVERSE @3~ ~
170 IF wd="%" THEN LET x={(x==13}-(x=0)3 GO SLE 106006
175 IF wh="y” THEN LET y=(y=-1)-(uy=0@): GO SUR 1020
18@¢ FRINT AT wvki QUER 157 INVERSE @7 BRIGHYT 13- ~
185 G0 TO 100 :
100@¢ REM KOMUNIKATY
10¢1 INVERSE i
1002 IF i=0 THEN FRINT $07AT 0y05“VI1DED =
1203 IF i=1 THEN PFRINT #@Fﬁf GrQF " VINED . ~
1004 FRINY 20FAT 1053 X2 ¥x3" “FAT 1e¢S5°Ys"3ys %
1005 IF g=0 THEN FRINT SQ34T 0v83i “KLAWISZ: L 2 3 4 5 & 7 B7ial Lells “ZNaiRs
pe
10046 1IF g=1 THEN PFPRINT 2Q5AT7 OyBF"KLAWISBZ: 1 2 3 4 45 & 7 B8”7AT Llviis " ZNAK:
1007 RETURN
1008 o
5000 REM TRYB EDYCJI
5002 FOKE 23458,0
5004 FRINT $05AT 0505~J — LDAD 8 - SAVE F - PRINT Z —COPY V - [LS ENTER-
FOWROT”
5006 LET wd=INKEY$: IF wd="" THEN G0 TU 5006
5008 IF ws="g~ THEN GO SUR 5200
5010 IF we="3" THEN §0 SUB S51900
5912 IF w="z=" THEN G0 SUE 5300
5014 IF wi="v” THEN GO SUE 5400
5016 IF w="p” THEN FAUSE 3¢: 00U SUR 6000
5018 [F CODE w$=13 THEN GO SUB i0€0: RETURN
5020 G0 TD S000 .
5100 REM LOAD :
5182 PhINT $0VAT Ov@F“CZY LADDUWAC OBRAZ Z TASMY 2 (T/N)
: )
5104 IF INKEY%$="n" THEN RETURN ‘
51046 IF INKEYB(>"t” THEN GO TO 5104
Sie8 INFUT “FOlAJ NAZWE ZEBIORU “¥n%$: IF n%="" OR LEN n%2L@ (HEN GG TO 5108
5110 LOAD nt SCREENS - ' -
S112 FOKE 23458y0: RETUSN 2
5114 :
5200 REM SAVE
G202 FRINT £@7AT ©»07"CZY NAGRYWASZ UBRAZ ? (1/MN)
5204 IF INKEY%$="n" THEN ° RETUHRN
5206 IF INKEY$<>~t” THEN GO 10 5204
5208 INFUT “FODlAJ NAZWE ZBIORU “$n%: IF nd="" OR LEN n$dle THEN GO (0 5v¢
5210 SAVE n¢ SCREENS | | :
5212 PRINT #035AT Gy05 “GOTOWE ~ WCISNIJ ENTER
5214 IF CODE INKEY$<>I3 THEN OO0 TO %5214
5214 POKE 23&5850:& RETURN
5218
5300 REM COFY
5302 FRINT $0vAT ©yQ5 7 CZY DNRUKOWAC OBRAZ 2 (T/N)
5304 IF INKEY$="t" THEN COPY & RETURN ,
53204 IF INKEY$="n" THEN RETURN '
S308 GO0 TD 5304




5310

5400 REM CLS

9402 PRINT =0vAT @y05 "CZY SKASOWAL ERTAN 2?2 (T/N)

53404 IF INKEY$="t" THEN CLS = RETURN °

540& IF IMKEY$="n" THEN RETURN

2408 DO TO 5404

419

6000 REM FRINT

6002 LET d=@

6004 1F p=0 THEN PFORE 23658v0: FRINT %QFAT 0,07 "TRYR
ENTER — FOWROT 00 GRAFIKI "vAT 9r245d

¢@0s IF p=1 THEN POKE 23658:8% FRINT 305AT 005" TRYE
ENTER - PFOWROT DD GRAFIKI VAT @vi2434d

600 LET we=INRKEY$: IF w$="" THEN GO TU &228

6019 1t CODE w%=4& THEN

TERSTOWY L kursors

TERSTOWY C kirsors

LET p=l-p: PAUSE 5Q@: GO 10 6004

GO SUB 6100: FRINT AT wsky DVER 1§ BRIGHT L7 INVERSE @7

LY

6011 IF CODE w$=14 THEN LET d=l-d: PAUSE 30: GO TU 6094
6212 IF CODE w§=15 THEN

v "r B0 JO 6004

6014 IF CODE w$=13 THEN POKE 23658,0% RETURN

6016 IF CODE w3=12 THEN PRINT AT wrk$ OVER 17 INVERSE

)R (k=) ~ (d=1)%(w)0) s LET
T AT wrks INVERSE @05 ” ~
H018 IF whi)=" -
Kt (l—d) % ((k+x3{=31)
L0200 LBEER .05s12
LO22 PRINT AT wrisd

AND wH{=“$"

k=(k)@) % (d=0) % (k—1) + (d=@) % (W) =0} % (k=@) ¥3L+ (d=1) ¥k

= e £ u
&y o

LET wew-(ad=9) (W20
FRIN

THEN PRINT AT wrkfwds LET w=wtd®(Wwtd){=21)% LET k=

INVERSE €% OVER 1§77

6054 LET w=wt (Ww{Z1l)#(CONE wi#=10) - (w2Q) * (CUDE w$=11)
6026 LET k=k+(K{31)# (COOE w$=D)-- (k>0 % (CODE w$=8)

6028 PRINT AT wrki UOVER 13 IMVERS3E @5 BRIGHT L1z~ -~

6030 B0 TD 6208 p

6100 REM ULB |
6102 PRINT £03AT 0-95“KLAWISZ:  AKCDEFGHIJKLMNOPOGRSTUZNOK 63 0 e
REARCEH” ,

6104 LET wod=INKEY$: IF ws$="" THEN GO TD &104

6106 IF CODE w$=13 THEN LET wé=""* PAUSE 30: KETLRN :

618 LET wh=CHRS (((NEd="0") AND (Whl{="u”) %47+ ((whd="A") AND (Wi{="U")} %79+CODE
wid @ IF wid=" ~ AND ws<{="L" THEN PRIMT AT wrkiw$? LET wewrd®(Wi21): LET L=+l
dY® (k{F1) 2 FPAUSE 20: RETURN | ’

6110 GO TO 6104

WIESLAW RYCHLICKI

LLEELEERLEELERRLERLEELLELLRELLELEERLL

9. Grid Compass

Mikroprocesor: B0B6 i 8087

System operacyjny: MS-DOS, Grid-

-0OS

Pamie¢ RAM: 512 KB

PamigC masowa: Floppy-Disc 360 KB,
dysk twardy 10 MB

Grafika: 320x240, 512x256

Zasilanie: siecC lub akumulator

Rozmiary: 29x5x38 cm

Waga: 4.6 kg

Cena: 17 700 M

10. HP 110 (Hewlett Packard)

Mikroprocesor: 80C86, 5.33MHz

System operacyjny: MS-DOS 2.11

Pamie¢ RAM: 96 KB lub 272 KB

Pamie¢ masowa: Floppy-Disc (3.5")
/10 KB, dysk twardy
10 MB

Grafika: 480x128

Zasilanle: sieC lub akumulator

Rozmiary: 32x7x25 cm

Waga: 3.9 kg

11. HP Portable Plus (Hewlett Pac-
kard)

Mikroprocesor: 80C86, 5.33MHz
System operacyjny: MS-DOS 2.11
Pamie¢ RAM: 256 KB lub 1.2 MB
Pamie¢ masowa: RAM-Disc 32 KB lub

1.1 MB, Floppy-
-Disc 710 KB, dysk
twardy 10 MB
Grafika: 480x200
Zasilanie: siec€ lub akumulator
Rozmlary: 32x7.6x25 cm
Waga: 4.5 kg :
Cena: 8500 M
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AMSTRAD

PROGRAMY  5—8

PROSTA

Program kresli prosta o rownaniu y=ax+b w ukia-
dzie wspoétrzednych OXY w zaleznosci od podanych
parametrow a i b; pozwala zaobserwowac¢ jak zmienia
sie rysowana prosta w zaleznosci od zadanych para-

.

=

N ipers | T g
%mmwmwﬂwﬁ

metrow. W przedstawionym ukladzie wspéirzednych
mozna narysowac cztery proste.-

Jesli chcemy wykresli¢ lini¢ (z zato2zen programo-
wych n=2), to zmieniamy w programie wiersz 400 pl-
szac, zamiast 1=3 I=n—1 i wiersz 410 piszac zamiast
I=4, |=n, gdzie za n wstawiamy liczbe naturalna, wiek-
sz3 lub réwna 2.

Aby rysowana prosta ,,zmiescita sie” w oknie moni-

%Z%%%Z%%r;‘?;“f“*

FRINT #2,"
d$ARS (b)
FOR u=-320 TO 320
v=aku k0 92+biT. 5

gl Kl | § ]
y="sa3"x ";

tora, przyjeto ograniczenie na parametr b, a mianowi- E_‘E‘_D FLOT - Sals, 2004y

cie be<—18,18> <70 NEXT |
TR0 CLS #1:CLS #3:1=1+1
T90 FRINT #3." "3l '

10 REM F RO S TA 400 IF 1=3 THEN 450

=0 CLS ‘ 410 IF 13=48 THEN 480

30 GOSUER 540 °

40 CLS: BORDER 3

=0 WINDOW #2.10,31,29.25
L0 EAFER #2,13F:FEN #2,0:CLS #2

GOTO 270
dE="+":GOTO 20
de="-": GOTOD =20

450 ENV 3, =9, 9000
70 WINDOW #3,35440,141 | 460 SOUND 1,300,0,13,3
80 FAFER #3,13:FEN #Z,0:CLES #3 a70 GOTO 270
70 FRINT #3,%  ©F 420 LOCATE 9,24
100 WINDOW #1.,1,8,1,.5 490 FRINT " koniec —":
110 BORDER 7 _ " [DOWOLNY KLAWISZI™
IEQ FAFER #lglﬁ:FEN #IFU:CLE #: =00 ENY Egﬂq!qgﬂg
130 FRINT #2,7 o 510 SOUND 1,100,0,13,3
140 FLOT 20, 200 S20 IF INEEY$="" THEN 520
150 FOR s=Z0 TO 620 =0 GOTO 40
160 FPLOT s,200:NEXT =40 t1g=Y"F R O S T A"
170 PLOT 618,202:FLOT. 618,1%9% =50 T2E=" "+CHRE$(164) +
180 PLOT &1&,204:FLOT 616,197 W g g w
190 FLOT 220,400 S&6O0 MODE © :
= Nl ™ W 08 R e ; ! WA %
220 FLOT 318,38B:PLOT 316,386 s ek

230 FLOT 322,388:FLOT 324,386

EhNVee, 127, 0,0, 127, O,
O 128 10 Q) e D)

240 [LOCATE 3Z9.14:FRINT "x" HEO0 ENV 3.,=9, 2000

250 LOCATE 1%, 1:FRINT "y" 610 FOR c=1 TO LEN(t1%)
260 1=0 20 LOCATE 24c. 10

270 INFUT #1,"a="j3a &E0 FOR n2=LEN(t1%)

280 GOTOD 720

290

FO c STEF —1

INFUT #1,"b="3b _ &40 PRINT MID®(t1%,.n2;1)
00 IF bhs-18 OR b>x18 THEN 730 &S50 LOCATE 24c., 10
%10 IF bx»=0 THEN 420 ELSE 440 660 SOUND 135, 20%kn2.5. 12.2. 1
220 CLS #Z2 70 NEXT nZ.cC
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&80
6F0
700
710
720
7 30
740

Foi®,
760
770

SOUND 135,100,0, 13, 3,
LOCATE S.15:FRINT 2%
FOR c=1 TO 2000:NEXT

CLS:MODE 1:RETURN
LOCATE lﬁ.EZ:GDTG
LECATE 13225 '
PRINT " PODAJ b"“:
CHR$ (180) 3 "{—18, 18"
FOR w=1 TO 3S500:NEXT
FRINT #2,° Y= ax
GOTO 290

AR

PARABOLA, ELIPSA, HIPERBOLA

1,20

290

+b it

Program PARABOLA kresli krzywa o réwnaniu

y=ax2+bx+c w uktadzie wspoéirzednych OXY w zale-

2nosci od podanych przez uzytkownika parametréw a,

bic.

Program pozwala zaobserwowaé jak zmienia sig ry-
sowana parabola w zalezno$ci od zadanych parame-
trow a, b i c. W dowolnej czesci monitora w oknie
przedstawione jest rébwnanie y—ax?+bx+c aktualnie
kreslonej paraboli.

W przedstawionym ukiadzie wspotrzednych mozna nary-
sowaé |1=4 parabole. Jesli chcemy wykresli¢ I=n*4
paraboli (ale z zatoZzei programowych |=n=2), to
zmieniamy wiersz 460 piszac zamiast /=3 I=n—1 |
wiersz 470, piszac zamiast /=4 /—n, gdzie za n wsta-
wiamy konkretna liczbe naturalng wiekszg lub rowna 2.
Aby rysowana parabola zmiescita si¢ w oknie przy-
jeto ograniczenia na parametr b i ¢, a mianowicie

b <—

9,9>, a c€ <-—9,9>. Parametr a powinien by¢

liczbg catkowita z przedziatu <-—9,9>.
Konstrukcje pozostatych programoéw: ,,Elipsa” i ,,Hi-
perbola” oparte sa doktadnie na tej samej zasadzie.

0
20
S0
4.0
20
&0
70
80
Q0
100
110
120
130
140
150
160
170
180
120
200
210
220

FEM P A R
CLS

GOSUR &40
CLS: BORDER =

WINDOW #2,12,33,24,25
FOFER #2Z, 1E:P¢N #2,0:CLS #2
WINDOW #3,35,40,1,1
PAFER #3,13:PEN #3,0:CLS #3
FRINT #3," O
WINDOW #1,1,10,
RORDER <
PAFER #1.,
GOSUR 490
FLOT 100,220

FOR s=50 TO &20

PLOT s, 220:NEXT ©

FLOT 618.222:PLOT 618,219
PLOT &16,224:FLOT 616,217
FPLOT 220, 400

FOR s=20 TO 390
PLOT 340,s:NEXT
PLOT 338,388:PLOT

A RBOL A

.

1.4

1Z:PEN #1,.0:CLS #1

I36, IB6

e y— —

5 ENV 3.

PLOT T42,388: PLOT 44,7386

LOCATE 39.135:FRINT "x"

LOCATE Z20,1:PRINT "y"

1 =0

INFUT #1,."a="1a

IF a=0 THEN B1oO

IF a>2 DR a<—-2 THEN 850
INFUT #1,"b=":b
IF b>»9? OR b<~=9
INFUT #1,"c=":cC
1F =9 DE c<—9 THEN QEU
IF by=0 THEN S20 ELSE 540
IF c>=0 THEN 320 ELSE 530

CLS #2

PRINT #2., "

PRINT #2.,"
"uw Yrcdd$bis'x "3ew%c

FOR w#=—300 TO 300

y=(a¥ {(x)"2) /10Q0+(b¥x) /4+c %18
IF yv>180 0OR y<~-180 THEN 4350

PLOT 340+, 220+y

NEXT

CLS #1:CLS #Z:1=1+1

PRINT #3, " fi=1

IF 1=3 THEN 5&0

IF 1>»=4 THEN 580

OTO 270

FRINT #2,°
PRINT #2,."

RETURN
dE="+": GOTO
eE="4+""G60T0
d&=" ":G0TO
es=" ":G0T0

THEN B?Cl

2 "
y="5a5 .

W= ax + bx + ¢ |
S50
RN,
S50
Gt
=%, Q000
SOUND 1,300,0,
LOCATE .23

FRINT " koniec ="

" [DOWOLNY RKLAWISZI1"™
ENY ae =8, 2000
SOUND 1, 1HD 0o

IF INKEY$=""
GOTO 40
tis="F AR A B DO L A"

TZ%5=CHE$ {(1&64)+" "+

CHR® (32)+" CJs *

MODE © '

ENV 1,=9,2000:ENT —1,6,3.1
ENV 2,127,0,0.127,0,

0, 127.0,04127.0,0

ENV 3, =9, 9000

FOR c=1 TO LEN{(t1s$)

LOCATE 2+c,. 10
FOR nZ2=LEN(t1%$)
PRINT MID$(ti%,

15,3:607T0 270

uq‘- —j_-
*-..q'l-._

THEN &20

TE e~STEF

i

e ]

hiyl)d
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LOCATE 20, 1:PRINT "y"

1 =0
INPUT #l,"a=":a

IF a=0 THEN Q70

IF a<~-2 OR a*>9 THEN
a=aXls -

INPUT #1,"b=":b

IF b=0 THEN 1000

IF b<-9 OR b>»92 THEN 1070
b=bX15: CLE #2
PRINT- #2, "
PRINT #2," = - =N
FRINT #2." =
FRINT #2," T = 5
PRINT #2," 0.2
a/tox™" A P8 s
=200

FOR x=0 TO -—n STEF
E={({a-u)X(a+n)

IF k<O THEN 500
y=(b/a) ¥50FR (k)

IF y>158 THEN 470
PLOT . Z240+x , 240+y
yl=—(b/a) xStR (k)

IF v1<£-158 THEN 510

FLOT Z240+x 240+y1

NEXT

FOR z=0 T0O n

ki=(a—-z)X (a+z)

IF k1<0Q THEN &00
va={b/a) ¥SGR (k1)

IF y23158 THEN 370

FLOT 3404z, 240+y2
va=—(h/a) XSOR (k1)

IF v34—-158 THEN 610

FLOT Z40+z,2404yZ

NEXT

CLS #1:CLS #F:1=1+1
PEINE-#.35," "]

IF 1=2 THEN 720

IF 1>=3 THEN 740

GOTO 270

FRINT #2," = 2y
FRINT #2.,°" M y "
FRINT #2." '
FRINT #Z," = v
FRINT #2," a Do
RETURN

ENV 3, =9, 2000
SOUND 1 20050 SIS
LOCATE <9.21
PREINT " koniec -
" [DOWOLNY KLAWISZI®
ENV 3,=9,2000

SOUND 1,100,0,13, 3

IF INKEY$="" THEN 780
ORIGIN O,0:60T0 40

1030

fJ
= pJ

&1

1 it .i_

——— p——— + — s

2 GOTO 270

|'.>- 250
740 LOCATE 2+c, 10 o
(750 SOUND 135,20%n2,5,12,2,1 ;BD
760 NEXT nZ.c 5 oy
I??u SOUND 135.100,0,13,3,1,20 <08
780 LOCATE 5,15:PRINT t2% 44
790 FOR c=1 TO 2000:NEXT -
800 CLS:MODE 1:RETURN .
810 LOCATE 12,24 ;E&
820 FRINT " WFISZ a" SEF
" ROZNE OD ZERA " 7
830 FOR w=1l TO 22000:NEXT ;70
840 GOSUR 490:GOTO 270 ek
850 LOCATE 12,24 e
860 PRINT " PODAJ a'; =
" CHR% (180) ;: "<-9; 9> B A
870 FOR w=1 TO 3S00:NEXT oz
880 GOSUB 490:GOTO 270 750
890 LDCATE 12,24 Ti:
l?DU PRINT FODAJ b": pp
CHR&(180) ; "<~9, 9> . o
210 FOR w=1 TO 3I500:NEXT e
920 GOSUR 4%90:GOTO 300 A%
930 LOCATE 12,24 " L
P40 PRINT " FODAJ c™: o
CHR$ (180) 1 "<{—9, 9> " ol
?5& FOR w=1 TO 3500:NEXT il
qau GOSUB 490:GOTO 320 ;i;
530
540
IIIIIIIIIIIIIIIIII
560
10O REM EL I P S A 570
20 CLS =80
30 GOSUR 800 590
40 CLS:EBORDER 3 &00
S0 WINDOW $#2,11,31,21,25 &10
60 PAPER #2.13:FPEN $#2,0:CLS #2 | 20
70 WINDOW #;.35 461 1 630
B0 FPAFER #3, FEN-#ﬂ = CLS #3% | 640
0 PRINT #3," 0 650
100 WINDOW #1,1,9,1.4 LLO
110 BORDER 9 &70
120 FAFPER #1,13:FEN #1,0:CLS #1 680
130 GOSUR 660 L0
140 FLOT 100,240 . 700
2SO FOR s=100 TO 600 710
160 PLOT s,240:NEXT 720
170 PLOT 598,242:PLOT 598,239 730
180 FLOT 596,244:PLOT 596,237 740
190 FPLOT 340,400 750
200 FOR s=80 TO 390
210 FLOT 340,s:NEXT 760
220 PLOT 338,3I88:PLOT 336,386 | 770
230 PLOT 342,388:FLOT 344,386 780
240 LOCATE 38, 12:FRINT "x" 790
— . S



;
l
|

i

- 8OO

810

820

| 830

. 840

| 850
B0
. 870

880

| 890

Q00

| 910

Q20

- 9E0
940
| @50

250

| 970

- Q80
- 2%0

| 1000

| 1010
1020
| 1030
1040

1030
1060
1070
1080

1090
1100

10

=20

' 0

40
S0
60
70
Su
0

100
110
120
130
140
150

t1$="E L 1
T2g="
it 1 II+H

MODE O

"+CHR$(164) +
Cds "

F.8 A"

ENV 1,=9,2000:ENT —1,6,3,1

BNV T2 ey U] P
U0 d27:.0 084 "2 Serairs
ENV 3,=9,9000

FOR c=1 TD LEN(ti%)
LOCATE Z2+4c, 10 -
FOR n2=LEN{t1%)
PRINT MIDH(t1%,n2,1)
LOCATE 2+c,. 10

TO ¢ STEP -1

SOUND 135, 20Xn2,5.12, 2.1

NEXT n2,cC

SOUND 135, 100,0,13,3, 1,20

LOCATE 5. 13:FRINT t2%
FOR c=1 TO 2000:NEXT
CLS:MODE 1:RETURN
LOCATE 11,21:PRINT
"WFISZ a ROZNE
FOR w=1 TO Z2000:NEXT
GOSUR &660:60TO 270
LOCATE 11,21:PRINT

0D ZERA"

"WFISZ b ROZNE 0OD ZERA“

FOR w=1 T0O ZOOO:NEXT
GOSUR &6&60:60TO 310
LOCATE 11.21 .

PRINT *“ FODAJ a";
CHR$ (180) » "<—-%,9>
FOR w=1 TO 3500:NEXT
GOSUR &6&£0:6G0TO 270
LOCATE 11,21

PRINT ¢ FODAJ b";
EHESFO1E0 ) S8 <=5, 9
FOR w=1 TO 3S0O0:NEXT
GOSUR 6&60:60T0O 310

REMMAT I E EeR ool 8B
CLS

GOSURBR &40

CLS: BORDER =

WINDOW #2.9,33,23.25

|
- -
i
3 L]
) v L] 0
. -
I s ! L
'
X
E

L]

PAFER #2,13:FEN #2,0:CLS 47

WINDOW #3,35,40,1,1

PAFER #3,13:PEN #3,0:CLS #3

FRINT S A e
WINDOW #1,1.9.1.4
RORDER <
FAFER #1.13:PEN #1,0:
BESEI RS
FLE ] OG0
FOR s=100 TO 600

CLES #1

FLOT s.Z220:NEXT

FLLOT 398,222:PLOT S98,219
FLOT 596.224:FLOT 596,217
FLOT 240,400

FOR s=50 T0O 290

FLOT 340,s:NEXT

FLLOT 338, 388:FLOT Z56,386
FLOT 342,388:PLOT 244,386
LOCATE 38, 13:FRINT "u"

LOCATE 20, 1:PRINT "y»
1=0

INFUT #1,"a=":a

IF a=0 THEN 820

IF a<—9 DR a*% THEN B840
IF a=—1 OR a=1 THEN 860

a=ax10:CLS #2

PRINT #2," 2
" JR 22

FRINT #2," xy = =":a/10:
Yonyt = "3a/10;

FRINT #2," 2"

i 2 4

N=220

FUOR x=—n TO O STEF'1

y=L(axa) / (2¥:x)

IF y<—170 THEN 410
PLOT 340+, 220+y
NEXT

FOR x=n T0 © STEF -1
y=(aXa)/ (2%:) :
IF y>170 THEN 4460
FLOT I40+4x, 220+y
NEXT

CLS #1:CLS #Z2:1=1+1
FRINT #3," ":1

IF 1=2 THEN 550

IF 1>== THEN 580
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=00
o160

=220

R,

540
0
o260
570
S0
290

L£O0
&£10
E20
&350
&40
&S0

55O
&E70
HB0
520

P

GOTD 270
FRINT #2,"

1 2 11
FRINT #2," 2y = — a"s

i :‘:Y R | 1)
FRINT #2," 2
15 -2 ]
RETURN

ENV 3,=9,9000

SDUND 1;39(15{’5 13!3

[ETD ' 220

LOCATE 9,22

FRINT "koniec -"j

O LDOWOLNY ELAWISZ1"Y
ENV 5, =%,2000

SOUND "1, 1005 0, 33.5

IF INEEY$S="" THEN 6Z0
ORIGIN ©,0:60T7T0 40
tig="H'I PE R B O L A"
TEZs=" "+CHR${(164)+

LR LU o (=S

MODE ©

ENYV 1,=9; 2000

ENT. =l Giavad

ENV 2,127.0,0,127,

Oy 05 1278 0 O3 1507 50,56

700
710
720
730

740
750
760
770
780

750,

800
810
820
B30

840
820
B&O
870

880
890

EnNV 3,=92,92000

FOR c=1 TO LEN(t1s$)
POCATE: Z+Cc, 10

FOR nZ2=LEN{t1%)

T es SEEF . ~1

FPRINT MID$<(t1%.n2.1)
LOCATE 2+c.10

SOUND 135,20%n2,5.12.2,.1
NEXT n2.cC

SOUND 135,100,071 3,. 321420
LOCATE S, 15:FPRINT t2%
FOR c=1 TO Z000:NEXT
CLS:MODE 1:RETURN
LOCATE 9,23

FRINT "  WFISZ a':

" ROZNE OD ZERA .
FOR w=1 TD Z000:NEXT
GOSUR S510:6G0TO 270
LOCATE 9 25

FRINT "“PODAJ a":
CHR$(180) : "£{-9,—-2> ":
CHR$(118) 3" a";

CHRS B0 202 08 ¥4

FOR w=1 TO 4000:NEXT
GOSURB S10:6G0T0 270

JACEK SZANIAWSKI
CEZARY SOBCZAK

13. Kaypro 2000

Mikroprocesor: 8088, 4.77MHz
System operacyjny: MS-DOS 2.11
Pamieé RAM: 768 KB

Pamie¢ masowa: Floppy-Disc 720 KB
Grafika: 640x200

Zasilanie: sieC lub akumulator
Rozmiary: 33x7x28.7 cm

Waga: 5 kg
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1 12. DG One, Modell 2 (Data General)

| Mikroprocesor: 80C88, 4.77MHz

System operacyjny: MS-DOS 2.11

Pamie¢ RAM: 256 KB Iub 640 KB

Pamie¢ masowa: 1 lub 2 Floppy-Disc
720 KB, dysk twardy
10 MB

Grafika: 640x200 (EL), 640x256 (LCD)

Zasilanie: sieC lub akumulator

Rozmiary: 37x8x30 cm

Waga: 4.7 kg '

15. Olivetti M 22

Mikroprocesor: 2x80C88, 4.77MHz

System operacyjny: MS-DOS

Pamieé¢ RAM: 256 KB lub 1 MB

Pamie¢ masowa: Floppy-Disc 360 KB,
opcjonalnie  dysk
twardy 10 MB

Grafika: 640x200, 320x200

Zasilanie: sieC lub akumulator

Rozmiary: 40x9.1x34.4 cm

Waga: 7.5 kg

Cena: 7060 M
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14. NEC 8401 BD

Mikroprocesor: Z80A, 3.99MHz
System operacyjny: CP/M 2.2
Pamieé RAM: 64 KB lub 196 KB
Pamie¢ masowa: Fioppy-Disc 320 KB
Grafika: 480x128

Zasilanie: bateria

Rozmiary: 30x7x21 cm

Waga: 2.7 kg

Cena: 1990 M
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KRZYZOWKA
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Program KRZYZOWKA jest narzedziem do tworze-
nia najpopularniejszej formy rozrywek umystowych.
Giownym efektem tej zabawy sa wydruki utozonego

A
M)
E]
R
A
D)

B
|~

diagramu, kontrolnego uktadu haset oraz haset wraz ze
wspoirzednymi do pozniejszego ich zdefiniowania.
Rozmiary krzyzowkl sg opcjonalne, lecz ograniczone
do prostokata 25x22 kratek, co w zasadzie powinno
wystarczyc. W pola diagramu mozna wpisywac peilny
alfabet polski. Litery kiopotliwe tzn. C, t, Z... itp. wezy-
tuje sig przez CONTROL C, L, Z... itd. Przy wpisywaniu
liter nale2y postugiwac sie kursorem, ktoéry jest nleod-
{acznym atrybutem diagramu i spetnia role wskaznika.
Kursor porusza sie w czterech kierunkach po nacis-
nieciu klawisza ze strzatka. Dodatkowe funkcje pozwa-
laja na umieszczenie w diagramie wyrazéw lub ich
fraamentow w poziomie lub w pionie. Funkcje te umoz2-
liwia wpis jedynie wtedy, ady wyraz bedzie pasowat do
aktualnej konfiguracji liter. Kropka oznacza, 2e pole
jest puste, za$ awiazdka symuluje pole niewykorzysta-
ne przez autora (tzw. czarne).

W przypadku przerwanla pracy koncepcyjnej program
pozwala na zapis dotychczasowego stanu na dyskiet-
ce, a potem na ewentualne powtdrne wczytanie krzy-
20wki i kontynucwanie pracy. Nalezy podawaé ma-
ksymalnie 8-literowy identyfikator krzyzéwki bez uwz-
gledniania typu zbkioru, gdy2 program automatycznie
dodaje rozszerzenie KRZ. Jeéli krzy26wka posiada
hasto bedzie ono réwniez zapamietane na dyskietce.

Hasto wczytuje sie na poczatku programu (RETURN
ignoruje), lecz mozna je potem modyfikowaé¢ w dowol-
| nym momencie. Co kilka sekund hasto jest weryfiko-

wane a na ekranie podawane sa brakujace w diagramie
litery. Jesli w danym momencie wszystkie litery hasta
wystepuja juz w diagramie, to ukazuje sie komunikat
.hasto kompletne”.

Peiny zestaw mozliwosci programu wraz z klawi-
szami wywolujgcymi poeszczegodine moduly uzyskuje
sie po nacisnieciu klawisza TAB.

Trudno przedstawi¢ wszystkie rozwiazania ze wzgledu
na brak miejsca, lecz krétko chciatbym wskazaé na po-
tezna prace systemu przerwan, ktéry regularnie wery-
fikuje hasto. Przerwania dostepne w Basic’u sg bardzo
wygodnym sSrodkiem. Ich poznanie nie nastrecza

wiekszych trudnosci, a pozwala na niezwykle §miale|

posuniecia.

LCE RS
20
KAS
40
18
(=18
20
80

XX krzvzowka 86

DEFINT a—=z:DIM krz$(25,22):ZONE 12
ON EREAK GOSUE 1520
di1ak$="69625836463446071"
nor$="ACELNOSZ" : char=140

MODE 1:EORDER O:PAPER O:PEN 3
INK 0,0:INK 2,20: INK 1,21:INK 3,4

70 WINDOW #1,1,40,25,25

100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
=00
310
320
330
340

{El -

PAPER #1,2:PEN #1,0

WINDOW #3,29,40,2,23

PAPER #3,1: PEN #3,0:CLS #3X

EVERY 50,3 GOSUB 8090

definicje polskich liter

SYMBOL AFTER 140

SYMBOL 140,24,60,98,98,126,98, 103, 1
SYMBOL 141,62,104,200,192,192,102,60,0
SYMBOL 142,254,98,104,120,106,99,254,6
SYMBOL 143,240,100,104,112,98,102,254,0
SYMBOL 144,202,234,242,21B,206,198,194,0
SYMBOL 145,56,84,214,198,198,68,56,0
SYMBOL 146,62,100,96,60,6,102,60,0
SYMBOL 147,254,38,76,24,50,102,254,0
*definicje klawiszy

FOR a=0 TO 7

KEY char+i,CHR$ (char)

b=VAL (MID® (diak$,Z2Xa+1,2))
Nn=ASCI{MIDS(nors$,a+1,1))

KEY DEF b;1,n,0,char+1

char=char+1l:NEXT

"haslo 1 wymiary diagramu

GOSUB 10050: f1ag=0

WHILE flag>=0:CLS #1

IF flag=0 THEN INPUT #1,"szer.krzyzowki
25) ",sz ELSE INPUT #1,"wys.krzyzowki (

L. 22) ",WYS

390
1,3
S60
370
SB80

IF 8z<2 DR sz>26 THEN ELSE flag=1l: FEN #

IF wys<2 OR wys>22 THEN ELSE flag=—1
WEND
FOR a=1 TO wys: FOR b=1 TO gz:krz$tb,al=

".":NEXT b,a

- 390

400
410
{420
430
4490
4350
460
470
480
490
oS00
=10
o020
o530
oS40
930
260
=70
SB0O

200,

S90

krz$(0,1)=S5TR$ (wys)
krz€(0,0)=STR$ (gz)

WINDDW #2,3,8z+2,2, wys+1

PAPER #2,2:PEN #2,0:CLS#2:CLS #3
LOCATE 3,1:+flag=l

WHILE +1ag<{=gz

PRINT CHR#(flag+é4);:flag=flag+l
WEND

LOCATE 1,2:f1ag=1

WHILE flagi=wys

IF #1ag<10 THEN FPRINT" *;

PRINT MIDS(STR$(f1aqg),2)
flag=+flag+l

WEND

GOSUB 1500:WINDOW SWAP 0,2

ON BREAK GDSUB 1510

FOR a=1 TO wys

FOR b=1 TO sz:PRINT krz$(b,a):
NEXT b, a

IF haglos="" THEN GOSUB 9000 ELSE EVERY
2 BOsSuUB 8000
x=liy=l:xp=l:yp=2l1:608UB &000

-
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- g

&00 °

1000
1000
1010
1020
1030
1040
1050
10460
1070
1080
1090
1100
1110
=11:

1120
1130

2050,
, 10000 :

1140
THEN
1150
FIZIII

2030

1160
1500
1510
1 520
2000
2010
2020
20350
2040
2050
2060
2070
2080
2090
2100
2110
2120
000
010
S020

#1,"poziomo...";

¥

S030
3040
. B

OR s$>CHR$(147)
zabroniony znak...":AFTER 200 GOSUB 1500:

TURN
S050

menu
klaws=UFFER$ (INKEYS$): IF klaws$="" THEN
ELSE SOUND 1,10,4:item=0

IF INKEY(O)=0 THEN item=1:""

IF INKEY(1)=0 THEN item=2:°’prawo

IF INKEY(2)=0 THEN item=3:’dol

IF INKEY(B)=0 THEN item=4:’lewo

IF INKEY(&)=0 THEN item=35:"enter

IF INKEY(2)=128 THEN item=é:’pion

IF INKEY(131=128 THEN item=7:’poz

IF INKEY(10)=0 THEN item=B:’zapis

IF INKEY(113=0 THEN item=9:’odczyt

IF INKEY (9)=0 THEN item=10:’druk.

IF INKEY(&A8)=0 AND haslo$<{>"" THEN 1tem
"help

IF INKEY(S51=0 THEN item=12:’haslo

IF item>0 THEN ON item GOSUB 2000, 2030,
2070, 2090, 3150, 3000, 5000, 4000, 7000, 9040
IF item=9 THEN 410 ELSE 1000

IF klawS>CHR$(139) AND klaws<CHR$(148)
item=32 }

IF klaws="_" 0OR (klaw$>="A" AND klaws$<=
OR item=32 THEN krz$(yp,xp)=klaw$:G0SUB

GOTO 1000 5

PAFER #1,0:CLS#1:FAPER #1,2: RETURN
WINDOW SWAP 0,2

CALL ZEBOO:1END

kierunki

X=x—=1:IF X=0 THEN x=wys

GOSUB &000: RETURN

y=Ey+1l: IF y=sz+1 THEN y=1

GOSUB &000: RETURN

x=x+1:IF x=wys+l THEN x=1

GOSUB &000: RETURN

y=y—1l1IF y=0 THEN y=sz

GOSUB &000: RETURN

"enter

krzs(yp,xpl="%x": GOSUB 2030: RETURN
ENT 1,50,10,30,20,5,40

SOUND 1,30,50,15,,1:RETURN

"poz iom v
flag=0:dlug=sz:iwsp=y:0ff=1

FRINT #1,"wyraz ";:IF flag=0 THEN PRINT
ELSE FRINT #1,"pionowo..."

INFUT #1,wyrazs$: wyrazs=UFFERS (Wyrazs}
FOR a=1 TO LEN(wyraz$) :s$=MID$ (wyrazs$, a
IF s$<"A" OR (s$>"Z" AND s$<{CHR$(140))
THEN PRINT®#1, "wyraz zawiera
RE

NEXT

J060 IF wsp+LEN(wyrazs$) >dlug+l THEN FRINT#1,
"za dlugi wyraz...":AFTER 200 GOSUB 1500:RET
URN

2070 b=0:c=0:FOR a=1 TO LEN(wyrazs$)

08B0 IF krzs(yt+b,x+c)="." DR krz$(y+b,x+cli=M
ID${wyraz$,a,1) THEN c=c+flag:b=b+off:NEXT E
LSE IF krzgs(y+b,x+ci="%" THEN PRINT#1,'"czarn
e pole na drodze..":AFTER 200 GOSUB 1S00:RET
URN ELSE PRINT#1, "konfuzja liter..":AFTER 20
O GOSUB 1500: RETURN

3090 FOR a=1 TO LEN(wyraz$)

2100 krzs(yp,xp)=MID$ (wyrazs,a,1l)

2110 IF flag=0 THEN GOSUB 2030 ELSE GOSUB 20
o0

2120 NEXT

3130 IF (yp>1 AND flag=0) OR (xp>1 AND flag=

1) THEN krzs(yp,xp)="%":IF flag=0 THEN GOSUB
2030 ELSE GOSUB 2050 -

3140 GOSUB 1500: RETURN
S150 * pion

3160 flag=1l: dlug=wys:
2170 GOTO 3020

wsp=x :0f+=0

20

7130
7140
7150
/7160
7170
7180
7190
7200
7210

4000 *odczyt tablicy
. 4010 a=REMAIN(2) :b=REMAIN(3)

4020 INPUT #1,"ODCZIYT- nazwa pliku..."3pliks
4030 IF pliks="" THEN GODSUB 1500:RETURN
4040 pliks$=plik$+" krz"

4050 DPENIN plik$

4060 FOR a=0 TODO 21

4070 FOR b=0 TO 25

4080 INFUT #9.krzs$(b,al

4090 NEXT b, a

4100 CLOSEIN

84110 wys=VAL (krz$(0,1)) :8z=VAL (krz€(0,0)):ha
glo$=krz$(0,2) |

4120 IF haslos<{>"" THEN EVERY 500,2 GOSUB 80
00

4130 EVERY 50,3 GOSUB BOSO

4140 WINDOW SWAP 0,2:CLS: CLS#}1

4150 GOSUB 2110: RETURN

9000 ’zapis tablicy

2010 a=0:WHILE a=0: INPUT #1,"ZAPIS~ nazwa pl
ikKuee"3pliks

5020 IF LEN(plik$)<=B THEN a=1

2030 WEND

5S040 IF pliks="" THEN GOSUB 1500: RETURN
S0S0 plik$=plik$+".krz":krz%$(0,2)=haslo$
9060 a=REMAIN(2): b=REMAIN(3)

S070 OPENOUT pliks

5080 FOR a=0 TO 21

5090 FOR b=0 TO 25

9100 WRITE #9,krz$(b,a)

5110 NEXT ‘b, a

o120 CLOSEOUT:6G0SUB 1500

2130 IF haslos<>"" THEN EVERY 500,22 GOSUB 80
00

5140 EVERY 50,3 GOSUB BO%0

S150 GOSUB 21 10: RETURN

6000 *kursor

6010 LOCATE yp,xp:PRINT krz$(yp,xp):

6020 LOCATE vy, x

6030 PRINT CHR$(22);:CHR$(1);

6040 ‘PEN 3:PRINT % _";

6030 PRINT CHR#$(22);CHR$(0);

6060 PEN O:yp=y:xp=x:RETURN

7000 "drukarka

7010 opcS$="DKH"

7020 a=REMAINI2) :b=REMAIN(3)

7030 INPUT #1,"Diagram / Krzyzowka / Hasla"j
as: as=UPPERS (a%)

7040 a%$=UPPERS (as)

7050 FRINT#B,CHR® (27} ;CHR$(64) : "reset

7060 PRINT#B,CHRS (27) ;CHR$(BO): *pica

7070 PRINT#B,CHR$ (27)3CHR8(71):’emfaza

7080 ON INSTR(opc#,as) GDSUB 7120,7380, 7490
zgﬁﬂ IF haslos$<>"" THEN EVERY S00,2 GOSUB BO
7100 EVERY 50,3 GOSUB BO%0

7110 GOSUB 1500:G0OSUB 2110:RETURN

7120 "Gemini Btar diagram

PRINT#B,SPC(4);

FOR a=1 TO sz

FRINT #B8,*" " UPPERS (CHR$ (64+a) ) 3 t NEXT
PRINT#E,EHH#(E?);CHH*(SEJ;
FRINT#B,CHRS (27) ; CHR$ (&2) .

FOR a=1 TO wys _
PRINT#E,STRINE#(#,CHHt{ESS}};

FOR b=1 TO sz

IF a=31 AND b=1 THEN FRINT#8, CHRS$ (21B);C

HR#(196) ;

7220 IF a=1 AND b<>1 THEN FRINT#B, CHR$ (203) 3
CHR$(196);

7230

IF a<>1 AND b<>1 THEN PRINT#8,CHRS$(215)

JCHRS (196) ;

7240 IF a<>1 AND b=1 THEN PRINT#B,CHR$ (198) 3
CHR$(196);

7250

NEXT b

7260 IF a=1 THEN PRINT#B,CHR$(183) ELSE FRIN

T#8,CHRS (1B81)




7270 FRINT#8, CHR$(27)3CHR$(&1)3a31IF a<10 T
HEN PRINTH#8," "

7280 PRINT#8, CHR$(27) jCHRS$ (62) 3

7290 FOR b=1 TO sz

7300 PRINT#B, CHR$(17%9)}

7310 IF krz$(b,a)="%X" THEN PRINT#8,CHRS (219)
3 ELSE PRINT#B,CHRS (255);

7320 NEXT bIPRINTHE CHR$(179) iNEXT a

7330 PRINT#B,STRINGS{4 CHR$ (255) )3

7340 FOR a=)1 TO sz

7350 IF a=1 THEN PRINT#B, CHR#(ElI);CHRItEOﬁ)
; ELSE PRINT#S8, CHRttEQT);cHRstzosng

7360 NEXTrPRINT#E CHrR$(188)

7370 FRINT#E.CHR#(E?}]CHRII&I}:RETUHN

7380 FOR a=1 TD wys
7390 FOR b=1 TO sz

7400 IF krzs(b,a)<{="2" THEN PRINT#8,krz$(b, a
)3:160TO 7420

7410 c=ASC(krzs(b,a))160SUB 7440

7420 PRINT#8," "3 1INEXT biPRINT#B8:1NEXT a

7430 RETURN

7440 PRINT#B8,MIDS(nors$,c-139,1)3;

7450 IF ec=140 OR c=142 THEN PRINT#B,CHR$(8);
“l"I
7460
i IIIII’
7470
7480
7490
7500

IF c=141 OR c>143 THEN PRINT#B,CHR$(8) j

IF c=143 THEN PRINT#8,CHR$(8);3"/"}
RETURN

"hasl a

PRINT#B, "POZIOMO:

7510 FOR a=1 TO wysi1FOR b=1 TO sz

7520 IF krz$(b,a)<>"." AND krzs$(b,a)<>"x" TH
EN b$=krz$(b,a)i1c$=CHRS$ (&64+b)1dlug=azioff=11

. BOSUB 73590
7530 NEXT b, a
7540 PRINT#B, "PIODNOWO:

7550 FOR b=1 TO sz1FOR a=1 TO wys

7570 IF krz$(b,a)<>"." AND krz$(b,a)<>"x" TH

EN d=aib$=krz$(b;a)idlug=wysioff=0: GOSUE 759

0O !
7580 NEXT a,bi1 RETURN
7590 IF off=1 THEN b=b+1;

LURN
7600 IF off=0 THEN a=a+l1:

URN
7610 WHILE krz$(b,a)<>"." AND krzs$(b,a)<>"x"
AND ((b<{=dlug AND off=1) OR (ad{=dlug AND oOf

+=0))
5 10100 IF as=" " OR (as$>="A" AND a$<="7Z") OoR
3223 ?; z::&:z:ézﬁ';_b+l ELSE ama+l - (E:}EEHRQ?ITO} AND .:<-cnns{14?17 THEN a=a+1
2080 =Ny 101?# ;Eth b ki
{eoVi IEadh (be) << Theh el I 10130 WENDi1has)l o$=UPPERS (hasl o%) : RETURN
PDZIDMUH E_ 7 SYZYF
1 -A KONSERWACJA | c_ + WIEZA Gl il il
= ‘2 E'::’Egrﬂg G- 7 MAKAK BEEL =
e —
4 -E NIZ =l REA BCRCORCEUECE
5 -A EUBEA [2 3R INEECEENES
® B - 7 R
= K- 1 ANDALUZYJKA
7 ~-A TRIAS | IEIID.IJIEI
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& -G KOLEJ TXAXNIZXRIXA
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E- 1 ELANA RATYFIKACLUJA Krzysztof MAMCARZ

IF b>dlug THEN RET

IF a>dlug THEN RET

7660 IF off=1 THEN PRINTH#8,aj"-";c$3" "3 ELS
E PRINT#B,CHRS$ (64+b) 3 "~"3d3 " "3

7670 FOR e=1 TO LEN(bS)

76B0 c=ASC (MID$(b%,w,1))

7690 IF c<140 THEN FRINT#B,HID!(bl,.,l); ELS
E GOSUEB 7440

7700 NEXT @

7710 PRINT#81RETURN

8000 "przerwania

BO10 CLS#3:PEN HE,SIPRINT#E,"HHSLDI"IPEN #3,
OCIPRINT #3,haslo$

8020 t-k:tt-hiiln$

8030 por$=SPACE$(LEN(teksts))

8040 FOR a=1 TO wysi1FOR b=1 TO sz

80350 IF krzs(b,a)="." OR krzs(b,a)="%" THEN

ELSE c=INSTR(teksts,krzs$(b,a))1IF >0 THEN Ml

IDS (tekast$,c,1)=" "

8060 NEXT b, a

8070 IF tekst$<>por$ THEN FRINT#3:1FEN #3,3:P
RINT#3, "BRAKI1 "1 PEN #3,0i1FRINT#3, tekst$ ELSE
PRINT#3, , "haslo", "kompl etne"

SO0S0O RETURN

8090 POKE &B6&632, 2551 RETURN

000 ’help

F010 CLSHIIPRINTHS, " HELP", ,1FOR a=S TO 11
tPRINT#3,CHR$ (1) ;CHRS (&) 3 iNEXTI PRINT#3, " ku

rsor",, "ENTER X"IPRINTS#3

9020 PRINT#3, "wyrazi1","poziomo CTL"jCHRS$ (1)}

CHR$ (%) ; "pionowo CTL";CHR$(1) sCHR$ (10)

2030 PRINT#3, "F7 zapis","FB odczyt","
F3 zm.hasla","COPY druk. ", "TAB help": R
ETURN

2040 "help

050 a=REMAIN(2):6G0SUB 9000

Q060 WHILE INKEYS$="":WEND:CLS#3

9070 EVERY 500,2 GDSUB 8000:RETURN

10000 “zmiana hasla

10010 CLSH#3:11IF haslo$<>"" THEN a=REMAIN(2)
10020 PRINT#3: PRINT#3,haslos$: GOSUB 10050
10030 CLS#3: IF haslos$<>"" THEN EVERY S00,2
GOSUB S000 '
10040 GOSUB Z2110:RETURN
10050 "haslo

10060 flag=1l

10070 WHILE flag=13: PRINT #3,"haslo..."i1PRIN
T: INPUT #3,haslo$

10080 a=11flag=0tWHILE a<=LEN(haslo$)’
10090 as=MID$(haslo$,a,1)
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ME IRI'I‘IIA\\

PROGRAMY 10

PROGRAMY EDUKACYJNE Z FIZYKI

10 REM TEST Z OPTYKI» AUTOR JAN GOLLA
28 CLEAR 500:CLS

38 PRINTG448,CHRS (23) “TEST Z DPTYKI®
i PRINTE910y "W CELU KONTYMUACJI®

56 PRINTBO74,"NACISHIJ KLAWISZ SPACJA”
48 IF INKEYS()” “ BOTO 40

78 FOR 1=1 TD S:?ILOSC PYTAN

B8 READ P$ : |

%% FOR K=1 TD 4:7IL0SC MOZLIWYCH ODPO.
182 READ A$(K) !

110 NEXT:P=42'NR. POPRAKNEJ DDPOMIEDZI
120 REM LOSONA ZMIANA KOLEJNDSC ODPOD.
138 FOR K=1 TD §

14@ RANDOM:W1=RND(4) W2=RND(4)

15¢ IF ¥2=P THEN P=W1:GOTD 178

160 IF H1=P THEN P=42

170 B$=A8(H1) :A%(W1)=A% (¥2) 24% (¥2)=B$
180 NEXT K

190 CLS

200 PRINTR18y"PYTANIE NR*IL

218 PRINT:PRINT P$:PRINT

220 FOR K=1 T0 4

238 PRINT KiA$(X)

240 NEXT K2PRINT

258 INPUT*PODAJ NUMER ODPONIEDZI®?X
260 IF X{)P BOTD 384

27¢  PRINT"UDPOWIEDZIALES DOBRZE®
280  T=T+1:B0TOD 320

380  PRINT"ZLE!!!!

310 . PRINT"ODPOWIEDZ DDBRA MA NUMER®FP
320 IF INKEY$()" ~ BOTD 320

330 NEXTL .

34@ REM OCENA WYNIKOW TESTU

350 IF 1=5 THEN D$="BARDZD DOBRA”

36@ IF T=4 THEN D$="DOBRA"

37 IF T=3 THEN D$="DOSTATECZNA"

3Be IF T(3 THEN 0$="NIEDDSTATECZNA"
390 IF T=0 OR T4 THEN I$="PYTAN"

402 IF T=1 THEN I$="PYTANIE"

410 IF T=2 OR T=3 THEN I$="PYTANIA"
428 CLS

430 PRINTR262,CHRS (23} +

440 PRINT"OBPOWIEDZIALES DOBRZE NA“?T
450 PRINTG340,1%

22

460 PRINT .

47¢ PRINT"OTRZYMUJESZ DCENE "70%

480 IF INKEYS{)"™ " GDTD 486 ELSE RUN

490 REM PYTANIE AR 1

309 DATA "ZJARESKD PODHOJNEGD ZALAMANIA

SWIATLA ZACHODZI:"

310 REN ODPONIEDZI

320 DATA WE WSZYSTKICH CIALACH PRZE
ZROCZYSTYCH

330 DATA BE WSZYSTRICH PRZEZROCZYSTYCH
CIALACH STALYCH

34 DATA BE WSZYSTKICH KRYSZTALACH

30¢ DATA ¥ CIALACH ANIZOTROPOWYCH

360 KEM PYTANIE HH J

§7¢ DATA "0 YSPOLCZ. ZALAMANIA ”QIﬂTLé

DECYIUJE="

8@ DATA GESTOSC OBU OSRODKOW

272 DATA PREDXOSC ROZCHODZEWIA SIE
SWIATLA W OSRODKACH

600 DATA SPREZYSTDSC DBU OSRODKOW

610 DATA STOSUNEK SIN. KATOW PADANIA
I ZALAMANIA

620 REM PYTANIE AR 3

43¢ PATA “FOTOMETR TO PRZIYRZAD

SLUZACY BDB:"

640 DATA USTALANIA CZASU NASWIETLANIA
BLONY FOTOGRAFICINE

650 DATA PONIARU PREDKDSCI SWIAlLA

660 DATA POMIARU STRUMIENIA SWIETLNEGO

67¢ DATA PORDUNYWANIA NATEZEN DWOCH
IRODEL SWIATLA

680 REN PYTANIE MR 4

67¢ DATA "W SZKLE PREDKOSC SWIATLA

JEST:®

71 BATA DLA WSZYSTKICH BARY
JEDNAKOUA

728 DATA NAJWIEKSZA DLA SHIATLA
FIOLETONEGD

740 DATA NAJWIEKSZA DLA ROZNYCH BARY
ZALEZNIE OD GATUMKU SZKLA




756 DATA NAJWIEKSZA DLA SHIATLA
CZEREONEGD

76@ REM PYTANIE NR 5

77@ DATA “OBRAZ OTRZYMANY W SOCZEWCE

ROZPRASZAJACES "JEST:"

780 DATA ZAWSZE POWIEKSZONY I
RZECZYWISTY

798 DATA POWIEKSZONY LUB POMNIEJSZONY
ZALEZNIE OB OGNISKOMWES

B8O DATA ZAWSZE POMNIEJSZONY 1
RZECTYWISTY =~

819 DATA ZAWSZE POMNIEJSZIONY 1
POZORNY

16 REM RUCH JEDNOSTAUNIE PRZYSPIESZONY

28 REM AUTOR JAN GGLLA

36 CiS

& DIN V(1@):DIM 5(10)

3 FOR X=1 TO 7:PRINT:ZNEXT

40 PRINT CHR$(23) 7 "RUCH JEINUSTAJNIE PRZYSPIESZONY”
70 PRINTBBAAy “NACISNIJ KLANISZ SPACJA"

86 IF INKEYS()" ~ BOTC 8@

% CiS :

180 INPUT*PODA.) PRZYSPIESZENIE *AT"3A

110 LS

120 PRINT TAB(12)“PRZYSPIESZENIE "A* WYNOSI “74
130 PRINT™ T="»" U="»" §="p" DS="

140 PRINT

150 FOR T=1 TD 10

140 V(T)=AxTs5(T)=(A¥T¥T) /2:D5=5(T)} ~(A% (T-1) %(T-1)) /2
170 PRINT T+V(T)»S(T}sE5

180 MEXTT

190 PRINTE9902:“¥ CELU KONTYNUACJI NACISNIJ KLAWISZ SPACJA®
200 IF INKEY$S)™ * 6GTO 289

210 CLS:PRINTBOy“V":GOSUB 4

226 FOR T=1 TD 10 :

230 ON ERROR GOTD R0

240 SET(T%9544-V(T)/10)

2% MEXTT

260 IF INKEY$()" ~ BOTD 240

27@ CLS:PRINTGAy“S":60SUB 400

280 FOR T=1 10 10

2% ON ERROR GOTD 520

380 SET(Tx9y44-5(T)/10)

MO MEXTT

326 IF INKEY$()” ~ 6010 328

330 RN |

40 FOR X=0 TO M

§10 SET (Xy44) 2SET(0r44-X)

420 NEXT X

430 FOR X=42 10 106

440 SET(X»44) -

456 EXTX

460 PRINTRT45,°T"

— i

X e S — : . A T, T ™l A e N R T = - -
- - o ~ e g

470 RETURN

J00 IF INKEYS()® * GOTD 569

510 RESUNE 279
520 IF INKEY$()"  GOTD 529
530 RUN -

’ ]
L -
' -
d =
.

10 REM RZUT POZIOWY

20 REN AUTOR JAN GOLLA
3é CLS

§0 FOR X=1 TO 7:PRINTENEXT

3@ PRINT CHR$(23):TAB(?) "RZUT POZIOHY”

69 PRINTE896:TAB(7) "NACISNI] KLAWISZ SPACJA”

7¢ IF INKEY${)}" " GOTO 7@

8¢ CLS |

¢ INPUT"PODAJ WYSOKOSC Z KTOREJ RZUCAMY CIALO(H (48)"3H
108 IF H(=6 OR H)=48 GOTD 90

110 INPUTTPODAJ PREDKOSC POCZATKOWA VR(OKOLOD 169) Ve
120 CLSEPRINT TAB(49)"H="} INT (H*10)/10

130 PRINT TAB(48) “Veé=")INT(Vex10)/10

140 T=SOR (2%H/9.81) sD=UoxT:VK=SOR (VéxV8+2%9 . B1*H)

150 PRINT:PRINT:=PRINT TAB(45) “T=SOR(2xH/9.81)%»

160 PRINT TAB(49)"T="7INT(T*18)/10

170 PRINT:PRIRT TAB(49) D=V0xT~

188 PRINT TAB(49) “D="7INT(Dx10) /10

190 PRINTZPRINT TAB(42)°VK=50R (VexV8+2x9.81%H)"»
200 PRINT TAB(48) "VK="}INT (VK%10)/16

210 PRINT:PRINT TAB(48)"NACISHIJ"

220 PRINT TAB(48) “SPACE"

230 FOR X=0 TD 47:SET (X»47) 35ET (0+47-X) tNEXT
240 FOR X=48 TO B4=SET(X»47) SHEXT

200 ON ERROR GOTO 370

260 XS=0:Y5=0:FOK T=8 TO B4 STEP .0

270 X=Vo/16xT

280 Y=9.81xT*1/20

290 IF X284 OR Y)H GOTD 3ie

100 RESET (XS»47-H+YS) 2SET (X 47-HY) 2XG=X2YS=Y S NEXT
310 FOR T=0 1O 84 STEP €.9

320 X=V8/10xT1Y=9.B1*T*7/2¢

330 IF X)B4 OR Y)H GOTO 35¢

340 SET(X»47-H+Y) sNEXT

350 IF INKEY$()® ° GOTO 354

340 GOTO 8@

370 IF INKEY$C)" ° GOTO 370

J8@ RESUME &9

¢ REM RZUT UKOSNY

20 REM AUTOR JAN BOLLA

23 C1S "

30 FOR X=1 TO 7:PRINTENEXT

40 PRINT CHR$ (23)TAB(10) "RZUT UKOSNY"
3¢ PRINTE?18, “NACISHIJ KLAWISZ SPACJA"
&0 IF INKEYS{)" ° BOTO &8

i
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0 CLS

g¢ INPUT"PODAJ FREBKUSC POCZATKCHA YO (OKOLD 100) 3

98 PRINT"PODAJ -KAT(A) NACHYLENIA WEKTORA PREDKOSCI PDCZ;'
166 INPUT"DO POZIOMU W STOPNIACH(® ( A ( 99)°7A

11 €5

120 PRINTZPRINT TAB(3)”
130 A=Ax3.14/180

140 T=2#V@x5IN(A)/9.81
150 D=VexVex5IN(2x4)/9.81
16@ H=VoxVOsSIN(AIXSIN(A) /(2%9.81)

170 PRINTZPRINY

180 PRINT “T=2#U@x5IN(A)/9.81° rTﬁBfil)'T“'iT

190 PRINT

200 PRINT “D=UoxV@xSIN(Z¥A)/9.81°»TAB(49) "D="iD

21@ PRINT *

220 PRINT "H=UQVQxSIN(A)*SIN(A)/(2#9.81) “»TAB(4®) "H="3H

230 PRINTGB4€y°W CELU KONTYNUACJI HACISNIJ KLAWISZ SPACJA”
240 IF INKEY$()" = GOTO 249

250 CLS:FOR X=0 TD 47:SET(Xy47) 2SET(8747-X) *NEXT
260 FOR X=48 TO 127:SET(X»47) :NEXT |
276 ON ERROR GOTD 420

260 XS5=@:Y5=0

299 FOR T=@ TD 49 STEP .5

300 X=UexLDS{A)*T/4

310 Y= (VOxSIN (A)#T-9.81%TaT) /B

320 REGET(XS»47-Y5) sSET(Xy47-Y) 2X5=X2YS=Y:NEXT
330 ON ERROR GOTD 400

340 FOR T=0 TD 127 STEP- .5

350 X=Ve«CD5(A)*T/4

3460 Y= (VOx5IN(A) xT-9.81%T%T) /8

370 SET(X»47-Y) :NEXT

380 IF INKEY$()" “ GOTD 380

370 6OTD 70

400 IF INKEY$()" “ GOTO 409

§10 RESUNE 7¢

§20 RESINE 33

16 REM FIGURY LISSAJOUS

20 REM AUTOR JAH GOLLA

75 1S ~

30 FOR X=1 70 7:PRINT:NEXT

48 PRINT CHRS (23)

58 PRINT TAB(BY"FIGURY LISSAJOUS"

40 PRINTOB94y TAR(B) “NACISNIJ SPACJE”

70 IF INKEYS()" * BOTO 7¢

88 CLS

98 INPUT"PODAJ STOSUNEK CZESTOTLIWOSCI

DRGAN K°5

{80 INPUT“PODAJ PRIESUNIECIE FAZONE

DRGAN F(W RADIANACH)"3F

110 PRINTB774"JESLI CHCESZ? ROZPOCZAC
RYSOWANIE TO:*

120 PRINT TAB(20)"NACISNIJ SPACJE"

130 IF INKEY$()" * GOTO 130

140 CLS '

156 PRINT “K="7K:PRINT*F="}F

160 FOR T=1 TO e

="FVIPRINT TAB(5)"A="7A

24
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178 X=43+383SIN(.053T)

180 Y=23+213SINCK¥ . 055T+F)

190 RESET(XS»47) sRESET(18Y5)
200 SET(1ByY) 2SET(X:47) sSET{XrY)
218 XS=Y:YS=Y

220 IF INKEY$=" * GOTD 8@

230 NEXT ‘

240 IF INKEY$C)"™ " GOTO 248

250 BOTO B¢

a §
r
o |

PROGRAM W TRYBIE KOMJERSACYJNYM DO TWORZENIA
TESTU EGZAMINACYINEGD

REX AUTOR  JAN GOLLA

315 REX PRZYGOTOWANIE PYTAN EGZAMINACYJINYCH

40 CLEAR 10000

59 CLS |

40 INPUT“Z JAKIEGD MATERIALU JEST TEN TEST-;Z$

70 INPUT*PODAJ ILOSC PYTAN"SN

80 INPUT"POBAJ ILOSC ODPONIEDZI”3M

85 IF M(2 GOTO 89 |
90 INPUT"ZA ILE DOBRYCH ODPOWIEDZI BEDZIE OCENA DOSTATEC
o1 INPUT"ZA ILE DOBRYCH ODPOWIEDZI BEDZIE OCENA DOBRA®;B
92 INPUT“ZA ILE DOBRYCH ODPOWIEDZI BEDZIE OCENA BARDZO nnnnn';c
120 CLS:DIM P$(N) +D$ (NsM) sPN)

130 FOR X=1 TO N

140 PRINTGASy "PODAJ" X5 “PYTANIE®SINPUT P$(X) zP(X)=N

150 FOR Y=1 TO M-1

160 PRINTGA4»“PODAJ ZLA ODPOWIEDZ™:INPUT D$(X:Y)

17¢ CLSINEXT

189 PRINTGA&: "PODAJ DOBRA ODPOWIEDZ™:INPUT D$(X:Y) 73
190 CLSINEXT

280 REM URUCHOMIENIE PRZYGOTONANEGOD PROGRAMY

210 [L5:7=0

220 PRINTR440,CHRS (23)°TEST Z "31%

230 PRINTA918,°W CELU KONTYNUACJI®

240 PRINTR976: "NACISNIJ KLAWISZ SPACJA®

750 IF INKEY$()* = BOTO 250

240 CLS:FOR L=1 TO N

270 FORK=1 T0 §

280 RANDOM :W1=RND (X} 2§2=RND (M)

298 IF ¥1=P(L) THEN P(L)=k2:GOTO 316

300 IF WO=P(L) THEN P(L)=W1

310 B$=DS{LsW1) :DS (Lo N1)=D$ (LyW2) 2D$(LsH2) =B

120 MEXT:CLS -

330 PRINTG1B:CHRS (23) “PYTANIE NR"5L

340 PRINTZPRINT P$(L) :PRINT

3150 FOR K=1 TO ¥

340 PRINT KiD$€LyK) SNEXTIPRINT

370 INPUT"PODAJ NUMER POPRAWNEJ ODPOWIEDZI;X

380 IF X()P(L) GOTO 484

396 PRINT“ODPOWIEDZIALES DOBRZE“:T=T+{:60T0 410

460 PRINT“ZLE!{ODPDNIEDZ DOBRA MA NR"FP(L)

410 IF INKEYS${)" * GOTD 418 ELSE NEXT

420 IF T(A THEN 0$="NIEDOSTATECZNA®

430 IF T)=A AND T(B THEN O$="LOSTATECZNA"

440 IF T)=B AND T(C THEN 0$="DOBRA"

38
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450 IF T)=C THEN 0$="BARDZ0 DOBRA"

460 CLSIPRINT CHR$(23)

470 PRINTG26%,"0DPONIEDZIALES DOBRIE NA™
480 PRINTO338»T3 SPOSKOD" ¥Ns "PYTAN"

490 PRINTZPRINT"OTRZYMUJESZ OCENE “:08
568 IF INKEY$()" " GOYO 588 ELSE 280

JAN GOLLA

e =T EaFa




AMNSTRAD

PROGRAM 16

WIEZA HANOI
Mamy trzy prety i n krazkbw o réznych srednicach.

Krazki moga by¢ nakiadane na prety: tworzac w ten :

spos6b wieze. Zatbzmy, ze n krazk6w zostato umie-

szczonych poczatkowo na precie A w kolejno$ci male-

jacych Srednic (na rysunku zilustrowano te sytuacje

dia n = 3).

Naszym zadaniem jest przesunigcie n krazkéw z pretu

A na pret C z zachowaniem pierwotnego porzadku.

Zasady przesuwanla sa nastepujace:

(1) wkazdym kroku przesuwa sie doktadnie jeden kra-

zek z jednego preta na inny,

1 (2) krazek nie moze by¢ nigdy natozony na krazek o

mniejszej srednicy, '

(3) pret B moze by¢ uzyty jako ,magazyn pomocni-

czy”.

Dane do programu:

— ilo$¢ krazkéw (1—5) maksymaina lio$¢ krazkow
mozna zwigkszy€ zmieniajac w programie wartosc
state] MAXILKR,

— Zadanie wyswietienla stanu wiez po przelozeniu
krazka (1 — tak, 0 — nie).

Kontynuacja wyswietlania wynikéw (po wyswietieniu

16 wierszy), wcisniecle dowoinego kiawisza. Program

napisany jest w Pascalu.

S. R.

N. Wirth: ,,Algorytmy -+ struktury danych = programy”,
WNT, Warszawa 1980, s. 172, ¢wiczenie 3.1.

PROGRAM wiezihanoi;
{$a-} |
CONST
pax1lkr=3; {maksysalna ilosc krazkow}
‘maxilw=16; {maksymalna i1losc wyswietlanych
fae Wierszy’}

znakp="a’.."c’; {nazwa pretal
wyswiez=l..max1lkr; {saksymalna wysokosc wieZ
; mierzona iloscia krazkow
1lw=1..maxilw; {ilosc wyswietlonych wierszy}
opiswiez=ARRAY [znakpl OF {opis wiez}
RECORD
winyswiez: {wskaznik wierzcholka wiezy)

wieza:ARRAY [wyswiez]l OF wyswiez
END; -
VAR

1lkr:integer; {zadana ilosc krazkow}

start, {pret, z ktorego przesuwamy krazki}
cel, wpret, na ktory przesuwamy krazki }
posr:znakp: {pret - magazyn posocniczy . }
OpW:OpiswWlez;
“druk:integer;
ilwierszy:ilng

PROCEDURE ustawstpocz; _
”EErncEdura ustawiajaca poczatkowy stan wiez}
\ -

s:znakp; {zaienne roboczel

1:WysSWiez}

BERIN
WITH opwl®2’1 DO

REBIN

A
\ i

=l Wi / /f///
Wy catll

(O

s=maxilkr-1lkr+i:
FOR i:=w TO maxilkr DO
wiezalil:=i-w+l
END
opul™b’ 1, we=0;
opwl’c’l.w:=0
ENDS =0 .
PROCEDURE czyscekran;
{procadura kasujaca na zadanie (wcisniecie
dowelnego klawisza) ?nprzedni obraz po
vn;ysu1et niu saksymalnej ilosci wierszy}
x:ichary {zmienna robocza}
BEGIN .
IF ilwierszy>=maxilw THEN
BEGIN
REPEAT

UNTIL keypressed:
READ (kbd, x);
clrscr;
ilwierszy:=0
END
END;

PROCEDURE drukopw;
{procedura druiujaca nuaery krazkow
vnﬁnajdujacy:h sie na poszczegalnych pretachl
§1znakp;
13WySw1e2}
. BEBIN
FOR s:=*a’ T0 ’c’ DO
WiTH opuls] DO
o ABEREN M FPo R 0% g1 0L !
WRITE(® ":10,’wieza *,5,” 1"}
IF w20 THEN
FOR 1:=w T0 maxilkr DO
WRITE(® ’:2,wiezalil:2);
WRITELN
END; :
Enﬁlwierszy==iluierszy+3
PROCEDURE przen{start,cel:znakp)
{procedura przenpszaca ujed¥ntzy krazek
BEEIﬁreta "start” na pret "cel”}

czyscekran;

WRITELN(’przenies krazek z preta 7,
4 = start,’ na pret ’,cell;

ilwierszy:=ilwierszy+i;

{zeienne robocze:?

L o
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s e S —
. ctan poczatkowy &

IF druk=1 THEN , wezaa: 1 2 4
BEDIN wieza b
DTTH anufeal Wigza C @
“ﬁgﬁ;ﬁ““i‘e‘] - przenies krd2ek z preta a na pret ¢
IF w=0 THEN wi=gaxilkr TIRIONGF 2 3
ELSE wi=u-1j N E -
1ezalul:=opwistartl.uiezalc el ; : :
E;é?za[uj. opwistartl.wiezalopwlstartl.« praenies krazek 2 pretg ¥ YD
WITH opulstart} IO YAEERpE
IF w=maxilkr THEN w:=0 wieza b : 2
ELSE  wi=wtl; . wezac: |
drukopw | przenies krazek z preta ¢ na pret b
END | wieza 3 : 3
END: wiezab: 1 2
PROCEDURE przel (n:wyswiezy VAR start,posr,cel:znakp); . MEBd €
- f{procedura przesuwajaca “n" (razkom 2 preta ; brzenies krazek z preta a na pret ¢
start™ na pret "cel” z wykorrystaniep preta Wieza E s Sy
"nosr” jako magazynul WieZd UM
BEGIN . wWezacs: 3
IF n=1 THEN przen(start,cel) przenies krazek z preta b na pret a
= kieza a ¢ | ‘
FiCE wieza b : 2
£CIN _ kiezacs 3 y
przei{n-1,start cel,posr); przenies krgzek z preta b na pret c
prze?gstart,cel}i ' :i::: g E 1
2el {n- :
E.E n-1,posr,start,cel) . wiezac: 2 3
END: przenies krazek z preta a na pret ¢
wieza a :
wieza b :
BEGIN wieza ¢ = . a2 3
REFEAT
WRITELN({’podaj ilosc krazkow {= ’,maxilkr);
READLN(i1kr); |
WRITELN{’czy chcesz wyswietlac stanywiez po’);
WRITELN!® przelozeniu kazdego krazka? 1-tak,0-nie’);
Uﬁ%?ﬁL%f?ru}é] ARD (11 1kr)
1L¥r nD (1lkr<=paxilkr);
clrecr; ' : l A B C
ilwierszy:=0;

IF druk=1 THEN |
ustawstpocz; |
WRITELN{’stan poczatkowy :7); n '
1lwierszvi=iluierszy+l; _

gy " 7

starti="a’;

cel:=’c’i

posri="h7; .
nrzel (11kr,start,posr.cel)

| END. STEFAN ROZMUS

16. Pro Lite (Texas Instruments)

Mikroprocesor: 80C88, 4.77MHz

System operacyjny: MS-DOS 212,
CP/M 86

Pamie¢ RAM: 256 KB lub 768 KB

Pamige€ masowa: Floppy-Disc 720 KB

Graflka: 640x200

Zasllanie: akumulator

Rozmliary: 29x7.5x33 cm

Waga: 4 8 kg

Cena: 11 300 M
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PROGRAM

MINIASEMBLER

Prezentowany program nazwany MINIASEMBLER
realizuje dwie zasadnicze funkcje: asemblacji i disa-
semblacji. Proces asemblacji polega na tlumaczeniu
programu napisanego za pomoca nazw Mmnemoni-
cznych rozkazéw mikroprocesora 6502 na kody cyfro-
we tych rozkazow, ktére moga by¢ w takiej postaci wy-
konywane przez mikroprocesor. Natomiast disasemb-
lacja jest procesem odwrotnym. Nalezy zaznaczyé,
ze program MINIASEMBLER nie moze | nie powinien
zastepowaC prawdziwego (firmowego) Asemblera i
Disasembliera oraz nie jest narzedziem przeznaczo-
nym do tworzenia duzych programéw w jezyku ma-
szynowym. Uwzgledniajac jednak fakt, ze przecietny
uzytkownik mikrokomputera ma duze trudnosci ze
»zdobyciem” tirmowego asemblera, program ten jest
szczegoinie przydatny dia poczatkujacych programi-
stow w jezyku maszynowym. Program posiada jeszcze
inne funkcje, ktore zostaly dalej dokiadnie opisane.
Mozliwe obszary zastosowan tego programu rozclaga-
ja sle od pisania i testowania matych programéw w je-
zyku maszynowym, poprzez ,skiejania” programéw w
BASIC-u z procedurami w jezyku maszynowym az do
modyfikacji posiadanego oprogramowania (np. bar-
dzo tatwo za pomoca tego programu ,,spoiszczy¢” fir-
mowe programy, zmienia¢ zakodowane w nich state

itp.

Po wprowadzemu programu do pamieci nalezy go |

uruchomicé instrukcja RUN. Program wyswietil MENU,
ktére informuje o nastepujacych opcjach programu:

M — drukuj pamigc (heksadecymalnie).

Poczawszy od okreslonego przez uzytkownika adre-
su z zakresu $0000—$FFFF wyswietiana jest wierszami
zawartosc pamieci. W jednym wierszu wyprowadzana
jest zawartosc 8 bajtow. Kazdy wlersz zawiera: adres
i (hexadecymainie) pierwszego z 8 bajtéw, 8 liczb heksa-
decymalnych bedacych zawarto$ca kazego z 8 bajtéw i
8 odpowiadajacych tym zawartosciom znakéw ATAS-
Cll ujetych w (")

B — drukuj pamie¢ (binarnie)

kazdy bajt pamigci jest wyprowadzany w postaci
liczby heksadecymainej i odpowiadajacej jej liczby bi-
narnej.

D — wykonaj disasemblacje okreslonego obszaru
pamieci.

Wykonywana jest disasembiacja obszaru RAM, ktérego
adres poczatkowy okresia uzytkownik. Dia kazdego
rozkazu podawany jest jego adres (heksadecymainie),
nazwa mnemoniczna rozkazu mikroprocesora, zawar-
tos€ operandu oraz uzywane rejestry. Dia kazego roz-
kazu bedacego skokiem wzglednym podawany jest ad-
res bezwzgiedny pamieci, do kt6érego przekazywane jest
sterowanie programu przy wykonaniu tego skoku. Dia
bajtéw, ktérych zawarto$é nie moze by¢ zamieniona
na nazwe mnemoniczng rozkazu.podawany jest znak

ATASCII ujety w apostrofy, natomiast w miejsce nazwy

mnemoniczne} wyprowadzane sa znaki: 772,

,‘.'r/ L %
i

=,

2P

P — wpisz do pamiecl zawartos€¢ heksadecymaing;
| wyswietiony jest adres bajtu pamiegci | jego zawartosci
w postacli dwuznakowej liczby heksadecymainej. Na-
I stepnie uzytkownik ma mozilwos¢ zmiany te] zawar-
toscl poprzez podanie dwuznakowej wartosci heksa-
decymalnej, ktéra zostanie wpisana w miejsce wyswiet-
| lonej. Starg warto$¢ mozna pozostawic wciskajac tyiko
kiawisz RETURN. Wéwczas program ,,pokaze” zawar-
to$¢ nastepnego bajtu pamiecil.
T — wprowadz tekst do pamieci.
Pod wskazany adres pamieci wprowadzony jest
I tekst, ktory uzytkownik wpisuje z kilawiatury. Koniec
tekstu sygnalizuje wcisnigcle klawisza RETURN.

L — Laduj do pamieci (Load).

Program podaje wilelkos¢ wolnego obszaru RAM w |
postaci dwéch adreséw — dolnego i gérnego. Nastep-
nle uzytkownlk ma mozllwo$¢ wprowadzenia w wolny
obszar RAM informacjl z dowolnego urzadzenia poda-
jac specyfikacje zbloru np.: D: nazwa zbioru. ext, C lub
E. Za pomoca tej opcji mozna wprowadzi¢ do pamieci
komputera zbiory danych, programy w BASIC-u, jak | w
kodzie maszynowym. Po zakornczeniu tadowania pro-
gram wyprowadza (w postaci heksadecymainej) liczbe
zatadowanych bajtow.

S — wyprowadz z pamieci (SAVE). Uzytkownik
wprowadza do komputera adres pocz. obszaru RAM,
ktérego zawartosc bedzlie wyprowadzona na okresione
urzadzenie oraz liczbe bajtéw do wyprowadzenia (he-
ksadecymainie). Mozliwoscl jak w opciji L.

A — uruchamia miniasembler.

Uzytkownlk okresla adres RAM, do ktérego maja by¢
wprowadzone rozkazy w kodzle maszynowym, powsta-
te w wyniku asembiacji. Asemblacja dokonywana jest
wilerszami (linlami) tzn. uzytkownik wprowadza ins-
trukcje programu w jezyku asemblera, ktéra jest natych-
miast ttumaczona na kod maszynowy, ktéry nastep-
nie wraz z operandem jest wyswietiony na monitorze.
Sktadnia tworzonych Instrukcji jest analogiczna do
obowiazujacej w opracowanych dia ATARI asemble-
rach jak ASEMBLER EDITOR lub MACE65. Poniewaz
asemblacja dokonywana jest na pojedynczych wier-
szach programu. Uzywanie adreséw symbolicznych
(etykiet) jest nlestety niemoiiiwe. Po zakonczeniu

L
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wprowadzania programu (END) moZe on by¢ od razu

uruchomiony, a efekt jego dzialania sprawdzony po-

przez wydrukowanle obszaréw (iokacji) pamiegcl przez
nlego wykorzystanych.

> — zamiana liczby dzlesletnej na posta¢ heksade-
cymaina.

< — zamiana liczby w postacl heksadecymainej na
postac dzlesietna.

# przetacza wyjscie programu z monitora na drukar-
ke iub odwrotnie. Jezell drukarka nie jest podtaczona
do komputera automatycznie wybierane jest wyjscle
na monitor, a u2ycle tej opcjl bedzie ignorowane.

} | — przekazuje sterowanie do ATARI, BASIC

LI — (spacja) wyswietia MENU — program.
Wszystkle adresy pamiecl wprowadzone do progra-
mu muszg byé podawane w postaci czteroznakowej
liczby heksadecymalnej z zakresu $0000-$FFFF.

Opcje ">" 1 "<” umotiliwlajg szybkie przeliczanie ad-
resbw w postacl dziesletnej na heksadecymaing i od-
wrotnie. Wykonywanie kazdej funkciji (oprécz L, S) moze
by¢ przerwane po wcisnigclu kiawisza ESCAPE (w
trakcle jej realizacji) lub RETURN przed rozpoczeciem
realizacji.

Konstrukcja programu umozliwia tatwe rozbudowy-
wanle go o dowoine fukcje potrzebne u2ytkownikowi.
‘W tym celu w linle 830—990 nalezy wpisac instrukcje
wywolujaca podprogram opracowany przez uzytkow-
nika, a w linie 11000—29000 tenZe podprogram. Przy
konstruowaniu wtasnych podprograméw przydatne
moga by¢€ nastepujace podprogramy z prezentowane-
go programu. Oto one:

linla 100 — podprogram ADRES

— pobiera z kilawiatury podany przez uzytkowmka
czteroznakowy adres obszaru pamieci ( w post. heksa-
decymalnej), dokonuje jego zamiany na liczbe dzleslet-
ng, ktéra umieszcza w zmiennej AD,

linia 200 — podprogram HEXDEC

— zamlienla czteroznakowa liczbe heksadecymalna
zawarta w zmiennej] HEX na liczbe dziesietna, ktéra
umieszcza w zmiennej N,

linla 300 — podprogram DECHEX

— zamienia liczbe dzlesietna zawarta w zmiennej
DEC na liczbe heksadecymaina, ktéra umieszcza w
zmiennej HEXS. Diugosé¢ taricucha HEXS (wartos¢ 2 lub
.4) znajduje si¢ po wykonaniu podprogramu w zmien-
nej L,

linla 400 — podprogram POBZ

— pobiera z kiawiatury znak, ktérego kod umie-
szcza w zmiennej A,

linia 500 — podprogram DECBIN

— zamienia liczbe dziesletna zawarta w zmiennej
DEC na osmioznakowga liczbe binarng, ktéra umie-
szcza w BINS,

linia 600 — podprogram BINDEC

— zamienia liczbe binarng zawarta w BIN$ na liczbe
dziesletng, ktéra umieszcza w DEC,

linila 700 — podprogram BREAK

— bada czy zostat wcisniety kiawisz ESCAPE | jeeli
tak, to przerywa realizowana w chwiil naci$niecia funk-
cie.

Przy wprowadzaniu programu do pamigci kompute-
ra proponuje zwrécié¢ szczeg6bina uwage na cztery
problemy:

1. Niektoére linle programu s3 bardzo dtugie (taki
spos6b zapisywania zmniejsza pamie€ zajmowang

przez program), aby mogty by¢ przywte przez kompu- ?F“B HEﬁ.i" " .

T« obszaru";
EX$E )< M4 THEHN 7

bt o

|2596 FEM PODRPEOGREAP

™ — i
-

-ter nalezy przed rozpoczeciem wprowadzenia progra-

mu wykonac¢ Instrukcje POKE 82,0

2. Znak ,strzatka\ w Inwersie wideo” linia 840, 850...
itp. uzyskuje sie po wcisnieclu klawiszy ESC/CTRL-2.

3. Warto$¢ zmiennej tekstowej ML$ bardzo istotna
dia poprawnego dziatania opcji L I S w linii 30030 skia-
da sie z nastepujacych szesciu znakéw: [h, kiawisz
ATARI-SHIFT-2, CTRL-P, L, V, kiawisz ATAR! — mate
d} stata ML$ zawiera trzyrozkazowy podprogram w
kodzie maszynowym, ktéry przekazuje sterowanie do
procedury- systemu operacyjnego obsftugujacej urza-
dzenia zewnetrzne.

4. Problem komentarzy — proponuje nle wprowa-
dzaé linli komentarzy poniewa2 stanowia one jedynie
informacje dia czyteinika, a Im wigksza ich illoS€ w pro-
gramle, tym wieksza pracochionnos$¢ zwigzana z
wprowadzeniem programu do pamieci komputera |
wolnlejsze dziatania programu.

Program zajmuje ok. 10 KB pamieci RAM.

1 EEM FEREEEIRXEEEEELI LR R EIXEE R
FAEEXXSF

ﬁ REM FROGRARM HbEHELEP

5 REM FEEXEXRIFEEEERREEXEIEERRR K

ARLALER

18 GOSUB 30v48

Z8 LGUTO 31158 |

35 EEM FXXFIEFFERIRIEFRR LR RERRK
AXEXEXKX

95 ReEM PODPROGEAM "FPORIERZ ADREES

¢ REM KEXEXEZXXEXRFEEFZXTRRELRE

ii#t##

13a PUOKE KEY,5TR-HN1:7 "Adres poc
 IHPUT HEX$:IF LEMCH
2 7 "Blad w dansc
N POP GOTO -
119 LOUSUE HEXDEC: IF EF=H1 THEH L

UTO HDRES

1268 AlD=N:RETURH

195 REM f¥tkidfdfipieiiidiisdsst
F S Y

195 EEM PODPROGRAM “ZAMIANA HEX

-> DEC"

197 REM REXEXREFXEFIEXIRRR LR EAER
FEEEEER

ZB N=HNa:EF=H2:FOE I=N1 TO LEMCH
EAdl:NIBF=HEX$CI1,I2: IF NIBF{"Q"
THEN EF=H1

218 IF HIB$<="3"

THEN H=N¥1&+YHL
CHIB£):5G0TO 244

228 IF HIBF<"H" UK NIb%>"F" THEM

EF=N1

2538 N=NE1b+HSCCHIB$ 25

241 NEXT I:RETUEN

295 EEM RXEXEEEFIXRXREXREERXEXIRITER
FEEXEXR

"ZHMIAMAR CEC
-7 HEX"

297 REM XEXEEXEFIEEEXEELREFIETELK

FEFXELX

28



318 TEMP=DEC DEC=FNT ¢DEBAL62+FEH
P=TEMP-DEC¥15:IF TEMP<MH19 THEH H
EXECL, L)=5STRE(TEMP > - GOTO 234

228 HEX$(L, L)=sCHESCTEMF+55)

gSE IF L<N1 THEHW L=L-H1:G0T0O =1
349 RETURM

395 REM ¥diddoridddditkeididiiss
FEXEFEX

%95 REM PODFROGEAM "FORBIERZ ZNAEK

287 BEM XXX IEFEXXFIXIINEF
KEXXXEX

4014 OPEN MO, M4, HA, "E: " :GET #MS.
A:CLOSE #NS:RETLEH

495 REM ddokp¥aoiioiiokickioiioiiokk
FEEFIEX

4596 FEM PUDFREOGEAM
=2"BIn"

"ZAMIAMNA DEC

487 FEM Xddxakiiokidaiydkkakiiry

KRR Rk

S993 BINS$="vonaan" - NIE$="1" : N=X

TRZWNZ:FOR I=H1 TO Hz:IF DEC>N-1
THEW BIM#CI, I>=HIB%:DEC=DEC-M

519 N=M-HZ:-NEXT I:FETUEN

S95 FEM dFdckkakXidiridxidiidsits

EEFEEFX

SSSﬁEEH PODPREOGRAM "ZAMIAMA EIHN

-~> DEC"

S97 FEM ks iidisiiiyd

e EEEEE

AR DEC=MY:| =STEAH2:FOR J=M1 T

M : DEC=DEC+L VAL BINE(T, T2 :L=L -

Mz HEXT J:RETURH

FSS REM ZEdididdxdddtddvidiivisi

¥EEFELE

ESE FEM FODFROGEARM "BRDAMIE KL.

ESCAFE"

E97 FEM dxkdksdixiifdddiysdiiidssd
¥EEEEEE

79 IF FEEEZKEY)=28 THEN 7 =2 72
BFEERK#:-POP GOTO STRET

718 FETURH

7S FEM X¥3RRFAREREFFIIXRFEREELRY S
XE¥EX¥EY

796 FEM BADAHIE WYBERHETY OFCII
Y97 PEM 335443 ¥333¥ s ed v dss

EE By %

sQA P R Mar

sz GDSUE POEZ

521 IF CHEECA="

2%

239 IF CHEE(RI="M" THEH 7

wanie pamieci®:GOTO 1Gad

348 IF CHREF.A="B" THEN 7 CHRZ:_

23)i"Drukowanis pamleclsbinarvae
A" GOTO 2906

" THEM GOTO 361

"Trrul .-

IF AQHR$R)="1" THEN 7 “!'";CH
E$(233) :END

=68 IF FHE$(H)—“D" THEN ? CHR$(2
23)i"Disasemblacia® :GOTO I
8rd IF CHE$(RI="P" THEN ? CHR$(2
23);"Pisz do pamieci”:GOTOD 4éai.
o889 IF CHRE$(R>="T" THEN 7 CHRE%$<(Z
93%);"Pisz tekst do pamieci:GOTO
bt %1 %1%

8983 IF CHE$(R)="R" THEN 7 CHR$(Z

1237 "Asemblacia" :GOTO 6844

998 IF CHR$CAI="L" THEN 7 €HR$(2
S2)i"Ladus do pamieci":GOTO 748
919 IF CHR$(R)="S" THEN 7 CHR$(2
gzé,"ugprawadz z pamieci®:0GOTO B
9z IF CHR$<A>="#" THEN 7 CHR%$<2
S5 "#" :G0OTO 9a)

939 IF CHE2C(R)=")>" THEN 7 CHR$(2
égéi“Zamiana dec -> hex":G0T0O 149
949 IF CHRE(A)="<" THEN 7 CHR$(Z
D33 "Zamiand hex =» dec":0G0T0O 11
%1%

ng IF CHE$<{R)=CHR$(125> THEM @&
1

999 GOTD 824

| 385 REM 3*1?!*2#?!?*?3**!??*??#1

AFEEEEX

98t FEM PODFPROGRAM

?3? EEM DREUKUIE ZARWRRTOSC PAMIEC
385 REM ¥¥fdiriieriiiioikidiiiy

EEXIRE

1966 GOSUB HDRES

191G 7 #Y:7 #V;HEX$;" “;:FOR I=A
D TO RD+N7: DEC'FEEH(I} L=N2:GOSIt
#EE“HEK 7 BY;HEXS " Y5 cHEXT [:7

o . - A

1929 FOR I=AD TO RD+N?7:DEC=PEEKC
1): IF ?~H4 THEM 194
1639 7 #V,CHR$(Z27); -
HEH DE£-4S

1935 GOTO 1959

1649 EEP*ﬁEF—(DEF}12?3x128 IF DE

L1332 THEM DEC=4%&

1859 7 $V;CHRE$CDEC);

1869 HEXT 1:7 #V;"“:%; :RD=RD+NS: D

IF DEC=EOL T

| CC=AD:L=H4:00SUB DECHEX :GOSUE BE

ERK

1979 GOTO 191d

1935 FEM koot
ES B G0

1896 REM PODPROGREAM

}?9? REM DELUKUJE ZAWARRTOSC FAMIE
1398 FEM W FOSTACI EBINARNEJ

18885 EEH i?*##t#i####i*t 1% 4
FEEFEEX "w
gz GOSUB ADRES

2014 7 #Y:7 #YSHEX$:" "i:TRAP S
TART : DEC=PEEKCADJ : L=N2Z: GOSLIB DEC
HEX : DEC=PEEKC(RD > : GOSLIB DECEIN
2029 7 $WWiHEXE:; " "BIME; : AD=RD+H
1:DEC=RAD: L=N4:G0S5IIB DECHEY : GOSUB
BFRERK

2929 607D 2015

2395 REM . 3Rk Rk i ik Ridnks
EXXXEXXK

2336 FEM PODPROGEAM DISASEMBELACT
1

29597 REM ¥okkdcodokioiorkdokioikak |
FEEXEEX

) GOSLE APREES: TEAF He:D1=-5TR
Y DEC=RD:L=N4 :L05LIB DECHEXR: 7

#W;HEXE; " "; :DEC=FEEK{AD) :DB=DE |}
C:L=N2:002UE DECHEX '
JA11 7 #YHHEXKE: " Vi C=RCD) - M=IH
TCCr 1999 )

SA79 IF M>H9 THEW 3999

U89 7 #VY;1"; IF W=4 THEN 38
3932 7 #HJFHF${2?); IF Do=E0L TH
EN D2=45

JHB83 GOTO 3983

3884 DV=0O-(DV>1273%128: IF [BL{32
THEH DO=46

SHES 7 #VIiCHRECDaH;; "
AD=RD+H1 - GOTO 32349 )
399 B=INHTCC18G3—MEAMID:P=INT{C/
Hia»-Mi1G66-EB1H1G - Q-F—MilﬁBH—EKIB

277"

H-PtHlB IF BE=H1 THEM 7 #Y;"

Yy GOTO F156
118 ﬁI“FEEHfHD+H1‘ DEC=[D1 :L=N2Z:
GOSUEB DECHER: 7 #v;HE 2" ";:IF B

=H2 THEH 7 #v," "“;:GOTO 3150
21368 [2Z2=FEEK<AR[D+M2) :DEC=NHZ :L=H2Z: |
LOSUB DECHEX : 7 #ViHEXE: " Y; :Di=D
1+DZ¥5TR _
=158 IF M4<H4 OR M>13% OR M=11 DR -
M=H? THENW Z179
168 IF D1>127 THEHW Dil=—(5STE-[1>
Z165 Di=RD+D1+HZ :
2179 7 #Y;" "o HEOMEHI-NZ .
LS PENIENL S PENZHNE )
1868 DEC=D1:L=HZ:IF DEC>STR-M1 T |
HEH L=H4 :
199 GOsLUEB DECHE=R
7 8V:0GOTO 3265
200 7 BV "EVYiHEXSE TECORENSHHL 0X
H3+H3)

MEMHZ)

:1IF D1=—STR THE |

&

Podstawowe wiadomosct 0 programowaniu w jezyku maszynowym mozna znalez¢ w ksigzce pod red. W. M. Miguta
ATARI BASIC KAW”, Krakow 1985 oraz w numerach 2, 3, 5 mfes:ecznfka ,,K OMPUTER" z ubfegfego rcrku




BIFdE

B

3285 D1=-STR:RD=RD+B
3238 GOSUB BRERK:GOTO 3419
3995 REM ¥ckciicikioicioiioionk
XXX EXEF
3936 REM FPOOPROGREAM WFISUJE DO P
AMIECI
38957 REM LICZBY HEKSHUEF?HHLHE
3998 REM Kok Xk
¥EXXEXN
490 GOSUB ADRES >
94918 TRAF N%:DEC= HD L=N4: GOSLB D
ECHEX:7 HEX$:;" ", :DEC=PEEKC(RD):
h;ﬂ2=GOSUE DECHEX:7? HEX#;" ", :K=
40348 LGOSUE FOBZ
4447 IF A=ESC THEN ? :?7 :7 BRERK
F:00T0 START
38 IF A=E0L THEN GODSLIB HEXDEL :
FCKE AD.N:RD=AD+N1:7 GOTO 4419
4864 IF A>126 THEM IF K>8 THEN 7
CHEFC(RY; - K=K-1
4474 IF (A>47 AND R<LS3> DR (A>E4
AMD A</71> THEM IF K<NZ THEM 7 C
HEZ (A2, - K=K+HN1 - HEX$ (K, K)=CHREF(H)
4G50 GOTO 4939

FEXEEER /
4996 REM PODFROGRAM WFISLLJE DO P
| AMIEC]

4987 FEM TEXT

4998 REM Xcickdcckdoiiioiokionioiioioiok

XA E

W GOSUB RDRES

a1a TRAF H&=DEE=HD L=N4:GasUE D

ECHEX:7 :7 HEX#$:;" "; :KsHa

S63d GOSUIE POBZ

oaqges IF A=E0L THEH POKE RD.EOL:7
GOTO START

oot IF R=ESC THEW 7 :? :7 BREAK

£:60T0 START

5669 IF A=126 THEN ARD=AD-M1:G0TO
19

S97 7 CHR$(Z27):CHE£(A?; -FOKE AD

sB:AD=HD+1 :K=K+1:IF K>15 THEH 59

19

248y GOTO SV3Ee

D995 FEM f¥didckickidiiidciiiidicy

XS5 5 &6

D396 REM PODFROGERM ASEMBLACJTI

2997 REM ¥dccickoiddsoioidsdciod ook

X EX

£ LGOSUE ADRES:TEARFP NG : 7

EVAS I=H1 :DEC=NA: HEX®$="":EDIT$=H

EXE:0FP$=HEX$: =M1

£919 GET &MZ.R:EDIT#C1.1)=CHR$<{A

y:IF ARCEDOL THEH I=I1+H1:0G07T0 EAL

(%)

6029 P=LENCEDIT#) :A=HA:IF B<N3 T

HEH £2384

6039 FOR I=H1 TGO

""" THEM A=1:I=B

EG40 NEXT 1:EDIT$=EDIT$C(A):0OF$H

1,H3=EDIT$A,A+M2Z) : C=NY: IF COFs$=

"END" THEH GOTO STAFET

o9 FOR I=H1 TO 168 STEP HW3:IF

MHECT, I+N2Z2)=0PF THEHN C=(I+M2)/H3:
I=5TR
EAED MEXT 1:IF C=N9 THEHM &236G

ca74 TRAF £219:X=N9:Y=N@:D=Na:H=
HO:Q=HE:FOR I=A+M3 TO B:IF EDITS
(I,I><>" " THEH D=1:1I=EB

£8959 MHEXT I:0F$(N1.B-DI=EDIT$(D,
B2 :D=M1

c699 IF OF$CD.DI>="RA"
=D+M1 :L=H1:060TO £219

THEM X=M3:D

Eéﬂﬁ IF OF2CD,DX="8#" THEN x=H1:D
= 1

€190 IF OF$(D,DX="(" THEM X=H2:[
=D+H1

£11@ IF OP$CD,D>="$" THEM H=H1:D
=D+M1

65129 IF OP$CD,DI="%"

=D+N1

= v R

EB:1IF EDIT#CI.1) |

P S

6138 epg_np$cn}1p=ggnc $)
N3 THEN B1568 %
6148 IF OP$(D-NZ,D)=",X>" THEM Y
=N1 : D=D~-N3: GOTO 6169

6145 IF OP$<D-N2,D)=")>,Y" THEM Y
=MZ : D=D~N3: GOTO S169

£15¢0 IF OP$CD-N1,D)=",%" THEN 'Y=
M3 :D=D-M2:G0TO 6160

5155 IF OP$(D-N1,D3=",¥Y" THEN Y=
N4 : D=D—~N2

ﬁésaitF OF$CD,DI=">" THEM Y=MNS:D
=0~M

E178 OP$=0P$(N1.0

{6188 IF H THEN HEX$=0P%:GOSUE HE

XDEC : DEC=M: GOTO 6240
61911 IF Q@ THEN BIN$=0F#:GOSUE BI

AHNDEC: GOTO &2

£190 LEC=VRL(OF$)

626 L“H2+{(ﬁEr}-STE} OF {LEH(HE
ZEI)=N4 )

EZ214 K=CXx1000+_¥100+X¥N10+Y :FOR
I=Mi2 TO STR-M1:1IF RA(I>=K THEN E=
I1:I=STR:HNEXT I:LG0T0 £384

2z MEXT 1

bZaoa 7?7 rHE#(“ﬁE);CHP$(;8}:"Synf%‘
X Errar'”; :FOR I=NG@ TO EOL:-HNEXT
1:7 CHE#C156); :GOTD £945

£33 POKE AD,B: IF L=N2 THEN POKE
RD+H1 , DEC

£318 IF L=3 THEM FOKE RD+H1.DEC-
INTCDECASTRIXSTR:FPOKE RD+M2, IMTC
DEC/STRD)

5310 ? CHRE$C(228);CHR$(156); : I=L:D
ECTHO=L=H4=GUSUB DECHEX : 7 HEX®; "

6328 FOR I=M9 TO J-N1:DEC=FEEKC(H

D+1):L=NZ:G0SUB DECHEY :? HEXS$; "™
;o MEXT I

£33Y RD=ARD+J:POKE B85,18:7 EDIT#;
GOTO 6005

995 REM kool ix
kS F S 4 5 ¢ 4

9S8t REM PODFPROGEEM WPROWARDZA DD
FPAMIELC]

£997 REM DAME Z2 URZADZEMIR ZEL.
CLRD )

ES5S8 FEM doicikdiokiidiiiokiddid sk

56545559 1

oo 7 27 "llalna pamiec od.adr:

$£"; ‘:DEC=PEEK(144 >»+STR¥PEEK (145 :

L=H4:0G05SE DECHEY:7 HEX$:" - &";

919 DEC=PEEK(741+STEXFPEEK (742
L=N4:GOSUEB DECHEX:? HEX$ : :

TUZ0 7 "Adres aobszaru do ladowan
1a 7 3";:IMPUT HEX$:1IF LENCHEX#)
{34 THEM 7 7 "Blad w danych wed
" :0GO0TO START

38 GOSUR HEXDEC :BH=INT(N/STE» -

BL=H-BHA5TR

/w4 7 "Podag specyfikacie zbior

o " IHPUT SPECE:TRAFP START : GS=H

EéIF SFEC$C(1,1)="C" THEM GS=CTR~
0"

7958 OPEM #N1,N4,0GS,SPECS$:POKE 1

OBASE+N2, M7 : POKE I0RPASE+HS, HA: PO

KE IOBRSE+NS.FPEEK(742)-PEEK{145%

VG POKE IOBASE+N4.EBL :FDKE IOEH

SE+MHS,BH: [=USRCADR(MLEY ) - CLGSE #

M1

70 SL=PEEKC(IDBRSE+ME) : SH=FEEK(
IOBARSE+NT) : DEC=CL +STRXSH: L=4 : GO%

LB DECHEX:? "Zaladowano baitow:

$";HEXE:GOTD START

7995 FEM ¥y iiyiii

XXX

7336 REM PODPROGRAM WYPROUWRDZA Z
FAMIECI

7997 REM DRHE NA URZARDZENIE ZEW.
{SRVE)

7992 FEM ¥kckdkddckdckidoiyy

£V % % & % 5 & 4

e 7?7 "Adres - skad wyprowadzac

q{"

7 Y"; IMPUT HEX$:IF LENCHEX$) {4
THEH 7 :? “"Blad w danych weyj, "

THEM Q=M1:D |:0UT0 START

4930 GUILEE - MEADECBH=IMNTF{NASTRD -

EL=H-EHXSTR

oz 7 "Liczbs bajtow do wyprowa

dZzenia 7 “;:IMPUT HEX%:IF LENCHE

¥4 THEN 7 2 "Blad w danych

wed, ":0GO0TO STARET

sH38 GOSUE HEKDEL SH=INT{N-/STR:

SL=N-SH¥STR

nﬁ4ﬁ 7 "Poday specyfikacie zbior
": :INPLUT SPECE:TRAP STRET :GS=N |

ﬁZIF SPEC$C1,1>="C" THEH (S=STE/

S05@ OPEM #H1,M3,0GS,SFEC$:POKE 1

DEASE+NZ s M14+H1 - POKE I0BRSE+NS. S

L:FOKE ICORASE+MS9, SH

=aeit POKE I0BARSE+H4.,BL:POKE I0ER |

SE+NS,EBH: I=USR(RDRE(MLE » ) : CLOSE #

H1:G0TO STARART

o390 REM ¥k i i sy

Rk

o336 REM PODFROGEAM "WYJSCIE NA

DRLUIKARKE

H97 FEM FRCRERokiokdoidoniiok ik

b9 % % % % % ¢ AN

a0 IF VY=H3 THEH =M4:7 "biydruk

na drukarke" :GOTO START

SGly IF VY=H4RTHEH Y=HMN3:7 "Wyiscil

e na monitor":GOTO STARART

9993 REM Zamiana dec =) hex

168688 TRAFP STRRET:? “Liczba dzies

ietna ";: INPUT BEC:L=H4:GUSUE DE
CHEX: 7 "Heksaderymalna :";HEX$:3
070 STARRT

19995 REM Zamiana hex —> dec
11vdy 7 "Liczba heksadecsmalna
i IMFUT HEx#:GOSUE HEXDEC: IF EF=
M1 THEM GOTO STARRT
11819 7 "Dziesietna
AFT

23995 FEM txt#t########k##t#*#t#
S &S § 54

MiHGDTO ST

1 29596 EEM FPODFROGRAM INIEJUJHEY

243537 FEM DZIALANIE PEOGERMU

23998 FREM FxE¥diddias¥sididssiiny §
Fiid e
A RESTORE 36000 - POKE S53,9
918 EERD M, M1, N2, HZ, N4, NS, HE
NP Na, M. M18, M1 2, ESC.HDRES.EOL . H
EﬁﬁEJ:uTEJDErHEﬁ;PnBLJDErEIH BIH
DEC ., BRERK , KEY ., STRR
30626 DATA 9.1.2,3.:4,5.6,7,8,9.1 |
1,12, 24,199, 155, 200G, 256, 360, 499 .
S0A, 6904, 799, 764, 806G
A3 DIM ML${HG) , SPECE(HIA+HS) -
MLE="h |VY":-M_2(2,23=CHRE(152):M
LECS, 30=CHEE{1E) : MLECE,E)=CHRE(2
287
AMAn31 IOBRASE=S4%:VY=N3
19 DIM NEA1710 . R(STE-N1 . LE(H
127, TECHIV+NB) , HEX$ (43, HIBE (N1 >,
EINECHS) . BRERKSE(H1G+H1 ), EDITEH (M1
CANG D , DFECHLZ)
368119 HECHL , 99="HDLCANCASLBCCECE
EECBI TEMIEBHEBFLERKEYCEVSCLCCLDCL
ICLVEMPOPACFYDECDEXDEYEDRIMC THKT
HY TMF.JSRLCALDZLDYL
129 HEC1V9, 171 2="HIPOGRAPHAFHFP
L APLFROLRT IRTSSEBCSECSEDRSEISTAS TR
STYTAXTAYTSHXTHATESTYRROR 272"
o149 =" # A ":T$=" ’
RN X Y D H:LE(Z,2)=CHE£(31)
LFC3: 3I=CHEE(3D) : LELS, S)=CHEE (5
013
3141 L$CE,EI)=CHR$(31):L$¢3,2)=C
HREC(I1 ) :L$(S9.8)=CHR$(IN) - T$(2, 2D
=CHE$(31):T$(3,3)=CHR (39> :
79142 BFERK#="%% BREAK X%":FOR I
=M@a TO STR-HI1 - FEHE B:HCI »=A:NEXT
I1:RETUEH
159 OPEM #MZ.M12.H9,"E: " :OPEN
N3 ME, MY, "E: " TRAF 3ulcv:0FEN #
H4, HB8.HY, "F: " :GOTO 3a179
EE%E@ CLOSE #N4:0OFPEN #M4.M3,MG,"



0, 46300, B, 8200

36170 GRAPHICS N@:SETCOLOR M1, N A
30770 DATA 2222,0,0,8, 2267, 46203

+N1@:SETCOLOR Mz.M1Z+MZ, MZ:SETCD

LOR M4, M12+NZ, NZ
S01848 PRINT CHR$C125)2:PRINT :PRI

HT * ASEMELER WIERSZO

Y ":PREIMT :FFEINT *
MEHNL":F

182 7?7 "M ~ Drukud zawyartoso pa

mieci"”

183 7 "B ~ Drukud zawvartosc pa
miecibinarnies"

SHiz4 7 "D -~ Dicazemblacia”
JE183 ? "FP - Pisz do pamieci (ke
ksadecHaalinier”

IBlge 7 "T - Pisz tekst do pamie

c1”

S8187 7?2 "A - Asemblacia™

3188 ? "L - Ladud do pamieci -
LoRD"

AA1Eg 7 "S5 -~ Wyprowadz z pamieci
- SHVYE"

4198 7 Y> - Zamiana dec =» hex"
191 ? "< - Zamiana hex -» dec®
3@152 7 "# - Wyuiscie na drukarke
S4195 7 "1 -~ Sterowanie do ATARI
EﬂbIC“

194 72 " - Pcwrot do M E W LI
3195 ? 7 2 " B
YRBIEFRASZ 7 ":POEE Z,NA:GOTOD ST

AET -

208 DHTH 11100, 35221.0.8,8, 357
8, 3208,4, 37101, 35219,31591.6,84,3
53‘3@ 3 EEEIE' Ej.' lﬁiﬁﬁﬁ.- -.._='='£4:.2 F'I E.l El.l' 55

,8,44100, 2304 .4,8.4, 2 Eu:4”u@3:@

41100, 24221,8,8.8, 24240, 35204, 14
» 36100, 24214
P33 DARATA 33138, 0, 28360, 245464, 2

SO, A, 122004, 24222, 0, 8,4, 24205, 5
3205,8, 161600 ,24304 , 0, 8,4, 245085, 5
S305.0,4942100, 1271

S0z4@ DHATA @.8.0, 1200, 36200, 9, 38
1663, 12164, SB130, 4, 28325, 1301, SE3XA
a,0, 13200, 1222.0,0,0, 12035, 562435, |
“.46100, 1504

-

J0az250 DHTAR A.A.4, 1305, 5630%;,4, 0,

47221,0.8, 49200, 47200, 43200, 0, 27

164,04,531080, 0, 433083, 4736014, 45304,

A,4200,47222.4,. 4 |
J0ZeR DATH 43203%,47218%, 48204, 4,5

D103,4735314 . 54108, 0,0, 47583, 8. 6, 5

2218, 38221 . 312108.0, 322845, 3200, 5
12003,3,51100, 3210

3270 DATA SAalab, a4, 32353480, S3B368d,. 51
1300, 0, 5200, Q222 .8, Y, 322085, 028

3,31284,6. 171064, 20344, 021004, 4, 32

3@3.h@?53:zidﬁ4

J@z28 DATA @,202104, 18221 .0.8, 2027
0. 18200, 21204,.8, 271804, 15218, 221
0@, 6, 283080, 18300, 21 384, B, 9200 18
222.,9,0,04, 182015

J0298 DATA Z212085,0, 13180, 158544, 1
,8,R,18303,215305.0, 153210, 45221 . 4
8, 19200, 43200, 25204, 1, 26149k
30ZA0 DATA 43214, 341@8,6, 1595064, 4
2300, 25500, 40,6200, 43222,9,8, 4,45

203,325, 8, 141040

SHZ218 DHTR 35384.0,08,0, 35303, 330
3.0,29300,2221.,6.4, 7204, 2200, 402 |.
80,0,39160, 2210,4Q4135,4, 73005, 230 Oprac. H. KRASUSKI
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18. Tandy 102
Mikroprocesor: 80C85, 2.4MHz
System operacyjny: ROM-based
Pamieé RAM: 24 KB lub 32 KB
Pamigé masowa: Mikrofloppy 100 KB

| Grafika: 240x64

Zasilanie: sieC lub bateria

Rozmiary: 30x4.2x21.5cm

Waga: 16 kg -

Cena: 1400 M

19 Tandy 200

Mikroprocesor: 80C85, 2. 4MHz
System operacyjny: ROM-based
Pamie¢ RAM: 24 KB lub 72 KB
Pamigé masowa: Mikrofloppy 100 KB
Grafika: 240x128

Zasiianie: siec, bateria lub akumuiator

17. Sharp PC 5000
Mikroprocesor: 8088, 4.77MHz
System operacyjny: MS-DOS 2.0
Pamie¢ RAM: 128 KB Iub 256 KB

Grafika: 640x80
Zasilanie: siec lub akumulator

Rozmiary: 32.6x8.7x30.5 cm Rozmiary: 29.9x5.6x21.6 cm
Waga: 4.4 kg Waga: 2.1 kg
Cena: 5000 M Cena: 2500 M

31



20. Toshiba T 1100 ; 22 Zenith Z 181 Portabie PC

Mikroprocesor: 80C88, 4.77MHz

Mikroprocesor: 80C88, 4.77MHz
System operacyjny: MS-DOS 3.1

System operacyjny: MS-DOS 2.11
Pamieé RAM: 256 KB lub 512 KB Pamig¢ RAM: 640 KB Iub 1.2 MB
Pamieé masowa: Floppy-Disc 20 MB . PR Pamig¢ masowa: 2 Floppy-Disc po
Grafika: 640x200, 320x200 . [T 720 KB, dysk twardy
Zasilanie: sie¢ lub akumuiator e 2 20 MB

Rozmiary: 31x6.6x30.5 cm 4 | s AR, Grafika: 640x200 .
Waga: 4.2 kg T R L e R Zasilanle: sieC lub bateria

Cena: 4700 M 2N it 5 o Rozmiary: 29x8x34 cm
o e S L o O A A e e e w ag a° 6 kg

b 1
el

21. Zenith Z 171
Mikroprocesor: 80C88, 4.77MHz
System operacyjny: MS-DOS 3.1
Pamigé RAM: 256 KB lub 640 KB
Grafika: 640x200

Zaslilanie: sie¢ lub akumuiator
Rozmiary: 33x24.1x16.8 cm
Waga: 6 kg

Cena: 6780 M
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