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W numerze:

AMSTRAD
® Grafika Wiez Hanoi" — str. 12
® Technologia przenoszenia pro-
gramow ze Spectrum na
Amstrada — sitr. 21
@® Rezystor — sir. 24
® Hiperbole  rownoosiowe i
sprzezone — sir. 27
® Gra Hamiltona — sir. 28
ATARI
® Automatyczny start programow
napisanych w Basic-u na Atari
800 XL — str. 6
® Dysk — Menu — str. 7
® Rozszczepienie swiatia w pry-
zmacie — str. 8
® Regresja | korelacia — str. 18
COMMCDORE
® .Zycie’ — str. 14
SHARP
® Dzungla - str 16
SPECTRUM
® Kod maszynowy — str 3
® Rubik — str 10

Oktadka i rysunki przy progra-
mach: Michat Przybytowski

Oto drugi numer zeszytu programow komputerowych. Sadzimy, ze kazdy
uzytkownik komputera znajdzie w nim co$ dia siebie. Ale uwaga — nasze

programy proponujemy traktowac jedynie jako propozycje. Kazdy z nich mo-

zna nie tylko poprawiC zaopatrujgc na przykiad w atrakcyjna grafike, ale tak-
| ze przetlumaczyC na dialekt zrozumiaty przez inny komputer. Zabieg ten
choC wymaga nieco praktyki i wiedzy optaci sie sowicie.

| jeszcze przypominamy: niekiére z programéw beda emitowane
przez ,,Radiokomputer” — program rozgtosni harcerskiej. Stuchajcie go
zawsze we wtorki o godzinie 22.50 w programie IV i w piatki o0 16.00 rowniez

W programieww.

. REDAKCJA

Pod patronatem Ogolnopolskiej Fe-
derac) Klubow Komputerowych Mto-
dych Mistrzow Techniki ZSMP w dn.
19—21 marca br. w Patacu Kultury |
Nauki odbyly sie warsztaty kompute-
rowe INFOKLUB'87. Z ogolnej liczby
255 klubdw, do Warszawy zaproszono
dwadziescia trzy. Stoisko Centralnej
Skiadnicy Harcerskiej, punkt naprawy
komputerow oraz wystawa firmy ,LA-
SER", stanowity dodatkowe atrakcje
dla zwiedzajacych.

Jaki cel miata ta impreza?

Organizatorzy nie ukrywali, ze tego
typu spotkania maja stuzy¢ przede
wszystkim  edukacji informatyczne;
miodziezy oraz wspieraniu procesu
komputeryzacji spoteczenstwa 1 gos-
podarki narodowej. Wynikato to row-
mez z celow, jakie stawiaja sobie same
kiuby.
Podczas trwania ,warsztatéw” mo-

WARSZTATY
'KOMPUTEROWE’87

Zna byto wymienic programy, skopio-
wac dyskietki z ciekawymi grami, kupic
specjalistyczng prase, a nawet oddac
do riaprawy komputer | by¢ swiadkiem
usuniecia usterki.

Przedstawiciele federacji wykazali
duzo pomystowosci 1 inicjatywy w zor-
ganizowaniu INFOKLUBU'87, ale je-
szcze lepiej zaprezentowaty sie po-
szczegolne Kkluby. Niekiore z nich
przywiozly prawie wszystkie typy kom-
puterow spotykanych w Polsce. Uzu-
pefnieniem do fego byt dodatkowy os-
przet z pelnym oprogramowaniem sfu-
zacym zarowno do szkolenia, jak i za-
bawy.

Jakie maja osiggniecia? Jakie pla-
ny? Na te pytania szukaliSmy odpo-
wiedzi w bezposrednich rozmowach z
przedstawicielami klubow.

T'ekst i foto:
Rogori Ryszard
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Asembler

apisanie programu w jezyku

wewnetrznym procesora, 1§3t

za@ctem zmudnym | powinno
sie ograpiczaCc do tych przypadkow,
gdzie nie mozna z réznych wzgledow
zastosowac jezyka wysokiego pozio-
mu. Niemniej zwolennikow kodu ma-
szynowego nie brakuje i stad prezen-
towany program. -

" Pozwala on poznac strukiure obsza-
ru Basic'a (opcja P), moze sfuzyc€ jako
narzedzie do kontroli pracy w tym jezy-
ku. Opcja Z wysSwietla uzyte w Basic'u
zmienne,- a po wyborze klawisza W
oirzymamy podstawowe dane O pro-
gramie. Inne uzywane klawisZe: D —
kasowanie ostatniego znaku podczas
wpisywania numeru linii, BREAK —
powrOt do menu.

Z poziomu interpretera Basic'a uru-
chamiamy program przez np. RAN-
DOMIZE USR 64200. a opuszczamy
go opcja Q. Nie zapominajmy o obni-
zeniu RAMTOP komenda CLEAR

64199. _

truktura programu w asemble-

rze powinna byc szczegolnie

uporzgdkowana, gdyz tylko
wiedy mozliwy jest koncowy sukces.
Spojrzmy na wydruk. Na poczatku
wprowadzamy adres, od ktorego
asembler bedzie sktadowat kod wyni-
kowy (dyrektywa ORG) Rozkaz ENT
nie jest konieczny, ale pozwala na uru-
chamianie programu 2z poziomu
asemblera, co staje sie wygodne przy
testowaniu poszczegolnych procedur
lub fragmentow programu. Teraz wezy-
tujemy skok do mre;sca inicjalizacji ko-
:du (START). W ten sposéb tworzy sie
miejsce na ,state fragmenty gry”. W
tym przypadku 3 to definicje tekstow,
etykiety, zmienne programu {numer linii
I licznik przesuniec ekranu) oraz pro-
cedury. Caty ten blok nie tylko popra-
wia czytelnosc strukiury kodu, lecz
przede wszystkim znacznie ulatwia
programowanie. Oczywiscie blok ope-
racyjny rozpoczyna etykieta START.

Uzyte zmienne systemowe ROM sa
lub beda opisane w miesieczniku
JKS”, pozostaje wiec krotko opisac
procedury ROM, z ktorych program ko-
rzysta. A zatem:

5633 — ustala kanat do transmisji
danych (numer kanatu w
R),

3082 — wyprowadza teksty upo-
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rzadkowane jak na wydru- | zie DEFi3 ~ linii”
kLl 220 “DEFB Sy 128
‘ - 330 DEFM “program”
6683 — wyprowadza na uzywany | zze DEFB 7 +128
' 35 DEFM “zmienne”
kanat liczbg z zakresu | 537 FEER: "4 ~4370
0..9999, - | 378 DEFM “wolne”
: 280 DEFBE ~ "+128
8202 — ustala pozycj¢ dla wydru- | 3¢ DEFM “~ramtop*
ku tekstu (linia w C, kolum- | 4ee DEFB ~ “+128
B 416 DEFM "liczba”™
Na w ). _ 420 DEFB = "+128B
8220 — ustala pozycie kolumny | 43¢ DEFM “(35 bajtow)”
449 DEFB ~ “+128
dla wydruku (w C), | DEFN “linia nr.”
8020 — sprawdza, czy przycisnig- | 46@ DEFE ™ "+128
Rrawd Y Preyulaiies e e DEFM “dlug.linii~
to klawisz BREAK ( Jub | 4se LEFB ~ ~+128
CAPS + SPACE) 490 DEFM "koniec linii
6584 — przeszukuje obszar pro- 216 DEFN "kt:'%ga
gramu lub zmiennych BA- § 22¢ DEFP “ ~+128
S gis }::I'E:a syst
- . . 23 e yst. -
3582 skroluje ekran o jedng | e BDRDER EQU 23424
ni¢ w gore, 560 KSTATE EQU 23556
6654 — wydobywa liczbe umle— 570 ATTR_T EQU 23695
szczona cyfra po cyfrze w | 98¢ VARS EGU 23627
% i 599 PROG EQU 23635
pamigci (do BC), 606 ELINE EQU 23641
6510 — wyprowadza adres lini 0 | &1@ STKEND EOQU 23453
~ .podanym numerze w HL. i;: L REE" T
: : y Procecury
latorze jest cyirg, 650 POMSG £EQU 3082
11563 — umieszcza pare BC na | 66@ OUTNUM Egﬂ i"ﬁgi?
~ stosie kalkulatora, A T ol £308
11747 — wyprowadza zawartoS€C | g9e TaB EQU 8220
stosu kalkulatora na uzy- [ 700 NEXT EQU 4984
el 710 SCROLL EQU 3582
wany Kanat. 720 STK_BC EQU 11563
730 PR_FF EQU 11747
szystkie adresy podane sgw | 7@ BRIEST 2
programie r.iziesie’lnie, CO | 940 ADDRLN EOU 4510
moze przeszkadzac ,heksa- 770 7zwiennc programu
decymalnym”. W takim wypadku trzeba | 78@ BUFOR AT
AFalE Sdre. brzez 1C10D 79@ LICZ DEFE 10
PO DfGS‘U,DG ZIENIC adres prze | B@@ sprocedura CLS
skorzystac z programu MONITOR. 810 CLS LD  Ar2
| B2e CALL OPENCH
Krzysztof MAMCARZ | 5=, LD  HLs16384
1@ i%% BASICDUMP ’B8S B4© LD  (HL)»0
20 #GENS3MZ2 assembler 850 FUSH HL
) DRG 64200 B&® FOP DE
49 ENT 64200 B70 INC DE
o JF START BBo LD BCr&143
6@ Fteksty 89e LDIR '
78 NAPISY DEFB 128 00 FET
8¢ DEFM "1985 BASL” ?18 Fprocedura FRTSTR(A)
20 DEFM “C DUMP* ?2@ $we: A-nr. napisu
100 DEFB ~ “+128 93@ PRTSTR LD  DEsNAFISY
11 DEFM “"obszar prog” Q40 P POMSE
120 DEFM “ramu pustys ?5@ jprocedure EBORDER (A)
139 DERE S " Al2s 960 Fwe: A-kolor ramki
149 DEFM "obszar zmie” .l
15e DEFM “anuch pustu £48 BORDER . QUT (254 ,4
1468 DEFEB © "+128B (=TT RLCA
176 J; DEFM “koniec obsza” 1900 RLCQ
i8eé X DEFM "ru programu” 2
190 DEFB ~ “+128 ig;g EET (EORDEEY A
200 . DEFM “P budowa ~ 1030 jprocedura KOLORY (ArC)
2109 DEFM “programu” 1040 !HE- A-paper y
220 DEFB ~ “+128 1050 [:—1“[':
230 DEFM “Z lista ~ 1060 hﬂLﬂF:‘f RLCA
240 DEFM "zn'eiEnnl_-jCh' 1ﬂ?ﬁ F:L'E:ﬁ
25 DEFB “ “+128 1980 FLCA
260 DEFM “W wskozniki”®
270 DEFB “ “+128
280 DEFM ~“Q bosic”
290 DEFB ~ “+128
206 DEFM "od numerd ~
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- 27560 JR  MENU
. I 1:39 EEE 15 2760 ¥ P4 55 26 36 36 36 36 5 5 26 BE 5E I 36 M Bk 36 B3 O M W
1 ey 3 277@ ZMIEN CALL CLS
1990 OR C 19460 jprocedpyra CYFRA 2766 LD BCy©
1100 LD HL 22528 197@ swe: A-kod ASCIT 2790 CalLl AT
111 LD (HL} »A 196860 DE-wskaz. bufora 2800 LD ArS
1120 FUSH HL | 199@ CYFRA CALL NUMBEK 28160 CAaLL BORDER
1130 POFP DE | 2000 RET C 2820 LD ArS
1149 INC DE 2010 LD HLsBUFOR+4 | 2830 LD C»s2
11560 LD BC»767 2020 AND A 2B40 CALL KOLORY
1160 LDIR 2030 SBC HL»DE 2850 LD  HLs (VARS)
1170 LD  (ATTR.T)rA | 2040 RET 2 2860 LD A (HL)
11680 RET 2050 LD BrA 2870 CP 128
119@ ?Fprocedura PREI_]IT (A 20860 RET 16 2880 IR NZPETLA
1266 ?uwes” A—-NTr. Naplsu 20760 LD fhirB 2890 LD ﬂrZ
121 PREDIT FUSH AF 2080 LD (DE) » A 900 CALL PREDIT
1220 LD . Al 2090 INC DE
1240 LD BC:256 2110 sprocedura PR_AIR 2920 JF START
1250 CALL AT 2120 jwe: HL-adres linii 293@ FETLA CatL NEXT
12460 POF AF 213 FR_ADR FUSH HL 2940 LD Ay (HL)
1270 CALL PRTSTR 2140 LG LBGCy21 2950 CP 128
1280 LD  Ar2 2150 CALL AT 2940 JR ZsEXIT
1290 JF  OPENCH . 2160 PUSH HL 2970 AND 31
1300 iprocedura KLAWISZ 2129 bR pC. 2986 SET SrA
1310 Swy A-kod ASCII Sios i STK_BC 2090 SET 6&2A
1320 KLAW RES Se(IY+1) 2700 ik L PR_FF 2000 RST 16
1330 BIT S»r(IY+1) 5210 BCr & 3010 LD Ar (HL)
1340 JE  ZsKLAW CALL TAB 3 D 224
1350 LD A (KSTATE) | 2220 POF  HL 8 Db
: 4 2230 3030 RLCA
. LD Br @
AFSe b SET 22 40 LD 3040 KLCA
1370 sprocedura BREAK 2950 Cr (HL) = o e
1380 BREAK CALL BRTEST CALL OUTNUM
1390 JR  CyBREAK 3060 CPh 2
1400 RET 3070 JR NZ:DAlL 1
1410 sprocedura DLPROG 3080 LD Ay X"
1420 DLPROG LD HLs (VARS) 3890 RET 16
1430 LD  BC» (PROG) 22460 LD  Aré 3100 JR  NAST
1440 AND A 2270 RST 164 3116 DAL1 cP &
1450 MINUS SBC  HLyBC 2280 RET 3120 JR  NZyDAL2
1298 I:E E:E 2290 Fp;ucedurn FRZESUY 3130 L.D Ar "E"
, 23080 PRZES LD Ar(LICZ) | 3140 RET 16
¥ S = 2310 DEC 4 3150 DIM LD Ar233
1510 ST 14 2330 AND A 3170 JR NAST
1520 LD Ar13 2340 JR NZyUP 3180 DAL2 cCP 7
1530 RET 12 | 2350 LD Ari@ 3150 JR  NZrDAL3
1540 RET 23460 LD  (LICZ)»a | 3200 LD  Ar235
1550 rprocedura DLZMIE 2378 CAaLL KLAUW 3210 RST 16
1560 DLZMIE " LD  HL»(ELINE) | 2380 UF PUSH HL 3220 JR  NAST
1570 LD  BC» (VARS) | 2390 CALL SCROLL 3230 DALS3 CFP 4
1580 SCF 2400 FOF HL 32406 - JR  ZyDIM
157@ JR  MINUS 2410 RET 3250 CPr 3
1606 jprocedura WOLNE DLEDQ 7 W3 333NN WK 3260 JR  ZsNAST
291S L e 2430 3PROGRAM GLOWNY i BOSAE s
15630 | BE e i S ANORTT AR CaALL CLS = ¢
50 XOR A
1640 AND A 2450 R 330
1650 JR  MINUS 2460 CALL EBORDER o CALL POMSG
2470 LD  Ar4 3310 POF DE
0450 (5 T3 33206 NAST LD  Asrbd
1660 sprocedura TOPRANM 2490 CALL KOLORY 33530 RET 16
167@ TOPRAM LD  EC» (RANTOP)| 2500 LD BCrle 5346 EX DEsHL
1680 JR  DRUK 2510 CALL AT S350 JR  PETLA
1698 sprocedura KURSOR 1520 LD Ay h 33460 ¥ *ﬁtiﬂii***ﬂii**ﬂﬁﬁ**ﬂ*
176@ KURSOR LD  As1B 2530 CALL PRTSTR 3376 USK CALL CLS
1710 RST 16 | 2540 LD  Arl3: 3380 XOR A
1720 LD Arl 5550 EST 16 3390 L.D Ce7
1730 RET 16 oss0 U i 3400 CALL KOLORY
s XOR A 2570 CALL PRTSTR
:?69 LD ArlB 3500 ReT 16 3420 CALL AT
1332 Eﬁ; ;é 2600 LD Aré 5430 LD Ar?
1790 RST 16 246410 CALL PRTSTR 34 40 CALL PRTSTR
1600 in | Saee 2420 LD Ari3 3450 CalL DLFROG
1810 RST 16 2638 REST 16 3460 LD Ar1@
18206 RET 2640 LD Ar7 34760 CALL FRTSTR
1836 sprocedurc DELETE 2650 CALL PRTSTR 3486 CaLl DLZMIE
1840 DELETE LD  HLyBUFOR 2666 MENU cALL KLAU 3490 LD Arill
1850 XOR A 2676 - CF 20~ 3500 CalLlL PRTSTR
1860 SBC HLs+DE 24680 RET Z 3510 CALL WOLNE
1876 RET Z 2690 (o - 3526 LD Ar12
1886 LD A»r32 2760 JP ZsDUMP 3530 CALL PRTSTR
18706 RST 16 27160 o R - 3540 CALL TOFRAM
i SO o 2720 JP ZyWSK 3550 CALL BREAK
1926 LD AsB 2730 CFP Z 35460 JP START
2740 JR ZyZMIEN TS 7@ 5 3333 063 36 063636 36 36 36 2 3636 36 2636 36 3¢
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3580
3570
36500
3616
3620
3630
3640
3650
3660
3670
o680
3670
3700
3710
3720
3736
37 40
3750
3760
3770
3786
3796
3800
3810
3826
3830
3840
28BSO
IB&HO
3876
3880
- 3890

DUMF

NRELIN

LINIA

KDMFL

3700 -

3910
3920
3930
3940
3950
3960
3570
3980
3990
4000

Wojewodzki Klub Kompu-
terowy MMT ,,Sobétka” dzia-
ta pod paironatem Uniwersy-
tetu Mikotaja Kopernika w
Toruniu. Siedziba klubu jest
Mtodziezowy Dom Kultury
. Kameleon”. Moze wtasnie
. dlatego czionkowie , Sobotki™
majg-tak zmienne Szczgscie.
grudnia 1986
- roku 300 tys. ztotych musieli
wydac |e wiasnie w tym sa-
mym dniu. Jak kupic po-
trzebny sprzet w tak krotkim
czasie? Tej tajemnicy nikt nie
chciat nam zdradzic.

Dostajac 31

LLIN1

CALL
L.D
LD
CALL
LD
LD
AND
SRC
JR
LD
CALL
CALL
JP
LD
CALL
LD
CALL
LD
CALL
CALL
CP
JR
CALL
CF
CALL
JR
LD
LD
CALL
LD
CALL
LD
LD
CALL
FUSH
LD
AND
SEC
POF
JR
LD
CALL
CALL

CLS

Ar 7

Cr1l
KOLORY
HL » (VARS)
DEy (PRDG)
A

HL. » DE
NZyNRELIN
Arl
PREDIT
BREAK
START
ECr 10

AT

hArB
FRTSTER
DE y BUF OR
KURSOK
KLAW

13
ZryKOMFL
CYFRA
.y
ZyDELETE
LINIA

Ar 255
(DE) » &8
CLS

HL » BUF OR
GETLN
Hy B

LsC
ADDRLN
HL

DE s (VARS)
=

HL » DE

HL.
NZyCONT
Ar 3
FREDIT
BREAK

4010

4020
49030
40490
49050
4060
4070
4080
4990
4100
4110
412
4130
4140
4150
4160
41760
4180
4190
4200
4210
4220
4230
4240
4250
4260
4270
4280
4290
4300
4310
4320

. 4330
- 4340

4350
4360
43760
4380
4390
4400
4410

4420 KOD14

CONT

INLTINE

JP

CALL
FPUSH
A
CAaLL
FOFP
LD
INC
LD
CALL
CALL
CALL
CALL
INC
CAaLL
PUSH
LD
CAaLL
FOP
LD
INC
LD
FUSH
CALL
CALL

POP

CALL
CALL
CALL.
IND
CALL
LD
CP
JR
PUSH
LD
CALL
POF
CALL
INC
JR
CF

START
FR_.ADR
HL.
ArlS
FRTSTRK
HL. -

By (HL.}
HL

Cy (HL)

OUTNUM
FRZES
FR_ADK
FRZES
HL
FR_ADR
HL
Arlé
FRTSTER
HL
Cr(HL)
HL

By (HL)
HL
STK_ERC
PR_FFP
HL
PRZES
FR.ADR
FRZES
HL
FPR_ADR
Ar (HL)
13
NZyRKOD14
HL
Arl7
PRTSTR
HL
PRZES
HL
LIN1
14

w
1

Oprocz

wadzi

akcje

typowej
nosci szkoleniowe} dla mito-
dziezy-1 dorostych, klub pro-
.alfabetyzacii
komputerowej” dla dzieci od
lat 6 do 10.

dzialal-

4430
4440

| 4450

4460
4470
4480
4490
4500
4510
4520
4530
43540
4550
4560

4570

45860
4570
44600

4610

4620
4630
4640
4650
4660
4679
4680
4690
4700
4710
4729
4730
4749
4750
4760
4770
4780
4790
4800
4810
4820
4830

FLOAT

CTRL

WYK

NORMAL

JR
PLUSH
LD
CALL
FOF
CAaLL
INC
CALL
PUSH
L.D
CALL
FOF
CALL
INC
LD
PUSH
CALL
CALL

INC
FOP

DJUNZ

JR
CFP
JR
cP

JR

FUSH

L.D

POP
LD

ADD
RST

CALL

INC

CalL
CalLlL

INC
JR
RST
JR

NZ:CTRL

HL
Arl3

FRTSTR

HL.
PRZES
HL.

FR_ADK

HL
Arl4

FRTSTR

HL
FRZES
HL
Bre 4
BC

FR_ADR

FRZES

HL
BC
FLOAT

INLINE

16

C » NORMAL

21

NC » NORMAL

HL
ArlB

CALL FPRTSTR

HL.

Ar (HL)

Ar 281
16
FPRZES
HL.

PR_ADR

PRZES
HL

INL. INE

16
WYK

LLTLLLEL]
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PROGRAM 23

AUTOMATYCZNY START
PROGRAMOW NAPISANYCH W
BASICU NA ATARI 800XL

800XL napisane w kodzie maszynowym i dostgpne

na dyskach, np. gry, programy uzytkowe, posiadajg
bardzo wygodny sposob uruchamiania. Po prostu: wkiada
sie dyskietke do stacj dyskow | wigcza komputer. Nato-
miast uruchomienie programu napisanego w jezyku BASIC
wymaga od uzytkownika napisania komendy LOAD z od-
powiednia nazwa zbioru | dopiero po wykonaniu jej przez
mikrokomputer, komendga RUN mozna uruchomic zatado-
wany program. |

Przedstawiony ponizej program AUTOSTART umozii-
wia uruchamianie programow w BASIC-u w sposob tak
wygodny jak uruchamianie programow f{irmowych. Istota
jego dziatania polega na tym, ze zapisuje on na dyskietce
zbior o nazwie AUTORUN.SYS zawierajgcy program w
kodzie maszynowym (linie 2000—2036). Dla adyskowego
systemu operacyjnego (DOS) mikrokomputera ATARI
zbior 0 nazwie AUTORUN.SYS ma specjalne znaczenie.
Zawarty w zbiorze program binarny (zapisany w kodzie
maszynowym) jest tadowany i uruchamiany automatycznie
po wiaczeniu mikrokomputera.

Po wprowadzeniu linii programu do pamigci nalezy’ go
zapisa¢ na dyskietke, a nastepnie uruchomic komendg
RUN. Program zatrzyma sig | zazada podania nazwy zbioru
dyskowego zawierajacego program w BASIC-u, kidry ma
by¢ automatycznie uruchamiany. Wowczas nalezy podac
nazwe zbioru np. PROGRAM1.BAS i wcisngC klawisz
RETURN. Nastepnie do stacji dyskow nalezy wiozyc dy-
skietke zawierajaca zbidr z podana wczesnie] nazwa |
weisngc START.. Program uzupeini kod maszynowy za-
warty w liniach 2000—2036 o podana nazweg zbioru i zapi-
sze zaktualizowany kod do zbioru AUTORUN.SYS, po
czym uruchomi sie od poczagtku. Analogiczne operacie
program AUTOSTART bedzie powtarzat z kolejnymi Qy-
skietkami. Jezeli chcemy przerwac dziatanie programu, na-
lezy w momencie, gdy zada on podania nazwy zbloru na-
pisac * (gwiazdke) i weisngé RETURN. Gdy mamy juz za-
" pisany na dyskietce zbior AUTORUN.SYS mozemy au-
tomatycznie uruchomic program. W tym celu wytgczamy
na kilka sekund mikrokomputer 1 po chwili wigczamy go
ponownie. Przy wiaczaniu komputera nie nalezy wciskac
klawisza @PTION. Po kilku sekundach program ,zameldu-
je sie” na ekranie. W tym miejscu nalezy wymienic trzy wa-

P rogramy firmowe dla mikrokomputerow ATARI

1 EEM sckkkikiiiikiiiikkikpedisss| 125 POSITION B.3:7 Y|

Z PEM PEOGERM RUTOSTRET

W NHFISHANYCH W BASICL 1"

H,+ﬁ,H17rdiﬁﬁ

Lﬂ I_H.l [|\%\ﬂ:¢

U UL

(uNk: wlule MuSZqg byC spetnione, aby progrdi: AUTO-

START poprawnie dziatat:

1. W opisany wyze| spostb mozna uruchamiac programy
w BASIC-u zapisane na dysk kemenda SAVE (zapi-
sane komendg LIST generowac beda przy prébie uru-
chomienia biad nr 21).

2. Na dyskietce oprécz zbioru zawierajgcego uruchamia-
ny program, zbioru AUTORUN.SYS, musi znajdowac
siec DOS wraz z pakietem DUP.SYS.

3. Na dyskietce mozna zapisa¢ TYLKO JEDEN zbiér o na-
zwie AUTORUN.SYS.

warunku trzeciego wynika, ze program AUTO- |
START jest pozyteczny, gdy na dysku mamy jeden

program w BASIC-u. Co zrobi¢ w Sytuaciji, gdy na
ayskietce zapisanych jest np.: 20 lub wiecej programow.
Tez mozna je wszystkie automatycznie uruchamiac. W tym
cely wprowadzamy do pamieci mikrokomputera drugi pro-
gram o nazwie DYSK—MENU (linie 1—1950). Wyswieila
on wykaz zbierow na dysku przyporzadkowujac jedno-
czesnie kazdemu zbiorowi pojedynczy znak — poczynajac
od znaku Anp.. .
PROGRAM1 PROGRAMZBAS
PROSTA BAS PROGRAM4
ita. Chcgce uruchomic program zawarty w zbiorze PRO-
STA.BAS wystarczy tylko nacisnac klawisz C. Weisniecie
klawisza RETURN przekazuje sterowanie do translatora

. BASIC-a. Program DYSK—MENU musi byc zapisany na

ayskietke zawierajgcg programy, ktore chcemy automaty-

cznie uruchamiac komenda SAVE. Nastepnie programem
AUTOSTART wpisujemy na te sama dyskietke zbidr AU-
TORUN.SYS. Gdy program AUTOSTART zazada nazwy
zbioru z programem do automatycznego startu nalezy po-
dac nazwe zbioru, do kibrego wpisany zostal program
DYSK—MENU. Od tej chwili mozemy w komfortowy spo-
sOb uruchamiac dowolny z wielu programow zapisanych
na dysku. Ma to jeszcze jedna zalete. Nie musimy pamie-
tac, ani skrzetnie ewidencjonowac zbiorow na dyskietce.
Aby ,zobaczyc” co na niej jest, wktadamy ja do stacji dy-
skow, wlaczamy komputer i po chwili wszystko juz wiemy.

FROGEAMO 125 IF F$Ci.12="%¥" THEN GRHAFHICE
@ END

S REM Xxpirikixixiccdiheididiis | 126 POSITION 8.4:7 CHR$(ZE); :FOR | 1660 L=LENIF%$)

1060 DIM DOIES2Y . F$C1EY . L$C1E)

116 7 CHRE$(125) :POKE 752,1 ? CHR#C(3);

120 POSITION B,8:7 CHR$(172: :FOR] 138 POSITION 3,656:7

Li=1 TO 38:7 CHE£(18»; :NEXT LI
7 LHE$(S2;

122 POSITION @,1:7 "
HFISLIE ZBIOR AUTORUN,SYS 1"%;
124 POSITION @,2:7 |
JACY AUTOMATYCZINY STHET 2 152 INFUT F#

LI=1 TO 38:7 CHRFC13); :NEXT LI:

H.8YS zaJmule 2 sektary.”;
159 POSITION 3.7:7 "Poda nazwe
FROGEAM £ | Zzbloru zawlerajaceso"

162 FOR I=1 TO L:IF F$CI,12=" -
THEH L=1-1:G07T0 176

“Zbior AUTORLH 1S NEXT I

176 FOR H=1 TO L

172 IF NH=1 ANl F¥{(N, K <CHRE$FES?
OF FEIH,H>>CHR$#(362> THEM GOTO 11

; 121 POSITHON 3.3:7 "prosram, ktojoo
LMOZLINIA]| ry ma miec avtomat.STRET®

174 IF M<;1 AND F$IN.N3<CHE$C(4Z)
AND FECHLNI><"." THEN GOTO 1166

- > e

== e




176 IF N<*1 AND (F$CH.NISCHR$E(S?Z
? AND FEFIN-M)XCHE#(B5) OR F$(N, N
I;CHE$(90>) THEN 1168

178 IF F#IN.H)="_" AND (L>N+3 OR
F=1)> THEN 1106

188 IF FFNLMHO)="_," THEN P=1

198 MEXT N

286 POSITION 3,164:7 "Wlaz dyskie

tke do stacJii dyskbu"”

228 FOR I=1 TO 162:READ A:Df1x=FH
NEXT 1

§g$ ﬁBSITIﬂH 3,12:2? "Macisnid ST

242 1IF PEEK(S3279)=t THEN GOTO 2 |
| 2602

o

243 GOTO 247

250 FOR I=148 TOo 137 STEFP -1 I
228 J=J+1:1F J>L THEN D<¢I»=32:G0O
TO 276

265 DLIX=ASCLFECT,J0)
278 NE¥YT 1

280 GOSUE 106:

298 POSITION 3,14:7 "FProsze chuwi
le poczekac.e..”

360 GOTO 1510

1666 TRAF 1568: CLOSE #1:0PEN #1,
8, "D:AUTORLIM, SYS" ,
Big FOR I=1 TO 168:PUT #1.DLID
19268 NEXT I:CLOSE #1:RETURN

1100 7 CHRE$(2933>; CHE$(2547; RN

1508 POSITION 3,28:7 "Wustarpil b

lad rumer “:PEEK(195)

151@ FOR T=1 TO 1186:NEXT T:7 CH

B$C2533 :ELIN

2088 DRATR 235, 255,106,5,255.6, 15

9,86
DATA 141.6,3,169:1,141,1.3
CATAR 165.63.141.2.3.:169,54,

CATA 3.3.169.3,141.6,3,141
Z087 DRTA 5,3,169,3,141.4,3.141
2088 DATA 9.3.141.,16,3,141,11,3
2018 DATA 1€9.12.141.8,3.32.89,7Z

23
2812 CATAR 16,1.96,162.:11,189,0.5

2084
141
Ziade

137.8. 3,282, 16, 247,32,

2014 DATRH
oo
2816 DATH 228.4%5.6,32.6.5.165,12

2818 DHTH

1£9

2028 DHTH

21

20822 DHTH

45, 64

2024 DATR 246.76,228,243.172,25
S

B.9&,165,153, 141,33, 3.
B.141.34,.3,96,251, 243,

%f5;26?35:153;245,5132
=

y 5,246 i

fgzs DATR S.185,234,6, 206, 255. 5,
G

2023 DATH

141

1.56,140.,33,3,163.225,

2030 DATA 34,3.169,155, 160.1,56
2032 DATA 34,67.88,69.46,71,75, 7
3,84.62,65, 64, 83,58, 58, 34, 78, £3,
2034 DATH 32,20,22
2035 DATA 196.5,22
=

Z2270:2

B 2.
q4.2:223.:2.188,

rogram DYSK—MENU umozliwia wybor jednego
P z 26 programow, ktére moga by¢ automatycznie
uruchamiane (litery A—Z). Jezeli mamy na aysku
wiecej zbiorow {maksymalnie 64) nalezy w linii 1820 zmie-
ni¢ liczbe 91 na inng. Na przykiad: liczba 101 zwigksza
liczbe programoOw z 26 do 36. Nalezy jednak pamietac, ze

w te) sytuacyi kolejnym programom beda przyporzadkowa-
ne kolejne znaki (kody ATASCII), ,wieksze" od liter alfabe-
tu. Wybor programow do automatycznego startu bedzie
odbywat si¢ poprzez ,wybieranie” z klawiatury tych zna-
KOw, €O nie zawsze jest wygodne gdyz np.: wybranie male;j
litery .a@” wymaga uzycia dwoch klawiszy (CAPS i A).

1 REM ZERdceiokckkiiobkkkiriiisx
2 REM PROGRAM DYSK-MEN

KRS BEE ) 6666836086000 00060000 %4
16 DIM AS$C2Z0) ,NZ${12), TF$(768)
+FP£C14)

1665 POKE 752.1 . -

161@ CLOSE #1:0PEN #1.6.6,°0:%.X

1613 ¥=65:J=1

1628 FOR X=1 TO 64: INPUT #1.R$
1638 IF A$(3,32<"A” OR A$(3,3))"
2" THEN 1678

1648 TPECI, JD=CHR$C(Y): TPE(J+1, J+
11)=R%(3,13)

1659 J=J+12:Y=Y+1

1660 IF A$(1,1)=" " OR A${1,1)="
X" THEN NEXT X

1678 Y=1353:TP$(J, Jy=CHR$(155)
1769 7 CHR${125)

1716 POSITION 8.1:7 “"WYKAZ ZBIOR
Ob NR DYSKIETCE™

28 J=1:¥=3

738 IF TP£(J,J)=CHRE(155) THEN
LOTO 1899

s TRPECI41, J+11) : J=J+12

1708 IF TP$CJ. JD=CHR$(135) THEN
GOTO 1384

17680 POSITION 22.%:7 TP$CJ,J); "

HiTPECI+1, J+11) - J=J+12:¥Y=Y+1:GOT
0 1736

1808 CLOSE #1:0PEN #1,4,06,%K:"

18668 J=J+12:00T0 1848

1900 P$(1,2)="D:":Y=2

1381 FOR X=8 TO 7

1562 IF TP$(J+14X, J+14Xd=" " THE

| N GOTO. 1984 -

1385 Y=Y41:PSCY,YI=TPSCI+14X, J+1
+X) NEXT ¥

1364 YeY+1:P$(Y,¥)=" "~
1585 IF TP$(J+5, J+11)=" * THEN
P$CY, Y= ":G0TQ 191@

1506 P$(Y41,Y433=TP$(J+%, J+11>

lglgl POSITION 15.,22:7 “WYBIERASZ 1918 POSITION 6,293:7 "URLCHAMI AN

1826 GET #1.B:IF B=155 THEN END
éIF B8<=64 OK B>=S1 THEN GOTO 122
1838 J=1

1846 IF TP$(J,J)=CHR$<B) THEN G
TO 18B6é

1858 IF TP$(J,J)=CHR$(155) THEN
LOTO 19545

S program '41

PROGRAM “;P$:FRUN F$
1958 POSITION 8,8:7 “xle wybrale
“:00T0 18884

Opracowat H. KRASUSKI

Stoisko Mikotaja Przychadgy bylo nie
mniej oblegane od innych. , Ziote racz-
ki” mistrza potrafity w ciagu kilku minut
usunac roznorodne usterki z kompute-
ra. Za dodatkowa zaptata mozna byto
rowniez wymieniC roozime uktady w
Mentum na podobne z inicjatami re-
nomowanych firm elekironicznych. W
odczuciu wiekszosci uczestnikow ut-
worzenie punktu naprawy kompuierow
byto znakomitym pomystem organiza-
torow.




PROGRAM

ATARI

Rozszczepienie Swiatla w

pryzmacie

rogram ten, umozliwia zaobser-
P wowanie zjawiska rozszczepie-
nia Swiatfa w pryzmacie. Jako
dane, nalezy podac rodzaj materiatu, z
ktdrego wykonany jest pryzmat, kat fa-
migcy pryzmatu oraz kat padania wiaz-
ki Swiatta biatego na pryzmat. Zakon-
czenie prezentacji rozszczepienia
Swiatla jest sygnalizowane krotkim
sygnatem dzwigkowym.

W tym momencie, aby prze|sc do
nastepnej czesci programu, nalezy
wcisnac klawisz SELECT. W te] czgsc

g CLR :DEG _
1 MX=0:DIM V$(40),PR(5,3),LL(S)
S GRAPHICS 9:POKE 718, 12:PDKE 799.8
6 PCL=0
¢ FOR I=1 TO S:FOR 11=1 TO X
8 PRCI,IID=0:NEXT II:NEXT I
- 1@ H=17@:2=16:0=8.25:N1=1:N2=1.5
. 15 POSITION $,3:POKE 752,6
":bﬂ

16 -
%? EﬂfITIﬂH 3.4
23 FﬂbITIGH 3.9
24 7 - W PRYZMACIE
2S5 POSITION 5.6

5 EE? n ]
38 POSITION 18.18:7 "1- Croun lekki™
32 POSITION 18,12:7 "2~ Flint lekki"
E4 FOSITION 18.,14:7 "I~ Flint ciezki
36

FOSITION 8.19

I8 ? "PODARJ RODZAJ PRYZMATUY

39 GOSUB Saoa

460 OFEM #1.,4.8,"K":GET #1.727

41 CLOSE #1-Sk=Z22-49

42 IF SK=06 THEN S©&

43 IF SK=1 THEN 56

44 IF Sk=2 THEMN 56 ;

45 GOTO 48

S8 RESTORE S5080+16013SK

60 GRAFHICS 8:-POKE 718,12:POKE 783.8
63 FOSITION 6.3:TRAP 65

E6 ? "Podaj kat lamiacy pryrmatu”
68 POSITION 18.5: TNPUT GAMA

9 IF GAMA> 110 OR GAMA<1 THEM 65
78 POSITION 18.9:TRAP 76

71 ? "Podays kat padania”™

72 POSITION 18.,11:INPUT AL

7o IF AL>98 DR AL<@ THEM 78

74 IF M¥=1 THEN 118 !

7S5 POSITION 12,28:-POKE 752;6

76 7 ®* DANE PRYZMATU" : TRAP - 4999@
BS FOR M=1 TO 6:FPOKE 755.2

37 POSITION 15.18B:7 " SELECT *
83 SOUND 1,58,10,15

96 FOR Mi={ TD 133:-HEXT Ml

95 SOUND 1,8,60.6:POKE 795.8

168 FOR Mi=1 TO 78:NEXT M1

105 MEXT M

118 GR=GAMA-Z

208 GRAPHICS 11:COLOR 15

o8 REM RYSOWANIE PRYZMRTU

S18 APO=HE¥SIMN(GAH) ~COS(GA)

315 IF APD; 160 THEM H=HXx£.2-GOTO 516
328 APX={(168-AFPOXXQ:AFY=191-7
238 BF<=RAPX+RFOXQ:BPY=191-7-H
549 CPX=BPX+RF0XQ:CPY=APY

9598 PLOT APX.APY :DRAWTO BPX.RFY:
/ DRAWTO CFX, CPY

S66 FOR R=Z TO { STEF —-{:K=191-FR

8

ROZCZEFIENIE SWIATLA Y

prograimu, mozna L.zyskaf: dane doty-
czgce rozszczepienia i zatamania po-_
szczegolnych promieni w pryzmacie.
Dalsze informacje dotyczace obstugi
programu beda ukazywane podczas
wykonywania programu. Program ten,
dziata takze w TURBO BASIC'u XL. co
powoduje znaczne przyspieszenie wy-

konywanych obliczen.

P no-biatych polecitbym dokona-
nie w linii 200 zmiany trybu gra-

ficznego z 11 na 9. Mozna dokonac tez

965 COLOR R:PLOT 8.K:DRANTO 78.K
978 NEXT R

598 COLOR 15

600 REM XXXXX XEXXX  EXTEX XXXX

X

618 A=SINCAL~GAY 7COSCRL-GR)
BXi=APKX/G+AP0/2:BY1=H/2+2

638 B=BY1-R¥BX1

648 FOR F=0 T(O BX1

6958 Y=R¥F+B

668 TRAF 689

665 IF Y<{=16 THEN 689

6780 PLOT FXQ,-Y+191

680 NEXT F

E90 TRAP 48080

788 FOR PROMIEN=1 TO S

738 READ COL.N2

792 LL(PROMIEN)=N2

735 COLOR COL

1999 REM === PROMIEN K FH?ZHHCIE

IBIE O1=NIXSINC(RL) /N2

1620 BETA=ATN(D1/-58R(1-01"2)>
1625 PR(PROMIEN. 1)=BETH

1830 R=SIMN(BETR-GA»COS(BETA-GA)
1040 B=BY1-0%BX1

1658 A1=SINC(S9+GR) COS(S8+GA)
1966 B1=2-(RI1X(CPX/ Q>

1676 CYi=(RA1¥B-B1¥R)/(R1-RA)
1688 CX1=(CY1-Bl>/A1

1116 R11=(CY1-BY1)>-(CxX1-BX1)
1120 B11=BY1-R11XEX1

1138 FOR F=BX1 TO CXi

1145 Y=AXF+B

éég? IF Y<=16 THEN POL=16:G0T0O 3
1156 TRAP 1170

11668 PLOT FXQ.-Y+191

1170 NEXT F

1180 TRAF #EBB@

1300 REM === PROMIEN ZR PRYZMATE

1518 BETAB=ABS(BETAR-GAMA)

1315 PRCFROMIEN. Z>=BETRB

13280 03=N1/N2

13368 GR=ATNC(OI/SQR(1-03°2Z))
1348 IF BETRB>=GR THEN 1500
1350 0Z=N2¥SINC(BETARB) N1

1368 DEL=ATNC(Q2/S@R(1-02*2>>
1365 PRCFROMIEN, 32=DEL

1378 IF BETR-GRMA>=8B THEN GOSUB

22499
I+ BETR-GRMA<B THEN GOSUB Z

1375
238
1386 B=CY1-R¥CX1

osiadaczom odbiornikow czar-

— —_—— T —

—

wielu zmian dotyczacych ilosci rozpa-
trywanych kolorow, lecz pozostawiam
to jedynie dociekliwym uzytkownikom
komputerow ATARIL

Olgierd NIEMYJSKI

1588 FOR F=CX1 TO 79-/8

1420 Y=R¥F+B

1492 IF ¥Y<=Z THEN 1436

1419 TRRP 143@ s

1428 PLOT FXxa,-Y+191

1438 NEXT F

1448 TRAP 4bH&0a

1433 GOTO 2099

;gﬁu REM Xx ODBICIE W PRYZMACIE
é?i& A=SINC(GA+BETRB»/COS{GA+BETA
15328 B=CY1-AXCX1

1321 PR(PROMIEN,3)=-16

%géz IF BETHB{SE-GH THEN GOSUB 2
ég§4 IF BETHB?SE—GH THEN GOSUB 2
1525 IF BETAB=98-GA THEN 2360
1538 FOR F=CX1 TO T STEF TT

1548 Y=A%F+B

éq45 IF ¥<{=16 THEH POP :GOTD 240
1556 FLGT FXQ,-Y+191

1560 NEXT F

2888 G0TO 3260 .

2198 T=RPX/Q:TT=-8.5:RETURN

2200 T=CPX/Q:TT=R.2" EETUPH

2238 A #SIN(GH*ﬁEL)fCDS{EH—ﬁEL)
2233 RETLURN

2298 A=SINCGR+DEL > COS{GA+DEL )
2245 RETURN

3336 DRAWTO CX1Xx19,181-Z2:G0TO 6@
29918
2418
30869
381a@
36206
SB3a
3840
GOTO
R4 % %)
4939
157
o416
oB2i
2036
2140
2834
21806
alie
o120
2138
3140

PLOT Cx1Xx0,-CY1+191
DRHNTG Fm: 131"‘2

NEAT FROMIEHN

SOUND 1,89,18,15

FORE M=1 TO 38:NEXT M
SOUND 1.9,8.80

IF PEEK(S3279)=5 THEN MX=1
6990 .

GOTO 3846

REM XX CROWN LEKKI XX
DATA 4,1.5118

DATA 15,1.5153

DARATA 12,1.5186

CATA 18,1.5312

REM ¥Xx FLINT LEKKI XXk
DRTA 4.1.66208

DATA 15,1.668385

DRATA 12.,1.6145

DATR 8.1.6347 -

DATR 16.1.6464




5190 REM kX FLINT CIEZKI XX
5208 DATA 4, 1.7466

s2ie DATA 135,1.7513

5246 DATR 19,1.8045

6239 REM XK ¥X XX XX X¥ X¥ XX XX

Eaéﬁ GRAPHICS 8:COLOR 1:POKE 710
1

6815 POKE 7@9, 8:POKE 752.6

€028 XL =58:HL=106:721=206

EEEB PLOT ZL.ZL+HL :DRANTO ZL+XL,
6048 DRAWTO ZL+2XXL,Z1L+HL

6058 DRAWTD ZL.Z2L+HL

6060 PLOT 2,85:DRAWTO ZL+XL-2.Z2L
+HL-2

6878 DRAWTO 49+55,76-4

6088 DRAWTO 49+35+38+2L.,78-4+14
6698 COL=-1

6189 AT=-8.5/7:0T=130:UWT=1:ET=78
6116 GOSUB 88806

5120 AT=8.5:0T=150: KHT=25:ET=2
6138 GOSUB 5808 '

3143 TR=2L+XL : TY=2L:11=332: 12=39

6158 GOSUB 8508
6155 PX=8:PY=1@:V$="GAMMR" : GUSUB
8700

6160 TH=ZL+XL/2:TY=ZL+HL/2

6170 11=245:12=292:GOSUB 8509
6180 PX=8:PY=66:V$="ALFA" : GOSUB

g70a8

£198
52648
8ren
6216
6220
6230

11=57:12=95:G0SUE 8568
PrR=5:PY=80:V$="BETA" : GOSUB

TR=49+55:TY=7r6—4
11=272: 12=386:G0SUt 85649
PX=18:PY=88:V$="BETAB" : GOSU

B £769

624@ 11=82:12=117:G0SUB 8500
6258 PX=16:PY=09:V#="DELTA" :GOSU
E 8760

6255 PX¥=9:FPY=1080:V$="N2":GOSUB 8
704

6268 Fx=3:PY=30:V$="Ni=1":005UB
8780

6278 PX=25:PY=3

6272 IF SKk=0 THEN ¥Y$="CROliR LEKK
I H

6274 IF SK=1 THEHN V$="FLINT LEKK
| §4

6276 IF Sk=2 THEN VY$="FLINT CIEZ
KI®

6278 FOR I=3 TO 14

62588 PLOT 197;I.EEHHTB 262+LEH(V
$2X8,1 :

l 6282 NEXT 1

6254 GOSUB 38760 _

6235 REM 4%k=—4f=—4f=—+R¥=—4E=—+%=
— -

Siedzibg- klubu ,,MERI-
ZAP” jest pracownia techniki
cyfrowej w Zespole Szkot
Technicznych w Ostrowie
Wielkopolskim. W rozmowie z
Mariuszem Rudowiczem do-
wiedzielismy sig. ze klub po-
siada bogata bibliotekg pro-
gramow edukacyjnych, na-
rzedziowych i gier.

Czionkowie sami opraco-
wuja programy dydaktyczne
z fizyki i elektroniki. W najbliz-
szej przysziosci za pomocg
Meritum” majg zamiar
skomputeryzowac rowniez
szkolna biblioteke.

6300 PX=24:PY=20 6626 2 * START ~- Powrot do PRO
6305 Y$="WYBIERZ KOLOR":GOSUB 87 | GRAMU"
Eglﬁ = 6625 SA=PEEK(S53279>
=2 PY=36
€315 V$="DLA KTOREGO":GOSUB 8700 % }F ﬁ m ggég
‘:-:323 PY=24:PY=40 6648 GOTO 6625
gggﬁ VE="CHCESZ UZYSKRC™:GOSUB 8 | 7868 END
—
6338 PX=28:PY=30 et G
VE="DRANE" : GOSUB 8780
EX4D. PX=25 : PY=78 Egig ESEE£=?T TO GT STEP i@
1_5_345 V&i"‘i-CZERNGHY" :GOSUB 8702 | 8070-FOF Fi=1 TO S
5338 PX=23:PY=80 S038 YT=ATX(F+F1)+ET
£355 V$="2-Z0LTY" :GOSUB 8799 8040 PLOT F+F1,ZL4+HL—-YT
6368 FX=25:PY=906 2050 NEXT F1
E365 Y$="3-ZIELONY" :GOSUB 8780 2068 NEXT F
E370 PX=25:PY=180 “- | 8878 RETURN
5375 V$="4-NIEBIESKI":GOSUB 8799 85@6 REM 4+ 4+ ++ +4 44 +4 44+ ++
£380 PX=25:PY=118
5385 VY4="S-FIOLETOWY" :GOSUB 8708 8565 DEG
5383 POKE 764,2755:6G0SUB 9090 8518 FOr I=I1 TO 12 STEP S
5380 OPEN #1,4,8."K":GET #1.1 8520 PLOT TX+15XSINCIY. TY+15%C0OS
£395 CLOSE #1:11=I-48:COLOR © } <I2
396 IF II>S OR I1<1 THEN 6336 8530 NEXT I
£408 FOR I=29 TO 118 / 85468 RETURN
£405 PLOT 1S6.1:DRRWTO 385, 1 87608 REM == == == == == == == ==
6410 HEXT I ==
£E415 PX=23:PY=36 8716 DL=PEEK{(568)+FEEK(SE1)X256
5470 V$="GAMMA=":GOSUB 8760 87268 DI1=PEEK{DL+4)4+PEEK(DL45)%25
5475 PX=29:PY=30:V$=5TR$(GAMR> B
£430 GDSUB 875 8738 FOR =1 TO LEHCVE)
£43S FX=23:FPy=48:VY$="ALFA =" 8748 DZ=57344+C(ASCYECUIY, ULH Y-
6440 GOSUB 8700 2)%8)
£445 PX=29:PY=44:V$=5TR$(AL) 8758 D3=D1+PYX40+PX+Ui}-1
4581 GOSUB 8706 8768 FOR ill=a TOQ 7
6455 PX=23:PY=5S0:V¢="RETR =" 2778 POKE DI+UUUX40, PEEK(D2+UULD
5458 GOSUB 8709 27808 NEXT UUU:NEXT UL .
6465 PX=29:Y$=STR$(PR(I1I1.1)> /3 RETURN
470 GOSLUB 870&: IF POL=16 THEM & :E% REM Xkikbkkkkkkkiirkkkiirkk
A% X
6475 PX=23:PY=60:N§="BETAB=" o8l COLOR B:2 7 2 :7
£450 GOSUE 8768 &515 FOR I=36 TO 115 :
£485 PX=2%:Y¢=5TR$(FRCII,Z)) 5820 PLOT 185, I:0URAWTO 3191
6498 GUSLIS s?aa 3223 NEAT I
E45%1 IF PR(1I,3)=—18 THEHN £524 2236 IF PRC(II,.3>)=-18 THEN GOSUB
6495 FPX=23:PY=70:VY$="DELTA=" 25950
6500 GOSUB K700 8840 GOTO 6360
ESES PX=79-V$=STR$(PR(II.3)) 8899 REM =======================
£510 GOSUB 3706 = :
ESZ0 PX=2Z3:PY=55:Y4="WSF. ZALAMA ngﬁ PX=4:PY=135:COLOR 1:GOSUE 8
NIR" <
£5725 GOSUB 8700 =9RS Y4="CALKDOWITE OUBICIE W PRY
6S3@ PX=25:P7=95:Y4$="PRYZIMATL :*{ZMACIE '!"
6535 GOSUB 5700 £318 GOSUE 8700
6348 Pr=23:PY=165: Y$="Nz=" 2978 RETURN
E545 GOSUB 8729 .3 8958 FOR I=130 TO 147
BSS@ PA=22:V$=STRE(LLC(II}) 8950 PLOT 26, 1:DRRWTO 293, 1
ESSS GOSUB 87080,05UB 990@ . | 8970 NEXT 1
5568 IF PR(II.,3)=—-10 THEMN GOSUR | 29529 RETURNM
8961 | S606 FOR I=1 TO 7
6615 7 " SELECT - Fowrot do MEN | S86@S SOUND @,20.16,15:HNEXT I
B2 | 9216 SOUND 6,8,8,6: RETURN




| SPECTRUM

PROGRAM 0

RUBIK

Prezentowana gra polega na zamianie koloru ra wyglad jak na rys. 2. Jezeli teraz zostanie nacisnig-
przedstawionej na rys. 1 planszy na kolor przeciwny ty klawisz ,H", a potem , 0", to plansza ma wyglad,
(negatyw). Po wczytaniu i uruchomieniu gry, na jak na rys. 3. Widac stad, ze odpowiednie pola do-

ekranie ukazuje sig plansza (rys. 1). Wcisniecie do- tychczas biate. zostana zaczernione, a pola czarne
wolnego klawisza, odpowiadajgcego jednej z wido- stang sie biate.
cznych na pianszy liter, powoduje zaczernienie pola Celem gry jest zamiana koloru catej planszy — jak

z wybrana literg i pol sgsiednich ,nakrzyz”. Np. wcis- | na rys. 4. Oczywiscie mozna dazyc¢ do innych efek-
niecie klawisza ,G" 1 ,Z" sprawia, ze plansza przybie- | tow, np. do otrzymania szachownicy, jak na rys. 9.

— .

ia |8 [c [po |& RYS. 1

¥
4 e [0 [z |u
i
I

p
-

M ™ o
SCTSMIEC I

- B UCISNIECIE
=P = R S 1r Q POUORF

@ POTDUE

_- —1 FROTE DL Bl [ K ROZSFSCT=CEE ! ROTPOC=ECZIE
: U _I” LA = DRV L Bo - | ¥ i ' E': g cRY oD FO- GRY OD PO0-
—_ e i 1 EONERs C R TRy CZATKY
R P ‘
PRI emea= LJC ISNIECIE o] HEISNIECIE
TRMGE MY 9 POWODUSE §TEFT @ POWODUJE
3 ROZPOQZEC IE WS rozpoCcZECIE
‘Fﬁ. DAY oD PO~ nY iy Z Ry DD PO~
ot =l 2 RTKU D R cZATXU
.1 REM Gra "SFECTRELM-RUEIK" PIOTR INIHSKI 122€.11.14
16 EORCER 9 PAPER O: IHK €+ CLS
196 GO SUB 1889 o
200 IF IMKEY$="a" OF JMMEY$="A" THEH GO SUR 220d: GO SUB 3210+ L1 SUB 3@5'3} GO
TO 160 |
210 IF IHKEY$="b" OF IHKEY$="B" THEM GJ SUB Z008: GO SUR 3019: G0 TUR 2020: GO

SUE 306D: GO TO 190

229 IF IHKEY$="c" OF IHKEY$="C" THEM G0 SUB 2810: GO SUB 3620: G0 SUB 2020: GO
SUE 3070: GO TO 100

230 IF IHKEY($="d" OR IMKEY$="D" THEM GO SUB 3020: GO SUB 3020: GO SUB 3040: GO
SUB 23086G: GO TO 108 , | |

%4@ IF IHKEY$="e" OR IHMKEY$="E" THEH GO SUE 39208: GO SUB 3840: G0 SUB 2690: GO
0 160 -

250 IF IMKEV$="f" OF INKEY$="F" THEN GO SUB 3000: GO SUB 3056@: G0 SUE 3060: GO
SUB 21658: GO TO 100

260 IF IMKEYS="9" OR IMKEY$="G" THEM GO SUB 3010: GO SUE 2050: GO SUB 3068: GO

SUE 3070: G0 SUB 2118: G0 TO 160
270 IF IHKEY$="h" OR IHKEY$="H" THEH GO SUB 3DZQ: GO SUB 300 GO SUB
SUE 20240 GO SUB 2120: GO TO 100

LY
&
-“J
5
Lo
o

229 IF IMEETY$="i" OR IHKEY$="I" THEH GO SUR 2032: GO SUB 20V0: GO SUB 2020 GU
SUB 2029 GO SUR S139: GO TO 160
290 IF IHKEY$="i" OF IHKEV®="J" THEH CO SUR 2040: GO SUp Z0Q20: GO SUE 2000 GO
SUE 2149: GO TO 109

a: GO SUR 2160: GO SUE 21160 GC

389 IF IMKEY$="k" OR IHFEvE="K" THEH GO SUE 2070

10 3 s



cUB 31568: CO TO 160
212 IF IHKEY®E="1" OF INKEY$="L" THEN ‘GO0 SUE
SUB &120: GO SUE Z160: GO TO 106
22 IF IMNKEY$="m" OR INKEY®="M" THEN CO SLUE
SUB 21368: G0 SUB Z2170: GO TO 166
2309 IF INKEYS="n" OR INKEY$="N" THEN GD SLE
SUB 3148: GO SUEB 318@: GO TO 1086
2468 IF INKEY$="0o" OR INKEY$="0" THEN GO SUE
S 2186: GO TO 196
252 IF INKEY$="F" DR IMKEY®="P" THEN CO SUE
SiB Sz GO TO 1006
368 IF INKEY$®="q" OF INKEY$="0" THEN GO SUE
Sup E178: GO SUB 3zie: GO TO 18
=78 IF INKEYS="r" OR INKEY®="E" THEN GO SUE
ZUB 2186: COD SuB 2z26: GO TO 166
o808 IF INKEY®="s" (R INKEY$="S" -THEN CO SUE
SUE 3184: CO SUBR 22&6: GO TO 166
258 IF INMKEY®="t" DR INKEYS="T" THEHN . GO SUE
e 324p: GO TO IEE
462 IFr INKEY®="u" OF INKEYS$="U" THEN CO SUE
TO i1gm |
4168 IF INKEY®="w" OF INKEYS="K" THEN GO SUE
cle S22a: o0 TO 1664
422 IF THEEYS="»" OR INKEY$="X" THEN GO SUE
SUg 3z236G: GO TO 102
4304 IF INKEYS="2" OR INKEY$="Y" THEH GO SUE
SUB 3z4@: LCO TD 140

| 440 IF INKEYS="z" 0OR INKEYS="2" THEN GO SUE
TD 166 3

45¢ IF INKEVY$s="E" THEWN FUN

- 468 CO TO ZH6

10802 RESTORE : FOR i=@ TO

3660 -
3070
3020
3096
2100
110"
2120
2139:
. GO
: GO
2160
2170
- 3180:

3196

GO
GC
GO
GO
GO
GO
GO
co

GO
GO
GO
GCC

SUE
SUE
SUE
SUE
SUE
SUE
SUE
SUE
SUE
SUB
SUE
SUB
SUE

2100
2110:
2129
3120
3156
2150
2160
3170
2186
3200
3200
2210
220
SUE 2230

S: PLOT i%3Z,175: DRAMW &,~1€6G: NEXT 1

1016 FOR i=86 TO 5: PLOT B.i¥3z+135: DEANW 16@.0: NexT &

1620 FOR i=1 TO 17 STEP 4: FOR
it NEXT 1
1238 PRINT AT 11.21;"WCISKIECIE ;AT

T 17.21;"GRY CD BPO-";AT 12,21."CZATKU"

1206
S008
3016
SAZE

qa-r"" -

?ﬁ4ﬁ
ASE
ol
seve
Shee
2096
CPR L%
<1149

H2lze

~ 4
-..-.Li_'ﬁ

=14¢€
o150
=1£0
|Z17@
=180
ziam
ek | %l

.—--

Z21a@
3228
S238
5244
| €060
RH

9046

GO SUB 3118: GC
31d0:
2130
3140
3160:
2160

GO
GO
GC

GO

GO

GO
GO
GO
GO
oL
GO
GO

SUE
sue
SUE
SUE
SUE
SUE
SuUe
SUE
SUE
SUE

SUE T
SUE &
SUE <

MEXT J:

i=1 TO 17 STEP 4: RERD a%: PRINT AT 1.J;a%: NEXT
13,21; "0 POMCDUJEY ;AT 15.21;"ROZFOCZECIE".E

RETU

RETURN
LET a=@: LET b=3: LET c=0: LET d==: GO SUE 6@@@: RETURN

UET a=4: LET b=7: LET c=@: LET d=%: GO SUB 6a@@: RETURN

LET a=f: LET b=i1: LET c=01: LET d=3- GO SUB 6@0@: RETURN

LET a=12: LET &=1%: LET c=0: LET d¢=2: GO SUB 6080: RETURM

LET a=1f: LET b=19: LET c=0: LET d=3: GO SUB €00G: RETLURN

LET a=@: LET b=3: LET c=4: LET do=7: GO SUE £0@8¢8: RETURN

LET a=4: LET k=7: LET c=4: LET d=7: G0 SUE €00@: RETURN

LET 2=5: LET k=11 LET c=4: LET d=F: GO SUE €@60: RETURN

LET a=12: LET k=15: LET z=4: LET d=7: GO SUE €000: RETURN
LET a=16: LET b=iS: LET c=4: LET d=7: GO SUB €000 RETURN
LET a=G: LET b=3: LET c=8: iET d=11: GO SUE 600@: RETURN

LET z=4: LET b=F: LET c=8: LET d=11: GO SUE €@@E: RETURM °
LET a=C: LET k=11: LET c=3= LET g=11: GO SUE €608: FETURH
LET 2=12: LET k=15: LET c=5: LET d=11: GO SUE £@8G- RETURM
LET a=16: LET k=19: LET ec=&: LET d=11: GO SUB €200: RETLRN
LET a=@: LET b=3: LET c=12: LET d=15: GO SUE €66G: RETURM

' ET a=4: LET b=?= LET c=12: LET d=15: GO SUE €00G: RETLURN

LET a=g: LET b=11: LET c=12: LET d=15: GO SUB £@0@: RETURN
LET a=12: LET b-1ﬁ LET c=12: LET o=15: GO SUE €006: RETURH
(ET a=16: LET k=19: LET c=12: LET d=15: GO SUB 6£@0@: RETLIRN
LET a=0: LET b=3: LET c=16: LET d=19: GO SUE £00%: RETURN

LET a=4: LET b=7: LET c=1&: LET d=12: GO SUB €200: RETLRN

LET 2=2: LET b=11: LET c=16: LET d=19: GO SUB £000: RETURN
LET 2=12: LET b=15: LET c=16: LET d=19: GO SUB £000: RETURN
LET a=1€: LET b=19: LET c=1€: LET d=19: GO SUB 6@0@: RETURN
FOR j=a TO b: FOR i=c TO d: PRINT OVER 1;AT i.J:"H": HEXT i:
DHTH IIHII HBII IICII IIDII IIEII IIFII IIG'I'I IIHII IIIII IIJII IIK“ I'IL-II II”H IIHII IIGII IIPII IIGH ' "R

1! Ilc- 1] II‘-TH IIUII IIMII Ilyll ll..‘JII Il?ll

et

e

- —— e F—
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AMNSTRAD

\
PROGRAM 6 | 5
—Grafika ,,Wieza Hanoi” ? |

Zamieszczony w poprzednim zeszycie programow kom-
puterowych program WIEZA HANOI wyswietlat wyniki w
postaci tekstu na ekranie monitora. Wykorzystujac pod- ‘
stawowe procedury tego programu realizujgce przetozenie
KrgzkOw na pretach oraz przeniesienie pojedynczego kraz-
Ka mozna rozbudowac program, ktory w sposob graficzny wyswietla |
wyniki.

W programie zastosowano elementy pakietu graficzne-
go systemu TURBO PASCAL zaimplementowanego na |
komputerze AMSTRAD CPC6128. ‘

Warto je przechowac¢ w bibliotece programow PASCA-

LA. Komentarze zawierajace znaki ,+" ograniczaja nie- s:aéjlzng ool %?datk?';ﬂk“; Programie; wiiOWedeno
zmienione fragmenty programu WIEZA HANO!. POGKIad MuzyCzny dia grafiki KOlorowey. _
Istotne jest to, dia tych, ktérzy zechca zmodyfikowac po- Andrzej
5
PROGRAN graficznawiezahanoi; ’ |
{$a-} h
{ stapsssasaaensaandsasassausaesisg } rocedure grafmover (x,y:integer);
{ ERAFIKA TURBO PASCALA } Egin rocedure tao;
{ sEssesuanssiannsnasatstisssassess ) inkine($2R/x /$E6/$2R/y/scd/ $5a/sfc/$c3/$88) ; Eegin
' CPIS = t end; éi- not tagflag then
Cons = true; egin
e ; A rocedure plot (x,y:integer); tigﬂ!dr = Eunwtptﬂ
ons aQ:oo0ilean = ralse; ! egin agriag := true;
- taqaddlg:inteqer = 03 . | ?ﬁlineH’Eﬂ!:HEEISEHI?H:&H&&HHHEH.’iEE}: conoutptr := adl'!r{gra{-nutl;
inﬂscr tinteger = 0; e ' end; , Eﬂﬁf!ﬂi
= . ¥
fct o e aal 2 g:gfnsz 320 procedure grafwindow(x1,yl,x2,yZ:integer);
XError 'rHI e begin rocedure tagoff;
E:;:EEE;E:& B H inline($2f/x2/SEE/$2R/x1/$cd/$5a/$FC/SCF /S8R < E?;"ta T
: =it 2 &3 Z - :
o i bR . $20/y2/$EB/$2A/y1/$cd/$55/$Fc /$DZ/$8B); L daaflag
. Enn?l]ltptr :: }agaddr;
var  itgiinteger; rocedure qrafpentfs:byte); agflag := false;
tltg:b'ftﬂ' , ,EEgiﬂ gra’e g end;
rdzarrayfi..131 of byte; inline($3A/#s/$cd/$5a/$fc/$DE/SEE) ; end;
resreal; S SRR )
S s : : KLARALJA TYPOW e '}
e S Egataky ,ﬂ;;f:"““ T L { DEFINICJA STALYCH 1 ZNIENNYCH )
Eaniteliilh,’ 07 151b, 7y | {hline (83A/Fs/$cd/$5a/$Fc/SER/SBE) { SEE888STa882estsaesstsnssssssssssasssnsasssss )
ends end; CDNST
Erugedurﬁ clgifsibytel; {m;:ﬂ;{--l-liﬂ-l-++-I--I-¥H+f;++++l-++++-l-+}
1T 1 J sax1lkr=3; (maksymalna ilosc krazkow)
rmi::dure s E‘Ellrtl }neilcﬁ;’ﬁafﬂﬂ $LB/$EB); {+++H++-IHII-+++H+L++I:=HH+:§+++$LE:}
: TE I L rarpaper (f5);
End!nteliﬂh, 17,8810, "x73; Eﬁai ’ wysk=50; (wysokosc krazka}
’ g k(fs.§1.2:byte) B e e
- 4 procedure ink(fs.fi.fZ:byte); olt=0; ({kolor tla-czarny
Bfﬂ'l_:l!ﬂﬂrﬂ gotoxylx,ysinteger); begin ) l!pﬂlll:lﬁﬂ;' (diugosc poziosa wiezy)
OATite(dstb, ¥* , chr {y+313, chr (x431)) W TR bl S gy e o AL D ok
Wr y 1y g ; $22/%bc); olzn={b; (kolor znaku-rozowy
end; end; pxzn=-1b; ({pozyclonowarie znaku}
. yzn=-25;
rocedure soundf{q:bytesh,izinteger;j,k.l,m:byted; | procedure paper(fs:byte); Eﬂlﬂh"'ﬂi {(kolor obrzeza)
el gl b M e Y eqir
var sdiarrayf(..8] o E} -
begin * y Vi€ inline($2f/#s/8cd/$5a/$#c/$956/$E8) 2 TYPE
sd[0] := q: end: {+++++r+«:++:+:++++++++++++++++++HH-+++++++++}
Sovelh sd?‘}ﬂ 7)s znakp="a"..'c"; (Mazwa Ereta} :
soveli s4e73.2)} f ox iR iR (i) ey
AR S ' . in 3 1105L
2 2 o - Egnllnefﬂﬂ!fif!cdfﬁﬁafﬂcfﬁﬂﬂﬂﬂ!: opiSYIez=ARRAY [znakp] DF (opis wied)
sdlG] := I; i u;uysﬂﬂgas#:ﬂa:nik]uﬁgrzchnlka Wiezy}
sdlé] := i3 rocedure model(ad:bytel; Mgza: WySH1EZ WySH1EZ
inline($21/5d/$cd/$5a/$fc/$aa/she); BGin S END;
end; E* od in [0..2? then R R R Ry
otk iswiez=ARRAY [znakpl OF
rocedure soundreset; eteode := ai: ~ 9op P
egin : ?“liﬂﬂﬁi" ed $cd/$3a $fc/$0e /sbo) ¢ HEEEpHLintEger- {wspolrzedn zatku)
inline($cd/$5a/$fc/$al/sbc); end; el s
end; Spy:integer; {(wiezyl
end; | ; “n;: ::{:q&r: {wspolrzedne wierzchpika}
oo : Er;
rocedure drawr (x,y:integer}; E;E:dure border {vi,vZ:bvte): 3 FHHF:EEEE;[WEHEI] OF {poziom)
in ~ =S RN LY e e X
“InLine (2075 /SEB/S2A/y/$cd/$5a/ $FCISFA/SER) Tl A b b S S il hedy vspiARRAY(wyswiez] OF integer;
: wSpoirzeone poczatku krazk
end; wspy:integer; i a
‘ procedure grafoutich:char);
Erm_:edure grafaove(x,y:integer}; begin _ ' _ END:
egin inline($33/ch/$cd/$5a/$fc/$FL/$RE): VAR ’
inline{$2A/x /$EB/$2R/y/ $cd/$5a/$+c/SCO/$BB) ; | end;
end; ‘

e — —— mr— e — m——— =
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R L e R Y s e atasns:
1lkr:inteqger; {zadana 1losc krazkowl

start, {prei, z kioreqo przesuwamy krazki}
cel, {pret, na ktory przesuwasy krazki }
posriznakp; {pret - magazyn pomocniczy 1
DpW:ppisWiez;

[HH 4 H R H R H A R R 4 )

x,0braz:char;
dl

oguigopiswiezy {graficzny opis wiez}

{ BRRRRSRERTRRRREsRuERaReRRRRRIRORIIRRRRRERRILILY |
{ FROCEDURY INICJOMANIA DANYCH 1
R iititsifititetieteiiditiiiiitogisnitiitsfeid

QR R ey e e

PROCEDURE ustawstpocz;
Eﬁruteduri ustawiajaca poczatkowy stan wiez}
V

s:znakp; {zmienne roboczel
i INYSH1EZ;
BEGIN

WITH opw(*a®] DO

BEGIN
we=maxilkr=ilkr¢l:
FOR i:=w T0 maxilkr 10 :
wiezalil:si-wtl

EHH;
opnl’b” }.w:=0;
[ﬁﬂp"[rt']'“==ﬂ
{++++1+i+++++++++++++++++++++++++i+++++++i+++}

PROCEDURE ustawdgraf;
{procedura ustamiajaca poczatkowy stan}

{danych graficznych}
UHIF or ych

s:znakp; {zeienne rpboczel
1:MySWiez; ,
j:integar;

BEGIN
soundreset; ’
grafwindow{0,10, 640,400} ;
ink(B,0,0)s - {tekst}
ink(9,2b,28); { tlo tekstu

FOR 12=1 TD maxilkr DD
dikraz[11:=70+({1-1)320);
kolkr[1}:=15; (pomarancz}
kolkr[21:=17; (magneta)
kolkr(31:=b; (czerwony}
kolkr[4}:=1; (niebieski}
knﬂkr[51:=21; {zielony}

* WITH ogu(’a’} 0D
BEGIN .
WSpX:=2ly
y: =735
::£:=lﬂb;
wwy: =345
FOR 1:=1 TOD maxilkr DD ({pozioa}
BEGIN
FOR 3:=1 TO waxilkr DD
Earkr[i}.uspxlll:t?l-IIj-llllﬂ!;
: Er rlil. wspy:=275-((1-1) 830}

END:

W1TH ogw(’b*3 DD
BEGIN
uip::=§g¢;
WSpy:=/2;
wix:=319;
Wiy =3453 '
FOR i:=1 TD saxilkr DD
. BEBIN
FOR 3:=1 TD maxilkr DD
parkriid.wspx[j1:=284-((j-1)410);
Euﬂarkr[i].u5py:=2?5-tli-]ilﬁﬂl
3

END; .
WITH agul’c’] DO
) BEGIN
wspx:=437;
wspy:=75;

wWhx:=032;

EE£:=345;
1:=1 TD maxilkr DD
BEGIN _
-FOR j:=1 TD maxilkr DD
parkr(i}.wspx[j1:=497-((j-1)810);
ENBarI::r [1).wspy:=275-1(1-1)850)
y

END;
END:

{ sesssasinsinsasasennensiatingyiss )
{ PROCEDURY KRESLENIA  WIEZ }
{ sxssdnsanasnsananannsasaageiniss 3

PROCEDURE pustalo:znakp);
(kreslenie wiezy bez krazkow)
VAR zn:char;
BEGIN
ink (b, kolw, kolw);
ara{penlﬁl- {pioro wiezyl
ITH ogwlo] 0D
BEGIN
sound €120, wspx, 30, 15,3,0,0) ;
sound (120 HEp; 50,15, 3,0,0)
sound (40, kol wd {147 andoa(150}),25,15,0,0,0);
plntluipx.usprl;
~ drawr (dpozw, 0);

kraz:ARRAY [wyswiezl] OF integer; {diugosci krazka:
kolkr:ARRAY (wyswiez] OF integer; {kolory krazkal

[nuser krazkal

grafeove (wwx,wuwy) 3
EAD; L)
drawr (0, wysu) ;

CASE o OF
la’=zn==fn3=
'b*:zn:="B’;
'c’izn:="L"; -
END; :
ink(7,kolzn; kolzn);
tag; grafpen(7);
grateover (pxzn,pyzn);
rafouti{zn);
agotf;
END;

PROCEDURE niepustalozznakp);
(kreslenie krazkow jednej wiezy }
VAR nrkr,i:wyswiez;
i:inieger;
BEGIN
WITH opwiol DO
WiTH ogulcl DO
FOR 1:=maxilkr DONNTD w BD
EEGIN

prkr:=ui&1a[ill

1nk{nrkr, kolkrinrkel, knlkrfnrkr 1)

: tplurn krazka
grafpeninrkr);
suundlIQﬂ,parﬂr{i].uspy+Eﬁﬂti,?,lz,ﬂ,ﬁ,ﬂ};
sound (200, par kr{il.uspy+20081,7,12,0,0,0);
snunﬁt%43.3;&rtt1+randn-|15u1f+inﬁii,?,12;
FOR 3:=0 10 48 Do
BEGIN -

soundil,parkr{il.wspxfnrkrl,&,10,0,0,0);
sound(Z,parkrlil.uspy+i,b 16 ﬁ,ﬂ,ﬂs,

suund[#,jlnrkrtllirandulllﬁﬁi} 6,10,0,0,0);-
plnt{parir[i].uspx[nrkrl,parkrtii.uspr+j};
Eﬂﬁgurldlkraz[nrkr],ﬂl;

"END;

END;

PROCEDURE kreslenie;

{ ;Etedura kreslaca stany wiez) @
t:integer;
s:znakpi
BEGIN

clgl0);
FOK s:="a” T0 ’c" DO
WITH opuls] DO

{zmienne robocze}

BEGIN
Eustalsr- {kreslenie wiezy bez krazkow)
F w0 THEN niepusta(s);

END;
IF cbraz="n" THEN
FOR 31:=1 TO 31000 DO
s:=s; [opoznienie}
END;

{ spgssisasenansnpnenanenesningssss )
{ PROCEDURY PRIENDSZIENIA KRAZKON 3
(R ifipieetiipiptiiipitsinittasitt iy

PROCEDURE pr:enlstart,tel:zn;hpl;

{zsodyfikowana procedura przenpszaca poj
EEEE?E Z preta “start® ngrprat .:El_gujedynczy
L |

WITH opwicell DO
BEGIN

IF w=0 THEN w:=saxilk
ELSE w:=w-1; e

Eﬂieza[u1:=npu[5tart].uia:a[upufstart].u]

NITH opwlstart] D
IF w=saxilkr THEN w:=0

ELSE w:=wtl;
kre5]eniei
IF obraz="t" THEN
BEGIN
Entnxy{l,iﬁli
RITE('Wcisn1) klawisz’);
REPEAT UNTIL keypressed:
READ (kbd,x) ;
END;
END:

QR T R T Ry SR TR s
PROCEDURE przel (n:wyswiez; VAR start,posr,cel:znakp);
{procedura przesumajaca "n" krazkow z preta
“start™ na pret “cel” z wykorzystanies preta
*posr® jako magazynu}
EEGIN
IF n=]
THEN
przenistart,cel)
ELSE

BEGIN
przel (n-1,start,cel,posri;
Drzentﬁtart,cEIS‘
; Ezelln—l,pnsr,siart,cel}
END;

(++E44+ 3444414444444 4444+ 40P HHHEFEH 344 R E 4 b2 41 44 4]

. SERERRRRRARARALRABASRIRARSIRALLLLL ]
i HODUL STERUJACY }
v SERERSRRNRRRRRRRRNRRRSRONIINRINLY ]

BEGIN
REPERT :
HRITELH{’Endaj 1losc krazkow (= ’,maxilkr);
READLN(11kr);
WRITELNI'Czy chcesz akceptowac-wciskajac');
HRITELN( dowolny klawisz-przelorzenie’);
NRITELN( kazdege krazka (t/n)7);
nEADLN (obraz) ;
UNTIL (11ke20) AND falkri=maxilkr) AND
{{obraz="t') OR (obraz="n’));
clrscr;
BEGIN
ustawstpeiz;
gctawdgrat;
initgrarik;
acdei0)3
hnrﬂeriﬂnlnh.tu]nhl;
ink (0, kolt, kol t);
grafpa erlﬁi:
paper (Y);

ﬁen,pi._

resienie;

"ntnny{I,iﬁi;

RITE(’Foczatek-wcisnil kl.7);

REPERT UNTIL keypressed;
READ (kbd,x);
END;
start:="a";
cel:="c";
posr:="b’;
przel (1lkr,start,posr,cel):
jotoxy (1,79);
aHITE{’Hnniec-u:ian.klauiﬁl’};
REPEAT UNTIL keypressed;
RERD (kbd.x )3
leavegrafik;

END.

GRAFIKA
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COMMNODORE
PROGRAN. T

~Lycie”
ra symuluje powstawanie 1 zanikanie pokolen

G organizmow w populacji. Oparta jest na trzech za-
sadach:
a) kazdy organizm otoczony przez dwa lub

trzy inne ocaleje.

b) cztery lub wiecej organizméw sasiednich
lub ich brak powoduje zniszczenie organizmu na sku-
tek przerostu populacji lub izolacji organizmu,

c) w pustej komorce ﬁtoczbnei doktadnie

% ;
h_-!-ﬂ-r*ﬁr S

trzema sasiednimi organizmami powstaje nowe zycie
. (nowy organizm). 2

Program zostat pierwotnie opracowany w jezyku BASIC,
natomiast w nizej przedstawionym zastosowano w Kilku
miejscach jezyk maszynowy. Dzieki temu gra przebiega
okoto 100 razy szybcie). PredkoSC przebiegu programu
mozna zmienic przez zmiang koncowe| wartosc; dla petli
okreslonej w tinit 240. Dziatanie programu mozna zatrzy-
mac w dowolne| chwili kiawiszem SPACJA i ponownie
uruchomic jego dziatanie naciskajac RETURN. Usuniecie
linit 240—260 powoduje zwiekszenie szybkosSci dziatania
programu, bez mozliwosci zatrzymania | ponownego uru-
chomienia w SposCb wyze| opisany.

odanie lini: 230 SYS 49452, powoduje, ze gra od-
bywa sie na ekranie bez okreslonych granic —
ekran jak gdyby zawija sie z gory do dotu ( z lewe]
strony na prawa. Aby gra¢ w ,Zycie" nalezy program po
prostu wpisac do pamieci komputera | uruchomic. Na
czarnym ekranie pojawi Sie Swiecacy Jasno Kursor w po-
staci pitki (kuli). Do zbudowania poczatkowego wzoru stuzag
kKlawisze kursora (ustawianie pitki w zadanym miejscu) i
kKlawisz mnozenia (zatgczenie komorki — powotanie do zy-
cia) Gdy wzor jest gotowy, naciSniecie RETURN zapoczat-
kuje jego ewolucie. Nacisniecie RUN/STOP przerywa
dziatanie programu i konczy ewolucje wzoru. Gra moze
by€ zabawa graficzna, jak rowniez ciekawa gra matematy-
CZnag:
Opracowat : Tadeusz CISEK

FEADY .

S PRIMT"ZYCIE"

16 W=51968:C=55296:POKE %32680,0:FOKES3231.0

28 IF PEEK (49132)<>163 OR PEEK <(43580){>9& THEN GUSUB 208
380 SY5 49357 :K=08:S5S=0

49 GET R%:IF RA$="" THEN R=FEEK{C+K3 :FOK Ef+h NOTCR RND 1 AND <A OF 1
52 IF R$=CHR${42)THEN S=1:D=1:0G0OSUE 158

68 IF AF=CHR$#(13)THEN POKEC+K.5:GOT0Z218

78 IF A$=CHR%(Z29> THEN D=1:GOSUB 138 .

0 IF RA$=CHE#C{157> THEN D=-1:G0OSUB 150

90 IF R$=CHE$.17,; THEN D=4@:G0SUB 1508

1868 IF A#2=CHFE${145)THEN D=-40:G0SUE 150

118 IF HE=CHR#{32>THEH 5=8:D=1:G03LE150

128 GOTO 48

158 FOKE CH+E.5:-KE=E+D:[F K2999 OR K<{g THEM K=K-D

IEB-H“PEEhkC+L) KETURN
=16 S%5 49259 ~4d

el 5YS 43152

d4ﬁ FORE I=68 TO 100:HEAT

2k
_‘IEﬁ

GET A% IF R${>CHR$(327 THEH 270
GET A%:IF A$<{OCHREC1Z) THEH 260

(ol B

432226070 216
‘ﬁﬂ FRINT"CCLEAK., DOWHS, EIGHTS)LADOWANIE JEZVKH MRS Y NOWEGD™
318 FOR K=43152 TO 49580 :RERD M:POKE K.M:NEXT:RETURN

14
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1600
1416

DATA 169.39,133,253,169,0,133,254
DATA 169.21€,133,255,169.08,141.,36

1920 “\DATA 192,169,203, 141.37,192,160.0

1839
1940
1654
1868
1870
1626
1838

DATA 177.,254.41,135.,2406.,11,160.,7
DATA 158,350, 152,254,26,207., 136, 16
DATA 247,238,36,192,208.3,238,37
DATA 192.158.,2353,16,186, 169,39, 133
DATA 233.24,173,36,152,103, 2, 141
DATAH 254,208,2,230,255, 165, 254,201

12388
1256

DATA 1725 192,250,254,208,2,230.,255
DATA1:S, 254,201 ,232,208, 188, 165,255

1308 DATA 261,213,282, 182,96, 169,0, 133

1319 DRTA 254,169,216, 133,255, 169.0, 133

1524
1536
1340
1356
1368
1379

DATA 252.,163,4,133,293,168,0., 169

DATA 9,145.,254,169,81, 1#5:252.-‘233 e
DATARZ230, 1€5. 255,281,219, 208,224, 169
HTFI l.l 133.! 251 :96; IEEJ 1:24.& 135 5

1108 DATAR23Z.,208,195,165,255,2081,219,208 1358 DATH 8,283, 121.26,207, 133, 2€, 207
1116 DARTA 189,96,0,1,2,42.44.,84 1=58 DATA 24,185,63,207,121.42,203, 153
1128 DATA 85.86,169,8,141.111,192, 189 1408 DRJAA 42,203,200,192,41, 208,231,169
1150 DATA 283,141,112,132,1062,8. 142,110 1418 DATA-25,133.233:165. 42, 133,254, 169 -
1149 DATAH 287.,238,111,192,208,3,238,112 1428 DATA 283.133,2535,168,0,24.,177,254

1158

DATH152,173,111,1592.,201.110,288,238

1430

DATH 168.,48,113,254.,145,234, 166,41 .

1168 DATAIF3,112,192,201,207,288,231, 165 1440 DATA 24,177,254,160,1,113,254, 145
1170 DATA 251,201.15,208.2, 134,251,230 1408 DATA 204.,24.1675.254, 185,42, 133, 254
1158 DATA 251,96, 165,32, 133,253, 165, 0 1460 DATA 144,2,230,255,1598,253,208,219
1190 DATA133,254,169,216, 133,255, 169,43 1470 DATA 24.173.4.203,1€0.40, 121,26
1200 DATA141,171,192,159,203,141,172,152 1458 DATA 287,133,26,287,160,41.24,185
1212 DATH 16,8, 173.,69,207.,201,2,240 1458 DATH 9,2063,160r1,121,26,287,1353 '
1220 DATA 19.,281,3,208,12,177.254,41 - 1589 DATA 2c,297.24,173,68.,207,1¢60,40
1239 DATR 15.208,9,165.251, 145, 2%4,208 1519 DATA 121.42.203, 153, 42,203,169, 41
1242 DATA 3,152, 145,254,238,171,192, 208 1500°DATH 24,18%5.68,207,160:1,121,42
250 DATA 3.238,172,132. 198,253, 16, 18 1534 DATH <83, 155.42,203,96
1263 DATA 169.59.133.253,24,123,171,192 1548 END ~
1278 DATR 185,2,141,171,192,144,3,238 FEADY

" Ta

XN

~ANDROMEDA” (Planeta-
num t Obserwatorium Astro-
nomiczne w t.odzi) wyposa-
zona w  mikrokomputery
Spectrum, Meritum, Commo-
dore oraz Amstrad zajmuije
si¢ przede wszystkim two-
rzeniem biblioteki programow
astronomicznych, populary-
zacja Informatyki oraz na-
uczaniem |gezykOw progra-
mowania.
- Plany na przysztos¢ obej-
muja nie tylko ,.komputerowe
loty” poza naszg galaktyke,.
ale znaczne rozszerzenie
dziatalnosci poprzez organi-
zacjg masowych imprez dla
mtodziezy.

Tworzgc programy astronomiczne zgodnie z narzuconymi algorytmami mozna
rowniez wykazac duzo wtasnej inicjatywy.
15




SHARP

PROGRAM

0

DZUNGLA 68: I1$=" ? T=1 N=0
| _ "iIR$="U C I E
Ten program dedykujemy Czytelnikom z KQJ 11 .

fantazja. proponujemy... wedrowke przez
dzungl¢!

Oczywiscie , wedrownik” jest uzbm]unym
po zeby strzelcem wyborowym. Jako wy-
trawny podroznik ma kompas, tyle tylko ze...
nie zna drogl’

Wedrownik ma tylko jeden cel: wyjscC
dzungl. | 1o jak najszybciej!

70:CLS :R=RND 4:T7T
- =RND 8:G0TO 9@
80:N=0:S=B:U=0:E=

B:PRINT P$(T):

219:PRINT "ZACHOD"
3185 INPUT ¥

A wokot rzadza prawa dzungh! Co krok ja- P BEEP 3, 25: w1517 A
ka$ niespodzianka: raz urwisko, innym ra- WRIT B:PRINT " 22Q:CLS :IF W=D
yton, ud taz lub... sprgzona d 1 . s
o et spwona® | POLNOCY; 183 GOTO 240
180:CLS :IF N=8

230: X=X-1:2=2+]
240: IF (N+S+W+E)=0

Moze on wybraf.’:_ kierunek pél_nnt:ny. po- GOTO 139 THEN PRINT R$:
tudniowy, wschodni lub zachodni. Tyle tylk : x5 :
26 kazdy kierunek jest ednakowo dobry (a | 118%TF RYN=10R R¥N BEEP 10, 25, 50:
raczej jednakowo zly). gdyz startuje on ze 120 ';'ZEUTU 80 GOTO 86
_srodka" d: li. s Y=Y+1:27=7+1"° . o

E?en?ewcz;r:‘ii mozna wyjsC po 20 manew- GO TDI 1592 ; 250: IF Z)TBGTHEN"
rach. Praktycznie: po 30, 40... z ok WAIT PRINT "Z

Gdy wedrownik zbyt diugo bladzi (po 60 | 138:PRINT "POLUDNI AGINTION
manewrach), wtedy zwycieza dzungla: po- "I INPUT ® Y":GOTO 290
fawia sig meldunek ,.zaginiony” i... komputer s 5 260: N=0:S=0: l=0: F=
& . | 14@:CLS :IF S=0 )

ysunek podaje przykiad udanego wyjs :
cia z dzungli. Uwaga: nie znamy .sposobu |- GOTO 176 270: IF ABS ¥X<{(26AND
“wyjscie”, gd i dzianki modelu; 2 o ’
2 i 907 neodiare ot | 1501 IF R¥S=30R RXS ABS Y<2860TO0 7
(R=RND4) lokalizuje, za$ drugi (T=RND 8) - =4(0T0 g
definiuje-zdarzenie 160:Y=Y-1:2=2+] 280:UAIT :PRINT "W
Program wywoluje etylf_'lei_a XU (RUN 10). 170: PRINT "“WSCHOD" " YSZEDLES PO*: 7
Zyczymy szybkiego wyjscial : 1$3: INPUT "3 . 0 NQNENRQCH"
Janusz MILLER E | 298: NQI T ‘9: PR I NT “
180:CLS :IF E=0 0D NOWA";1$;:
GOTO 210 INPUT “"3P
188: IF_RX¥XE=20R RXE 388:CLS :IF P=9
19: "X":CLEAR : =3G0T0 80 THEN END
RANDOM :USING 200 X=X+1:2=2+]: 310: X=0:Y=0: Z2=0:
:WALIT 8:DIM P$ GOTO 240 GOTO 70
(8) *
20:DATA "U R W I
ST 0 6 e S
= E =9 = =1 i =
39:DATA "P A N T o 16 Sie | DIN FEB,47)
R A" "GO RY =2 DETR "UR W I & K G
LY "P Y T O N QO 21 DATA "L I A N Y"_
40:RESTORE 20:FOR ul ey £ DR
K=1T0O 4:READ P &2 bEIR "P BN T E RA"
$(K):NEXT K Q. 3L GEYA UK OB R R
50:RESTORE 30:FOR dp) e L -

K=0TO 8:READ P
$(KI)INEXT K

=
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oo CRATH "P Y T QO N"
S5 F:gE-TUﬂE =20 -
0 FOR k=) TO 8 . - ,
a2 RERD pe(k,1 TQ-l?l . .
ad NEXT K % .
62 LET i:-" 7 le = 1 Nig =-8
82 LET rs:“ G-I E R R J-I'N
D LET r=INT IRND £4.) fo W R
77 LET 1=INT (RND#7) +1 :
?g GC‘ TD g@ | o
82 LET n=®: LET s5=0 ‘
€2 LET e=0: LET w=@
84 FPRINT RT 80,1,p8$i(t,1 TO 17}
sty BEEP .8 1 " CEERP .5 %%
&7 BEEF 1,1: BEEP 1.1
989 PRINT'RT 31,1;"Fouilic "3 8%
o4 INPUT MY a Vi : !
ABZ2. IF n=d THEN GO TOQ 1239
ids LET u=ri#n
118 IF uv=l OR u=22 THEN GO TO EE
111 DRRL &,3
128 LET y=y+l: LET z2Z=2+1 e
152 S0T8 A%, mpovuonzes
1.:; « M L .,
SR T A v :
, S= N ; . i
185 IF us3 OR uss THEN GO TO &0
U= W Ux Lv ‘
193 DRRU @;-3 -
i@ LET =H s G Z"Zf1~ :
178 FRIN T 1,1,"WSCHCD ",i § Rys. 1. Przykiad podrézy w diungli
173 INPUT "' .e& ~
282 IF e=@ THEN GU TO 2io
1580 LEYT u=r*xe
152 IF u=2 OR Us3 THEN G0 TO S2
1593 DRRW 3,9 e P +
200 LET x=X+1: LET Z=Z+1 - . 7 |
550 BRINE BT 1,1, ERCHD&“ i |
s Qm 3 II; i :
512 INPUT "*;u g
22 IF uw=@ THEN GO. TD 240 :
=4 DRAW -3,0
=38 LET xnx-i: LET Z=2+1
248 LET u=nN+s+y+e
232 IF U= THEN FRINT AT 2,319;
$: SEEP 2,1: PRINT AT 2,1&;" .
T80 TG 26
=258 IF z<¢(=5Z& THEN GU TC Z2SEQ
252 PRINT AT 19,1; FLARSH .1,"Z A
E 0 B e e ke 3
=&T BEE~ 3,0 v .
=24 GO TO 293
258 LET n=: LET &£=0
ec2 LEY w=e: LET &=0
273 LEY u=RBS ¥: LEYT wv=RARS g f,
EEE IF uv<2¥@ RHND v<2@ THEN GO TO
288 PRINT HT 18,1, FLR S ' |
y 4 LEE PO 2070 n.,:nENLl:a%:j" Uy;s Firma LASER" przywedrowata az z USA. W rozmowie z
X‘%El FOR = 1 "i'Ci L eBREr] sdodr NE Jadwiga Bienkowska dowiedzieliSmy sie, ze je] bossowie
I 20 NIy ) - nastawiaja si¢ na sprzedaz profesjonalnych komputerow
KE?S; Ilji_-‘*l;_v'; CIy SINasZ- di llJ -_i tif dla zaktadow pracy i instytucji. Oczywiscie z petnym opro-
=52 IF dags "n ie" THEN- 3Tgp S gramowaniem. Niskie ceny, to giowny atut, majgcy najbar-
=54 LC,ET X = !fET Elﬂi LET 20 . dziej przemawiaC do wyobrazni ewentualnych nabywcow
2368 CLS GCI 0 7 . 0, - Tylko ze... zakupy mozna realizowac za twarda walutg po-

przez wptaty na konto w Berlinie Zachodnim.

B> 26
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PROGRAM

J—10

Regresja i korelacja
dwu zmiennych

Program ,Regresja 1 korelacja dwu
zmiennych™ (napisany w jezyku Atari-
-Basic) pozwaia obliczyC kowariancig i
wspotczynnik korelacji zmiennych 1o-
sowych X i Y oraz parametry (wyraz
wolny 1 wspotczynnik regresji) prostej
regres|i wediug najmniejszych kwadra-
tow (regresja zmienng] Y wzgledem
zmierine] X 1 zmienne} X wzgledem
zmiennej Y), wartosci regresyjne, biedy
szacunku | wspotczynnik zbieznosci.
Program oblicza ponadto i wyprowadza
na ekran szereg wynikOw posrednich w
postaci roznych sum zmiennych X i1 Y.
Tym samym program daje uzytkowni-
kKowi peten zestaw charakterystyk licz-
bowych potrzebnych do analizy wspot-
zaleznosci dwoch zmiennych loso-
wych. Moze to okazacC sig¢ szczegolnie
przydatne w procesie dydaktycznym, w
trakcie demonstracji roznych wzorow
(metod) siuiac§ch do obliczania ww.
parametrow (w tym réwniez szacowa-
nia parametrow prostej regresji upro-
szczong metoda najmniejszych kwa-
dratow).

Aby podnies¢ walory dydaktyczne
programu wyp0sazono go w generator
polskich liter (wg W. Zientara, Kompu-

28 7 CHR$(125) :POKE 7352, 1
38 POSITION 3,18:7 "REGRESJR I K

ORELACJA DWU ZMIENNYCH"

48 FOR F=1 TO 1560:NEXT F

5980 ? CHR$C(125)'POSITION 1,10:7 *

Foczekai 21 sekund.lWerowadzam se

nerator"

&0 POSITION 13,12:7 "polsgkich i

ter” :GOSUB 2940046

780 POKE 752.a

88 CLR :DIM X(180),Y(108),X$(18)

' Y$(18),YR(108) ,0$(1)

SO 7 CHR$(125):? "MWerowadzanie d

anych r";CHR$<4);""czne czy za PO

_mEc;;CHE$(l?);“ instrukcJii DATH?
.f“

S1 INFUT Q¢

106 IF Q¢C1)>="D" THEMN 2i@

118 N=1:?7 CHR$<125):7? "Pacdaj war

Ea";CHE$(23)j"ci zmiennych ¥ 1 Y

126 2 :?7 "Zako"iCHR${(13); "czenie
weprowadzania danvch:wepisz END 1
naci";CHR$EC23); "niJy RETURNMN" :?
138 2 “Je";CHE$(24);"el1 ";CHRES$(C
7)i"le uprowadzi";CHE$(123);"e";
CHR$(23);

134 2 " wsp";CHRS$(1E);CHR$C(123);
"RZ" ;CHR$(4); "dne danesc punktu”

’
135 ? "naci";CHR$(23);"nij 1 i R

18

ter nr 8, 1986), ktory_jest wczytywany
po uruchomieniu programu instrukcja
RUN. Jezeli nie byt uzywany klawisz
RESET. to nastgpnych uruchomien
mozna dokonac instrukcja GOTO 80
(bez linii).

Program poOzwala na wprowadzenie
wartosci zmiennych X i Y dwoma Spo-
sobami, a mianowicie ,recznym” (1. z
Klawiatury) 1+ za pomoca Instrukci
DATA. Ten ostatni sposob wprowa-
dzania danych jest szczegOlnie wart
polecenia albowiem utatwia sprawdza-
nie | poprawianie danych wejsciowych
(gdy mamy watpliwos¢ co do popraw-
noSci obliczen mozemy sprawdziC po-
prawnos¢ wprowadzonych danych i
wnie$¢ poprawki bez koniecznosci po-
nownego wprowadzania wszystkich
wartosci, co przy duzej liczbie prob jest
bardzo uciazliwe), a takze pozwala na
wielokrotne powiarzanie obliczen |
wprowadzanie danych z tasmy (zapi-
sanych instrukcjg LIST). Wartoscé
zmiennych X 1 Y wprowadza Sig Ins-
trukcjami DATA (w kolejnosci: X1, Y1,
X2, Y2, .., Xn, Yn) poczawszy od linit
730 (program zajmuje linie od 20 do
720, a generator polskich liter od 29000
do 29058).

Przy wprowadzaniu danych z klawia-
tury program zabezpiecza proces wpro-
wadzania przed:

ETURN, je" ;CHR${(24); "eli1 dobrze -
naci";CHR$C(23);;"ni1d 2 1 RETURN"
148 7 :7 "Punkt“;" "“";MN:INFUT X$:
TRAP 144:1F X$C(1,1)>="E" THEN HN=N

-1 :60TO 306

156 INFUT Y$:TRAP 156: X(N)=VRL(X

$):YNO=VARLC(YS)

160 27 “"X(YiMN;")="; X{(N)

178 2 "Y(";M;")=";Y(N)

188 INPUT U:IF U=1 THEH 148

1S N=N+1:G0OTO 1406

209 REM Werowadzenie danvych inst
rekcjami DHTH

216 7 CHR$(125):7? "“Liczba er";CH

RE(167;:"b N="; : INFUT N:FOR F=1 T

0 N:X(F)=A:Y(F)=0:NEXT F:K=0

224 FOR F=1 TO N

234 FOR G=f TO 2

2942 RERD L

258 IF G=1 THEN X(F)=L:? "X{(“;F;
"= %CF) :GOTO 278

268 YCF)=L:?7 "Y(";F;")=";Y(F):K=
K+1:IF K=9 THEN K=0:7 :? "c.d. p

O naci";CHR$(23); "ni";iCHR$(4); "o
iv RETURN"

261 INPUT Q%

278 NEXT G

289 NEXT F

288 7 :?7 "c,d. PO naci"i;CHR$(23)
i;:i"iCHR$(4)5"E1u RETURN" : INPUT

— L o

a) zbyt szybkim nacisnieciem klawisza
RETURN (przed wprowadzeniem
wartosci X lub Y),

b) btednym wprowadzeniemm wspot-
rzednych aktualnie zapisywanego
punkitu.

Po stwierdzeniu poprawnosci wpi-
sania wspoirzednych kolejnego punktu
nalezy to potwierdzi¢ wpisaniem liczby -
2 ( nacisnieciem klawisza RETURN.
Dopiero wowczas wartosci wspotrzed-
nych zostang zaakceptowane przez
program i mozna przejSc do zapisu
wspotrzednych nastepnego punktu Po
stwierdzeniu bledu nalezy wpisacC 1 i
nacisnac klawisz RETURN. Wowczas
program umozliwi powtérne wpisanie
wartosci wspotrzednych danego punk-
tu.

LicznosS¢ préb N nie moze przekra-
cza¢ 100. Mozna ja zmieniC przez wpro- -
wadzenie zmian w deklaracfi zmien-
nych X, Y, YR w linii 80.

W programie uzyto okreslen za-
czerpnigtych z ksiazek: Oktaba W,
Niedokos E.: Matematyka i1 podstawy
statystyki matematycznej, PWN, War-
szawa 1974 i Zajac K.. Zarys metod
statystycznych, PWE, Warszawa 1971.

Prezentowany program rozni si¢ od
innych programow tego typu przede
wszystkim zakresem dostarczaneg| in-
formacji, co czyni zen narzedzie moga-
ce zaspokoi¢ wymagania rowniez pro-
fesjonalnego  uzytkOownika. Walory
uzytkowe programu znakomicie pod-
nosi MoznosSC wprowadzania danych
za pomoca instrukcp DATA a jego wa-
lory dydaktyczne zastosowanie pol-
skiego alfabetu. '

Andrzej GRZESIAK

30Q S1=0:82=A:53=0: S4=0:55=0R
316 FOR F=1 TO N

328 Si=S1+X(F):82=82+Y(F):53=S3+
RCFIAXCF) : 84=84+X{F )XY (F) : S5=85+
Y(FOXYCF)

338 MEXT F

340 XS=S1/M:YE=82/N

398 ? CHR$(125)

I68 7 "SIGMA X=";S1.,"SIGMA Y=";
2:7 "SIGMA X~2=";S3,"SIGMA Y 2z="
iS5:7 "SIGMA XXy=";S4

33 7 "R";CHR$(Z3); "red.="; XS, "Y
";CHR$C(Z23); "red.="; YS
388 SXY=S4/N-XSXYS: 7
ncga="; Sxy: NSH?“H*SH?
398 NSZ2X=53~(S1%S1)/N: H82?=85—(S
2XS2) M RXY=NSKY 7SOR(NSZXXNSZY >
4090 7 7 "SIGMA (¥—-X";CHR$(Z3);"
red)"2=";NS2ZX:? “SIGMA {(Y=-Y";CHR
$C23); "red)"2=" ;NS2Y

410 7 "SIGMA (X-X";CHR$<23);"red
dCY~Y" ;CHR$(23); "red)="; NSKY

411 7 :? "ep";CHRE$(16);CHR$(123
Yi"ezurnlk korelacii=";RXY

428 BYX=MSXY/NS2ZX : W=YS-BYX%¥XS
438 2 :? "R";CHR$(15); "NMNANIE FR
0STEJ REGRESJI™

44 7 :?7 CHRECZ17);:"=";WW; "+"; BY
XiCHR$C216)

438 SYWX=SOR((NSZY/MN)X(1-RXY" 2))
468 7 :7 "Odchylenie standardouwe
=" ; BYWX

? "Kowaria




478 VYUR=NX(SYWNX"2)/(N~-2)

)i 'czymmik zbie" ;CHR$C(24); "na"iC

428 7 "BYiCHR$(123);CHR$(17)>;"d -HR$(23): "ci="; SUMAS

" CHRE$C23) ) "redni="; SGRCVYYIX)
430 BSHRE=SDR {(VYPIX/NSZX)
508 FOSITION 1,21:?7 "B";CHR$<(123
Y;CHR$(17);"d standardowy wse"iC
HE$CIE) ;CHESC123);: "czvynmika resr
esJi=";BSWR
518 2 "Ci";CHR$C17); "9 dalszy po
NAci";iCHE$(Z23),; "n1";CHR$(4); "1
v CRETURKNI" : INPLT 2%
528 ? CHR$C125)
S2i%cl regresyJne”:?
938 K=0 |
244 FOR F=1 TO H
g % Y"MH+EYﬁxH(F)=YE(F}=Y
S0 ? "YU iF;"=";YRF)
578 K=k+1:IF K=15 THEN K=8#:? "c.
- d. wydruku po naci";CHR$C23); "ni
- "CHES(4); "ciu RETURNY: INPUT B$
T SaE MERT F

REM Zznje nspolcTwrniieg,
ggiiém Fﬁéhﬁgi 3€
< =] TU N

E?ﬂ SUME SBUMAL +CY (F)~YR(F ) )~2
628 SLMAZ=SIMAZ+C(YCF)-YS)"2

=72 "Warto" iCHR$C2

668 7 :? "Czy cheoesz abliczy”;CH
E$(22)i regresi"iCHRE$(4);" odur
otn";CHR$(17):; "7 T/N": INFUT (¢
678 IF D$="N" THEN 709

628 FOR F=1 TO H:Z21=Y(F) : Z22=¥{(F)
KCF)=71:Y{(F)=Z22:NEXT F

32 GOTO 388

A0 ? 7?7 “"[Czy pracuJemns dales? T
/N" : INFUT D%

718 IF Q$="T" THEN 806

728 END

29088 CHB=(PEEK(18t)-8)XL0m
298160 FOR I=6 TO0 1923:PKE CHE+I
EFEEK{5?344+I) NEXT 1: EESTURE 29
149

299720 RERD RA:IF R=+1 THEN FUKE 7
96, CHB-256 - RETURN

238 FUR =9 TQ 7:READ B-POKE G
HE+REB+1, B:NEXT I:-GOTG 23628

_,"??'%@ ‘éﬁ%mﬁﬁ i

o S8 |
25041 DATE 67 12,68, 162,36, 9

*LJS‘H E

29947 DHTRA &8.4.,0,64,182,12%, 56,
29843 [DATR €9.0, 126.96,124, 98,96

£33 NEXT F &8, 6
645 SUHHS*SHMHIISUHHE |
650 2 :7 "Wsp";CHRS$C(IE) ;CHRS$C123]| .126.12

Korelacja wielu zmiennych

Program pozwala obliczy¢ wspotczynniki
rownania regresji, sredni biad szacunku
(1zw. standardowy biad oceny), wartosci re-
gresyjne, wspoiczynniki .korelacji prostej
(wyrazajacej zwigzek danej pary cech obli-
czony bez wzgledu na ewentualny zwigzek z
innymi cechami) oraz wspoiczynnik korela-
cii wielokrotnej, dia dowolne] liczby P
zmiennych 1 dowolngj ficzby N prob (ograni-
czenia wynikaja tylko z pojemnosc pamig-
Ci). Opracz tego obliczane sg | wyswietlane
na monitorze wyniki posrednie:

SIGMAX(P) — suma (po N) wartosci zmien-
nej X z indeksem P,

SIGMAXZ2(P) — suma kwadratow zmiennej X,
XSRED(P) — wartosc srednia zmiennegj X,

NSZX(P) — suma kwadratow odchylen po
jedynczych wynikdw 00
srednie},

SIGMAXX(P P) — suma iloczynoéw miesza-
nych,

NSXX(P,P) — suma iloczynow mieszanych
odchylen od ich srednich.

Wartosci sum SIGMAX(P), SIGMAXX(P.P),
NSZ2X(P) oraz NSXX(P,P) przechowywane
sg w pamigci (zadeklarowane jako zmienne
tablicowe w linit 120), stad przy ewentual-
nych przerObkach programu moga byc¢
bezposrednio yykorzystane do obliczen.
Pozostale sumy | wartosci srednie nalezy w
takim przypadku zadeklarowac jako zmien-
ne tabiicowe | nadac im wartosci (np. w linii
300).

Znajomosc  wspolczynnikéw  korelac
proste] pozwala na obliczenie wspoétczynn
kOw korelacji czastkowej.

Aby uczyni€ program jak najbardziej czy
telnym, a tym samym utatwi¢ uzytkownikom

. dokonywanie przerobek, nadano zmiennym, |

wykorzystywanym w trakcie obliczen, nazwy
odpowiadajgce lypowemu sposobowi zapi-
su stosowanemu w podrecznikach z zakre-
su statystyki (W. Oktaba, E. Niedokos: Ma-
tematyka | podstawy slatystyki matematy-
cznej, PWN, Warszawa 1974).

Dane, X(P,N), wprowadza si¢ instrukcjami
DATA (poczynajac od linii 1400), wg nara-
stajacej wartosct P (przy ustalonym N).
llustruje to ponizszy przyktad, dla P = 2
1400 DATA X(1.1), X(2.1),... . X{1.N), X(2.N).
Na pierwszym migjscu (X(1,1).... . X(1,N), ..)
wprowadza sie zmienna niezalezna. Wpro-

wadzanie danych mozna przerwaé (bez

uszczerbku w procesie wprowadzania) w
dowolnym momencie, naciskajgc jedno-
czesnie klawisze CONTROL 1 1. wznowie-
nie procesu wczytywania nastepuje po ko-
lejnym nacisnigciu klawiszy. Operacja ta
wymaga pewnej wprawy.

Program mozna wpisa¢ bez linii
1110—1300, w ktérych umieszczono infor-
macje dotyczace programu (w tym przy-
padku rowniez bez linii 60 i 70), jednak do-
swiadczenie autora wskazuje, ze trud zwia-
zany zZ wprowadzeniem tej informacji optaca
sig sowicie przy diuzsze] eksploatacji pro-
gramu.

Metode rozwijania réwnan liniowych, z
ktorych oblicza si¢ w programie wspotczyn-
niki rdwnania regresji oraz wzory wedtug
ktorych oblicza si¢ biad standardowy oceny

wspotczynnik korelacji wielokrotnej mogna

znalez€¢ w ksigzce: F. C. Mills: Statistical
‘fethods..., Columbia University, third edi-
ton, N. York 1955 (wyd. w jez. rosyjskim z
1958 r.).

Btedem standarﬂbwym nazywa si¢ w
nrogramie btad uzyskany w wyniku dziele-
ma, w ktorym mianownik rowny jest N. a

6, 96,10 |

25044 DATR 70,12.24,126,12.24.,4¢
»126, 8 :

250435 DRTR 71,12,24.0,12€,12,48,
126, 6

23846 DRTR 76,8,56,120,112.224.,9
6,126.,8

25047 DRATA 77,12,24,86.,124,102, 18
2,102.,0

23948 DATA 78.,24,102.118,126,12¢
»118,1802.,9

29845 DHTR 79,12, EE;162;132,1E2

192,64, 0

'2353 DHTH 8@,12,24, EM-EBJIBZ 162

2?‘2351 CATRH SIJE;EL-EEL-E:EE; 182,62
i
29852 DRTA £3,12,68,96,604,€6,6, 608

.8

29853 DATA B86,12,24,8.,6€0,96,56.6
8,0 i

zgpﬁa ﬂnva 87.12,24.62, 96,50, 1

it ﬂq"ttﬂl"'rl‘:. I LN

Q&I&'E& 8,249,126, 12,48, 1

% ﬁg“ﬁafﬁ $0.,24,0,126, 17,24, 4%,
Egag? DATR 123,9,56.24,25,56,24.
29058 DATA 1,0.8,6.0,98,9,4,0

bledem standardowym poprawionym —
blad uzyskany w wyniku dzielenia, w ktérym
mianownik rowny jest ((N — P).

| 186 REM Strona tytulowua

20 DIM Q$<3)

Y0 7 CHR$C(125) :GRAPHICS 2Z2:SETCOL
OR 2,0,8:POSITION 6,2:7 #6; "KORE
LACJA “

40 POSITION 8,4:2 #6; "WIELU" :POS
ITION 6.,6:7 #6; "ZMIENNYCH™

o8 FOR Z2mMP=1 TO 18009:NEXT ZMP

ea ? "Czy chcesz informacie o pr

| ocearamie? T-/N":INPUT Qf

a 1IF Q¢="T" THEN GRAPHICS 4G:G0S
UB 11286 -

84 7?7 CHR$(125)

98 7 :?7 "Padas liczbe zmiennsch
F=";: INPUT P

168 2 :? "Podad liczbe prob N=";
: JNPUT N

1186 GRAPHICS @

126 DIM X<(P,NI,R(P.P),B(P),SIGMA
XEP) . SIGMAXKCP, P) ;NSZX(F) , NSKX (P
P Z2CP)

138 REM Werowadzanie danvch

140 FOR F=1 TO N:FOR G=1 TO P
158 RERD L:X(G,F)=L

168 2?2 "X(":G;","iF:;")=";X{G,F)
17@ NEXT G:NEXT F

188 7 :? "Koniec weprowadzania da
nch":? :? "ec,.d. po nac. ";CHR$(
Elﬂ)iCHR$(19?)jCHE$(212)=IHPUT B}
1S9 ? CHR$(125):? "Czy odczytuie
sZ wartoscl posrednie? TRAK=1;HN
1IE-2": INPUT OWP

200 REM Poderosram: obliczanie u
artosci posrednich

218 REM Obliczanie SIGMAX, SIGMAH
R2, NSZ¥X 1 XSRED

gzg FOR G=1 TO P: SIEHH%—E SIGHMAX

238 FOR F=1 TO W
248 SIGMAX=SIGMAX+X(G,F?

»
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238 SIGMAXZ=SIGMAXZ+X(G, F)¥X{G:F
)

268 NEXT F

278 MNSZA=SIGMAXZ2-(SIGMAX"Z )N
2808 XSRED=SIGMAX N

293 IF G=1 THEM E(E}*SIGMHK 2D2=
SIGMAXZ
360 AL, GX=SIGMAKZ : EIGHHK{G)—SIF
MAX : NSZK (G =MNS2X

316 IF G>1 THEMN AC1,G)=SIGHMR*:A-
3, 1 »=S1GMRX

328 ? CHR$C125)

I3 ? 7 "SIGMAXRC" i G; " )="; SIGHMA
: 7 2 "SIGMAXZ2C¢":G: ")="; SIGMAXZ
344 ? 77 "NSZX(";G; ")=";iNS2K: 7 -
? "XSEEDC";G; " )=";¥XSREED

356 IF OWF=2 THEN 378

S ? 2?2 :? 7 "c.d. PO Mac.
HRE$(218); CHR$(137) ; CHR$(212) : INF
UT 08

378 NEXT G

Sod REM Obliczanie SIGHMAXX

390 FOR G=1 TO P-1

408 FOR J=G+1 TO P:SIGMRXx=D

410 FOR F=1 TD N

420 SIGMAXX=SIGMARK+X(G,F>¥¥(J,F

)
438 MNEXT F

4481 NSXK=SIGMARK~C(SIGMAX(GIXSTGM

HACI 227N

428 SIGMAXKCG, JIsSTGMARX : NSKACL,
JI)=NSxx: IF G=1 THEN EB{(J)=5I10GMHAXx
468 IF G>X1 THEN RACG, J)=5IGMRXA A
(J, G=81GMAXX

478 ? CHR$C125)

4ol 7 7 "SIGMAKKCY G, ", " T )="
i SIGMAXA

438 7 7 "NHSXK("iG:;",":;J;")=";iNS
b 5

o IF OWF=2 THEN 528&

218 2 12 P w2 " 0 b GACS

";CHR$¢210) ; CHR$C(137) ; CHR$(212) :
INFUT 2%

o280 NEXT J

538 MEXT G

o4@a HCL1,1)=N

o228 REM Foderosram:obliczanie ws
polezynnikowy raomania regresdi
vklad ravman liniowsch)

26a ZHP=1, 8E—-a7

o8 FOR F=1 TO P:ZMD=ZMF

o FOR I=F TD P:G=H{I.,F)>:IF ABS
(?)}ﬁBS(ZHD) THEN ZMD=0G:J=] :NEXT
290 IF ABSC(ZMD ) {=ZMF THEN 2 "Lkl
3d rouman nise ma Jednoznacznedo
rozwiazania :END

et FOR I=F TO P:G=RC(J,1):A<J:1;
=ACF.I):ALF,1)=G:MNEXT I

E18 G=B(J):EBCI)=E(F):B(F)=G:1IF F
=F THEN GOTC £48

€20 FOR I=F+1 TO P:G=RACI.F)/-ZMD:
FOR J=F+1 TO P:RCIL,J)=RC1, T)~G%A
ég,g)=NEﬁT J:BCI)=B{I)~-GXB{(F):NE
58 HEXT F

£48 Z2(F)=B(F)AF,F)

£5@ FOR F=FP~1 TO 1 STEFP ~-1:ZC(F)=
B(F)AACF,F):FOR J=F+1 TO P:Z(F)=
ZECF)~ACF, J)/7ACFF)%Z2CJ) : NEXT J M
EXT F

€8 REM Wedruk

678 ? CHRE$(125)

e58 POSITION 13,1:7 "ROWNARNIE EE
GRESJI"

698 PDSITION 3,3 7?7 "¥1 = B11 + E
12%%2 + B13%X3 + Bl4xx4 +"

780 POSITION 12.4:7 "+ BIS¥KS +
- = R Fa + EIF'*:KP“

71@ 2 :? "gdzie dla F=";P:?

i

| 1648 ~ CHE$(123):7?

720 L1=0 fado o ot
732 FOR 1=1 TO F "

742 PRINT * B1";1;"=";2¢1>.
75@ LI=LI+1:IF LI=8 THEN L1=0"7

: 7 "e.d. po nac, "“;CHR$CZ21A),;CHR
${197);:CHR$ (212> : INFUT D§ -
7EBR NEXT I .

778 REM Poderoaram: aobliczanie w
spalczymmikow korelacyJnych

788 REM Obliczanie bledu stand.
1 wsp, kor. uielokrotned

| /o4 ZMP=0

e FOR G=2 TO F:ZMP=ZMFP+Z{G)%XS1
GMRAXXCL ,G) - NEXT G

2818 ZMF=(ZD2=Z{1 >XSIGMRXC1 >—-ZMF)
7t

g28 ? :? "Blad standardowy=";50R
{ ZMFP)

o34 ZHF=2HP#(HI(H—Pﬁ?
240 7 7 "Blad stand.
=" SEE(ZNP)

o4 ZMP=0

ZEA FOR G=2 TO F:ZMFP=ZMF+Z<{0G)%51
GIMAXAKCL . G2 NEXT G

gl KeMNEC SIGMRXCIDZND D72

o ZMP={<{12XSIGMAXKCL Y+ZMP-K)~(
ZDZ—-K

gaid - -7 "Wepoleczymmik korelacii
="; SCRCZMF)

SgE 7 7 "ec.d. po nac. “"iCHES$CZ21
B CHEEC197) ;CHE®(21 22 - INFUT D%
9184 REM Dbliczanie wartosci regr
esd Inych

928 ? CHE$C1Z25):FPOSITION 12,2:7
"LRRTOSCI REGRESYJHE":7 :FOR I=1

pOPrawiony

TO 299 :HEXT I
938 LI=9
948 FOR F=1 TU N:ZMpP=4
95¢ FOR G=2 10O F
68 Z2MMP=2IMP+Z2(G)3XXC(G,F)
378 NEXT G
g8 ZMP=ZMF+2¢1)
938 ¢ "Y("iF:")=";ZMP
1006 LI=t I+1:JF LI=15 THEN LI=@:
7 "ood., 0 nac. "iCHR$CZ1@) i CHEE
CIS72;CHR$C212) : INFUT 0%
1810 NEXT F
gz 7+ 7 Ye.d. po nac. "iCHR$C(2

10); CHR$FC197); CHES(212) : INFUT D$
1638 RFEM Obliczanie w=p. kor. pr

oste )
"WEPOLCZYNMIK

1 KORELRCJI FROSTEJ": 7 FGR ZMF=
i1 TO 18648:-NEXT ZMF:LI=

16568 FOR F=1 TO F-i FDR ‘G=F+1 TO
o

1968 ZMF=NSXX(F ;G)/SOR(HS2XCF > *M
S2X(G))

1878° 7 "R";F;G; "=";ZMP

1980 LI=LI+1:IF LI=1S THEM LI=8:

o i o I B e ——

27 “o.d. po nac. YiCHR$(218);C

HR$(197), CHR$ (212> : INFUT Q%

1938 NEXT G:NEXT F

11664 END

11128 REM Blok informacili © erosr

amie

1124 2 CHE*(IJS) GRAFHICS &

11369 ? "Frogram oblicza wspolczy

rnikl rounania regresJdi, blad st

arndardows, wspolezyn nik knrelac
Ji "

11488 7 "wielokrotnes,wartosci r

eqresyine oraz wspolczynniki kaor

ela= cJ1 prostes";

jicg 72 " ";:7 "dla dowalnes licz

by P z— miennych (W tsm Zzm. nie

zaleznal)";

ii1e8 7 "1 dowolney liczby N praob
(wielkcsci F i N o— graniczone

53 tylko poliemmoscia pamie—ci).

1178 7 "Dane X(P.,HN) weprowadza si
e instrukc.iamiDATA (poaczynaldac o
d linii 1408)ua3 narastajaces war
tosci indeksy F. M
1128 7 "Przyklad weisywania dany
ch (dla F=2>:"
1198 POSITION 1,147 "14688 DATH
“SCHEEC(Z21E) ; CHREC1ES) i CHE$C 177 ;
CHREC172); CHRE$C177); CHREE(C1ES);
119 7~ ",¥<2,1),.,";CHE®$(216)>;CH
E$C1Ec); CHRE$C177);CHR$C172) ; CHR%
(Z0E); CHR$C1E3); ", KCZ2, M)
1208 7 "W inverse wvideo zapisana
Jest zZmienmna niezalezna."™
izig 7 =7 "c.d. p0 nac. ";iCHRE(Z
19);CHREC1S7): CHRECZ21 22 : INFUT Q¢
12200 7 CHR$<1253):POSITION 14,1:%
"OZNACZENIR"
1238 ¥ ¢ "SIGMAXC(F) — suma <(po
M> wartosci zmiern ne J
& Z indeksem P"
1249 ¢ 7 "SIGMAXZ(P) - suma kuwa
dratow zmiennel X"
12538 7 :? "KSRED(F) =-wartosc sre
dnia zmienney K"
12600 7 :7 "NS2K(P) — suma kwadra
tow odchy len po- Jedyn
czych wurnikow od sred-
nies”
1276 7 2?7 “"SIGMAXK(F,F) -suma 11
OCZYNCL MiEesZa-—- n
ych"

1280 7 :7 "NEXK(PsP) - suma iloc
ZSNOW mieszZzanych adc
hy len™

1299 7 :7 "ec.d. po nac. “;CHR$<(Z

160 ;CHES$(137); CHR$(212) : INPUT Q¢
1306 FETLRMN

SPROSTOWANIE

W opublikowanym zeszycie nr 1
programow komputerowych 1KS-a”
ztoshwy chaochlik drukarski ,.poobcinat”
niektore {inie listingu programu MINI-
ASEMBLER. Oto ich wykaz:
linia 100 — jest ..POP:GOTO, powin-

no by¢c _.POP.GOTO
START.
linia 3130 — jest ...DEC = N2, a po-
winno-bycC . .DEC = D2....
linia 30010 — ostatnia zmienng w
instrukcyi READ jest
START a nie STAR jak
na histingu,
linia 30110 — w linii brakuje trzech
znakow, oto one SR”

linia 30180 — na koncu lin powinno-

by¢ ..MENU".PRINT a
nie .. MENU":P.

20
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Za powslate z lego powodu kitopoty z
uruchomieniem programu wszystkich
czytelnikOw serdecznie przepraszamy.

REDAKCJA

NIE NAUCZYE SIE KOMPUTER,
. ALE DWOJE DOSTAEEM JAHN
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PROGRAM

Technologia przenoszenia
programow
ze Spectrum na Amstrada

Prezentowane rozwigzanie pozwala na
przenoszenie programow czy zbiorow da-
nych napisanych w jezyku Basic z mikro-
komputera Spectrum na mikrokomputer
Amstrad. Kazdy program (zbior), ktory mo-
zna wylistowaC na Spectrum komendami
LLIST lub LPRINT moze by¢ przestany.
przy uzyciu tasmy kasetowe], do mikrokom-
putera Amstrad. Uzyta moze byC dowolna
wersja Spectrum (najstarsza 48 k. Spec-
trum + Spectrum 128 lub najnowszy Spec-
trum 128+42).

Z wersji mikrokomputerow Amstrad mo-
zna zastosowac CPC 464, CPC 664 lub
CPC 6128 . Bardzie] dogodna w uzyciu jest
dyskowa wersja Amstrada (CPC 664 Iub
CPC 6128). nie mniej w ostatecznosci mo-
zna wykorzystac wersje tasmowa CPC 464
CaicsSc operacji realizyjg trzy z prezentowa-
nych czterech programow. Pierwszy z nich
(wydruk 1) rezyduje w gornej pamigci. Spe¢-
trum | dostarcza kody dla komendy SAVE,
dzieki kiorej poprzez instrukcje LLIST lub
LPRINT nastepuje zapis przesytanego pro-
gramu (zbioru) danych na tasme kasetowg.
Jednoczesnie przesytany program (zbior)
jest zapisywany w taki sposob, ze moze by¢
z tatwoscig odczytany na Amstradzie. Pozo-
stale trzy programy sSg zwigzane z mikro-
komputerem Amstrad Pierwszy z nich
(wydruk 2). to program w kodzie maszyno-
wym, ktérego dziatanie wzorowane jest na
instrukcii LOAD «zvwane;w mikrokompu-
terze Spectrum. Posta¢ binarng, ZX.BIN
pierwszego programu (wydruk 2) wykorzy-
stuje napisany w Basic'u program kontrolny
(wydruk 3 lub wydruk 4).

Powyzsze programy stuzg do przesylania
innych programow lub zbioréw danych, za-
pisanych w jezyku- Basic — calej operacj
nie_nalezy jednak utozsamiac z translacja.
nie mamy tu takze do czynienia z kompaty-
bilnoscia mikrokomputerow. Mowigc pros-
cie], chociaz omawiane cztery programy
zapewniajg przeniesienie innych progra-
mow (zbiorow danych) to jedynie najprost-
sze i1ch wersje nadajg sie natychmiast do
uruchomienia na mikrokomputerze Ams-
trad. Jezyka Basic na mikrokomputer Ams-
trad nie nalezy utozsamiac z jgzykiem Basic
na Spectrum. W Basic'u na Spectrum jest
wiele elementow, ktore bedg sygnalizowane
na Amstradzie jako btedy skiadniowe.

Przed operacja przestania nalezy pro-
gram przejrzeC | dokonaC ewentualnych
poprawek. Basic na Amstradzie dopuszcza
w jednej linli programowe] maksimum 255
znakow | dlatego zbyt diugie hinie progra-
mowe na Spectrum nalezy skrociC, wstawia-
jac nowe linie. Wychwycenie zbyt diugich Ii-
nii programowych jest bardzo wazne, gdyz w
innym razie tadowanie na Amstrada pro-
gramu przeniesionego ze Spectrum, zakon-
czy sie biedem, a catosC operacj trzeba
bedzie powlorzyc.

Poprawiania sygnalizowanych biedow
sktadniowych mozna dokonywacC po prze-
niesieniu programu na Amstrada, wykorzy-
stujgc metode kursora kopiujgcego, czy Ko-
rzystajgc ze specjalizowanego oprogramo-
wania mikrokomputerowego. Programy, po-
siadajace bogatg grafike beda przesylane
diuzej niz pozostate. Programy, zawierajace
wieksza ilosc tekstow 1 danych w kodzie
ASCII, np. gry przygodowe powinny sie dac
tatwo przeniesc.

Programy, w ktorych wystepuje duza ilosC
instrukcji PEEK | POKE wiasciwie nie nada-
Ja sie do przeniesienia. W celu przestania
programu ze Spectrum na Amstrada uzywa
sie tasmy kasetowe}. Zapis programu na
kasete umozliwia program pokazany na
wydruku pierwszym oraz instrukcja LLIST
(przy przesytaniu danych lepiej wykorzystac
instrukcje LPRINT). Aby oznaczyC koniec
przesytanego programu nalezy jako ostatnig
linie programowg, wprowadziC instrukcje
REM © X, gdzie symbol @ oznacza CO-
PYRIGHT.

Przesytany program wprowadzany |est
najpierw do buforu RAM, a potem wysytany
na tasme. Bezposrednie przestanie progra-
mu na kasete instrukcja LLIST bajt po baj-
cie nie jest mozliwe. Program w kodzie ma-
szynowym (wydruk 1) zajmuje gorne adresy
pamieci od FOOOH do F1DFH, natomiast
przesyiany program w Basic'u moze zajgc
pozostatg je) czeSC. Program przesylajgcy
(wydruk 1) nie jest uruchamiany automaty-
cznie | dlatego przed uzyciem Instrukcj
LLIST lub LPRINT nalezy podac:
RANDOMIZE USR 61440.

W tym momencie program binarny pozo-
staje w stanie oczekiwania na instrukcje
LLIST iub LPRINT. Przesyfany program
jest zapisywany na taSmie kasetowej z bufo-
ra pamieci, stuzacego do przechowywania
obrazu ekranu tzw. video RAM (VRAM), zaj-
mujacy obszar od adresu 4000H do adresu
5B0O0H. Omawiany bufor stuzy do przecho-
wywania danych wyjSciowych skierowa-
nych tam zamiast na drukarke. Zapis na
tasme w postaci zbioru binarnego ocdbywa
sig; kiedy bufor VRAM bedzie zapeiniony lub,
gdy wczesnige] zakonczy sie wykonywanie
instrukcji LLIST. Nalezy zauwazyc, ze cho-
ciaz zapisywany jest zbiér binarny to prze-
noszona tresc¢ jest w swojej naturze czysto
tekstowa. ;

Wiekszo$C programow na Spectrum mo-
ze bycC przestana w jednym cyklu, ale nie-
kiore szczegolnie diugie programy bedg
musiaty by¢ podzielone i przestane w dwoch
lub wiecej czesciach. Wydaje sie to dziwne
tym bardziej ze oba mikrokomputery moga
mie¢ taka sama wielko$¢ pamieci uzytkowej
RAM. Powyzsza rozbieznos¢ wynika stad, ze
program w Basic'u na Spectrum jest zwarty,
gdy rezyduje w pamieci RAM, ale rozszerza
sie w trakcie listowania. Na przykiad stowo
kluczowe RANDOMIZE jest jednobajtowym
symbolem w pamieci RAM, ale w trakcie |i-
stowania wyrazone bedzie znakami zajmu-
jacymi 9 bajtow. Z drugiej strony liczby na

- =

miejsca. O ile dany program Si€ rozszerzy
decyduje jego rodzaj ,Symbol graficzny ',
Ksztalt” zdefiniowany przez uzytkownika
zajmuje jeden bajt pamieci RAM, ale na
Amstrad jest przesytany jako trzycyfrowy
kod w klamrach np. [133], zajmujac az czte-
ry bajty. Przechodzgc do praktycznych roz-
wazan w pierwsze] kolejnosci powinnismy
sie dowiedziec w ilu czgsciach bedziemy
musieli przesta¢ program i z ktGrego pro-
gramu kontrolnego nalezy skorzystac. W
tym celu po zatadowaniu na Spectrum. ok-
reslamy gorny adres, zajmowany przez inte-
resujgcy nas program, podajqc:

PRINT PEEK (23628)* 256 + PEEK

(23627).

-— Jesh uzyskana wartosc jest mniejsza od
39 000 to przestanie programu powinno
sie zrealizowac w jednym cyklu. Na Am-
stradzie wykorzystujemy program kontrol-
ny z wydruku trzeciego.

— Jesli uzyskana wartosc jest zawarta po-
miedzy 39 000 i 50 000 to przestanie pro-
gramu begdzie zrealizowane jakze w jed-
nym cykiu ale na Amstradzie powinien
by¢ wykorzystany program kontroiny z
wydruku czwartego.

— Jesli uzyskana wartosc jest wieksza od
50 000 1o oznacza, ze program powinien
zostaC podzielony na dwie CzgSci | prze-
stany w dwoch cyklach. Na Amstradzie na-
lezy wykorzystaCc program kontrolny z
wydruku czwartego.

Po uruchomieniu jednego z dwoch progra-

mow Kkontrolnych pojawi sie na monitorze

pytanie:

| Spectrum zajmujg w czasie listowania mniej

PODAJILOSC

LADOWANYCH SEGMENTOW
Aby wpisaC prawidiowa iloSC segmentow
nalezy pamietac, aby po zakonczeniu ins-
trukgji LLIST wprowadzic:
PRINT PEEK (61506) — 64
kiora spowoduje wypisanie liczby, okresla-
jacej ilos¢ segmentow. W celu przywrocenia
uzytym instrukcjom LLIST lub LPRINT ich
normalnego dziatania nalezy podac:
| RANDOMIZE USR 61490
Po zapisaniu na tasme kasetowg przesyia-
nego programu nie mozna stwierdziC czy
ireS¢ programu na tasmie jest poprawna.
Aby to sprawdziC wgrywamy program Z
tasmy do pamieci Spectrum Kazdy btad
bedzie sygnalizowany jako bigd fadowania

tasmy. '
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Nadszedt wreszcie moment, aby wzigc¢
tasme z poprawnie nagranym programem i
wiozyC j@ do odiwarzacza kasetowego,
wspoipracujacego z Amstradem. W pamieci
Amstrada powinny rezydowac dwa progra-
my zZwigzane z przesylaniem programu ze
Spectrum. Pierwszy 0 nazwie ZX BIN zapi-
sany w kodzie maszynowym (wydruk 2) re-
zyduje w pamieci od adresu 8000. W wers-
jJach dyskowych Amstrada adres ten zali-
czany jest do obszaru pamigci gornej. Drugi
program (wydruk 3 lub wydruk 4) jest pro-
gramem kontrolnym i miesci sie w pamieci
doing). Po zatadowaniu z tasmy kasetowe]
przesytanego programu do pamigci RAM
Amstrada, program kontrolny przepisze ten
zatadowany program na dyskietke lub tas-
me w postaci zbioru ASCII. Cata operacja
jest realizowana w Basic'u i dlatego uzyt-
kownicy, wykorzystujgcy pamieC dyskowg.
zauwazg nietypowe opoznienia, przy reali-
zowanym etapami zapisie programu na dy-
skietke. W wyniku dziatania programu kon-
trolnego na dyskietce (tasmie) zostanie
utworzony zbior X ASC, gozie X jest podang
przez uzytkownika nazwg przesytanego
programu. a ASC okresla typ “bioru i jest
dopigywany automatycCznie przez program
kontroiny.

Po zakonczeniu pracy program kontroiny
pozostawia MEMORY ustawione na watos¢
3FFF | dlatego nalezy podac:

MEMORY & 7FFF -

gdyz z chwila tadowania programu do pa-
mieci moze pojawiC sig¢ komunikat btedu
- przekroczenia pamigci. Po poprawnym za-
tadowaniu do pamiec! mozna rozpoczac
edycje (poprawienie) przestanegoc progra-
mu tadowanie zakonczy sie komunikatem
btedu, jesh linia programu zawiera wiece] niz
295 znakow

ABY PRZEStAC PROGRAM W
BASIC'U Z MIKROKOMPUTE-
RA SPECTRUM NA MIKRO-
KOMPUTER AMSTRAD NALE-
ZY POSTEPOWAC WEDLUG
NASTEPUJACEGO ALGORYT-

MU:
1. tadujemy do Spectrum pro-

T LEE B o  a B A

jako ostatnig
REMo X
6. Okreslamy gorny adres pa-
miecl przesylanego programu po-
dajac:
PRINT PEEK (23628) * 256-+-
PEEK (23627)

linie wyrazenie:

e

— Jesli uzyskana wartos¢ jest
mniejsza od 39 000, to przesta-
nie programu realizujemy w jed-
nym cykiu. Na Amstradzie powi-
nien by¢é wykorzystany program
kontrolny z wydruku trzeciego.

— Jesli uzyskana wartoS¢ jest
zawarta pomiedzy 39000 i
50 000, to przestanie programu
bedzie zrealizowane takze w
jednym cyklu, ale na Amstradzie

powinien by¢ wykorzystany

program kontrolny z wydruku.

czwartego.

— Jesli uzyskana wartoSC wy-
nosi powyzej 50 000 to oznacza,
ze program powinien zostac po-
dzielony na dwie czesci i prze-
stany w dwéch cyklach. Na Ams-
tradzie powinien by¢ wykorzy-
stany program kontrolny z wy-
druku czwartego.

7. Wprowadzamy rozkaz:
RANDOMIZE USR 61440

8. Wktadamy do magnetofonu
kasete z taSmag w celu nagrania
przesytanego programu i wigcza-
my magnetofon na ZAPIS.

9. Wprowadzamy rozkaz:

LLIST

10. Po zakonczeniu wykonywa-
nia instrukcji LLIST zatrzymujemy
magnetofon. Sprawdzamy z ilu
segmentow skitada sie przestany
przez nas program podajgc:
PRINT PEEK (61506) — 64

gram z wydruku 1" komendg
LOAD.

2. Uruchamiamy program z wy-
druku 1" komendg RUN. W wyni-
ku dziatania, program bedzie chciaf
zapisaC swojg posta¢ binarng na
tasmie (wigczanie magnetofonu
nie jest konieczne). TR

3. tadujemy do Spectrum Kko-
menda LOAD program w BASIC'u,
ktory ma byc¢ przestany na mikro-
komputer Amstrad.

4. Nalezy sprawdziCc czy pro-
gram nie zawiera zbyt dtugich linii.
Jesli ilos¢ znakow w linlach pro-
gramowych przekracza liczbe 255,
nalezy utworzy¢ nowe linie.

5. Wprowadzamy do programu

e T = ==
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11. Ladujemy do Amstrada ko-
mendg LOAD program z wydruku
drugiego.

-12. Uruchamiamy zatadowany
program komenda RUN, w wyniku
czego na dyskietce (tasmie) zosta-
nie zapisany program binarny ZX.
BIN.

13. W zaleznoSci od wartosci
liczbowej otrzymane)] w p. 6 tadu-
jemy do Amstrada komendg
LOAD program kontrolny z wydru-
| ku trzeciego lub wydruku Ezwarte-
go.
14. Podtaczamy do Amstrada
magnetofon z zapisanym na tasmie
kasetowe] programem ze Spec-
trum.

15. Uruchamiamy na Amstra-
dzie komenda RUN program kon-
trolny, podajac w trakcie dziatanie:
lo§¢ segmentéw przesytanego
programu (patrz punkt 10) 1 jego
nazwe (maksimum 6 znakow). Z
chwila pojawienia si¢ komunikatu §
zwigzanego z tadowaniem seg-
mentu, wilgczamy magnetofon,
umozliwiajgc tym samym zapis
przesytanego programu do pamig-
ci RAM Amstrada.

16. Po zatadowaniu do pamigci
RAM przygotowujemy dyskietke
(tasme) do zapisu przestanego ze
Spectrum programu i naciskamy
dowolny klawisz. |

17. Po zapisaniu programu na
dyskietke (tasme) sciagamy go do |
pamieci i dokonujemy niezbednych
poprawek po czym uruchamiamy
komenda RUN poprawiony pro-
gram.

UWAGA:

Jesli przesytamy program w
dwoch czesciach, to faczymy
obie na Amstradzie instrukcja
MERGE.

Zyczymy owocnej pracy!

Na podstawie ,YUOR COMPU-
TER” nr 1/87, 3/87 opracowat:
Jacek SZANIAWSKI

Marian MARCINIAK
Wydruk nr 1
10 REM PROGRAM PRIENDSIACY ZBICRY I M/K SPECT
RUM NA M/K AMSTRARD
20 REM PROGRAM NA M/K SPECTRUM
30 CLEAR 61439: RESTORE 160
40 LET a=b1440: LET d=4%99
S0 LET 5=0: LET d=d+1
&0 FOR r=1 TD B
70 RERD v
89 LET s=s+v: POKE a,v: LET a=atl
90 NEXT r
{00 READ chk: IF chk{>s THEN PRINT "WIERSI O
NR ";d;" JEST NIEPRAWIDLOWY":STOP
110 IF -a>61919 THEN GOTD 130
120 6OTO 30
130 PRINT "LADDMWANIE®
140 PRINT *IACHOMANIE IBIORU NR TASMIE..."
150 SAVE “transfer® code 61440,488: STOP
160 DATA 42,79,92,17,15,0,25,94, 364
170 DATA 15,86,0,0,0,0,17,37,175
{80 DATR 241,43,115,35,114,221,32,82,864
190 DATA 240,221,54,0,0,221,54,1,791
200 DATA 0,221,54,2,0,221,54,3,555
210 DATA 255,221,548,4,63,221,54,2480,1112
220 DATA b4,201,42,79,92,17,15,0,510
230 DATA 25,237,91,87,240, 115,35, 114,944
240 DATA 201,3,64,32,32,32,32, 32,428
250 DATA 32,32,32,32,210,1,0, 54,503
260 DATA 0,0,1,0,0,147,65,244,457
270 DATA 9,254,1,18,0,174, 16,39, 511
280 DATA 232,3,100,0,10,0,1,0,346
290 DATA 0,0,0,0,0, 197,58, 66,321
300 DATA 240, 60,50,66,240,221,33,82,992
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310 nnrn 240,221, 115,250,221, 114,251, 221,1677) 520 DATA 11,241, 201,205, 152,241,241, 201,1493 | 23C DATHA dd,e1,30,ef,3a,2b,81,fe,04cl

20 DATA 33,65,240,213,17,17,0,175, 760
330 DATA 205, 194,4,209,6,50,118, 16,802
340 DATA zd.,zﬂ1,33,0,64,52,255,2&5,10?3
350 DATA 194,4,193,201,197,33,0,54,886
360 DATA 54,13,17,1,64,1,255, 26,431
370 DATR 237,176, 193,201,229,213, 197,79, 1525
380 DATA 58,82,7240,754,0,32,8,205,879
390 DATA I156,240,62,1,50,82,240,58,B89
400 DATA 83,240,254, 1,40,54,42,85,799
410 DATA 240, 35,34, 85,240, 124, 254,91, 1103

320 DRTA 22,20,125,254,0,32,15,17,495 Wydruk nr 2

430 DATR 0,27,205,109,240,205,156,240,1187 1 {0 REM FROGRAM LADUJACY NA M/K AMSTRAD
20 MENMORY &IFFF:RESTORE (30

440 DATA 33,0,44,34,85,240,121,254, 831

450 DATR 127,40,54,119,58,84, 240,254,976
360 DATA 1,40,20,121,254,127,40,8,611

470 DATA 175,50,84,240,193,209,225,201,1377
480 DATR 62,1,50,84,240,24,245, 121,827

490 DATA 254,88,32,231,17,255,63,237,1177
500 DATR 82,235,205, 109,240,62,1,50,984
510 DATA B3,240,6,24,205, 68,14, 24,654
520 DRTR 219,62,99,74,198,245,254,13,1114
530 DATA #0,Bb,254,32,56,8, 254,128,858
540 DATA 56,78,254,165,48,74,71, 58, 804
550 DATA 92,240,183,120,32 tbl 38,0, 766

560 DATA 111,17,104,240,221, 33,94, 240, 1060
570 DATR 62,47,221,78,0,221,70,1,700

580 DATA 198, 1,23? bb,48,250,9,18,827

590 DATA 221,35,221,35,19,13,32,232, 508

600 DATA ﬁ;,?l Eﬂﬁ 15;,;41 SE 166 240 1155

0 A=%3000:D=499
30 S=0:D=D+1
90 FOR R=1 T0 B

80 NEXT R

f04:5T0P
120 BOTO 40

140 STOP

630 DATA 93,24, 24,58,93,240,24,19,575
540 DATR 254,255,40,8,254,165,56,11, 1043
650 DATA 254,255,48,7,214,165,205,95, 1243

Wydruk nr 3

10 REM PROGRAM KONTROLNY NR 3 (BASIC-RHSTRRD)

20 1DISC:::BORDER 13:INK 0,23:INK [,0:INK 2,0:INK 3,11

30 KEY 9,CHR${174):MODE 2:MEMORY &3FFF;LOAD “zx.bin":iTAPE.IN
40 POKE %8004,0:POKE &B00S,%40 : PRIEINACIA SIE ADRES %4090
€0 TL=0:5=1: INPUT *PODAJ ILOSC LADOWANYCH SEGMENTON *;N

£0 PRINT "PODAJ NAIWE PRIESYLANEGD ZIBIORU (HAX & INAKOW)®

70 PRINT "PODANA NAZWA NIE MOZE ZAWIERAC ROZSIERZENIR®

80 INFUT "NAZHA ZBIORY “:A$:8%=UPPERS (AS):A$=R%$+".ASC":PRINT
90 PRINT °"WLAC? KASETE ZE ZBIOREM DO PRIEGRANIA":PRINT

100

110 FOR R=t TO N

120 PRINT "LADOWANIE SEGMENTU O KR
LL &8000

";5;" IBIORU IE SPEKTRUM®:Ch

130 F=PEEK(%B00&):IF F=0 THEN PRINT "BLEDNE LADOWANIE ZBIORU":S

TOP
140 L=((PEEX{LBO08) ) $256) +PECK(&B00T) 1 TL=TLAL
150 PRINT "WIELKDSC ZALACONANEED DO PAMIECI SEEHEHTU O NR 353"
WYNOSI ";HEX${L,4); "H"
160 5=5+1:PRINT:NEXT R
170 @
{85 FRINT "WCISNIJ DOWOLNY KLAWISZ GDY DYSKIETKR(TASMAR) JEST PR
IYGOTOMANA DC 2RPISU®
l?ﬂ PRINT "ZBIOR D NRIWIE ";R$%
200 IF INKEY$="" THEN &0TO 290
“lﬁ PRINT:PFINT “IRPIS IBIDRY - PROSZE CZEKAC™: EFEHHUT A$
720 FOR A=L4000 TD E4000+TL-3
230 Y4=CHR$ (PEEK{A}):PRINT #9,V$;:NEXT A
240 CLOSEQUT: DISC:STOP

>™0 DATR 229, 111,58, 89,240, 60, 103,58, 948
<§3 DATA ©1,240,60,50,91,240,188, 32,992
590 DATA 14,205,198, 241,175, 50,91, 240, 1214
~00 DAIA 125,254,13,40,15, 24,
710 DATA 254,13,32,5, 175,50, 91, 240, 860

*20 DATA 125,205, 204, 741,225, 201, 62, 13,1276
730 DATA 205,204,241,201, 245,205,172, 240,171
740 DATA 254,13,32,10,58,90, 240,32, 729

750 DATA 5,52,10,205,172,240,241,201,113&

760 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0

60 READ VS$:V=VAL ("5*+V8}
70 5=5+V:POKE A,V:A=A+1

80 READ V$:CHK=VAL("L"+V$)
100 IF CHEC)S THEN 60TD 1390 _
110 IF AX&B12F THEN SAVE "IX.BIN®,B,&800C a2n patTa 70 ,17,4f,13,18,02,dd, 23,020c

150 DATA cd, 09,80, c9, 00, 40, 00, 00, 025F
160 DATA 00, cd,a7,bcycd, be,be, £3,051a
£20 DATA 241,58, 108,240,205, 152, 241,62, 1307 | 170 DATA 3,32, 06,80, 08, d9, £5,d5, 0412

180 DATH 16,10,d9,01,0e, £4,ed, 49,0738
190 DATA 01,d0, £6,ed, 49, 0e, 10,ed, 0408
200 DATA 49, 01,92, 7, ed, 49, 01, 58, 0362
210 DATA £b, ed, 49, dd, 21,25, 81, dd, 0483
220 DATA e5,11,11,00,af,cd, 7%, 80, 0382

“49 DATA 03,20,e8,%e,ff,ed,5b,356,03ct
DATA B1,ed,53,07,80,dd,2a, 04,0353
Z&Q DATA 80,cd,7+,80,08,49,d1,+1,04=¢
270 DATA d9,08,01,82,7,ed,49,01,0392
280 DATA 10,16,ed,49,dd,22,04,80,03bf
290 DRTA tb,#5,cd,71,bc, $1,38,01,0514
300 DATA ¢9,3e,01,32,06,80,c9,14,02%
310 DATA 08,13, 2e,f3,db, 00, eb, 80,0391
X20 DATA d9,1e,4c,d9,4¢,bf,c0,cd,08b7
330 DATA 02,81,30,fa,21,135,04,10,01¢7
40 DATA fe,2b,7c,b3,20,19,cd,fe,053e
330 DATA B0,30,eb,06,%9c,cd, fe, 80,0488
360 DATA Z0,e4,%e,c0,b8,30,20,24,03fe
370 DATA 20,f1,05,c9,cd,02,81,30,0340
580 DATA d5,78,fe,dd,30,f4,cd, 02,0512
390 DATA 81,d0,d9,1e,4a,d9,26,00,0391
400 DATA 06,b0,18,18,08,20,05,dd,0190
410 DATR 73,00,18,0a,ch,19,ad,c0,02e8

227,123,823

=G DATA 1h,08, ﬂb bZ,2e,01, d te, ﬂ“dﬁ

S0 DATA bﬂ 30 f?,?c ad, 6? ?a,b3 Oﬂ?ﬂ
460 DATA 20,d2,7c,+te,01,c%,cd, 02,0803
470 DATA B1,d0,3e,16,3d,20,fd,a7,03ab
480 DATA 04,c8,3e,f4,db,00,06,04,03c3
430 DATA ee,04,c0,le,£3,dh,00,a%,0469
500 DATA e6,80,28,ec,79,2f,4¢,d9,044a
210 DATA 7b,ee,1f,5f,ed,51,ed,59, 045k
320 DATA d9,37,c9,00,00,00,00,00,0149

Wydruk nr 4

10 REM PROGRAM KONTROLNY NR 4 (BASIC-AMSTRAD)
20 1DISC:::BORDER 13:INK 0,23:INK 1,0:INK 2,0:INK 3,11

- 30 KEY 9,CHR$(174) :MODE 2:MEMORY %3FFF:LOAD "zx.bin":iTAPE.IN

40 INPUT “PODAJ TLOSC LADOWANYCH SEGMENTOW *;N:T=54:5=1
S0 PRINT "PODAJ NAZWE PRIESYLANEGO ZBIORU (MAX & INAKOW)®
&0 PRINT "PODANA NAZWA NIE MOZE ZAWIERAC ROISZERZENIA®
70 INPUT °NAZWA& IBIORU ®;A$:A$=UPPERS (A$)3:CLS
80 IF LEN(AS) 36 THEN AS=LEFTS(AS,b)
90 3 -
100 FOR R=1 TO N:CLS
110 PRINT "ZALDZ TASME ZE IBIOREM DD PRIEGRANIA®
170 PRINT *HCISNIJ DOKOLNY KLANISZ®
120 IF INKEY$="" THEN 6OTO 130
140 POKE L8O0A,0:POKE LB00S,L40: T=T+{
150 PRINT "LADOWANIE SEGMENTU O NR "3;5:°1 TASMY IE SPEKTRUM®
160 CALL &B000:F=PEEK(&B006):IF F=0 THEN PRINT “BLEDNE LADOMANI
E*:STOP
170 L=( (PEEK (48008) ) $254) +PEEK (48007) :B$=A$+*-"+CHRS (T) +", ASC"
{BO 5=5+1:PRINT “KLOZ DYSKIETKE(TASME) DO ZAPISU IBIORU"
{90 PRINT "IAPIS ZBIORU <C"3B$;">) - WCISNIJ DOWOLNY KLAWISI®
200 IF INKEY$="" THEN GOTO 200
210 PRINT:PRINT “ZAPIS ZBIORU - PROSZE CZEKAC":0PENOUT B
220 FOR A=L4000 TO &4000+L-2
230 V$=CHRS (PEEK () ) sFRINT #9,V$;3 sNEXT A
240 CLOSEOUT:NEXT R
250 :DISC:5TOP

.

— i e
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AMNNTRAD

PROGRAM 2

~REZYSTOR”

Po zaladowaniu | uruchomieniu programu komenda
RUN na ekranie monitora pojawi si¢ opis czterech czyn-
nosci. Chcac wybrac jedna z czynnosci przyciskamy kla-
‘wisz 1,2,3 lub 4. Pierwsze dwie czynnosci przedstawiajag
szeregowe i rownolegte potaczenie rezystoréw. Obok ry-
sunkow typowych schematow pokazane sa wzory na rezy-
stancje zastepczg szeregowo fub réwnolegle pofaczonych
rezystorow. Kolejne dwie czynnosSci przedstawiajg rysunki
oraz umozliwigjg obliczenie rezystancji obwodu przy
przejsciu z potgczenia rezystorow w ,trojkat” w potacze-
nie w . gwiazde" | odwrotnie.

Program ten okaze sig pomocny w nauce ,, Teorii ob-
wodow”.

10 MODE 1
20 WINDOW #1,10,27.23,75
30 PRINT:PRINT
§0 FXINT "1, POLARCZENIE SIEPEGOWE REZYSTOROW®
S0 PRINT:PRINT
60 PRINT *2. POLACZENIE ROWNOLEGLE REZYSTOROW®
70 PRINT:PRINT
80 PRINT "3. OBLICZANIE REZYSTANCII ZASTEPCIEGO®
90 PRINT *  POLACIENIA TYPU ’TROJKAT® PRIY®
100 PRINT ®  PRIEJSCIU 7 POLACIEMIR TYPU *GWIAIDA® W PDLACIENI
E TYPU ’TROJKAT?®
110 PRINT:PRINT
20 PRINT "4, ORLICIANIE REZYSTANCJI ZASTEPCIEGD®
130 PRINT * POLACIENIA TYPU *GMIADIDA® PRIY"
14C PRINT ®  PRIZEJSCIU 7 POLACZENIA TYPU *TROJKAT® W POLACIENI
E TYPU *GHIAZDA’"
150 INK 1,24:PEN #1,0,0:PAPER #1,13
160 LOCATE #1,11,24

170 PRINT #1,." WYRIERZ CZYNNOSC*
180 p¢=INKEYS

190 IF &%="" THEN 180

200 IF a%="1" THEN 250

210 IF a$="2" THEN 430

220 IF m$="1" THEN 1070

230 IF a%="4" THEN 1810

240 GOTO 180

230 REM SRRSBIRBLIsRRBBB82RS88L8R2 8000000048222

260 FEM 3 : _
270 REM 8 POLACZENIE SIEREGOWE REZYSTOROW - 3
280 REM ¢ :

290 REM 23gassqasssssessatassseaststassansinsss

00 MODE 1

210 FRIMT SPC(4);“POLACIENIE SIEPEGOME REZYSTORDH®

320 LOCATE 7,7:PRINT CHR$(79)

230~ LOCATE 5,9:PRINT "U”

240 HOVE 1031233 DRAWR 0,50:DRANR -5,-1C: DRAKR 5,10:DRAKR 5,-10
750 WOVE 114,297:DRANR 26,0:DRANR 0,B:DRAWR 24,0:DRAKR 0,-17:DRAW
R -34,0:DRANR 0,8:DRAWR 0,-B:DFAWR 24,0:DRAMR 0,B:DRARE 74,0

760 CRAWR 0,~22:DRAMR 8,0:DRANR 0,-34:DRANR -17,0:DRAHR 0,34: DRAN

- F 8,0:LRANE -B,0:DFANHF 0,-24:DRARE 9,0

370 DRAWR 0,-22:DRANR ~34,0:DRABR 0,8:DRANR 0,-17:DRAWR -34,0:DRA
WR 0,17:DRANR 34,0:DRAWR -34,0:DRAWR 0,-9:DRAR -28,0

380 LOCATE 7,12:PRINT CHR$ (79)

390 LOCATE 10,4:PRINT "R":LOCATE 11,5:PRINT °1"

400 LOCATE 15,9:PRINT "R":LOCATE 1&,10:PRINT *2°

410 LOCATE 10,14:FRINT "R*:LOCATE 11,15:FRINT *3"

§20 MOVE 441,297:DRAWR 56,0:DRANR 0,-22:DRAWR B, 0:DRAKR 0,-34:DRA
R -17, 03 DRANR 0,34: nﬂnuq 8,0:DRANR -B,0:DRANR 0,-34:DRAHR 9,0
430 DRAWR 0,-22:DRANR -54,0 :

440 LOCATE 33,9:PRINT *R"

450 LOCATE 34,10:PRINT "1°

460 LOCATE 28,7:PRINT CHR$(79)

470 LOCATE 28,12:PRINT CHR$(79)

480 LDCATE 26,9:PRINT *U*

490 MOVE 438,233:DRAWR 0,50:DRANR -5,-10:DRAKR 5,10 DRAWR 5,-10

300 MOVE 297,250:DRAKR 40,0

510 NOVE 297,270:DRAR 40,0
520 MOVE 357,260:DRAWR -20,20:DRANR 20,-20:DRAWR -20,-20

930 LOCATE 6,18:PRINT “REZYSTANCJIE ZASTEPCIAR OBWODUL®
940 LOCATE 6,19:PRINT "WYINRCZIARMY IE WIORU:"

390 LOCATE 10,21:PRINT "R =R +R +R"

560 LOCATE 11,22:PRINT "1 e -

370 WINDDW #2,2,39,24,25

aB0 INK 1.24: FEH $2,0,0:PRPER %2,i3

590 LOCATE 42 g Sy

600 PRINT #2,"POWROT DO OPISU - CDOWOLMY KLAWISZI®
610 IF INKEY$="" THEN &10

620 &OTD 10

630 REM T3RRRsRpesdssasdsssaddsiasasdsinsseeng

540 REM 3 }
£50 REM'8  POLACZENIE ROMNOLEGLE REZYSTOROW 3
460 REM ¢ |
670 REM $33838888888na8s8assatatasssssssassssss
680 MODE 1

590 PRINT SPC(4);*FOLACIENIE RORNOLEGLE REZYSTORDH™

700 MOVE 90,326:DRAWR 154,0:DRANR 0,-22:DRAR 8,0:DRAWR 0,-34:DRA
MR 17, 0: DRAN 0,34:DRAWR 8,0:DRABR -B,0:DRARR 0,-34:DRANR 9,0
710 DRAKR 0,-22:DRAKR -164,0
720 MOVE 180,326:DRANK 0,-22:DRAWR 8,0:DRAWR 0,~I4:DRAWR: -17,0:DR
AKR 0,34:DRAWR 8.0:DRAHR -8,0:DRANR 0,~34:DRAWR 9,0:DRANR 0,-2
730 MOVE 116,326:DRANR 0,-22:DRAKR 8,0:DRANR 0,-34:DRAKR -17,0:DR
ANR 0,34:DRAWR B,0:DRAKP -8,0:DRANK 0,-34:DRAHR 9,0:DRAWR 0,-22
740 LOCATE 5,5:FRINT CHR$ (79)

50 LOCATE 5,10:PRINT CHR${79)

760 LOCATE I,7:PRINT *U*

24
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770 MOVE 70, 262:DRAHK 0,50:DRAR ~5,-10:DRANR 5, 10:DRAMR 5, ~10
780 MOVE 80,326:DRANR 10,0

790 LOCATE 9,7:FRINT *R®

800 LOCATE lﬂ,E=PHIHT 4%

810 LOCATE 13,7:PRINT *R"

820 LOCATE 14,B8:FRINT *2°

830 LOCATE 17,7:PRINT *R*

B840 LOCATE 18,8:PRINT *3"

850 MOVE 451,326.ﬂHﬁHR ﬁb,ﬁ.ﬂﬁnﬁﬂ 0,-22:DRABR 8,0:DRAKR 0,~34:DRA
WR -17,0:DRAWR 0,34:DRAHR B, 0:DRANR -8, 0:DRANR 0,-34:DRAKR 9,0:DR
RWR 0,-22:DRANR -56,0

B0 LOCATE 29,5:PRINT CHR$(79)

870 LOCATE 29,10:PRINT CHR$ (79) |
B80 LOCATE" 34, 7:PRINT "R°
870 LOCATE 35,B:PRINT *7*
900 MOVE 455, 262:DRAHR 0
910 LOCATE 27,7:PRINT 'u'
920 MOVE 320,280:DRAHR 40,0

920 MOVE 320,300:LRAKR 40,0

940 MOVE 280,290:DRABR -20,20:DRANR 20,-20:DRANR -20,-20
930 LOCATE 5,14:PRINT "REZYSTANCIE IASTEFCIA OBWODU™
960 LOCATE 5,15:PRINT "RWYZINACZAMY ZE WIORU:®

970 LOCATE 27,17:FRINT *R R R* .
980 LOCATE 2,1B:PRINT "t 1. 1  1“:LOCATE 28B,18:PRINT "t 2 2
990 LOCATE 2,19:PRINT "~ = - + - 4 - R =°
1000 LOCATE 23, 19:PRINT "---=m=memeoeeeee -

1010 LOCATE E.EG-PRlHT ‘R R R R";SPC(5);"2

0,50: DRAWR -5, -10:DRANR 5,10: DRAKR 5, -10

RR+RR+RR

1020 LOCATE 3,21:FRINT 7 § 2
1030 WINDOW $2,2,39,24,25

1040 INK 1,24:PEN #2,0,0:PAPER #2,13
1050 LOCATE #2,7.25 |
1060 PRINT #2,"PONROT DO OPISU - [DOWOLNY KLAKISZI®

1070 IF INKEY$="" THEN 1070

1080 GOTD 10

1090 REM lltt::tlttttttttlltttztlllItttlt!tlllltttllttlltltt

ISPCIRNG* 2 13 23

1100 REM 3 i
1110 REN 3 PRIEJSCIE 7 POLACIENIA REZYSTORDW H *TROJKAT® 3
1120 REM & W POLACIEMIE REZYSTOROW W ’GRIAZDE’ &
1130 REN 3 8

1140 REM S3228883Raasstssaatsassasadtssansstsessesasstansis.
1150 OLE 2

{160 PRINT SPC{4);"OBLICIANIE REIYSTﬁHEJI IASTEFCIERD FULRCIEHIR
TYPU *TROJKAT®
1170 PRINT SPC(4);"PRZY PRIEJSCIU 7 POLRCZENIA TYPU 'EHIH‘DH’ B F
OLACZENIE TYPU *TROJKRT?*
1180 LOCATE 76,3:PRINT "R R"_

1190 LOCATE 77,6:PRINT *A C*

lqﬂlﬂ Lﬂc ﬂsgltl FIHT .R = F— L 4 F, $ ===

{210 LOCATE 68,8:PRINT "1 A C R®
1220 LOCATE 78,9:FRINT "B"

1230 LOCATE 76,12:PRINT "R R®

1240 LOCATE 77,13:PRINT "A B

1250 LOCATE £3.14:PRINT *R =R + R # -—--*
1260 LOCATE 4,15:PRINT *2 & B R"
1270 LOCATE 78,16:PRINT *C*

1280 LOCATE 76,19:PRINT "R R"

1290 LOCATE 77,20:PRINT "B C*

1300 LOCATE 63,21:PRINT "R = K + R4 --—-"

1310 LOCATE #4.22:PRINT *3 B [ R"

1320 LOCATE 78,23:PRINT "A® \

1330 MOVE 20,220:DRAHE 10,10:DRRWR ~.I:DRAKR 20,20;DRAR 7,-7:DR
AWR -20,-20:DRAKR -4, 4

1340 MOVE 51,250:DRAWR 10,10:DRAWR 0, 14:DRAWS -4.0:DRANF 0,29:DRA
WR 9,0:DRAHP 0,-28:DRANR -6,0:M0YE 61,304:DRAHR 0,16

1350 MOVE &1,260:DRAHR 10,-10:DRAKR -3,-3:DRAKR 20,-20:DRAKR 7,7:

DRANR -20,20:DRAWR -4, -4:MDVE 92,230:DRAWR 10,-10

1360 LOCATE 1,12:PRINT "A"

1370 LDCRTE B,4:PRINT *C*

1380 LOCATE 16,12:FRINT *B"

1390 LOCATE 3,9:PRIMT “R":LOCATE 4,10:PRINT ®A"

1400 LOCATE 5,6:PRINT "R":LOCATE &,7:PRINT *C"

1410 LOCATE 12,9:PRINT "R®:LDCATE 13,10:PRINT *B*

1420 WOVE 240,220:DRANR 40,40:DRAKR -4, 4:DRAWR 20, 20:DRANR 9,-9:0

RAKR -20,-20:DRRWR -5,5:MOVE 300, 280:DRAKK 40,40

1430 MOVE 340,320:DRANWR 40,-40:DRAWR 4,4:DRAKR 20, -20: DRAWR -9, -9

:DRAWR -20,70:DRAKR 5,5:MDVE 440,220:DRAKR -40,40

1440 MOVE 440,220:DRAWR -B84,0:DRAWR 0,6:DRAHR -32,0:DRAKR 0,-13:D

RAWR 22,0:DRAMR 0,7:MOVE 240,220:DRAKR B4, 0

1450 LOCATE 29,12:PRINT *R":LOCATE 58,12:PRINT "B":LOCATE 43,4:PK
INT °C"

1460 LOCATE 34,7:PRINT *R*:LOCATE 35,B:PRINT *f®

1470 LOCATE 50,7:PRINT *R":LOCATE S1,8:PRINT "3°

1480 LOCATE 43,9:PRINT "R®:LOCATE 43, 10:PRINT "2"

1490 MOVE 150,270:DRAWR 30.0:MOVE 150 286: DRAKP 30,0:MOVE 192,278

:DRRWR ~15.15:MOVE 192,278:DRAWR -15,-15

1300 LOCATE 2,15:PRINT ® PODAJ REZYSTANKCIE *

1510 LOCATE 24,15:PRINT ™ REZYSTANCJE UKLADU W TFDJKAT :*
1320 LOCRTE 28,17:PRINT R =":LDCATE 29,1B:PRINT "1"

1330 LOCATE 28, I9:PRINT *R =":LOCATE 29,20:PRINT *2°

1540 LOCATE 28,21:PRINT "R =":LOCATE 29,22:PRINT *3"

1550 LOCATE I, {7:PRINT *R =":LOCATE 4,18:FRINT *A"

1560 LOCRTE B, 17:INPUT ra

1370 IF ral=0 OF .raX10000 THEN 60TD 1740

1580 LOCATE I,19:PRINT ®R =":;LOCATE 4.20:FRINT "B"

1590 LOCATE 8,19:INPUT rb

1600 IF rb<=0 OR rb>10000 THEN GOTO 1760

1610 LOCATE 3,21:PRINT "R =":LOCATE 4,22:PRINT “C*

1620 LOCATE 8,21:INPUT rc

1630 IF rc{=0 OR rc}10000 THEN GOTD 1780

1640 ri=ratrctiratrcl)/rb

1650 rZ2=ratrb+(ratrb)/rc

1660 r3=rbtrc+{rbirc) ‘ra

1670 LOCATE 33.17:PRINT r1:LOCATE 23, 19:PRINT r2:LOCATE 13,

NT r3

1680 6OTO 570

1690 WINDOW #5,14.65,24,25

1700 INK 1,24:PEN #5,0,0:PRPER 45,12

1710 LOCATE #5.16,25:PRINT #5.° PODAJ WARTOSC REZYSTANCII 7 FRIE
DITALE <1,10000>"

1720 FOR i=f TO 3000:NEXT:LOCATE 14 24:PRINT SPC(55):LOCATE 14,25
:PRINT SPC(53)

1720 RETURN

1740 GOSUR 1490

1750 LOCATE 6,17:PRINT SPE[]”] GOTO 1540

1760 GOSUB 1690

1770 LOCATE 6,19:FPRINT SPC(12):60TD 1590

1780 GOSUR 1490

1790 LOCATE &,21:FRINT SPC(12):6070 1420

1800 GDTO 580

21:PRI

1810 RER $83883338833
1820 REM 3

1830 REM & PRIEJSCIE 7 POLACZENIA REZYSTOROM W *ENIAZDE’
1840 REM ¢ W FOLACIENIE REZYSTOROW K ’TROJKAT’

1850 REM 3

1660 REM S283300aasassssatasassassasssssatasasssssssssetiatss
1870 MODE 2

1880 PRINT SPC(4);"DRLICIANIE REZYSTANCII ZASTEPCIEGD POLACIENIA
TYPU "GHIAZDR™"

1890 PRINT SPC(4):“PRIY PRIEJSCIU 7 POLACZENIA TYPU *TROJKAT® W P

HEREiRbe PRI tosteRiaiesitststibisttitiny

N od b b

- OLACZENIE TYPU *GWIAZDA’




oS

1960 LOCATE 70 5:PPINT "R R*
‘014 LOTATE 71 A:PRINT Y| 2°

1926 {20ATE 42 TiORINT *Q = —omoeeow
1238 LIZATE 42,8:PRINT *A R 4 P 4 R°
{080 LOCATE £9,0:PPINT *1 2 1°

1059 LOCATE 70, 12:PRINT *R R"

1950 LOCATE 7¢, 17;00[4T =2 7"

1970 LOCATE 42, 14:PRINT *R = coommaee—ct
1980 [OCATE {2 1S:OCINT "B R + R 4 R°

1990 L ICATE £8.16:PRINT "1 2 3°

2920 LOCATE 79, 19:1PPINT *R R®

2010 LOCATE 71,20:PRINT *{ 3°

2029 LOCATE £2,2{:PRINT *R = ——ccmmeeeot

2010 LOCATE £3,22:°RINT *L P + R + R"

2049 LOCATE 5B,23:PRINT *t 2 3°

2050 MOVE 20,210:DPAMR 40,40: TRANR -4, 4:DRANR 20,20:DRANR 9, -9:DR
AWR -20,-20:DRANR -5,5:MOVE 80, 270: DRAKR 40, 40

2060 MOVE 120,310:DPAWR 40.-30:DRANE 4,4:DRAKR 20,-20:DRANR -©,-9
:DPAWR -20, 20: DRANR 5,5:MOVE 220, 210:DRAKR -40, 40

2070 ®OVE 220,210:DRAWR -B4, 0:DPANR O, 4:DRANE -32,0:DFAKR 0,-13:D
RAWR 32,0:0%8MR 0,7:MOVE 20,210:DPAHR 94,0

2080 LOCATE 2,13:PRINT "R*:LOCATE 29,13:PRINT "B®:LOCATE 15,5:PRI
NT °C°

20°9 LOCATE 7,7:PRINT *R*:LOCATE B,B8:PRINT *1°:LDCATE 22,7:FRINT

"R*:LOCATE 22,8:PRINT "Z°:LNCATE 15,10:PRINT “R*:LOCATE 16,11:PRI
NT "2°

2100 MCVE 240,210:DRANR 10,10:DRANF -3,3:DRAKF 20,20:DRAKR 7,-7:D
RANR -290,-20:DRRA¥R -4,4

2110 %0VE 371,240:DRAWR 10, 10:DRAWR 0, 15:DRAMR -4,0:DRAKR 0, 28:DP
AMR 2,0:DRAWR 0,~29:DRAWR -&,0:MOVE 281,294: DRANR 0,14

2120 MOVE 381,250:DRAKR 10,-10:DPANR -3,-3:DRANR 20,-20:DRANR 7,7
:DPAWR -20,20:DRANP -4,-4:MOYE 412,220:DRAWR 10,-10

2130 LOCATE 43,7:PRINT "R*:LOCATE 4&,8:PRINT "C":LOCATE 42,10:PRI
NT "R*":LOCATE 43,11:PRINT "R":LOCATE 52, 10:FPRINT *"R":LOCARTE 33, 1
tFRINT "B

2140 LOCATE 42,13:PRINT "A":LOCATE 54,13:PRINT “"B":LOCATE 48,5:PR
INT "C"

2150 MOVE 250,260:DRAMR 30,0:MOVE 250, 276:DRANR 30,0:MOVE 292,268
:DRRWR -15,15:MOVE 292,268:DRAKR ~15,-15

2160 LOCATE 2,13:PRINT ™ PODDAJ REIYSTANCJE ™

2170 LOCATE 24,15:PRINT ® REZYSTAMCJE UkLADU W GWIRIDE :°®

2180 LOCATE 28,17:FRINT “R =":LOCATE 29,18:FRINT "A"

2190 LOCATE 28,19:FRINT "R =":LOCATE 29,20:PRINT “B®

2200 LOCATE 28.21:PRINT *R =":LOCATE 29,22:PRINT *C"

2210 LOCATE 3,17:PRINT "R =":LOCATE 4,1B8:PRINT *1*®

2220 LOCATE 8,17: INPUT ri

2230 IF r1¢=0 OR r1X10000 THENX GOTQ Z350

2240 LOCATE I,19:PRINT "R =":LDCATE 4,20:PRINT "2*

2250 LOCATE B,19: INPUT r2

2260 IF r2¢=0 OR r2Xx10000 THEN 6OTD 2370

2270 LOCATE 3.21:PRINT "R =":LOCATE 4,22:PRINT *3*

2280 LOCATE 8,21: INPUT r3

2290 IF r3{=0 DR r1X10000 THEN GOTO Z390

2300 ra=ritr2/{rt4rZ+rl)

2310 rb=r24r3/(ri+r2+r3)

2320 re=ridr i/ (rier2erd)

2330 LOCATE 33,17:PRINT ra:LOCATE 33,19:PRINT rb:LOCATE 33,21:PRI
Rlure

2340 6070 570

2350 BOSUE 1690 :

2360 LOCRTE 6,17:PRINT SPC{12):E0TO 2220

2370 6OSUR 1670

2380 LDCATE &,.19:PRINT SPC{12):60TD 2250

2390 GOSUR 1690

2400 LOCATE &,21:PRINT SPC(12):GOTC 2280

AN

»Polin” znany jest na tere-
nie calego wojewodziwa
szczecinskiego. Tylko w
1986 roku zorganizowat 37
roznorodnych pokazow i ak-
cjl. Z jego inicjatywy powsta-
ty Kluby mikrokomputerowe
w Stargardzie Szczecinskim,
Golczewie, Gryficach, a na-
wet w Politechnice Szczecin-
skiej. Klub uczestniczyt row-
niez w Targach Miodych Mi-
strzOw Jutra w Rostocku
(NRD), prezentujgc rozno-
rodne wykorzystanie sprzetu
komputerowego. W codzien-
nej dziatalnosci dominuje
praca szkoleniowa. Systema-
tycznie organizowane Sag
kursy programowania oraz
pokazy 1 wykiady na temat
zastosowania mikrokompute-
row.

W roli nauczyciela uczen szkoly podstawowej — sfuchacze to: Bozena
Janowicz (z zawodu informatyk) oraz jej klubowi koledzy: Andrzej Kacz-

marek i Zbigniew Ignaszak.




PROGRAM

HIPERBOLE
ROWNOOSIOWE

Powyzsze programy przed-
stawiajg jedna z krzywych stoz-
kowych — hiperbole w postaci
hiperboli sprzezonych oraz hi-
perboli rownoosiowych:- Pro-
gramy te stanowig kontynuacje
prezentowanych w pierwszym
Dodatku Specjalnym _IKS-a"
programow na krzywe stozkowe.

IOREMHIPERED L A

20 CLS g

30 GOSUBR &40 :

40 CLS:BORDER 2

o0 WINDDW $2.9,33,23,29 -

60 PAPER #2,13:FEN #2,0:CLS #2

70 WINDOK 42,35,40,1,1

B0 FAFER #3,13:PEN #3,0:CLS 43

90 PRINT &5," OF

{00 WINDOW #1,1.9.1,4

11¢ BORDER %

120 PAPER #1,13:PEN #1,0:[15 #1
30 GOSUE 510

- 180 PLOT 100,220

S0 FOR s=100 TO 400

160 FLOT s,220:NEXT

170 PLOT 598,222:PLOT 598,219
{80 PLOT 594,224:PLOT 594,217
190 PLOT 240, 400

200 FOR s=50 T0 290

210 PLOT 240,5:NEXT

220 PLOT 238, 388:PLOT 334,786
220 PLOT 142,3BB:PLOT 344,385
240 LOCATE 38, 13:FRINT "x°

250 LOCATE 20, 1:PRINT *y"

20 1=0

270 INPUT #1,%a=";a

280 IF a=0 THEN 820

290 IF a<-9 DR a)9 THEN 8&0

300 IF a=-! OR a=1 THEN B&0

310 a=2¥10:CLS #2

320 PRINT 42, 1+ 28
" 1 E N

30 PRINT &2,% xy = -";a/103

* oy = - -"1a/10;

280 PRINT #2," 2%
% e

sal n=220

260 FOR x=-n T0 O STEP |

AMNSTRAD

13—14 -

370 y=(a%a)/{2%x)
380 IF y<-170 THEN 410
330 PLOT 380+x,220+y

400 NEXT
410 FOR x=n TO 0 STEP -{
420 y={ata)/{28x)
450 IF y>170 THEN 460
440 PLOT J40+x,220+y
430 ‘NEXT
450 CLS #1:CLS #3:1=1+1
470 PRINT 13,' 31
480 TF 1=2 THEN 53¢
490 IF 1>=3 THEN 580
300 60TC 270
210 PRINT #2,° L1 25
| ] 12.
920 PRINT #2," xy = - a";
» H‘;’=""E'
330 PRINT #2," 2"
. 9
240 RETURN
330 ENV 3,=2,%000
260 SOUND 1,.200,0,13,3
370 60TQ 270
280 LOCATE 9,22
390 PRINT “koniec -*;
* [DOWOLNY KLARISI)®
500 ENV I,=9,9000
510 SOUND 1,100,0,13,3
520 IF INKEY$="" THEN 420
630 ORIGBIN €,0:B0T0 40
40 ti1s="H I PER B D L A"
| 650 T2¢=" *+CHR${164)+
B I+ICJSI
60 NODE 0
570 ENV 1,=9,2000
680 ENT -1,6,3,1
&%0 ENV 2,127,0,0,127,
0,0,127,0,0,127,0,0
700 ENV 3,-?_9069
710 FOR c=1 TO LEN(t1%)
720 LOCATE 2+c, 10
730 FOR n2=LEN(t1$)
TQ ¢ STEP -1
730 PRINT MID$(t1%,n2,1)
730 LOCATE 2+, 10
760 SOUND 133,208n2,3,12,2,1
770 NEXT n2,c
780 SOUND 133,100, 0 13,3,1,2

790 LOCATE 5,15:PRINT t2¢
800 FOR c=1 TO 2000:NEXT
g10 CLS:MODE 1:RETURN

820 LOCATE 9,23

830 PRINT * WPISI a";
“ ROINE OD ZERA  ®
840 FOR w=1 TO 2000:NEXT
850 GOSUR 510:6078 270
B&0 LOCATE 9,23
870 PRINT "PODAJ a“";
CHR$ (180);%4-9,-2> *;
CHR$(118);:" a";
CHR${180): <2, ?}'
880 FOR #=1 TO 4DDU:HEXT
890 BOSUR 510:60T0 270

HIPERBOLE

SPRZEZONE
10 CLS

20 GOSUB 840

30 CLS:BORDER 3

40 WINDOW #2,8,37,21,25

50 PAPER #2,13:PEN #2,0:CLS 42
50 WINDOW #3,35,40,1,1
70 PAPER #3,13:PEN #3,0:
80 PRINT #3.* 0"

90 WINDOW. #1,1,9,1,4

100 BORDER 9

110 PAPER #1,!3:PEN #1,0:CLS #1 .

120 GOSUB 720

{20 PLOT 100,240

130 FOR 5=100 TO £00

150 PLOT s,240:MEXT:PLOT 598,242:PLOT 593,Lu9 PL
0T 595,244:PLOT 594,237

150 PLOT 250,400

170 FOR s=80 T0 390

180 PLOT 350,5:NEXT:PLOT 348,288:PLOT 346, 386:PL
0T 352,388:PLOT 354,284

190 BOCATE 28, 12:PRINT "x*

200 LOCATE 21,1:PRINT "y

210 1=0

220 INPUT #1,%a=";a

230 IF a=0 THEN 1020

240 IF a¢-% DR a9 THEN 1080

250 a=a$1d

260 INPUT #1,°b=";b

LS #3
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270 IF b=0 THEN 1030

280 IF b<-% OR b>9 THEN 1090

299 h=bs10

300 CLS #2 :

310 PRINT #2, * - 2 Z 2 2 ;
320 PRINT #2,% «x Y Y &

]
==
|

SSOPRINTS Q2 S~ ~wmsaazif e mamide ione
J40 PRINT %2, 2 2 2 i
350 PRINT #2,% ";a/10:® “ib/103°" ":b/10;
¥ eall0:"

360 n=200

370 FOR x=¢ T0 -n STEP -1

380 k=(z-a)¥(xta):IF k<0 THEN 420

390 y=(b/a)tSBR(k}:IF y>158 THEN 410

400 PLOT 350+x,240+y

310 yi=-(b/aYtSaR(k):IF y1{-158 THEN 440

420 PLOT 250+x,240+y!

430 NEXT

440 FOR z=0 TO n

450 ki=(z-a)¥(z+a):IF k1<0 THEN 500

4t0 y2=(b/a}eSORI{k1):IF y2X138 THEN 480

470 PLOT 350+z,2804y2

480 y3=-(b/a)1SOR(Kk1):IF y3<-138 THEN 510

390 PLOT 350+z,2404y3

500 NEXT

910 FOR x=0 10 -n STEP -1

920 k=(x"2)+(a"2)

530 y=(b/al¥SBR(k):IF y>158 THEN 350

940 PLOT 350+u,2404y

950 yi=-{b/a)3$SOR(KY:IF yi{-158 THEN 580

S50 PLOT 350+x, 2404yl

970 NEXT

580 FOR 2=0 T0 n

500 ki={z*2)+(a"2

500 y2=(b/a)350R{L1):IF y23158 THEN &£20
&10 PLOT Z50+z,240+y2

£20 y3=-(b/a)#SOR{k1): IF y3{-1538 THEN £30
630 PLOT 350+2,2404y3

540 NEXT

650 CLS #1

550 CLS ¢#3

570 1=1+1

£80 PRINT #3.° *;l

69¢ IF 1=! THEN 780

700 IF 1>=2 THEN B0O

710 ROTO 220

720 PRINT #2," 2 Z Lo oo
720 PRINT &2," x ¥ o Wby
780 -PRINT #2,* -—=—3=}1 —~—~sp5=1°"
750 PRINT #2,° 2 2 A’
760 PRINT %2, a b b a*

770 RETURN
780 ENV 2,=9,9000
790 SOUND 1,300,0,13,3:60T0 220

800 LOCATE 9,2

810 PRINT * keniec - [DOWOLNY KLAKISZI®

B20 ENV 2,=9,%000

B20 SOUND 1,100,0,13,2

840 TF INKEY$="" THEN 840

BE0 ORIGIN 0,0:60TO 30

BLO t1¢="H I PERB DL E* ’
B70 T2$=CHR$ (32) +CHR$ {154) +CHRS (32) +CHRE (32)+*
]S *

880 MODE ¢

890 ENV 1,=9,2000:ENT -1,&,2,

909 ENV 2,127,0,0,127,0,0,127,0,0,127,0,0:ENV 3,
=9, 9000

910 FOR ¢=1 TO LEN(:1$)

920 LOCATE 2+c,10

930 E0R n2=LEN(t1$) TO c STEF -1

940 PRINT MID$(:1$,n2,1)

950 LOCATE 2+c,10

O40 SOUND $35,20%n2,5,12,2,1

970 NEXT n2,c

980 SOUND 125,100,0,13,%,1,2

990 LOCATE 5,15:FRINT +2¢

1000 FOR c=! T0 2¢00:NEXT

1010 CLS:MODE 1:RETURN

1020 LOCATE 11,21:PRINT "HPISZ a ROINE OD ZERA”
1030 FOR w=1 TO 2000:NEXT

1040 GOSUE 720:60TD 220

1059 LOCATE 11,21:PRINT *WPISZ b ROZNE DD ZERA"
1040 FOR w=1 TO 2000:NEXT

1070 GOSUB 720:60T0 250

1080 LOCATE 11,21:PRINT *  PODAJ a*;CHR$(180);"
(-9,9>  *:FOR w=1 TD Z000:NEXT:GOSUE 720:G60TH
220

{090 LOCATE 11,21:PRINT "  PODAJ b™:CHR${180):"

{-9,9>  ":FOR w=! TD 3000:NEXT:GOSUR 720:60T0
260
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PROGRAM

Gra Hamiltona

William Hamiiton, matematyk i astro
nom angielski z pierwszej potowy XlX
wieku, obmyslit ciekawa rozrywke
zwang ,podroza po dodekaedrze
(dwunastoscianie). W  podrozy” te
chodzi © jednorazowe odwiedziny
wszystkich narozy dwunastoscianu z
powroceniem do naroza, z ktﬂrego Sig
wyszio.

Program umozliwia ,podrdz” lub de-
monstruje jej przebieg, przy czym dwu-
nastoscian zostat zastapiony nastepu-
jaca figurg ptaska:

Klawisze funkcyjne:
0 —wyjscie z programu,
-1 — powrét do ,menu”,
2 — demonsiracja gry,

3 — gra,
A=T — wybor odpowiedniego
punktu figury,

TAB — cofniecie ruchu.

UWAGA: program konczy sie. gdy na

stepuje powrot do punk!
poczatkowego; wygryw
ten, kto przejdzie prz:
wszystkie punkty zgodnie
podanymi zasadami.

PROGRAN
CONST
tagtlag:boolean = false;
tagaddr:integer = 03
TYFE

grahamil tonag

nazwvpunktow=(a,b,c.d,e,f,g,h,1,].k,

11ﬁ1n4n,p QiF 55, t)
opispunktu=RECORD
X,y:integer:

=

%_*' E—
-3 i MRS
e 'Y

wskp:boclean:

sasiedzi: nﬁﬁﬁfti .>] OF
RECORD
rupr
BWY,
rawysnazeypunktow
thp
END:
dodekaedr=ARRAY[nazwyvpunktow] OF
oprspunktu;

ey

vlﬁn stringl401;
f1g:dodekaedr:
ppacz:razwypunkton;
chichars:
pezlit:ARRAYL’A%..°T71 OF

*  RECORD ‘

Ky
y:integer
END:
Hvkgr:bﬂnleaﬁ,

(SRR3R0 8sssaasasusssaissssssstsunses)
{$ prcedury posocnicze do aanipulacjyi §)
E: zobrazowaniea graficznya i}
PROCEDURE ImitGrafiks
BEGIN
EHEI;E{iilb 07 451, °y’ )
ND 3
FROCEDURE leavebrafik:
BEGIN '
WRITE (#31b, 717 #$1b,"x"):
chD:
PROCEDURE draw(x,v:integer):
BEGIN
INLINE(32R/x/$EBs %2R v/ %cd/$%a/
$fc/$Fb/3EE):
END:

PROCEDURE
REGIN

INLINE ($26/x/$EB/$20/y/$cd/
$5a/$fc/SER/SRE)
ENL;

PROCECURE grafpen (fs:byte)s

BEGIN
EIELIHE(SSHEfo$Ed:$aaf$fEE$DEf$BB‘
NL3

FRGCEDURE grafpaper {fs:byte):

EEGIN

lut(#‘v lﬂtEQEff.

INLINE ($36/fc/%cd/35a/$fc/$c4/3R0) ;

chD:
FROCEDURE clgifs:byte)s
BEGIN
INLINE ($cd/95a/$+c/$DB/SBR) :
grafpaper (fs);
ENL;
PROCEDURE ink(fs.fl,f2:hyte);
BEGIN
INLINE($3a/F1/847/%3a/127%8¢/
Foa/ts/%cd/$5d/$fc/822%bc);
END; ~
FEOCEDURE paper (fs:bvte):
BERIN

£

IKLINE (338/F5/%cd/ $5a/ $Fc/$94/$EE) :

EKD:
“ROCEDURE mode(md: byte):
BERIN

IKLINE($3a/md/$cd/$5a/$4c/$0e/ $br)

END:
FROCEDURE berder {vl,v2:bhyte):
BEGIN
INLINE($3a/vi/$47/82a/v2/84¢/
¥cd/%3a/%fc/$38/%bc) ;
ENE:
PROCEDURE grafLutlch.char)‘
BEEIN

b

IHLIHE£$Ea;chficﬂi$53!tf:l$FCl$BB);

END;
FEUCEDURE tag:
BEGIN
1f not tagflag then
BEGIN
tagador :=
tagflag £ =
conoutptr :=
END;
ENE:

conoutptr;
true;
addrlgrafnut};

PEOCEDURE tagoff;

BEGIN
1f tagflag then
BEGIN
Ennf?tptr
agfla
ENE? |
END:

:= tacaddr;
= false;

FROCEDURE punkt{nazp:nazwypunktom);

BEGIN
plot{figlnazpl.s

Jf1glnazpl.y)
END: g :

FROCBDURE linia{nazp:nazwypunkton)

EEGIN

E5:H1f1g{na;p1 ¥, f1glnazpl.v)

FROCEDURE litera(lits char):

BEGIN
tags
plotipozlitflitl.x.pozlitfiitly);
gratout (1it);
tagﬂff
END3
PROCELURE napis{lziznsnrlin,
nrkolsinteger)
VAR

1.}, kiinteger;
331 M.

iz=nrkolilé-1é:

m

B
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§:=4ﬂﬂ—nr1in116;
aq:
FOF k:=1 TO<length(l} DO
BE?IH(F '
plot(1,]);
grafuui(l[k]l;
1:=1416
END;
tagotf
END;

{RRRERRRaRaasuRRasdnasseRsasssassnesesise]

fEE0f00bERsetbiiiosiiitaiifesipenttttits

{t ustawienie wspolrzednych 3}
{1 L}

PROCEDURE ustammsp;
PROCEDURE wspp (nazpsnazwypunktos;

xp,ypeinteger);
BEGIN ’
WITH figinazpl DO

BEGIN x:=xup; y:i=yp: wskp:=false END

END;

BEGIN
wspp (a, 200, 50) ;
u5ppic,464,24ﬂi;
wspp (e, 136,2400;
wspplg, 216,162);
HEppl?,Sﬂﬂ,lﬂﬂ};
wspplk,284,162);
wspp (m, 354, 238) ¢
wspp (o, 245,258) ;
wsppig,2o4,174);

wspp (b, 400,30} ;
wspp (d, 300, 356)
wspp (£,176,226);
wspp (h,222,84);
wspp(j,378,84);
wspp(l,424,226);
wspp({n,300,314);
wspplp,270,228);

234, + wspp(r,300,140);
H?pp(5,346,174); wspp (t,330,228)
ENL;

(RSB RBARsRRbasRRsRanasesassesstrasstss)

St RRs it aitnen s titciitRieteisisty
{3 opisy wierzcholkow sasiednich i}

| {3 t}

| PROCEDURE ustawsas:
| PROCEDURE sdinazp,pl,p2,
piinazwypunktow);
BEGIN

WITH figlnazpl DO
BEGIN
WITH sasiedzi{1] DO
BEGIN

poprz:=pl; lewy:=p2; prawy:=pd

END;
WITH sasiedzi[2] DO
BEGIN

poprz:=p2; lewy:=p3; prawy:=pl

END;
WITH gagigdzil3] DO

BEGIN
Eﬂﬁpr::=p3; Iewy:=pi; prawy:=pl

END
END;

BEGIN
sd(a,e,h,b);
sdld,c,n,el;
sdig,$,0.h);
sd(),1,k,b);
sdim,l,t,nl;
sd(p,0,t,0)3

E;giﬁ,r,t,k};

9
it ttititettiiRceRcitdiqesidciiteeitiity

L]

sdlc,b,1,d);
sd(f,e,0,0)}
sd(i,h,ryJ};5
sd(l, k,m,C);
sdlo,n,p,f);
sd(ryQ.541)3

sdlb,a,),C);
sdle,d,f,a);
sd(h,gs1,a):
sd(k,),5,1};
sd(n,s,0,d)3
sd(qypyryQ);
sdi{t,s,p,m)

{S8E8RbasaaRessRssansssiaseasesanenssssensl
{2 HY?EIniEﬂiE tablicy opisujace) [ §
{4 polozenie nazw wierzcholkow :i
{3

30

PROCEDURE nazwyw;
PEEE%HUHE wp(i:char;x,y:inteqer);

Hat
REPEAT
NITH figlakt] DO

P2 15 S IF sasiedzilil.poprz=pop T

: + 3 .poprz=pop THEN
Eﬁgilltm‘y' : ~ BEGIN nre:=ij zn:=true END;
BEGIN s=1+]

wp (A7, 195,40): wp(’B’,395,40); UNTIL zn

wn (°C7 475, 245); wp(D?, 295,376} ; END:

wp(*E’,115,245); wp(’F’ ,174,245); FRDCEHURE wlewo:

:pl’E’,l'i‘S, iﬁﬁ); HF(’H’,Z?S,?B” BERIN v

oDk 503 1601 ; W (L 420,248 pon:=akt;

"‘F Ty : . "p ¥ . s™ ' . 4
-pl*n*:zﬁizmi wp (N’ , 278,329) 3 akt.=hgfakt]. sasiedzilnrel.lewy;
wp(’0’,231,276); wp(’P?,250,230); Op: =pOoR;

wp{’T°,317,247); wp(’ Q' , 244, 164); finia{akﬂ

0 U'5",350, 1881 ; wp "R, 307, 139) END:

(EEEERRRs SRR EREEReRRRteatsaReasstastnsst) PROCEDURE wprawo;

ftehifiifacitpetattteieticadtcitneaettty,

{1 wyswietlenie figury 1) op:=pon;
(* ' Ezigia(ak{)
PROCEDURE wyswfig; PROCEDURE opozni i;
VAR VAR i:integer;
1,)snazuypunkton; BEGTN
pEEN 13
border (0,0); grafpaper (3 vt
Clg{3]; gf&ipEﬁ(G); UNTIL i)20000
unkt (a) END:
OR i:=a TQ d DO BEGIN
Iima(succ(i) g ust awwsp:
Linialal; ustawsas;
g””kt[fki Wyswfig;
OR 1:=g TO o DO opozni 3
linial1); ili=randon{19);
Lina(f); akt:=a;
g "EoR 12=0 0 1-1 D0
P - i:=0 T0 il-
Fggsl=‘a 10 d 00 akt:=succ (akt);
IN pop:=figlakt].sasiedzifrandon(2)+1]
fﬁ"?t(!}? .popra;
.1913‘31? (i) ?rafpen{li;
% R } itera(chr(ord(’A’) +ord(akt)));
ktip); GO
LR 0+ D0 unkt (akt):
OR iz=g TO t OR 11:=1 10 2 DD
linial1)s BEGIN
linialp); FOR 12:=1 T0 3 DD
linialo); BEGIN wlewo; opoznij END;
i . FOR 12:=1 T0 3 DD .
BE iﬁ'q BEGIN wprawo; opoznij END;
b . wlewo; opozni):
Tyngtl{{i uYraun; opoznij;
imalys wlewo; opoznij;
yi=succ(succ(}))) Wprawo: opoznij:
o END;
“?;?V:;(E}_ napis(’KONIEC POKAZU®,24,1);
OR 1:='A° 10 *T" IC ot A B
litera(l) ;
END; g ifaitedatdifetittiitiiiteddtttdeiesssaly,

{E3RSRLRRRRRsRRERERERRRItRERERRILRRIRESLIL)

BEGIN
pom:=akt;
akt:=figlaktl.sasiedzilnrel.prawy;

(ESRRBRRRRRsaRsRsRRRessaeaasRsaRRILIIALIL]

&}
eI EReiptedeiifiinedtedsedaesdtsiositiis E: Nk b
{$ pokaz wyznaczania drogi hasiltona %} | PROCEDURE senu:
EEQEEDURE kaz; ] o
o poKaz; border (0,0); qrafpaper(3);
V . :lglili 3ra enl(2);
akt!pnp,gulznazﬂvpunktnha napis(’BRA HAMILTONA®,2,35);
11,1,11,12:integer; napis(’MENU:’ 4,5);

¥
FUNETION'nres integers napis{’0 - WYJSCIE 7 PROGRAKL’ b, 10) ;

napis(’1 - PONROT DD MENU’,8,10);
napis{’2 - POKAZ’,10,10);
napis ('3 - BRA’, 12,100
gri=false
- END;

VAR zn:boolean;
1:1nteqer;

BEGIN

zn:=false;




=i

{SES58Rassnssanasassansssasasssssssrsses)

CERRRRRRRReuRReseRRtestasseesssssssassssss)

{3 gra  §
{1 3
PROCEDURE gra;

VAR

konieciboplean;

ruchy:ARRAY(1. .201 OF nazwypunktow;
ppocz, pnast: nazuvpunktnu,
nrakt:inteqer;
FSEETIUH nazplch char) :nazwypunktow;

1,].1ntEgerl
nazwypunktow;
BEGIN :

IF {ch}=’ﬂ’} AND {ch{=’T’) THEN
1:=ord{ch)-ord{’A’)

ELSE
1:=ord{ch)-prd(’a’);

1=}
EoR 3:=1 108 10
p:=succip);
nazp.=p
END;
PROCEDURE WyQaskos;
VAR
1pos:1zn;
1:1nteger;
BEGIK
Erafpen{SI
OR 1:=1 T0 40 DD
lposlil:=" ’;
naplstlpul,24 i)s
arafpen(ll

END
FUNE*IBH rpugr{pnast :nazwWypunktow):
boolean;
BEEIN

WITH f1$[ pnast] DO
IF (NDT wskp) AND
{(sasiedzill).poprz=ruchylnrakt]} OF
(sasiedzi[2].poprz=ruchylnrakt]) OR
{sasiedzi[3]).poprz=ruchylnraktl))
THEN rpopr:=true
ELSE rpopr:=false .
ENDs
BEGIN
ustawwsp;
ustawsas;
Wyswfig;
wykgr: true,
koniec:=false;
grafp Enil}-
napis(’PODAJ PUNKT POCIATKONY 28, 1);
REPERT
REPEAT UNTIL keypressed;
READ(kbd,ch):
UNTIL (tch>="A") BND (ch(="T°)) OR
({ch>="a’) AND {ch{="t’}));
? ncz.-nazeichl'
(ch>="a’) AND {ch{="t") THEN
ch:=chr(ord{ch)-32);
literalch};
nrakt:=1{;
rUthy[ll =ppocz;
wygaskos;
napis{’PODAJ NASTEPNY PUNKT?,24,1);
Eunkt(ﬂguc:}'
HILE NOT ({ch=338) DR (ch=339) DR
(ch=3#50) DR (ch=#51) QR koniec) DO
BEGIN
REFEAT UNTIL keypressed;
READ (kbd,ch);
IF ch= £9 THEH
BEGIN

IF nrakt>! THEN

BEGIN

?ra{pen(OI-
nialruchyfnrakt-11};

figlruchylnraktll, ugkp =fal se;
nrakt:=nrakt-1;

|

wyQaskom: | IF koniec THEN

napis{*PODAJ NASTEPNY PUNKT’,24,1): BRI
Epnktlruchy[nrau]}, I nraktion THER
END naﬁlﬁt
FLEE 24HI:§EE GRY. WYBRALES-BRATULACJE’,
IF chg"ﬂ’; AND (ch{="T’)) OR ELSE’ [
£y ? napis
ErTe RN CHESPEERE EN ZE!}IHEE GRY. NIESTETY PRIEGRALES’,
pnast:=nazp({ch); o
IF r?upr{pnast) THEN NB"Q’ “lalm
REG END3
llnl a (ﬂnast) . {tt!'il‘ti"'l"t't’!lI‘tt““ttt‘ltlil‘ti}
Enast=ppncz THEN koniec:=true EBIN
ELE Ertlﬂlti
initgrafik;
EEGIN sode(l);

nrakt:=nrakt+i: ink(0,26,26) 3

- ruchylnraktl: -pnaﬁt 1nk (1, 15, 1503
hg[pnaat] wskp: =true; IJ‘“m 9,5;
WyGasroR | :mm 01.
nap isi’FiSBM NASTEPNY PUNKT®, | repeAt
24,1); IF NOT wykgr THEN
punktiruchy[nraht]} BEGIN
END REPEAT UNTIL keypreased'
END Eﬂgﬁnlkhd ;ch)
£LSE EﬁSElch OF
BEGIN $49: menu;
Wygaskom; $50: pokaz;
nagmt E:gl gra
JL‘{)RUDH-—PBDQJ NASTEPNY PUNKT Ezg;h?h:m_
rﬂﬁnkt {ruchy[nral.t 3} ; | eavegrafik;
HDI
EHEND Stefan Rozmus

AR AAO0AAAAAAA

— Widze, Ze nie lubl pani komputera.
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KLUBY KOMPUTEROWE
MEODYCH MISTRZOW TECHNIKI
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