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Szybki rozwéj informatyki, a zwtaszcza jej najmtodszej
gatezi — mikrokomputerdw osobistych spowodowat du-
7e zainteresowanie literatura fachowa z tej dziedziny.
Znikoma liczba tytutéw na rynku krajowym zmusza
wiekszos¢ uzytkownikéw sprzetu mikroinformatyczne-
go do korzystania z wydawnictw zagranicznych. Z kolet
nie zawsze znajomos¢ jezykoéw obcych oraz szybkie
powstawanie nowych termindéw powoduje niezbyt pre-
cyzyjne ich rozumienie. Celem tej publikacji jest proba
wyjasnienia | uporzadkowania terminologii obcojezy-
cznej, stosowanej do okreslania w opisach, instrukcjach i
czasopismach, nowoczesnych Srodkéw automatyzacji
procesow dyskretnych, a szczegoélnie mikrokompute-
row. Leksykon Mikrokomputerow zawiera ponad sie-
demset haset, podaje objasnienia okoto 100 skrétow
oraz przy 140 synonimach odsyta czytelnika do wiasci-
wego hasta. Odsytacze (w postaci —) zastosowano tylko
tam, gdzie dalsze wyjaénienie moze by¢ pomocne do
wiaéciwego zrozumienia hasta. Obok terminu (hasta)
gibwnego, leksykon zawiera czesto wiele innych termi-
néw niezaleznych lecz spotykanych w literaturze czy
mowie potocznej, aby ufatwic ich identyfikacje. Tema-
tyka haset leksykonu jest tak dobrana, aby mogli z niego
korzysta¢ zarowno profesjonalisci, jak i osoby po raz
pierwszy stykajace sie z t3 dziedzina, np. czytajace ksiaz-
ki lub czasopisma w najpopularniejszych jezykach: an-
gielskim, niemieckim i rosyjskim. Tam, gdzie brak odpo-
wiednika obcojezycznego (ktorego nie udato sie znalez¢
autorom) zostawiono wolne miejsca do wpisania.

Czes¢ haset dotyczaca informatyki, a SciSlej progra-
mowania i przetwarzania danych, zawarta w leksykonie
jest niezbedna do zrozumienia zasad oprogramowania
tych srodkow automatyzacji.

Skroty polskie oraz skroty angielskie, powszechnie
uzywane rowniez w innych jezykach, podano w czesci
gidwnej w postaci haset wraz z ich rozwinieciem. Skroty
stosowane w innych jezykach podano w objasnieniach
obcojezycznych czeici gtbwnej i w stowniczkach obco-
jezycznych. Terminy hastowe majace kilka znaczen ob-

jasniono kolejno, podajac ich znaczenie po cyfrach: 1.,
2. ita.

W objasnieniach (komentarzach) haset ujeto tylko ten
zakres znaczeniowy, ktory wiaze sie tematycznie z le-
ksykonem. Synonimy i terminy bliskoznaczne lub poto-
czne w jezyku polskim podano w czesci glownej obok
hasta (termin zalecany — podkreslony, wyttuszczony) po
przecinku, a w tresci objasnienia w nawiasie. W wersjach
obcojezycznych natomiast — w czesci gidwnej po prze-
cinku.

Leksykon z pewnoscia nie zaspokoi w peini potrzeb i
oczekiwan profesjonalistow wymienionych branz, a
zwlaszcza projektantow i producentdw sprzetu elektro-
nicznego, informatykow i studentow odpowiednich kie-
runkow. Autorzy postawili sobie za cel: zbudowac pier-

wszy pomost na tej trudnej drodze, w ciagle dynami- -

cznie rozwijajacej sie dziedzinie. Podjeli probe upo-
rzadkowania stosowanej terminologii i utatwienia korzy-
stania z niej. Leksykon ten jest rozszerzong wersja dru-
kowanego w odcinkach na famach tygodnika ,,Przeglad
Techniczny” w latach 1985—1986.

Autorzy oczekuja na listy i uwagi Czytelnikow, umoz-
liwiajace uzupetnienie i doskonalenie przedstawionego
opracowania.

Roman GRABOWSKI
Bropislaw HYNOWSKI
Ewa MANKIEWICZ-CUDNY
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ABIOS — BIOS

ACIA — Asynchronous Communication
Adapter — ukfad towarzyszacy

ADC — Analogy Digital Converter — przetwornik ana-
logowo-cyfrowy

administrator bazy danych — system zarzadzania bazg
danych

adres — identyfikator zapisu w pamieci; nazwy adre-
sow pochodza od metod adresowania (— adresowanie)
badz funkdji, jakie speiniajg

A. address

N. Adresse (f)

R. agpec

adres aktualny — wynikajacy z przeprowadzonej
uprzednio modyfikacji lub obliczenia adresu

A. actual address

N. aktuelle Adresse

R. nelicTBUTENBLHBIH aapec

adres bazowy — taki, ktory w potaczeniu (adres bazowy
+ przesuniecie adresowe) z adresem wzglednym daje
poszukiwany adres bezwzgledny argumentu

A. base address

N. Basisadresse (f)

R. OCHOBHOH aapec

adres bezwzgledny — adres rzeczywisty

adres efektywny — wystepuje w adresowaniu poséred-
nim wzglednym i zostaje obliczony dopiero w trakcie
realizacji programu.

A. effective address

N. effektive Adresse (f)

R. HCOJHHUTEBHBIN adpec

adres maszyny — adres rzeczywisty

adres przemieszczalny — wartosc jego ustalana jest w
sposob wzgledny do innego adresu danego programu,
stanowiacego adres odniesienia. Adresem odniesienia
jest na ogdét pierwszy rozkaz danego programu.

A. relocatable address

N. relokatible Adresse (f), verschiebbare Adresse (f)

R. HacTpalBaeMbli NepeMelllaeMbli afpec

adres rozkazu — adres komorki pamieci, w ktorej znaj-
duje sie okreslony rozkaz

A. instruction address

N. Befehlsadresse (f), Instruktionsadresse (f)

R. ajpec xoMaHabl (HHCTPYKLIHH)

adres rozkazu skoku powrotnego — wystepuje w pro-
gramie wywotujacym podprogram; jest to adres rozkazu
powrotu do programu przechowywany w pamigci pro-
gramu tuz za rozkazem wywotujacym podprogram

A. return address

N. Riicksprungadresse (f), Riickkehradresse (f)

R. aapec Bo3Bpara

adres rzeczywisty — faktyczny adres miejsca pamigci;
dla danego komputera jest to wartosc stata

A. absolute address, machine address

N. absolute Adresse (f), Maschinenadresse (f)

R. abconioTHBIH aipec
adres symboliczny — adres komorki pamigci zastgpio-
ny symbolem, wystepuje tylko w programach zrédfo-
wych

A. symbolic address

N. symbolische Adresse (f)

R. cumbonHuecKHH azpec

Interface



adres wzgledny — czes¢ adresu, ktoéra przy adresowa-
niu wzglednym jest zawarta w rozkazie

A. relative address

N. Relativadresse (f)

R. OTHOCHTENBLHBIH aidpec
adresowanie — zaopatrywanie danych, rozkazéw lub
czesci programow w — adresy; zasadnicze trzy klasy me-
tod adresowania (bezposrednie, posrednie i wzgledne)
mozna podzieli¢ na nastepujace rodzaje adresowania:
1. adresowanie bezposrednie — z pelnym adresem
argumentu

A. direct addressing

N. direkte Adressierung

R. npsmas agpecaums
1.1. adresowanie bezposrednie uwikiane — adres
argumentu zawarty jest w kodzie operacji

A. implicite direct addressing

N. implizit direkte Adressierung

R. HesBHasA agpecauvs
1.2. adresowanie bezposrednie rejestru — w rozkazie
zawarty jest adres rejestru, w ktorym zapamietany jest
argument

A. register direct addressing

N. register-direkte Adressierung

R. npsmas agpecallis perucrpa
1.3. adresowanie bezposrednie symboliczne — w roz-
kazie zawarty jest petny adres pamieci (komorki pamie-
ci) zawierajace] argument

A. symbolic direct addressing

N. Speicher-direkte Adressierung

R. cumbonHueckas agpecalus
1.4. adresowanie bezposrednie natychmiastowe —
argument jest zawarty bezposrednio w rozkazie, zamiast
jego adresu

A. immediate addressing

N. unmittelbare (unmittelbar-direkte) Adressierung

R. nNpsmas agpecalis
2. adresowanie posrednie — w rozkazie zawarty jest
adres specyfikujacy rejestr lub miejsce w pamieci, w
ktobrym znajduje sie adres argumentu lub znoéw adres
posredni

A. indirect addressing

N. indirekte (interierte) Adressierung

R. xocBeHHas (HenpsMmas) aapecalus
2.1. adresowanie posrednie rejestru — w rozkazie za-
warty jest adres rejestru, w ktorym znajduje sige adres
argumentu lub znéw adres posredni

A. register indirect addressing

N. Register indirekte Adressierung

R. KOCBEHHOE apeCcOBaHHE pErHCTpa
2.2. adresowanie posrednie rejestru z autoinkrementem
— po znalezieniu argumentu w pamieci, jak w 2.1. za-
wartoS¢ rejestru adresowanego w rozkazie zostaje
zwiekszona automatycznie o statg wartos¢ (inkrement =
przyrost dodatni)

A. register indirect with autoincrement

N. Register indirekt mit Autoinkrement

R. KOCBEHHOE aApECOBAHHE PETHCTPa C aBTOHMHKpEMEH-
TOM
2.3. adresowanie poSrednie rejestru z autodeinkremen-
tem — po znalezieniu argumentu w pamieci, jak w 2.1.
zawartosc rejestru adresowanego w rozkazie zostaje au-
tomatycznie zmniejszona o statg wartos¢ (deinkrement
= przyrost ujemny)

A. register indirect with autodeincrement

N. Register indirekt mit Autodeinkrement

R. KOCBEHHOE€  aJpecOBaHHE PperMcTpa C  aBTO-
NEeUHKPEMEHTOM
3. adresowanie wzgledne — w rozkazie zawarty jest ad-
res czesciowy (adres wzgledny), ktéry musi by¢ potfaczo-
ny z innym adresem czeSciowym (adres bazowy, adres

odniesienia) aby otrzymac adres argumentu. Adresy
czesciowe moga byC rowniez podane w sposéb posredni

A. relative addressing

N. relative Adressierung

R. oTHOCHTeNBHAasA aJgpecaiks
3.1. adresowanie wzgledne indeksowane — zawarty w
rozkazie adres wzgledny jest dodawany lub odejmowa-
ny od adresu bazowego zapamigtanego w rejestrze in-
deksowym

A. indexed relative addressing

N. indizierte relative Adressierung

R. HHOEKCHpPOBaHHAs OTHOCHTE/IbHAS ajpecals
3.2. adresowanie wzgledne z podzialem pamieci na
bloki — adres bazowy okresla blok pamieci, ktéra zosta-
la podzielona na bloki rownej dlugosci; adres wzgledny
podaje stowo (stowo pamieciowe) w obrebie jednego
bloku

A. mapping, relative addressing (with mapping)

N. mapping, relative Adressierung (mit mapping)

R.
3.3. adresowanie wzgledne ze stronicowaniem — adres
bazowy okreéla strone pamieci, ktéra zostata podzielona
na réownej wielkosci ,strony”; adres wzgledny podaje
stowo (stowo pamieci) w obrebie tej strony

A. paging (pageing) relative addressing (with paging)

N. paging relative Adressierung (mit paging)

R.
3.4. adresowanie wzgledne z licznikiem rozkazéw — ja-
ko adres bazowy stuzy chwilowa zawartos¢ licznika roz-
kazoéw (licznik programu), adres wzgledny jest dodawa-
ny do adresu bazowego lub od niego odejmowany. Wy-
nik jest wprowadzany do licznika rozkazow.

A. program counter relative addressing

N. Programmschrittzahler relative Adressierung

R. oTHOCHTENBHA% aJpecalus cO CYETYMKOM KOMaHN
AGAT — radziecki mikrokomputer o pamieci wew-
netrznej 64, 128 lub 256 kB. Jako pamieC zewnetrzng
mozna stosowac dyski elastyczne lub kasety magnetofo-
nowe. Wyposazony jest w klawiature o ukfadzie alfanu-
merycznym. Przystosowany do wspotpracy z monitorem
czarno-biatym lub kolorowym oraz do prezentowania
danych w postaci graficznej.
akumulator — gtéwny rejestr — jednostki arytmetyczno-
-logicznej stuzacy do przechowywania argumentow i
wynikéw operacji arytmetyczno-logicznych.

A. accumulator, accu

N. Akkumulator, Akku

R. akkymy:sTop
alfaskop — monitor ekranowy
algorytm — przepis wykonania jednej lub ciggu ope-
racji do osiggniecia okreslonego celu

A. algorithm

N. Algorithmus (m)

R. ajaropurm
ALU — Arithmetic Logic Unit — jednostka arytmety-
czno-logiczna.
AMM — automatyczna maszyna manipulacyjna zwana
popularnie — robotem.

A. automatic manipulations machine

N. automatische Manipulierungsmaschine

R. aBTOMaTHuecKasi MaHHIyIHpyiolias MallKiHa
AMPL — Advanced Microprocessor Prototyping Labo-
ratory — system projektowania firmy Texas Instruments
— systemy uruchomieniowo-rozwojowe.
AMSTRAD — angielska firma znana gtéwnie z produk-
cji sredniej klasy sprzetu hi-fi. Jesienia 1984 r. wypuscita
na rynek brytyjski i zachodnioniemiecki pierwsze eg-
zemplarze mikrokomputera Amstrad Schneider CPC
464. W roku nastepnym sprzedawano juz trzy modele:
464, 664 i 6128. Ich cechy wspoblne, to: procesor Z80A,
grafika o maksymalnej rozdzielczosci 640x200 punktéw
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(2 kolory), 320x200 punktoéw (4 kolory) i 160x200 punk-
tow (16 z palety 27 koloréw), dzwiek — 3 generatory po
7 oktaw z mozliwoscia petnej modyfikacji brzmienia
oraz z wyjéciem stereo (tzn. 1 generator — kanat lewy, 2
generator — kanat prawy, 3 generator pracujacy w
obu kanatach), mozliwo$¢ dotaczenia 240 modutdw pa-
mieci ROM, po 16 kB kazdy.
analizator stanéw obwodow logicznych — przyrzad
(lub zestaw przyrzadéw) do badan funkcjonalnych w
czasie rzeczywistym zespotow logicznych w postaci
uktadow cyfrowych i catych systemoéw mikroprocesoro-
wych, ktérych stany logiczne i/lub czasowe s3g sygnali-
zowane na ekranie lampy kineskopowej w sposoéb kro-
czacy

A. logic (circuit) analyzer, digital analyzer

N. Logikanalysator (m): Analyzator

R. 1eMHbIil aHaIH3aTOP
aplikacja — stosowanie i/lub wdrazanie (zastosowan)
sprzetu lub technik (technologii)

A. application

N. Anwendung (f), Einsatz (m), Auwendbarkeit (f),
Einsatzmoglichkeit (f)

R. npyuMeHEeHHs
APD — automatyczne przetwarzanie danych
APU — Arithmetic Processing Unit — arytmometr
architektury — zasadnicze cechy funkcjonalne budowy
mikrokomputerow (mikroprocesoréw), decydujace o
sposobie ich dziatania — podziat. Dokumentacyjnie (ry-
sunkowo) architekture przedstawia sie w postaci funk-
cjonalnego schematu blokowego zawierajacego miedzy
innymi: ALU, rodzaje i pojemnoSci pamieci, magistrale
adresow i danych, rejestry, zegar we/wy urzadzen pery-
feryjnych. Zasadnicza cechg jest to, w jaki sposob za
pomoca rozkazu komputerowego mozna wykonac ope-
racje na argumentach i wyprowadzi¢ wyniki.

A. architectures

N. Architekturen (pl)

R. apXHTEKTyphl

Rozroznia sie architektury o nastepujacych mozliwos-
ciach operacji:
— z rejestru do rejestru — argumenty znajduja sie w re-
jestrach, wynik przesylany jest do rejestru

A. register to register architecture

N. Register zu Register Architektur

R.
— z rejestru do pamigci — jeden argument znajduje sie
w rejestrze, drugi w pamieci, wynik przesyfany jest do re-
jestru. Architektura ta zawiera w sobie poprzednia

A. register to memory architecture

N. Register zu Speicher Architektur

R.
— z pamieci do pamigci — argumenty znajduja sie w
pamieci, wynik przesyfany jest do pamieci. Architektura
ta zawiera obie poprzednie

A. memory to memory architecture

N. Speicher zu Speicher Architektur

R.
architektura mikroprocesorowa — architektura, ktora
okresla wspotprace grup funkcjonalnych mikroproceso-
ra, tj. jednostki sterujacej i arytmometru, ich budowe,
sposob dziatania, wtasciwosci oraz powigzania miedzy
nimi

A. microprocessor architecture

N. Mikroprozessorarchitektur (f), Mikroprozessorauf-
bau (m)

R. apxuTekTypa MHKpOIpoLeccopa
argument — wartos¢ lub informacja potrzebna do wy-
konania rozkazu, ktéra na podstawie adresu zawartego
w rozkazie nalezy sprowadzi¢ z pamieci, lub tez ktora
zawarta jest bezposrednio w rozkazie (niektorzy autorzy
te ostatnia nazywaja operandem)

4-IKE

A. operand

N. Operand (m)

R. onepaHa
argument operacji — argument
arytmetyka adreséw — obliczanie adresu
arytmometr — cze$¢ jednostki centralnej wzglednie
mikroprocesora (procesora) do wykonywania operacji
arytmetycznych, logicznych, przesuniec, poréwnan, za-
okraglen itd., w skfad a. wchodza: ALU, akumulatory, re-
jestry

A. arithmetic unit, APU — Arithmetic Processing Unit

N. Rechenwerk (n), Recheneinheit (f)

R. apupmeTHuecKoe yCTpOHCTBO

ASCIl — American Standard Code for Information In-
terchange — kod alfanumeryczny siedmiobitowy z 8 bi-
tem do kontroli parzystosci (parity bit), zwany rowniez
Kodem USASCII
asembler — 1. translator asemblera — translator z jezy-
ka typu asembler na jezyk komputera, czyli program
uzywany do asemblowania; 2. jezyk typu asembler —
zorientowany maszynowo, symboliczny jezyk progra-
mowania.

A. 1. assembler, 1. assemblery program &
2. assembler language
. 1. Assembler (m), 1. Assemblierer (m),
2. Assemblersprache (f)
R. 1. accembnep

N

2.
asembler jednokrotny — translator asemblera, ktory
ttumaczy program w jednej operacji (jednokrotne
wczytywanie programu zrodiowego).

A. one pass assembler

N.

R' .
asembler makro — asembler, ktory uwzglednia wywo-
fania makro zawarte w programie Zrédfowym napisanym
w jezyku typu asembler

A. Macro assembler

N. Makroassembler (m)

R. accembriep Makpo

- asembler mikro kodowy — mikro asembler

asembler skrosny — krosasembler
asemblowanie — 1. przebieg translacji (ttumaczenie,
przeksztatcanie, translacje asemblera przez translator)
programu opracowanego w okreslonym jezyku typu
asembler na program w jezyku (kodzie) okreslonego
komputera zwanym réwniez jezykiem maszynowym (z
jednoczesnym sprawdzaniem btedoéw syntaktycznych),
przy czym adresy symboliczne zastepowane sa adresami
rzeczywistymi lub wzglednymi typu przemieszczalnego
(relocatable); 2. potocznie: taczenie podprogramow

A. assemble, assembling

N. Assemblieren, Assemblieren (n), Assemblierung (f)

R. 1. accemMbanpoBaTh

2. KOMIIOHOBAThH

Atari — firma Atari Corporation nalezy do czotowych
wytworcow gier telewizyjnych. W 1981 r. weszty na ry-
nek mikrokomputery tej firmy Atari 400 i 800 (dzis juz
nie produkowane). W 1983 r. ich nastepcy, to seria XL
ztozona z 3 modeli: 600XL, 800XL i 1200XL, o pojemnosci
pamieci odpowiednio — 16, 64 i 64 Kb. Najpopularniej-
szy z tej serii to 800XL.
Atari 800XL oparty jest na 8-bitowym mikroprocesorze
6502, ktory adresuje 64 Kb pamieci RAM i 24 Kb ROM.
W pamieci ROM zawarty jest system operacyjny i inter-
preter jezyka BASIC (dla programoéw pisanych w BASIC-u
dostepne jest ok. 38 Kb pamigci RAM).
800XL ma bardzo rozbudowane mozliwosci graficzne,
obejmujace m.in.: 16 podstawowych trybdw zorganizo-
wania ekranu (5 tekstowych i 11 graticznych), mozliwosc



wyboru barwy obiektu w jednym z 256 koloréw, mozli-
woSC prostej animacji przy uzyciu tzw. grafiki player mis-
sile.

Auto-CAD — program wspomagajacy projektowanie w
systemie CAD na sprzecie |IBM PC.

bajt — umowna jednostka
przetwarzanych informaciji,
w organizacji komputerow
obejmuje ona 8 bitow, z te-
go 7 informacyjnych i 1 bit
kontrolny (dwie tetrady), wie-

lokrotnosci tej jednostki to 219 czyli K bajt (KB) = 1024
bajtow i M bajt = 1024x1024 bajtow

A. byte

N. Byte (n})

R. BaWr
bajt stanu urzadzenia — w niektorych komputerach
znajduje sie w pamieci operacyjnej i umozliwia kontro-
le stanu urzadzen przylaczonych, jak tez stan ukfa-
doéw wewnetrznych i przebiegu poszczegblnych opera-
.Cji. B.s.u. sktada sig z bitow stanow poszczegdlnych
uktadow

A. standard device byte

N. Geratebyte (n)

R. DaHT cocTosHHsA YCTpOHCTR
bank danych — catosc¢ informacji potrzebnych do eks-
ploatacji okreslonego systemu przetwarzania danych

A. data bank, data base

N. Datenbank (f)

R. DaHK gaHHBIX
BASIC — Beginners All Purpose Symbolic Instruction
Code — bardzo prosty, fatwy do nauki, problemowy
(programowanie wysokiego poziomu) jezyk programo-
wania
baza danych — element — banku danych stanowiacy
zbiér danych okreslonego obszaru problemowego
bezposredni dostep do pamieci — komunikacja da-
nych przez urzadzenia we/wy do pamieci z pominie-
ciem mikroprocesora (jednostki centralnej), co umozii-
wia szybkie przemieszczenie danych

A. direct memory access

N. direkter Speicherzugriff (m)

R. npoH3BoJibHBIH (NpAMOH) AOCTYN NaMATH
BIOS — Basic Imput/Output System — zawarty w ROM
zbior procedur bezposrednio wspobtpracujacych ze
sprzetem, obejmuje m.in. zestaw pamieci RAM,
handlery (procedury obstugi) we/wy, ustugowe progra-
my systemowe pierwotnego wprowadzania itp. Stanowi
system operacyjny PS/2. Jego odmiany, to ABIOS — Ad-
vanced BIOS i CBIOS — Compability BIOS, stosowane w
wiekszych systemach PS (od M50 wzwyz).
bit — cyfra w zapisie dwojkowym (b)

A. bit, binary digit

N. Bit (n)

R. bur
bit kontrolny parzystosci — bit parzystosci i

—~ bit nieparzystosci

A. parity bit

N. Paritatsbit (n)

R. ©OuT 4€THOCTH
bit najbardziej znaczacy — bit znajdujacy sie na lewym
skraju liczby binarnej

A. most significat bit

N. héchstwertiges Bit (n)

R. camblf cTapluni OUT

bit najmniej znaczacy — bit znajdujacy sie na prawym
skraju liczby binarne;

A. least significat bit

N. niedrigstwertiges Bit (n)

R. cambIii Maagiuui 6uT, Miaamii 6uT
bit nieparzysto§ci — bit kontrolny parzystosci, ktory
przyjmuje wartosc 1, jezeli w czesci informacyjnej bajtu
jest parzysta suma jedynek binarnych (bajt taki nazywa
si¢ nieparzystym — odd byte — bo suma bitow facznie z
kontrolnym jest nieparzysta, np. w kodzie EIA8B)

A. odd parity bit

N. ungrades Paritat — Bit

R. BHT KOHTpO.1s Ha HEUETHOCTH
bit parzystosci — bit kontrolny parzystosci, ktory
przyjmuje wartosc 1, jezeli w czesci informacyjnej bajtu
jest nieparzysta suma jedynek binarnych (bajt taki nazy- -
wa si¢ parzystym — even byte — bo suma bitow tacznie
z kontrolnym jest parzysta, np. w kodzie ISO/R840)

A. even parity bit

N. gerades Paritat — Bit

R. ©uT y€THOCTH
bit stanu — bit charakteryzujacy aktualny stan chwilo-
wy ukiadoéw mikrokomputera (komputera), okreslony
wynik lub spetnienie (niespetnienie) okreslonych wa-
runkow, b.s. rejestruje sie w rejestrach stanu (np. w po-
staci bajidw stanu) i stan ich moze by¢ sprawdzany spe-
cjalnym rozkazem lub programem — zapytan

A. status bit

N. status — Bit (n), Bedingungs — bit (n)

R. OUT cocTosiHKA
bit zgodnosci — oznacznik zgodnosci
blok — 1. zapis stow, znakow lub cyfr, ktore moga by¢
potraktowane jako jednostka w programie lub pamieci
zewnetrznej; 2. grupa sasiednich znakow teletransmisji
danych

A. block

N. Block (m)

R. Bi10k
blok funkcjonalny — ukiad funkcjonalny o budowie
modutowej

A. function block

N. Funktionsblock (n)

R. dyHxumiHbIHE 050K
bod — jednostka szybkosci transmisji danych, jeden
bod rowna sie 1 bit/s

A. baud

N. Baud (n)

R. 001 .
BPI — Bits PER Inch — jednostka gestosci zapisu na
taSmie magnetycznej (liczba bitéw na diugosci jednego
cala)
brama — rejestr translacyjny — port
bramka — elementy logiczne
BS/2 — system operacyjny OS/2
budowa modulowa — system konstrukcji blokowej —
celowe zgrupowanie wzajemnie ze soba powigzanych
zunifikowanych zespotow utatwiajacych produkcje i
eksploatacje (np. wymiane w wypadku awarii)

A. modular design, modular concept

N. Baukastenprinzip (n)

R. MoayibTHas CHCTEMA
budowa rozkazu — struktura rozkazu, format rozkazu
— podaje dtugosé rozkazu (w bitach), jak rbwniez jego
uktad i liczbe bitow przeznaczonych na argumenty lub

ich adresy
A. instruction format, instruction structure, command
structure
N. Befehlsformat (n), Befehlstruktur (f), Befehlsaufbau
(m)
R. crpykTypa xoMaHabl (HHCTPYKLHH), GOpPMAT KOMaH-
Ja 3
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CAD — Computer Aided
Desing — komputerowe
wspomaganie projektowa-
nia

CADAM-CAD/CAM — Com-
puter Aided Design and
Manufacturing — kompute-
rowe wspomaganie projek-

towania i wytwarzania
CAE — Computer Aided Engineering — komputerowe
wspomaganie konstruowania
CAl — Computer Aided Industry (instruction);
1 — komputerowe wspomaganie wytwarzania przemys-
towego; 2 — komputerowe wspomaganie w instruowa-
niu
CAM — Computer Aided Manufacturing — kompute-
rowe wspomaganie wytwarzania
CAMAC — Computer Automated (Application for)
Meacurement And Control — znormalizowany system
ztaczowy, stosowany w ukfadach sterowania i automaty-
ki — uktad ztaczowy '
CBIOS — BIOS
CD-ROM — Compact Disc ROM — pamiec dyskowa
o zapisie i odczycie laserowym i o bardzo duzej poje-
mnosci (500 MB), o dostepie swobodnym i czasie doste-

uls.
Eechy charakterystyki uzytkowej mikroprocesoréw —-

zasadnicze parametry mikroprocesorow

technologia: bipolarna (ECL, J2L, STTL, TTL), unipolarna
MOS (CMOS, MMOS, NMOS, PMOS).

A. process technology

IN.

R.
dlugos¢ stowa (danych/instrukcji): od 1/4 do 32/32

A. word size (data/instruction)

N.

R.
pojemnos¢ adresowania (liczba stéw): do 16 MB

A. direct addressing range (words)

N.

R.
maksymalna czestotliwos¢ zegara (MHz) faz: od 0,5/1
do 30/30

A. maximum clock frequency (MHz) phases

N.

R.
liczba instrukcji: od 16 do kilkuset

A. number of basic instruction

N.

R.
czas wykonania instrukcji (us): od 0,2 (20MIPS) do 780

A. instruction time (us)

N.

R.
obudowa (liczba wyprowadzen): od 16 do 132

A. package size (pins)

N.

R.
CGA — Color Graphies Adapter — karta/pakiet grafiki
kolorowej
CIM — Computer Integrated Manufacturing — kom-
pleksowe skomputeryzowane wytwarzanie
CODEC — koder — dekoder
CLK — Clock — zegar taktujacy
CNC — Computer (ised) Numerical Control — kompu-
terowe (skomputeryzowane) sterowanie numeryczne
Commodore — najpopularniejszy w RFN mikrokom-
puter (ze wzgledu na liczbe sprzedanych), uzywany cze-

- M5

sto jako najmniejszy business computer Commodore 64.
Firma Commodore zwiazana jest $cisle z historiag mikro-
komputerow domowych — wypuscita jeden z pierw-
szych mikrokomputeréw — PET. Po C 64 pojawity sie
na rynku C 16, C 116 i Plus 4, ale nie miafy one tradycji
C 64 i nie zostaly ,,zaakceptowane” przez nabywcow.
Duza zgodnosc z C 64 wykazuje C 128, ktbrego procesor
8502 jest kompatybilny z procesorem C 64, moze on pra-
cowac ze wszystkimi urzadzeniami zewnetrznymi C 64.
CPC — Continuous Path Control — sterowanie ksztat-
towe (ciagte)

CP/M — Control Program for Microcomputers — sy-
stem operacyjny mikrokomputerow
CPU — Central Processing Unit — jednostka centralna
CRC — Computer Robot Control — komputerowe
sterowanie robotow
Cross support — pojecie obejmujace zastosowanie
programow, ktore wspomagaija (,,wspomaganie wskros-
ne”) opracowywanie i testowanie programow do mikro-
komputera (komputera) za pomoca innego mikrokom-
putera (komputera), jest to metoda powszechnie stoso-
wana do sprzetu opartego na mikroprocesorach i pro-
gramach w postaci cross — assembleréw, — kompilato-
row, — symulatorow

A. Cross support

N. Ccross support

R. Kpocc-cynnopt
CRT — Cathode Ray Tube — lampa elektrono-pro-
mieniowa

N. Katodenstrahiréhre (f)

R. 371IEKTpOHHO-J1yueBas TpyOKa
CRU — Communication Register Unit — programo-
walne ztacze we/wy

CU — Control Unit — jednostka sterujaca
cyfra — znak ze zbioru znakow okreslonego systemu
liczbowego, w zaleznosci od liczby cyfr w zbiorze dane-
go systemu, system nazywany dla:

10 cyfr (0..9) — dziesietnym

dwu cyfr (0,1) — dwojkowym itp.

A. digit

N. Ziffer (f)

R. uudpa
czas dostepu — czas opOznienia podania danych od
chwili podania adresu, np. dla pamieci MOS o dostepie
bezposrednim wynosi on 250...450 ns, dla pamieci staty-
cznej typu RAM na uktadach scalonych z GaAs — 1 ns,
pamieci MCY 7102 — 100 ns

A. access time

N. Zugriffszeit (f)

R. BpeMs gocTyna, BpeMsi BuIOOpKH
cyfrowe uklady — ukiady cyfrowe

czas realizacji — 1. czas, jaki potrzebuje mikrokompu-
ter (komputer) na wykonanie jakiegos rozkazu, mierzo-
ny np. liczba taktéw przy danej czestotliwosci taktow
(zegara), 2. czas, jaki potrzebuje mikrokomputer (kom-
puter) na wykonanie programu

A. execution time

N. Ausflihrungszeit (f)

R. BpeMms BbINOJIHERHA
czas rzeczywisty — przetwarzanie w czasie rzeczywi-
stym
czesC sterujaco-nadzorcza programow organizacyj-
nych — program lub cze$¢ programu do specjalnych
zadan wchodzaca na ogoét w skiad systemu operacyj-
nego

A. supervisor

N. Supervisor (m), Uberwacher (m)

R. cynepBH3op



DAC — Digital Analog Con-
verter — przetwornik ana-
logowo-cyfrowy

dane — 1. informacje prze-
znaczone do przetwarzania;
2. przedstawienie faktow,
koncepcji lub instrukcji w tak

uporzadkowany sposéb, ze nadaja sie one do przesyta-
nia, interpretowania lub przetwarzania przez ludzi lub
maszyny; 3. kazdy sposéb przedstawiania informacji w
postaci znakow lub wielkosci analogowych, ktérym mo-
ze by¢ lub jest przypisane okreslone znaczenie

A. data

N. Dater: (f)

R. naHHbIe
dane standardowe — takie dane w rozkazie, ktore mo-
ga by¢ opuszczone, poniewaz komputer uzupetni je (o
d.s.) w trakcie wykonania rozkazu

A. default

N. Standardwert (m)

R. craHaapTt
DBMS — Data Base Management System — system
(program) zarzadzania bazami danych
deasembler — program umozliwiajacy przeprowadze-
nie odwrotnego procesu do asemblowania, tzn. istnieja-
cy w jezyku komputera program (program wynikowy)
zostaje przettumaczony na poprzednig jego forme (pro-
gram zrodiowy) w jezyku typu asembler

A. de-assembler, disassembler

N. Disassembler (m), Deassembler (m)

R.
dekoder rozkazow — deszyfrator, ktéry interpretuje
rozkazy komputera, wartosciowuje wyniki badan (zapy-
tan) i dostarcza czeSciom wykonawczym mikroproceso-
ra (procesora) sygnaty sterujace i adresy niezbedne do
wykonania rozkazu; na ogét w skiad tych czynnosci
wchodzi robwniez rozdziat rozkazu komputera na mikro-
rozkazy

A. instruction decoder, command decoder

N. Befehlsdekoder (m), Instruktionsdekoder (m)

R. neumn@pathp KOMaHA
digitizer — urzadzenie zmieniajace informacje analo-
gowe na cyfrowe np. zapis rysunku w pamigci kompute-
ra

A. digitizer

N. Digitalisierer (m)

R.
dlugoé¢ bloku — liczba znakdédw okreslajagca wymiar
bloku

A. block size, block length

N. Blocklange (f)

R. ninHa DI0OKa
dlugoéé sfowa (komputera) — liczba bitow (w stowie),
ktora komputer jest w stanie przetworzyC w jednym cia-
gu

A. word length, word size

N. Wortlange (f)

R. AaiHa cjioBa
DMA — Direct Memory Access — bezposredni (swo-
bodny) dostep do pamigci
DNC — Direct Numerical Control — bezpoirednie (z
centralnego komputera) sterowanie numeryczne (urza-
dzeéniami i procesami technologicznymi).
DOS — Disk Operating System — system operacyjny
dyskowy
dostep — mozliwosc¢ odczytania lub wpisania informa-
¢cji do pamiegci

A. access
N. Zugriff (m)
R. mocrtym, BeiDOpka
dostep bezposredni — dostep swobodny, dostep do-

- wolny — mozliwo$¢ bezposredniego dostepu do kazde-

go miejsca pamieci zarowno przy odczycie, jak i zapisie
danych, czas dostepu jest tu niezalezny od adresu

A. random access, direct access

N. wahlfreier Zugriff (m), direkter Zugriff (m), Direkt-

zugriff (m)
R. nmpou3Bo.1bHas BbIOOpka, cBOOOAHBIH (npsMoii) no-
CTyI

dostep sekwencyjny — dostep do informacji wg kolej-
nosci ich przechowywania w pamieci, a zapis wg kolej-
nosci napfywu

A. sequential access, serial access

N. sequentieller Zugriff, serialler Zugriff

R. nocnenoBaTteiibRbIM AOCTYM
dostep swobodny — dostep bezposredni
DSC — Digital Supervisory Control — sterowanie cyf-
rowe nadrzedne przez komputer
DTP — Desk Top Publishing — stanowisko mikro-
komputerowe z oprogramowaniem do prac wydawni-
czych
dupleks — transmisja jednoczesna
dyrygent — program dyrygent
dyrektywa — wskazowka, wytyczna, komentarz (np.
komentarz w . typu asembler)

A. directive

N. Direktive (f)

R.
dysk elastyczny — dyskietka — tzw. miegkki dysk,
odmiana dysku magnetycznego o bardzo krétkim czasie
dostepu (sredni czas dostepu 0,25 s) przy matych rozmia-
rach charakteryzuje sig duza pojemnoscia (dwudyskiet-
kowa jednostka do 1 MB). Stosowane dyskietki maja
Srednice 3”; 3,5”; 5,25” i 8”.

A. floppy dysk, minidysk

N. Diskette (f), Minidisk (f)

R. MajieHbKHH IbICK
dyskietka — dysk elastyczny

EAPROM — Electrically Alte-
rable PROM — podziat pa-
miect

EAROM — Electrically Alte-
rable ROM — elektrycznie
przeprogramowalna pamiec
typu ,,wylacznie odczyt”,

kasowanie odbywa sie tu na drodze elektrycznej (np. na
drodze lawinowego wstrzykiwania dziur) w odréznieniu
od pamigci EPROM (— podziat pamigci), ktora kasuje
sie promieniami nadfioletowymi (2537 ,A)
EBCDI — kod EBCDI
FEPROM — Electrically
pamigci
EGA — Enhanced Graphics Adapter — pakiet (karta)
ulepszonego sterownika grafiki komputera osobistego
IBM PC
edytor — program redagujacy, umozliwiajacy przez
monitor ekranowy wczytywanie tekstu do pamieci kom-
putera, a nastepnie jego przeredagowanie

A. editor

N. Editor (m), Texbearbeitungsprogram (n), Textedi-

tor (m)
R. peaakiyrouias nporpamMma

Erasable PROM — podziat

HM &



ekranopis — monitor ekranowy
elastyczne kompleksy wytwércze — zautomatyzowane
wielozadaniowe wytwornie o duzej elastycznosci adap-
tacyjnej do produkcji roznych typowielkosci czgsci i wy-
robdw finalnych oraz duzym zakresie stosowanych
technologii (od magazynu surowcoéw do magazynu wy-
robow gotowych przez obrobke czesci, montaz, malo-
wanie i pakowanie), w ktorych praca cztowieka ograni-
cza sie wylacznie do funkcji nadzorczych kompleksowo
skomputeryzowanego sterowania procesow wytwarza-
nia

A. flexible manufacturing complex, FMC

N. flexibles Fertigungssystem (n)

R.
elektroniczna maszyna cyfrowa — komputer

Elektronika BK-0010 — radziecki mikrokomputer 16-bi-
towy, pamiec operacyjna RAM 32 kB, ROM — 32 kB,
grafika 512x256 punktéw (przy dwoch stopniach szaros-
ci) lub 256x256 punktow (przy czterech stopniach sza-
rosci). Przewidywany jako standardowe wyposazenie
szkot radzieckich. :
elementy binarne — elementy dyskretne
elementy cyfrowe — elementy dyskretne
elementy dyskretne — elementy podstawowe, ktérych
wejscia i wyjScia moga przyjmowac okreslong wartos¢
(poziom, stan) z pewnego przeliczalnego zbioru, naj-
czesciej dwusktadnikowego (elementy binarne). Przy-
ktadami e.d. s3: elementy logiczne (kombinacyjne, ele-
menty bez pamieci) i przerzutniki (elementy pamiecio-
we). Okreslenia e.d. uzywa sie czesto (bezzasadnie)
przeciwstawnie do ukfadow scalonych zamiast okresle-
nia elementy podstawowe

A. discrete elements komponent, digital elements

N. digitales Element (n), Ziffernelement (n), diskrete

Bauelement (n)

R. nHQpoBLIE 3/IEMEHTDI
elementy funkcjonalne — elementy przetaczajace oraz
pomocnicze
elementy kombinacyjne — elementy logiczne
elementy logiczne, funktory — logiczne ukiady pod-
stawowe — elementy realizujace podstawowe funkcje
logiczne (np. NIE, LUB, 1), stuzace do budowy uktadéw
logicznych; e.l. zwano wczesniej bramkami

A. logic (logical) elements

N. Verkniipfungsglied (n), logisches Element (n), Lo-

gikglied (n)

R. noruueckme 3/1eMeHThI

elementy pamigciowe — elementy przefaczajace, ktére
moga przyjmowac rozne stany wyjsc nie tylko w zalez-
nosci od aktualnego wilasnego stanu wewnetrznego

A. memory elements

N. Speicherelements (pl., n)

R. 3anOMHKHHAIOLLHE 3JIEMEHTHI
element podstawowy — najprostsza czesc sktadowa, w
elektronice sa to np. kondensatory, rezystory, cewki,
diody, tranzystory. Z wielu e.p. mozna stworzy¢ — u-
ktady elementarne

A. basic element, structural element

N. Bauelement (n), Baustein (m)

R. OCHOBHasi 4YacTh
elementy przelaczajace — jednostki przetaczajace zto-
zone z elementow podstawowych; e.p. dzielg sie na
kombinacyjne i pamigciowe jak np. przerzutniki

A. switching (circuit) element

N. Schaltelement (n)

R. nmepexirouarolliii 3JIEMEHT
emiter danych — czes¢ urzadzenia do przetwarzania
lub teletransmisji danych, ktéra moze sygnaty danych
emitowac

B-IHS

A. data source

N. Datenquelle (f)

R. HCTOYHHK OaHHBIX
emulacja — symulacja w czasie rzeczywistym, naslado-
wanie (lub odwzorowywanie) jakiegos mikrokomputera
(komputera) na innym niewymiennym pod wzgledem
rozkazéw czy formatu danych; e. w przeciwienstwie do
symulacji realizowana jest nie tylko programowo, ale i
sprzetowo (np. przez zmiang pamieci statych, kart ukta-
dow)

A. emulation

N. Emulierung (f), Emulation (f)

R. aMyndauus
emulacja ,in circuit” — funkcjonalne, elektryczne i
mechaniczne odwzorowywanie (emulacja) jakiegos
mikrokomputera lub mikroprocesora w postaci jednego
ukfadu. Podtaczenie takiego emulatora nastepuje przez
tacze. Odwzorowywanie (czasow reagowania i realizacji)
zapewnione jest w tym wypadku w szerokim zakresie;
czesto stosowane w systemach projektowych mikro-
komputerow.

A. in circuit emulation, ICE

N. In-Circuit-Emulierung (f), Testadapter (m)

R.
emulator — system lub czes¢ systemu, ktéra umozliwia
emulacje

A. emulator, in-circuitemulator

N. Emulator (m), Testadapter (m)

R. 3mynsaTop
ELWRO — 1) Zaktady Elektroniczne ,,Elwro” we Wro-
clawiu, najwiekszy w kraju producent sprzetu kompute-
rowego; 2. mikrokomputer réznych serii, np. Elwro 500,
Elwro 600, Elwro 700 i Elwro 800.
ELWRO 500 — mikrokomputer zaprezentowany po raz
pierwszy w 1983 r. Przygotowanie jego produkgji trwato
bardzo diugo i w tym czasie powstaty kolejne prototypy
Elwro.
ELWRO 600 — jest praktycznie kontynuacja mikrokom-
putera Elwro 500, a podstawowa réznica tkwi w budowie
modutowej. Modut jednostki centralnej ma pamiec ope-
racyjna RAM 64 KB, pamigc stalg ROM 8 KB. Klawiatura
alfanumeryczna, wydzielona klawiatura numeryczna
dziesietna i heksadecymalna oraz klawisze funkcjonal-
ne. E. 600 jest typowym mikrokomputerem biurowym,
podobnie jak E. 500.
ELWRO 700 Solum — powstat jako dzieto brygady racjo-
nalizatorow kota Stowarzyszenia Elektrykow Polskich w
ZE ELWRO. Moze by¢ wyposazony w pamie¢ ROM od
8 ... 16 KB oraz RAM od 16 ... 48 KB.
Klawiatura alfanumeryczna w uktadzie z alfabetem pol-
skim i dodatkowymi klawiszami funkcyjnymi. Solum
miat by¢ wg zatozen polskim mikrokomputerem eduka-
cyjnym. W 1986 r. miato sie znalez¢ na rynku ok. 10 tys.
szt. tego mikrokomputera, a w nastepnych latach zna-
cznie wiece|.
ELWRO 800 — mikrokomputer opracowany wspoélnie
przez Instytut Automatyki Politechniki Poznanskiej oraz
Instytut Komputerowych Systembéw, Automatyki i Po-
miaréw we Wroctawiu. Oparty na mikroprocesorach 8- i
16-bitowych umozliwiajacych tworzenie systemow od
jednoprocesorowych 8-bitowych przez jedno- i wielo-
procesorowe 16-bitowe, az do wieloprocesorowych
mieszanych. Moze wspotpracowac z wieloma urzadze-
niami zewnetrznymi dostepnymi na rynku krajowym
(produkcji polskiej, butgarskiej, NRD, Wegierskiej Re-
publiki Ludowej. Struktura modutowa E. 800, przy szero-
kim zestawie oferowanych modutéw, pozwala na kon-
figurowanie systemoéw specjalizowanych o bardzo zréz-
nicowanym stopniu ztozonosci.

INa 57 MTP w Poznaniu E. 800 wyrézniono Ztotym Meda-
em.



ELWRO 800 Junior — mikrokomputer edukacyjny opra-
cowany przez Instytut Automatyki Politechniki Poznan-
skiej w 1986 r. jako 8-bitowy mikrokomputer edukacyjny,
mogacy pracowac w sieci zarébwno z takim samym sprze-
tem, jak tez z popularnymi juz w polskich szkofach
ZX SPECTRUM.
EOF — END OF FILE — koniec kartoteki

N. Datenende (n)

R. KOHEeIl KapTOTEKH
EQ) — END OF JOB — koniec programu lub przebiegu
programu

N. Programmende (n)

R. KOHell nporpaMMsl
EOT — 1. END OF TAPE — koniec tasmy magnetycznej;
2. End of Transmission — ,,koniec teledacji”.

N. 1. Magnetbandende (n)

2. Ubertaungsende (n)
R. KOHEI1l JIEHTHI
2. KOHell nepenauu

EPD — elektroniczne przetwarzanie danych

A. EPD, electronic data processing

N. EDV, elektronische Datenverarbeitung (f)

R. anexTpoHRas 0OpaboTka AaHHBIX
EPROM — Erasable Programmable ROM — pamiec¢ re-
programowalna kasowana w calosci lub przez odpo-
wiednie maski promieniami ultrafioletowymi (— podziat
pamieci)
etykietka nagtowkowa — etykietka poczatku (zbioru
danych)

A. header, header label

N. Uberschrift (f), Kopt (m), Vorsatz (m)

R. HaLlHOHAILHAA METKa, METKa 3aroJioBKa

etykietka w programie — symbol identyfikujacy w spo-
sob symboliczny rozkazy, adresy lub dane w programie

zrodtowym
A. label

N. Marke (f)
R. MeTKa

FIFO — FIRST — IN — FIRST
— OUT — sposob organiza-
cji pamieci, w ktoérym infor-
macje wpisane jako pierwsze
sa rowniez jako pierwsze
odczytywane (typu silos) —
podziat pamigci

A. FIFO — memory
N. Silosspeicher (m)

Flip-Flop — przerzutnik _
flag — 1. sygnalizator, znacznik lub bit w przerzutniku

lub rejestrze sygnalizujacy okreslony stan, wynik, spei-
nienie lub niespetnienie warunku (bity warunkowy) czyli
biad; 2. pojedynczy przerzutnik (lub jego stan) w reje-
strze statusowym

A. flag
N. Kennzeichen (n), Markierung (f), Flagge (f)
R. npH3Hak, ¢aaxok, ar

format danych, ukfad danych, struktura danych — 1. po-
daje w bitach, jak diugie moze by¢ stowo danych, aby
mogto byé jeszcze przetworzone za pomocg pojedyn-
czego rozkazu mikrokomputera; 2. ogélnie — wzor lub
przepis odnoénie formalnego uktadu danych

A. data format

N. Datenformat (n)

R. dopMaT marHBIX
Format rozkazu — budowa rozkazu
format upakowany — rodzaj przedstawienia informa-
cji, w ktorym dwie cyfry dziesigtne przedstawione s3 w
jednym bajcie

A. packed format

N. gepacktes Format (n)

R. ynakoBarHbIH popMar
FPLA — Field Programmable Logic Array — programo-
walne (u uzytkownika) zespoty logiczne (ukiady logi-
czne)
funktory logiczne — elementy logiczne

GEM — Graphies Enviro-

ment Manger — system
operacyjny  zorientowany
graficznie z zastosowaniem
symboli graficznych (WIMP
— Widdow, lkou, Mous
Pushdown Menu) zamiast
rozkazéw dla ufatwienia
postugiwania sie mikro-
komputerem

generator — 1. ukfad wytwarzajacy wielkoS¢ wyjSciowg o
zadanych parametrach; 2. program, ktory generuje
okreslone jezykiem programowania programy lub ciggi
funkcji standardowych

A. generator, AG — Applikations Generator

N. Generator (m), Erzeuger (m)

R. rereparop, NporpaMmM-reReparop
generator zegarowy, generator taktujagcy — generator
impulséw napieciowych o wartociach odpowiadajgcych
0 lub 1, synchronizujacych (taktujacych) przebieg proce-
sow w ukfadach synchronicznych na bazie cyklu pod-
stawowego (generator cyklu podstawowego) lub cyklow
pochodnych od tego ostatniego

A. clock generator, timing generator

N. Taktgeber (m), Taktgenerator (m)

R. reHeparop TaKTOB
gestos¢ upakowania — 1. zageszczenie elementow pod-
stawowych w gotowym do pracy urzadzeniu lub zespo-
le; 2. gesto$¢ zapisu danych

A. packing density

N. Packungsdichte (f)

R. l. MIOTHOCTHL YMAKOBKH

2. MJIOTHOCTDL 38NHCH

grafoskop — monitor ekranowy, ktory za pomoc3
promienia katodowego moze wyswietlac dowolne
krzywe, moze on by¢ wyposazony réwniez w pioro
¢wietlne (pisak éwietlny) do przekazywania danych do
komputera.

A. graphic display unit

N. grafisches Sichtanzeigegerat (n)

R. rpadHueckoe HHMKOTOPHOE YCTPOHCTBO

CH=—%



H — Hexidecimal — znak
zapisu szesnastkowego
hardware — sprzet kompu-
terowy

Helwett-Packard — firma z
Palo Alto (Kalifornia) produ-

kujaca systemy komputerowe, wprowadzita na rynek
przenosny komputer osobisty pod nazwg HP-IPC (HP-
Integral Personal Computer) — pierwszy na rynku ame-
rykanskim z systemem operacyjnym UNIX. Mikroproce-
sor 16-bitowy, pamieci 256kB ROM i 512kB RAM oraz 32
kB do wyswietlania danych na ekranie, pamie¢ zewnetrz-
na — dyskietki 3 i 1/2-calowe o pojemnosci uzytkowej
710kB.

HGC — Hercules Graphies Cart — pakiet (karta) stero-

wania grafika firmy Hercules.
IBM — International Busi-
ness Machines — najwigkszy
producent sprzetu kompu-
terowego na Swiecie, Wielu
producentdw mikrokompu-
terbw dazy do tego aby ich

sprzet byt kompatybilny z urzadzeniami IBM.
IBM PC — IBM Personal Computer — komputer osobi-
sty IBM (kolejne wersje XT 1 AT) stat sie nieoficjalnym
standardem mikrokomputerow profesjonalnych.
IC — Integrated Circuit — obwod scalony
ICL — International Computers Limited — najwieksza
komputerowa firma brytyjska, majaca swoje oddzialy w
ponad 80 krajach Swiata. W Polsce od ponad dwudziestu
lat dziata Biuro Handlowe ICL oraz ponad 400 systemow
komputerowych ICL,
IEEE — Institute of Electrical and Electronic Engineers —
Stowarzyszenie Inzynierow Elektrykow i Elektronikow
USA
informatyka — nauka o systemach przetwarzania infor-
macji
A. computing (computer) science, computer Theory
N. Informatik (f) Datenerfaassung — verarbeitung u.
Programmierung

R. uupopmaTHka
inicjacja — uruchamianie pierwotne np. programu, da-
nych, pamieci zewnetrznej itp. (i. ma miejsce zazwycCzaj
natychmiast po wigczeniu danego urzadzenia)

A. initialization, initiation

N. Initialisierung (f) Initierung (f)

R. uHHLMaIMs, (33) NyCK npOrpaMMbl
instrukcja — przepis dziatania sformutowany w jezyku
programowania, i. moze sie sktadac z i. czastkowych; .,
ktorej nie moze roztozy¢ na czastkowe nazywa sig roz-
kazem.

A. statement, instruction

N. Anweisung (f), Instruktion (f)

R. onepaTtop
interfejs — zfacze
integracja — skala integracji
interpreter — 1. program, ktory w sposéb kroczacy
(sekwencyjny) interpretuje instrukcje programu napisa-
nego w jezyku innym niz jezyk komputera i ktore sa
przez komputer na biezaco realizowane. Interpreter
rozni sie tym miedzy innymi od kompilatora i — transla-
tora, ze nie tworzy nowego, posredniego programu

P — EK%E

(programu wynikowego), a interpretowane instrukcje s3
realizowane bezposérednio przez komputer; 2. przyrzad,
ktory czytajac dane zawarte w nosnikach perforowanych
rozszyfrowuje je i pisze tekstem czytelnym.

A. interpreter, interpretive program

N. Interpreter, (m), Interpretierer (m)

1. interpretierendes Program (n)

2. Lochschriftiibersetzer (m)

R. 1. nHTepopeTHpyioilas nporpaMma

2. yCTPOUCTBO U8 pacleyaTKH nepPoKapm
interpretator — interpreter

jednokierunkowa — przy-
miotnik magistrali, na ktorej
przesyl danych moze od-
bywa¢ sie tylko w jednym
kierunku

A. uni-directional

N. unidirektional

R.

3

jednostka arytmetyczno-logiczna — wyrozniany w aryt-
mometrze lub mikroprocesorze (procesorze) podsta-
wowy ukfad funkcjonalny, ktory sygnaty wyjsciowe koja-
rzy w sposob logiczny lub arytmetyczny w zaleznosci od
stanu wejs¢ sterujacych

A. arithmetic-logic unit, ALU

N. arithmetisch-logische Einheit (f)

R. apudmMeTHUECKHH K J10THYECKUH BJI0K
jednostka centralna, procesor centralny — czes$¢ kom-
putera, na ktora sktada sie jednostka sterujaca, arytmo-
metr, urzadzenie we/wy i pamigc operacyjna, a w ktorej
dokonuje sie operacji logiczno-arytmetycznych oraz
koordynuje i steruje dziataniem innych jednostek.

A. central processing init. CPU

N. Zentraleinheit (f)

R. neHTpaibHOE YCTPOHCTBO
jednostka sterujaca — czes$é jednostki centralnej wzgl.
mikroprocesora (procesora), w ktorej s3 inicjowane i
kontrolowane niezbedne przebiegi do zrealizowania
danego rozkazu, w mikrokomputerze do jss. zalicza sig:
licznik rozkazéw (programu), dekoder rozkazow, rejestr,
rozkazbw, zegar (generator taktow).

A. control unit ;

N. Steuerwerk (n), Leitwerk (n), Kommandowerk (n},
Kontrolleinheit (f)

R. ycTpoi#icTEO vIipaBiieHHa, 6:10K yNpaBieHHs
jezyk asemblerowy — jezyk typu asembler
jezyk komputera — jezyk programowania, w ktorym sto-
suje sie wylacznie rozkazy objete lista rozkazow danego
mikrokomputera (komputera) oraz adresy bezwzgledne
komorek pamieci utozone zgodnie ze sktadnig tego je-
zyka

A. computer language, machine language

N. Maschinensprache (f), Rechnersprache (f)

R. MalliMHHBIH #3bIK
jezyk maszynowy — jezyk komputera
jezyk niezalezny od komputera — jezyk programowa-
nia, ktory nie jest ukierunkowany na zaden sprzet i w za-
sadzie moze by¢ realizowany na kazdym mikrokompu-
terze (komputerze), wymaga jednak w praktycznej reali-
zacji tumaczenia przez kompilator lub interpreter

A. computer independent language

N. maschinenunabhingige Sprache (f)

R. MaI1IIHHHO-HEC3aBHCHMBIH A3BIK



jezyk pierwotny — jezyk zrodfowy
jezyk proceduralnie zorientowany — jezyk zorientowa-
ny problemowo
jezyki programowania wyzszego poziomu — jezyki pro-
gramowania maszynowo niezalezne, ktorych translacja
odbywa sie przez kompilator lub interpreter; porownaj
jezyk zorientowany problemowo

A. high level language

N. hohere Programmiersprache (f), Hochsprache (f)

R. S3BIK BHICOKOTO YPOBHS
jezyk sterowania zadaniami — jezyk do opisywania czes-
ci systemu operacyjnego zawierajacego informacje ste-
rowania zadaniami

A. job control language

N. Job-Kontrollsprache (f), Job-Steuersprache (f)

R. sfi3bIK ynipaBJIEHHS 38 0aHHUSIMH
jezyk symboliczny — jezyk typu asembler
jezyk typu asembler — zorientowany maszynowo sym-
boliczny jezyk programowania, w ktorym rozkazy i
wiekszos¢ adresow oparta jest na kodzie mnemotechni-
cznym; jest to jezyk z grupy jezykow niskiego poziomu
programowania (zorientowapych sprzetowo)

A. assembly (program) Ianguage, assembler language

N. Assembl(ier), ersprache (f)

R. 5381k acceMbJiepa
jezyk typu kompilator — jezyk programowania na ogot
zorientowany problemowo, a maszynowo niezalezny,
czyli wymagajacy kompilatora (programu kompilujace-
go) do przetwarzania na program w kodzie maszyny, sy-
nonim jezykow programowania wyzszego rzedu (wyz-
SZego poziomu)

A. compiler language

N. Compiler-Sprache (f)

R.
jezyk ukierunkowany maszynowo — jezyk zorientowany
mMaszynowo
jezyk wewnetrzny — jezyk komputera
jezyk zorientowany maszynowo — jezyk programowa-
nia, ktorego instrukcje s3 podobnej lub takiej samej
struktury, jak rozkazy danego komputera, a liczba ins-
trukcji odpowiada liczbie rozkazéw: do j.z.m. nalez3 je-
zyki typu asembler

A. computer oriented language

N. maschinenorientierte Sprache (f), MOPS, maschinen-

nahe Programmiersprache (f), rechnerorientierte
Sprache (f)

R. MalIMHHO-OPHEHTHPOBAHHBIH SI3BIK
jezyk zorientowany problemowo — jezyk programowa-
nia przystosowany do wygodnego formutowania okres-
lonej klasy probleméw do rozwiazania na komputerze
blizej nie okreslonym (jezyk niezalezny od komputera),
np. ALGOL, COBOL, FORTRAN itp.

A. problem oriented language

N. problemorientierte Sprache (f), genutzerorientier-
te Sprache (f), PPS — Problemorientierte Programmier
Sprache

R. npo61eMHO-OpHEHTHPOBAHHbIH A3bIK

jezyk zorientowany proceduralnie — jezyk zorientowa-
ny problemowo
jezyk zrédlowy — jezyk programowania uzyty przez
programiste do sformutowania lub zakodowania progra-
mu, ktéry przed uzyciem go w komputerze musi by¢
tlumaczony jednym z programow translacyjnych

A. source language

N. Quellsprache (f), Ursprungsprache (f)

R. HCXOHBIH A3BIK, BXOITHOH S3BIK
JS EMC — Jednolity System Elektronicznych Maszyn Cyf-
rowych wytwarzanych w krajach RWPG (komputery serii
RIAD)
Junior — Elwro 800 junior

kanat — logiczne pofaczenie
jednostki centralnej z urza-
dzeniami we/wy do optyma-
lizowania przeptywu da-
nych; moze by¢ wyposazo-
ny w procesor

A. channel

N. Kanal (n)

R.

karta (ptyta) obwodu drukowanego — ptyta z materiatu
izolacyjnego, na ktérej wykonano z cienkiej warstwy
metalu obwod elektryczny i zamontowano uktad funk-
cjonalny w postaci — modutu, karty takie zaopatrzone w
elementy stykow wsuwane s3 (bezposrednio lub w pa-
kietach czy kasetach) np. do szyn konsoli i (lub) gniazd
wtykowych

A. printed circuit board (card)

N. Karte mit gedrukter Schaltung (f), gedruckte Lei-
terplatte (f), Kartenbaugruppe (f), Platine (f)

R. Moayne (m1acTHHKA) C MEYaTHBIM MOHTaXOM, IeyaT-
Has T.1aTa
karta wtykowa — karta (ptyta) obwodu drukowanego z
ukfadem funkcjonalnym w postaci wsuwki o znormali-
zowanych gabarytach (np. Eurocard 160X112X84)

A. plug-in (circuit) card

N. steskbare Schaltungskarte (f), Einsteckkarte (f), Eins-
chub (f), Karte {f), Platine (f)

R. chbeMHas kapTta
kaseta — wsuwka, oprawka (element zbiorczy) stosowa-
na w systemach kasetowych pamieci i w budowie modu-
towej uktadow

A. cassette, stacker, casket

N. Kasette (f)

R. kacceTta
kaseta taSmy magnetycznej — tani system pamieci ze-
wnetrznych o dostepie sekwencyjnym (stosunkowo
wolnym)

A. cartridge, magnetic — tape casette {casket) store

N. Magnetbandkassette (f), Magnetbandkassetten-
speincher {m)

R. Kkacceta MarHMTHOM JIEHTHI
kasownik pamieci — przyrzad stuzacy do kasowania pa-
mieci reprogramowalnych, nalezy do — sprzetu pomoc-
niczo-projektowego

A. erasel head

N. PROM-Léschgerat

R.
klawiatura — skfada sie z klawiszy funkcyjnych i klawiszy

danych (literowych i cyfrowych)

A. keybord

N. Tastatur (f)

R. knaBsuarypa
kod — system umownych znakow (sygnatow) umozli-
wiajacy przedstawienie okreslonych informacji w sposob
jednoznaczny i odpowiedni do danego celu; w kompu-
terze kazda informacja (instrukcja) musi by¢ kolejno ko-
dowana (jezyk programowania — asemblery — kompila-
tory — interpretery) az do mozliwosci jego przyswojenia,
tj. rozpoznawania tylko dwoch stanéw (0 — 1; L — H;»
przeptyw pradu lub jego brak)

A. code

N. Kode (m)

R. Ko
kod BCD — BINARY CODED DECIMAL — kod dwuwar-
tosciowy dla cyfr dziesietnych
kod dziesietno-binarny — kod dwuwarto$ciowy dla cyfr
dziesietnych
kod binarno-dziesietny — kod dwuwartosciowy dla cyfr
dziesietnych
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kod dwuwartoéciowy dla cyfr (liczb) dziesietnych —
kod, w ktérym stosuje sie sygnaty w postaci dwuwartos-
ciowe] (binarnej, bo praktycznie tylko takie moga by¢ w
uktadach cyfrowych stosowane), w ktorej to zakodowa-
ne sa poszczegolne cyfry (pozycje) a nie cate liczby zapi-
su dziesietnego. Na kazda cyfre (pozycje) przeznacza sig
grupe czterobitowa (tetrade) o wartosci (wadze) po-
szczegblnych pozycji stanowigcych kolejne wartosci po-
tegi o podstawie 2, a wiec np 8—4—2—1 (stad niestuszne
czeste utozsamianie kodu BCD z kodem ,,8 4217, a jest
to tylko jedna z wersji kodow BCD)
A. binary coded decimal code, binary-decimal code,
decimal binary code, BCD-code
N. Binarcode fiir Dezimalziffern, Binar-Dezimal-Co-
de (m), Dezimal-Binar-Code (m), BCD — Code (m)
R. NBOMYHO-NECATHYHBIH KO
kod dziesietny — zapis dziesietny
kod EBCDI, KOI-8 — rozszerzony 8-bitowy — kod
BCD, do kodowania znakow alfanumerycznych, stoso-
wany w sprzecie IBM, podobny do kodu ASCII
A. EBCD! — code, extended binary coded decimal
interchangecode
N. EBCDI — Code, EBCDIC
R. pacliMpeHHBbIl IBOHYHO-JECATHYHBIK KO1 0OMeHa
kod heksadecymalny — kod dwuwartosciowy (binarny
wykorzystujacy — zapis szesnastkowy (o podstawie 16) w
celu skrocenia diugosci zapisu stow binarnych przy wy-
korzystaniu 16 cyfr, tj. 0...9, A=10, B=11, C=12, D=13,
E=14, F=15 umieszczonych na pozycjach, ktérym przy-
porzadkowano kolejne potegi liczby 16.
A. hexadecimal (sedecimal) code, hex code
N. hexadezimal (sedezimal) Kode (m)
R. ulecTHaOUaTepHYHBIA KO/
kod mnemotechniczny — kod uwzgledniajacy zasady
mnemotechniki, ttumaczenie k.m. na kod komputera
dokonywane jest w translatorach
A. mnemonic code
N. mnemotechnischer Kode (m)
R. MHEMOHHYECKHH KOO
kod operacji — czes¢ kodu rozkazowego (czes¢ opera-
cyjna) okreslajaca rodzaj przewidzianej do wykonania
operacji
A. operation code, opcode
N. Operationskode (m), Befehlokode (m), Operations
— {Befehls) Schliissel (m)
R. xog onepanuu
kod wewnetrzny — kod wewnetrzny (maszynowy)
komputera
kod wynikowy — kod docelowy, czyli ostateczna forma
przedstawiania rozkazow komputera, w jakiej je moze
akceptowac dany mikrokomputer {(komputer), a przy-
najmniej jego program fadowania, tzn. moga one byc
zakodowane w postaci ciggow 0/1 (zero-jedynkowych)
A. object code
N. Objektkode (m)
R. 00BeKT KOL -
kody ISO — odpowiadaja standardowi ISO, jak np. KOI-
-7 stosowany w komputerach JS i IBM (7 — bitéw infor-
macyjnych 8 — Sciezka ma znak parzystosci (lub kod
ISO) R 111 z wrzeénia 1969 r. i 150/R840 z pazdziernika
1968 r. stosowane glfownie w uktadach sterowania cyf-
rowego np. OSN
A. ISO — code
N. ISO — Code (m)
R. xoq HCO
kolumna — stos
komentarz — objasnienia (stowa, znaki) zawarte w
programie (opracowanym w jezyku typu asembler) stuzg
wylacznie do jego objasnienia a nie stanowia rozkazéw,
instrukcji, czy makrorozkazow do mikrokomputera
(komputera) i sa przez niego ignorowane

AF— HRE
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A. comment
N. kommentar (m)
R. KOMMEHTapHH
kompatybilnos¢ — wymiennosc
kompilator — 1. translator programu opracowanego w
jezyku problemowo zorientowanym tworzacy program
w kodzie komputera (jednoetapowo) lub w jezyku
asembler, a nastepnie przeprowadza sig¢ translacj¢ na
program w kodzie komputera (wieloetapowo); 2. ukfad
do kompilacji (na ogét z wykorzystaniem mikroproceso-
ra)
A. 1. compiler, compiling program
2. compiler
N. 1. Kompilierer {m), Compilierer (m)
2. Compiler (m), Ubersetzer (m)
R. TpaHCcasTOp, KOMITHIATOP
kompilator skroény — kroskompilator

kompleksowo skomputeryzowane wytwarzanie, CIM —
elastyczne kompleksy wytworcze
komputer — zestaw urzadzen (lub urzagdzenie) o progra-
mowalnej pamieci do przetwarzania danych, ktére po
wprowadzeniu do pamieci programu oraz danych
przetwarza je wg programu w sposob automatyczny bez
potrzeby ingerencji czlowieka. (Charakter tego opraco-
wania nie pozwala jednak nawet na ogolng charaktery-
styke — uwzgledniajaca budowe, przeznaczenie, spo-
sob dziatania itd. — wszystkich odmian tego sprzetu).
Przyjety podziat gtowny, to:
a) z uwagi na sposéb dziatania:

komputer analogowy

A. analog computer

N. Analogrechner {m)

R. aHanoroBasi BbIYHCIMTEIbHAA MallHHA

komputer cyfrowy

A. Digital computer

N. Digitalrechner (m), Digitalanlage (f)

R. uudpoBas BHIYHCIIHTETbHASA MaLUHHA
b) z uwagi na podstawowe dziedziny zastosowan:

komputer do przetwarzania danych, k. do EPD
A. data processing computer (machine)
N. Datenverarbeitungsanlage (f), DVA, EDVA, Daten-
verarbeitungsmaschine (f)

R. mauuuHa mia obpaboTKu JaHHBIX

komputer do obliczen naukowo-technicznych

A. scientific and engineering information processing

computer

N. wissenschaftlicher Rechner (m)

R. maiuuna ana o6paboTku HayyHO-TEXHHUECKOH HH-
GQOpMalHH
komputer do sterowania procesow, k. sterujacy (kon-
trolno-sterujacy)

A. process control computer

N. Prozess(leit)rechner (m)

R.
A. computer
N. Rechner {m), Rechenanlage {f), Computer (m)

R. BBIUMCIHMTEIBHAA MalUKHAE, BBIYHC/IMTEILHOE YCTpOM-
cTBO, DBM (313K TpORHas BHIYHCIMTENBHASA MalLKHA)
komputer biurowy, osobisty — w petni samodzielny
mikrokomputer zbudowany najczesciej w postaci jed-
nego bloku (jednostki) dzieki zastosowaniu obwodow
scalonych o wysokim stopniu integracji. W niektorych
zastosowaniach ustepuje komputerom tradycyjnym (po-
jemnoscia pamieci wewnetrznej, szybkoscia operacji), w
innych je przewyzsza (bezposSrednios¢ dostepu 1 opro-
gramowania pod uzytkownika — stagd przymiotnik
,,0s0bisty”, prostota wykonania — stad niska cena).
Glowne przeznaczenie, to zastosowanie do prac inzynier-
skich (wyzszy stopien kalkulatorow biurowych), w syste-
mach testujacych i sterujacych, do emulacji réznych



procesdw i systemow, moze by¢ rowniez wykorzystywa-
ny jako terminal w duzych systemach komputerowych.
Skiada sie, poza systemem wewnetrznym, na ogof z
urzadzen we/wy, plotera i ekranu monitorowego

A. office desktop computer, personal computer, PC

N. Tischrechner {m)

R.
komputer wspomagajacy, komputer goscinny — kom-
puter wspomagajacy (cross support) opracowanie i te-
stowanie programow do innych komputerow

A. host computer

N. Gast-computer (m)

R.
komputerowe wspomaganie projektowania (konstruo-

wania) — automatyzacja prac projektowych, komputery-
zacja projektowania; projektowanie wspomagane kom-
puterowo mozna podzieli¢ na dwa poziomy wynikajace
z rodzaju sprzetu komputerowego, jakiego wymaga
rozwiazanie zadania projektowego: 1. typowe oblicze-
nia inzynierskie do zadan dajacych sie ujac w stosunko-
wo proste algorytmy i nie wymagajacych zbyt obszer-
nych pamieci operacyjnych, wykonywane na tzw. kom-
puterach biurowych lub osobistych {(mini- lub mikro-
komputery); 2. zadania wymagajace duzych pamieci
i/lub specjalnego oprogramowania {software, firmware),
jak réowniez wymagajace rozlegtej wiedzy, metod i tech-
nik komputerowych, np. modelowanie, symulacja i op-
tymalizacja w projektowaniu uktadow scalonych bardzo
wielkiej skali integracji lub konstruowaniu czesci o zio-
zonych ksztaftach, gdzie tzw. reczne projektowanie
jest zbyt czasochtonne, a przede wszystkim za mate do-
kiadne. Zadanie takie rozwiazuje si¢ za pomoca du-
zych, o rozbudowanej peryferii komputerow.

A. Computer Aided Design, CAD, Computer Aided

Engineering, CAE
N. rechnerunterstitzter Entwurf (m), — Konstruktion

(f)
R.

komputerowe wspomaganie produkcji — sterowanie
produkcji za pomoca komputera, obejmuje zaréwno
techniczne przygotowanie produkcji (planowanie:
technologiczne, produkcyjne, zaopatrzenia materiato-
wego, narzedziowego itd.), jak i sterowanie procesem
przebiegu produkcji (rozdzielnictwo robot, transport
wewnetrzny, nadzor stanu technicznego maszyn i urza-
dzen, kontrola jakosci, informacja i rejestracja przebiegu
produkcji), a docelowo przejscie na catkowicie zauto-
matyzowane — elastyczne kompleksy wytworcze, tzw.
fabryki bezzatogowe.

A. Computer Aided Manufacturing, CAM

N. rechnerunterstutzte Fertigung (f)

R.
komputerowe wspomaganie projektowania i produkciji
— potaczenie projektowania i sterowania produkgc;ji
(CAD i CAM) w jeden kompleksowy system kompute-
rowy

A. CAD/CAM, CADAM

N. CAD/CAM, CADAM

R.
konfiguracja — zestaw (uktad) sprzetu komputerowe-
go (hardware) do okreslonych zadan, ale réwniez jego
wydajnos¢ i mozliwosci funkcjonalne, mozliwosci roz-
budowy itd. W odniesieniu do mikrokomputeréw kon-
figuracja wynika czesSciowo z ich architektury

A. configuration

N. Konfiguration (f)

R. xkOH$urypauus
koncéwka — urzadzenie kohcowe
konsola — 1. wydzielony pulpit operatora zwany tez
pulpitem sterowania, na og6t z monitorem operatora; 2.
wspornik zespotow i elementow.

A. console

N. Konsole {f), Bedienungskonsole (f)

R. KOHCOJIB
kopia zawartosci pamieci — 1. kopia lub wyciag zawar-
tosci pamieci; 2. proces wykonywania kopii lub wyciagu
pamieci

A. dump, dumping

N. Dump

R. nepe3anuch
korezydentne — programy korezydentne
kontroler — sterownik, programator, patrz tez: — pro-
gramowalne ukiady sterowania oraz —~ podziat funkcjo-
nalny mikroprocesorow
koordynatograf — urzadzenie rysujace
koprocesor arytmetyczny — NDP

kostka — 1. popularna nazwa jednego (,,jednostki”)
ukiadu scalonego, w Scistym znaczeniu o kostkach méwi
sie tylko w pewnej fazie produkcji potprzewodnikowych
uktadow scalonych, przy cieciu wigkszych ptytek (ang.
wafer) na poszczegolne kostki; 2. kompletny mikro-
uktad zamkniety w obudowie

A. chip

N. Chip (m)

R. umn
kos¢ — kostka
krosasembler, asembler skrosny — program, ktorym do-
konuje sie asemblowania programow z przeznaczeniem
do innych mikrokomputeréw (komputeréw) niz ten, na
ktérym je asemblowano |

A. cross — assembler

N. Cross — Assembler {(m)

R. kpocc — accembuep
kroskompilator, kompilator skroSny — przeznaczenie
jak — krosasemblera, lecz do jezykdéw programowania
problemowo zorientowanych

A. cross — compiler

N. Cross — Compiler (m)

R. Kpocc — KOMIKIATOP
kumulacja — kumulowanie danych
kumulowanie danych — redukowanie pojedynczych
informacji do tresci istotnej w dalszym przetwarzaniu
lub wykorzystaniu, stosowane do zaoszczedzenia miejs-
ca w pamieci lub bardziej skoncentrowanego informo-
wania osob

A. data reduction

N. Datenverdichtung (f), Verdichtung (f), Datenre-

duktion {f)
R. cxarue (YILIOMHEHHE) aHHBIX

LCD — Liquid Cristal Dis-
play — wskaznik ciektokry-
staliczny

LED — Light Emitting Dio-
de — dioda elektrolumines-

cencyjna
liczba binarna stafoprze-
cinkowa — liczba binarna

przedstawiona w postaci bitow znakow i bitow cyfr, przy
przetwarzaniu w systemie Lb.s. interpretacja miejsca
przecinka nalezy wyfacznie do programisty, komputer w
tym wypadku nie wyréznia czesci catkowitej i utamko-
wej.

A. fixed point binary number

N. binire Festkommazahl (f), Festpunktzahl {f)

R. 6unapHoOe yKc:0. PUKCHpOBaHHAas 3ansATas
liczba binarna zmiennoprzecinkowa — liczba binarna,
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ktora przedstawiona jest w zapisie , logarytmicznym” ty-
pu 2 - m w postaci wykiadnika W zwanego cechg i man-
tysa m. Przy przetwarzaniu Lb.z. miejsce przecinka
komputer uwzglednia automatycznie

A. floating point binary number

N. binadre Gleitkommazahl (f)

R. GuHapHOE YHCII0 ¢ MIBIBAKOLLEH 3ansTOH
licznik programu — rejestr rozkazéw — licznik stuza-
cy do tworzenia i przechowywania adresu komoérki pa-
mieci, w ktorym znajduje sie kolejny rozkaz przezna-
czony do realizacji

A. program counter PC, instruction counter, com-

mand counter

N. Befehlszahler {m), Programm({schritt)zahler (m)

R. cueTymk riporpaMmel (KOM3HI)

LIFO — (memory) — Last in First Out — (memory)
— pamiec kolumnowa pracuj3ca na zasadzie logicznej
— stosu

lista — 1. lista adresow (lista indeksowa) danych w pa-
mieci, znajduje sie w pamieci operacyjnej (A. directory,
supscript list, N. Adressbuch {n), Indexlista (f)); 2. tablica
adresow (lista adreséw) jezyka programowania (A. ad-
resstable, N. Adressentafel (f)); 3. lista zbioréw danych
(A. data file directory, N. Datenverzeichnis {n), Dateiver-
zeichnis (n))

A. directory

N. Verzeichnis (n)

R. or;aBreHHe, CIIHCOK
LISP — LISt Processing language — jezyk programo-
wania LISP
lista rozkazéw — spis repertuaru rozkazow wraz z ich
opisem

A. instruction list, order list, command list

N. Befehlsliste (f)

R. CniHCOK KOMaHJ, COCTaB KOMaHA, CMIHCOK HHCTPYKLIHH
logiczne ukiady podstawowe — ukiad elementarny
Imp — line per minuts — wierszy (linii) na minute
Ips — line per seconds — wierszy (linii) na sekunde
LPS — Low Power Schottky — tranzystor (dioda)
Schottky’ego matej mocy
LSB — Least Significant Bit — bit najmniej znaczacy
I.Ifll— Large Scale Integration — integracja wielkiej
skali

LSM — Low — Speed — Moden — ukfad towarzyszacy

tadowanie — wprowadza-
nie programu lub danych
do pamieci komputera

A. loading

N. Laden (n)

R. 3arpy3ka, Harpy3ka

magistrala — zesp6t elemen-
tow lub uktadow logicznych
i linii przesytowych, do kto6-
rych przytacza sie kilka na-
dajnikéw i/lub odbiornikow
celem umozliwienia wza-
jemnego przesylania (ko-
munikacji) informacji cyf-
rowych

A. bus, highway
N. Bus (m)
R. MarucTpass (LUHEA)
magistrala adresowa — magistrala mikrokomputera
(komputera), po ktorej przesyiane s3 adresy
A. address bus
N. Adressbus (m)
R. MarucTpasib agpeca
magistrala danych — magistrala  mikrokomputera
(komputera), po ktorej przesytane s3a dane
A. data bus
N. Datenbus (m)
R. uHpOpMallMOHHAS THHHUA (LUKHA, MATHCTPAJIb)
makro — zamkniety odcinek programu lub sekwencja
rozkazéw (czesto mylone z makrorozkazem) w jezyku
typu asembler, ktérej sie nie pisze lecz przywoluje (wy-
wotuje makro), definicje m. i wywotania zawarte s3 w
programie zrodtowym, natomiast w trakcie asemblowa-
nia asembler makro zastepuje je odpowiednimi sekwen-
cjami rozkazow
A. macro
N. Makro (m)
R. Makpo
makroasembler — asembler makro, patrz tez — makro
manipulator — 1. urzadzenie do recznego manipulo-
wania, 2. program do kontroli i sterowania urzagdzeniami
peryferyjnymi, 3. urzadzenie do pomiarow i testowania
ukiadow scalonych — tester, 4. manipulator drazkowy,
sterownik do sterowania ruchem figur w grach lub
wskaznika piszacego (rysujacego) na monitorze ekra-
nowym, 5. sterownik kursora na ekranie monitora
A. 1. i 2. handler
3. prober, 4. joystick, 5. mouse

N. 1. Handler {(m), Manipuliervorrichtung (f)
2. Hantierer (m), Steuerungsprogram (n)
3. Prober {m), 4. Steuerkniippel (m)
5. Maus (f)

R. ManunynsTop
maska — 1. ukifad bitéw lub znakéw, ktory steruje eli-
minowaniem jednej czesci a zachowaniem (w pamieci
lub w programie) innej cze$ci znakéw maskowanego
uktadu znakow, moze stuzy¢ do eliminowania lub ak-
ceptowania okreslonych funkgji, np. — maska przerwan,
2. ptytka z odpowiednia topografia do maskowania, sto-
sowana w produkgcji i do reprogramowania uktadow sca-
lonych

A. mask

N. Maske (f)

R. Macka
maska przerwan — wewnetrzne sfowo sterujace, ktore
uzaleznione jest programowo i definiuje dla kazdego

przedziatu czasowego, jakie z przerwan maja by¢ akcep-
towane, a jakie ignorowane.

A. interrupt mask

N. Interrupt — Maske {f)

R. Macka npepbiBaHus

maszyna matematyczna — komputer
MCGA — Multi Colour Graphics Array — uktad grafi-

fadowacz pamieci trwalej — urzadzenie do wprowa-
dzania programu do pamieci statej programowalnej
(PROM), L.p.t. nalezy do sprzetu pomocniczego-projek-
towego ~— urzadzenie do programowania

A. programer, memory loading device

N. Programmer (m), Speicherladungsgerit (n)

R. nporpammep
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ki wielokolorowej (sterowanie grafiki monitora PS/2)
MCNC — Micro Computer Numerical Control — mi-
krokomputerowe sterowanie numeryczne

MDS — Microprocessor Development System ~— sy-
stemy uruchomieniowo rozwojowe.

Meritum — polski mikrokomputer, ktory po raz
pierwszy zaprezentowano publicznie jesienig 1983 r., a
w nastepnym roku wyprodukowano ponad tysigc sztuk
Meritum | w Zakladach Urzadzen Komputerowych
,,Mera-Elzab” w Zabrzu. Powstaty dwie wersje Meritum
|, a wkrotce — Meritum |l, Meritum | wyposazone w
64kB pamieci RAM oraz polskie znaki na klawiaturze by-
fo najtanszym dostepnym mikrokomputerem na naszym
rynku, umozliwiajgcym pewne zastosowania profesjo-
nalne.

metajezyk — jezyk posredni stuzacy do opisu innego
jezyka i umozliwiajacy jego uzycie, znajduje zastosowa-
nie w kompilatorach i asemblerach, ktorych makrodefi-
nicje pozwalaja na rozpisywanie makrorozkazow w ciagi

rozkazow komputera
A. meta language

N. Metasprache (f)

R. MeTas3biK
metoda adresowania — charakteryzuje sposoéb przed-
stawienia adresow lub metode szukania argumentow, w
zasadzie istnieja trzy klasy metod adresowania: bezpos-
rednia, posrednia i wzgledna —~ adresowanie

A. addressing mode

N. Adreseierungsart (f)

R. agpecaius MeToa
metody programowania — techniki programowania,
czyli podziat programowania w zaleznosci od uzytych
srodkéw technicznych w odniesieniu do programowa-
nia obrébki czesci na OSN dla przyktadu wyroznié moz-
na nastepujace metody: reczne, wspomagane maszyno-
wo (zwane tez potmaszynowym); maszynowe (zwane tez
automatycznym); podziat technik programowania mi-

krokomputeréw patrz End — mikroprogramowanie
komputerow pod —mikroprogramowanie

A. programming technique, programming method

N. Programmierungsverfahren (n)

R. MeTon nporpaMMUPOBaH s
MIDI — Musical Instruments Digital Interface — zia-
cze do elektronicznych instrumentow muzycznych

mikroarchitektura — architektura mikrokomputera

A. microcomputer architecture

N. Mikrocomputerarchitektur (f)

R. apxHTEKTypa MHUKPOKOMIIFOTEpA
mikro — asembler — asembler mikroprogramowalny
mikrokomputerow

A. micro code assembler — micro language assemb-

ler
N. Mikroassembler {m), Assembler ftir Mikroprozes-
sorsysteme

R. Mukpoaccebrep
mikroelektronika — dziat eiektroniki zajmujacy sie
mikroelektronicznymi (ekstremalnie zminiaturyzowa-
nymi) uktadami elektronicznymi, realizowanymi w for-
mie scalonej

A. microelectronics

N. Mikroelektronik (f)

R. MHKpO3/IEKTPOHHKA
mikrokomputer — uktad scalony, lub zestaw, ktory pod
wzgledem funkcjonalnym odpowiada komputerowi,
zawiera on jednostke centralng w postaci mikroproceso-
ra, pamiec programu i danych, system we/wy oraz (co-
raz powszechniej) urzadzenia peryferyjne w postaci
drukarek, monitorow itd. — podziat mikrokomputerow

A. microcomputer, uC, mC

N. Mikrocomputer {m)

R. MuKpokommnroTep, MHKpo-IBM

mikrokomputer jednostkowy (monolityczny) — mi-
krokomputer wykonany na jednej plytce potprzewodni-
kowej zawierajacej: mikroprocesor, pamieci RAM i
ROM, generator zegarowy, ukfad kontroli przerwan,
uktady we/wy

A. single-chip microcomputer, single-board micro-

computer-all-in-one chips

N. Einplatinen — Komputer (m)

R.
mikrokomputer wspomagajacy — komputer wspoma-
gajacy
mikrokomputerowe sterowanie numeryczne — stero-
wanie numeryczne z zastosowaniem mikrokomputeréow

A. MCNC, microcomputer numerical control

N. MCNC, Microcomputersteuerung (f)

R. ynpasieHue ¢ MHKpO-OBM
mikromodul — modutowy uktad przetaczajacy o duzej
gestosci pakowania (do 20 elementéw podstawowych na
1 cm3) dzigki zastosowaniu potprzewodnikowych ele-
mentow podstawowych (mikromoduty wypierane sa co-
raz bardziej przez uktady scalone)

A. micromodule

N. Mikromodul (m)

R. MHKpOOJIOK
mikroprocesor — 1. ukfad scalony, ktory pod wzgle-
dem funkcjonalnym porownywalny jest z jednostka cen-
tralna komputera, zawiera jednostke sterujaca (cu) i
arytmometryczno-logiczng (ALU); 2. popularne okres-
lenie kazdego sprzetu kontrolnego, sterujacego lub do
przetwarzania danych — opartego na mikroprocesorach
~ podziat funkcjonainy m.; jednoznacznych definigji i
kryteriow podziatu m. dotychczas nie opracowano.

A. microprocessor, uP, mP, MPU

N. Mikroprozessor (m)

R. MuKponpoueccop

mikroprogram — skiada sie wylacznie z mikrorozka-
zOow, definiujac w jaki sposob ma by¢ wykonany rozkaz
komputera

A. microprogram

N. Mikroprogram (n)

R. Mukpouporpamma
mikrooprogramowanie — programowanie sprzetowe
mikroprogramowanie — 1. przygotowanie albo 2. uzy-
cie mikroprogramoéw, przy tym ad.1.: moze to by¢ a)
,reczne” programowanie opierajace sie na instrukcji z
uzyciem repertuaru mikroprogramow (niezwykle ucigz-
liwe i na ogot stosuje sie cross assemblery lub cross com-
pilatory) lub b) wspomagane sprzetem pomocniczym,
ad. 2.: dotyczy uzycia oprogramowanych pamieci ROM
w mikrokomputerze lub rozktadu rozkazow komputera
na mikrorozkazy

A. microprogramming

N. Mikroprogrammierung (f)

R. MUKpoOMpoOrpaMMHpPOBaHHE
mikroprogramowalny — przymiotnik sprzetu (np. mik-
rokomputera, pamieci), ktory ma mozliwos¢ mikropro-
gramowania

A. microprogrammable

N. Mikroprogrammierbar

R.
mikrorozkaz — 1. operacja logiczna (mikrooperacja),
na ktorej rozktadany jest rozkaz komputera w trakcie je-
go realizacji. 2. rozkaz mikrokomputera, ktory ten moze
realizowac bezposrednio, poniewaz jest to element jego
repertuaru rozkazowego cigg m. stanowi mikroprogram.

A. microinstruction, microcommand

N. Mikrobefehl (m)

R. MukpokoMaHia
minidysk — dysk elastyczny
minikomputer — komputer zbudowany z ukfadéw sca-
lonych, przewaznie o 16-bitowym formacie i rzadko
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wiekszej pojemnosci stow od 16 K, typowy do prac obli-
czeniowych, sterowania procesami i przetwarzania da-
nych probleméw mato i §rednio ztozonych, jako jed-
nostka centralna jest bardziej sprawny od systeméw mik-
rokomputerowych; m. s3 wypierane coraz bardzie;
przez mikrokomputery, ktore je nasladujg, a czasami
przewyzszaj3

A. minicomputer

N. Minicomputer (m), Minirechner (m)

R. MuHu-3BM, MHHUKOMITYOTED

miniprocesor — 1. mikroprocesor nasladujacy rozwig-
zania (architektura, lista instrukcji) minikomputeréw S3I
i MSI, 2. modularna jednostka centralna komputera cha-
rakteryzujaca sie krétkimi stowami rozkazu i szybkimi
operacjami podstawowymi.

A. miniprocessor

N. Miniprocessor {m)

R. MuHHHIIpOLECCOP
MIPS — Milion Instructions Per Second — milion
operacji na sekunde — umowna jednostka predkosci
przetwarzania
mnemo (tech)nika — 1. metody i Srodki stuzace do
wspierania pamieci cztowieka na zasadzie skojarzen, 2. o
nazwie lub skrécie instrukcji (rozkazu) , z ktorej jej (je-

go) funkcji mozna tatwo si¢ domysle¢ — mowi sig, ze |

jest ,wykonana” w m.
A. mnemonic
N. Mnemo (tech)nik (f)
R. MHEMOTEXHHKA
modem — urzadzenie (galwaniczne — potfaczone
trwale lub akustyczne — przykiadane do stuchawki tele-
fonicznej) do modulacji (modulator i demodulator) da-
nych cyfrowych (sygnatow dyskretnych) w trakcie tele-
transmisji {aczami telefonicznymi
A. modem
N. Modem {m)
R. moaem
modul — zunifikowany podzespét ztozony ze standar-
dowych elementow podstawowych
A. module
N. Modul {m), Boustein (m)
R. Moayn
modul mikroprocesorowy — N-bitowy (na ogét 4-bi-
towy) uktad scalony w postaci modutu stanowigcy ele-
ment mikroprogramowalny mikroprocesora, ktéry mo-
ze by¢ rozbudowywany kaskadowo w uktady nxN-bitowe
A. microprocessor element, bit slicemicroprocessor,
1Pe
N. Mikroprozessorelement (n), Bit — Slice
R. Moayn (6J10K) MHXpOIpOLECCOPHBIH
monitor — 1. urzadzenie, ktore zawiera urzadzenia
we/wy i na ogot ekran (— monitor ekranowy), pozwala
_(tacznie z 2) na obserwowanie, kontrole, sterowanie i
weryfikowanie przebiegow przetwarzania; 2. — pro-
gram — monitor; 3. system operacyjny
A. monitor, supervisor
N. Monitor (m)
R. MOHHMTOp
monitor ekranowy — urzadzenie peryferyjne do wpro-
wadzania i wyprowadzania danych za pomocg ekranu i
klawiatury, m.e. alfanumeryczne zwane s3 tez alfasko-
pami, a graficzne — grafoskopami
A. VDU — Visual Display Unit, display (— unit, vi-
deo) CRT-Display (-Terminal), alphanumeric dis-
play -
N. Datensichtgerat (m), Sicht(anzeige)gerat (m),
Schirmbildgerat (m), Anzeige (f), Bildschirm (m)
R. nucrnien

monitor uruchamiania — program, ktory jednoczy w *

sobie cechy programu monitora (sterujacego) i progra-

5 EHS

mu usuwania biedow w trakcie — uruchamiania

A. debug monitor

N. Debug — Monitor (m)

R. MOHHMTOp OT/JIaOKH
MP/C — Multi Point {Control) — sterowanie ciagle
MPU — Micro Processing {Processor) Unit — mikro-
procesor
MSB — Mest Significant Bit — bit najbardziej znaczacy
multirozkaz — rozkaz wielostowny
multistowo — zbior symboli o dlugosci odpowiadajace;j
wielokrotnosci dfugosci stowa czy formatu danych

A. multilength word

N. mehrstelliges Wort (n)

R. M c1oBO MHOFOKpaTHOH IIMHBI
puC — mikrokomputer
P — mikroprocesor
Pe — modut mikroprocesorowy

nadmiar arytmetyczny —
liczby przetwarzane nie
mieszcza sie w rejestrach,
wskaznikach itp.
A. arythmetic overflow
N. arithmetischer Uber-
lauf (m)
R. apudgMeTHuYecKoe nepe-
[OJIHEHHE

nadmiar — redundacja

nadzorowanie — Sledzenie wykonywania programow
mikrokomputerowych pod kontrolg programoéw wyszu-
kiwania biedow lub symulujacych, ktore wymuszajq ta-
kie dziatanie, ze po kazdym wykonanym rozkazie naste-
puje wydruk (wyswietlenie) zawartosci pamieci

A. trace

N. Verfolgung (f), Ablaufverfolgung (f)

R. cliexeHue
NC — Numerical Control — sterowanie numeryczne
(SN); No Connection — brak potaczenia
NDP — Numeric Data Processor — procesor do
przetwarzania danych numerycznych
NOP — No Operation — rozkaz pusty
nosnik danych — material, w ktoérym lub na ktorym ok-
;eélﬂna zmienna wielkosc fizyczna moze reprezentowac

ane
A. data carrier, data medium, recording medium
N. Datentriager (m), Aufzeichnungstrager (m), Spei-
chermedium {(n)

R. HOcHTeb AaHHBIX (3anHCel)

notacja dziesietna — zapis dziesigetny

obliczanie adresu — dziata-
nia arytmetyczne na adresach
lub czeéciach adresow ce-
lem  uzyskania — adresu
aktualnego

A. address arithmetic

N. Adressrechnung (f)

R. cocyuTaHue aapeca
obrobka danych — przetwarzanie danych
obszar pamieci danych — obszar pamigci przewidziany
lub zarezerwowany dla danych



A. data area

N. Datenbereich (m)

R. obnacTe (30Ha) gaHHBIX
obszar pracy (roboczy) — obszar pamieci systemu mik-
rokomputerowego, z ktorym mikroprocesor przewaznie
wspotdziata

A. working space

N. Arbeitsbereich (m)

R.
obszar wprowadzania pierwotnego — obszar pamigci
stale zajety przez (lub zarezerwowany na) program wpro-
wadzania pierwotnego

A. bootstrap are

N.

R.
obwéd logiczny — obwod zbudowany z elementow
podstawowych, ktérego dziatanie mozna opisac za po-
mocy operacji logicznych pod wzgledem funkcjonal-
nym. O.l. moze by¢ identyfikowany z — ukiadem logi-
cznym

A. logic (al) circuit

N. logische Schaltung (f), logische Verkniipfung (f),

Logikschaltung {f)

R. noruyeckas cxema
obwéd przelaczajacy — logiczna jednostka przetacza-
jaca ztozona z elementow podstawowych. Pod wzgle-
dem funkcjonalnym o.p. moze by¢ identyczny z ele-
mentami lub ukladami przetaczajacymi

A. switching circuit

N. Schaltkreis (m), Schaltungsverkntipfung (f)

R.
obwéd drukowany, p.c. — printed circuit — karta ob-
wodu drukowanego
obwod scalony — uktad scalony
ochrona pamieci — cecha mikrokomputera (kompute-
ra) zapobiegajaca przypadkowym zapisom lub odczy-
tom w okreslonych obszarach pamieci operacyjnej

A. memory protection

N. Speicherschutz (m)

R. 3almra naMsaTH
opcja — wariant
operacja — umownhnie wyrozniona czynnosc, np. czyn-
noS¢ komputera okreslona za pomoca pojedynczego
rozkazu

A. operation

N. Operation {f)

R. onepanus
operand — argument
operator — 1. obstugujacy sprzet komputerowy, obra-
biarke sterowana numerycznie, itp.; 2. cze$¢ (symbol)
zaleznof§ci matematycznej, ktora okresla jak dang opera-
cje mat. wykonac

A. operator

N. Operator (m), Bediener (m)

R. oriepaTop

opis pola — dane o uksztattowaniu (formatu, dtugosci,
organizacji, zawarto$ci) okreslonego pola

A. field discription

N. Feldbeschreibung (f)

R. onmcaHue riosig (30Hbl, MaccHBa) .
oprogramowanie — software, pojeciem tym okresla sig
wszystkie rodzaje programéw i dokumentacji przynale-
znej, dostarczanej przez producenta sprzetu

A. software, immaterial ware

N. Software (f), immaterial Ware (f), Weichware (f)

R. cogBep
oprogramowanie
wanie sprzetowe |
oprogramowanie sprzetowe — oprogramowanie stan-
dardowe stanowiace staty skladnik sprzetu, np. progra-

mikroprogramowe — oprogramo-

my zawarte w pamieciach typu ROM (w tym rowniez
postaci mikroprogramow)
A. firmware
N. Firmware (f), Festware (f), Standardsoftware (f)
R. onporpaMMHpPOBAaHHE XapaBEPOBE
opréznione — stan pamiegci (rejestru) po przetworze-
niu danych (zrealizowaniu programu)
A. empty ;
N. leer, abgearbeitet
R. nycTomu
0S/2 — Operating System/2 — system operacyjny PS/2
OSN — obrabiarka sterowana numerycznie
A. numerical control machine, NC machine
N. numerisch geteuerty Maschine (f), NC Maschine (f)
R. uudiposoe (umcrorossie) ynpasienie [ Y IIV] cranka
overlay — 1. metoda podziatu programu na segmenty
w celu lepszego wykorzystania pamieci {(wczytuje si¢ je
metodga nakiadania, tzn. kiedy jeden segment stopniowo,
oproznia pamiec, na to miejsce wczytuje si¢ nastepny)
2. naktadane segmenty programu, 3. nakfadkowe prze-
twarzanie instrukgji
A. overlay
1. operating system,
2. program part in the memory,
3. pipelinning overlap
N. Uberlagerung (f), Uberlappung (f), Overlay
1. Betriebssystem overlay
2. Uberlagerungssegment,
3. Uberlappung
R. oBepnieH, MEpEKPHITHE, CYNEPIIO3ULHA
oznacznik zgodnosci — bit lub inny znak wskazujacy
na spefnienie warunku
A. tag
N. Kennzeichen (n), Markierung (f)
R. METOK, NpHU3HaK

PA — PLA
pakiet — 1. zestaw Kkart
obwodéw  drukowanych

okreslonego standardu (np.
European standard size p.c.

board) stosowany w budowie modutowe] ukfadow;
2. pakiet programoéw przeznaczonych do okreslonego
komputera lub do rozwiazania okreslonego problemu

A. 1. flat (-pack) subassembly

2. software package
N. 1. Flachbaugruppe {(f)
2. Programmpacket {n)

R. naker
pakowanie danych — zapisywanie danych w pamieci
komputera w sposob zwarty (patrz tez: upakowany,
format upakowany, gestos¢ upakowania, kumulacja da-
nych)

A. packing

N. Packen (n)

R. ynakoBka naHHbIX
PAL — Programmable Array Logic — programowalne
ukiady logiczne
pamie¢ — ukfady i srodki do przechowywania informa-
cji w okreslonym czasie i udostepniajace je, bez zmiany
ich tresci, na kazde odpowiednio okreslone zadanie

A. store, storage, memory

N. Speicher {m)

R. naMsaThb
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pamie¢ danych — pamie¢, w ktore] przechowuje sig
wylacznie dane w mikrokomputerze reaiizowane przez
pamiec¢ RAM |

A. data storage

N. Datenspeicher {(m)

R. naMsaTh 18 AaHHBIX
pamie¢ domenowa, pecherzykowa — pamigt pot-
przewodnikowa (typu RAM lecz o stopniu trwatoSci ty-
pu ROM), dzialajaca na zasadzie efektu pecherzykow
magnetycznych, o architekturze blokowej (np. 2048
stron po 512 bitéw) z sumaryczng pojemnoscia np.
1 Mbit

A. Bubble (domains) Memory, BM

N. Magnetblasenspeicher (m), Blasenspeicher (m)

R.
pamiec dyskowa — zewnetrzna pamiec na — dysku

A. magnetic disc memory, magnetic disc store

N. Magnetplattenspeicher (m)

R.
pamiec ferrytowa — pamiec rdzeniowa
pamiec kolumnowa — LIFO
pamiec laserowa — urzadzenie, w ktorym zapis i od-
czyt odbywa sie za pomoca promieni laserowych (duza
szybko§¢ — 300 tys. znakéw na sekunde, trwatosc i ge-
sto$¢ zapisu — pojemnos¢ okoto 500 MB (p.l. jest stoso-
wana w mikrokomputerach w postaci — CD
pamie¢ magnetyczna rdzeniowa — pamiec rdzeniowa
pamie¢ masowa — blizej nie sprecyzowane okreslenie
pamieci o duzych mozliwosciach, nazwy tej uzywa si¢
czesto do okreslenia pamigci zewnetrznych

A. mass storage, bulk storage

N. Massenspeicher (n)

R. 3anioMHHar0LLKe YCTPOKUCTBO DOILLIOK EMKOCTH
pamieé nietrwala — pamieé, w ktorej przechowywane
informacje zanikaja po wytaczeniu zasilania

A. volatile story (memory)

N. fliichtiger Speicher (m)

R. namsate ¢ pa3pyilleHueM udHpopMauud (np#
BBIKIFOYEHHH ITHTAKKA)
pamie¢ ,,notatnikowa” — pamiec matej pojemnosci lub
tylko obszar pamieci lub rejestrow jako baza do prze-
chowywania wynikow posrednicn

A. scratch pad memory

N. Notitzblock-Speicher {m)

R. maMsTb-DI0KHOT
pamie¢ operacyjna — pamieC typu zapis/odczyt o
dostepie swobodnym (bezposrednim) do programéw,

wynikéw posrednich, ewentualnie danych, z ktorg -

wspotpracuje glownie jednostka centralna

A. main storage, operating storage, working storage,
main memory, central storage, generai storage, primary
storage

N. Hauptspeicher {m), Arbeitsspeicher {m), Primar-
speicher {(m) Zentralspeicher (m)

R. ocHOBHas namsTh, OMepaTyuBHOE 3arOMHHArOLIEE Y-
TPOUCTBO 03y
pamie¢ pecherzykowata — pamie¢ domenowa
pamige¢ polprzewodnikowa — pamiec w postaci pot-
przewodnikowych uktadow scalonych, oduzych i ciagle
roshacych pojemnosciach w jednvm ukiadzie (1983 r. —
64 k; 1986 r. — 256 k: w opracowaniu pamieci RAM wy-
konywana metoda litografii laserowej — 16 MB)

A. semiconductor storage, semiconductor memory

N. Halbleiterspeicher (m), mikroelektronischer Spei-
cher {m)

R. nonynpoBOOHHKOBas NaMsth
pamigé programu — pamie¢ {lub obszar pamieci), w
ktorej przechowuje sie wytacznie programy

A. program storage

N. Programmspeicher {m)

R. 3anoMHHaHKe TIpOrpaMmabi

pamieC robocza — pamigé operacyjna lub zarezerwo-
wana przez program czesc pamieci

A. working store, working memory

N. Arbeitsspeicher {m)

R. pabouee 3anomMHHarolllee YCTPOHCTBO
pamiec rdzeniowa — pamiec o bezposrednim i stosun-
kowo szybkim dostepie, zbudowana z rdzeni ferryto-
wych

A. core memory, magnetic core storage, ferrite stora-
ge

N. Kernspeicher {m), Magnetkernspeicher (m) Ferrit-
speicher (m)

R. 3anomMuHamwlliee YyCTPOHCTBO Ha (EpPpHUTOBBLIX CEpIIE-
YHHKaX
pamie¢ trwala — urzadzenie do przechowywania in-
formacji niezanikajacych przy wylaczeniu zasilania

A. non-volatile store (memory)

N. nichtfliichtiger Speicher (m)

R. niocTtosinHas naMsTh
pamiec ulotna — urzadzenie do przechowywania in-
formacji zanikajacych po wytaczeniu zasilania

A. velatile store

N. fliichtiger Speicher {m)

R. HernocTosHKasA NaMsTh
pamigc wirtualna — pamiec¢ nominalna, obszar pamieci
wyznaczany programem, wykorzystywany jak pamiec
operacyjna dziatajagca na zasadzie tzw. stronicowania

A. virtual story

N. Wirtueller Speicher (m)

R. BHpTVaLHAs NaMAaTh
pamiec zewnetrzna — kazda pamigc, ktora nie jest pa-
miecia operacyjna

A. peripheral storage (device), external storage

N. peripherer Speicher (m), externer Speicher (m),

ausserer Speicher (m)

R. mepugepuiHas (bHeluHAsA) NaMsATh
PC — 1. Programmable Controller — programowalny
sterownik (uktad sterowania) — PLCs; 2. Programmcoun-
ter — licznik programu; 3. Personal computer — podziat
mikrokomputerow
PCB — Printed Circuit Board — ptytka (karta) obwodow
drukowanych
PCU — Program Control Unit — jednostka sterujgca
peiia rozkazéw — ciag rozkazow, ktory jest tak diugo
wykonywany az spetniony zostanie warunek przerwania
(skoku warunkowego)

A. loop

N. Schleife (f), Befchlsschleife (f)

R. ner.s
PGC — Profesional Graphic Controler — sterownik pro-
fesjonalny grafiki
PIA — Peripheral interface Adapter — zunifikowany
modut mikrokomputera zapewniajacy tacznos¢ we/wy
pomiedzy mikroprocesorem a urzgdzeniami peryferyj-
nymi
piysak cyfrowy — urzadzenie rysujace
pixel — picture element — element obrazu (najmniejsza
jego czastka)
pioro swietine — urzadzenie do wspotpracy operatora z
komputerem przez monitor ekranowy — grafoskop

A. Loght pen

N. Lichtgriffel (m), Lichtstift {m)

R. nBeToBoe nepo
PL/1 — Programming Language 1 — jezyk programowa-
nia zorientowany problemowo, dostosowany do roz-
wigzywania zarobwno problemow gospodarczych, jak i
naukowo-technicznvch (uniwersalny)
PL/M — Programming Language for Microcomputers —
bazujace na PL/1 jezyk: programowania mikrokompute-
row
PLA — Programmable Logic Array — programowalne



zespoly logiczne w postaci uktadow scalonych oparte na
pamieci ROM
PLCs — Programmable Logic Controllers — programo-
walne sterowniki logiczne — programowalne uktady ste-
rowania
ploter — urzadzenie rysujace
plytka obwodu drukowanego — karta obwodu druko-
wanego ~
PMC — Programmable Machin Control — ukiad stero-
wania maszyn (obrabiarek) typu CNC (Computeriesed
Numericale Control) z mozliwoscia dostosowania do
roznych typow obrabiarek i zadan technologicznych
przez wczytanie odpowiedniego programu do pamiec
statej

N. programmierbare Maschinensteuerung (f)

R. mporpaMuoro ynpasnesus Y1V
podprogram — program, ktory moze by¢ wiaczony do
roznych programow lub moze byé przywotywany kil-
kakrotnie w tym samym programie, p. moze by¢ otwarty
(,,open”) i stanowic tylko fragment programu lub zam-
kniety (,,closed”) i stanowi¢ odrebna catos¢ programu

A. subroutine

N. Unterprogramm (n)

R. noaonporpamma
podprogram przerwania — podprogram, ktéry zostaje
wigczony i zrealizowany w wypadku wystapienia —
przerwania

A. interrupt-service routine, interrupt handler

N. Interrupt-Unterprogramm (n), Unterbrechungs

behandlungs-programm (n)
R. mpepbiBaroulas nognporpaMma

podrecznik — 1. popularne okreslenie instrukcji, przeje-
te z jezyka angielskiego, np. instrukcja programowania
— podrecznik programowania (programming manual),
instrukcja uzytkowania (user manual); 2. popularne ok-
reslenie opisu (dokumentacji) kompleksowych progra-
mow

A. manual

N. Handbuch (n)

R. KHHra OnucaHMs NporpamMmbl
podrecznik programowania — podrecznik zawierajacy
instrukcje oprogramowania mikrokomputera (kompute-
ra)

A. programming manual

N. Programmierungsbuch (n)

R. KHHMra nporpaMMHpOBaHHs
podrecznik uzytkowania — podrecznik opisujacy spo-
sob uzytkowania mikrokomputera (komputera) nie-
zbedny przy projektowaniu systemow cyfrowych opar-
tych r.a mikroprocesorach

A. user manual

N. Anwendungsbuch (n)

R. KHMra noib30BaTesis
podwéjna precyzja — oznacza, ze do przedstawienia
argumentu lub wyniku uzyta zostanie podwojna diugos¢
stowa fub formatu danych

A. double precision, double precision arithmetic

N. doppelte Genauigkeit (f), doppelte Genaue

Arithmetik

R. OBOiiHas NMpelH3uHHOCTD
podzespol — ukiad skiadajacy sie z wielu — uktadow
elementarnych, wchodzacy w skfad wigkszego zespotu
i/lub spetniajacy okreslone zadanie w danym urzadze-
niu

A. subassembly

N. Baugruppe (f), Untergruppe {f)

R. noay3en, cy66:10k, mopcucrema
Podzial czasu — system pracy, w ktorym czes¢ urzadzen
moze by¢ potrzebna jednoczesnie wielu programom
lub uzytkownikom, z tych wzgledow ich czas pracy zos-

taje podzielony wg przyjetego schematu (np. cykli-
cznie, w zaleznosci od potrzeb, wg hierarchii potrzeb),
a hazywa sig to ,,podziat czasu” lub ,,praca z podziatem
czasu”

A. time sharing (system)

N. Zeitteilung (f), Tieme — sharing, Teilnehmersy-

stem (n)

R. paszeneHue BpeMeHH
podziat funkcjonalny mikroprocesorow — wskazujacy
na obszar ich zastosowan (aplikacji):

— sterowniki-kontrolery — o statej liczbie instrukcji, 4- i
8-bitowe

A. microcontroller

IN.

R.

— mikroprocesory (uniwersalne) o statej liczbie instruk-
Cji, 1- 4- 8- 16~ i 32-bitowe

A. MICroprocessor

IN.

R.

— mikrokomputery — jednouktadowe — o statej liczbie
instrukcji 4- 8- 16- i 32-bitowe, wszystko na jednej ptytce
oraz peryferii porownywalnej do srednich komputerow
profesjonalnych

A. microcomputer, single — board computer

N.

R.

— mikroprocesory segmentowe (mikroprogramowalne
— modutowe), 2- i 4-bitowe

A. processor slice (bit-slice), single board computer

N.

R. ‘
podziat mikrokomputeréw — przyjety p.m. wynika bar-
dziej z zakresu przeznaczenia i oprogramowania niz ar-
chitektury i uwarunkowan sprzetowych, w zwigzku z
tym jest dos¢ dowolny i z grubsza daje sie usystematy-
zowac nastepujaco:

1. mikrokomputery domowe — przeznaczone giow-
nie do celow zabawowych (gry komputerowe) i eduka-
cyjnych, a w tej grupie odbiornik telewizyjny speinia na
ogot zadanie monitora

A. home-computer
N
R.

2. mikrokomputery przenosne (podreczne) — z moz-
liwoscia uzywania nawet w trakcie podrozy (zasilanie z
baterii lub akumulatora), o przeznaczeniu profesjonal-

nym
A. portable (hand-held) — computer
N.
R.
3. mikrokomputery biurowe (biurkowe) — mikro-

komputery o przeznaczeniu profesjonalnym — kompu-
ter biurowy

A. office (desk top) — computer

IN.

R.

4. mikrokomguter osobisty — przeznaczony dla
konkretnej osoby (inzyniera, lekarza, adwokata itp.) mo-
ze obejmowac zarowno grupe 2 jak 3, anawet 1 — w za-
leznosci od wyposazenia i oprogramowania

A. personal computer, PC, PCS — PS System
IN.
R.

podzial pamigci polprzewodnikowych z uwzglednieniem ich

podstawowych funkcji uzytkowych:

1. pamigé¢ typu ,,wylacznie odczyt” — ROM — ukiad do prze-
chowywania informacji cyfrowych zapisanych na state przez
producenta ukiadu, w trakcie eksploatacji mozna z niej tytko
pobiera¢ (,,czytac”) informacje bez mozliwosci ich zmiany.
Odmianami tej pamieci S3:
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PROM — programmable ROM — pamie€ stala programo-
walna

REPROM — reprogrammable PROM — pamie¢€ stata repro-
gramowalna

EPROM — UVEPROM — erasable programmable ROM —
pamie¢ stafa, kasowalna {(promieniami ultrafioletowymi), ktbra
moze byC przeprogramowana

FAROM, FEPROM — Electrically Alterable ROM — Electrical-
ly Erasable PROM — pamie€ stala reprogramowalna elektry-
cznie

A. ROM — Read Only Memory

N. ROM, Restwertspeicher (m), ausschliesslich lesbarer Spei-
cher (m)

R. nocrosiHKass namMsTh, INOCTOSAHHOE 3alMoOMHHAKoOLLEe
YCTPOUCTRO BbIOOPKOM
2. pamieé typu ,zapis/odczyt” — RAM — uktad do przecho-

wywania informacji cyfrowych z mozliwoscig wpisu i odczy-

tu, oznaczony rowniez jako pamie¢ R/W od angielskich

stow: read/write memory — RWM

A. RAM — Random Acces Memory, read/write memory

N. RAM, Schreib-/Lesespeicher (m)

R. maMaTs (3anoMHHaioLee YCTPOUCTBO) 1| TPOH3BONLHOH
3. pamie¢ typu ,stos” — uklad do przechowywania informacji

cyfrowych z odwrotng kolejnoscia odczytu w stosunku do

Zapisu.

A. LIFO — last in first out memory

N. Kellerspeicher {m), Stapel (m)

R. cTek nakeT
4. pamigc typu ,silos” — uktad do przechowywania informacji

cyfrowych, ktore mozna odczytac w kolejnosci zapisu

A. FIFO — first in first out memory

N. Silosspeicher (m)

R.
pole — 1. okreslony obszar zarezerwowany do przyjmowania
okreslonego rodzaju danych, np. obszar pamieci tub miejsc
bitbw w rozkazie na argumenty czy adresy; 2. okreslony ob-
szar kartoteki, formularza itd.

A. field

N. Feld (n)

R. none
pole adreséw — okreSlone pole (np. pamigci, formatu rozka-
zu), ktbre moze zawierac tylko adresy

A. address field

N. Adressfeld-(n)

R. none agpecoB
pole komentarzy — znaki zawarte w takim polu stanowig ko-
mentarz dla asemblera lub kompilatora

A. comment field

N. Kommentarfeld (n), Bemerkungsfeld (n)
polling — 1. patrz praca z wywotaniem; 2. pprogramowanie sy;
stemu przerwan i zapytan

A. polling

N. Polling (m)

R. onpoc
polstowo — ciag bitow lub znakow o polowie dlugosci stowa,
ktory moze byc¢ adresowany jako calosc

A. half word

N. Halbwort (n)

R. noaycnoBo
port — rownolegle rejestry buforowe utatwiajace wspoétprace
dwukierunkowa z magistrala danych

A. port

IN.

R.
potwierdzenie zwrotne przerwania — sygnal zwrotny kompu-
tera (mikrokomputera), ze dopuszcza sie przerwanie

A. interrupt acknowledge

N. Interrupt — Quitung

R.
praca autonomiczna — praca w trybie autonomicznym
praca bezposrednia — praca w trybie bezposrednim
praca interakcyjna — praca konwersacyjna
praca konwersacyjna — rozwigzywanie zadania przez wielo-
krotna wymiane pytan i odpowiedzi miedzy uzytkownikiem i
komputerem poprzez urzadzenie dialogowe

A. interactive mode, conversational operation (processing)

N. Dialogbetrieb (m)

R. AuanoroBas pabora
praca pojedynczymi krokami — system pracy mikrokomputera
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(komputera) lub innego sprzetu, w ktorym wykonanie kazdego
rozkazu wymaga nowego sygnatu ze strony operatora obstugu-
Jacego

A. single step operation

N. Einzelschrittbetrieb (m)

R.
praca rownolegia — rodzaj przetwarzania lub transmisji danych
w zespofach, w systemie tym bity stowa przenoszone s3 rowno-
czeSnie w oddzielnych przewodach celem zwigkszenia szyb-
koSci pracy urzadzenia

A. parrellel operation

N. parallele Arbeitsweise (f), Parallelwirkung (f), Parrallel-

betrieb (m)

R. napasiensHas paboTa, napaiensHoe JeHCTBHE
praca szeregowa — rodzaj przetwarzania lub transmisji danych,
w ktorym bity stowa przenoszone s3 w jednym przewodzie
jeden za drugim. Jest to metoda wolniejsza od rownolegtej, ale
wymaga mniej elementéw elektronicznych

A. serial operation

N. serielle Arbeitsweise (f), Serien-Betrieb (m)

R. nocsieaoBaresibHas paborta, nocneaoBaTelbHOE AeHCTBHE
praca w trybie autonomicznym — forma tacznosci z kompute-
rem przez no$nik danych, a nie sprzetowo

A. off-line

N. Off-line, Abgefrent

R. ,,o0-naiiH, aBTOHOMHOE
praca w trybie bezposrednim — bezposrednia forma tacznosci
z komputerem (sprzetowo)

A. on-line

N. On-line, gekoppelt

R. .,OH-J1aliH~, HEIOCPELNCTBEHHO
praca w ograniczonym czasie — podzial czasu

praca z wywolaniem — system pracy, w ktérym stacje abonenc-
kie s3 wywotywane do przekazywania danych

A. polling mode (procedure)

N. Abrufbetrieb (m), Abrufverfahren {n)

R. MeToa onpoca
prober — prébnik stanéw logicznych — analizator obwodow
logicznych — sonda uktadow logicznych

procedura — 1. sekwencja instrukcji w jezykach zorientowa-

nych maszynowo: 2. regufa transmisji danych, procedura

transmisji

A. procedura, routine
N. Prozedur (f), Routine (f)
R. npoueaypa

procedura rekursywna — procedura, ktora sie sama wywotuje

A. recursive procedure
N. rekursive Prozedur (f)
R. pekypcHBuas npollenypa

procesor — 1. w zakresie sprzetowym (procesor centralny):
uktad elektroniczny, ktéry funkcjonainie odpowiada jednostce
centrainej (CPU), tj. jednostce sterujacej i arytmometrowi
(ALU); 2. w zakresie oprogramowania: a} program, ktory spet-
nia funkcje translatora. kompilatora, asemblera dla ckreslonego
jezyka programowania, b) program pierwszego etapu kompi-
lowania w niektorych jezykach maszynowego programowania
OSN (moga by¢ trzy etapy: preprocesor, procesor i postproc.)
lub drugiego etapu kompilowania w jezyku PL/1

A. processor (-unit)
N. Prozessor (m)
R. npoueccop

procesor centralny — jednostka centralna

PROM — Programable Read Only Memory — podzial pamieci,
programowalna przez uzytkownika pamiec€ stala (bez mozli-
woSsci zmiany)

program diagnostyczny — program testowania, okreslenie sto-
sowane glownie w zakresie testowania sprzetu

A. diagnostic program
N. Diagnoseprogramm (n)
R. auaryocTiyeckas nporpamma

program docelowy — program wynikowy
program drugoplanowy — przetwarzanie w drugiej kolejnosci
przetwarzania wieloprogramowego

A. background program

N. Hintergroundprogram (n)

R. nporpamma ¢ HM3KHUM npHopHTeTOM, (POHOBas NporpamMma
program dyspozytor — specjalny program sterujacy,
stosowany w systemach wielodostepnych, np. w prze-



twarzaniu partiowym, ktory wywotuje programy uzyt-
kownikow lub przydziela im czas
A. dispatcher
N. Verteiler (m), Abfertiger (m)
R. mucneryvep
program dyrygent — program sterujacy i kontrolujacy
wykonanie innych programow (czes€ systemu
operacyjnego) . ‘
A. executive program, executive routine
N. Executive — Routine (f), Exekutivprogram (n)
R. ocHOBHas nporpamma, nporpaMma-ancrneTyep
program generujacy — generator
program interpretujacy — interpreter
program komputera — program napisany w jezyku
komputera, badz przez programiste — sposob bardzo
rzadko stosowany z uwagi na duza pracochtonnosc,
badz tez w wyniku wykonania translacji
A. machine program, computer program, machine
routine :
N. Maschinenprogram (n), Computerprogramm (n)
Rechnerprogramm (n)
R. mporpamma BBIYHCIIMTEIBHOH MallKHbl, MalllHHHAsA
nporpamma
programy korezydentne — programy, ktére zanikajq z
chwila wytaczenia zasilania
A. co-resident
N. Koresident
R. KOope3uOeHTHbIH
program ladujacy — program umozliwiajacy fadowanie
programu w mikrokomputerze (komputerze), tzn. wczy-
tanie i wprowadzenie do wiasciwego obszaru pamigci
A. loader, program loader, loader routine
N. Lader (m), Programmlcader (m), Ladeprogramm (n)
R. nporpamma BBOJIa, NporpamMmMa 3arpy3kKu
program laczacy — program, za pomoca ktérego z kil-
ku programéw uzytkowych i ewent. tacznie z progra-
mami ustugowymi lub systemowymi mozna stworzyc
jedna funkcjonalna cato$¢ w postaci programu wyniko-
WEEOo
A. linker
N. Binder (m)
R.
program laczaco-segmentujacy — program, ktory obok
wilasciwosci programobéw faczacych ma mozliwos€ two-
rzenia struktury segmentoéw naktadkowych (overlay-
-structure) do poszczegolnych programow i ich segmen-
tow
A. linkage editor
N. Programmverbinder (m), Linkage-Editor (m)
R. pemakTop (MeXnporpaMMHEIX) CBA3€EH
program maszynowy — program komputera
program monitor — 1. program sterujacy i koordynujg-
cy inne programy lub ich czesci; 2. cze$C programu
organizacyjnego, od ktorego programy systemowe uza-
leznione sa catkowicie, a programy uzytkowe korzystaja
z niego fakultatywnie (np. przy wprowadzaniu)
A. monitor program
N. Monitor-Programm (n)
R. nporpamMma-MOBRHTOP
program nadzorczy — program dyrygent
program organizacyjny — zespot programow systemu
operacyjnego, ktore zapewniaja wiasciwe wspofdziata-
nie poszczegblnych zespotéw komputera oraz zarza-
dzanie wykonywanymi programami i zadaniami
A. executive program, master program, control pro-
ram
N. %rganisatinnsprngramm (n), Steuerprogramm (n),
Dachprogramm (n), Leitprogramm (n), Hauptpro-
gramm (n)
R. ocuHoBRas (Benyiluas) nmporpaMmma
program pomocniczy — program do bardzo specyfi-

cznych i stosunkowo prostych zadan, pod wzgl. funk-
cjonalnym poréwnywalny do programu ustugowego

A. utility program

N. Utility-Program (n)

R. BcnnomorarenbHas IporpamMma
program powtarzalny — 1. program lub zamknieta
funkcjonalna czes¢ programu; 2. w publikacjach zagra-
nicznych stowo ,,routine” uzywa sie czasem w znaczeniu
— podprogram, zamiast sfowa ,,subroutine”

A. routine

N. Routine (f)

R. niporpamma
program przetlumaczony — program wynikowy
program przemieszczalny — program o adresach
przemieszczalnych, ktorego miejsce w pamieci ustalone
jest w trakcie tadowania

A. relocatable program

N. relokatibles Program (n), verschiebbares Pro-
gram (n)

R. HacTpauBaemas (Iiepemelljaemast) rporpamMma
program redagujacy — editor
program rezydentny — programy osadzone na state w
mikrokomputerach, ktore nie zanikaja rowniez przy wy-
taczeniu zasilania (pamigc typu ROM)

A. resident

N. resident

R. pe3uaeHTHHI
program sprawdzajacy — program, ktory bada progra-
my lub dane pod wzgledem oczywistych btedow, jak
wady dziurkowania (btedy formalne i syntaktyczne)

A. checking program

N. Prifprogram (n)

R. nporpaMma KOHTpPOJs
program sterujacy — program organizacyjny *
program systemowy — kazdy program bedzcy czescia
skfadowa systemu operacyjnego

A. system program

N. System-programm (n)

R. CHCTeMHas porpamMma
program testowania — 1. program do sprawdzania pra-
widlowego funkcjonowania komputera (program diag-
nostyczny); 2. program do testowania programow (cze-
sto z symulacja) przy ich opracowywaniu

A. test program

N. Testprogramm (n)

R. TtecT nporpamma
program tlumaczacy — translator i — kompilator
program usuwania bledéw — 1. program do lokalizacji i
korekty btedow syntaktycznych (formainych) i semanty-
cznych (logicznych) w programach mikrokomputerow
(komputeréw); 2. program do lokalizacji i napraw usz-
kodzen (awarii) w mikrokomputerach (komputerach)

A. debung program, debugger

N. Debug-Program (n), Fehlersuchprogramm (n)

R. nporpamma oTnajKH
program uslugowy — program, ktory rozszerza funkgje
komputera w okreSlonym obszarze, jednak w prze-
ciwienstwie do programow systemowych nie jest konie-
czny dla systemu operacyjnego

A. service routine, service program, utility program

N. Dienstprogramm (n), Service-Programm (n),

Hilfsprogramm (n)
R. cnyxebnass nporpamma. BCrioMorate;ibHas Ipo-
rpamMma

program uzytkowy — program przetwarzania danych
dia jednego lub wielu uzytkownikow
program wewnetrzny — program komputera
program wykonawczy — program dyrygent
program wynikowy — patrz translator, program utozsa-
miany czesto z programem komputera, jezeli translato-
rem byt asembler
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A. object program
N. (maschinen) tibersetztes Programm (n), Zielpro-
gramm (n), Objektprogramm (n)

R. koHeuyHasi nporpamma, obbheKTHBHas NporpamMma
program wspol- i wielouzywalny — program lub pod-
program majacy cechy wspot- i wielouzywalnosci, tzn., ze
nie ulega on znieksztatceniom (,,zaSmieceniom™) i nie
gubi danych, ktére moga by¢ potrzebne przy ponow-
nym wywotaniu

A. re-entrant program, re-entrable program

N. wiedereintrittsinvariant Programm (n)

R.
program wyszukiwania bledéw — program testowania

A. error search program

N. Fehlersuchprogramm (n)

R. nporpamMma roucka oiubok
program wprowadzania pierwotnego — program inicju-
jacy dziatanie mikrokomputera (komputera) na state w
nim zainstalowany, ktory umozliwia przyjmowanie in-
nych programéw (przede wszystkim programu taduja-
cego)

i_ bootstrap loader, bootstrap input program

N. Bootstrap-Lader (m), Urlader (m), Ureingabepro-

gramm (n)
R. nporpamma nepBMYHOro BBoja (MeTOOHKa IpeaBBO-
na)
program zarzadzajacy — program dyrygent
program Zrédlowy — program napisany w dowolnym
jezyku symbolicznym (— jezyk zrodiowy)

A. source program

N. Quellenprogramm (n)

R. McxoaHas nporpamMma, opuruHalibHag nporpaMma
programowanie — zespot czynnosci prowadzacych do
utozenia programu realizujacego zatozony cel (zadanie)
przez: a) uktad logiczny lub system mikroprocesorowy
(komputerowy); b) system lub urzadzenie robocze
(OSN, roboty, zautomatyzowane gniazda, ciagi i oddzia-
ty produkcyjne). W p. wyrbznia sie na ogot nastepujace
etapy: wypracowanie koncepcji, opracowanie sieci dzia-
tan dla zadanego (wypracowanego) algorytmu lub for-
muty (wykresu przej$é narzedzi w wypadku OSN), ko-
dowanie (instrukcje, rozkazy), testowanie i usuwanie
btedéw, opracowanie dokumentacji dla uzytkownika.
Program mikroprocesora moze by¢ zapisany w jezyku
problemowym, w kodzie mnemotechnicznym jezyka
typu asembler lub kodzie binarnym, a nastepnie po
przetestowaniu (translacja i usuwanie btedow) zapisy-
wany jest w pamieci za pomoca urzadzenia we/wy lub
sprzetu pomocniczo-projektowego

A. programming

N. Programmierung (f), programmieren

R. nporpamMuMpoBaHue
programowanie automatyczne — programowanie
wspomagane komputerowo
programowanie maszynowe — programowanie wspo-
magane komputerowo
programowanie wspomagane komputerowo — na wielu
etapach tworzenia programu korzysta sie z komputera,
dla ktérego program jest opracowywany lub komputera
wspomagajacego. Szczegblnym przypadkiem p.w.k. jest
programowanie obrobki czesci na OSN, program Zrod-
towy jest tu przetwarzany na program sterowania auto-
matycznego obrabiarki za pomoca kompilatora zwane-
go procesorem (pre-, post- procesor). Najbardziej znane
jezyki programowania OSN, to: APO, APT, EXAPT, MS-
-RWPG, NARWIK

A. automatic programming, computer aided pro-

gramming

N. maschinelle Programmierung (f), maschinemmter-

stutztes Programmieren (n)

R. MauMHHOE NporpamMHpoBaHHe
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programator — 1. urzadzenie do programowania; 2. po-
pularna nazwa sterownika, typu sekwencyjny uktad ste-
rowania, masowego zastosowania (np. w sprzecie do-
mowym). Wspotczesne rozwiazania p. oparte sa na ogot
na ukfadach PLA, FPLA lub mikroprocesorach typu kon-
troler; p. dziela si¢ na: generatory sekwencyjne z pa-
miecia ROM (A. sequence generators) oraz programo- .
wane sterowniki (A. programmable logic controllers) z
pamiecia PROM

A. 1. programmer, 2. controller,

N. 1. Programmer (m), 2. Kontroller (m)

R. 1. nporpammiiep, 2. KOHTpOJUIED
programowanie ukladowe — zmiana programu pracy
(sterowania) przez zmiane czesci potaczen uktadu ste-
rowania przeprowadzana przez uzytkownika, przy czym
moze to byé programowanie za pomoca: 1. a) wtykow
diodowych (na tablicy programowania) i zderzakow na-
stawczych oraz b) wtykéw kodujacych, jako odmiana
sterowan NC (low cost NS); 2. lub bezposrednio na ze-
spotach lub elementach uktadu sterowania (nie mylic z
oprogramowaniem sprzetowym)

A. 1. pinboard programming, 2. programming with

wired-in

N. Stecktafelprogrammierung (f), 1.a) Kreuzschie-
nenverteilersteuerung (f), 1.b) Nockenlose-Pro-
gram, Steuerung (f), 2. Programmierung mit Fest-
verdrehtung

R. nporpamupoBaHHe Ha KOMMYTALUMOHHBIM NAHENY
programowalny zegar impulséw — zegar impulséw, kto-
rego czestotliwo$¢ moze by¢ zmodyfikowana za pomoca
programu

A. programmable timer (clock), PIT — Programmable
Intervole Timer

N. programmierbarer Zeitgeber (m), programmierba-
rer Taktgeber (m)

R.

programowalne uklady logiczne — programowalne
uktady sterowania

programowalne uklady sterowania (cyfrowego) — ukia-
dy logiczne stuzace do sterowania réznymi procesami i
urzadzeniami (zastepujace sterowanie z elementami
dwupotozeniowymi, jak: styczniki, przekazniki, wyta-
czniki) z programem zapisanym w pamigci. Wspotczes-
ne p.u.s. s3 na ogot sterownikami typu PLA, FPLA lub
mikroprocesorami typu kontroler i wystepuja pod roz-
nymi nazwami :

A. PC Programmable Control (ler), PLCs — Program-
mable Logic Controllers, PCS — Programmable
Control System

N. PS — Programmiesbare Steuerungen (pl), Prinzip
speicher — programmierte Steuerungen (pl), FPS
— Freiprogrammierbare Steuerungen (pl), SPS —
Speicher Programmierbare Stenrungen (pl)

R. umrcnoBoro nporpaMMHOro ylipaBfieHHH
przelaczenie programu — czynnosci, ktore mikrokom-
puter (komputer) wykonuje w czasie realizacji jakiego$
podprogramu wzgl. powrotu do programu giownego,
jezeli podprogram uzywa innego niz dla programu
glownego zespotu rejestrow lub obszaru dziatania.

A. contex switch

N. Programmumschaltung (f)

R. nepeksnroyaHue NporpamMmel
przenoszenie danych — przesytanie danych z jednego
miejsca do innego (miejsca, systemu, miejscowosci)

A. data communication

N. Datenaustausch (m), Datentibertragung (f)

R. obmeH manHBIMH
przeplyw danych — przeptyw danych w trakcie ich prze-
sytania

A. data flow

N. Datenfluss (mm)



R. NOTOK AaHHbIX
przesylanie danych — przenoszenie danych tylko w
obrebie systemu mikrokomputerowego (komputero-
wego)

A. data transfer, data transmission, data traffic

N. Datentransfer (m), Datentransport (m), Datenver-

kehr (m)

R. nepenaua JaHHBIX
przerwanie — przerwanie aktualnie przez mikrokompu-
ter (komputer przetwarzanego programu, przerwanie
moze by¢ wywotane sygnatem zewnetrznym (przez ope-
ratora) lub wewnetrznym (przez komputer) przy stwier-
dzeniu np. bfedu. W trakcie przerwania przetwarzany
jest odpowiedni podprogram przerwania, po czym kom-
puter moze powrocic w sposob automatyczny do prze-
twarzania programu przerwanego. Przerwanie wystepuje
czesto w systemie — przetwarzania w czasie rzeczywi-
stym

A. interrupt
N. Interrput (n), Unterbrechung (f), Programmunter-
brechung (f)

R. mpepeiBaHue
przerwanie priorytetowe — priorytet przyznawany nie-
ktorym zrodtom sygnatu przerwania (patrz tez przerwa-
nie wielopoziomowe), moze si¢ odnosi¢ rowniez do
sprzetu

A. priority interrupt, prioritized interrput

N. Prioritats-Interrupt (m), Vorgangsunterbrechung

(f)

R. npepbiBaHKE M0 MTPHOPHTETY
przerwanie wielopoziomowe — 1. przerwanie wykony-
wanego podprogramu przerwania, przerwaniem wyz-
szego priorytetu; 2. elementy lub ukiady, ktore umozli-
wiaja 1. nazywane sa elementami lub uktadami p.w.

A. multi level interrupt

N. Mehrebenen — Interrupt (n)

R. MHOroypaBHHTEIbLHOE NPEPbIBaAHHE
przerzutnik — pamigciowy element bistabilny (np. w re-
jestrach) lub uktad przetaczajacy

A. flip-tlop

N. Flip-Flop

R. Tpurrep
przesuniecie — przesuniecie adresowe w adresie wz-
glednym dwuczesciowym (adres bazowy + przesunigcie
adresowe)

A. displacement

N. Verschiebung (f), Distanz (m)

R. caBur, cMeLleHHe
przesuniecie arytmetyczne -— operacja przesunigcia
(ciagu znakéw, bitow). W rejestrach lub pamieci z za-
chowaniem wihaéciwego dla tego ciagu znaku liczby

A. arithmetic shift

N. arithmetisches Schieben (Verschieben) (n), Schieb

(n)

R. apudpmeTHyecKoe CMELIEHHE, CABUT
przesuniecie logiczne — przesunigcie catego ciggu zna-
kow lub bitow, facznie z pozycja znaku liczby

A. logic shift

N. logisches Schieben (n)

R. ;toru¥eckuu CIOBUT
przesuw wiersza — przesuw papieru o wiersz w dziur-
karkach, tabulatorach, maszynach do pisania itp.

A. Line feed

N. Zeilenverschieb (m)

R.
przetwarzanie danych — wykonywanie usystematyzo-
wanego ciagu operacji na danych w postaci cyfrowej lub
analogowej

A. data processing

N. Datenverarbeitung (f)

R. oOpaboTka JaHHBIX

przetwarzanie danych lokalne — zdecentralizowane
przetwarzanie danych w miejscu ich powstawania lub
istnienia potrzeby natychmiastowych wynikow przetwa-
rzania

A. distributed processing

N. dezentralisierte Datenverarbeitung (f)

R. nucTpubyrHBHas obpaboTka
przetwarzanie drugopianowe — w systemie pracy kom-
putera z mozliwoscia przerywania typu interrupt, np. w
trakcie przetwarzania wieloprogramowego lub w czasie
rzeczywistym, przetwarza sie ,,rownolegle” pierwszo-
planowy z tzw. najwyzszym priorytetem i ,,jednoczesnie”
(rzeczywiScie w przerwach) program (lub programy)
drugoplanowe

A. background processing

N. Hintergrundverarbeitung (f)

R. obpaboTka nporpaMmMbl ¢ HUCKUM TIPHOPHTETOM
przetwarzanie nadazne — przetwarzanie w czasie rze-
czywistym
przetwarzanie na biezaco — przetwarzanie w czasie rze-
czywistym
przetwarzanie partiowe — przetwarzanie wsadowe —
system pracy komputera, w ktérym zadanie, jakie ma on
realizowaé, musi by¢ catkowicie sprecyzowane i wszel-
kie dane zgromadzone przed rozpoczeciem jego reali-
zacji, a realizacja przebiega az do catkowitego zakon-
czenia (lub przerwania) zadania, przy czym dane wpro-
wadzane sg partiami w postaci tzw. wsadow

A. batch processing, batch mode

N. Batch — Betrieb (m), Batch — Verarbeitung (f), Sta-
pelverarbeitung (f), Schubverarbeitung (f)

R. nakeTHas obpaboTKa JaHHbIX
przetwarzanie w czasie rzeczywistym — nadazny system
przetwarzania, w ktorym naptywajace do mikrokompu-
tera — (komputera) dane musza byC przekazane do
przetwarzania i przetworzone, a wyniki natychmiast za-
dysponowane (system stosowany czesto w uktadach ste-
rowania), system taki musi dysponowac odpowiednimi
(do zadan) zdolnosciami przetwarzania, a przy wspoi-
pracy z kilkoma stacjami abonenckimi (np. OSN) odpo-
wiedni program decyduje o hierarchii kolejnosci

A. real time processing

N. Echtzeit verarbeitung (f), Realzeitbetrieb (m),
schritthaltende Datenverarbeitung (f))

R. obpaboTka JaHHBIX B HCTHHOM MaciliTabe BpeMeHH
przetwarzanie wieloprogramowe — jednoczesne
przetwarzanie wielu programoéw w jednym komputerze.
Wiasciwosé te maja komputery o szybkich jednostkach
centralnych o wolnych urzadzeniach peryferyjnych oraz
komputery wieloprocesorowe. Metoda ta zapewnia lep-
sze wvkorzystanie sprzetu. Cafoscig kieruje program
organizacyjny

A. multiprogram processing, multiprogramming

N. Multiprogrammverarbeitung (f), Multiprogram-
ming (n))

R. MyasTHNpOrpaMmuasi obpaborka
przeznaczenie — oznacza adres, pod ktorym mozna
znalez¢ przesylana informacje po wykonaniu rozkazu
przesyfania

A. destination

N. Ziel (n), Empfanger (m))

R. uens, HazHaueHue
PS/2 — Personal System/2 — system komputeréw osobi-
stych 1BM
pseudorozkaz — 1. rozkaz, ktory nalezy do repertuaru
rozkazow mikrokomputera (komputera), ale nie wywo-
tuje w nim zadnych dziatan, np. instrukcja pusta; 2. roz-
kaz, ktory nalezy do repertuaru danego mikrokompute-
ra (komputera) lecz zostaje przez asembler zamieniony
na inny rozkaz lub serie rozkazow; 3. rozkaz (instrukcja),
ktory nie nalezy do repertuaru rozkazéw mikrokompu-
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tera (komputera) i stosowany jest tylko w jezyku symbo-
licznym, a nie ma odpowiednika w jezyku kemputera
np. komentarze asemblera, makrodefinicje

A. pseudo instruction, pseudo command

N. Pseudobefehl {m), symbolischer Befehl (m))

R. cnMmbonuyeckas KoMaHaa
pulpit operatora — czes¢ jednostki centralnej przezna-
czona do recznego sterowania i kontroli pracy kompu-
tera

A. operator panel, operator control panel

N. Bedienungsfeld (n), Bedienungspult (n))

R. nyn1sT oneparopa
punkt przerwania — 1. celowo zaprogramowany punkt,

w ktérym mozna przerwac przetwarzanie programu (np.
dla sprawdzenia czeiciowych wynikéw), jest on jedno-
cze$nie punktem wznowienia; 2. punkt przypadkowego
przerwania obrébki programu — punkt wznowienia

A. breakpoint

N. Anhaltepunkt (m), Zwischenhalt (m))

R. Touka oCTaHOBKH, MECTOOCTAHOBKH
punkt wejécia — miejsce w programie, do ktoérego mo-
7na wykonac skok z zewnatrz

N. entry point)

N. Einsprungpunkt (m), Eingangsstelle (f))

R. BXosiHas TOYKa, TOYKa BXoJa
punkt wznowienia — punkt okreslony juz w trakcie pro-
gramowania, od ktoérego nalezy wznowic¢ przetwarzanie
programu w wypadku przerwania. Jezeli p.w. nie ok-
res$lono, program nalezy przetwarzac od nowa

A. restart point, retur point

N. Fixpunkt (m), Wiederauflaufpunkt (m))

R. Touka MOBTOPHOTO 3anycKa

RAM — Random Access
Memory — pamiec typu za-
pis/odczyt o dostepie bez-
posrednim (swobodnym) —
podzial pamieci

redagowanie — 1. przygo-
towanie danych (wynikow)

wewnatrz urzadzenia przed ich wydaniem; 2. modyfika-
cja formatu lub danych w przygotowywanym programie

A. edit editing

N. editieren, Druckkaufbereitung (f))

R. peoakTUpoBaHKE
redundancja — 1. rozwlektos$¢ informacji lub taka moz-
liwosé, np. nadmiar znakow w kodzie (nie wykorzysty-
wane mozliwosci), nadmiar znakbw w przysytanej in-
formacji, ktéore do niej nic nie wnosza, 2. odnosnie
sprzetu — powielanie implementacji funkcjonalnie row-
nowaznych komponentow, np. dla zwiekszenia nieza-
wodnosci catego systemu

A. redundancy

N. Redundanz (f))

R. n36b1TOUHOCTD HHPOPMALHH
rejestr — funkcjonalnie lub konstrukcyjnie wyrézniany
element pamieciowy o bezposrednim i szybkim doste-
pie zdolny do przechowywania pojedynczych stow lub
bitéw, wchodzi w sktad réznych zespotow komputero-
wych i mikrokomputerowych, jak: pamieci, akumulato-
ry itd.

A. register

N. Register (n);

R. peructp
rejestr adresu bazowego, rejestr bazowy, B-rejestr — re-
jestr, w ktorym przechowywany jest ciagle lub okresowo
adres bazowy

ZA-AKT

A. base address register, base register, B, register

N. Basisadressregister (n), Basisregister (n), B-register
(n))

R. ocHOBHOI# (6a30BbIH) perucTp, peructp 6asni
rejestr A — akumulator
rejestr B — rejestr indeksowy (B box), — rejestr adresu
bazowego
rejestr F — flagowy — rejestr statusowy
rejestr — licznik programu
rejestr indeksowy — rejestr stuzacy do zmiany (modyfi-
kacji) adresu (wzglednego) rozkazu, do ktorego dodaje
sie lub odejmuje zawartosc r.i.

A. index register

N. Indexregister (n)

R. peructp uHaekca
rejestr modyfikacji — rejestr indeksowy

A. modifier register

N.

R.
rejestr rozkazéw — rejestr przechowujacy aktualnie rea-

lizowany rozkaz az do jegoe petnego wykonania

A. instruction register

N. Befehlsregister (n))

R. pervctp komann
rejestr stanu — rejestr statusowy
rejestr statusowy (znacznikow) — sktada sig¢ z poszcze-
golnych sygnalizatorow i wskaZnikoéw (przerzutnikow
zwanych rowniez ,,flags”, a zawiera dane o stanie mikro-
komputera (komputera) i wptywa na sposéb realizaciji
programu

A. status register

N. Statusregister (n)

R. perucTp cocTosiRuA
rejestr translacyjny — port
rejestr wskaznikow —rejestr statusowy
rejestracja danych — zbieranie danych
repertuar rozkazéw —zbior dopuszczalnych rozkazow
okreSlonego maszynowo zorientowanego jezyka pro-
gramowania, tzn. takich rozkazéw, ktore dany mikro-
komputer (komputer) realizuje bez opisywania ich w
programie za pomocy innych

A. Instruction set, instruction repertoire, instruction
repertory

N. Befehlsvorrat (m), Instruktionssatz (m))

R. crcTemMma komMaxn
REPROM — Reprogrammable PROM — pamiec stata
reprogramowalna — patrz podziat pamieci ]
reprogramowalna pamie¢ ~REPROM, np. EPROM, EA-
ROM
rezydentne — programy rezydentne
RISC — Reduced Instruction Sed Computer — procesor
o zredukowanej liczbie instrukcji
ROM — Read Only Memory — pamiec typu ,,wylacznie
odczyt”, pamiec stata o bezposrednim dostepie — po-
dziat pamieci
robot — 1. system techniczny zdolny samodzielnie wy-
konywac czynnosci zaprogramowane przez czlowieka
(definicja ogolna robota); 2. programowalny wielofunk-
cyjny manipulator przeznaczony do operowania mate-
riatami, czeSciami lub wyspecjalizowanyrmi urzadzenia-
mi, przez rozne programowane ruchy, w celu zrealizo-
wania roznych zadan (definicja Amerykanskiego Instytu-
tu Robotyki RIA)

A. rocbot

N. Roboter (m))

R. poboT
robot przemystowy — robot przeznaczony do zadan
przemystowych, jest to urzadzenie manipulacyjne ste-
rowane programowo, wyposazone w uchwyty lub na-
rzedzia, przeznaczone do zastosowan przemystowych

A. industrial robot



N. Industrieroboter (m))

R. npOMBILLTIERHBIH pOGOT
rozkaz — 1. instrukcja dla komputera do wykonania ok-
reslonej operacji, specyfikuje ona zardbwno operacjg, ja-
ka ma by¢ wykonana jak rowniez argumenty lub ich ad-
resy; 2. instrukcja, ktora w danym jezyku programowa-
nia, w ktorym jest stosowana, nie da sie rozdzieliC na ta-
kie czesci, ktore moga by¢ samodzielnymi instrukcjami

A. instruction, order, command

N. Befehl (m), Kommando (n))

R. komanga
rozkaz jednoadresowy — 1. rozkaz komputera jednoad-
resowego; 2. rozkaz komputera wieloadresowego, ktory
zawiera tylko jeden adres

A. single address instruction, one-address instruction

N. Ein-Adress-Befehl (m))

R. ogHoanpecHass KOMaHOa
rozkaz jednowyrazowy — rozkaz, ktérego diugosc jest
identyczna z dlugoscia stowa komputera

A. one word instruction, one word command

N. Einwortbefehl (m))

R. koMaHa cocTosLlas OOHOIO C/I0Ba
rozkaz komputera — rozkaz maszyny — rozkaz w jezy-
ku wewnetrznym mikrokomputera (komputera), stano-
wiacy element repertuaru rozkazow, na ogot jest to re-
prezentacja ciagu 0/1 [zerojedynkowego] lub liczby he-
ksadecymalnej

A. machine instruction, machine command

N. Maschinenbefehl (m))

R. MauuHHas KoManaa (MHCTpYKLHS)
rozkaz makro — 1. instrukcja w jezyku zrodtowym, ktora
odpowiada okreslonej sekwencji rozkazow komputera
(odpowiednik instrukcji wywotania makro w jezyku typu
asembler); 2. okreslenie rozkazu komputera dla pod-
kreslenia, ze bedzie on przez mikrokomputer interpre-
towany i wykonywany jako sekwencja mikrorozkazow

A. macrocommand, macroorder, macroinstruction

N. Makrobefehl (m), Makroinstruktion (f))

R. makpokomaHra, MAKpOHHCTPYKLIHS
rozkaz maszyny — rozkaz komputera
rozkaz ,,nic nie rob” — rozkaz pusty
rozkaz pozorny — rozkaz pusty lub — pseudorozkaz

A. dummy instruction

N. Scheinbefehl (m))

R. dukTHBHas (IycTas) KoMaHIa
rozkaz pusty — rozkaz nie powodujacy w mikrokompu-
terze (komputerze) zadnego dziatania poza przejsciem
do nastepnego rozkazu

A. no-operation instruction, no-op instruction, NOP

N. Leerbefehl (m), Nulloperation (f))

R. xomanpga, nponycka
rozkaz skoku — rozkaz powodujacy wykonanie skoku

A. jumb instruction

N. Sprungbefehl

R. komaHa nepexona
rozkaz wieloadresowy — rozkaz , ktory zawiera wigcej
niz jeden adres argumentu

A. multi address instruction

N. Mehradressbefehl (m))

R. MHoroagpecHas KoMaH/a
rozkaz wielostowny — rozkaz o dtugosa stanowigcej
wielokrotnos$é¢ diugosci stowa czy formatu danych —
multistowo, w pamieci r.w. zajmuje miejsce kilku stow

A. multiple word instruction

N. Mehrwortbefehl (m))

R. koMaHaa MHOTOKpaTHOM [UTHHBI
rozszerzony repertuar rozkazéw — mozliwosS¢ wprowa-
dzenia przez uzytkownika zdefiniowanych we wiasnym
zakresie rozkazow (instrukcji) i w ten sposob powstaje
r.I.T.

A. extended operation

N. erweiterte Operation (f))

R. pacuidpeHHas onepanus
RPROM -~ REPROM
RPN — Reverse Polish Notation — odwrocony zapis
polski, notacja postfiksowa (zapis wg logiki prof. Jana
t ukasiewicza)

A.
N. inverfierte polnische Notation, Postfixnotation

SAA — System Aplikation
Architekitur — architektura
zastosowan systemowych —
nowa koncepcja IBM umo-
ziiwiajaca przenoszenie roz-
wigzan (i wspoliprace w
sieciach) pomigdzy trzema
rodzinami wyrobow firmy
IBM, serii: PC, 3X 1 370

schemat czynnosciowy — 1.
sieC dzialan systemu mi-

kroprocesorowego w postaci graficznej, ktorg opracowu-
je sie w celu napisania programu dziatania systemu mik-
roprocesora w trakcie jego projektowania: 2. schemat
stanowiacy zobrazowanie algorytmu, definicji lub roz-
wiazan jakiego$ problemu, w ktorym uzywa si¢ symboli
do przedstawienia: rozkazow, danych, przeptywu da-
nych, przebiegu programu, sprzetu itd.

A. flow chart

N. Flussdiagramm (n), Anlaufdiagramm (n), Ablaufs-
chema (n), Flussplan (m))

R. rpaduueckas cxema, pabouasi guarpamMa, biiokcxe-
Ma porpaMMbl
Schneider —- Amstrad
SCSI — Small Computer System Interface — ztacze ma-
tych systemow komputerowych (standard USA)
sekwenter — modut mikroprocesorowy, stosowany w
mikroprocesorach typu kontroler, ktory steruje realiza-
cja mikroprogramu, przez generowanie w takt zegara
adresOw mikroinstrukcji

A. sequencer

N. Sequenzer (m), Ablaufsteuerung (f))

R.
semantyka — nauka o znaczeniu grup znakoéw jezyka
(np. programowania)

A. semantics

N. Semantik (f))

R. cemMaHTHKa
S.l. — sztuczna inteligencja

A. artificial intelligence
sie¢ wieloprzetwarzania — system wieloprocesorowy
sie¢ dziatan — schemat czynnosciowy
Sinclair — mato znana brytyjska firma zajmujaca si¢ pro-
dukcja minikalkulatoréw i miniaturowych odbiornikow
radiowych, wypuscita na rynek w 1980 r. pierwszy mik-
rokomputer. Miat on pamiec¢ tylko 1 k RAM, niewielka
ROM, procesor Z-80. Ten prymitywny mikrokomputer
rozpoczat rewolucje komputerowa w Wielkiej Brytanii.
ZX-80 — bo tak go nazwano — skonstruowany byt gtow-
nie w oparciu o ukiady scalone matej skali integracji (op-
rocz procesora i pamieci) | wkrotce okazat sie przestarza-
tym. W 1981 r. pojawit sig nowy mikrokomputer ZX-81,
ktory do konca nastepnego roku byt najpopularniejszym
mikrokomputerem w Europie. Pod koniec 1982 r. firma
Sinclair wprowadzifa ZX-Spectrum, ktory miaf: 16 k
RAM, 16 k ROM, Z-80A. Szybko pojawita sie wersja 48 k,
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a w pofowie 1984 r. Sinclair-QL, zbudowany w oparciu o
16-bitowy procesor firmy Motorola 68008, pamieci 32 k
ROM i 128 k RAM oraz koprocesor INTEL. Nie byto to
jednak udane rozwiazanie i pod koniec 1984 r. pojawil
sie Spectrum Plus, czyli dawny ZX w nowej obudowie i
od poczatku 1985 r. takze o nowym rozwigzaniu kons-
trukcyjnym.
skala integracii, stopien scalenia — skala (wielkoS¢) sca-
lenia elementow podstawowych w uktadach scalonych
(przy obecnym rozwoju technologii s.i. roSnie bardzo
szybko, np. w 1978 r. do 20 tys. elementow podstawo-
wych w jednym ukfadzie scalonym lub 3 tys. elementow
podstawowych na 1 mm?, a w latach 1980—1990 przewi-
duje sie 106 el. podst. i 250 tys. el. log. w jednym ukf{a-
dzie. Dla porébwnania s.i. zamiast elementoéw podstawo-
wych podaje sie rowniez liczbe tranzystorow (rowniez
elementow logicznych) przyjmujac cztery stopnie s.i.
— mata (standardowa) s.i. (SSI — Small Scale Integra-
tion) do 20;
— érednia s.i. (MSI — Medium Scale Integration) od 20
do 100;
— wielka s.i. (LSI — Large Scale Integration) od 100 do
1000;
— bardzo wielka s.i. (VISI — Very LSI) od 1 tys. do 100
tys.
— super wielka s.i. (SLSI — SUPER LSI) powyzej 100 tys.
tranzystoréw w jednym ukfadzie

A. integrated scala

N. Integrationsskale (f))

R. LIKxana HHTErpHPOBAHUSA
skok — kontynuowanie programu nie w kolejnosci roz-
kazoOw zapisanych w pamieci programu

A. jump, branch

N. Sprung (m))

R. nepexon
skok powrotny w podprogramie — rozkaz podprogra-
mu powrotu do rozkazu wywotania podprogramu w
programie giownym (wywofujacym)

A. return instruction

N. Unterprogrammrucksprung (mj)

R. KoMaH/12 BO3Bpara B 1oNporpaMme

skok warunkowy — skok, ktéry wykonywany jest tylko
wowczas, jezeli spetnione sa odpowiednie warunki

A. conditional jump, conditional banch

N. bedingter Srung (m), bedingte Verzweigung (f))

R. ycC:i0BHBIH NEpexo0;i, YCJIOBHOE pa3BEeTBIIEHHE

skok wyliczany — zastosowany adres skoku wylicza sie
dopiero w trakcie przetwarzania programu na podstawie
okreslonych warunkow

A. computed go to

N. berechneter Sprung (m))

R.

skladnia — reguty tworzenia okreslonego jezyka (np.
oprogramowania)

A. syntax

N. Syntax (f))

R.
stowo — ciag bitow lub znakow, ktore w okreslonym je-
zyku, rowniez zaleznym sprzetowo (rodzaj mikrokom-
putera czy uktadu sterowania) traktowane sa jako catos¢

A. word

N. Wort (n))

R. cioBo
stowo kluczowe — sfowo wybrane do charakteryzowa-
nia tresci dokumentu

A. Keyword

N. Schlitisselwort (n))

R

stuzba serwisowa — techniczna stuzba obstu gi uzytkow-
nikow (klientow)

Fi— M=

A. field service

N. technischer Kundendienst (m))

R. obcnyxiBaHue aDOREHTA
SNA — System Network Architektur — architektura sy-
stemow sieciowych (umozliwia prace systemow PS/2 w
sieci z duzymi komputerami)
software — oprogramowanie
sonda ukladéw logicznych — sprzet serwisowy i po-
mocniczo-projektowy do kontroli stanow uktadéw logi-
cznych — analizator stanéw obwodow logicznych

A. logic (digital) probe

N. Logiksonde (f), Logik-Priifstift (m))

R.
sprzeg — zfacze |
sprzet komputerowy — fizyczne skfadniki (hardware) sy-
stemu przetwarzania danych bez oprogramowania (soft-
ware)

A. hardware

N. Hartware (f), materielle Ware (f))

R. annapaTtHas 4acTb, XapTBep
sprzet pomocniczo-projektowy — oparte na mikro- lub
minikomputerach zestawy sprzetu, jak: analizator, wi-
deoskop, urzadzenie programujace (programer), emula-
tor i inne, stuzace do oprogramowywania, testowania i
projektowania systeméw cyfrowych opartych na mik-
roprocesorach; s.p.p. stanowi integralng czes¢ systemow
uruchomieniowo-rozwojowych

A. development equipment, development tools

N. Entwicklungsgerite (pl), Entwicklungswerkzeuge
(pl))

R.
staly program pracy — ukfad sterowania skonstruowany
dla konkretnego programu roboczego (zastosowanie w
robotach i prostych urzadzeniach); do jego ewentualnej
zmiany nalezy zaprojektowa¢ i wykonac nowy ukfad ste-
rowania

A. constant (non programmable) working program

N. fester (nicht-programmierbarer) Arbeitsprogramm

(m))
R.

stan — aktualny stan poszczegoblnych uktadow mikro-
komputera (komputera) — bit stanu — rejestr statusowy

A. status

N. Status (m), Zustand (m))

R. cocTosiRUE, PEXUM

status - stan lub sygnat stanu (— bit stanu)

sterowanie automatyczne — ogéft sterowan, w ktorych
algorytm sterowania jest realizowany bez udziatu czto-
wieka

A. automatic control

N. automatische Steuerung (f))

R. aBTOMaTHYECKOE YNIPABJIEHHE

sterowanie cyfrowe — sterowanie numeryczne
sterowanie mikroprocesorowe — ukfady sterowania
oparte na mikroprocesorach (mikrokomputerach)

A. microprocessor control, microprocessor based con-
troller, microcontroller, microcomputer numerical
control

N. Mikroprocessorsteuerung (f), Mikroprocessor-
steueranlage (f), Mikrokomputersteuerung (f))

R. MUKpONpOLIECCOPHBIH KOHTPOJIED

sterowanie numeryczne — system programowalnego
sterowania automatycznego dziatajacy w oparciu o —u-
ktady cyfrowe (numeryczne) wg programu zakodowa-
nego binarnie bezposrednio w uktfadzie sterowania lub
na nosniku wprowadzonym sekwencyjnie do pamigci
uktadu

A. numerical control

N. numerische Steuerung (f), digitale Steuerung (f))

R. mudpoBoe yripaBieHHe, JHCKPETHOE ylpaBJeHHE YHC-
sloBOE nporpamuoe ynpasnerue (UIIY)



sterowanie programowe — takie, w ktorym impulsy ste-
rowania zmieniaja sie wg z gory okresSlonego — statego
lub — zmiennego programu pracy: np. sterowanie cy-
klem pracy robota w tym pojeciu odbywa si¢ zawsze wg
programu, a sterowanie reczne stuzy tylko funkcjom
pomocniczym (ustawienie, regulacja, nauka programu)

A. program controller (control unit).

N. Programmsteuerung (f))

R. nporpamHoe ylpasBJIEHHE
sterowanie sekwencyjne — takie, ktore kazda nastepna
czynno$¢ (okreSlonego procesu) wywotuje wg z gory o-
kreslonej kolejnosci, po zakonczeniu poprzedniej

A. sequencing control

N. Folgesteuerung (f), Ablaufsteuerung (f))

R. nocnenoBaTensHOE ylipaBJIERHE
sterownik — ukfad sterowania automatycznego — ukiady
cyfrowe — programatory — programowalne uktady ste-
rowania
stos — zespot rejestréw lub miejsc pamieci, ktorych za-
wartos¢ jest wywotywana w kolejnosci odwrotnej do ich
zapisywania

A. stack, push-down storage, nesting store

N. Kellerspeicher (m), Stapel (m))

R. cTek, HakeT
stopien scalenia — skala integracji
struktura rozkazu — budowa rozkazu
superkomputer — komputer duzej mocy obliczeniowej,
specjalnego przeznaczenia (wojskowo$¢, meteorologia
itp.), o duzych pamieciach operacyjnych (wewne-
trznych) rzedu 64—256 MB i szybkosci obliczen rzedu
100 min — 1 mld operacji/s
sygnalizacja (zgloszenie) bledu — 1. informacja, ze wy-
kryto btad; 2. reakcja komputera na btad w programie
lub w danych, na ktéra skiada sie wykazanie rodzaju lub
przyczyny bledu przez drukarke, terminal lub inny ro-
dzaj sygnalizacji

A. error message, error signal

N. Fehlermeldung (f), Fehlersignal (m))

R. curnan owmbka
sygnalizator —flaga
symulacja — modelowe nasladowanie na mikrokompu-
terze lub czeiciej na komputerze dowolnego systemu
innego mikrokomputera za pomoca odpowiedniego
oprogramowania

A. simulation

N. Simulation (f))

R. mopenupoBaH#e
symulator — 1. program, ktéry umozliwia symulacje; 2.
interpreter, ktory interpretuje programy napisane w je-
zyku komputera (maszynowo zorientowanym)

A. simulator

N. Simulator)

R. mopenupyllas nporpamMma
syntaktyka — skfadnia
system — 1. sprzet komputerowy: a) kompleksowy ze-
staw (komputer, urzadzenia peryferyjne, oprogramowa-
nie systemowe i uzytkowe), b) pewna liczba modeli ok-
re§lonego typu jednego wytworcy; 2. okreslony zakres
oprogramowania catego komputera lub jego skiadnikow
(np. system wejScia/wyjscia); 3. komplet programow
uzytkowych (lub jeden catosciowy) okreslonego prob-
lemu (zadania)

A. system

N. System (n))

R. cuctema
system dziesietny — taki, ktorego podstawa jest liczba 10

A. decimal system’

N. Dezimal-system (n))

R. necaTuyHas cucteMa
system generacji oprogramowania — systemy urucho-
mieniowo-projektowe

system liczbowy — sposob zapisywania i nazywania liczb

A. number system

N. Zahlensystem (n))

R. cucTema cyHCIIERHA
system mikrokomputerowy — system, ktory pod wzgle-
dem funkcjonalnym odpowiada komputerowi, sktada
sie nah kilka uktadéw scalonych, ktore zawieraja takie
grupy funkcjonalne, jak: jednostka centralna, pamiec
programu i danych we/wy oraz petnego oprogramowa-
nia systemowego i uzytkowego

A. microcomputer system

N. Mikrocomputersystem (n))

R. cuctema mukpo 3BM
system modularny — 1. system oprogramowania o bu-
dowie modutowej; 2. system mikrokomputerowy o bu-
dowie modutowej;3. — budowa modutowa

A. modular system

N. Modularsystem (n), Baukastensystem (n), Baustein-
system (n)

R. mMoaynsipras cucremMa
system operacyjny — zesp6t programow, ktére zapew-
niaja eksploatacje komputera do przetwarzania danych,
a w szczegoblnosci steruja i nadzoruja wprowadzanie |
wykonywanie innych programéw, a poza tym umozli-
wiaja: administrowanie programami i danymi, ttuma-
czenie programow, wykrywanie btedow w programach i
usterek (awarii) w sprzecie itd.

A. operating system, OS

N. Betriebssystem (n), Operationssystem (n)

R. omepalMORHas CHCTEMA

system operacyjny dyskowy — system operacyjny
komputera, w ktorym m.in. programy systemu, progra-
my uzytkowe i zbiory danych zawarte sa w pamieci dy-
skowej lub bebnowej

A. disk operating system, DOS

N. Platten-Betriebssystem (n)

R.
system prototypowy — systemy uruchomieniowo-rozwo-
jowe
system przenoszenia i przetwarzania zdalnego — 1. sy-
stem przetwarzania danych przy ich transmisji (teledacji)
przez wspotprace ze stacjami abonenckimi (A. remote
data processing, N. Datenfernverarbeitung (f); 2. system
transmisji danych (teledacji) A. data transmision, N. Da-
tenubertragung)

A. data communication system

N. Datenfernverarbeitungssystem (n), Datentbermitt-
lungssystem (n)

R. 1. cucTema gucTaHIIMOHHOH 0OpabOTKH JaHHHIX

2. cucTeMa nepenaYu JaHHBIX

system przetwarzania danych — kompletny zestaw do
przetwarzania danych sktadajacy sie z komputera, urza-
dzef peryferyjnych, oprogramowania systemowego
(operacyjnego) i uzytkowego

A. data processing system

N. Datenverarbeitungssystem (n)

R. cuctema wis oOpaboTKH HauHBIX
system szesnastkowy — zapis szesnastkowy
system uzytkowy — mikrokomputerowy, ktory jest
projektowany do stosowania (dla uzytkownika), termin
stosowany dla rozgraniczenia od systemow projekto-
wych (uruchomieniowo-rozwojowych)

A. target system

N. Zielsystem (n), Anwendersystem (n)

R. cuctema pesynbTaTta (LieiH)
system wieloprocesorowy — system mikrokomputero-
wy (komputerowy), ktérego jednostka centralna skfada
sie z kilku mikroprocesorow (procesorow), ktore
wspolpracuja ze soba na zasadzie rownorzednosci lub
jeden z nich nadzoruje pozostate. Generalnie, jednostka
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sterujaca moze byc tylko jedna, a arytmometrow kilka,
urzadzenia we/wy i pamieci moga by¢ wspolne lub po-
dzielone. System taki umozliwia przetwarzanie wielo-
programowe.

A. multiprocesor (multiprocessing) system

N. Mehrprozessorsystem (n), Mehrrechner-verarbei-
tung (f)

R. MyabTUnpoLeccOpHas cicTeMa
system wspomagania — systemy uruchomieniowo-roz-
wojowe :
system zarzadzania baza danych — procedura manipu-
lowania danymi, (zbiér programow zwiazanych z: two-
rzeniem zasoboéw, zarzadzaniem, wyszukiwaniem, za-
bezpieczaniem) nieodlaczny element banku (zbioru)
danych

A. data base file management

N. Datenbankdatei-Verwaltung (f)

R. cHcTeMa ynpaBieRust GaHKOM JaHHbIX
system zunifikowany — budowa modutowa

A. modular system

N. Bausteinsystem (n), Baukastensystem (n)

R. Moaysisiprasi cucteMa
systemy uruchomieniowo-rozwojowe (projektowe)

— systemy oparte na — sprzecie pomocniczo-projek-

towym, stanowiace podstawe do opracowywania i te-
stowania oprogramowania (software) mikrokompute-
row. W sklad programow systemowych s.u.r. wchodza
m.in. programy: sterujacy — monitor, wydawniczy —
editor, uruchamianie — debugger (testowania) lub sy-
mulacyjny, translacyjny — asembler, na ogot mozliwe
tez jest testowanie (w czasie rzeczywistym) systemu lub
sprzetu (hardware) przez dodatkowy sprzet lub progra-
my do emulacji

A. development system, software development sy-
stem, MDS — Microprocessor Development System

N. Entwicklungssystem (n), Software-Entwicklungssy-
stem (n), Mikrocomputerentwicklungssystem (n)

R.
systemy wspomagania — sprzet pomocniczo-projekto-
wy i systemy uruchomieniowo-rozwojowe
szyna — magistrala
tablica potaczen — tablica programowania

tablica programowania —
tablica pofaczen stuzaca do
programowania przez f3cze-
nie poszczegolnych gniazd
(cbwodow) za pomocg wty-
kowych przewodow pota-
czen, diod lub zwieraczy wg
okreslonego szablonu (for-

mularza), stosowana gtbwnie do sterowania programo-
wego urzadzen i ukfadéw technologicznych (np. robo-
tow, kodopiséw) spotykana-rowniez w drobnym sprze-
cie komputerowym (np. kalkulatorach elektronicznych)

A. plug board, plug-in board, patchpanel

N. Stecktafel (f), Schalttafel (f), Steckfeld (n)

R. naboproe nose, KOMMyTallMOHHas NOCKa
tablica symboli — tablica wszystkich symboli zawartych
w programie zrodlowym i przynalezne do nich adresy
wzgledne lub bezwgledne, t.s. wykonuje asembler lub
kompilator

A. symbol table

N. Symboltabeile (f)

R. Tabnuua cumbos1oB
tablica wtykowa — tablica programowania
tasma mangetyczna — rodzaj noSnika w pamigciach

ZE— EH

zewnetrznych o dostepie sekwencyjnym, uzywana w
postaci szpul i kaset t.m.

A. magnetic tape

N. Magnetband (n) MB

R. MarHMTHas JieHTa
teledacja — transmisja danych (patrz tez system przeno-
szenia)
teleinformatyka — system przenoszenia i przetwarzania
zdalnego
teleprzetwarzanie — system przenoszenia i przetwarza-
nia zdalnego
teletransmisja danych, teledacja — transmisja (patrz tez
system przenoszenia)
terminal — urzadzenie koncowe
TTY — Teletype (unit) — dalekopis
test porownawczy — test porownawczy wydajnosci
mikrokomputerow (komputerow) za pomoca jednego
lub wielu programoéw testujacych, jak np. ,,mieszanka”
CAMM, XIX itp., niestety wszystkie te metody maja wie-
le wad i tzw. bezwzgledne porownanie jest na obecny
stan wiedzy i srodkow problematyczne

A. Benchmark comparison

N. Benchmarkvergleich (m)

R.
tester ukladéw — sprzet do testowania ukfadéw scalo-
nych lub catych produktéw na ptytach obwodéw dru-
kowanych, czesto samoprogramujacy sie wg ptyt wzor-
cowych

A. i-c tester, PCB-tester

N. i-s Tester (m), Leiterplattentester (m)

R. npubop nns npobepku 4-c
tlumaczenie programu — translator
TOS — Tramiel Operating System — system operacyjny
mikrockomputera ,,Atari” (opracowany przez Jacka Tra-
miela-Trzmiela)
translator — program stuzacy do translacji (ttumacze-
nia) programow zrodtowych napisanych w jezyku pro-
gramowania (na ogot , wyzszego poziomu”) na jezyk
komputera, t. jezykow programowania zorientowanych
(Algol, Fortran, Cobol, PL 1 itp.) nazywa si¢ rowniez
kompilatorami, t. przeznaczone do maszynowego (,,au-
tomatycznego”) programowania OSN nazywa sie proce-
sorami. Program po przettumaczeniu nazywa sie pro-
gramem wynikowym

A. translator

N. Ubersetzer (m)

R. TpaHcnsaTop
translator asemblera — asembler

A. assembler, assembly program

N. Assembler (m), Assemblierer (m)

R. Tpancnstop
transmisja danych, teledacja — jest to przenoszenie
danych za pomoca — systemow przenoszenia

A. data transmision

N. Datenubertragung

R. nepepaya paHHbIX
transmisia dupleksowa — transmisja jednoczesna
transmisja jednoczesna — jednoczesne petnoduple-
ksowe przesyfanie i odbieranie danych, tzn. po obu
stronach pracuje jednoczesnie i nadajnik i odbiornik (ta-
cze czteroprzewodowe), natomiast w transmisji na-
przemiennej (potdupleksowej) pracuje zawsze na prze-
mian odbiornik i nadajnik

A. duplex, duplex operation

N. Duplex, Vollduplexbetrieb (m)

R. oynnexchHas nepenava
transmisja poéldupleksowa — patrz transmisja jedno-
czesna

A. half duplex operation

N. Halbduplexbetrieb (m)

R.



transputer — szybkie 32-bitowe, uP z ROM i RAM w
jednym ukfadzie, dajace si¢ faczy¢ w rownolegte struk-
tury wieloprocesorowe, o krotkiej liscie rozkazow, RISC,
ktorych duza czescC jest realizowana sprzetowo (nazwa
TRANSPUTER powstafa z potaczenia ang. stow TRANSI-
stor — comPUTER)

TSIC — CTSIC — Combinational Test Station (for) Inte-
grated Circuit — uniwersalna stacja testowania obwo-
dow scalonych

UART — Universal Asyn-
chronous Receiver Trans-
mitter —  uniwersalny
modutf lub narzedzie we/wy
do asynchronizacji seryjnej
transmisji danych

ujecie danych — czesc
urzadzenia do przetwarza-
nia lub teletransmisji da-

nych, ktére moze sygnaty danych przyjmowac

A. data sink

N. Datensenke (f)

R. NpHEMHHK NAHHBIX
uklad elementarny — zbudowane z elementow pod-
stawowych proste ukfady logiczne, jednostki przetacza-
jace (elementy przetaczajace) i pamigciowe, stuzace jako
zespoty (moduty) w budowie uktadow sterujacych, kom-
puterow itp.

A. elementarny circuit

N. elementare Schaltung (f), Baustein (m), elementa-
ler Schaltkreis (m)

R. anemernTapras cucreMa
uklad elektroniczny — ukiad, ktoérego dziatanie jest
oparte na wykorzystaniu wiasciwosci elektronicznych
elementow podstawowych

A. electronic system

N. elektronisches System (n)

R. 3/11eKTpOHHas CUcTeMa
uklad funkcjonalny — ukiad realizujacy okreslona
funkcje

A. functional — block device, functional assembly

N. Funktionsblock (m), Funktionsbaugruppe (f)

R. dyrKnHOHATBHBIM BJIOK
uklad hybrydowy — 1. ukfad (lub caly modut) wykona-
ny zarowno z ukfadow scalonych, jak i elementow pod-
stawowych; 2. ukfad (modut) analogowo-cyfrowy

A. 1. hybrid technology, 2. hybrid circuit (unit)

N. 1. Hybridtechnologie (f), Hybridtechnik (f), 2. Hy-
bridschaltung (-einheit) (f)

R. 1. rubpupnas TexHyKa 2. rubpHHas cxemMa
uklad logiczny — ukiad zbudowany z elementow logi-
cznych i pomocniczych, realizujacy funkcje logiczne

A. logical circuit

N. logische Schaltung (f)

R. nmoruckas cucrema
uklad przelaczajacy — uktad zbudowany z elementow
przetaczajacych; u.p. dzielg si¢ na kombinacyjne i sek-
wencyjne (pamieciowe), ktorych stan wyjsc jest zalezny
nie tylko od stanu wejs¢, ale i od stanu wewnetrznego;
u.p. naleza do og6tu uktadow logicznych o dziataniu dy-
skretnym

A. switching circuit (element)

N. Schaltwerk (n), Schaltglied (m)

R. nepexnrouatolas cxema
uklad sprzegajacy — zlacze

uklad scalony, us — ukfad elektroniczny, ktorego ele-
menty i potaczenia sa wytworzone wewnatrz i/lub na
wspolnym podiozu w sposob nierozdzielny, w mikroe-
lektronice (mikroprocesory, mikropamieci) s3 to monoli-
tyczne — u.s. poiprzewodnikowe, zawierajace elementy
podstawowe czynne (bipolarne lub unipolarne) i bie-
rne; u.s dziela sie wedfug wielu kryteriow (funkcjonal-
nych, technologicznych, wielkosci integracji). Powyzsze
ujecie u.s. odnosi sie do cyfrowych uktadow scalonych,
w pojeciu ogblnym moga to by¢ rowniez uktady analo-
gowe i hybrydowe

A. integrated circuit, IC

N. integrierte Schaltung (f), integrierter Schaltkreis
(m)

R. MHTerpaabHasi cxema

uklad scalony pélprzewodnikowy — uktad scalony
wytworzony w plytce potprzewodnikowej technologia
epiplanarna (planarng) — nakfadaniem lub wytrawia-
niem warstw i dyfuzyjnym domieszkowaniem

A. semiconductor integrated circuit

N. integrierte Halbleiterschaltung (f)

R. nonynpoBoAHHKOBasi HHTErpajabHasg cxema
uklad sterujacy — jednostka sterujaca, rowniez popular-
na nazwa czesci sterujacej — uktadu sterowania automa-
tycznego
uklad sterowania automatycznego — zespot funkcjo-
nalny sklfadajacy sie z obiektu sterowania i oddziatu-
jacego na niego automatycznego (o programie statym
lub reprogramowalnym) ukfadu sterujgcego

A. automatic control unit (circuit)

N. automatischer Steuerungskreis (m)

R. cxemMa aBTOMAaTH4YECKOI'O YIIPABJIEHUSA

uklad ztaczowy — na ogot ukiad mikroprocesorowy o
budowie modutowej (wymienne moduty) lub progra-
mowany, zwany rowniez ztagczem inteligentnym, umoz-
liwiajacy wspolprace mikrokomputera z urzadzeniami
peryferyjnymi i (lub siecig teledacji) = modem
A. PIA — peripheral interface adapter
PIO — Programmable Input-Output-chip
ACIA — asynchronous communication interface
adapter
UART — Universal
(Transmiter)
CPIB — General Propouse Interface Base — zna-
ny pod symbolem IEFE — 488, a w Euro-
pie jako IEC-625, wykorzystywany gtow-
nie w automatyce pomiarow

Asynchronous  Receiver

N.

R.
uktady cyfrowe — ukfady zbudowane z elementow
podstawowych lub ukiadéw elementarnych wykonane
w postaci scalonej lub hybrydowej, wykonujace opera-
cje logiczne na zbiorach sygnatow dyskretnych dwuwar-
to§ciowych (binarnych). Ze wzgledu na wykonywane
funkcje dziela sie na kombinacyjne i sekwencyjne, te zas
na asynchroniczne i synchroniczne — ukfady numery-
czne

A. digital circuit

N. Digitalschaltung (f)

R. uudpoBbie CXeMbl
uklady dyskretne — ukiady cyfrowe, termin u.d. uzywa
sie czesto (a bezzasadnie) do okreslenia ogotu — ele-
mentow podstawowych (przeciwstawnie do ukiadow
scalonych)
uklady numeryczne — ukfady sterowania cyfrowego
(lub analogowo-cyfrowego, AC, CA). Nazwe ,,numery-
czne” stosuje sie glownie do systemoOw sterowania obra-
biarek (dawniej zwane sterowaniem liczbowym), patrz
tez — uklady przefaczajace, uktady scalone
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A. numerical circuit

N. numerische Schaltkreise (f)

R. cxeMa (cHcTema) YIiCAOBHOTO YNPaBJIEHHSA
upakowany — 1. spousob zapisu danych (patrz tez: for-
mat upakowanyj; 2. sposob lub stan zageszczenia ele-
mentow w urzadzeniu (patrz tez: gestos€ upakowania)

A. packed

N. gepackt

R. vrakoBaHHbLIW

uruchamianie (programu) z usuwaniem bledow —
sprawdzanie poprawnosci dziatania programu z kolej-
nym usuwaniem wykrytych w nim biedow, moze sie
rowniez odnosi¢ do uruchamiania sprzetu

A. debug, debugging

N. debugging, ,,.entwanzen”

R. oTi1aika nporpaMMHl, OTJ1aKXHBaTh

urzadzenie dialogowe — urzadzenie do komunikacji z
komputerem przv pracy konwersacyjnej

A. interactive terminal

N. Dialoggerat (n)

R. AHa;10roBoH TEpMHHAT
urzadzenie do programowania (programujace) urza-
dzenie do programowalnych i reprogramowalnych pa-
mieci typu ,,tylko odczyt”; kasowanie uprzedniej zawar-
tosci jest dokonywane za pomoca promieni X, promieni
ultrafioletowych lub na drodze elekirycznej przez tzw.
lawinowe wstrzykiwanie dziur. Zapis dokonywany jest
z ,,MASTER-PROM" metoda duplikowania tzw. — ta-
dowaczem pamieci lub z klawiatury u.p.

A. data 1/O programmer, programming device,
PROM programmer

N. Programmiergerat (n), PROM — Programmierge-
rat (n) '

R. nporpamyvep

urzadzenie koncowe — urzadzenie przeznaczone do
kontaktowania sie z komputerem z oddalonege miejsca

A. terminal

N. Terminal (n), Datenendgerat (n)

R. TepmuHan
urzadzenie liczace — arytmometr
urzadzenie peryferyjne — takie, ktore wspotpracuje z
komputerem, lecz nie stanowi jego integralnej czesci

A. peripheral, peripherai equipment (unit, device)

N. Peripheriegerat (n), Anschlussgerat (n), Anschlus-
seinheit (f) ,

R. BRELIHEE YCTPOICTBO, NepH(ECPHIAROE YCTPOKCTBO

urzadzenie rysujace, rejestrator XY — urzadzenie pery-
feryjne umozliwiajace wyprowadzenie wynikow w po-
staci punkiow, krzywych (wykresow) i rysunkow

A. plotter, digital plotter, graph plotter, graphical de-
vice

N. Plotter (m), Zeichengerat (nj, Digitalplotter (m)

R. camonucell, rpaonocTponTe/lb, KOOPOUHATOP

urzadzenie sterujace — jednostka sterujaca
urzadzenie wejscia/wyjscia — 1. urzgdzenie do wpro-
wadzania i wyprowadzania danych; 2. okreslenie ogotu
sktadnikéw zwiazanych z we/wy danych

A. iI/0, input/output (unit)

N. Ein — (Ausgabe) (f)

R. vcTpoiicTBO BBOJA — BbLIBO/IA
urzadzenie zewnetrzne — urzadzenie peryferyjne
urzadzenie zwrotne — urzadzenie wejscia/wyjscia
U.S — ukfad scalony i — uktad sterowania
USART — Universal Synchronous Receiver/Transmitter
~ uniwersalny modut (lub urzadzenie) we/wy do
synchronicznej seryjnej transmisji danych
uzywalnos$¢ wielokrotna — wielouzywalnos¢

TG-S

VGA — Video  Graphies
Array — ukfad sterowania
grafika (sterownik monito-
ra)

VHSIC — Very High Speed
Integrated Circuit — ukfady
scalone bardzo szybkiego
dziatania

VLSt — Very Large Scale Integration — bardzo wielka
skala integracji ukfadow scalonych

T e e e e e e s e G e e ]

?, ? wariant — 1. warunek (wa-
riant) w instrukcji, z ktorego
moze skorzysta¢ programi-
sta; 2. mozliwos¢ otrzyma-
nia (zakupu) dodatkowego
wyposazenia, ktorego nor-
malny zakres dostawy nie
obejmuje

A. option

N. Option (f), 1. Auswahlbedingung (f), 2. Zusatz (m)

R. Buibop, BapHaRrT
wartoéci standardowe — dane standardowe
wejécie — wyrazenie ,,input” odnosi si¢ do takich po-
je¢, jak: 1. urzadzenie techniczne wejScia (wprowadza-
nia) danych; 2. czynno$¢ wyprowadzania danych; 3. da-
ne lub sygnaty wprowadzane
we/wy — urzadzenia wejscia/wyjscia
wieloprzetwarzanie — system wieloprzetwarzania

A. multiprocessing, paraller processing

N. Multiprozessing (n), Mehrrechnerverarbeitung (f)

R. mMHoroxpatHas (fapaiieibHas) obpaboTka
wieloprogramowos¢ — przetwarzanie wieloprogramo-
we

A. multiprogramming

N. Multiprogramming (f), Mehrprogrammbetrieb (m)

R. mMyjibsTHIIpOrpaMMHpOBaHHE
wielouzywalno§¢ — mozliwo$¢ wielokrotnego szere-
gowego uzycia programu lub podprogramu przy przet-
warzaniu wieloprogramowym, bez potrzeby jego po-
nownego fadowania

A. reusability

N. reusability

R. NMOBTOpPHO HCIO.Ib3YEMOCTD

WIMP — Windows, Icons, Mouse (Mice) and Pull-
-down menus — okna, ikony, mysz i zwijane menu —
elementy systemow operacyjnych (porownaj GEM)
ufatwiajacych obstuge mikrokomputerow (tzw. systemy
przyjazno-zyczliwe)
WS Word Star — edytor tekstow
wskaznik pozycji — migajacy punkt lub przecinek na
monitorze ekranowym

A. cursor

N. Kursor (m), Positionsanzeiger (m)

R. Kypcop
wskaznik stanu — flaga
wskaznik stosu — rejestr, w ktorym znajduje si¢ adres
stowa stosu (ostatni zapisany lub w trakcie przetwarzania
kolejny nie przykryty)

A. stack pointer

N. ,,Stapel” — Zeiger (m), Kellerspeicherzeiger (m)

R.
wprowadzanie danych — umieszczanie danych w pa-
mieci wewnetrznej



A. data input

N. Dateneingabe (f)

R. EBOJ NaHHBIX
wspoOluzywainos¢ — mozliwos¢ wielokrotnego, jedno-
czesnego (reenterable) uzycia programu lub podpro-
gramu

A. reentry

N. reentry

R. peeHTepabenbRHbIH
wsuwka — popularna nazwa wsuwanej karty (piyty),
pakietu lub kasety stosowanych w budowie modutowe;j

A. slide-in chassis

N. Einschub (m)

R. cbeMHbI¥ (CMEHHBIH) DIIOK
wyciag zawartosci pamieci — kopia zawarto$ci pamigci
wyjscie — wyrazenie ,,output” odnosi si¢ do wielu po-
je€ i w kontekscie moze miec¢ bardzo r6zne znaczenie
dajace sie sklasyfikowac jako: 1. urzagdzenia techniczne
wyjscia danych (sygnatéw); 2. czynnos¢ wyprowadzania
danych; 3. dane (sygnatly) po wyprowadzeniu (wyjsciu)

A. output

N. Ausgabe (f)

R. BBIXOn
wyjécie — np. wyjscie z petli, tzn. warunki przerwania
petli

A. exit

N. Ausgang (m), Ausgabe (f)

R. BBIX0, BRIBOO
wykonanie rozkazu — odcinek cyklu maszynowego, w
trakcie ktérego wykonywany jest rozkaz

A. instruction execution

N. Befehlsausfiihrung (f)

R. EbIIIONHEHUE KOMaHIbI
wymiana danych — przenoszenie danych miedzy dwo-
ma miejscami naprzemiennie

A. data exchange

N. Datenaustausch (m)

R. obmen naHHBIMH
wymienno$¢ — urzadzenia, no$niki danych i oprogra-
mowanie, ktére bez procedur dostosowujgcych moga
by¢ miedzy sobg wymieniane albo moga ze sobg wspot-
dziata¢, nazywane sg3 wymiennymi, czyli maja one ceche
wymiennosci

A. compatibility

N. Kompatibilitat (f)

R. coBMecTUMOCTDb
wymienno$¢ oprogramowania — wymiennos¢ doty-
czaca tylko oprogramowania

A. software compatibility

N. Software — Kompatibilitdt (f)

R. codTrap (koMnaTHOHITLHOCTE) CMEHAEMBIH
WYSIWYG — What You See Is What You Get — co wi-
- dzisz, to otrzymasz, czyli wierne odzwierciedlenie tresci
z ekranu monitora
wywolanie — rozkaz lub sekwencja rozkazow do zaini-
cjowania w komputerze okreslonej funkcji, np. przer-
wania obrobki programu i rozpoczecia podprogramu

A. call

N. Aufruf (m)

R. BLI3OB
wywolanie makro — instrukcja w jezyku typu asembler
powodujgca zastgpienie przez asembler — makro defi-
nicji — makro odpowiednia sekwencjg rozkazow

A. makro call

N. Makroaufruf (m)

R. BbI30E MakKpo

wywolanie podprogramu — wywotanie
A. subroutine call
N. Unterprogrammaufruf (m)
R. OBI30E NOANPOrpaMMbl

wywolanie rozkazu — faza cykiu wykonania rozkazu, w
czasie ktorej nastepny rozkaz jest przenoszony z pa-
mieci programu do jednostki sterujgce;j

A. instruction fetch (look a head)

N. Befehlsabruf (-phase) (m), ,,Befehi hole”
R. BBI30E KOMaHObI

zadanie — 1. sekwencja
programow do opracowa-
nia zdefiniowanego zadania
(np. wykonanie list ptac); 2.
kazdy z programow uzyt-
kowych przewidziany do

realizacji na komputerze — stanowi dla komputera za-
danie (prace)
A. job, fask
N. 1. Auftrag (m), 2. Arbeit (f), Stellung (f)
R. 3agaHue
zageszczenie — pakowanie danych
zakladkowe wykonywanie instrukcji — w czasie jedne-

'go cyklu zegarowego mikroprocesor moze jednoczes-

nie wykonywaé mikroinstrukcje i zinterpretowac na-
stepny

A. pipelining

N. Uberloppung (f)

R.
zapis dziesigtny — zapis utworzony przy zastosowaniu
dziesieciu cyfr od 0 do 9 (o podstawie 10), umieszczo-
nych na pozycjach, ktoérym s3 przyporzgdkowane kolej-
ne potegi liczby 10

A. decimal notation

N. Dezimaldarsteliung (f)

R. mDecATHYHOE NPEACTABIEHHE
zapis szesnastkowy — zapis systemu liczbowego o pod-
stawie 16 przy wykorzystaniu 16 cytr 0.9, A =10,
B=11, C =12, D =13, E= 14, F = 15 umieszczonych
na pozycjach, ktérym przyporzgdkowane sa kolejne po-
tegi liczby 16

A. hexadecimal

N. Hexadezimaldarstellung (f), Sedezimaldarstellung
(f)

R. npeacrabrieHHe YuceN B LIECTHAAUATEPHYHUH
zapytywanie — za pomoc3 programu zapytywania mo-
zna przez urzadzenia konwersacyjne (monitor) spraw-
dzié aktualny stan komputera lub jego poszczegolnych
urzadzen (bajt stanu) lub wywota¢ pozadane informacje
o wynikach przetwarzania zawarte w pamigci

A. interrogation

N. Abfrage (f)

R. cnpoc
zarzadzanie danymi — ogo6lne pojecie do okreélenia
czynnoscCi systemu operacyjnego i programow systemo-
wych, ktére dotycza dostepu do zbiortt danych, a wiec
wprowadzania i wyprowadzania danych, ich przecho-
wywania i zabezpieczenia

A. data management

N. Datenmanagement (n), Datenverwaltung (f)

R. ynpasiieHHE daHHBIMH
zawieszenie — przerwanie nieprzewidziane lub niepo-
zadane w wykonywaniu programu spowodowane nie-
prawidlowym zapisem instrukcji lub danych, zawiesze-
niem programu w petli bez wyjscia (,,zapetlicowanie”)
ip.

AHE- IR



A. hang-up

N. Aufhangen (n)

R. HeoxunanHad OCTaHOBKA
zhieranie danych — dziafania w celu zebrania danych z
kilku miejsc lub noénikéw w jedno miejsce lub noSnik

A. data collection, data gethering

N. Datenerfassung (f)

R. nabop 1aHHBIX, 32MUCH AAHHBIX
zbioér danych — uporzadkowany zbior danych w pa-
mieci.zewnetrzn#)

A. data set, data file

N. Datei (f), Datensatz (m)

R. cOep HaBHBIX
zbior rozkazow — repertuar rozkazow
zbior znakow — zestaw znakow, umowna skonczona
liczba znakow

A. character set

N. Zeichenvorrat (m), Zeichnsatz (m)

R.
zegar — zespol funkcjonalny (na ogdt — generator ze-
garowy z licznikiem), ktory emituje bezwzgledne, wz-
gledne lub przyrostowe sygnaly czasowe; niezbedny w
synchronicznych ukfadach sekwencyjnych

A. clock, timing (signal} generator timer

N. Zeit (impuls) geber (m), Taktgeber (m)

R. mporpasmELIH peryjaarop

zegar przerwan — zegar (generator impulséw z liczni-
kiem) inicjujacy przerwanie w okreSlonym czasie
zero nieznaczace — zera znajdujace sie na najbardziej
znaczacych pozycjach liczby, wypetniaja one puste
miejsca przeac liczbg i nie maj3 znaczenia

A. leading zero, left, hand zeroes

N, fuhrende Null (f)

R. BeiyilHe HYJIH. HYNY B cTapliyuX paspsnax
zespol znakow — grupa znakow lub bitdow w postaci
ciagu, ktory moze byc¢ traktowany jako jednostka

A. string

N. Zeichenfolge (f)

R.

zespol sterowania — jednostka sterujaca

zgodnos< — wymiennosé

zlacze, interiejs -— 1. sprzetowo: a) uktad-elektroniczny
(lub jego wiasciwoséci), ktéry dwa urzadzenia lub zespoty
w miejscu potaczen do siebie dostosowuje, b) oznacze-
nie sygnatow, kibre przez przewody zlgczowe sa wy-
mieniane; 2. w dziedzinie oprogramowania: obszar pa-
mieci lub rejestrow, z ktorego korzystaja dwa lub wigecej
programow

A. interface

N. Interface (n), Schnittstelle (f), Nahtstelle (f)

R. uuTepgeiic
zlacze inteligentne — uklad towarzyszacy ztgczowy
zmienna — dowolny element okreSlonego zbioru

A. variable

N. Variable (f)

R. nepemMenHas (penuunya)
znak — element zestawu znakow (litery, cyfry, znaki,
interpunkcje, znaki sterowania itp.)

A. character

N. Zeichen (n)

R. 3Hak
znak pusty — znak wypetniajacy bez znaczenia

A. dummy

N. blind, Attrape (f)

R. ¢UKTHBHBINA 3HAK .
znak sterujacy — znak, ktéry w przesylanych danych
petni funkcje sterujgce

A. control character

N. Steuerzeichen (n)

R. 3HaK ylpasieHud
znacznik rozgraniczajscy — jakikolwiek przyjety znak
specjalny lub ich kombinacja do rozdzielenia nazw sta-
tych, rozkazéw lub danyct

A. delimiter, limiting mark

N. Begrenzungszeichen (n), Begrenzungamarke (f)

R. orpanuuuTe b
zrodlo — wyrazenie ,,source” jest stosowane przez
niektorych autorow w dos¢ szerokim (dowolnym) zna-
czeniu, jak np: 1. Zzroédto danych; 2. adres, pod ktérym
znajduja si¢ dane, ktore nalezy zastosowac (przyniesé);
3. program zrodtowy

A. source

N. Quelle (f)

R. HMCTOUYHUK HHPOPMALIUH
zadanie — 1. zadanie komputera w stosunku do obstu-
gi (wypisywane na ogot na monitorze) lub 2. zadanie ja-
ko sygnat urzagdzen w stosunku do siebie (np. urzadze-
nie wejscia do jednostki centralnej, przydzialt miejsca w
pamigci)

A. request

N. Anforderung (f)

R. 3anac, TpeboBaHKe
zadanie przerwania — sygnat z jednosiki peryferyjnej
do mikrokomputera (komputera) zagdajacej przerwania

A. interrupt request

N. Interrupt Anforderung (f)

R. TpeboBamnue npepbiBaHUA
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