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O POTRZEBIE LADU
| PORZADKU

Drogi Czytelniku, blagam! Nie sugeruj
sie tytulem! Ten felieton bynajmniej nie jest
dedykowany wiadomym czynnikom: jak
zwykle zamierzam si¢ bowiem pastwic nad
(mikro) informatyka, glownie rodzima.

Pasjonujac si¢ na biezaco rozwojem te-
chniki mikrokomputerowej, dobrze jest nie
traci¢ historycznej perspektywy. Jeslh idzie
o sam sprzet, to nawiazujac do historn
motoryzacji mozna by zalozyc, ze jestesmy
w okresie ekspansji stynnego Forda T,
ktorego masowa produkcja spowodowata
skutki zblizone do ekspansji IBM PC1 jego
pociotkow. Jesli natomiast rozpatrzymy
komputer osobisty po prostu jako narzg-
dzie pracy, ,,czarng skrzynke™, to sadzg, ze
odniesieniem w historii automobilizmu
musialyby by¢ czasy duzo wczesniejsze.
Zapewne bylby to okres pionierskich poja-
zdow budowanych na podobienstwo bry-
czek, pokracznych dziwolagow plujacych
ogniem 1 smrodem.

Motoryzacja dawno przestata byc pry-
watna sprawa konstruktorow. Dzis kazdy
wie, jak z grubsza powinien wygladac sa-
mochod, a zwlaszcza, jak powinien byc
obstlugiwany. Biada projektantowi, ktory
odrzucajac kierownic¢ zaproponowalby
np. zmiane kierunku za pomoca pedalow,
a dzwignie hamulca glownego 1 sprzegla
wetknal kierowcy w rece. Klienci tego nie
zaakceptuja, chociazby wytoczyc tysiac ar-
gumentow. Co innego przed 90 laty. Kazdy
mog! tak zmajstrowac organa Kierujace,
jak mu si¢ zywnie podobato 1 nikomu to nie
przeszkadzalo. W koncu jedynym szoferem
bywal wlasciciel-konstruktor.

Zasady obstugi samochodow sa dzisiaj
dalece ujednolicone, tak ze kierowca ,,ma-
lucha™ bez klopotu opanuje jazd¢ mer-
cedesem 1 odwrotnie. W kazdym raze
podstawowe przyzwyczajenia kierowcy zo-
stana uszanowane. A jak to wyglada
z oprogramowaniem? Jeszcze przed kilku
laty kazdy producent organizowal dialog
programu z uzytkownikiem w sposob zu-
pelnie dowolny, wykoncypowany samo-
dzielnie lub podpatrzony u konkurencji.
W kazdym razie obstuga konkretnego pro-
gramu bywala sztuka sama w sobie. Za-

czynajac prace z nowym programem nale-
zalo zdobywac umiejetnosci od zera, a do-
tychczasowe doswiadczeme racze) prze-

-szkadzalo niz pomagalo (stare nawyki!).

Czy doczekamy blogostawionych cza-
soOw, w ktorych zasady obstugi typowych
programOw zostana ujednolicone tak, jak
technika prowadzenia auta? Wagg proble-
mu docenila m.in. firma IBM, lansujac
system jednolitej architektury oprogramo-
wania, ktory ma obejmowac pelne spekt-
rum sprzetu: od komputerow osobistych
do superkomputerow. Chodzi m.in. o to,
aby niezaleznie od tego, przed jakim ek-
ranem posadzimy uzytkownika, od razu
poczul si¢ on swojsko w znajomym Srodo-
wisku.

Innym przedsigwzigciem, zmierzajacym
do ujednolicenia dialogu cztowieka z kom-
puterem, jest system Microsoft Windows.
Wszystkie programy, tworzone jako jego
aplikacje, korzystaja z tych samych pod-
stawowych srodkow dialogu, jak rozwijane
w dot menu, okna dialogowe, przewijajace
sic listy itd. Dos¢, ze czlowiek nabedzie
wprawy w obstudze jednej aplikacji, to do
uruchomienia nastepnej i wykonania w niej
podstawowych czynnosci podrecznik jest
zbedny. W kazdym razie nie trzeba uczyc
sic nowych technik dialogu. Wystarczy
przeczytac, co program robi, a jak wywolac
dana czynnosc, czgsto podpowie intuicja.
Tworcy roznych aplikacji Windows staraja
sic np. mozliwie jednolicie rozmieszczac
poszczegolne opcje menu, a nawet w miare
mozliwosci stosowac typowe nazwy stan-
dardowych opcji. Wszystko to stuzy powig-
kszeniu psychicznego komfortu uzytkow-
nika 1 zminimalizowaniu czasu, potrzeb-
nego na opanowanie nOwego programu.
W krajach, gdzie czas ma wysoka ceng, jest
to argument 0 powaznym znaczeniu.

Systemy operacyjne OS-2 czy DOS 4.0 sa
przykladem dazenia do takiej wlasnie jed-
nolitosci dialogu. Ale nawet producenci nie
korzystajacy z systemu Windows staraja
si¢ czesto stosowac¢ w swych produktach
zapozyczone z Windows techniki dialogu.
W Polsce jestesmy ciagle dalecy od tak
wysublimowanych problemow. Nie moze-
my uporac si¢ ze sprawami tak elementar-
nymi, jak chociazby ujednolicenie termino-
logii informatycznej, albo sposobu kodo-
wania polskich liter. Czyzby nie bylo niko-
go predestynowanego do takiego przed-
siewziegcia? Instytucje panstwowe — (O
w czasach mody na demokracj¢ nie brzmi
dobrze. Co na to jednak np. Polskie Towa-

rzystwo Informatyczne, ktore nie przepu-
szcza zadnej okazji do biadolenia nad
kalekim stanem komputeryzacji, a takze
nad sobiepanstwem amatorow, rzemiesl-
nikow, spolek itd., ktore robia swoje nie
ogladajac si¢ na autorytety?

Niestety, w tak skomercjalizowane)
i urynkowionej dziedzinie jak mikroinfor-
matyka sity oddzialywania nie zdobywa si¢
przez wymadrzanie si¢. Sita ta musi wyni-
ka¢ z faktow dokonanych o wyrazne),
jednoznacznej wymowie. Za takie trudno
jednak uzna¢ gremialne nasiadowki albo
firmowanie chaltur, realizowanych przez
ludzi, ktorym jest obojetne, pod jakim
szyldem pracuja, byle szyld dobrze wy-
gladal i pozwalal wynegocjowac tusta za-
plate.

Uporzadkowanie i ujednolicenie zasad
obstugi szeroko rozumianych systemow
komputerowych staje si¢ problemem coraz
lepiej postrzeganym, w miarg¢ jak rola kom-
putera w naszej cywilizacji staje si¢ porow-
nywalna z rola samochodu. Warto juz
teraz poczyni¢ praktyczne kroki. Jednym
z najistotniejszych jest oddzialywanie na
twoOrcoOw oprogramowania, podsuwanie im
odpowiednich wzorcOw oraz aparatu poj¢-
ciowego i metodycznego, a takze narzedzi.
Oprocz tego trzeba stworzy¢ obowigzuja-
ce, cho¢ niekoniecznie formalne, zasady
nazewnictwa typowych obiektow 1 czynno-
Sci, tworzenia komunikatow i meldunkow.
Chodzi o to, aby te same rzeczy lub zdarze-
nia nazywaly si¢ tak samo w roznych
programach. Nie zawsze mozna wymagac
od programisty trafnych propozycj j¢zy-
kowych. Czasem nalezaloby mu troche
pomoc. Czy opracowanie 1 rozpropagowa-
nie np. krajowych wytycznych dotyczacych
terminologii informatycznej 1 zasad dialo-
gu z uzytkownikiem w jezyku polskim nie
bytoby zadaniem godnym PTI?

[stotne jest tez uSwiadamianie programi-
stom wagi problemu, gdyz wielu nawet
dobrych programistow odnosi si¢ do pro-
blemow dialogu z uzytkownikiem z za-
skakujacym lekcewazeniem i z niechecia do
opierania si¢ na rozpowszechnionych kon-
wencjach. Nie wszyscy musza przeciez sami
odkrywa¢ Ameryke — wigkszosC moze
tam dotrze¢ po Sladach Kolumba. Aby
poj$¢ utartym, dobrze wytyczonym szla-
kiem, trzeba mocnych 1 budzacych zaufa-
nie drogowskazow. Kto$ mocny powinien
je jednak powbijac.

Roland Waclawek
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Zdj@cia w numerze: Wiadyslaw P. Jablonski,

.Byte”, ,,Robotron™, ,,Profil”,
redakcj.

ze zbiorow

Wprawdzie nie podniecam si¢ tak czytaniem anonsow prasowych jak
niektorzy sposrod moich redakcyjnych Kolegow, ale czasem znajdzie sig
jakis smakowity kqsek i dla kogos, kto nie pasjonuje si¢ wymianq M-4
w Gdansku na podobne w Warszawie lub odwrotnie. Moj Przyjaciel np.
przywiozli mi z Indii miejscowe gazety angielskojezyczne z cudownymi
perelkami’’ sztuki ogloszeniowej. Ojf, uczmy sig od Hindusow metody
reklamowania swoich mozliwosci! Nie kazda bowiem dziewczyna w Polsce
dajgc ogloszenie matrymonialne okreslilaby si¢ jako ,.extremely beauty ™
(w wolnym przekladzie: wyjqtkowa pigknos¢) i nie kazdy kamieniarz
z Brodna lub Powqzek wyzywalby poprzez ogloszenie prasowe wszystkich
kamieniarzy swiata do-walki w swej profesji jak pewien mistrz z dorzecza
Indusu lub Gangesu. Oczywiscie w Indiach ogloszenia matrymonialne

wszystkim uzytkownikom komputerow serdecznie Zyczy nizej podpisany.

JERZY KLAWINSK]



KTO NIE LUBI
PRZETWARZANIA WSADOWEGO?

Podobnie jak praktycznie wszystkie wspolczesne sys-
temy operacyjne, takze MS/PC-DOS dysponuje jezykiem
tzw. przetwarzania wsadowego. Podczas gdy inne jezyki
programowania sluza do realizacji, np. obliczen lub
administrowania danymi, to jezyk przetwarzania wsado-
wego stuzy do programowania pracy samego systemu
operacyjnego. Zamiast mozolnie wprowadzac z klawiatu-
ry ciagi tych samych zlecen, mozna zapisac je w tzw. pliku
przetwarzania wsadowego (pliku sterujgcym przetwarza-
niem wsadowym, odtad zwanym krotko: plikiem wsado-
wym). Po wywolaniu takiego pliku, wszystkie zawarte
w nim zlecenia beda kolejno realizowane, zupelnie tak,
jak gdyby byly wprowadzane z klawiatury w trybie
interakcyjnym. Pliki wsadowe sa znakomitym narze-
dziem do usprawnienia dialogu z systemem operacyjnym,
zwlaszcza za$ do automatyzacji czynnosci rutynowych.
Niestety, praktyka dowodzi, ze wielu uzytkownikow
komputerow klasy PC/XT i AT znajomosc z przetwarza-
niem wsadowym ogranicza co najwyze] do pliku
AUTOEXEC.BAT, zawierajacego kilka sekwencyjnych
zlecen. Tymczasem mozliwosci programowania wsado-
wego sa znacznie szersze 1 obejmuja m.in. przekazywanie
parametrow, operacje warunkowe oraz petle.

W systemie MS/PC-DOS pliki wsadowe nosza standar-
dowe rozszerzenie: .BAT. Plik wsadowy to zwykly plik
tekstowy, w ktorym kazda linia zawiera pojedyncze
zlecenie. Plik taki mozna utworzy¢ kazdym edytorem
dostarczajacym tekstu nie sformatowanego, jak np.
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ROLAND WACLAWEK

EDLIN lub SideKick, a nawet zapisac go na dysk wprost
z konsoli, podajac zlecenie:

COPY CON: Dysk:sScilezka do kKatalogu\nazwa piKu. BAT

Oznaczenie dysku i Sciezki mozna opuscic, nie wolno
natomiast pominac rozszerzenia .BAT. Po wprowadze-
niu ciagu zlecen wystarczy nacisnac¢ klawisz (F6), lub
kombinacje (Ctrl)+(Z), co powoduje wprowadzenie
znaku konca pliku EOF, a potem (Enter). Nazwa:
AUTOEXEC.BAT jest zarezerwowana dla pliku wsado-
wego, ktorego system operacyjny poszukuje automatycz-
nie natychmiast po zaladowaniu i w razie odnalezienia go
— przystepuje do realizacji zawartych w nim zlecen
jeszcze przed przystapieniem do konwersacji z operato-
rem.

Uruchomienie pliku wsadowego odbywa si¢ po prostu
przez wprowadzenie z klawiatury jego nazwy, ewentual-
nie poprzedzonej oznaczeniem stacji dyskow 1 sciezki
i uzupelnionej parametrami, jesh takie s3 wymagane.
Trzeba jednak pamigtac, ze jesli w tym samym katalogu
znajduje sie obok pliku typu .BAT takze plik typu .EXE
lub .COM o identycznej nazwie, to pierwszenstwo w wy-
konaniu beda mialy pliki .COM 1 .EXE.

Przykladem zastosowania pliku wsadowego moga by¢
prace programistyczne, np. w jezyku asemblera, w Kto-




rych stale powtarza si¢ ten sam tok postepowania: edycja
programu, uruchomienie asemblacji, jesli nie wykryto
bledow — konsolidacja programu, czesto, przetwarzanie
programu z postaci .EXE na .COM programem
EXE2BIN, a na koniec uruchamianie programu pod
kontrolag debuggera DEBUG. Poniewaz podczas prac
nad programem ten c1ag czynnoscl powtarza si¢ dziesiatki
1setkirazy, to warto zapisac odpowiednie zlecenie w pliku
wsadowym, a potem powierzyCc mu automatyczna reali-
zacje calego procesu od zakonczenia edycj do urucho-
mienia programau.

W pliku wsadowym moga wystapic praktycznie wszys-
tkie zlecenia, uzywane normalnie w trybie bezposrednim.
Oprocz tego plik wsadowy moze zawierac instrukcje
sterujace przetwarzaniem wsadowym, pozwalajace two-
rzyc proste programy, realizujace pewne czynnosci cyk-
licznie lub wielokrotnie dla roznych argumentow, albo tez
uzalezniajace wykonanie zlecenia od speinienia pewnych
warunkow. W pliku wsadowym moze wystapic do 10,
a w pewnych warunkach 1 wigece] parametrow formal-
nych, na ogotl stosowanych w zleceniach w miejsce nazw
plikow. Przy wywolywaniu pliku wsadowego mozna
natomiast podac zbior parametrow rzeczywistych, ktore
podczas realizacji poszczegolnych zlecen zostana wsta-
wione w miejsce odpowiednich parametrow formalnych.

Przypuscmy, ze czesto zachodzi potrzeba wykonywa-
nia nastepujacych operacj: kopiowania wszystkich pli-
kow z rozszerzeniem .PAS z dysku A na B, nastgpnie
kasowania na dysku A wszystkich plikow z rozszerzeniem
.BAK. Na koniec nalezy wyprowadzic, strona po stronie
1 porzadku alfabetycznym, wszystkie plhiki z katalogu
glownego dysku A. Sporzadzimy krotki plik wsadowy,
zawierajacy trzy zlecenia. Zapiszemy go wprost z konsol

na dysku A, np. pod nazwa OCZYSCA.BAT. Oto
protokol konwersac)i z systemem na ekranie monitora:

A> COPY CON: OCZYSCA. BAT
COFPY A: . PAS B.:

DEL A: 2. BAK

DIR ! SORT . MORE

A

A> QOQCZYSCA

Ostatnia linia jest juz wywolaniem przygotowanego
pliku wsadowego (funkcjonowanie programu wsadowe-
g0 wymaga obecnosci na dysku A takze systemowych
programow SORT 1 MORE).

WspomnieliSmy juz, ze w pliku wsadowym mozna uzyc
parametrow formalnych, ktore w fazie realizacji beda
zastapione parametrami rzeczywistymi, podanymi w linii
zlecenia po nazwie pliku wsadowego. Parametry formal-
ne nosza nazwy, zlozone ze znaku %’ 1 cyfry ’0°..°9’, np.
%1, %35, 1td. Wynika stad, ze w pliku wsadowym mozna
uzyc¢ do 10 parametrow formalnych. Liczba parametrow
rzeczywistych moze by¢ natomiast wigksza w razie uzycia
instrukcji SHIFT, o czym pozniej. Przy wywotaniu pliku
wsadowego, w miejsce parametru 0 zostanie podstawiona
nazwa samego pliku wsadowego, zas w miejsce paramet-
row 1..9 — kolejne nastepne parametry rzeczywiste. Oto
przykitad pliku wsadowego z parametrami formalnymu:

COPY 1. BAK Z2. FAS
TYPE 7Z2. PAS
TYPE 70. BAT

Niech plik nosi nazwe KOPIUJ.BAT. Aby rozpoczac
przetwarzanie nalezy wprowadzic nazwe pliku wsadowe-
go bez rozszerzenia, umieszczajac po nazwie kolejne
parametry, rozdzielone spacjami:

KOPIUJ PROGRAM TEST
W efekcie zostana wykonane zlecenia nastepujace:

COFY PROGRAM. BAK TEST. FAS
TYPFE TEST. FAS
TYFE EKOF1UJ. BAT

Po utworzeniu kopu pliku PROGRAM.BAK pod
nazwa TEST.PAS, tresc pliku TEST.PAS zostanie wyli-
stowana na ekranie. Po niej pojawi si¢ listing zawartosci
— zawartosc¢ samego pliku wsadowego, tzn. trzy przed-
stawione wczesnie) zlecenia z ich parametrami. Jak widac,
przy przekazywaniu parametrow mozna skiadac z frag-
mentow dowolne napisy, w tym specyfikacje plikow.

Z uwagi na zastosowanie znaku %"’ jako przedrostka
nazwy parametru formalnego, stosujac w pliku wsado-
wym znak nalezy go zapisa¢ w postaci podwojonej "% %’
(warto zwrociC na to uwage w instrukcyi FOR).

Przedstawimy teraz poszczegolne instrukcje przetwa-
rzania wsadowego, zaczynajac od najprostszych.

ECHO ON lub ECHO OFF lub ECHO komunikat

Zlecenie: ECHO zmienia na przeciwny stan wewne¢trz-
nego przelacznika systemu operacyjnego, sterujacego
wyprowadzaniem na ekran komunikatow 1 zlecen pliku
wsadowego. Pierwotnie przetacznik echa jest wiaczony,
co powoduje wyprowadzanie na ekran tresci wszystkich
realizowanych linii pliku wsadowego, tak, jak gdyby byty
one wprowadzane z klawiatury. Wyprowadzane sa (ez
ewentualne komunikaty podane w zlecentach REM
| PAUSE. Po wylaczeniu echa zleceniem: ECHO OFF, na
ckranie beda pojawiac si¢ tylko teksty wyprowadzane
przez poszczegolne programy, natomiast tres¢ zlecen
pliku wsadowego .BAT 1 komunikaty umieszczone w 1n-
strukcjach REM 1 PAUSE nie ukaza si¢ (PAUSE wy-
swiethi tylko napis: Strike any key...). Ponowne uakty-
wnienie (wlaczenie) echa jest mozhiwe zleceniem:
ECHO ON.

Jesh plik wsadowy ma wyprowadzac na ekran okres-
lone meldunki, niezaleznie od ewentualnie wylaczonego
echa, meldunki te nalezy umiescic bezposrednio w zlece-
niu ECHO. W tym przypadku zlecenie ECHO dziala
podobnie jak REM, lecz niezaleznie od stanu przetacz-
nika echa. Uwaga! W komentarzu nie wolno uzywac
nawiasow katowych ¢ am *)’, stosowanych do przela-
czania strumieni! Odnosi si¢ to takze do instrukcji REM
1 PAUSE.

REM komunikat lub REMARK komunikat

Instrukcja: REM sluzy do wyprowadzania na ekran
dowolnych meldunkow, informujacych np. o stanie za-
awansowania realizacji zadanma, albo do komentowania
zawartosci samego programu wsadowego. Komunikat
musi si¢ miesci¢ w jednym wierszu, moze tez byc pusty.
Jezeli zajdzie potrzeba wyprowadzania diuzszych mel-
dunkow lub objasnien, mozna poshuzyc si¢ kilkoma
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kolejnymi instrukcjami REM, albo tez zapisaC tresc
komunikatu w oddzielnym pliku dyskowym, wyprowa-
dzanym nastepnie na ekran pojedynczym zleceniem TY-
PE, umieszczonym w pliku wsadowym. Wyprowadzanie
komunikatow zawartych w pliku wsadowym w zlece-
niach REM 1 REMARK mozna zablokowac umieszcza-

jac wezesniej w pliku tym zlecenie: ECHO OFF.
PAUSE komunikat

Instrukcja: PAUSE powoduje wstrzymanie realizacj
nastepnych instrukcji pliku wsadowego do chwili nacis-
niecia dowolnego klawisza. Po napotkaniu w pliku
wsadowym instrukcji PAUSE, na ekranie pojawi si¢
komunikat:

Strike any key when ready...
W celu kontynuacji programu nacisnij dowolny
klawisz

Aby zwroci¢ uwage operatora 1 udzielic mu niezbed-
nych wskazowek, mozna (cho¢ nie trzeba) w instrukcy
PAUSE umiesci¢ dowolny komunikat. Nie bedzie on
jednak widoczny po wylaczeniu echa (ECHO OFF). Aby
przerwa¢ realizacje programu wsadowego, nalezy uzyc
klawiszy (Ctrl)+(C) lub (Ctrl) + (Break). Na ekranie
pojawl si¢ wowczas pytanie:

Terminate batch job (Y/N)?
Czy zakonczy¢ zadanie wsadowe? (Klawisz (Y) po-
twierdza).

Instrukcja PAUSE umozliwia realizacj¢ programu
wsadowego krok po kroku, pozostawiajac za kazdym
razem uzytkownikowi decyzje o jego kontynuacji badz
przedwczesnym przerwaniu (np. w zaleznosci od uzys-
kanych wczesnie) rezultatow). Przyklad:

PAUSE Wstaw do stacji {A) dysk z danymi!

Na ekranie pojawi si¢ komunikat wzywajacy do zmia-
ny dyskietki, a program bedzie kontynuowany dopiero
po nacisnigciu dowolnego klawisza.

FOR % %zmienna IN (lista argumentéw! DO zlecenie

Instrukcja: FOR umozhiwia powtarzanie tego samego
zlecenia dla pewnego zestawu argumentow 1 poza nazwa
niewiele ma wspolnego 7 analogiczna instrukcja jezyka
BASIC, Pascal, C czy CLIPPER. Nazwa zmienne) moze
by¢ dowolnym znakiem, poza cyframi 0. .9. W miejsce tej
zmiennej, zapisanej w instrukcji, podczas przetwarzania
wsadowego beda kolejno podstawiane parametry z listy
argumentow. W przypadku, gdy ktorys z argumentow
jest szablonem nazwy pliku, zawierajacym znaki zastep-
cze (np. TEST.x* lub PROG=*.PAS), to w inst-ukcj
zostana podstawione kolejno wszystkie pliki kai:dogu
roboczego, zgodne z tym szkieletem. Instrukcyp FOR
w pliku wsadowym nie mozna zagniezdzac (instrukcja
FOR nie moze wystapic po DO jako zlecenie wewne¢trzne
w innej instrukcyi FOR). Przyktad:

FOR 77Zx 1IN (RAFORT. TXT MELDUNEE. TXT NOT. TXT) DO TYFE 7/x

W powyzszej instrukcji zmienna % %X przyjmie kolej-
no nazwy plikow, wyspecyfikowanych na liscie, w wyniku
czego na ekran konsoli zostanie wyprowadzona zawar-
tos¢ wszystkich trzech plikow. Inny przykiad:

FOR 77a 1N (x. ASM, ». PAS, » BAS) DO COFY A:47a C:

Instrukcja ta spowoduje skoprowaniec na dysk <{C)
wszystkich plikow z rozszerzeniami: .ASM, .PAS 1.BAS,
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zawartych w katalogu roboczym dysku {A):
IF warunek zlecenie lub IF warunek instrukcja wsadowa
Instrukcja: IF stuzy do warunkowej realizacji okre-
slonych zlecen. Zlecenie tzw. wewngtrzne, zawarte w in-
strukcji IF 1 umieszczone po warunku, zostanie wykona-
ne tylko wtedy, jesli podany warunek jest speiniony
(prawdziwy). Warunek ten moze przyjac jedna z wymie-
nionych nizej postaci:

ERRORLEVEL liczba

Warunek jest speiniony wtedy, gdy ostatnio zrealizo-
wany program przekazal kod zakonczenia nie mniejszy,
niz wynosi wartos¢ argumentu ERRORLEVEL. Kod
zakonczenia jest przekazywany systemowi operacyjnemu
przez konczacy pracg program, a jego interpretacja moze
by¢ rozna. Trzeba spojrze¢ do dokumentacji programu.
Przyjela sic konwencja, ze kod zerowy oznacza zakon-
czenie bezbledne, a kody wigksze — zakonczenie z powo-
du bledu, przy czym powazniejszym blgdom odpowiadaja
wyzsze kody. Np. w TURBO-Pascalu do przekazywania
systemowi operacyjnemu kodu zakonczenia stuzy proce-
dura Halt.

tekst 1 = = tekst 2
Powyzszy warunek jest spelniony, jezeli po ewentual-

nym wczesniejszym podstawieniu parametrow aktual-

nych obydwa teksty sa identyczne. Zaden z tekstow nie
moze zawiera¢ dodatkowych separatorow, np. spacji.
Oto prosciutki przyklad: program HASLO.BAT bedzie
kontynuowany tylko po podaniu w linii zlecenia wias-
ciwego haslta, tzn. po zleceniu: HASLO nowicjusz.

ECHQ OFF
IF 3! -:-nowlicjusz GOTO DALEJ

GOTO ECNIEC
: DALEJ

++++++++

tnstrukcye

EXIST Dvsk: sciezka'\ nazwa pliku.rozszerzenie

Warunek jest spelniony, jesli plik o podanej specyfika-
cji zostal odnaleziony.

Przed kazdym warunkiem mozna umiesciC operator
negacji logicznej NOT, odwracajacy warunek, np.
z dwoch ponizej podanych instrukcji warunkowych wy-
konana zostanie tylko jedna (makroasembler MASM
podaje kod zakonczenia 1 i w razie wykrycia bledow
w asemblowanym programie):

HMASH £12;; ¢
I ERRORLEVEL {1 ECHO Wykryto blad - Koniec pracy
IF NOT ERRORLEVEL 1 ECHO Praca Jest Kontynuowana

Oto inny przyklad:

1F EXIST PROGRAM1. BAS GWBAS1C FROGRAMI

Jezeli plik: PROGRAMI1.BAS znajduje si¢ w robo-
czym katalogu, to zostanie wywolany interpreter jezyka

GWBASIC z tym plikiem w charakterze parametru.
GOTO etykieta

Instrukcja: GOTO pozwala na tworzenie w plikach
wsadowych typu .BAT petli, obejmujacych wiele zlecen.
Powoduje ona skok bezwarunkowy do linii pliku wsado-




wego nastepujace] po wymienionej etykiecie. Aby uzys-
kac instrukcje skoku warunkowego, nalezy uzyc instruk-
cin GOTO w instruken warunkowe) IF. Oto przykilad:

: PETLA
TYFE KOHENT. TXT
REM TC JEST FPRZYELAD FETL]1 W FPRZETWARZANIU WSADOWYM

GOTO FETLA

Powyzszy plik wsadowy bedzie cyklicznie listowac na
konsole zawartosci pliku tekstowego: KOMENT.TXT,
na przemian z napisem: TO JEST PRZYKLAD PETLI
W PRZETWARZANIU WSADOWYM. Warto zapa-
mietac, ze w pliku wsadowym etykieta jest poprzedzana
znakiem dwukropka (:) 1 musi wystepowac w lini1 samo-
(nie.

SHIFT

Instrukcja: SHIFT pozwala uzyc w pliku wsadowym

wieksze) liczby parametrow rzeczywistych niz 10 oraz
rozwigzac problem zmiennej liczby parametrow. Nor-

malnie liczba parametrow rzeczywistych jest ograniczona
liczba zmiennych: %0. . %9. Pierwszych dziesigc para-
metrow aktualnych jest przypisywanych zmiennym

%0 do %9, dla reszty brak zmiennych roboczych. Wobec

tego zlecenie SHIFT ,,przesuwa’ zbior parametrow ak-

tualnych o jedna pozycje w lewo: pierwszy parametr

rzeczywisty jest odrzucany, drugi zajmuje miejsce pierw-
szego, trzecli — miejsce drugiego, ..., jedenasty wchodzi
na miejsce dziesiatego 1 jest przypisywany zmiennej 9.
Uzywajac wielokrotnie zlecenia SHIFT, mozna udostep-

nic kolejne parametry. Przykiad: Phk ZADANIE.BAT

wywolano z konsoli w sposob nastepujacy:
A> ZADANIE RNOTATEKEA EOMERT TEEST DANE

Przypuscmy, ze phk ZADANIE.BAT zawieral na-
stepujacy program przetwarzania wsadowego:

TYPE %1. TXT
SHIFT
TYPE 71. TXT
SHIFT
TYPE %1. TXT
TYPE 72. TXT

W efekcie zostana kolejno wylistowane cztery pliki:
NOTATKA.TXT, KOMENT.TXT, 1td. Ponizszy pro-
gram wsadowy umozliwia natomiast wylistowanie dowo-
Inej liczby plikow z rozszerzeniem ."TX'T:

ECHO OFF
: PETLA
TYPE 1. TXT
SHIFT = | |
11'.1? EXIST Z1. TXT GOTOC PETLA

Ten sam program wsadowy mozna bvio oczywiscie
zapisac aczey. np. tak:

ECHO OFF
~ ;PETLA
SHIFT .
IF NOT EX1ST 70. TXT GOTO KONI1EC

TYPE: 20. 1.7
GOTC FPETLA
- EON1EC

Na zakonczenie przedstawimy dwa przykitady kom-
pletnych programow wsadowych, przeznaczonych do
automatycznej instalacyj oprogramowania. Pierwszy ma
zainstalowac na dysku sztywnym wyimaginowany system
KAKTUS, dostarczony na dyskietkach. W tym celu
program zaklada na dysku sztywnym podkatalog KAK-
TUS, po czym przystepuje do kopiowania, za kazdym
razem proszac uzytkownika o wsuniecie wlasciwe) dys-
kietki. Jak skontrolowac, czy uzytkownik wsunat wias-
ciwy dysk? Najprosciej zbadac, czy na dysku tym znajduje
si¢ okreslony plik. Przyjmujemy, ze na dyskietce
KAKTUS_ A wystepuje m.in. pik KAKTUSI1.COM,

a na dyskietce KAKTUS_ B — phk KAKTUS.OVL.
Program wsadowy bedzie powtarzal prosbe o wsunigcie
whasciwe) dyskietkl az do skutku:

ECHO COFF
c-

MD\KAKTUS
CD\EKAETUS
: FETLA1
ECHC Wsun do stacj i1 [A] dyskietke KAKTUS A
PAUSE
IF NOT EXIST A:\KAKTUS!1. COM GOTC PETLA}
COPY-A:\7.
. PETLACZ
ECHO Wsun do stacji1 [A] dyskietke KAKTUS B
FAUSE
IF NOT EXIST A:\KAKTUS. OVL GOTC FETLACZ
COFY A \», 2

Oto przyklad bardzie) zlozony pliku wsadowego.
stuzacego do instalacy polskojezycznego pakietu adap-
tacyjnego POLONUS do dBASE 1II Plus. Istota
instalacyi polega na skopiowaniu jednego z dwoch pli-
kow: POLONUS.CGA lub POLONUS.HGC do pliku
POLONUS.COM. Nalezy przy tym wykryc ewentualne
bledy 1 udzielic uzvtkownikowi wskazowek:

ECHO OFF

REM xx Roland WaclaweKk, Siemiancowice Sl. 11 stycznia 1988 2»
CLS

ECHO FProgram zainstaluje pakiet FOLONUS dla Karty graficzne
ECHC CGA albo dla monochromatyczne  Karty graficzne) HERCULES
FOR 77Zx 1N (HGC hgc CGA cga) DC IF [#1) - [Z2x8) GOTOU FOFRAWNE
ECHC Musisz podac zlecenie: INSTALUJ HGC dla Karty Hercules
ECHO albc zlecenie: INSTALUJ CGA dla Karty gratik: rarwne )
GOTO KONIEC

: POPRAWNE

IF EXIST exist polonus. Z1 GOTU jest

ECHO Na dysku brak kKcmpletnego zestawu plikKow instzlacy nych!
GOTO EONIEC

: JEST

GOTC KEARTAZ1

:EARTACGA

COPY polonus. cga polonus. com >nul

ECHC FPakiet FOLCNUS zainstalowany dla Karty gr«ii1ki barwne
GOTC KCNIEC

: EARTAHGC

COPY polonus. hgec polonus. com >nul

ECHO Fakiet POLONUS zainstalowany dla Karty Hercules

: KONIEC

Instrukcja FOR sluzy tutaj do sprawdzenia, czy para-
metr istnieje 1 czy jest jednym z dopuszczalnych stow:
CGA lub HGC (nalezy przewidziec przypadek wypisania
parametru malymi lub duzymi literami). Klauzula: >nul,
zawarta w zleceniu €OPY, przetlacza strumien danych.
kierowanych pierwotnie do monitora, do urzadzenia
pozornego (zerowego) NUL. Sprawia to, ze na ekranie nie
ukaza sie komunikaty wyprowadzane przez zlecenie.
Sztuczke te mozna zreszta stosowac takze w innych
zleceniach PC-DOS, kiedy trzeba stlumic wyprowadzane
przez nie meldunkai.
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ANDRZEJ M. GROSSMAN

PROCEDURY ZE ZMIENNYMI LOKALNYMI
‘W BASIC ZX SPECTRUM

O tym, ze mozliwosc korzystania z procedur ze zmien-
nymi lokalnymi znacznie utlatwia pisanie programow, nie
trzeba chyba nikogo przekonywac. Procedury sa dostep-
ne w wielu jezykach wysokiego poziomu, a ostatnio,
wiele dialektow jezyka BASIC wzbogacilo si¢ o to
pozyteczne narzedzie. Nawet poczciwe Spectrum
dysponuje procedurami w dialektach Beta-BASIC 3.0
1 Mega-BASIC, ktore, poza szeregiem zalet, maja niestety
podstawowa wade — zajmuja pokazna czesc dostepne;j
dla programisty pami¢ci komputera.

Chcac adaptowac dlugie programy z jezyka Fortran
musialem sobie jakos poradzic 1 tak powstal prezen-
towany tu PROCLOK. Od prawie dwoch lat pracuje
Z €20 nieco uproszczona wersja 1 na ogot spetnia dobrze
swoje zadania. A ze Spectrum nie nadaje si¢ do tzw.
powaznych zastosowan? Mozliwe, ale instytucji w ktorej
pracuje jakos nie stac bylo przez dlugi czas na kupno
[IBM-a 1 podejrzewam, ze nie jest to przypadek odosob-
niony.

Oczywiscie, jezeli piszecie niezbyt dlugl program 1 wy-
starczy Wam mniejsza dokladnosc obliczen (czterobaj-
towa reprezentacja liczb), zdecydowanie polecam Pascal,
a PROCLOK niech bedzie po prostu okazja do po-
grzebania w procedurach systemowych.

PROCLOK zajmuje 605 bajtow od adresu 64763 do
poczatku UDG 1 nie jest relokowalny. Korzystanie
z niego ulatwiag, mam nadzieje, zalaczone przykilady.
Ponizej podaje nieco szczegolow.

Przed wczytaniem z tasmy wygenerowanego przez
loader kodu maszynowego trzeba wykonac CLEAR

64762.
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Program w jezyku BASIC przed pierwszym wywola-
niem procedury musi, przy kazdym uruchomieniu, wyko-
nac RANDOMIZE USR 64763. Sposob deklaracy pro-

cedury
nr linnt REM PROC nazwa

nr inn REM [listal; lista2]

llllll

iiiiii

nr linn RETURN

Procedury lepiej umiescic na poczatku programu, gdyz
szybcie) sa znajdowane przez PROCLOK.

Wywotywanie procedury

..GO SUB PROC nazwa: REM [lista3; listad]

(w jednej linn)

Stowo zastrzezone PROC — duzymi literami. Nazwa
o dowolnej dlugosci duzymi lub matymi literami — w tym
przypadku sa rozrozniane! Pierwszy znak nie moze byc
cyira.

Listy parametrow sa opcjonalne. Wartosci parame-
trow umieszczonych za srednikiem s3 przekazywane
z powrotem do programu wywolujacego procedure.
W przypadku braku list 1 1 3, zaraz po nawiasie nale-
zy umiescic srednik. Jest rowniez dopuszczalny zapis
[lista2; lista2] oraz [listad; listad|, ale niepotrzebnie wy-
dluza to deklaracje 1 oplaca si¢ tylko w przypadku
szybkiego przepisywania zmiennych, o czym dale;.

W listach parametrow moga wystepowac tylko zmien-
ne. Nie mozna uzywac liczb, wyrazen 1 funkcj. Tablice
liczcbowe 1 alfanumeryczne oraz proste zmienne alfa-
numeryczne przekazywane sa tylko w catosci.




Tabela 1

lista przy

Vpivw struktury list na wartosci zmiennvch

lista
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Dhlugos¢ przekazywanych prostych zmiennych alfa-
numerycznych musi by¢ rowna dhugosci zmiennych przyj-
mujacych wartosci. (Procedura nie moze zmieniac ,,wy-
miarow’’ zmiennych). W listach parametrow w procedu-
rze mozna stosowac tylko nazwy jednoliterowe.

Zasady nazewnictwa zmiennych prostych jak w BASIC
ZX Spectrum, natomiast po nazwach zmiennych ta-
blicowych stosuje si¢ puste nawiasy bez indeksow np.
a(), B().

Zmienne wystepujace w lisScie parametrow przy wywo-
laniu procedury, musza na danym poziomie byc dostgpne
(deklaracja LET, DIM FOR. . lub przekazanie z poprze-
dniego poziomu).

Nie istnieja zmienne globalne, dost¢pne z procedury.
Parametry mozna przekazywac tylko z 1 do procedur
majacych bezposrednio sasiadujace obszary zmiennych.
Zmian zmiennych na innych poziomach mozna dokony-
wac tylko przekazujac zmienne kolejno na poziomy
posrednie, co niestety dodatkowo zajmuje pamigc, zwia-
szcza w przypadku tablic.

Zmienne typu FOR...NEXT przekazywane sa jako
zmienne proste do procedury 1 moga przyjmowac warto-
sci zmiennych prostych z procedury. Nie mozna nato-
miast przekazywac zmiennych typu FOR...NEXT z pro-
cedury.

W przypadku powtarzania si¢ nazw zmiennych otrzy-
mac mozna rozne efekty, w zaleznosci od tego, w ktorym
miejscu list zmienne te sa wyszczegolnione. Przyklady
zawiera tablica 1.

Z procedury mozna wyjsc tylko przez RETURN (GO
TO moze wprowadzi¢ straszny balagan) lub zatrzymac
program przez uzycie STOP, czy BREAK, ale uzycie
CONTINUE nie uruchomi wtedy prawidiowo progra-
mu.

Szybkie przepisywanie zmiennych

W jezyku BASIC dla ZX Spectrum mozna przypisac
np. zmienne] proste] A wartos¢ zmienne] B stosujac
LET A = B. PROCLOK umozliwia podobna operac¢
rowniez dla calych tablic. W tym celu trzeba np. wykonac
GO SUBPROC PRZEPISZ:REM [A(): B()], a procedura
moze mie¢ postac:

REM PROC PRZEPISZ

REM [A(); AQ]

RETURN
Oczywiscie jedna procedura moze przepisac wigcej tablic
zarowno liczbowych, jak 1 alfanumerycznych.

przypisanie)

Sygnalizacja bledow

Zastosowalem bardzo uproszczona analize skladni,
w zwiazku z czym interpreter nie sygnalizuje nast¢puja-
cych bledow:

Rvs. 1 Orecanizac.ga obszaru zmiennvch

1
- BASIC '
VARSO) - =) ! e - 1=
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Vartosc¢ (VARS) :
PROC n-1 :

I
I
I
|
I
|
I
I
l
l
I
I
I
I
I
I
I
I
I
l
I
I
I
I
I

I
I
|
|
I
I
|
I
I
|
I
I
I
I
|
I
I
I
|
I
|
|
|
|
I
A
I
I
<
7

VARST—->

Zmienne :
FROC n !

128 :
e ' <——ELINE
BUFOR  EDYTORA |
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70

20
100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490
500
2510
520
530
240
5950
260
270
380
590
600
610
620
630
640
650
660
670
680
690
00
710
120
30
40
o0
60
(70
80

L4
(90
800

810

820
830

840
850
860
870
880
890
Q00
210
Q20

e e
INL1C

ORG

LD
LD
LD
L.D
LD
INC
LD
RET

64763

INICTALIZACJA ok

HL ,(23627)
(VARSO) .HL
HL ,<(23613)
DE . OBSLBL
CHLD .E

HL :
CHL)> .D

soioiok PROGRAM GLOWNY ololok

ObB=LEBEL

BVAK

P1

BAS

KOMELD

DEC
DEC
LD
CP
JR
LD
LD
SBC
JK
LD
CALL
CALL
CALL
JR
CFP
JR
LD
LD
DEC
CP
JK
CP
JK
INC
CALL
JR
CALL
CALL
CALL
CALL
LD
EX
INC
LD
FUSH
PUSH
LD
CALL
LD
SET
4§ 5

JR
INC
INC

JP

LD CIY+71).0

SFP

SP
A,(23610)
22

NZ .BVAK
HL ,<{(23618)
BC.10000
HL . BC

NZ ,KOMBLD
CEY4+TH).. 548
PRZEKZ
LIKW
#1F23

BAS

1

NZ ,KOMBLD
HL ,<(23645)
A,CHL>

HL

165: RND
s FP1

"~ 237; GO SUB

NZ ,KOMBLD
HL

LPROC

NZ .KOMBLD
#2D2B
#Z1EED

TWORZ
FRZEKZ

H.1

CSPD B,

SF
BC.10000
BC

HL
(236:3),SP
#1F0S - 3
CIY+0) , #FF
T ,C1Y+1)
#1B7D

CALL LIKV¥
C,KOMBLD

SP
SP

#1303

SHOROROH ORI RN IR ORI
"D IYROGE AR T W™

w SZUKANIE FROCEDURY

LPROC

LINKEM

g

NASTF

INC
LD
LD
CALL
RET
LD

CALL
JF
INC
LD
CALL
JR
LD
CP
EX

LD
INC

CALL
EX
JK

HL

(23629) ,HL
DE, WZ0R
PORWN

NZ
HL ,<(23635)

LD E.234 ;REM

#1D8B+1

(.. Z1 BEC

HL
DE,(23629)
FPORWN

NZ ., NASTP
A;13; ENTER
CHL)D
AF , AF’

HL , (23618
HL

#196E
AF , AF’
NZ.,LINREM

930
40
950
60
Q70
9280
990
1000
1010
1020

1030
1040
1050

1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420

1430
1440

1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1590
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800

LD B,(HL)>

INC HL

LD C.,CHLD

RET
*FOROWNANIE NAZWx
PORWN LD A,<(DED

CP o

RET Z

CP 13; ENTER

RET Z

CP CHL)

RET NZ

INC HL

INC DE

JR PORWN

*PRZEPISYWANIE ZMIENNYCH»

PRZEKZ

ZMNL

BEZZM

FRZEP

PRZEFO

DEC
DEC
DEC
LD
DEC
LD
EX
CALL
CALL
RET
INC
INC
CALL
LD
LD
RES
CALL

PUSH

LD
CALL
LD
LD
PUSH

CALL
CALL
LD

LD

CALL
JE
PUSH

BIT
JR
SET
CALL
LD
CALL
POP
POF
XOR
b |
LD
XOR
AND
JR
FPOP
JR
LD
BIT
IR

BIT
LD
CALL
FPOP
FUSH
FUSH
PUSH
BIT
JR
FUSH
LD
CALL
EX
XOR
SBC
JR
FOFP
POP

JE

LD HL,{23627)

HL

HL

HL

D.CHL)>

HL

E;CHL)
DE.,HL
#196E
LISTA

NZ

CIY+10>
CIY+13)
ZMNNUM

HL , CPOCZML)D
(23645 ,HL
0,C1Y+71)
#28B2

AF ;CF
(23629) ,HL
SKLD
CPOCZML)D ,HL
B.A

BC

PPOZ

ZMNNUM

HL , CPOCZMP)
(23645 ,HL

#28B2
C.,#1C2E

HL

- 2 &

Z ,BEZZM
6,C

SKLD
CPOCZMP)> .HL
LPOZ

HL

DE:E

D

NZ .BLADE
A,C

E
211100000
NZ,BLADQ
AF
C.PRZEFPO
A.D

T ,CIY+71)
Z . KNCLST
FUSH DE

3 =

BC.6
Z,#19B8
DE

BC

HL

DE

¢ :;CI1Y+71)
Z.PRZEF1
BC

HL .(2362%7)
#19B8
CSE> - HL
A

HL , BC

NZ .BLADQ
HL

DE

PRZLD'Z

1810
1820
1830
1840
1850
1860
180
1880
520
1900
1910
1920
1930
1940
{1 950
1960
1970
1980
1990
2000
2010
2015
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2080
2090
2100
2110
21210
2130
2140
2150
2160
2170
2180
2190
2200
2210
2220
2230
2240
2250
2260
2270
2250
2290
2300
2310
2320
2330
2340
2350
2360
o313
2360
2390
2400

2410
2420

2430
2440
2450
2460
2470

2480
2490
2500
2510
2520
2530
2540
2045
2550
2560
2570
2580
2590
2600
2610
2620
2630
20640
2650
2660
2670

FEZEP ] [.D HL .<(23041)

DEC L.

LALL #1059

INC HL

PO DFE.

L.D (HI.) .E

EX LSPYs L
| o A O 1.D A.D

O DE

POr e

I NC HL

I NC: DE.

DI B

LDIK
ENCL =T e e A

AR NZ ZMNL
KONIEC RET
L AL =1 e

DEFB 25
S ZUKANILIE FOCZATROVY LIST
: FARAMETEROVW *<
LI=TA INE Hi.

INC HL

INC HL

EAaid. .. CETREN

FUSH AF

L.D C(FOCZML ) .HLU

LD ML.¢Z230613)

INC HL

INC HI.

LD E.CHL)

ENC HL

LD D AAHE )

INC Hi

FUSH HIL

EX DE . HL

CALL #~195E

FOF EC

LD E.O

L.D A.CBCGC)

LD D.A

CALL #1980B-3

CALL CZYREM

LD CFOCZMFP ) . HL

JK NZ.LISTAL

FOFP AF

RET z.

JR ELADE
LISTAL FOF AF

RET NZ
BLADE EST &

DEFB #0D
SEURANEE " CRER L. 4 et
CZYREM INC HL

LD DE . WZ0KZ

CALL FOKWN

EET NZ.

LD A.CHL)

CF Ay o

JK Z .>SKEDN1

XOR A

BLT g >C1Y¥+7L)

RET Z
~KEDN LD A,CHL>

CF 8-
SEEDNI1 INC HL

RET Z

CP ey

JE NZ .>SKEDN

AND A :2=0

RKET
wZAMIANA PPC 1 NEVWPEFC.
: SUBPFC 1 NSFFPC e
ZMNNUM LD B.3

LD HL .23621

LD DE .23618
ZMNNU1 LD C.CHL)>

LD A,C(DE>

LD C(HL) . A

LD A,C

LD (DE) .A

INC HL

INC DE

DINZ ZMNNU1

RET




2680 »*KONTROLA SKLADNI I UZUP 2970 INC HL 3280 CALL #19ES5

2685 ;BITU 7 TYPU ZMIENNEJ *.2600 2980 LD CHL)> ,128 3290 SCF

2690 SKLD RST #18 2990 INC DE 3300 RET

2700 CP g o 3000 PUSH DE 3310

2710 IR Z.3ET 3010 INC HL 3320 *FOFPEZEDNI POZIOM»

2720 CP g 3020 LD DE.(23618) 3330 FPFOZ SET O0.CIY+71)

2730 JR NZ .SKLD2 3030 LD CHL) ,E 3340 FFOZ1 LD HL .C(23627)

2740 EST #20 3040 INC HL 3350 LD C(VARST) ,HL

2750 CP & T 3050 LD CHLY.D 3360 DEC HL

2760 JR NZ,SKLD1 3060 INC HL 3370 LD D.CHL)

2770 SET SET % > 3070 LD DE, (23627 3380 DEC HL

2780 RST #20 3080 LD C(HLD . E 3390 LD E.CHL)

2790 CP b S 3090 INC HL 3400 LD (23627) ,DE

2800 JR NZ,BLADSK 3100 LD CHL>.D 3410 RET

2810 SKLD1 RST #20 3110 POP HL 3420

2820 SKLD2Z INC HE® - 3120 LD (23627) ,HL 3430 *FPOWROT DO POZ.LOKALNEGO*

2830 CcP e 3130 RET 3440 LFPOZ L.D HL , CVARST)

2840 RET Z 3140 3450 LD (23627 ) .HL

2850 CP =3 3150 *LIKWIDACJA ZMIENN. LOK. 3460 RES 0,CIY+71)

2860 RET z 3160 LIKW BIT 0,.CIY+71) 3470 RET

2870 CP oy 3170 CALL NZ.LPOZ 3380

2880 RET z 3180 LIKW1 LD DE ., (VARS0O) 3490 #axFAMIEC PROGRAM oK

2890 ELADSK Eas: 8 3190 LD HL ,(23627) 3500 VAERSO DEF¥ O

2900 DEFB #0B 3200 XOR A 3510 VARST DEFY¥ O

2910 3210 SBC HL .DE 3520 POCZML DEFV¥ O

2920 *LOKALNY OBSZAR ZMIENN 3220 RET z 3530 POCZMF DEFV¥ O

2930 TWORZ LD HL.(23641) 3230 CALL PPOZ21 3540

2940 DEC HL 3240 DEC HL 3550 »wiexWZ0EY DLA PORWN oKk

29050 LLD BC.5 3250 DEC HL 3560 WZOR DEEN .. “'PROC

2960 CALL #1655 3260 LD DE . (23641) 3570 VZ0R2 PEry 238, ‘I,
3270 EX DE . HI.

Nie ma informacj) o powtorzeniu si¢ nazw procedury.
Pod uwage brana jest tylko pierwsza.

W przypadku wystgpienia wigce) niz jednego srednika
w listach parametrow tez uwzgledniany jest tylko pierw-
SZY .

Sygnalizowane sa nastepujace bledy:

2  Variable not found — dla listy parametrow przy
wywolaniu procedury
— w programie wywolujacym nie wystepuje taka

zmienna

jw — dla tresc1 procedury

— nie przekazano zmienne] do procedury

Out of memory — zmienne nie mieszcza SiI¢ W pamigcl

Nonsense in BASIC — blad skladni w liscie parame-

= Aae

ny jest standardowy adres procedury obstugi biedu.
W trakcie pracy program wykorzystuje komorke pamieci
0 adresie 23681.

Z.asada dzialania programu

Organizacja obszaru zmiennych podczas korzystania
z procedur przedstawiona jest na zataczonym rysunku.
Jest to, jak widac¢, wielokrotne powielanie organizacji
obszaru zmiennych interpretera jezyka BASIC ZX Spec-
trum, z ta niewielka roznica, ze po znaczniku konca
obszaru zmiennych (128) wykorzystano cztery bajty na
pamiec pomocnicza lokalng, ktora zawiera numer linn
z lista parametrow w procedurze 1 adres poczatku obszaru
zmiennych poprzedniego poziomu. Konstrukcja taka nie
limituje glebokosci zagniezdzen w procedury, pozwala na

tréw r - " B

Out gfdafa—dla listy parametréw przy wywolaniu fatwy pgwrot do pol_)rzedmego poziomu, a mterpret?r

procedury wykonuje procedure jak normalny program. Ingerencja

— jedna z list parametrow jest za krotka lub nie potrzebna jest tylko_w momencie wywotania oraz po-
istnieje wrotu z procedury 1 w tym celu zostal wykorzystany

— brak nawiasow [ lub | w jedne)j z list
— srednik w listach na roznych pozycjach
jw. — dla RETURN
— brak srednika na poczatku jednej z list
N  Statement lost — dla linu1 z wywotlaniem procedury
— brak procedury o takiej nazwie
— po deklaracji nazwy procedury wystepuja w tej
same] lini1 dalsze instrukcje lub lista parametrow
Q Parameter error — dla linu1 z wywolaniem procedury
— niezgodnosc typow zmiennych w listach
— wieloliterowa nazwa w liscie parametrow w pro-
cedurze
jw. — dla RETURN
— procedura zmienia ,,wymiary  lancucha lub ta-
blicy, albo usiluje przekazac zmienng typu
FOR...NEXT
UWAGA!
Program zmienia adres procedury obstugi biedu 1 be-
dzie kolidowal z innymi programami dziatajacymi na te)
same) zasadzie. W przypadku wystapienia komunikatu

o bledzie (takze: O.K., STOP, BREAK), ikwidowane sa
wszystkie obszary zmiennych lokalnych oraz przywraca-

mechanizm obstugi biedu.

Szczuple ramy ,,InforMika’ zmusily mnie do usuni¢cia
komentarzy w listingu programu zrodiowego 1 zamiesz-
czenia jedynie krotkich objasnien w tekscie. Blizsze dane
na temat wielu procedur 1 zmiennych systemowych
wykorzystywanych przez PROCLOK mozna znalezc
w nastepujacych pozycjach:

.Przewodnik po ZX Spectrum” — K. Kurylowicz,

D. Made) 1 K. Marasek:

., Tajniki ZX Spectrum’™ — A. Kadlof;

.., The Complete Spectrum ROM Disassembly”™ — 1.

Logan, F. O’Hara.

Uwagi do listingu — w nawiasach podano numery linii

INICJALIZACJA (100—160) — zapamigtuje adres po-
czatku obszaru zmiennych ZX Spectrum w zmienne]

VARSO 1 zmienia wartosC zmienne] systemowej

ERR__SP, czyli adres procedury obstugi bledow na

adres OBSLBL
OBSLBL (210—670) — glowny program obstugi bledow

uruchamiany w przypadku wystapienia bledu w trak-
cie wykonywania programu w ZX BASIC. Kod bledu
pobierany jest ze zmienne] systemowe] ERR__NR

9




(240). Jezeli jest rozny od 22 lub 1, nastepuje skok do
linii 630, wywolywana jest procedura likwidujgca
ewentualne obszary zmiennych lokalnych 1 wykonywa-
ny jest skok do systemowej procedury obstugi bledow
(670).

Interpreter jezyka BASIC ZX Spectrum wywolanie
procedury: GO SUB PROC nazwa traktuje, jak od-
wolanie sie¢ do nie i1stniejace) zmienne) PROC nazwa
1 sygnalizuje blad 1 — Variable not found. Procedura
sprawdza (380—440) czy przed nazwa zmienne] wy-
stapito GO SUB. Jezel tak, wywolywana jest procedura
szukajaca w liniach programu w jezyku BASIC zadane;
deklaracj (460), numery linii 1 instrukcy, do ktorych ma
nastapic powrot z procedury, przekazywane sa na stos
GO SUB (480—490). Nastepnie tworzony jest obszar
zmiennych lokalnych (500) 1 zmienne zostaja przekazane
do tego obszaru (510).

Na stos GO SUB przekazywany jest numer nie ist-
niejacej linii 10000 oraz instrukcyi 1 (520—570) 1 na-
stepuje powrot do interpretera jezyka BASIC w celu
wykonania zadanej procedury. Po napotkaniu instrukcj
RETURN interpreter pobiera ze stosu GO SUB nr lini
10000 1 sygnalizuje blad 22 — Statement lost, gdyz
numery linii w programie moga przyjmowac wartosci do
9999.

Procedura obstugi bledow sprawdza, czy btad nr 22
zostal spowodowany wlasnie taka sytuacja 1 jezeli tak, to
do programu wywolujacego przekazywane sa wartosci
zmiennych lokalnych (250—300), a ze stosu GO SUB
pobierane sa wlasciwe numery linii oraz instrukcj, do
ktorych ma nastapic powrot (340) 1 przekazywane do
interpretera. |
LPROC (720—950) — sprawdza czy po GO SUB uzyto

stowa zastrzezonego PROC, jezeli nie, nastepuje po-

wrot z wyzerowanym wskaznikiem Z. W przeciwnym
przypadku wyszukiwane sa kolejne linie z REM

(760—800) 1 tekst za REM porownywany jest z nazwa -

wywolanej procedury (830—840, 870—920). Po znale-
zieniu ustawiany jest wskaznik Z, a rejestry BC zawie-
raja nr linii z lista parametrow procedury, jezeli nie
znaleziono procedury — komunikat Statement lost
(800).

PORWN (990—1080) — porownuje fancuchy ZI‘ldkOW
o adresach w DE 1 HL. Koniec fancucha oznaczaja
kody 13 lub 58. W przypadku zgodnosci tancuchow
wskaznik Z = 1.

PRZEKAZ (1110—1990) — sprawdza poprawnosc skia-
dni list parametrow, zgodnosc typow zmiennych, two-
rzy 1 likwiduje obszary zmiennych lokalnych, przeka-
zuje zmienne miedzy obszarami. Bit 7, (IY +71) peini
role wskaznika. 1Y zawsze = 23610. W przypadku
wyzerowanego bitu 7 tworzony jest nowy obszar
zmiennych 1 przekazywane sa tam wartosci zmiennych
z programu wywolujacego, jezeli bit 7 = 1, zwracane sa
z procedury wartosci zmiennych umieszczone na liscie
za srednikiem.

LISTA (2020—2320) — wykorzystywana przez PRZE-
KAZ do lokalizacji list parametrow w wywolywane)
procedurze 1 w instrukcji wywolania. Wskaznik Z = |
swiadczy o braku obu list, przy braku jedne) — komu-
nikat OQut of DATA.

CZYREM (2350—2520) — wykorzystywana przez pro-
cedure LISTA do ustawienia HL na adres pierwszego
znaku nazwy pierwszej zmienne) w liscie, kiedy bit 7,

10

10 REM sttt B e
20 KREM *’ FRGCLOK ; S | S
30 EEH »* A.M. Grossman 1933 *
40 RE! lﬂader »«
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