





















































zgtoszen od kontrolera lub z magistrali systemu. Taki
tryb pracy daje ztudzenie jednoczesnoSci wykonywa-
nia roznych czynnosci i umozliwia bardzo efektywne
wykorzystanie czasu procesora.

Dyskowy system operacyjny stacji VC-1541 dys-
ponuje oczywiscie petng gamg rozkazow standardo-
wych. Umozliwiajg one formatowanie i inicjacje dys-
kietki oraz operacije na zhiorach: kasowanie, zmiang
nazwy, zamazywanie (aktualizacja), czytanie i zapi-
sywanie. Katalog (okreslany symbolem "$") moze
zawierac do 144 pozycji.

Sposrad rozkazow dotyczacych operacji na dys-
kietkach mamy do dyspozyciji takze rozkaz "VALIDA-
TE", ktdry daje mozliwosc porzadkowania dyskietki -
zamyka zbiory niedomkniete i scala zbiory, ktorych
noszczegdlne bloki umieszczone byly w roznych migj-
scach dyskietki. Okazuje sie bowiem, ze po pewnym
' czasie korzvstania z dyskietki danych (edytor tek-
stéw, baza danych itp.) powstaia na niei nieunikniony
batagan blokujacy czes¢ pojemnosci. UWAGA! - jak
zwykie przy uzyciu takiej "miotly” trzeba by¢ ostroz-
nym.

Zbiory gromadzone na dyskietkach moga miec ro-
zng strukture zalezng od konkretnych potrzeb. Sy-
stem operacyjny moze tworzyc cztery typy zbiorow:
programowy, sekwencyjny, uzytkownika i wzgledny.
Trzy pierwsze s3 zbiorami o dostepie sekwencyjnym,
ostatni natomiast zorganizowany jest w rekordy o
dlugo$ci do 254 bajtow (dwa pierwsze bajty kazdego
sektora podaja Sciezke i sektor kolejnego rekordu
zbioru). Umozliwia to dowolne operowanie danymi w
jego obrebie, a zatem jest to typ zbioru szczegolnie
predystynowany do przetwarzania danych. Oprocz
tego, projektant systemu przewidzial mechanizm
swobodnego dostepu do dowolnych informacji zapi-
sanych na dyskietce. Jest to caty zestaw operacji na
hiokach (w uproszczeniu mozna przyjac, ze chodzi o
sektory dyskietki), umozliwiajacy odczyt, zapis, re-
zerwacje i zwalnianie poszczegolnych blokow w zbio-
rze. Analogicznie jak w przypadku blokow, istnieje
mozliwos$¢ zapisu i odczytu pamieci komputera stacji
dyskow.

Wsrdd elementéw wchodzacych w skiad staci
wymieniona zostata pamie¢ RAM. Stosunkowo duza
jej pojemnosc wynika z faktu zastosowania pigciu bu-
forow, ktore mozna wykorzystywac niezaleznie,
otwierajgc kilka jednoczesnie aktywnych kanatow
wymiany informacji ze stacja.

Ostatnig cechg systemu operacyjnego stacji dys-
kow VC-1541, ktora warto podkreslic jest mozliwo$c
wykonania programu uzytkownika przez komputer
stacji. Program moze by realizowany po pierwsze]
instrukcji bloku wezytanego do bufora lub do dowol-
nego adresu definiowanego przez uzytkownika.
Otwiera to bardzo szerokie mozliwosci ciekawej pra-
cy ze stacjg VC-1541. Majac do dyspozycji ok. 1KB
pamieci RAM mozna wyobrazi¢ sobie program, ktory
bedzie komunikowat sie sam z drukarka, drukujac
duze zbiory bez udziatu mikrokomputera.

TRANSMISJA DANYCH

Komunikacja z mikrokomputerem jest niestety
najstabszg strong stacji VC-1541. Transmisja danych
| rozkazéw pomiedzy stacja a mikrokomputerem od-
bywa sig po trzyliniowej magistrali, na ktora sktada

KOMENDY DYSKOWE

® Przy nowej dyskietce niezbedna jest instrukcja NEW. Powoduje ona
"wyczyszczenie” zawartosci dyskietki, zapisanie znacznikow sektorow |
synchronizacji oraz stworzenie katalogu | mapy alokacji sektorow, czyh sfor-
matowanie dyskietki. Instrukcja NEW moze rowniez stuzyc do oczyszczenia
katalogu w dyskietce juz sformatowanej. Jest to o wiele szybsze niz ponow-
ne formatowanie catej dyskietki. Format instrukcji NEW:

PRINT # 15 "NEW@:nazwa,id”, lub w formie skraconej

PRINT # 15, "NB:nazwa,id". Cyfra (w tym przypadku @) wystepujaca po
komendzie okresla numer stacji dyskowej ~ niezbedny przy pracy z dwoma
stacjami. "Nazwa” zostaje wpisana do katalogu jako nazwa calej dyskietki
3 "id" jest dwucyfrowym numerem identyfikacyjnym, zapisywanym e tylko
w katalogu, ale rdwniez w kazdym z sektorow na catej dyskietce. Umozliwia
on systemowi dyskowemu kontrolg czy podczas zapisywania danych nie z0-
staty zamienione dyskietki. Pomijajac numer identyfikacyjny spowodujemy
oczyszezenie tytko katalogu bez formatowania dyskietki.

@ COPY stuzy do kopiowania dowolnego programu lub zbioru danych znaj-
dujacego sie na dyskietce. Nie umozliwia jednak przepisywania z jednej dy-
skietki na drugg (jest to moziiwe tylko w przypadku stacji podwajngj, jak
4649). Tworzy jedynie zbidr o nowej nazwie a zawartosci takie] jak zbior o
nazwie stargj. Wywolljermy 2 nonrzez

PRINT 4 15, "COPYB:nowyzbior =0:staryzbior ™, fish w tsrmie skrocane)
PRINT # 15, "C8:nowyzbior=0:staryzbior”. Za jej pomocg mozna fakze
tworzyc nowe zbiory skiadajace sie z kitku (do czterech) innych np.:
PRINT # 15, "CB:nowy=0@:staryl, B:stary2 @:stary3,B:staryd”, co
spowoduje stworzenie zbioru o nazwieasiowy” a skiadajacego sie z progra-
mow, bad danych zawartych w zbiorach o nazwach “staryl”, "stay2",
"stary3” i "staryd” utozonych w kolejnosci ich wystepowania w instrukc
PRINT .

@ RENAME umozliwia zmiang nazwy programu bez zmieniania jego zawar-
tosci i zapisywania go do pamieci. Jest to najkrotsza czasowo operacja dy-
skowa. Skratem instrukcji jest tak jak w przypadku poprzednich pierwsza jej
litera. Format tej komendy wyglada nastepujaco:

PRINT .3 15, "RO:nowanazwa =0:staranazwa”. Komenda RENAME nie
dziata na pliki aktualnie otwarte instrukcja OPEN.

@ SCRATCH usuwa program lub zbior danych o podanej nazwie, zwalniajac
zajmowane przez nie sektory. Nazwy programow do usuniecia moga byc po-
dane w formie peinej lub skrocongj. Przy skrotach nalezy jednak pamigtac
12 usuniete 20stana wszystkie programy, kiorych nazwy spetniaja warunki
skrdtu, np.:PRINT 4 15, "S@:T?7T" usunie program TEST, TOST, TAKT,
ale nie zniszczy programow TOT i TRUST. Jezeli po operacjt SCRATCH odczy-
tamy kanat bledaw, to liczba normalnie okreslajaca numer Sciezki, oznaczac
bedzie ile zhiorow zostalo usunigtych.

@INTIALIZE umozliwia wykonanie pewnych operacji zablokowanych czasa-
mi przez bledy. Instrukcja ta przywraca staci jej stan poczatkowy, taki jak
przy whaczeniu zasilania. Format jest nastepujacy: PRINT 4= 15,"INITIALI-
ZE”, lub PRINT # 15,"I".

sie linia danych, zegara i linia sterujaca. W przyjetym
protokole transmisji czes¢ sygnatiw sterujacych
musi by¢ transmitowana linig danych, co dodatkowo
zmniejsza szybkosc wymiany informacii. Sredni czas
transmisji jednego bajtu wynosi ok. 400 mikrosekund
(320-540 mikrosekund), a czas identyfikacji stanu
facza po kazdym bajcie wynosi od 140 do 1000 mi-
krosekund.

OPROGRAMOWANIE

0 oprogramowaniu mowi si¢ zwykle w odniesie-
niu do komputerow. W przypadku omawianej stacji
uzytkownicy dysponujg obecnie bardzo duzym pakie-
tem oprogramowania charakterystycznego dla tego
urzadzenia. Pozwala ono m.in. zwiekszy¢ szybkosc
transmisji. Przy uzyciu weczesniej wymienionych
funkcji, w pamigci RAM stacji dyskdw umieszczany
jest program, ktory nastepnie zostaje wykonany. Po-
dobnie dziata wigkszo$c programow kopiujacych, pi-

Potyczki ze skleroza

@ VALIDATE jest instrukcja reorganizujacq strukture dyskietki. W przypad-
ku dtugiego uzywania danej dyskietki i czestego zapisywania | usuwania z
niej programaw, zostaja na niej “dziury”. Instrukcja VALIDATE grupujemy
sektory zajete, taczac wolne tak, aby mozna bylo je jak najlepie) wykorzystac.

Na dyskietce moga rowniez znajdowac sie pliki, ktore zostafy otworzone
instrukcjg OPEN a nie zostaty prawidlowd zamknigte (instrukcja CLOSE).
Poniewaz zbiory takie s nieuzyteczne, sektory przez nie zajmowane zostajg
zwolnione dla systemu 2a pomoca komendy VALIDATE.

Istnieje jednak pewne niebezpieczenstwo przy uzywaniu tej instrukcji. W
przypadku uzywania plikow swobodnych sektory im przypisane zostang zwo-
Inione, wigc instrukcja VALIDATE nie powinna byc uzywana z dyskietkami,
na kiorych znajduja sie pliki swobodne.

Format tej instrukcji jest analogiczny do poprzednich:

PRINT 4 15,"VALIDATE” lub PRINT # 15,"V".

@ DUPLICATE jest instrukcja, ktora pozostafa z systemu operacyjnego dla
stacji dyskowe; 4840. Stuzyta ona do kopiowania calej dyskietki na inng, w
przypadku stacji pojedynczej nie ma zastosowania.

@ (LOSE stuzy do zamykania otwartych plikow. Zamknigcie pliku jest niez-
miernie wazne, gdyz powoduje uaktualrienie mapy alekacji blokow i zakon-
czenie wpisu do katalogu. Jezeli nie dokonamy zamknigcia pliku mozemy
utracic calg jego zawartosc. Nalezy rowniez pamigtac o tym aby kanat bledu
(15) 2amykac jako ostatni, bowiem jego zamkniecie powoduje zamkniecie
wszystkich pozostatych kanatow bez informowania o tym systemu operacyj-
nego komputera,

Moze rowniez zaistniec sytuacja odwrotna: kanaly zostang zamis:cte
przez system operacyjny komputera a pozostana otwarte na dysku. Stac sie
tak moze w przypadku zajscia bledu. Nalezy wykonac wtedy instrukcje INI-
TIALIZE, w celu inicjacji stacji dyskowej i zabezpieczenia zrajdujacych sie na
dyskietce zbiorow. Format instrukeji CLOSE jest nastepujacy: CLOSEnumer-
pliku.

@ Kanat biedowy, niezmiernie wazny przy wykorzystaniu komend dysko-
wych, mozemy odczytac jedynie 22 pemoca programu. Moze to byc DOS
SUPPORT PROGRAM znajdujacy sie na dyskietce demonstracyjnej lub napi-
sany przez nas samych. Koniecznosc napisania programu wynika z potrzeby
uzycia instrukcji INPUT <, ktora nie dziata jako instrukcja operatorska poza
programem. Przyktadowa procedura w Basicu do odczytania kanafu bledo-
wego moze byc nastepujaca:

16 OPEN 15,815
20 INPUT= A B4, C9, D9
30 PRINT AS, B, C$, DS

Spowaduje ona wypisanie czterech wartosci, z ktdrych pierwsza jest nume-
rem bledu, druga nazwg bledu, trzecia numerem sciezki a czwarta numerem
sektora, w ktorym wystaptt biad.

J.K.S.

sanych przez programistow znajacych doskonale sys-
tem operacyjny stacji VG-1541.

Istniejg takze programy umozliwiajace generacje

btedow na dyskietce, co moze byc wykorzystane jako
jeden z mechanizmiw zabezpieczenia programu
przed kopiowaniem.

MODYFIKACJE STACJI VC-1541

Mimo wspaniatych mozliwosci ingerencji progra-

mowej w prace stacji dyskow, od dawna juz istniej3
opracowane sposoby przerobek sprzetowych, maja-
cych na celu przyspieszenie transmisji. Powstaty one
przede wszystkim w RFN i stamtad docieraty do Pol-
ski jako gotowe zestawy do montazu lub w postaci
opisow w czasopismach. Zagadnienie to dotyczy
praktycznie jedynie zestawu C-64 ze stacjg VC-1541.

Pierwszg grupg rozwigzan, nie wymagajaca prze-
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... 1 podpisac¢

"THE WRITER”, dostepnych klawiszy kontrolnych,
zawartosci poszczegolnych spisow, znakow kontro-
Inych drukarki, itd. Kazdy blok tych informacji jest
wprowadzany oddzielnie z pamieci zewnetrznej w
blokach dwu- lub trzystronicowych. W przypadku
kasety magnetofonowej takie uzupetnianie czy od-
Swiezanie wiadomosci moze byc nieco czasochton-
ne, tym bardziej, ze po rozpoczeciu korzystania z
opcji HELP nie mozna z niej zrezygnowac az do
chwili, gdy zostang wgrane i przejrzane wszystkie
dostepne bloki infermacyjne. Jedynym sposobem
jest przejscie przez "BREAK” do systemu operacyj-
nego kemputera, a potem powrot do programu
przez "RUN".

"THE WRITER" jest w stanie odczytywac i mani-
pulowac tekstami, napisanymi na kilku innych edy-
torach, wigcznie z edytorem "WORDSTAR", uzywa-
nym przez IBM PC i inne komputery pracujace w
systemie operacyjnym CP/M.

Do podstawowego edytera, "THE WRITER" do-
faczony jest osobny program, przy wykorzystaniu
ktorege mozna przesylac teksty w jego wiasnym
formacie, w formacie ASCII fub w fermacie, jakim
postuguje sie "WORDSTAR" i to nie tylko do lub z
pamigci zewnetrznej, ale rowniez, za posrednic-
twem interfejsu RS232 do lub z innych kompute-
row. Oznacza to, ze mozliwe jest stworzenie sieci
kilku komputerow i wymiana dokumentéw pomie-
dzy nimi.

Sposrod wszystkich edytorow tekstu, dostepnych
dla ZX Spectrum taka mozliwosc posiada jedynie
"THE WRITER”.

Osobny program stuzy rowniez przystosowaniu
edytora do konkretnego interfejsu i konkretnej dru-
karki. Dzieki niemu mozliwa jest natychmiastowa
wspofpraca edytora z najpopularniejszymi (no coz,
nie u nas) interfejsami firm Kempston, Hilderbay,
Eurcelectronics lub podobnymi oraz Interface 1.
Umozliwia on réwniez wprowadzenie do zasadni-
czego edytora, kodow sterujacych drukarka, (np.
krojem liter). Jezeli kto$ nie posiada drukarki czy
interfejsu typu, ktory zostat przez autorow progra-
mu przewidziany moze zdefiniowac | wprowadzic do
edytora wiasne kody, odpowiadajac na szereg fa-
twych pytan.

"THE WRITER” jest uwazany za jeden z najbar-
dziej skomplikowanych edytorow tekstu w ogdle,
dla jakiegokolwiek komputera, jednak system ste-
rowania przy wykarzystaniu spisow i bardzo obszer-
ne informacje, dostepne w ramach opcji HELP po-
woduja, Ze jest on jednoczesnie jednym z najtat-
wiejszych w obsludze.

"THE LAST WORD"

Wszystkie funkcje kontrolne oraz kamendy tego
edytora dostepne sa poprzez klawisz "SYMBOL
SHIFT” i tryb "EXTENDED", a wiec jego obstuga ta-
twiejsza bedzie dla posiadaczy Spectrum Plus,
Spectrum 128 czy dodatkowych klawiatur, w ktd-
rych tryb "EXTENDED" osiggany jest poprzez naci-
sniecie jednego tylke klawisza.

Ekran podzielony zostat na dwie czesci — infor-

t macyjno-kontrolng, umieszczong na gorze oraz gio-
wng, na ktorej wyswietlany jest tekst. Liczbe zna-

kow w jednym wierszu mozna regulowac dowolnie w
zakresie od 40 do 80. SzerokoS$¢ wydruku na papie-
rze ustalana jest przez ustawienie marginesow — ro-
wniez moze byc ona dowolna, przy czym "THE LAST
WORD" rdzni sig tym od innych edytorow, ze przez-
naczony do wydruku wiersz widoczny jest w catosci
na ekranie — dodatkowe znaki, nie mieszczace sig w
jednej linii na ekranie wyswietiane s3 w linii nastep-
nej.

Kursory umozliwiajg poruszanie sie po tekScie w
gére/dot lub na boki, po jednej linii lub literze. Przy
uzyciu "S/S” i "EXTENDED” mezliwe jest przeskaki-
wanie wyrazow lub zdan oraz szybkie przemieszcze-
nie sie na koniec badz poczatek tekstu.

"THE LAST WORD" posiada wszystkie dostepne
w innych edytorach mozliwosci manipulacji wygla-
dem tekstu, a wiec wyréwnywanie lewego, prawego
lub obu margineséw, centralne ustawianie wiersza,
mozliwo$¢ zmiany jego szerokosci i tatwego dostoso-
wania do tej nowej szerokosci catego lub czesci tek-
Stu.

Poszczegalne paragrafy mogg by¢ przenoszone z
jednego miejsca w inne, powielane lub wymazywane.
Ta ostatnia funkcja jest wykonywana w bardzo cieka-
wy sposob, gdyz wymazanie fragmentu tekstu nie
jest ostateczne — usuniety fragment pozostaje w pa-
migci i mozna go w kazdej chwilt odzyskac. Stowa lub
zdania moga byC szybko odnajdywane w tekscie -
niestety powielony tu zostat btad, ktory spotykany jest
rowniez w innych edytorach — program nie rozpozna-
je szukanego stowa, jezeli bezposrednio po nim znaj-
duje sig znak przestankowy, na przyktad szukajgc
stowa "Komputer” znajdzie "Komputer”, ale nie
"Komputer.”.

"THE LAST WORD" zostawia okoto 24KB wolnej
pamieci, a wiec zdolny jest pomiescic ponad 13 stan-
dardowych stron tekstu, co przy codziennym uzytku
wydaje sie by¢ az nadto wystarczajace.

Przystosowaniu edytora do wspotpracy z konkret-
nym interfejsem i konkretng drukarka stuzy czesc
programu, umozliwiajaca bezposrednie wprowadze-
nie kodow sterujgcych interfejsu oraz okreslenie zna-
kdw sterujgcych drukarka. Te ostatnie, stuzgce na
przykiad ustalaniu typu czcionki, jaka tekst ma byc
wydrukowany, moga by¢ umieszczane w dowolnej
czesci tekstu i bez wzgledu na ich liczhe zajmuja w
wierszu miejsce tylko jednej litery, zas drukowane s3
jako jedna spacja.

Z innych, nie wspomnianych wyzej funkcji warto
jeszcze wymieni¢ dwie, rzadko spotykane w innych
tego typu programach - kalkulator i zegar z alar-
mem. Kalkulator manipuluje danymi liczhowymi w
tekscie, za$ zegar, poza zastosowaniem najbardziej
oczywistym, moze na przyktad przypominac, Ze czas
juz przegrac dotychczas napisany tekst na kasete czy
dysk.

"THE LAST WORD" zostat opracowany bardzo
starannie i duzym nakfadem pracy (jak juz wspom-
niatem pisany byt przez dwa lata). Posiada chyba
wszystkie funkcje, jakich mozna oczekiwac po edyto-

rze tekstu, przeznaczonym dia kemputera o pamigei
48 KB.

"TASWORD THREE”

Nazwa "TASWORD" jest doskonale znana uzytko-
wnikom ZX Spectrum chyba na catym Swiecie. ,, TA-

SWORD TWO” przez prawie trzy lata, czyli w dziejach
mikrokomputerow przez calg epoke, najlepszym i
najchetniej uzywanym edytorem tekstu. Teraz, w
obliczu powaznej konkurencji (patrz wyzej), zostat
zaprezentowany odbiorcom jego nastepca. Niestety
krag tych odbiorcow jest juz z gry zawezony — "TA-
SWORD THREE" dostepny jest jedynie w wersji, pra-
cujacej z microdrivem.

Kazda nowa przerdbka istniejacego programu
musi zawierac ulepszenia albo jego funkcjonowania
albo sposobu, w jaki uzytkownik sie tym programem
postuguje. Wydaje sig, ze firmie Tasman udalo sie
wprowadzi¢ ulepszenia obu typow.

W jednym wierszu na ekranie mieszczg sig, podo-
bnie jak we wszystkich innych nowych edytorach, 64
znaki. Jednak dtugosc wiersza moze byc dostosowa-
na do mozliwosci drukarki i osiaggnac 128 znakow. W
tym przypadku "TASWORD" zachowuje sig tak jak
"THE WRITER” - przesuwa tekst w lewo poza ekran.
Jest to niezbyt wygodne, gdyz nie ma mozliwosci ob-
jecia wzrokiem catej linii do czasu, az zostanie ona
wydrukowana. ‘

Linia informacyjna znajduje sie, podobnie jak w
poprzedniej wersji, na dole ekranu. Zawiera wszyst-
kie informacje, ktdre mozna byto znalezé u poprzed-
nika, a dodatkowo rowniez sposcb, w jaki tekst dzie-
lony jest na stronice. Ten spasob nalezy ustalic na po-
czatku pracy z edytorem, a jego zadaniem jest infor-
mowanie drukarki kiedy ma sie zatrzymac i czekac
na nowg kartke papieru czy tez kiedy ma przesunac
o kilka wierszy ciggly papier. Informacie, dotyczace
podstawowych funkeji kontrolnych edytora mozna
uzyskac przy pomocy EDIT, wywotujacego z pamigci
na ekran dwie stronice podpowiedzi.

Bardzo ciekawa wlasciwosScia edytora "TAS-
WORD THREE" jest to, ze potrafi sie on dostosowac
do stylu naciskania klawiszy i szybkosci, z jaka pisza-
cy to robi. Zbyt diugie przyciskanie klawisza moze za-
owocowac kilkakrotnym powtorzeniem przez kom-
puter tej samej litery i odwrotnie — przy pisaniu bar-
dzo szybkim znak moze w ogdle przez klawiature nie
by¢ zauwazony. "TASWORD THREE" umozliwia
zmiang czasu, po jakim Spectrum litere powtarza.
Ktos piszacy poweli i przyciskajacy kazdy klawisz nie-
zwykle starannie moze ten czas wydtuzyc, a ktos, kto
pisze bardzo szybko i sprawnie - skracic. Autorzy po-
mysieli rowniez o tym, ze nie tylko klawiatura, ale i
sam program moze nie nadazy¢ z odbieraniem kolej-
nych liter — zanim poradzi sobie z rozpoznaniem jed-
nej oraz umieszczeniem jej w pamieci (i to w dwach
miejscach — w normalnym- magazynie tekstu i w ob-
szarze ekranu) piszacy moze juz miec za soba kilka
nastepnych. "TASWORD” radzi sobie z tym proble-
mem przy pomocy specjainego bufora, do ktérego z
jednej strony wprowadzane s litery bezpoSrednio z
klawiatury, a z drugiej — odbierane i kierowane do
magazynu tekstu i na ekran.

W edytorze "TASWORD TWO” pewne problemy
stwarzat migajacy kursor, podobny do tego, jakim
postuguje sie system operacyjny Spectrum. Znacznie
zmniejszat on czytelnosc litery, na ktdrej byt ustawic-
ny. Ten sam kursor uzywany jest rowniez przez wer-
sje THREE, jednak w tym edytorze istnieje mozliwosc
zmiany jego ksztaftu — z kwadratu na - przyktadowo
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do sieci telekomunikacyjnej i zamiang postaci sygna-

logiczny “0". W chwili gdy nie jest przesylana infor-

PC kian: zgoda buduje

TRANSMISIA DO MODEMU

. : . e TERMINAL 5] IxD - TxD> |, MODEM
u tak by mozna go bylo przesytac np. linia telefonicz- | macja na linii danych wymuszany jest stan logiczny {(xoweuree) : e = + ih .
ng. "1” (ang. marking state). Dia linii kontrolno-steruja- s R —

Dla okreslenia Zradet generowanych sygnatow w | cych stan aktywny (ang. On - zataczony) oznacza 0| 212 — 7 T ey
przypadku wspdtpracy terminal-modem przyjeto na- | Sterowanie napieciem dodatriim; stan pasywny (ang. T = 2o 15
stepujace oznaczenia: Off - wytaczony) - napigciem ujemnym. 22 |-BING = Kuim N

DCE (ang. Data Communication Equipment) — urza- Stosowanie napigc  sterujgcych z  zakresu TSI L e
dzenie komunikacyjne, modem: -IV...+12V jest niewygodne w nowoczesnych sy-

DTE (ang. Data Terminal Equipment) — urzadzenie | stemach mikrokomputerowych, gdyz wymaga doda- | xoxpuree A e oupl. KOMPUTER,
koficowe, terminal. tiowych obwoddw zasilajgcych (wszystkie ukfady za- | Jerpmeue O ol RzADYENIE

Z chwilg upowszechnienia mini- i mikrokompute- | Silane s3 napigciem +5V). Producenci sprzgtu po- |reererone Sf<S——= AN o prg|8 PERYFERYINE
row, interfejs szeregowy okazal sig przydatny w rea- | wszechnego uzytku (np. Commodore w komputerze Th— Anp 7
lizacji wspdlpracy réznych urzadzen. Chociaz istnigje | C64) czesto nie realizujg standardu w pelnym zakre- | o|pse = AN - DD,
juz wiele innych, czesto znacznie lepszych rozwigzan, | sie, lecz zostawiajg uzytkownika z sygnalami o pozio- 0D \ ek
nada! najpowszechniej wykorzystywany jest standard | mach TTL. Wspdtpraca z urzadzeniem o standardo- “ B
RS 232C (V24). Ztozyly sig na to nastepujgce zalety: | wWym interfejsie wymaga wtedy uzycia dodatkowej PELNY NMMC

niski koszt realizacii, przystawki zawierajacej bufory napigciowe. o
przydatnosc w roznych zastesowaniach, W tabeli zestawiono sygnaly przewidziane w stan- P AT N % -1 B
prosta realizacja. dardzie RS 232C i ich odpowiedniki w V24. Standard e L b il
W standardzie okreslone cztery typy linii potacze- | dopuszcza moliwosé zredukowania niektorych linii 2 Bl N = oo o
niowych: - kontrolnych i linii synchronizacji czasowej. W mini- 6 5?5;_4_ s - E
linie transmisji danych, malnych zestawach wykorzystywane sg tylko linie 7 S :
linie sterujgco-kontrolne, transmisji danych TxD i RxD (i oczywiscie masy syg- UPROSZCZONY NMC
linie synchronizacji czasowej, natowej). Typowe wykorzystywane s3 jednak linie 5 [ TAD . .
linie masy sygnalowej i ekranu. RTS, CTS, DSR (lub DCD) i DTR oraz TxD i RxD. | e o O =D
Linie sterowane s3 sygnatami napigciowymi zmienia- Sesja wspdlpracy zaczyna sig od wymuszenia 20
jacymi sig w zakresie od -12 do +12V. Na linii da- | przez terminal (komputer) stanu aktywnego na linii v 32
nych stan okreslany jest jako logiczne "1", gdy ste- | DTR. Urzadzenie komunikacyjne (modem) powinno “ka K2
rowana jest ona napieciem ujemnym. Sterowanie linii | potwierdzi¢ gotowos¢ do wspdlpracy wymuszajac g%@ | CT3]5
danych napieciem dodatnim okreslane jest jako stan N4 [ — U‘i:fwm » 7
Tabela: Sygnaly interfejsu RS Z232C l: cc 110! 21 1 saD DCE | poziom sygnaYu odbieranego !
——————————————————————————————————————————————————————— ] : : : : ¢ (ang. Signal Guality Detec-!
EIA ICCITT! Nr i0zna— i(Zrb&d-: Nazwa linii interfejsu ! ' ' ’ ' 2 i tor) {
RS 1 V24 lwy- iczenieilo ! ‘Wi CH ! 111 ! 23 ! - ! DTE ! wybér szybkosci transmisji |
232C: {pro=imnemo—i ‘ ‘B CcI 1t 112 ! 23! - ! DCE ! (ang. Data Signal Rate Se— |
’ iwa— iniczne! : 3 ¥ : : : ; i lector) :
' dze— : : : Sy S P
’ inta i : ! ‘Bl:DbA 113 1 281 - i DIE ! zegar transmisji nadajnika I
B ' ' (N : : ! (ang. Transmiter Signal {
AA | 101 ! 1 I it - | ekran :
. ! : ‘ i ' i Element Timing) H
AB 1 102 I 7 1 GND | - | masa sygnalowa {
' » : DB | 114 | 1S | - ¢« DCE | zegar transmisji nadainika !
e ! ; ! : ! ! (ang. Transmiter Signal :
BA | 103 { 2 | TxD ! DTE | dane nadawane (ang. Trans— !
: : : : : i Element Timing) :
! ' : ‘ i mitted Data) i .
DD} 115 17 ¢V - ! DCE | zegar transmisji odbiocrnika!
BB | 104 | 3 | RxD ! DCE | dane odbierane (ang. Recei-!
‘ : : : ' i+ (ang. Receiver Signal :
: ! ‘ H ! ved Data) I
i § s | m b | i | s { 1 —————————— e e i : : ‘ : ¢ Element Timing) :
CA {105 1 4 ! RTS : DTE ! zadanie nadawania Y SO ik i i e e
: : ; ; { (ang. Request To Send) ; ¢« SBA | 118 | 14 | - ¢« DTE | dane nadawane, kanaY wtorny!
CB 1106 1 5 1| CTS ! DCE | gotowose nadawania 1 5 ’ ’ ’ ’ + (ang. Secondary TxD) ’
: ; ; ; ; { (ang. Clear To Send) ; ¢« SBB | 119 { 16 ¢ - ¢« DCE | dane odbierane, kana¥Y wtér-—!
I CC ! 107 1 & ! DSR 1| DCE ! gotowokt urzadzenia trans— ! [’ oo ; : t ny (ang. Secondary RxD) ‘
' ! ! ' ' ! misyjnego (ang. Data Set | i=—===i=r===|=s=z|o=ssos|ozacs | ssssescstsssscasarssessoTess |
; , , ; ; | Ready) (@} SCA ! 120 ! 19 ¢ - | DTE ! zadanie nadawania, kanal! |
1 CD [ 108 | 20 | DTR | DTE | gotowo&& terminala 2 K 0 i ‘ i ¢ wtarny (ang. Secondary RTS) |
] : ! ! ! ! (ang. Data Terminal Ready) (! SCB { 121 | 13 | =~ ! DCE | gotowo&& nadawania, kanal |
t CE 1 125 1| 22 | RING | DCE ! dzwonek (ang. Ring Indica- ! Q! ‘ : ! ! ! wtorny (ang. Secondary CTS)!
! | ! : ! ! tor) I@:! SCF | 122 ¢ 12} - ! DCE | no&na odbierana, kana) !
I CF 1 109 1 8 I DCD | DCE ! nosna odbierana | H ' ' ' ! wtélrny (ang. Secondary DCD) !
! ! : ! ! ! (ang. Data Carrier Detect) | ;=====g=====;===========,=====;=======;=======__=____======g
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