








Na 10 dni

przed drukiem

¥ 21-25.09. Amsterdam, targi Efficiency 87
(wydajnosé). PodziwialiSmy meble komputerowe,

komputerowo sterowane pryrzady biurowe, a -

nawet potrafigcego chodzié¢ po schodach robota-
urzegdnika lie radosci moze daé¢ zwykle wysta-
wianie przepustki i komputerowa szafa...

* 23-27.09., Londyn, PCW Show. Nowy Amstrad

PCW 9512 z drukarka rozetkowa 15" o koresponden-
cyjnej jakoédct druku { ztaczem Centronics. Nowy
Acorn 8 z transputerem | oprogramowa-
niem animujacym obraz video w czasie rzeczywlistym
24-25.1X.,Koszalin: pokaz automatycznego skladu.
"Gltos Pomorza"” takize drukuje sie z dyskietki...

Imprezy te wkrétce oméwimy szerzej.

Wojnly rdzenlowe: w poprzednim numerze (9/87)
poznikaty lub Eoprzemlenlaly sie w opisie redcode

! przykiadowych programach znaki @1 =u.
nak @ oznacza adres wzgledny poédredni (wska-

zanie komérki zawlerajacej adres bezpodéredni).
Powinno wiec byé w drodkowej szpalcie:

"...inatrukcja mov 30, @80, gdy...", a w prawej:
"® {wyratenie-typu-org>" s .

“...od znaku @ { oznaczajqcy...np. @

“..znakiem @, np. ®100 oznacza...’

W programie GEMINI CANNON zawsz zamilgst
dziwnego znaku "duize L kreskowane" powinno
byé "u”, a wilersz "mov -2.-1" powinien brzmiedé
"mov @-2, @-1"

W programie DWARF powinno byé:

“mov %0, @bombpt".
Goraco przepraszam za bledy | dziekuje za
masowe zainteresowanle, wakazanie bledéw

pierwsze wlasne programy. (W.Maj.)

(
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Polanglia Ltd 171-5 uxbridge Rd
LONDON W13 9AA

Wylaczne przedstawicielstwo firmy

AMSTRAD

PC 1640 SD MD 470,-
PC 1640 SD CD 600,-
PC 1640 SD ECD 750,-
PC 1640 DD MD 970,-
PC 1640 DD CD 700,-
PC 1640 DD ECD 850,-
PC 1640 HD20 MD 850,-
PC 1640 HD20 CD 990,-
PC 1640 HD20 ECD 1130,-
PC 1512 SD MM 390,-
PC 1512 DD MM 490,-
PC 1512 SD CM 230,-
PC 1512 DD CM 630,
PC 1512 HD20 MM 790,

10 dyskietek S 1/4" DS DD gratis z kazdym PC ¥

Z kazdym PC 1512 SD i DD -
ksigzka i 6 dyskow Migent Ability 1

PCW 9512 475,-
PCW 8512 385,

PCW 8256 295, -
CPC 464 Z 150,-
CPC 464 K 220, -
CPC 6128 Z 220.-
CPC 6128 K 300, -
10 dyskietek 3" 25,-

Drukarki
DMP 3160 160,-
DMP 4000 275,
LQ 3500 300, -
Star NL-10 + paralle! interface 200,-
Star NX-15 300,-
Star NB 24-15 S75,-
Star NB-15 650,-
Amstrad Sinclair Spectrum

Plus 2 115,-
Joystick + software 15,-
Plus 3 + joystick + software 190.-

Szczegdly - patrz str. 30

l

b
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( Witaj szkoto !

(Ceny w funtach)

\_
: Atari iCommodore

najtaniej w firmie

RAMTIME International Ltd

46 Central Rd, Worcester Park,
telex 24667

_ 520 ST-FM 260,
,Atqu, 1040 STF 420,-
1040 STF + monitor SM 125 500,-

monitor mono SM 125 12" 130,-

modulator TV (do 1040) 435,-

4350,-

Amiga soo

Barclays Bank, nr. konta 30738905
\_ 37 Wimbledon Hili Road, London SW19 7LY

Y

(ceny w funtach) L

K Zamowienia i informacje: ul. Zamenhoffa 4/32 00-160 Warszawa tel. 31 63 22

Intersoft poleca szeroki wybér (ponad 30) programdéw edukacyjnych dla
mikrokomputeréw Amstrad CPC 464 i 6128 oraz ZX Spectrum napisanych
przez doc. W. Guzickiego (matematyka, UW), doc. R. Kutnera (fizyka, UW),
dr. J. Turto i dr. Z. Turto (fizyka, Uniwersytet Torunski) i innych.

Ceny (bez nosnika) - od 1000 do 19000 z!. tlx 8172 45

/

-
/

Y,
) )
Wdniach 17 — 20 listopada . e

w gdanskiej hali OllVla. odbedzie sie

Ogdlnopolska Gielda Komputerowa
BALTCOM' 87

Ideq przewodnia imprezy jest zaprezentowanie
* mini- i mikrokomputeréw wraz z terminalami
 oprogramowania narzedziowego i uzytkowego oraz systemow informatycznych
wykorzystywanych przez kadre menedzerska i techniczng, oraz
¥ umozliwienie akredytowanym Goéclom zawarcia umow handlowych z Wystawcami,
¥ przedstawienie osiggnieé i kierunkow rozwoju informatyki na swiecie.

Na wystawie prezentowany bedzie m.in.
- plotter elektrostatyczny firmy RANK XEROX
- system elektronicznego drukowania (drukarka laserowa w wersji polskiej)

- telekopiarki przystosowane do polskiej sieci telefoniczne;.

Pierwsze dwa dni imprezy przewidziano jako zamkniete.

Dla zwiedzajgcych Gietda czynna bedzie w dniach 19 i 20 listopada w godz. 9.00-18.00
Ko-71

COM - promis N

Zaklad Ustug Komputerowych
Spétdzielnia Rzemieslnicza "Wielobranzowa"
tel. 62 20 64

Autoryzacja "UNISOFT"™

terminale UNI-TERM, komputery, peryferie ' _
SPOLDZIELNIA - kompletne oprogramowanie wielobranzowej
spotdzielni rzemie$lniczej zrealizowane w trybie wielodostepu

systemy UNISOFT: KOSZTORYS - caly KNR w Twoim komputerze
PLACE, KADRY, F-K, GOSPODARKA MATERIALOWA

Serwis gwarancyjny i pogwarancyjny produktéw UNISOFT na terenie

ul. Bieruta 93
42-530 Dabrowa Gornicza
tlx 031 29 92

Gdynia

sprzet:
oprogramowanie:

~(

wojewodztw poludniowych.

Ko-73 )
\

Gorzowskie Przedsigbiorstwo Budownictwa Przemystowego

ul. Marchlewskiego 55, 66-400 Gorzéw Wilkp.
tel. 272 51 w. 116, tix 44 24 44 gpbp pl

sprzeda
g mikrokomputer SM - 4

w rozbudowanej konfiguracji (1 mb RAM, 4 dyski, 12 terminali).

J

L& KOomoUucex

Ko-72 j
™\

Poszukuj¢ kontaktu z osobg z Tréjmiasta i Warszawy posiadajgca wolny czas,
telefon oraz komputer z RS-232 z drukarka na budowanie sieci.
Kontakt: Lodz tel. 84 48 15.

~N

Ko-69

\_

( Przedsigblorstwo zagraniczne

h

o0 K vy
acen
Warszawa, ul. Obroncéw 23, tel. 17 84 10, tlx 81 39 48 karen pl

poleca
mikrokomputery typu IBM XT i AT po nowych, konkurencyjnych cenach.

Oferujemy nowosci, wysoka jako$é i szybkie terminy dostaw. Ko-58

J
Ataei za zlotoéwki ! A

P.Z. Karen w Warszawie, ul. Obroncéow 23, tel. 17 84 10 prowadzi sprzedaz
mikrokomputeréw Atari w rozszerzonych wersjach wraz ze stacjami dyskow i

drukarkami.
Ko-59

\. /

Najmniejsze ogloszenie ekspresowe (20 cm2) kosztuje 16 000 z} i ukazuje sie

w 2 tygodnie od dostarczenia do dzialu ogloszen.,
Blok "Na 10 dni przed drukiem” przygotowal 4 paZzdziernika 87 r korzystajgc z

Atarl ST, programu Signum oraz drukarki Star NB 24-15 Wtiadystaw Majewski.












Na cenzurowanym

<

tera (utrymywany bedzie stan Off Line). Gdy przetacznik zo-
stanie ustawiony w pozycji druku krojem podstawowym, dru-
karka bedzie dziatac poprawnie.

Standardowo drukarka emuluje drukarke Epson LQ 1000.
Dysponuje wiec zestawem znakow charakterystycznym dla
tych drukarek. Kody od 32 do 126 to znaki ASCH kroju pica,
znaki od 160 do 255 to znaki ASCII kroju pica, ale pochylone.
Potozenie znakdw graficznych i miedzynaredowych takze jest
charakterystyczne dla standardu Epson. Aby w pelni wykorzy-
stac HQP-45 2 komputerami standardu IBM PC, nalezy uzyc
karty emulatora drukarki [BM Graphic Printer. Niestety nie dy-
sponowalismy w czasie testu zadng karta emulatora.

Do przesuwu papieru z perforacjg stuzy ciagnik skiadajacy
si¢ z rolek z bolcami napedzanych przektadnia zebata od watka
drukarki. Jezeli uzytkownik pracuje z papierem w pojedyn-
czych arkuszach, to wktadanie papieru ulatwia pétautomat,
Dziatanie jego jest proste i polega na wsunieciu nowej kartki w
nastawialne prowadnice zamontowane na skfadanej podporze,
odsunigciu dzwigienki mechanizmu blokady docisku papieru do
watka z lewej strony drukarki do siebie i odczekaniu trzech se-
kund. Po tym czasie drukarka sama wciggnie nowy arkusz pa-
pieru i ustawi go w pozycji gotowej do druku. Przesunigcie
dzwigienki biokady docisku papieru w poprzednie polozenie
konczy czynnosc.

Ciekawg wiasnoscia drukarki Citizen HQP-45 jest dziatanie
czujnika konca papieru. Czujnik ten umieszczony jest za watkiem
drukarki dos¢ wysoko. Zatrzymywanie wydruku po sygnalizacii
konca papieru powodowatoby niezadrukowanie ok. 1/4 strony.
Czujnik sygnalizuje wiec miganiem czerwonej diody, Ze papier
sig skonczyl, ale nie zatrzymuje druku. Drukarka drukuje jesz-
cze kilka wierszy tekstu tak, aby zadrukowac wolne miejsce
kartki. Wydruk zostaje zatrzymany, gdy do faktycznego korica
strony od gtowicy drukujacej pozostaje ok. 20 mm.

Drukarka wyposazona jest w watek o dtugosci 41 cm. Poz-
wala on na drukowanie na papierze o formacie A3 wkfadanym
do drukarki w dowolny sposcb. Polaczenie duzego formatu pa-
pieru z duzg liczba znakow w wierszu utatwia znacznie druk
skomplikowanych tabel, zestawien itp. Szeroki watek pozwala
rowniez na druk - w powigkszeniu - rysunkow z programow
wspemagajacych projektowanie.

Drukarka Citizen HQP-45 wyposazona jest w bufor pamieci
RAM interfejsu wejsciowego o maksymalnej pojemnosci 24 KB.
Tak duzy bufor umozliwia sieciowe wykorzystanie tej drukarki.
Ustawiajac przetaczniki konfiguracyjne mozna wielkosc bufora
zmniejszyC do 8 KB. W zamian za zmniejszenie wielkosci bufo-
ra uzytkowntk moze w pozostatej pamieci RAM zdefiniowac
swoje znaki. Znaki uzytkownika moga miec kody od 32 do 126
I od 160 do 255. llosc zdefiniowanych znakow zalezy od trybu
druku, w jakim s3 one zdefiniowane. Najwigcej dla trybu draft,
najmniej dla trybu o podwyzszonej jakosci. Zawsze do wykorzy-
stania jest 16 KB pamieci RAM.

Drukarka wyposazona jest w kasete z tasma o szerokosci
13 mm. Producent zapewnia, Ze tasma wytrzymuje wydruko-
wanie 2 milionow znakow w trybie korespondencyjnym. W dru-
karce zastosowano kasete tego samego typu, jaka spotyka sie
w drukarkach Epson LQ 1000. Tasmy stosowane w kasetach
umozliwiaja ich wielokrotne nasaczanie. (Jak i gdzie to zrobig,
patrz “Komputer” nr 9/87.)

Zalety drukarki Citizen HQP-45:

@ hardzo dobra jakos¢ druku,

@ duia szybkosc druku w trybie o podwyzszonej jakosci,
@ automatyczne wkiadanie pojedynczych arkuszy papieru,
@ mozliwosc definiowania znakow uzytkownika,

@ dwa interfejsy wejSciowe rownolegly i szeregowy,

@ tatwy dostep do przetacznikéw konfiguracyjnych.

Wady drukarki Citizen HQP-45:

@ hatasliwa praca,

@ koniecznosC stosowania kart emulatorow przy pracy ze
sprzetem standardu IBM PC,

@ brak kart rozszerzenia w standardowym wyposazeniu dru-
karki.

8 KohmuJles

Zmiana standardu?

IBM przeciwko wszystkim, wszyscy przeciwko IBM, czyli co o nowej rodzi-
nie mikrokomputeréw Personal System/2 sadza konkurenci.

~

Dotychczasowy rynek mikrokomputerow osobistych jest
stabilny. [stnieje bowiem standard, do ktérego wszyscy chcacy
miec jakie takie powodzenie musz3 sie dostosowac. Jednakze
ostatnio, wskutek rozwoju techniki mikroprocesorowej oraz za-
potrzebowania na coraz szybsze i pojemnigjsze mikrokompute-
ry osobiste (mikroprocesery 32- hitowe), niezaprzeczalny stan-
dard narzucony rynkowi przez koncem [BM przestaje byc...
standardem.

Jednak IBM nie przesypia rozstrzygajacego momentu i ru-
sza flo kontrataku: rozpoczyna sie walka o nowy standard mi-
krokomputerow osobistych.

Zaprezentowana w pierwszych dniach kwietnia biezacego
roku nowa rodzina mikrokomputerow osobistych Personal Sy-
stem/2 spowodowata duze zaskoczenie i niepewnos¢ na rynku.
Idea PS/2 to odwrdt od kursu MS-DOS. Decydujace o tym s3
min.: nowa architektura sprzegu (tzw. mikrokanaly), “System
Aplikations Architecture” albo nowy ukfad identyfikacyjny dla
wszystkich kart rozszerzenia. Przejeta z duzych komputerow
technika mikrokanatow, ktorych specyfikacie sa trzymane (jak
do tej pory) w tajemnicy, jest pierwszym krokiem do nowego
systemu operacyjnego - Operating System/2, zapowiedzianego
juz przez firme Microsoft. Wspomniany specjalny ukfad identy-
fikujacy, sprawdzajacy numery poszczegélnych kart, umozliwia
koncernowi IBM kontrole, za pomoca licencii, catege rynku do-
datkowych kart rozszerzen.

Redakcja popularnego zachodnioniemieckiego miesigcznika
mikrokomputerowego “Chip" przeprowadzita wsrad konkuren-
tow i firm wspdtpracujacych z [BM mini- sondg na temat rodzi-
ny PS/2. Jakich konsekwencji spodziewaja sie ze zmiany kur-
su? Czy nowe mikrokomputery maja szanse stania sie standar-
dem? - to tylko niektdre pytania, jakie dziennikarze z “Chipa“
2adali przedstawicielom roznych firm komputerowych. Oto ich
wypowiedzi:

e Nixdorf (renomowana firma zachodnioniemiecka dostarcza-
jaca kompletne systemy z oprogramowaniem wigcznie). Wiele
zapowiedzianych przez IBM nowosci zastosowanych w PS/2
Jest w komputerach naszej firmy juz dawno standardem, np.
zabezpieczenie na wypadek przerwy w doptywie pradu lub mo-
Zliwosc zdalnego sterowania poprzez modem telefoniczny.

e Siemens (zachodnioniemiecki producent m.in. urzadzen
komputerowych). Uwazamy, Ze dla uzytkownikow mikrokom-
puterow obecny standard jeszcze diugo zachowa swoja waz-
nosc. 10 milionow sztuk zainstalowanych na catym $wiecie mi-
krokomputerow méwi przeciez samo za siebie. Z firma Micro-
soft w sprawie nowego 0S/2 podpisaliSmy odpowiednie poro-
zumienie i bedziemy mogli stosowac go takze w naszych kom-
puterach.

e Compag (amerykanski producent pierwszych komputerow
typu portable). Nowe komputery IBM nie s3 w wigkszosci zgo-
dne ze standardem PC. Wszystkie produkty, ktdre nie spefniaja
warunku zgodnosci ze standardem, s3 obciazone duzym ryzy-
kiem nieakceptowalnosci przez uzytkownikow - dotyczy to tak-
ze nowych mikrokomputerdw IBM. Za kazdym razem, jezeli je-
den uzytkownik PC chciatby wymieni¢ dane z innym posiada-
czem PC, istnieje prawdopodobierstwo rzedu 99,9%, ze nos-
nikiem bedzie dyskietka 5% cala, a nie jak zastosowana w
PS/2 3,5 cala. Jezeli koncern [BM nie bedzie w przyszlosci wy-
stepowat jako gtdwny propagator standardu PC, to Compag be-
dzie miat zamiar przeja¢ przewodnig role w rozwoju systemow
standardu PC.

e Autodesk (producent programu roku 1986 - AutoCad). Po-
czawszy od wersji 2.6 (czerwiec’87) AutoCaD bedzie mozna
uzyskac takze na dyskietkach 3,5-calowych (720 KB). Wersja
ta zawiera juz drivery dla karty VGA i 8514. Obecnie firma na-
sza pracuje juz nad oprogramowaniem dla nowego systemu
operacyjnege 0S/2.

¢ Ashton-Tate (preducent ostawionego dBase). Za wyjatkiem
pakietu dBase Il -+, ktory w wersji 3,5-calowej ukaze sie na

| rynku na poczatku lipca'87, wszystkie nasze produkty s3 juz

Tomasz Zielinski

dostepne na dyskietkach 3,5-calowych. Oczywiscie czotowe
firmy produkujace oprogramowanie, jaka przeciez jest takze |
nasze przedsiebiorstwo, podejmuja w odpowiednim czasie wy-
sitki konieczne dla utrzymywania kompletnej oferty oprogra-
mowania dla nowego sprzetu, jaki ukazuje sie na rynku. Tak
samo oczywiste jest, ze miano “standardu® zdoby¢ moze do-
piero sprzet, ktory uzyska petng akceptacje rynku i uzytkowni-
kow. Firma nasza nie moze sohie pozwolic, aby nie “trzymac
reki na pulsie” w momencie pojawiania sig nowych rozwigzar
konstrukcyjnych, ktore moja szansg stanowic przyszly rynek.
Nasi klienci spodziewaja sie, ze wiemy odpowiednio wezesnie
co sig ukaze i ze nasze produkty beda do tych rozwiazan dosto-
sowane.

e Commodore (komputery domowe, osobiste i biurowe).
Zmiana kursu [BM-a bezposrednio nas nie dotkneta. MS-DOS
ustabilizowat sig w ciggu ostatnich paru lat na $wiecie jako
standard na rynku komputerdw osobistych. Powstaje pytanie,
czy 1BM jest w stanie, akurat w dziedzinie mikrokomputeraw
osobistych, wsrad ktorych i tak nie ma najmocniejszej przeciez
pozycji w stosunku do innych dziedzin rynku, stworzy¢ ponow-
nie nowy standard. Rodzina PS/2 stanowi niezaprzeczalny roz-
brat z generacja PC. Na wiosne biezacego roku nasza firma za-
prezentowafa nowe mikrokomputery o otwartej architekturze
systemowej: PC-1 1 Amige 2000. Myslimy jednakze nad tym,
aby naszg rodzing PC gruntownie przepracowac tak, by byla
ona kamieniami milowymi w dziedzinie komputerow osobis-
tych. Nie chawiamy sie nacisku cenowego ani ze strony {BM,
ani ze strony innych konkurentdw, czy tez ze strony importu z
Dalekiego Wschodu. W ostatnich latach przeciez ceny kompu-
teraw osobistych stale spadaty i nie ma powodu do stwierdze-
nia, ze tendencja ta zmieni sig w nastepnych 12 miesigcach.
e Lotus (producent rewelacyjnego pakietu 1-2-3, stanowig-
cego standard w dziedzinie programow uzytkowych). Dazymy
do zachowania réwnowagi miedzy konwencjonalnym a graficz-
nym sposobem obstugi naszych programaw. Podstawowe wy-
magania dla graficznej obstugi programow opracowalismy
wraz z koncernem IBM i firmg Microsoft. Cieszymy sie, ze IBM
je spetnit. Jestesmy przekonani, ze stworzy on takze warunki
dla rozwoju oprogramowania aplikacyjnego, opartego wiasnie
na jego graficznej obstudze.

e Taxan (jeden z czelowych producentéw monitoréw kompu-
terowych). Nie obawiamy sie spadku naszych obrotow, wrecz
przeciwnie. Nowy “standard” - VGA - jest wyzwaniem dia
wszystkich producentow menitoréw. Taxan to wyzwanie podej-
muje. Juz w lipcu biezacego roku nasz monitor typu multisync
“Multivision 770+ “ bedzie w petni zgodny z Personal System/
2. Dzieki temu nasza oferta pozostanie aktualna takze dla no-
wej rodziny PS/2.

e Atari (komputery domowe i osobiste). Premiera nowych mi-
krokomputerdw [BM bezposrednio nas nie dotyczy. Posiadamy
naszg wiasng strategie, ktéra konsekwentnie realizujemy.
Skencentrowana ona jest obecnie na nowym Atari PC, drukar-
ce laserowej i na serii Mega-ST z pamiecig RAM wielkosci od-
powiednio jednego, dwoch i czterech megabajtow. Obnizka cen
nie jest w tym przypadku konieczna. Przy okazji tegorocznych
targow w Hanowerze przedstawilismy nasza przejrzysta aktua-
Ing strategie cenows.

e Schneider (komputery domowe). Poniewaz nie mamy w
swoim programie produkcyjnym komputerdw AT, nowa gene-
racja [BM nas nie dotyczy. Poza tym najnowszy PS/2 Model 30
nie prezentuje wcale niczego nowego dla $wiata MS-DOS. Je-
dnakze w przysztosciowych produktach bedzie nalezato wziaé
pod uwage, zwlaszcza przy zastosowaniach profesjonalnych,
nowy uklad graficzny i architekture mikro-kanatéw. Obecnie
nie ma powodaw obnizania cen naszych produktow.

(na podstawie “Chipa“ 7/87)










Programowe nowinki

Dla tych, ktorzy lubig najnowsze wersje oprogramowania,
podajemy numerki najnowszych wersji programow firmy [Mi-
crosoft:

@ Wicrosoft C Compiler - 4.00
@ Microsoft COBOL - 2.20
@ WMicrosoft FORTRAN - 4.00
@ Microsoft Macro Assembler - 4.00
@ Microsoft Pascal - 3.32
@ Microsoft QuickBASIC - 2.01

= S

Cos dla mitosnikow Basica. Znana skadinad firma Borland
wypuscita na rynek TurboBasic - odmiang Basica pozwalajaca
na programowante strukturalne. Niepotrzebna (choc mozliwa)
jest juz numeracja linii; mozna definiowac procedury, stosowac
rekurencje, uzywa¢ zmiennych typu “long integer” (32 bity),
korzystac z okien, budowaé rozwijalne (pull-down) menu, wy-
korzystywac mozfiwosci kart CGA i EGA, przyspieszac oblicze-
nia koprocesorem matematycznym 8087, a jesli go nie ma, to
jest on emulowany programowao. Liczby zapisywane s3 w bina-
mym zmiennoprzecinkowym standardzie IEEE, program wyko-
rzystuje caty dostepng pamie¢ (koniec ograniczenia do 64K).

TurboBasic to edytor, kompilator i debuger, a wiec komple-
tne narzedzie do pisania programéw. Swojg strukturg przypo-
mina bardziej Pascal niz Basic, a‘jednoczesnie jest catkowicie
zgodny (jak zapewnia producent) z popularnym Basicem, co
rokuje mu duze powodzenie (szersze omowienie TB planujemy
w numerze 11/87).

Twérca Turbo Pascala, firma Borland stworzyla sporg juz
rodzing uzupetniajaca jezyk:
@ Turbo Pascal 3.0;
@ Turbo Tutor 2.0;
@ Turbo Editor Toolbox;
@ Turbo Graphix Toolbox;
@ Turbo GameWorks;
@ Turbo Pascal Numerical Methods Toolbox.
Powstat w ten sposdh standard i narzedzia programowania

w tym jezyku.
* ok ok

Borland to takze Turbo C - najszybszy kompilator jezyka C.
Pracuje w jednym przebiegu (one-pass), zawiera ohstuge
okien i rozwijalnych (pull-down) menu, w petni ebstuguje ko-
procesory matematyczne 8087 i 80287, a w przypadku ich
braku emuluje je programowo. Ponizsza tabelka zawiera wyniki
25 iteracji testu, tzw. sieve benchmark:

TurboC  Microseft C LatticeC

kompilacja 3.89 16.37 13.90
kompilacja i linkowanie  9.94 29.06 21.19
wykonywanie §.11 g.51 13.79
wielkosc kodu (object) 274 297 301
cena $100 $450 $500

Test wykonano na IBM AT (6MHz) uzywajac: Turbo C 1.0; Tur-
bo Linker 1.0; Microsoft C 4.0 1 MS overlay linker 3.51; Lattice
C 3.1 i MS object linker 3.05. (“Byte" 5/87)
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Borland, tworca Turbo Prologu nazywanego jezykiem sztu-
czngj inteligencyi, wypuscit na rynek Turbo Proleg Toolbox za-
wierajacy penad 80 procedur umozliwiajacych tworzenie grafi-
ki, roznych rodzajow menu (pull-down, pop-up, tree, line, box)
oraz czytanie zbiordw z 1-2-3, Symphony, dBase Iii i innych.

ok &

Program Eureka - do rozwigzywania rownan i nierownosci
- to takze dziecko firmy Borland. Moze on rozwigzywac poje-
dyncze rownania, ukfady réwnan, pozwala minimalizowac lub
maksymalizewaé problem, utatwia zamiane jednostek oraz od-

powiada na pytania w rodzaju; “Co sie stanie, jesli ta zmienna
przyjmie wartosc 21 a tamta 347", Program wykorzystuje au-
tomatycznie koprocesor matematyczny (oczywiscie, jesli jest),
drukuje raporty, rysuje wykresy, pomaga, jesl mamy problemy
(HELP), posiada petnoekranowy edytor i “on-screen” kalkula-
tor.

\/ ? \J
I

PC-File + to nowa wersja programu PC-Filell firmy Button
Ware. Program napisany jest w jezyku C i dziala 5 razy szybciej
niz poprzedni, a przeszukuje dane nawet do 10 razy szybcie).
Pozwala na fatwe (on-screen) budowanie raportow, moze jed-
noczesnie obstugiwac kilka baz danych, sortowac, przeszuki-
wac i poprawiac cate pola lub ich fragmenty.

SOk W

Graph-in-the-box firmy New England Seftware to rezyduj3-
cy w pamieci RAM program graficzny pozwalajacy na integra-
cje zinnym oprogramowaniem. Umozliwia rysowanie 11 typaw
wykresow w 16 kolorach 10 rodzajami linii i z 10 wzorami wy-
petnien.

C I R S

R:Base Graphics firmy Microrim to program do graficznej
interpretacji danych z programow R: Base system V, 5000 i
4000. Program moze pracowac takze w sieci. Pozwala na jed-
noczesne wyswietlanie do 32 okien i uzywanie 4 z 14 kolorow
oraz T krojow pisma.
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Concorde 2.0 to nowa wersja programu graficznego firmy
Visual Comunications Network. Program pozwala na organiza-
cie pokazow skladajacych sie z wykresiw, rysunkaw, tekstow,
muzyki i cbrazow animowanych. Program czyta dane z Lotusa
1- 2-3 i innych programow typu “spread-sheet”. Zapewnia ob-
sluge urzadzen rysujacych w trybie “bit-mapped” i “vector-ba-
sed“, ktorymi moga by¢ rejestratory obrazu, plotery, drukarki
laserowe i 24-igtowe drukarki kolorowe.

Amerykaiiska wersja programu nie jest zabezpieczona
grzed kopiowaniem (not copy-protected) mimo iz kosztuje

695!

Mark Wiliams Company oferuje program Fast Forward,
przyspieszajacy dziatanie innych programow poprzez odpowie-
dnie zarzgdzanie RAM-dyskiem. Dla testow na IBM PC z 640K
(320K dia RAM-dysku) osiggnieto nastepujace wyniki:

@ dBase [il - dodanie i skasowanie 255 rekorddw - 3,15 min
z Fast Forward i 29,6 min bez FF;

@ Lotus 1-2-3 - fadowanie tablicy 8 kelumn x 962 wiersze -
21151 s;

@ WordStar 3.3 - przesuniecie kursora z poczatku na koniec
46-stronicowego tekstu - 12 140 s

Program nie jest zabezpieczony przed kopiowaniem (not
copy-protected). 7B

Computer Associates umacnia sie

Computer Associates, dotychczasowy swiatowy lider w
dziedzinie oprogramowania, przejat firme Uccel znajdujaca sie
w pierwszej dziesigtce firm tej branzy w USA. W odréznieniu od
swoich glownych konkurentéw firma Computer Associates nie
byla dotychczas, poza kregami fachowcow, szerzej znana. Nie
rozprowadza ona bowiem swoich programéw bezposrednio do
drobnych i indywidualnych uzytkownikow systemdw minikom-
puterowych. Dziedzine, w ktorej specjalizuje sie C.A. (podobnie
zreszty jak przejeta przez nig Uccel) sa systems utility pro-
grams opracowywane dla usprawnienia operacji dokenywa-
nych na kemputerach bazowych (mainfraime) i duzych mini-
komputerach.

Rynek tych programéw to jeden z najszybciej rozwijajacych
sie sektorow w cale] branzy komputerowej. Przewiduje sie, ze
przejecie przez Computer Associates firmy Uccel zapewni jej
2decydowang dominacje w dziedzinie ww. programow na mini-
mum 20 lat. Obecnie najblizszym konkurentem Computer As-
sociates w systems utility programs jest firma Pansephic Sy-
stems, ktorej dochody s3 jednak 4,5 raza mniejsze od docho-
dow Computer Associates. Wehtoniecie Uccel zdecydowanie

o noweqo

umoceni dotychczas przewage Computer Associates nad naj-
wiekszymi konkurentami, takimi firmami jak Lotus, Microsoft
czy Ashton-Tate.

Porozumienie Honeywell - Bull - NEC
Trzy znane firmy kemputerowe ogtosity podjecie wspdlnego
przedsiewziecia (joint-venture) z przewagq udziatow Bull i Ho-
neywell i mniejszosciowym wktadem NEC. Dotychczasowe pla-
ny produkcyjne cztenkow porozumienia zostang zmodyfikowa-
ne i ujednolici sie tez ich strategia rynkowa. Kilka zespotow
bada wplyw przyszlego przedsiewziecia na sfere wytwarzania i
handlu (dotychczas uzgodniono zagadnienia organizacji oraz
zasady jego finansowania). Przewiduje sig, ze w niezbyt dfugim
ckresie czasu nowo powstate przedsiebiorstwo wytwarzato be-
dzie wspolny dla trzech firm PC oparty prawdopodobnie na
asortymencie NEC. Firmy dazyc beda rowniez do zaciesnienia
wzajemnych powigzan w dostawach podzespotow eliminujgc,
gdzie bedzie to mozliwe, firmy trzecie. Przedsigbiorstwo nie
bedzie rowniez zajmowac sie dystrybucjg PC innych firm (do-
tychczas Honeywell rozprowadza przykladowo obok swoich
wlasnych PC amerykariskiej firmy NCR). Przewiduje sie, 2e
umowa powinna doprowadzi¢ do znacznego wzostu sprzedazy

wszystkich trzech firm na nowych nynkach zbytu.
(ad)

WORM

WORM - Write Once Read Many times - jest nowg pamiecia
kemputerowa. Na dysku optycznym o Srednicy 5.25" uzytkow-
nik moze sam dopisywac informacje. Co wiecej - dostep do
nich jest szybszy.

Produkuje takie pamieci brytyjska firma Computer and
Components Aerospace. Na dyskach WORM miesci sie réwno-
wartos¢ 200 000 kartek formatu A4. Udziela sig 10 - letnigj
gwarancji na przechowywanie danych.

(JAL)

UNISYS

Dokonato sie polaczenie dwu wielkich amerykanskich firm
rynku komputerowego. Wprawdzie nie wytwarzaja one kompu-
terqw osobistych, ale sg stare i wielce szanowne. Sperry jest
spadkobierca firmy oferujacej jednostki centralne (Univac),
sama zas stynie z systemow rezerwacii biletow lotniczych, ob-
stugi portow lotniczych itp. Burroughs juz w potowie lat sie-
demdziesiatych — obok pefnej gamy komputerow — oferowat
systemy biurkowe Redactor I i II, ktore byly jednymi z pierw-
szych wyspecjalizowanych edytordw tekstow (pamiec masowa
na tasmach magnetofonowych).

Unisys, nowy gigant na amerykanskim rynku, wyprzedzit
pod wzgledem potaczonych obrotow firme DEC i tym samym
jest numerem dwa amerykanskiej branzy kemputerowej.

Gtowny architekt transakcji, byly sekretarz skarbu w rzadzie
Cartera, Michael Blumentahal, zapowiedziat juz redukcje zatru-
dnienia, aby poprawic kenkurencyjnosc firmy.

(JAL)
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Mazovia Microvex Emix  DHN Cyfromat CSK
litera hex dec hex dec hex dec hex dec hex dec hex dec
2 8F 143 8F 143 A4 164 80 128 80 128 80 128
95 149 80 128 8F 143 81 129 81 129 81 129

90 144 90 144 A8 168 82 130 82 130 82 130
9C 156 9C 156 9D 157 83 131 83 131 83 131
A5 165 A5 165 E3 227 84 132 84 132 84 132
A3 163 93 147 E0 224 85 133 85 133 85 133
98 152 98 152 97 151 86 134 86 134 86 134
A1 161 92 146 BD 189 87 135 87 135 87 135
A0 160 9D 157 8D 141 88 136 88 136 88 136

MN-MNOD O =M

86 134 A0 160 A5 165 89 137 90 144 AD 160
8D 141 9B 155 86 134 BA 138 91 145 A1 161
91 145 82 130 A9 169 8B 139 92 146 A2 162
92 146 9F 159 88 136 8C 140 93 147 A3 163
A4 164 A4 164 E4 228 8D 141 94 148 A4 164
A2 162 A2 162 A2 162 8t 142 95 149 A5 165
E 158 87 135 98 152 8F 143 96 150 A6 166
AT 167 91 145 BE 190 90 144 97 151 A7 167
A6 166 A8 168 AB 171 91 145 98 152 A8 168

PN POy O 0 =D 0D

OE 158 - - - - - - - -

=~

Wariant 2: Microvex

Rozwigzanie oparte na podobnych zatozeniach, lecz zdecy-
dowanie odmienne. Mato popularne, warte wzmianki glownie
dlatego, iz jako jedyne zostalo zaprezentowane na tamach In-

formatyki (A.Gecow “Polskie litery dla IBM PC“,3-10/86). In-
stalowane jest w drukarkach Citizen.

Wariant 3: Emix, czyli IBM Latin 2

Firma IBM troszczy sie o caly Swiat, tak wiec pamietata ré-
wniez o Polakach, oglaszajac jako swa alternatywng norme fir-
mow3 tzw. tabele Latin 2, zawierajaca obok polskich znakow
czeskie, wegierskie, chorwackie itp. Rozwigzanie to przejela
firma Emix. Problem w tym, ze IBM ograniczat sie przez lata
do opublikowania tabeli, a nikt nie widziat programu do tej ta-
beli dostosowanego (choc jak wynika z pierwszych informacji
0 nowej rodzinie IBM PS/2, komputery te maja miec zestaw
Latin 2 umieszczony na state w ROM jako alternatywny zestaw
znakow). Ze wzgledu na zajmowanie kodow znakow graficz-
nych rozwiazanie to mozna uznac wylacznie za ciekawostke,
choc za pare lat, gdy pojawig sie tajwanskie kopie PS/2 i dosto-
sowane do tej rodziny oprogramowanie, uzytkownicy tej wersji
mogg okazat sie wygrani.

Wariant 4. Dom Handlowy Nauki,
czyli po kolei

Wariant ten oparty jest o zupelnie inne zatozenia: dia ula-
twienia sortowania polskie litery umieszczone s3 pe kolei, naj-
pierw duze, pozniej male.

Dom Handlowy Nauki sprzedaje duze kemputerdw i jego roz-
wigzanie spotykane jest dos¢ czesto.

Wariant 5: Cyfromat, czyli odstep
16 w

Wariant rdzni sig od poprzedniego tym, e mate znaki pols-
kie zaczynaja sie od numeru o 16 wiekszego niz duze. Ma to
dwie zalety: omija sie “gorace” kody 138, 140, 141, ktérym
modulo 128, a wiec w wypadku pracy z drukarkg lub f3czem
T-bitowym, odpowiadaja podstawowe kody sterujace drukarki,
c0 zmniejsza ryzyko przykrych niespodzianek. Ponadto 16 jako
2 A4 jest dla programisty wygedna liczba. Poparcie dla tego
standardu - w istocie minimalne.

Wariant 6: Computer Studio Kajko-
wscy, odstep 32

Wariant idealny dla rozwigzan czysto programowych - od-

step 32 jest identyczny z odstepem miedzy literami duzymi i
malymi w

normalnym kodzie ASCII, a to ze znaki te pokrywaja sie ze zna-

kami graficznymi IBM PC w trybie graficznym, nie ma w tym

wypadku znaczenia.

Rozwiazanie z silnym poparciem wszystkich firm powigza-
nych w grupe CSK, ale nieprzydatne do instalowania sprzgto-
wege | w zwigzku z tym praktycznie uniemozliwiajace amator-
skie spolszczanie oprogramowania zagranicznego.

Wariant 7: Chiwriter, czyli stan-
dard mimo woli

Oszalamiajaca kariera programu redagujacego Chiwniter,
ktory na Zachodzie uzywany jest glawnie wsrod naukowcow -
matematykow i fizykow, a w Polsce stat sie w ciagu roku popu-
lamniejszy od WordStara, spowedowana jest w gruncie rzeczy
jednym tylko czynnikiem: oto pojawit sie przyzwoity edytor, w
ktdrym polskie znaki mozna zainstalowac “od reki”: program
w wersji 1.31 pozwala uzytkownikewi na zainstalowanie 10, a
w wersji 2.04 nawet 20 samodzielnie zaprojektowanych zesta-
wow znakow, ktore dostepne s w trakcie pisania jednym na-
cisnieciem klawisza. Wystarczy wiec zaprojektowac zestaw
znakow, w ktorym zamiast odpowiednich liter facinskich sa

polskie, np. zamiast “e" - “e" i sprawa z glowy, zarowno na

Standard nad Wista

klawiatury. Na szezeScie i na nieszczgscie pod tym wzglgdem
fatwo zadowelic kazde gusty: nawet dla poczatkujacego spec-
jalisty od grzebania w systemie operacyjnym przedefiniowanie
klawiatury nie jest zadaniem skomplikowanym, a po sporza-
dzeniu odpowiedniego krotkiego programiku kazdy uzytkownik
moze przed przystapieniem do pracy jedng komend3 dostoso-
wac kemputer do sweich przywyczaje i upodoban. Ten stan
rzeczy ma swoje wady: nie zmusza do ujednalicenia i dopusz-
cza najdziksze pomysty, tak wiec siadajac do “obcego” kom-
putera zawsze musimy liczy¢ sie z tym, Ze np. klawisz opisany
cudzystowem wprowadzac bedzie znak dolara (jak w kompute-
rze, na ktorym akurat pisze te slowa).

W praktyce na szczescie nie jest tak Zle i stosowane s3 (z
niewielkimi modyfikacjami) jedynie dwa pedstawowe rozwig-
zania:

A. klawiatura maszynistki - polskie litery zgodnie
Z polska norma maszyny do pisania umieszczene s po prawej
stronie klawiatury, na klawiszach oznaczonych normalnie zna-
kami :,;,2./,[.[., { itp. - patrz rysunek. Wariant zastosowany
w Mazovii wraz z odpowiednim sposobem opisania klawiszy.

Zaleta tego wariantu: zawodowe maszynistki piszace meto-
da bezwzrokowg dziesigcioma palcami przesiadajg sie od ma-
szyny do pisania de komputera bez wysitku, zmiany przyzwy-
czajen itp., po czym moga uzywac IBM do preparowania urze-
dowych sprawozdan.

Wady: trudno dostepne czesto uzywane przez programistow
i inzynierdw znaki specjalne. Nienaturalny, trudny do opanowa-
nia uklad, w ktorym polskie znaki s3 sztucznie dotaczone do
obcej klawiatury.

~ E||!? @ # $ % & " ( ) _ P+ ; N
“ All1 2 3 4 5 6 7 8 LD 0 - z||= N

e Q v E R T Y I 0 P { z}{>» 2

»| [ 611 O

A S D F G H K L L

CTRL J 1 2 ENTER ¢

* Z X C v B M < SlI> Nj]? ¢ H
SHIFT & sll, ¢ SHIFT
Caps
ALT SPACE Lock

ekranie, jak i na drukarce, gdyz na obu urzadzeniach program
pracuje w trybie graficznym. W efekcie powstata praktyczna
realizacja starege pomystu: niech znak polski oznacza kombi-
nacja dwoch kodow: specjalnego “przedrostka” sygnalizujace-
go nietypowy znak oraz kodu odpowiedniej litery polskiej.

Ostatnio pojawtty sie (autor: Zbigniew Kasprzycki, czerwiec
1987 r.) proste programiki zamieniajace pliki tekstowe napisa-
ne za pomocg Chiwritera na pliki ASCII oraz pliki z polskimi
znakami w standardzie Mazovii, a takze umozliwiajace druke-
wanie na najpopularniejszych drukarkach bez przerobek sprze-
towych tekstow z Chiwritera z polskimi literami w trybie znako-
wym.

Zaleta tego rozwigzania jest np. fatwosc sortowania alfabe-
tycznego i czytania plikow na nie dostosowanych do pelskich
znakow urzadzeniach (wystarczy pomijac ow przedrostek),
wada: nadmiarowos¢ kedu, w ktorym bajtow w pamieci jest
wyraznie wiecej niz znakow na ekranie.

Wedlug naszego przekonania obecnie najwieksze szanse
ustanowienia standardu ma wariant 1: Computex/Mazovia. Do-
brze trzyma sie wariant BHN i oba rozwigzania graficzne: Chi-
writer i CSK. Rozwiazanie mnie osobiscie najbardziej cdpowia-
dajace, czyli Cyfromatu, jest raczej bez szans. Co do jednego
natomiast mamy pewnosc: jeshi znajda Panstwo na ulicy dys-
kietke z tekstami po polsku, to w 99% bed3 one zgodne z kto-
ryms z przedstawionych tu wariantow.

Klawiatura: dla wirtuoza
czy klepacza?

Dia wiekszosci uzytkownikow edytorow sposob kedowania
poiskich liter jest niezrozumiaty i mato znaczacg magia, nato-
miast problemem podstawowym jest sposob uzyskiwania ich z

B. klawiatura programisty - polskie znaki urucha-
miane s3 przez jeden z dodatkowych klawiszy specjalnych lub
funkeyjnych (najczesciej ALT dla matych liter i ALT-SHIFT dla
duzych) nacisniety wraz z odpowiednig literg (np. ALT + a =
3, ALT + SHIFT + a = A). Drobny problem zwiazany z literg
'2’ tradycyjnie jest rozstrzygany w ten sposob, ze odpowiedni-
kiem z jest z, a X jest odpowiednikiem z.

Zaleta: wariant zgodny z technika komputerows, ktdra po-
zwala zwiazac z jednym klawiszem kilka lub nawet kilkanascie
znaczent zaleznych od kontekstu. Wszystkie tradycyjne funkcije
klawiatury IBM PC pozestaja nienaruszone, a znaki specjaine
dostepne s3 bezposrednio. Zasada uzyskiwania liter jest tatwa
do opanowania, a szybkie pisanie wygodne.

Wada: niezgodnosc z polska normg naszyny do pisania.

Osobiscie za jedyny sensowny uwazam wariant “B", prze-
noszenie zas na klawiature komputera wspomnieit o mechani-
cznej maszynie do pisania wydaje mi sig absurdalne. Zycie do-
wodzi jednak, Ze na co dzien zdrowy rozsadek nie zawsze wy-
grywa.

Z ekranu na papier

lazwyczaj ostatecznym celem przetwarzania informacii jest
dokument na papierze.

Pozytek z polskich liter widocznych na ekranie i rozroznia-
nych przez komputer przy sortowaniu i wyszukiwaniu bytby
umiarkowany, gdyby wyniki tych dziatar nie mogly byc wydru-
kowane. Jak czesto bywa, teoretycznie jest to proste, w prak-
tyce natrafiamy na rozne przeszkody. Bogactwo spotykanych
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1. Rozwigzanie doc. dr. hab. Macieja
M. Systo z Instytutu Informatyki Uni-

wersytetu Wroctawskiego

Rob lepiej

to, co inni robig dobrze

Oreste Vaccari
Zrobic lepiej? Alez tak! Problem postawiony zostat przez Jaro-
stawa Kanig w “Komputerze® nr 1/81. Przypomnijmy go naj-
pierw: Dana jest prostokatna plansza o m wierszach i n kolum-
nach, ktorej pola oznaczone s3 dowolnymi liczbami. Nalezy
przej$c z lewege gormego do prawego dolnege pola planszy, po-
ruszajac sie jedynie w prawo lub w dot - tak, aby suma liczb
na odwiedzonych polach byta jak najwieksza. Przejscie miedzy
dwoma dowelnymi polami planszy zgodnie 2 przyjetymi zasada-
mi poruszania sie nazywac bedziemy drogg. Oznaczmy jeszcze
przez [ij] pole na planszy znajdujace sie w Ftym wierszu i w
Ftej kolumnie, a przez Pfi,j] - liczbe zapisang na tym polu. Al-
gorytm, ktory podamy, bedzie wyznaczat najdiuzsze drogi z
pola [1,1] do wszystkich pozostatych pél planszy. Dlugosci tych
drog zapisywac bedziemy na planszy oznaczone; literg [, zatem
O[i j] bedzie dugo$cia najdtuzszej drogi z pola [7,7] do pola
[L]]

Podany przez Kanie sposob rozwiazywania tego problemu
jest niczym innym, jak przegladem duzej czesci wszystkich mo-
Zliwych drog, zatem w najgorszym przypadku przegladanych
jest 24 (m+ n) mozliwosci. Algorytm, ktory proponuje, wyko-
nuje nie wiecej niz ¢*m*n dzialan elementarnych (takich jak
dodawanie i porownanie), gdzie ¢ jest pewng stalg niezalezng
ani od m ani od n (¢ moze zalezec od uzytego komputera).
Jego zlozonosé jest wiec proporcjonalna do liczby wszystkich
pol na planszy. Zatem jest on o wiele, wiele szybszy niz poprze-
dnia metoda. Przekonajcie sie sami! Ponadto, jest on tak pro-
sty, iz moze by¢ stosowany do obliczen za pomoca kartki papie-
ru i ofowka.

Przejdzmy do jego wyprowadzenia. Droga, ktorg poszukuje-
my, ma sie kenczy¢ w polu [m,n]i - zgodnie z zasadami poru-
szania si¢ - dochedzi do tego pola albo z pola [m,n-1], albo z
pola [m-1,n]. Jest oczywiste, ze aby droga z [1,7] do [m,n]
byla najdtuzsza, drogi z [7,7] do tych dwdch pdl musza byc tak-
ze najdiuzsze. Zatem, diugosc peszukiwanej drogi mozna wyra-
Zi6 w postaci:

D[m,n] =maxO0[m,n-1],0[m-1,n] +P[m,n] Powyzszy
wzor okresla takze ostatni odcinek poszukiwanej drogi. Jesli
bowiem max jest osiggniete dla pierwszego czlonu, to jest nim
przejScie z [m,n-1] do [m,n] a w przeciwnym razie - przejscie
z [m-1,n] do [m,n]. Podobnie, dla dowelnego pola /i /] plan-
szy, ktore nie jest ani w pierwszej kolumnie (tj. j>2), ani w
pierwszym wierszu (tj. i>2), otrzymujemy:

() D[ij]=maxD[ij-1],0[i-1j]+P[ij] ndyz najdtuzsza
droga z [7,7] do pola [i,j] biegnie albe z lewsj strony (1. z pola
[i.j-1)), alba z gory (4j. od [i-1,j]) i do tych pol nalezy doj$¢ mo-
Zliwie najdiuzszymi drogami. Dregi z pola [7, 7] do pal w pierw-
szym wierszu planszy biegng tylko wzdluz tego wiersza, mamy
WIEC

(2) O[1,]1=0[1j-1]+P[1] dla j=23....,n. Podobnie,
dla pierwszej kelumny mamy

(3) O0fi,1]=0[-1,1]+P[i,1] dla i=23,...,m. lauwai-
my, ze wzory (2), (3) i (1), w takiej wiasnie kolejnosci, pozwa-

Szukamy optymainej

(dwa konkurencyjne

laj liczy¢ dtugosci najdtuzszych drag z pola /7, 7] do dowolne-
go pola planszy i jednoczesnie wyznaczac pola tworzace te dro-
gi. W tym drugim celu, w trakcie obliczen wystarczy rejestro-
wac w kazdym polu planszy skad dochodzi najdtuzsza droga, z
lewej strony czy z gory. Umiescmy te informacje na dodatkowe)
planszy {. Zatem, jesli max we wzorze (1) osiagniete jest dla
pierwszego czlonu, to przymujemy §fij] =L, za$ w drugim
przypadku - §fij]=G. Dla pierwszego wiersza przyjmujemy
gf1j]=L, da j=23..,n a dla pierwszej kolumny -
Qfi,1] =G, dlai=23,...,m. Wielkosci §[7,1] nie definiujemy.

Kompletny algorytm rozwiazujacy omawiany problem, w
pierwszym kroku wykonuje obliczenia zgodnie ze wzorami (2)
i (3), aw drugim - wg (1). Wraz z wartoSciami pdl na planszy
D, wyznaczane sg takze elementy planszy .

Zauwazmy, 2e dla policzenia wartosci w dowolnym polu
planszy D wykonujemy jedno dodawanie i dodatkowo jedno po-
rownanie, jesli stosujemy wzor (1). Zatem catkowita zlozonosc
algorytmu jest proporcjonalna do liczby wszystkich pdl na plan-
szy, czyli do m*n. Poniewaz ilos¢ wszystkich pol na planszy O,
ktore mamy zapetnic, jest rowna m*n, zaproponowany algo-
rytm jest w pewnym sensie optymalny, tj. najlepszy mozliwy.

Zanim zilustruje dziatanie algorytmu i pedam jego opis w
Pascalu, sprecyzuje wiasnosc najdiuzszych drog, ktora postu-
zZylismy sie uzasadniajac poprawnosc wzoru (1). Mianowicie,
dla kazdego pola [i,j] nalezacego do najdtuzszej drogi z pola
[1,1] do pola [m,n], fragment tej drogi z {7,7] do [i,j] jest naj-
dtuzsza droga 2 [1,7] do [i j] na calej planszy. Wiasnosc 1 jest
szczegotowym przypadkiem zasady optymalno$ci sfermutowa-
nej przez Richarda Bellmana w 1957 roku, a stosowanej w kla-
sie problemow optymalizacyjnych zaliczanych do tzw. progra-
mowania dynamicznego. Zasada ta mowi: strategia optymaina
ma te wlasnosc, iz niezaleznie od poczatkowego stanu i pocza-
tkowej decyzji (w naszym przypadku s3 nimi obliczenia wg
wzorow (2) i (3)) pozostale decyzjie musza stanowic strategie
optymalng (oddaje to wzor (1)) ze wzgledu na stan wynikajacy
z pierwszej decyzji 1). (Brzmi to bardzo madrze, ale prosze
przeczytac zasade jeszcze raz i przekonac sie, Ze jest stuszna).

Dziatanie algorytmu zilustrujemy na przykiadzie planszy z
poprzedniego artykulu, ktora ma postac:

1372
6248
8497
5213

W obliczeniach na papierze mozna oznaczac kolejne odcinki
wyznaczonych drog na tej samej planszy, na ktorej zapisywane
s3 ich dugosci, wystarczy oznaczac brzegi oddzielajace kolejne
pola drdg. W nastepujacych dwach planszach umiescilismy ro-
zwiazanie czeSciowe po wykonaniu pierwszego kroku algoryt-
mu | kompletne rozwiazanie dla powyzszej planszy

1 1- L + 1 T 13 I 4+~ 4 4= 11 + 13
: ; :

7 7 1+ 9 15 1+ 23
+ e

15 15419 4+ 28 +— 35
1 1 | [l
I T T T
20 20 1 22 29 38

Rozkosze tamania gtowy

Jeste$Smy teraz przygotowani do napisania programu roz-
wigzujacego rozpatrywany problem. Program ma postac pro-
cedury w Pascalu, w ktorej dla zachowania wiekszej czytelno-
sci nie wprowadzilismy zadnych ulepszen, ktore mogfyby us-
prawnic jej dzialanie.

procecura drogi{m,n fintegers;
var P,D ttablicaliczbj
var 0 ttablicakierunkow)

var 1, jsi1nteger;
begin

Dl1,11:=PL1,1]3
for 3;:=2 to n do
begin
Dl1,33:=D01,;-11+F[1,,;];
Qrf1, 33:=L3
ends;
for 1:=2 to m do
begin
Dlf1,13:=Dli1-1,13+P[1,113}
Qri,13:=6G
ends
for 1:=2 to n do
for jt=2 to m do
1f D[, ;-13 > DL1-1, ;] then
begin
DL1, 33:=Dl1,3-134P[1,,1}
Qly,53:=L
end else
begin
vli1,332=Dl1-1, 31+PL[1,33%
Of1, j1:=6
end
end;

Czytelnika zainteresowanege uzasadnieniem tych stwier-
dzen i odpowiednimi algorytmami odsylamy do ksigzki W. Lip-
ski, Jr., Kombinatoryka dla programistow, WNT, Warszawa
1982.

2. Rozwiazanie doc. dr. Andrzeja Wa-
lata, z Instytutu Ksztatcenia Nauczy-

cieli w Warszawie

W czasach, gdy pierwsze komputerowe dinozaury byty uzywa-
ne w Stanach Zjednoczonych do ebliczen potrzebnych do skon-
struowania bomby wedorowej, wybitny polski matematyk Sta-
nistaw Ulam wspotzawodniczyt z maszyna cyfrows. Czesto
Ulam wygrywat zawody. Konczyt obliczenia szybciej niz kompu-
ter i otrzymywat bardziej doktadne wyniki.

Ta stara historia przypomniala mi sie, kiedy przeczytatem w
pierwszym tegorocznym numerze “Komputera® ciekawy arty-
kut Jarostawa Kani pt. “Nam konkursy nie straszne”.

Kania podaje w swoim artykule procedure WYBORDROGI, w
jezyku Logo dla komputera Spectrum, rozwigzywania nastepu-
jacego zadania:

Znalezc na prostokatnej planszy, majacej n wierszy i m ko-
lumn, ktorej pola oznaczone sg cyframi, takg droge od lewego
gornego do prawego dolnego pola, aby suma cyfr na polach po
drodze byla najwigksza. Uwaga, przechodzac z pola na pole
wolno poruszac sie tylko w prawe albo w ddf.

Artykut koriczy sie wezwaniem do Czytelnikow “Kompute-
ra”, aby poprabowali znalezc lepszy, to jest szybszy lub bardziej
elegancki algorytm.

To wyzwanie warto podjac, okazuje sie bowiem, Ze istotnie
istnieje algorytm znacznie szybszy. Majac taki algorytm a takze
kartke papieru i olowek mozecie i Wy Czytelnicy stanac do za-
wodow z komputerem.

A oto jego idea.

Zaktadamy, ze dana jest majaca szesc wierszy i szes¢ ko-
lumn plansza A:
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NAJNIZSZE CENY W EUROPIE
NA NAJLEPSZY SPRZET KOMPUTEROWY

REWELACJA ROKU: NAUJNOWSZY PC 640K PAMIECI W PELNI ZGODNY Z 1.B.M.,

AMSTRAD PC 1640 ECD

ZGODNY Z EGA, HERCULES, MDA | CGA
NOWA DRUKARKA WYSOKIEJ KLASY ALE PO ZADZIWIAJACO NISKIEJ CENIE

*AMSTRAD DMP 3160 - 160 crs, 40 nL

DRUKARKA ROKU 1987 :
AMSTRAD DMP 4000 - s 200 cps, 50 nLQ

NOWY PC/EDYTOR TEKSTU z LOCO SCRIPT 2, LOCO SPELL, (Slow. Ang.) LOCO MAIL

AMSTRAD PCW 9512
NOWY SINCLAIR SPECTRUM 128k PLus 3

Z WBUDOWANA STACJA DYSKOW

NAJTANSZY SPECTRUM 128K PLUS 2 Z WBUDOWANYM MAGNETOFONEM

ORAZ NADAL NAJPOPULARNIEJSZY PC W EUROPIE

ANMSTRAD PC 1512 - ro znizoNYCH CENACH

40 % RYNKU PC W WIELKIEJ BRYTANII - PODWOJNIE NIZ SAM |.B.M.

Biezace ceny we Fleszu

NA POWYZSZY SPRZET JAK ROWNIEZ NA KOMPUTERY:
cpc 6128, pcw (Jovce) | DRUKARKI O TAR zakupionE U NAS

bosterny sest akze SERWIS GWARANCYJNY

AMSTRAD SPRZEDAL NAJWIECEJ KOMPUTEROW W EUROPIE (50 %)

a POLNGL'A W POLSCE

Zgodnie z warunkami aktuainej oferty firmy Polangha, niniejszym zamawiam:

Ealing Broadway Branch (kod 20-27-48), 53 The Broadway, LONDON W5 5JS, zrealizowanego w dniu ........ /... /...
Prez DaNK o o [0 b4 7= | PP TRPT PP P PR
Podpis wplacajacego ..........ccooviiviimiiiiiieii e NazwiSKO | IMIE .....cooiiiiiiiiiii i Data ...ooooeviiiee e
NAZWISKO | IMIE ODBIOR CY oo e ettt ettt e e oot e e e e e e e b SRR .
PELNY ADRES oottt ettt e e et e e e e e e e e et e e e e e e e e e

ADRES: 171-175 Uxbridge Road, London W13 9AA
Tel: Londyn 840 1715 Telex: 946581 Fax: 840 7136

320 Komouce












PC klan: zmagania z pamiecia

12720 2400 :
1230 PRINT "ODCZYT ZAKONCZONY™ 2410 REM DOPISYWANIE ILOSCI REKORDOW DD POZ. KATALOGU
1240 PRINT "ADRES FOCZATKU ZBTORLU (RANK1) ="3;BZ 2420 1
1250 PRINT “"ADRFS KONCA ZEIORU (RANK1) =":BA-1 2430 IF LR7Z>128 THEN POKE IF+1%5,128: GOTD 2450
1260 2440 POKE IP+15,LRZ
1270 FRINT#1,"UJ": REM RESFET STACJT DYSKOW 2450 LRZ=LRZ-128
1280 CLOSE 1: REM ZAMKNIECIF FANALU 2860
1290 END: KONIEC PROGRAMU 2470 REM DOFISYWANIE NUMEROW BLOKOW DO POZ. KATALOGU
1300 2480 ¢
1310 REM ZAFIS 7BIORU NA DYSKIETHE CF/M 2490 J=FWE: JP=0
1320 REM —-— N ————— e 2500 IF TZR(J)=0 THEN POKE IP+16+JF,J: JP=JP+1: TZB(J)=d
1340 IF DPK>0 THEN GOTO 1370 2520 IF JF<WLE AND JP<16 THEN GOTO 2500
1350 PRINT "EATALOG 7AFFI NIONY": GOTO1270: REM ZAKONC7ENTE 2530 WLB=WLB-JP
1360 : 2540 PWB=J
1370 INFUT "ADRFS FOCZATEL ZRIORL (BANK1) ";FD 2550 RETURN
17280 INPUT "ADRES LONCA ZEIORU (BANK1) ;KO0 2560 3
1390 RA=F0 2570 REM ZAFIS BELOKOW AKTUALNEJ POZYCJI KATALOGU
1400 LN=+O-FPO : REM DLUGOSC ZRIORL 2580 REM —————— e e e
1410 LRZ=INT(LN/128) +1 : RFM I_ICZRA REFORDOW ZRIORU 2590
1420 WPK=INT(LN/128/178)+1 : REM WYMAGANA | ICZRA POZYLIT EATALOGU 2600 IB=1
1470 WLE=INT(LN/I BS/i SR)+1 : REM WYMAGANA LICZRA WOLNYCH BLOKOW 2610 FRLK=FEEK (IP+15+IR)
1440 TF WLR>LDE-ZBD THEN FRINT "FERAK WOLNYCH BLOKOW": GOTO 1270 2620 IF FBLK=0 THEN RETURN: REM MNIEJ NIZ 16 BLOKOW
1450 IF WPK:>DPK THEN PRINT "BRAK MIEISCA W KATAILOGU": GOTOD 1270 2630 GOSURE 1940 : REM OBLICZ FPOLOZENIE RLOKU
1460 : 2640 FOR J=1 TO LSB
1470 FPWR=FED: REM S7UKANIE MIEJSCA NA DYSKIETCE 0D BLOKU “PED® 2650 GOSUB 2920: BA=EA+_BS: REM ZAFPISZ SEKTOR NA DYSKIETCE
1480 FOR k=1 TO WPK 2660 GOSUB 1850: REM OBRL.ICZ POLOZENIE NASTEPNEGD SEKTORA BLOKU
1490 GOSUE 2220: REM STUKAJ WOLNEJ FOZYCJI KATALOGLU 2670 NEXT J
1500 GOSUB 2T10: REM ZARISZ? DANE W FOZYCJIT KATALOGLU 2680 IB=IB+1
1510 GOSUR 2600: RFM ZAFTISZ NA DYSK RLONI FPOZYCJI KATALOGU 2690 IF IB>16 THEN RETURN
1520 NEXT K 2700 GOTO 2610
530 2710 3
1540 REM  ZAFIS UZUPELNIONEGO FATALOGU 2720 REM PROCFEDURA ODCZYTU SEKTORA 7 DYSKIETKI
1550 REM ——~—— == e e e 2770 REM  WE; TR-SCIEZKA, SE-SEKTOR, BA-ADRES
1560 BK=RR 2740 REM WY; SEKTOR ODCZYTANY 7 DYSKIETKI (TR,SE)
1570 BA=BK 2750 REM oo e e e e e e e
1580 FOR FRLK=0 TO PRD-1 2760 :
1590 GOSUB 1940: REM OBLICZ POLOZENIE BI.OHU 2770 CDO=192
1600 FOR J=1 TO LSH 2780 PRINT#H#1, "UO"+CHRS (CO) +CHRS (TR) +CHR% (5E)
1610 GOSUER 2920: REM ZAPIS7 SEKTOR NA DYSKIFTCE 2790 BL=LBS/1Zd: REM DL_UGOSC SEKTORA
1620 GOSUR 1850: REM ORI ICZ WOLEJINY SEKTOR RLOKL 2800 BANK 15
1630 BA=BA+|_BS 7810 POKE 28164, 5L
1640 NEXT J 2820 POKE 254,0: POKE 255,BA/Z54 i
1650 NEXT FBRLE 2830 SYS 28246: REM ODCZYT BUFORA STACJI DYSKOW
1660 2840 BANE 1
1670 PRINT"ZAPIS ZAKONCZONY": GOTOD 1270: REM ZAEONCZENIE 2850 RETURN
1680 28460
1690 REM FROCEDURA ODC?YTU NAZWY 1 ROZSZERZENIA NAZWY ZRIORU 2870 REM PROCEDURA ZAPISU SEKTORA NA DYSKIETCE
1700 REM WE: ADR ~ ADRES FOCZATKU NAZWY 2880 REM WE; TR-SCI1EZKA, SE-SEKTOR, BA-ADRES
1710 REM WY; RCRD$ — NAZWA + ROZISZERZENIE (11 ZNAKOW) 2890 REM WY; SEKTOR ZAPISANY NA DYSHIETCE (TR, SE)
1720 REM —————— e e - 2900 REM ———————-—— e
1730 2910
1740 RCRD$="" 2920 SL=LRBS/128: REM DLUGOSC SEKTORA
1750 FOR K=ADR+1 TO ADR+11 2930 BANK 15
1760 RCRD$=RCRD$+CHRS (PEEK (K) AND127) 2?40 POKE 28164, SL
1770 NEXT K 2950 POKE 254,0: POKE 255,BA/256
1780 RETURN 2960 SYS 2979: REM ZAPIS RUFORA STACJI DYSKOW
1790 2970 BANK 1
1BOO REM OBRLICZANIE POLOZENIA NASTEPNEGO SFKTORA 2980 CO=194
1810 REM WE; TR - SCIEZKA, SE — SEKTODR (FOFRIZEDNI SEKTOR) 2990 FRINT#1, "UO"+CHR$ (CO) +CHR$ (TR) +CHR$ (SE)
1820 REM WY; TR - SCIE7KA, SE - SEKTOR (NASTEFNY SEKTOR) 5000 RETURN ,
1BF0 REM = e e e e 3010
1840 = 3020 REM ZAFIS PROCEDUR C~128 DO PAMIECI !
1850 SF=5E+1 TO30 REM —————— e
18460 IF SE-NPS»GNG-1 THEN SE=SE-SNS: TR=TR+1 X040 3
1670 RETURN TOS0 BANK t5
1880 2060 FOR I=DEC("OROO")TO DEC("OC47")
1B90 REM FROCEDURA OBLICZANIA POLOZENIA POCZATKU BLOKLU 2070 READ A: FPOKE I,A
1900 REM WE: FBLK - NUMER BLOKU 3080 §=S+A
1910 REM Wy: TR - SCIEZKA, SE — SEKTOR 090 NEXT I :
1920 REM = o e e e e e e e 3100 IF S<>3I510 THEN PRINT"BLAD W DANYCH '": END L
1930 110 PRINT"DK!'": RETURN :
1940 TR=INT ( (FELKXLSR) /SNS) +SKA 3120 :
1950 SE=FBLKX|.SE-INT (FBLKX_SE/SNS) XGNS+NFS 2130 REM DLUG SEKTORA — POKE 2B1é, 1-12832-256;4-512;8-1024
1960 RETURN 3140 REM ODCZYT RUFORA STACII - SYS 2826
1970 150 REM 7ZAPIS BUFORA STACJI - SYS 2079
1980 : REM WYFELNIANIE TABLICY ZAJETYCH BLOKOW 3160 REM BUFOR LO - POKE 254,0; BUFOR HI - POKE 255,HIT
1990 8 REM —~ oo
2000 : e s
2010 IF PEEK (ADR)=32 THEN RETURN :REM ETYKIETA DYSKIETKI LJ¥9‘§EﬁF; miedcié linie d h d . K
2020 NBZ=INT ( (PEEK (ADR+15)~1) /LRS/LSBX128) +1: REM ILDSC BLOKOW e S o ny r1see S ornd PEOCSEIe L JGEFEY
2030 FOR L=ADR+16 TO ADR+NBEZ+15 maszynowym z nr. 9/87 (linie 3360 - 3770).
2 - ; = ) . - . - .
58;8 ﬁéﬁT‘EEE“‘L” FEEKELY: IDD=7ED+1: REM ZAPAMIETAJ ZARJETY .REJ 3K Kk 3K 3K K 3K 3K oK K K Ok 3K KK K KK K 3 KKK KK K OK K3 K KK K K ok 3 0K 3K K 330K KOk ok K Kk K
2060 RETURN
2070 s 1O 3030K 30K0K K KOk 30K 3K 3 K K K 3K K K K Kk 3 3 5K oK 3 3K 0K % K %K X
2080 : REM TABLICA BLOKOW ODCZYTYWANEGD ZEIORU 20 'x  Podprogram odczytu/zapisu ¥
DOGO 8 REM e e e e et et e e e e e e e e 20 "% sektora o dowolnej diugodgci X
2100 = 40 "X 1 numeracliji X
2110 NRZ=INT ((PEEK (ADR+15)~1) /LRS/LSEXx128)+1: REM TL0OSC BELOHOW S0 X AMSTRAD/SCHNEIDER 46178 X
2120 FOR L=0 TO NRZ GO KK KK K K K K KK K 3K K K 30K 3Kk K KK K K K K K % K K XK K K :
2130 TZR(L+KTR)=PEEK (ADR+L+1&): REM ZAFAMIETAJ RLOK DO ODCZVYTU 70 :
2140 NEXT L 80 FOR i=&A600 TO %ALSA
2150 KTR=KTR+NRZ 20 READ a: FOKE 1,a: s=s+a }
3;38 ?ETURN 100 NEXT
L . Fa 1" - Ly
2180 REM SZUKANIE WOLNEJ PDZYCJII KATALOGU :;g ézos‘/10401 THEN PRINT “error '
2190 REM WY; "IP® PRZECHOWUJE ADRES AKTUALNEJ POZYCJI 130 3
lj ————————————————————————————————————————————— . L]
2200 e 140 DATA 221,33,79,166,37,77, 166,205
2220 I=RK 150 DATA 212,188,221,117,0,221,116,1
2930 IF I>NE THEN RETURN 160 DATA 221,117,72,3X,78, 164,205,212
2240 IF PEEK(I)<>229 THEN I=I+32: GOTOD 2230 170 DATA 188,221,117,3,221,116,4,221
mmen 1P=I 180 DATA 113,5,201,472,85, 166,237,%1,87
2260 RETURN 190 DATA 166,58,89,166,79,223,79, 164
2270 200 DATA 210,71,166,201,42,85, 166,237
2280 REM DOPISYWANIE NAZWY DO KATALOGL 210 DATA 91,87,166,58,89,166,79,223,82
D590 REM == e e 220 DATA 166,210,71,166,201,62,255,50
2300 230 DATA 90,166,201,132,17%,0,0,0,0,0
2310 FPOKE IP,0 240 DATA 0,0,48,0,0,1,0
fggg ggSFJ§IZEé(E?G;$;iéAME ; 250 'bufor: LO - %ab59;HI - LabSe
S%a6 NEXT 1 $,12-d+1P)) 260 ’*naped: %abS57; dcierka: %astte
2550 POKE IP+12.K—1 270 ’gektor: 2ab59s blrtad: %abla
23460 s 0 280 :1nicjacja= call &asb00
2370 FOR J=IP+13 TO IP+31 qu ,?dczyt b
2730 POKE J,01 REM ZEROWANIE POZYCJI DO JEJ KONCA S00 *zapis sektora: call akis
2290 NEXT J T10 "drugodd sektora: “aBe4dj
I20 T0-128;1-25632-512;3-1024
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Grzegorz Czapkiewicz | PC klan: mata poligrafia

Jak mozemy sig tatwo domysle¢, w drukarce znajduje sie

e osala rzeczyifciestager. Niewielkiej mocy, Zupeinie bezpieczny dla
2drowia uzytkownikow. Laser jest calkowicie obudowany - nie
mozna ge nawet zobaczyc. Umacowany jest na stale i nie zmie-

I . \ ;
nia swojego pclozenia. Promien lasera skierowany jest na Sro-
ru a r I a s e rowe dek powierzchni bebna. Migdzy laserem a bebnem znajduje sie
ustawione pionowo szesciokatne lustro, prostopadioscian o

podstawie szesciokata, ktorego bocznymi plaszezyznami s3 lu-
stra. Prostopadtoscian obraca sie wokét pionowej osi.

- Promien lasera jest odchylany przez wirujace lustra, tak by
l XEROX , mdgt dotrze¢ de kazdego punktu na powierzchni bebna. Obrot

Programy typu Desk Top Publishing i drukarki laserowe to

temat, ktdry dzis pasjontije uzytkownikéw komputerdw. Otwie- | jednego lustra przed zrodtem promienia laserowego daje mozli-

wosé naelektryzowania calej linii. Precyzyjna synchronizacja

4045 Laser CP

rajg sie-nowe mozliwosci wykorzystania domowych i catkiem Emulations , , - 1

powaznych maszynek w poligrafii. W domowych warunkach he Xerox 043 is designed to it into  variety of office cnvirunments obrotow luster z wiaczaniem promienia laserowego pozwala na
mozna drukowac biuletyny klubowe, broszury w niewielkich i s o etk onormn g e 04 et ero dokladny wybor punktdw. Po przejsciu promienia od jedne]
nakfadach i inne materiaty skfadajace sie na tzw. mala poligra- or p b comn s “.h'"u‘w'rlid.” L“; 4('.: o .‘".:'51“1‘ krawgdzi do drugiej beben jest obracany, az do calkowitego
fie. W duzej produkcji wydawniczej programy te pozwalaja na s :J:dl” ot . ,,'.‘:.".:‘:,1’“2*.‘ ‘ w obrotu. N'flelektryzuwane pun!dy odpowiadaja graflczr!emu Wi-
ominigcie kilku etapdw, co pozwoli na zaoszczedzenie czasu i « format and delivers dota o printes < he X m:" e D zerunkowi strony. Proces ten jest podobny do rysowania obrazu
uniknigcie miejsc, w ktorych czaja sig chochliki drukarskie | o s and e it 1 1 b s i na ekranie telewizora.

Podczas obrotu beben przechodzi nad pojemnikiem z tone-
e Graphes prining o Multwie font storge lup 1o 126 rem (takim jak w kopiarkach). Toner, to drobniutkie czasteczki
° Automatc ruie drowing @ Forms merging czarnej substanciji wrazliwej na fadunki elektrostatyczne, cz3-

inne duszki utrudniajace prace redakcyjng.
Efekt pracy pragramaw typu Desk Tap Publishing Czytelnicy

moga ocenic w kilku numerach naszegopisma. Choc produkt oM ooy e et oo o 1 Ot WIAZIVTY) \
koncowy drukowany byl na drukarce 24-iglowej, wyniki sa e _stecz-kl, I_<tore tak j_ak opitki Zelaza do magnesu wys_k_aku;azpo-
wiecej niz zadowalajace. Do pefni szczescia brakuje drukarki o Mtnonsl charerer s o cose e jemnika i przylegaj do bebna w odpowiednich miejscach.
laserowej. . encore e e s D - Teraz wzdtuz bebna z przyklejonym tonerem przesuwany

Drukarka laserowa - cdz to jest? Prawie wszyscy o niej sly- Ao the Nerox 270 1 oo tspasrapbic o .. Jest arkusz papieru. Przesuwany jest bardzo bliska, ale nigdy
szeli, niewielu widzialo na wlasne oczy, a jeszcze mniej ma helorupalioe ol tmuch s v ettt s 1o Forte T Lot | nie moze dotknac powierzchni bebna, gdyz magtby ja uszko-
szczescie uzywac. Przyczyna jest prosta: wysoka cena urzg- et spatioge Wi “thaws the verteal and noioniat spocins £ dzic. Arkusz papieru jest uzieiony i drobiny tonera zgodie
dzenia i bardzo wysokie koszty eksploatacii. Nawet w krajach e comtationa o the 045 e PO e Pk prawami fizyki przeskakujg na jego powierzchnig.
o rozwinigtej gospodarce nie s3 one szeroko rozpowszechnic- o xewor 2700 Obraz drukowanej sirony znajduje sig juz na powierzchi
ne. Tylko doskonata jakos¢ druku moze zrekompensowac te o Diablo 630 ECS/aP papieru, ale jest jeszcze nietrwaly. Silne podgrzanie wiapia czg-
koszty i drukarki laserowe rzeczywiscie taka jakosc oferuja. @ Diabio 630 1BM ECS steczki tonera tak, ze mozemy wzigc go w rece bez obawy star-
Rozdzielczosc druku wigkszosci dzisiejszych drukarek lasero- o Diablo 630 wih electionic spacing cia. Etap drukowania jednej strony jest juz zakonczony i mamy
wych wynosi 300 punktow na cal (dpi - dot per inch), kilkakro- . gotowy produkt.
tnie wiecej niz w typowej drukarce iglowe;.

Dodatkowg zaleta jest szybkosc drukowania - kilka stron
formatu A3 lub A4 na minute. Drukarke opuszcza cala zadruko- SOCZEWKI SKUP[ARJUACE
wana strona, podobnie jak w kopiarkach. W trybie tekstowym |
sprawa jest stosunkowo prosta. Komputer wysyla kody ASCII K{ Eggggog&gugégglﬁmﬂ .'3'533; Eﬁqbgﬁm"
poprzez standardowe wyjscie Centronics (lub szeregowe), dru- | XU _POWIERZCHNI BEBNA — N PROMIEN[A
karka za$ opracowuje obraz strony wedlug matryc zawartych A WZDruZ BEBNA

w pamieci. Rola komputera konczy sie na przestaniu kodow.
Procesor drukarki musi przed drukiem ustawic w swojej pa-
mieci RAM obraz catej strony. Drukowanie grafiki zwigksza za- : N
potrzebowanie na pamiec, ktorej musi byc ca najmniej 0,5 MB \
(wiele drukarek ma 1,0 MB pamieci RAM). Jest to jedna z
przyczyn wysokich cen drukarek laserowych. Czesto procesor
| pamiec w drukarce sg lepsze niz w obstugiwanym kompute-
rze. PROMIEN LASERA
Sercem drukarki jest aluminiowy beben o szerokosci papie-
ru i Srednicy od kilku do kilkunastu centymetrow. Beben pokry-
ty jest specjalna substancja czula na fadunki elektrostatyczne, ,
ktora “pamieta“ swdj stan. Pakrycie bebna wystarcza na okoto NASW [E TLONY
7000 do 10000 stron druku, ale nie uzywane po pewnym cza- 0BRAZ _—
sie teZ traci wlasciwosci i beben musi byc wymieniony na
nowy. (Koszt tej wymiany wynosi kilkaset dolarow.)

Schemat wspordzialania bebna : lasera
W KONSTrukC, s tybowe, drukarki
laserowe, .

BLOK BEBNA [ LASERA PAP{ER JEST CIASNO

[ PRECYZYUNIE WPROWADZANY POD BEBEN
JIRWALENIE OBRAZU
NA PAPIERZE

PRZEZ WYGRZEWANIE
TONERA
[ PRASOWANIE

Zanim drukarka zacznie drukowac nastepne strony, nalezy

oczyscic beben. Pozostalo na nim ok. 30% czasteczek, ktore
‘/ | / O S s3 zdejmowane specjalnym precyzyjnym ostrzem - nastepne
] \ strony bylyby zabrudzone. Czasteczki te nie s3 odzyskiwane.

S UOBODONE Ustatma'czynnusc to mz_laduwame powierzchni bgbna i mozna
PODAWAN [E zaczynac druk nastepnej strony.
[ ~ PAP[ERU Na podobnej zasadzie dziafaja elektrostatyczne plotery, a
[ N \ LUB FOLLT W niediugo pojawia sie kolorowe drukarki laserowe, dziatajace
tak, jak istniejace juz kolorowe kopiarki. Moze juz nastgpny nu-

‘ : PAPIER W xASECEE [ mer naszego ulubionego pisma bedzie zZiozany i wydrukowany
w catosci w matym pokoju redakcyjnym. |

Schematyczne prrzedstavientie S$POSObu DProwadZenia PdaPieru W drukarce laserove,. .
-
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@ zapisac na tasmie dwa segmenty tego pliku SAVE “muzy-
kada"CODE 24892 389 i SAVE “muzyka3b“CODE 34564,215:
@ uruchomic utworzony z obydwdch zbiordw plik za pomocg
RANDOMIZE USR 34564.
Ciekawe efekty muzyczne mozna uzyskac nieco modyfiku-
Jac plik z “Nodes Of Yesod*:
@ POKE 34634,n (249 < n < = 255) powoduje ruch
ramki (borderu),
@ PUKE 34613,0 - blokada klawiatury w czasie “odtwarza-
nia" muzyki
@ POKE 34663,n (0 < n < =255) - zmiana tempa mu-
Zyki,
@ POKE 34565,n (1 < n << =8) - zmiana czasu trwania
muzyki. Przyjemnego shuchania.
Jacek Redlinski (lat 16)
Bydgoszcz

I

“Beeper”, czyli efekly diwigkowe w Pascalu
(ZX Spectrum)

Szanowna Redakcjo Komputera!

W numerze 7/86 Waszego pisma przeczytatem artykuf Ta-
deusza Golonki na temat grafiki w Pascalu. Niestety nie bylo
nic o sposobach uzyskiwania efektow dzwigkowych. Postano-
wilem uzupetnic tg lukg. Przesyfam program “Beeper* i prosze
0 wydrukowanie go w jednym z numeréw “Komputera®

Program “Beeper" sfuzy pokazaniu, jak uzyskac efekty
dzwigkowe w jezyku Pascal, tatwo go przerobic na procedure
I wykorzystac w diuzszych programach.

Program wykorzystuje procedure systemowg zawarty w
ROM, zatem mozna go uruchomic tylke na ZX Spectrum.

10 PROGRAM BEEPER:

20 VAR

30 B1, B2, HL, DE, ADR: INTEGER:

40 PROCEDURE DPOKE (ADR, HL: INTEGER);
50 BEGIN

60 Bl. = HL MOD 256;

70 B2: = HL DIV 256;

80 POKE (ADR, B1);

80 ADR: = ADR + 1; POKE (ADR.B2);

100 END;

110

120 BEGIN

130 WRITE ('TON.."); READ (HL);

140 DPOKE (23728, HL):

150 WRITE ('CZAS.."); READ (DE),

160 DPOKE (23660, DE);

170 INLINE (42, 108, 92, 84, 93, 42, 176, 92, 205, 181,

J);

180 END.

Procedura DPOKE zamienia liczbe naturalng z zakresu od 1
do 32767 na cigg dwoch bajtow, umieszczonych w pamieci
operacyjnej od adresu ADR. Wykorzystywane sg komdrki pa-
migei w obszarze zmiennych systemowych, nie uzywane przez
kompilator jezyka Pascal.

T0N okresla czas pomigdzy pobudzeniami drgajacej mem-
brany glosnika: 1 - daje dzwigk ledwo styszalny, 1642 - srod-
kowe G, ponad 5000 - buczenie. CZAS jest proporcjonalny do
czasu trwania dzwigku.

Linia 170 zawiera krotki podprogram w jezyku maszyno-
wym. Jego zadaniem jest pobranie wartosci TON i CZAS z ob-
szaru zmiennych systemowych (gdzie zoslaly zapamietane
przez procedurg DPOKE) i umieszczenie ich w rejestrach HL i
DE procesora. Nastgpnie jest wywolywana procedura zapisana
pod adresem 949 (BEEPER).

Adam Nowicki (czltonek KMK)
Wrocfaw

Ps. Podejmufac ostatnio prace w Biurze Usfug Komputero-
wych Student Service'u, pokazatem numer “Komputera® z
moim nazwiskiem. Zmienilo to zupefnie rozmowe - wrecz umo-
Zliwifo angaz. Bardzo za to Redakcji dzigkuje.

ok %
Cos dia graczy, czyli usprawnienie joysticka
Quick Shot Il
Droga Redakcjo!

Cheiatbym opisac drobne usprawnienie, jakie wprowadzi-
fem w drgzku Quick Shot If. Przed przerdbkg obydwa przyciski
w drazku uruchamiajace strzelanie miafy te samg funkcje (byly

polaczone rawnolegle). Po przerdbce, przed whaczeniem Auto-
fire, przyciski majg jednakowa funkcje, natomiast po wigczeniu
boczny przycisk dziala nadal nermalnie, natomiast gérny uru-
chamia “ogieri seryjny”. Jest to, moim zdaniem, lepsze roz-
wigzanie , poniewaz nie trzeba w trakcie gry manewrowac
przelgeznikiem Autofire (jest to niezbyt fatwe, gdy jest sie wpa-
trzonym w ekran, a trzeba przelaczyc).
Schemat drgzka przed przerobkg:

B4
e

rER®
i

8 uwage na “Rozkosze famania palcow”, “Ucieczke w przysz-

3 rych procent (w stosunku do reszty pisma) wynosi:

Schemat drazka po przersbee (grubg kreska zaznaczono
zmiany):

| nr 2/87 - 6,3%,
l nr 4/87 - 17,3%,

Andrzej Szelag |

Trzebinia
S
Z serii krotkich programikéw EFEKT (2X
Spectrum)
Dzieri Dobry!
(...) Dla dziafu “Czytelnicy-czytelnikom” przesylam krociy-
tki programik wzigty z programu fadufacego WAY OF TIGER:
FORF = 67 7071 STEP 2: POKE 23681, F:
LPRINT “EFEKT!": NEXTF
Krtki, ale efektowny.
Z “hackerskim" pozdrowieniem
Adrian Chmielarz
Lublin

Ogtoszenia? — ogtoszenia!

Wielce Szanowny Komputerze!

Po kupieniv w kiosku 5. numeru Waszego pisma bardzo sig
zawiodfem. (...) Pismo, a raczej ostatni numer nareszcie jest
grubsze i posiada 56 stron, ale co na tych dodatkowych stro-
nach umiesciliscie? Na calych 13 stronach sa zawarte, nie-
1Zadko duze, cafostronicowe rekiamy!

Przepraszam, ale czy to jest pismo dia reklam? Wedlug
mnie to pismo powinno pomagac niedoswiadczonym miodym
ludziom w zdobywaniu wiedzy i ciekawostek informatycznych.
(...) Zeby mdj list nie byf tylko krytyezny, cheiatbym zwrocic

fosc* czy tez ostatnio wprowadzony “"Klub ST" - bardzo mi sie
podobaja.

Z powazaniem

Robert Cichal

Rawa Mazowiecka

Kosztowna Redakcjo!

Obecny list jest moim debiutem na polu krytyki i walki o
prawa konsumenta. A chodzi o to, Ze Wasze (a moze i nasze)
pismo ostatnimi czasy stafo sie z lekka niestrawne, a to za
przyczyng rekiam panoszacych sie w cafef jego objetosci, a ktg-

nr 1/86 - 2%,

nr 2/86 - 4%,

nr 3/86 - brak danych,
nr 4/86 - 52%,

nr 5/86 - 5,2%,

nr 6/86 - 6,2%,

nr 7/86 - 8,3%,

nr 8/86 - 97%,

nr 9/86 - 10,4%,

nr 1/87 - 6,3% (?!)),

nr 3/87 - 16,5%,

nr 5/87 - 24,1%.
Czy na tym polega rozwej “Komputera” ?

Bez komentarza.
Z poblazaniem
Dariusz Kosmider
Student If roky informatyki
Politechniki Slaskief
Bytom
Ps.1.

Nie jest to bynajmnief humoreska, a ze list troche nietypowy
- C0Z, Zdarza sig.

A powaznie, wypadatoby sig zastanowic co zrabic z tym fan-
tem i jak zarabiac grube pienigdze nie odbierajc papieru czy-
telnikom.

Ps.2.
Liczy sig tylko refleks!!!

Stusznie, jak to wasnie w jednej z reklam jest napisane, “[i-
czy sie tylko refleks!”. W poprzednim numerze, w artykule
Wiadystawa Majewskiego “Na wlasne ryzyko", szeroko przed-
stawilismy naszg polityke ogtoszeniows i bedziemy sie jej nadal
trzymac. Uwazamy, Ze ogloszenia poza przyziemnymi korzys-
ciami dla pisma i wydawnictwa, niosg takze duza garsc cen-
nych informacji dla czytelnikdw. Nasz dylemat polega tylko na
malej, niestety, objetosci naszego pisma. W opublikowanym na
naszych famach wywiadzie redaktor naczelny miesigcznika
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