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* Wkrotce:
Drugie Miedzynarodowe Targi r.
Infosystem 88

Poznan, 25 - 29 kwietnia 1988. Bedzie to - zdaniem

organizatorow - najwieksza tego typu impreza w Il
|

krajach RWPG (podobnie anonsowane byly lutowe
Targi "Computer 88", organizowane przez Agpol).

Targom towarzyszy¢ bedzie druga edycja cyklu
konferencji

organizowanych przez Kolto Uzytkownikow Mikro-
komputeré6w Profesjonalnych oraz nowo powstaty
warszawski Zaklad Promocji Ogolnopolskiej Fun- |
dacji Edukacji Komputerowe;j. i

W Europie czolowym wydarzeniem najblizszych r

tygodni bedg czwarte juz targi

CeBIT 88 I

Hanover, 16 - 23 marca 1988, w ktorych udziat za-
powiedziato 2300 wystawcow z 40 krajow. Swoje
propozycje wystawia¢ beda w kilkunastu halach o
tacznej powierzchni 320 tys. metrow kwadratowych.

#*¥ Ostatnio odwiedzilismy:
Turniej Uzytkownikoéw
Mikrokomputerdw Acorn

|
1
PC - Standard 88 [I'

23 stycznia w Osredku Harcerskim przy Kopalni

Staszic w Katowicach odbylo sie uroczyste otwar- |

cie Klubu Uzytkownikow Mikrokomputeréw Acorn
ktorych Przedsiebiorstwo Zaopatrzenia Gorniczego
sprzedato juz, gléwnie na Slasku, ponad 1700 szt.
Termin otwarcia, zapowiadany, m.in. w "Kompu- |
terze” na 9 lutego, zostal przesuniety ze wzgledu E
na mozliwosci terminowe zapowiedzianych gosci i
|

!

z Wielkiej Brytanii, z kierownictwa firmy Acorn.
Niestety, nie przybyli oni takze w nowym terminie,
niepotrzebnie wiec tylko zawiedziono setki zaintere-

sowanych, ktorzy odwiedzili Osrodek 9 stycznia. |

W rozegranym tegoz dnia finale Turnieju Uzytko-
wnikow gléwng nagrode - mikrokomputer Acorn
Compact - zdobyl czternastoletni Stawomir
Chruszcz z Rybnika, ktéry zademonstrowat zdumie- |
wajace mistrzostwo w opanowaniu komputera: od
gier do programow uzytkowych. ,

Druga nagrode - drukarke NL-10 - zdobyt 17-letn

Aleksander Jawien z Tych, po zacietej i wyréwnanej |

walce o pierwsza pozycje. ,
* NowosSci: i
- AutoCAD w Polsce
PisaliSmy niedawno o planach Elwro dotyczacych |
licencjonowanej sprzedazy pakietu AutoCAD.
Tymczasem podczas Targéw Computer 88 obecny
na nich dyrektor brytyjskiego oddziatu firmy |
Autodesk p. Richard Handyside stwierdzil, ze od
1 lutego oficjalnym przedstawicielem firmy w
Polsce jest spotka APLIKOM 2z Lodzi.
Sprzedaje ona najnowszg wersje pakietu (v.9)
za 9 min zt oraz prowadzi szkolenie uzytkownikow.

- Atari ABAQ

to najnowsza propozycja firmy Tramiela - oparta
na od jednego do trzynastu transputerach stacja
graficzna opracowana\przez firme Perihelion. Za
ok. 5000% (oraz do 2500$% monitor) mozna bedzie
uzyskac stacje o mozliwosciach typowych dla

|
|
profesjonalnych stacji SUN, kosztujacych ponad M

20 tys. dolarow. Szerzej o Atari ABAQ napiszemy
W numerze majowym.

- Signum 2 ,

Pojawienie sie nowej wersji programu Signum
dla Atari ST ma szczegolne znaczenie dla tej ’
rubryki, gdyz jej ksztalt bezposrednio zalezy od
jego jakosci - Flesz powstaje z pomoca Signum.

Najwazniejszymi nowosciami sg:

- mozliwos¢ prawdziwej pracy wieloszpaltowej,

co czyni z tego programu prawie petne DTP,

- mozliwos¢ wlaczania grafiki w tworzone pub-
likacje (efekty za miesigc)

- wspolpraca z drukarkag laserowa |

‘ dawcy wzrost kosztow wydawania pisma.

L KOhUuel

* Targi "Computer 88"

oraz towarzyszacy im cykl konferencji PC Standard 88 odbyly sie
w warszawskim Patacu Kultury i Nauki w dniach 9-12 lutego z udzialem 146 wystaw-
cow i ttumow gosci. Obszerna relacja z Targdéw - za miesigc.

* Medale MikroLaur 88 rozdane !

Na konkurs Kota Uzytkownikéw Mikrokomputeréw Profesjonalnych, "Agpol-u” i
"Komputera" wplynelo ostatecznie w obu edycjach 57 zgloszen. Niestety czesé zgtla-
szajacych nie przestudiowala wystarczajaco dokiadnie warunkow konkursu i w ter-
minie przewidzianym dla drugiej edycji (25 stycznia), pomyslanej jako szansa dla
wystawcOw zagranicznych, zgtaszano m.in. obszerne pakiety programowe, wymaga-
jace czasochtonnej i wnikliwej oceny, niemozliwej do wykonania podczas wystawy.

Inne zgloszone prace dotyczyly rozwiazan interesujacych, ale jeszcze nie wdrozo-
nych lub wlasnie wdrazanych testowo. Medale moga one otrzymac za rok.

Jury pod przewodnictwem prof. Michata Kleibera, z udzialem koordynatorow

konferencji tematycznych PC-Standard 88, przyznalo ostatecznie pracom zgloszo-

nym w obu edycjach 10 medali MikrolLaur 88. Na wniosek organizatoréw, m.in. nasz,

zmieniono pierwotng decyzje i sprawy rozwiazan zgloszonych przez firmy, z ktérymi

wspolpracujg cztonkowie Jury, rozpatrywano pod nieobecnos¢ zainteresowanych.
Szerzej nasze wrazenia i nagrodzone prace przedstawimy w numerze 4/88.
Mikrolaur 88 przyznano:

#Terminal AX —-220'T produkcji Zaktadu Elektroniki Profesjonalnej, opraco-
wany przez mgr inz. Jacka Kielczewskiego - najlepszy z wielu zgltoszonych.

#» Zintegrowany uniwersalny pakiet programéw do obliczania wytrzymatosci konst-
rukcji mechanicznych O. K. MES 2 firmy O.K.

#»System MISM —4.8 wspomagajacy uruchamianie oprogramowania dla mikro-
procesorow, oparty na IBM PC/XT/AT.

# System automatyczhego programowania obrabiarek sterowanych numerycznie
opracowany w OBR WSK Mielec

s Wielodostepny dedykowany system baz danych CX —-ID MO S zgloszony
przez PPZ Computex, opracowany przez dr inz. L.Jurczaka z zespolem

s Modutowy system mikroprocesorowy ML S M opracowany przez PPZ Impol-1
szeroko stosowany do sterowania urzadzen produkcyjnych w wielu branzach ’

»# Pakiet kreslenia wykresow BG R AKX zgloszony przez Computer Studio Kaj-
kowscy opracowany przez Jana Wieremjewicza

# Uniwersalny generator wydawnictw i programow UILINIP zgloszony przez
Biuro Projekté6w Hutmaszprojekt - Hapeko

»System technicznego przygotowania i sterowania produkcji PC—-"T PP/
MRP zgloszony przez InterAms Warszawa.

# Mikrokomputer do sktadu i korekty tekstu POLTYPE 03/704
zgtoszony przez Cyfronex, wraz z odpowiednim oprogramowaniem.

* 404 razy Mazovia

Dyrektor spotki "Mikrokomputery” dr inz. Z. Twardon w specjalnie wystosowanym
do naszej redakcji piSmie poinformowal, ze wyprodukowano juz 404 sztuki mikro-
komputera Mazovia 1016, z czego 175 sztuk sprzedano m.in. do CSRS i ZSRR.

Informujemy o tym z prawdziwa przyjemnoscia, mito jest bowiem .odnotowac¢ kon-
kretne efekty tak dlugotrwatych wysitkow.

M.A M.

¥ Za miesigc w Komputerze (odted za 180 zb:

Test: - Komputer przenosny Bondwell 8
Pamie¢ dyskowa 5,25 cala do Amstrada firmy Ameprod
Dyskoteka: - OrCAD - czes¢ druga (o programie DRAFT)

- Turbo - Construktor - test programu firmy WINUEL

- MS-DOS 3.3 - o historii programu nad programami

Stragan: - Marc Williams C - czes¢ druga ’
- Najnowsze gry i inne, pono bardziej uzyteczne, programy
Wywiad: - Z d&r Romanem Sobolewskim o komputerach nadprzewodnikowych

Wokot nas: - O najnowszych konstrukcjach komputeréw z réwnolegle pracujacymi
procesorami: sieciach neuronowych i komputerach szesciennych
- Proste sterowniki - czyli Atari XL jako sterownik
- Acorn Archimedes - nowa epoka transputera
Programy: - Jak pisa¢ w Turbo-Pascalu programy odporniejsze na gtupie bledy
- Dziury w calym: o btedach w Turbo-Pascalu v.3.0
- Operacje a la charte, czyli o wybieraniu z menu w plikach wsadowych
- Uczymy sie cale zycie - wiecej o Norton Commander
- Drapiezniki i ofiary, czyli o modelowaniu ewolucji

oraz nasze wrazer'a z lutowych Targéw Computer 88

Wszystko to, niestety, drozej — z przykroscia
musimy przekaza¢ naszym Czytelnikom ponizszy komunikat naszego Wydawcy:

Krajowe Wydawnictwo Czasopism informuje, ze poczagwszy od numeru 3/88 ‘
ulega zmianie cena "Komputera” - bedzie ona r6wna 180 z}. Koniecznos¢ podwyz-
szenia ceny wynika ze znacznego wzrostu kosztéw: papieru o 71%, a druku o 41%
w stosunku do sierpnia 1987 r.
Wzrosty rowniez pozostate koszty: transport, energia, telekomunikacja, czynsze...
Nowa cena pokrywa jedynie w najbardziej niezbednym stopniu niezalezny od Wy-

Sprzet:

Krajowe Wydawnictwo Czasopism ]

Blok "Na 10 dni przed drukiem” przygotowal 1/ lutego 1988 r korzystajac z
Atari ST, programu Signum 2 oraz drukarki Star NB 24-15 Wtadystaw Majewski.





















inchal Setlak

Tajemniczy nieznajomi

| W salonie firmowym “Elektronika“ przy Prospekcie Lenina w Moskwie po-

jawily sie zastanawiajace hasta: “Komputer Twoim przyjacielem i pomocni-
kiem“, “Komputer pomoze Ci w pracy, zorganizuje wolny czas“. 0 jaki sprzet
chodzi? UPRZEJMI SPRZEDAWCY (podkr. aut.) - chyba tez zapalency - udzielili

mi wyczerpujacej odpowiedzi.

W potowie 1985 roku w sprzedazy pojawit sie kom-
puter domowy Elektronika BK 0010 (“Komputer®
11/87). Wygladat jak duzy ZX 81 - wyposazono go w
kolorowg, papierowo-foliowa klawiature i interpreter
specyficznego jezyka Fokal. Jego ulepszong wersjg
BK 0010.01 od niedawna mozna kupic (od reki zre-
szt3) za 650 rubli, czyli rownowartesc trzech Sred-
nich pens;ji lub telewizora kolorowego RUBIN.

BK 0010.01 oparty jest na 16-bitowym mikropro-
cesorze K1801TWM1 adresujacym 64 KB pamieci, z
czego pierwszg polowe zajmuje RAM, drugg nato-
miast ROM i rejestry urzadzen wejscia/wyjscia adre-
sowane w obszarze pamieci. Klawiatura tego modelu
jest juz porzadna, zawiera 74 tadnie wykonane i i czy-
telnie opisane klawisze, w tym powiekszony RETURN
i oddzielny blok sterowania kursorem. Rozmieszcze-
nie symboli jest oczywiscie zgodne z radziecka norma
- mozna je nazwa¢ JCUKENG przez analogie do
QWERTY. Dostepne s3 oczywiscie litery tacinskie
(standard ASCII) i rosyjskie o kodach powyzej 127
(80 hex).

Na tylnej Sciance komputera umieszczono dosc
bogaty zestaw tgcz: zasilania (5V/35W), b64-igtowe
Zlacze dla urzadzen peryferyinych, wyjsScie analogo-
we RGB, wyjscie sygnatu wizyjnego (oba ztgcza DIN),
64-igtowe ztacze systemowe (rowniez dla kaset z pa-
miecig ROM) oraz gniazdo DIN magnetofonu.

Whbudowany sterownik obrazu umozliwia uzyska-
nie rozdzielczosci 512+256 punktéw monochromaty-
cznie lub 256+256 przy czterech kolorach (R,G,B i
czarny). Daje to 24 +1 linie tekstu po 64 lub 32 zna-
ki wyswietlane w trybie graficznym.

Pamie¢ obrazu zajmuje normalnie 16 KB, pozo-
stawiajac 16 KB RAM dla programow uzytkownika.
Mozliwe jest przejscie w tryb “rozszerzonej pamie-
ci. Wowczas obraz zajmuje tylko 4 KB. Nie jest to
jednak znany z innych kemputerow tryb znakowy,
lecz ograniczenie czesci tekstowej ekranu do czte-
rech gérnych linii. Najwyzej potozona linia jest linig
systemowa i zawiera zazwyczaj opis klawiszy fun-
keyjnyeh i inne informacije o stanie komputera.

ROM rozpoczyna sie od adresu 8000H (lub
100 000 - Rosjanie lubig uklad osemkowy), a pierw-
sze 8 KB, whudowane na state, zawiera procedury
systemowe obstugi urzadzen wejscia/wyjscia. Naste-
pne 24 KB to trzy pamieci EPROM, ktore mozna wy-
13¢ z podstawek (po otwarciu pokrywki w obudowie
komputera) i zastapi¢ innymi. W BK 0010.01 zawie-
raja one translator jezyka Basic (Fokal w poprzedniej
wersji zajmowat 16 KB).

W zestawie z komputerem nabywca otrzymuje
cartridge MSTD- ROM zawierajgcy program monitor
oraz test komputera. Programy te zajmujg ostatnie 8

KB obszaru adresowego komputera, a zatem unie-

mozliwiaja korzystanie z Basica. Dostepny jest takze
interpreter Fokala - dla zachowania zgodnosci z
wezesniejszym modelem maszyny.

Po wiaczeniu komputera do sieci i dofaczeniu do
przerchionego telewizora (wszystkie czynnoSci opi-
sano doktadnie w instrukcji obstugi) zglasza sig kom-
pilator jezyka Basic - dzieto programistow z Wilna,
wersja 1986.07.24. Jest to bardzo rozbudowany dia-
lekt jezyka, najprawdopodobniej wzorowany na MSX.

Oto kilka szczegdtow dotyczacych tego dialektu.
Pisanie programu ufatwiajg komendy AUTO, DELE-
TE, RENUM, TRON, TROFF, FRE. Kropka wprowa-
dzona z numerem linii wywoluje ja do edycji, bez pa-
rametru powoduje wywotanie ostatnio wprowadzonej
linii. Dostepna jest petna wersja konstrukcji [F-
THEN-ELSE. CALL wywotuje pozadany program z pa-
mieci ROM cartridge’a.

Ciekawostka jest bogactwo operatorow logicz-
nych (NOT, AND, OR, XOR, EQV - rownowaznosc,
IMP - implikacja), operujacych na 16 bitach. Instru-
kcje INP i OUT umozliwiajg operacje na bajtach pa-
migci i rejestrow we/wy z wykorzystaniem maski. Do
konwersji danych liczhowych przewidziano funkcije
CINT, CSNG, CDBL, BIN, OCT, HEX.

Sporo uwagi poswiecono grafice - dostepne s3 in-
strukcje PSET, PRESET, LINE, CIRCLE, PAINT. In-
strukcja DRAW otwiera dostep do makrojezyka grafi-
cznego (podobnie jak w MSX) - mozemy rysowac w
kierunkach “rozy wiatrow", wzgledem ostatniej po-
Zycji itp. - cigg rozkazow jest argumentem instrukcji
DRAW. Bezargumentowa instrukcja BEEP uaktywnia
wbudowany gtosniczek piezoelektryczny.

Bogate s3 rawniez mozliwosci wspolpracy z mag-
netofonem. SAVE i LOAD zapisujg i odczytujg zawar-
toS¢ pamieci edytora w kodach ASCII, CLOAD i CSA-
VE operujg na programie w postaci zakodowanej. Po-
wyzsze operacje mozna wykenywac takze na specy-
fikowanych blokach pamieci (BLOAD, BSAVE). In-
strukcje OPEN<, CLOSE#:, PRINT# i INPUTF
umozliwiajg prace z plikami.

Wspotpraca z taSma odbywa sie z szybkoscig ok.
1200 bodow (Spectrum - 1500), z gestoscig 25 b/
mm, zatem na tasmie C60 miesci si¢ ok. 500 KB.
Producent nie przewiduje pracy systemu ze stacja
dyskow elastycznych.

Basic jest dosc szybki jak na komputer domowy,
z drugiej strony, jak na procesor 16-bitowy 1 kompi-
lator, BK 0010 nie oszalamia predkoscia. Petla FOR
N=1 to 10000: NEXT N wykonywana bytg 1bs
(Spectrum 42s, GFA BASIC w ATARI ST ok. 2s).

Komputer sprzedawany jest z doktadna instrukcjg
obstugi, opisem Basica i systemu: opis procedur,
mapa pamieci i we/wy, opis asemblera. Dolgczany
jest takze opisany wyzej cartridge MSTD oraz kaseta

U sasiadow

z kilkoma programami i grami. Wedtug uzytkownika,
ktory udzielat mi informacii istnieje juz ok. 2 000 pro-
graméw dia BK, a od grudnia 1987 “Elektronika®
rozpoczeta sprzedaz firmowych kaset z oprogramo-
waniem. Nie produkuje sie na razie osprzetu dla tego
komputera, jedyny wyjatek stanowi modulator TV.

Reasumujac, mozna stwierdzic, ze powstat kom-
puter domowy, ktory po zapewnieniu odpowiedniego
oprogramowania moze stac sie lokalnym przebojem
na miare Spectrum sprzed paru lat. Na razie salon
“Elektronika“ w Moskwie sprzedaje 300-600 sztuk
miesigcznie, a towaru nie brakuje.

Wokot BK

Zainteresowanie komputerami w ZSRR jest duze.
Swiadcza o tym programy popularnonaukowe w tele-
wizji, jak i popyt na sprzet. Widac to rowniez na stro-
nicach popularnych czasopism. Nie istnigje jeszcze w
ZSRR pismo dla mikorofandw, ale maja oni swoj ka-
cik np. w miesigczniku “Nauka i Zycie” (Nauka |
Zizn) (byt tam obszerny artykut o rodzinie BK). Moz-
na przeczytac o grafice, liczbach pseudolosowych
oraz o tym, jak z komputera zrobic inteligentny tele-
fon, wykorzystac whudowane przetworniki A/C i C/A
do analizy i syntezy mowy. Wiekszosc tematow po-
chodzi z listow czytelnikdw, a redakecja planuje stwo-
rzy¢ korespondencyjny klub uzytkownikow i bank
programow.

Perspektywy

Producent dba o klienta. Juz przy zakupie mozna
uzyskac fachowe informacje i porady. Oprocz opro-
gramowania i instrukcji dostepne sg opracowane na
Zlecenie producenta programy: asembler i deasem-
bler, Forth, trzy dialekty Basica, edytor tekstu, pro-
gram graficzny i muzyczny, oprogramowanie sieci lo-
kalnej dla szkat, programy abliczeniowe, gry.

Na poczatek roku 1988 zapowiadany byt nowy
model - BK 0011. Dwukrotnie drozszy, ale posiadajg-
cy 128 KB RAM, 40 KB ROM z mozliwoscig rozsze-
rzenia 0 32 KB. Dwa obszary pamieci ekranu pozwola
wyswietlac jeden obraz podczas tworzenia drugiego,
aktualnie niewidocznego. Przewiduje sie mozliwosc
dofaczenia stacji dyskow elastycznych, modutu sieci
|lokalnej i innych urzadzen.

Mikrosza

“Mikrosza“ to drugi z radzieckich komputerow
domowych. Powstat jako konstrukcja amatorska i po
nieznacznych poprawkach zostat wprowadzony do
produkcji. Schemat jego uproszczonej wersji opubli-
kowal miesiecznik “Radio” pod nazwa RADIO 86 RK.

Sercem  “Mikroszy”  jest  mikroprocesor
KR580IK80 (INTEL 8080) taktowany zegarem 1.6
MHz. Maszyna posiada 32 KB RAM i 2 KB ROM za-
wierajgce monitor i procedury obstugi urzadzen we/wy.
22 KB przestrzeni adresowej pozostajg niewykorzy-
stane, natomiast urzadzenia we/wy wiaczone sg w
przestrzen adresowa pamieci.

Scalony sterownik obrazu odczytuje pamiec przez
kanal DMA i generuje obraz w trybie znakowym (25
linit po 64 znaki, semigrafika 128+50 punktow).
Komputer nie posiada whudowanege modulatora wy-
sokiej czestotliwosci (TV). W obudowie zainstalowa-

1203

KomdueI 11


















ziomem i fachowoscig od wielu znanych i wychodza-
cych tu, na Zachodzie, periodykow tego typu.

Korzystajgc z mozliwosci poznania za Panstwa
posrednictwem tego co nurtuje amatorow kompute-
ryzacji w Polsce, pozwalam sobie mie¢ do Panstwa
prosbe o umozliwienie mi kontaktu z kims, kto inte-
resuje sie programowaniem w jezykach Basic i Pas-
cal, a szczegdlnie grafika komputerows.

Ja zajmuje sie od pewnego czasu systemami
CAD, tak dla komputerow typu Home, jak rowniez i
profesjonalnych terminalow typu MVMS.

Jesli kto§ w Polsce interesowatby sie wymiang
doswiadczen i programéw w dziedzinie grafiki kom-
puterowej i nie tylko, to czekam na odpowiedz. Inte-
resujg mnie mozliwosci wymiany programow na
komputery domowe (Commodore Plus 4 z 512 KB,
Commodore 128D) oraz profesjonalne typu IBM PC.
Korespondowac moge w jezyku polskim, niemieckim
| angielskim.

tacze pozdrowienia i zyczenia dalszej pomys$inos-
ci w pracy dla catego zespotu.

. powazaniem
Gregory Jarmula
Postfach 601203
2000 Hamburg 60
RFN

R

Ogtoszenia (“Listy“ - 10/87)

Szanowny "Komputerze”!

List ten napisatem po przeczytaniu w numerze
10/87 Waszego pisma rubryki “Listy”. Uwazam, e
ogtoszenia drukowane w “Komputerze” nie stanowia
tylko zarobku dla pisma i wydawnictwa, ale takze pe-
wng korzysc dla czytelnikow. Osobiscie jestem zain-
teresowany kupnem mikrokomputera i ciekawi mnie
kazda oferta sprzedazy sprzetu mikrokomputerowe-
go (zwhaszcza oferty w walutach wymiennych) i sa-
dze, ze takich jak ja jest wiece;.

[ powazaniem
Marcin Olszewski
Sierpc

x X %

Moze kto$ pomoze

Szanowna Redakcio!

Czytam Wasze pismo od pierwszego numeru, za-
fascynowany jestem $wiatem mikrokomputeréw. Ale
co z tego, bo i tak nigdy nie bede w stanie kupic sobie
nawet najprostrzege komputera. Jestem inwalidg,
poruszam sie na wozku i moja renta nigdy nie pozwoli
mi na tak spory wydatek. Takich ludzi, ktorzy marza
jest w Polsce wielu, gdyz nigdy ich nie bedzie stac na
zwigzane 2 tym koszty. Mam do Was proshe, ktora na
pozor moze wydac sie $Smieszna, dla mnie to jest je-
dyna szansa na wiasny komputer. Moze ktos z Wa-
szych czytelnikow reflektowathy na taka zamiane:
moge odstapic wszystkie numery miesiecznika “Fan-
tastyka“ (oprawione), ksigzki o tematyce SF, aparat
fotograficzny Zenith EM, oraz odbiornik TV produkcji
LSRR (przekatna ekranu 14 cm).

Przepraszam Was, 7e zawracam niepotrzebnie
Wam glowe, ale prosze mnie zrozumiec. Moze to nie
ma sensu i nic z tego nie bedzie, lecz zawsze mozna
sprobowac.

Przesylam serdeczne pozdrowienia catej redakgj,
Zyczac stu lat owocnej pracy.
Grzegorz Starostecki
ul. Leszka Gzarnego 15 m. 31
97-500 Radomsko
X X X
“Komputer” na cenzurowanym - za
granica
Szanowna Redakcjo!
0d pewnego czasu nurtuje mnie problem bledow
pojawiajacych sie w “Komputerze®. Niemalze do fez
rozsmieszyt mnie “Blady Runner” pojawiajacy sie w
rubryce “Forum® w numerze 10/87 (nawiasem mo-
wigc widziatem ostatnio film “Blade Runner” i nie
zauwazytem, aby bohater filmu byt specjalnie blady).
0 ile takie btedy jak “zadko® (nr 8/87 str 16, trzecia
szpalta) czy tez “zadanian® we wstepie do artykufu
“Czy komputer moze wszystke?* (nr 7/87) nie maja
wigkszego znaczenia merytorycznego, to jednak po-
wazny biad si¢ pojawit w artykule “Szukamy optyma-
Inej drogi (dwa konkurencyjne glosy)” (nr 10/87).
Nie sadze, aby wszyscy czytelnicy potrafili sig zorien-
towac, -ze to co jest napisane jako D[m,n]
=maxD[m,n-1],D[m-1,n] +P[m,n] ma w rzeczy-
wistosci  oznaczac D[m,n]=max(D[m,n-1],D[m-
1,n])
+P[m,n]. Prawdopodobnie (w moim mniemaniu)
wiekszoSC czytelnikow zostata skutecznie zniechgco-
na bezsensownoscig tej formuly. Co sig z tym wiaze,
zapewne niewiele 0sob dotarto do konkluzji artykutu,
a szkoda, bo przy obecnym stanie masowej kultury
informatycznej Swiadomosc tego, ze nie tylko 32-hi-
towy mikroprocesor, ale takze algorytm i wybrany je-
zyk ma duze znaczenie jest istotna.
 powazaniem
Krzysztof Wiodarski
Flemington
USA
Gieszy nas fakt szerokiego adzewu Czytelnikiw za
kazdym razem, gdy zdarzy sie nam popefnic lub nie
2auwazyc jakiegos bledu. Oznacza to, Ze czytacie nas
bardzo uwaznie. Za wszystkie konstruktywne uwagi
jestesmy zawsze bardzo wdzieczni,
Za potknigcia przepraszamy.

X X Xk
“Komputer“ na cenzurowanym - w
kraju
Droga Redakcijo!

Przede wszystkim pragne Was peinformowac, ze
jestescie moim ulubionym pismem komputerowym.
Na kazdy numer “Komputera“ czekam naprawde z
niecierpliwoscia wiedzac, ze znajde w nim mndstwo
Interesujgcych rzeczy. Niestety, nie wszystko skionny
jestem uznac za “co$ wspanialego”. Pozwole sobie
podzieli¢ si¢ z Wami paroma propozycjami i wytknac
kitka (moim zdaniem) usterek. Oto one:

Najwigkszym zarzutem pod Waszym adresem jest
uprawianie przez Was (wybaczcie okreslenie, trudno
to jednak inaczej nazwac) rasizmu komputerowego.
W ktoryms z zesztorocznych numerdw “Komputera*
zapowiadaliscie, ze postaracie sie stylem prowadze-
nia pisma udowodnic, ze tak nie jest. A tymczasem
ciggle napotykam sig na hymny pochwalne pod adre-
sem Atari ST: ze wspaniaty, najtariszy, najelegantszy,
z pigknymi piktogramami, doskonata grafika itp.
Zgoda. Pytanie tylko: co z Amiga? Ta ostatnia ma z
pewnoscig wigksze mozliwosci graficzne, jest szyb-

Input-output

sza, Z rownie dobrg klawiatura (mowa o Amidze
1000) i myszka, nie wymaga dwach monitoréw (ko-
lorowego i mono, bo niektore programy “nie chodza“
na obydwu). Nie jestem bynajmniej posiadaczem
Amigi, ale mam okazje pracowac na tym komputerze
| porownujac go z Atari 1040 STF (przy klawiaturze
ktorego spedzitem takze wiele godzin) stwierdzam,
2e Atari jest po prostu gorsze. Nie chce bynajmnie]
namawiac¢ Was do dyskryminowania produktow Atari
Corp., ale niechze Amiga doczeka sig na famach
“Komputera® sprawiedliwego potraktowania (“Ale-
MIGA® na pewno nie zalatwia sprawy).

llekro¢ widze na Waszych tamach duze, calostro-
nicowe ilustracje (np. w dziale “Rozkosze tamania
palcow") zawsze pojawia sig u mnie pytanie po co
to? Rozumiem, ze pismo z ilustracjami wyglada duzo
ciekawiej, ale niektore z nich naprawde moga byé
sporo mniejsze. A jezeli juz koniecznie cheecie je
drukowac, czy nie lepiej byloby zastapic je zdjeciami-
plakatami przedstawiajacymi ciekawe komputery?

[astanawiam si¢ czy naprawde nie mozna by wig-
ce] miejsca poswiecic “CeBITowi“. Jest to jedna z
najwiekszych tego typu imprez i przeznaczenie jej kil-
ku stron to troche zbyt mato. Dla poréwnania dodam,
ze miesiecznik “Auto-Technika Motoryzacyjna“ po-
swigcit Salonowi Samochodowemu we Frankfurcie
nad Menem, potowg objetosci dwoch numerdw. Nic
dodac, nic ujac. (...)

Kilkanascie tygodni temu widzialem w kiosku
“Ruchu® zeszyt z serii “ABC Komputera“, nie pamig-
tam niestety tytutu, ale wiem, ze traktowat o ZX
Spectrum. [ pytanie: czy wydawnictwo wlasnie o tym
kemputerze jest naprawde potrzebne? Akurat jesli
chodzi o ZX Spectrum i pochodne, to na brak litera-
tury narzekac raczej nie mozna. Interesuje mnie row-
niez, czy ukaza sie inne pozycje z tej serii, a jezeli tak,
to jakie? Mysle, ze dobrze byloby ustalic, np. za po-
moc3 ankiety, na jakiego typu tytuty jest najwieksze
w chwili obecnej zapotrzebowanie.

W CSH sa do nabycia mikrokomputery Spectravi-
deo 738. Niestety w polskiej prasie komputerowej nie
natkngtem sig¢ jeszcze na Zaden test tych urzg-
dzen.(...)

W wielu czasopismach mfodziezowych drukowa-
ne s3 “Kaciki Przyjaciot”. Warto by chyba ich wzo-
rem utworzyc bank adresow osdb, ktore chciatyby
podzielic sig swoimi doSwiadczeniami np. z miesz-
karicem wsi, cziowiekiem niepetnosprawnym, itp.

To wszystkie uwagi jakimi chciatem si¢ z Wami
podzielic. Zycze wielu nastepnych i rownie cieka-
wych rocznikow “Kemputera“.

[ powazaniem
Witold Wiankowski
Wroctaw

Uff, uwag i propozycji co niemiara.

Na “rasizm" komputerowy, ponoc przez nas lan-
sowany, oapowiadalismy juz w poprzednich nume-
rach.

Istnieje wiele ciekawych tematdw, ktdrym mozna
by poswigeic miejsce na naszych famach. Podejmu-
Jac decyzje ile migjsca ma zajmowac w pismie jakis
materiaf, musimy ostatecznie pamietac, ze “Kompu-
ter” nie jest z “gumy* i musi poruszac takze inne po-
pularne tematy.

Seria zeszytaw “ABC Komputera“ bedzie oczywi-
scie kontynuowana. Niestety z wielu wzgleddw, czg-
sciowo od nas niezaleznych, ciag dalszy serii ukaze
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szych wystgpien wzorca i ostatnia z nich to Exit poz-
walajaca na opuszczenie edytowanego zbioru.

Pierwszym poprawianym programem bedzie
SKULLDIGGERY firmy Nexus opisywany juz w na-
szym ulubionym miesigczniku (dwa nastepne tez juz
byly oméwione). Wiamywanie sie do tege programu
rozpoczat kolega Zbigniew Orlinski z War-
szawy. Przygotowat “wieczne zycie” i poprawke
pozwalajaca na rozpoczynanie gry z wyzszych pozio-
méw (producent dat mozliwoS¢ najwyzszego startu z
16 ekranu).

Przed wprowadzeniem poprawek kopiujemy
SKULLDIGGERY na dysk roboczy, a nastepnie wgry-
wamy program MUTIL. Wybieramy opcje View File i
w oknie dialogowym wskazujemy na SKULLDIG.PRG.
Nastepnie przeszukujemy zbior az do napotkania linii
zawierajgcej bajt o numerze 3100  (Se-
arch:536E0062). Przypominam, ze wszystkie liczby
w programach dla Atari ST podawane s3 heksadecy-
malnie!

[amiast ciggu znakow 536E0062 wpisujemy
4ET14E71 i mamy “nieskonczone zycie®.

Przy probie wykenania kolejnej operacji MUTIL in-
formuje nas, ze wprowadziliSmy zmiany do zbioru |
oczekuje potwierdzenia i zezwolenia na wpisanie no-
wych wartosci na dysk. Jedno tupniecie myszy na OK
| mozemy dziatac dalej.

Nastepna zmiana to powigkszenie mozliwosci wy-
boru ekranu startowego. Odnajdujemy linie o nume-
rze 1ADB (Search:00550010) i zamiast liczby 10
wpisujemy 64. Zmieniang liczbe wskazujemy kurso-
rem myszy.

Zachecony powodzeniem kolegi w tamaniu gry
(oraz wiasnymi niepowodzeniami mimo tychze po-
prawek) sprobowatem swoich sit w asemblerze
68000. Okazato sig, ze nie taki asembler straszny.

W grze mamy limit czasu, a ponadto kazda kolizja
z duszkami lub uderzenie spadajacej czaszki powo-
duje utrate zebranych z trudem klejnotow i powrdt do
poczatku danej sytuacji. Odnalaztem wiec procedure
zajmujaca sie obstuga kolizji (przekroczenie limitu
czasu jest traktowane jak zderzenie z duchem lub
czaszkg) i postanowitem ja zmienic.

Limitu czasu pozbywamy sie odnajdujac linig
315C (Search:60000052) i wpisujemy 4E714ET1
(4ET1 oznacza NOP w asemblerze 68000). Duchy i
spadajace czaszki przestang byC grozne po odnale-
zieniu linii 3192 (Search:6E00001C) oraz linii 319C
(Search:67000012). W obydwu przypadkach wpisu-
jemy 4E7T14ET1. Wprowadzanie poprawek koriczymy
przez Exit, a nastepnie Quit 2 gzymsu.

Gra staje sie duzo latwiejsza, ale nawet teraz
ukonczenie jej nie jest prostym zadaniem. Doj$cie do
setnego ekranu bez zmian programu wydaje sie

przez autora. Nie byto to jednak nasze ulubione “nie-
skoficzone Zycie®, postanowilem wiec odnalezC je.
Gra stala sie jednak zbyt tatwa i dla moich dzieci, Mi-
chata i Moniki, przygotowalem wersje ze zmienionym
limitem biedow.

Dla tych, ktorzy zechca rozpoczac zabawe z pel-
nym utatwieniem podaje sposob na uzyskanie “nies-
miertelnosci®. W programie MUTIL wybieramy AR-
KCODE.IMG i odnajdujemy bajt o numerze 342E (Se-
arch:533900030EDS) i wpisujemy na to miejsce
AET14ET14E71. Limit biedow zas zmieniamy po od-
nalezieniu  bajtu o numerze 1859  (Se-
arch:0300030ED5). Mozemy wpisac zamiast pierw-
szego 03 nowg wartoS¢ mniejszg od 36 (tzn. 54 dzie-
sietnie). Okazato sig bowiem, ze program probuje
narysowac odpowiednig liczbe symboli i nadmiar po-
woduje zawieszanie si¢ programu.

Ostatni dzi$ poprawiany program dla Atari ST to
PLUTOS firmy Microvalue. Jest to dosS¢ prymityw-
na strzelanina, a proponowane zmiany czynig z niej
po prostu rzeznie. Zmiany polegajg na powiekszeniu
limitu bledow oraz na usunigciu sprawdzania kolizji,
czyli na bezkarnym przechodzeniu przez przeciwnika.

Limit bledow dla pierwszego zawodnika odnajdu-
jemy w linii 10FD (Search:33FF00030001). Zmie-
niamy 03 na np. FF i mozemy strzela¢ az do znudze-
nia (musimy jednak pamigtac o uzupetnianiu pali-
wa). Rozkaz Continue i odnajdziemy linie zawierajaca
bajt 1105 i podobnie zmieniamy wartosc 03 dla dru-
giego zawodnika.

W czasie gry w okienkach informujgcych o liczbie
pozostatych do dyspozycji bojowych statkow kosmi-
cznych pojawi sie kolorowa mozaika, ale nie ma to
wplywu na przebieg zabawy. Catkowita bezkarnosc
pierwszego zawodnika zapewni nam odnalezienie linii
zawierajacej 2892 (Search:660000E8) i wpisanie
zamiast 66 liczby 60. Dla drugiego zas odnajdujemy
linie zawierajaca 2998 (Search:660000DE) i podob-
nie zamieniamy 66 na 60.

* kX

Teraz wylaczamy Atari ST i odkurzamy ZX Spec-
trum, nadal dobre i popularne. Miodzi ludzie z Wroc-
tawia podpisani Fasola i Stiwa (?) nadestali progra-
miki tadujace do trzech gier i wprowadzajace odpo-
wiednie poprawki.

ROBIN OF THE WOOD:
10 REM>COPY7
20 INK 0 : PAPER O : BORDER 0 : CLS
25 LOAD ““CODE
26 POKE 48690,0
30 LET a=PEEK 23635
40 LET b=PEEK 23636
50 LET c=a+256*b+5

PENTAGRAM:
10 BORDER O : INK 0 : PAPERO : CLS :

PRINT AT 0,0;“ “: : CLEAR 24064 : LOAD
““SCREENS

PRINT AT 19,0: : LOAD ““ CODE 24064 -
POKE 499170 :

POKE 50751,0 : PRINT USR 24064

Mam nadzieje, ze nastepnym razem nie tylko
imiona bedg oryginalne.

Kolejne poprawki do gier dla ZX Spectrum nade-
stat Adrian Chmielarz z Lubina, z miasta Lu-
bin a nie Lublin jak mylnie napisatem poprzednio, 2a
co przepraszam. Lista programow jest bardzo dtuga,
wigc tym razem tylko czesc, dokoriczenie w nastep-
nym numerze. Ponadto Adrian proponuje zmiang na-
zwy rubryki na HOKUS POKEUS. Brzmi to ciekawie,
ale decyzje pozostawiam Czytelnikom.

Rozpoczynamy od NETHER EARTH - walka
dwach baz robotow. Ponizszy programik tadujacy da
nam nieograniczong iloS¢ gotowki:

10 FOR [=16384 T0 16411 : READ A : POKE I.A

: NEXT [ : RANDOMIZE USR 16384 : DATA 49,

255,87,221,33,0,91,17,0,165,62,255,55,205,
86,5,33,0,0,34,129,202,34,131,202,195,0,166
AMAUROTE - pod postacig robota Arachnusa mu-
simy opanowac panstwo inteligentnych pszczot:
10 CLEAR 24999 : LOAD““CODE : RANDOMIZE
USR 50000 : POKE 23570,16 : LOAD*“CODE :
FORI=1T04 :READA:FORJ=ATOA+2:
POKE J,0 : NEXT J : NEXT I : RANDOMIZE USR
36924 : PRINT USR 26600 :
DATA 42912,42929,42455,38551
THANATOS - tu kieruiemy smokiem, ktdry musi
wzigc na swe barki czarownice, ksiege i dojs¢ do
magicznego kotta:
10CLEAR 24791 : LET A=24 : POKE 23570,16 :
LOAD““CODE : LOAD“*“CODE : RANDOMIZE USR
24830 :
LOAD““CODE 16464 : POKE 56058,201
56549 A :
POKE 56816,A : POKE 58021,A : POKE 58220 A:
POKE 58788,A : POKE 59174,A : POKE 59240 A:
POKE 57603,A : POKE 57603,0 : POKE 57604,0
PRINT USR 24833
HEAVY ON THE MAGICK - “niesmiertelnosc”:
10 CLEAR 24499 : POKE 23570,16
LOAD"“CODE :
LOAD"“CODE
33189,201 :
POKE 40207,24 : POKE 33240,201 : RANDOMIZE
USR 18434
NEXOR - trojwymiarowa gra labiryntowa:
10 CLEAR 24999 : LOAD"“CODE -
36212,201 :
RANDOMIZE USR 30720
NOSFERATU THE VAMPYRE - pomozemy wy-

. POKE

POKE 33130,201 : POKE

POKE

wprost niemozliwe. 60 RANDOMIZE USR ¢ dostaé sie naszemu bohaterowi z zamku wampira
Uwaga! Zmieniony SKULLDIG.PRG kopiujemy | MANIC MINER: wpisujac w COPY COPY w trzeci segment POKE
standardowg metoda do folderu AUTO. Najfatwiej to 10 CLEAR 30000 36792,201 (wgrywamy przez LOAD AT 25000).
zrobic otwierajac drugie okno dla dysku A, a w nim 20 PAPER 0 : INK 0 : CLS : LOAD ““ CODE Podoba mi sig elegancja poprawek szesnastolet-
okno wspomnianego folderu AUTO. : LOAD ““ CODE niego Adriana z Lubina.
Przy opisywaniu gry ARKANOID firmy Imagine 25 POKE 35136,0 : POKE 36160,0 Dziekuje.
poda{em sposoby na ulatWIeme 0y, przygotowane 30 RANDDMIZE USR 33792 f
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PETLIGZEK - bo petia jest podstawa programowa-
nia. Tu znajdziesz kolejna porcje zadan naszego
Klubu Mistrzow Komputera. METLICZEK - bo znaj-
dziesz tu rdzne réznosci, zwigzane z minikompu-
terem tak cienka nitka, ze Redakcja juz nie bierze
za nig odpowiedzialnosci. Redakcja strony kiubo-
wej: Leszek Rudak (ASCII 01), Adam Nowicki (AS-
Cli 02).

HISTORIA KOMPUTERA

ENIAC - elektroniczne urzadzenie zawierajace
18000 famp elektronowych i mieszczace sig w kilku
wielkich salach rozpoczeto nows ere. ENIAC to Elec-
tronic Numerical Integrator and Computer, a wiec
pierwszy prawdziwy elektroniczny komputer. Jego
tworcy J.W.Mauchly, J.P.Eckert i wielu innych pra-
cowali bez wytchnienia cztery lata. Pierwsze projekty
powstaty bowiem w 1942, a budowe ukoriczono w
1946 roku. Kolebka komputerdw stat sig Uniwersytet
w Pensylwanii w USA.

Dane techniczne ENIAC-a nie moga dzi$ nikomu
zaimponowac, ale jak na owe czasy byly rzeczywiscie
fascynujace. Wykonanie pdstawowych dzialan zaj-
mowato ufamki sekund (dodawania zmiennopozycyj-
ne 0.0002 sek., a mnozenie 0.0028 sek.), pamigc
mogta pomiescic 20 liczb.

ENIAC nie byt jednak zbyt wydajnym kompute-
rem. Zuzywat ogromne ilosci energii, fatwo ulegat
awariom. Najwazniejsze jednak bylo to, ze nie mozna
byto w pelni wykorzystac jego wielkiej szybkosci obli-
czen. Po prostu pamiec miescita tylko liczby, a pro-
gram trzeba bylo wprowadzac recznie przez ustalanie
potaczen w samej maszynie. Oczywiscie konstrukto-
rzy przygotowali specjalny pulpit, na ktrym umiesz-
czone zostaly wszystkie przefaczniki, ale i tak usta-
wienie ok. 15000 przetgcznikow we wiasciwej pozy-
cji trwato bardzo diugo - znacznie diuzej niz realizacja
programu. Oczywiscie wszystkie dane takze trzeha
bylo wprowadzac recznie.

Z naszego punktu widzenia ENIAC nie byt dobrym
kemputerem, ale jego pojawienie sie udowodnito, ze
moze istnie¢ maszyna, w ktorej nic sie nie kreci, a
ona i tak liczy. Jeszcze waznigjsze bylo to, e mozna
byto wyciggac wnioski z obserwacii dzia'ania tej ma-
szyny. Po prostu byto co obserwowac. Wszystke to
razem spowodowalo gwattowny rozwdj maszyn elek-
tronicznych. Nastepne modele miaty coraz mniej wad
swojego poprzednika. Powstaly tez fundamentalne
prace teoretyczne, ktore umozliwity petng automaty-
2acje obliczen.

ENIAC rozpoczat serig maszyn pierwszej generacj.
ZADANIA KLUBOWE
22. Kamienie domino ze wzgledu na swoja budowe
doskonale nadajg sie do roznych uktadanek.

Proponuje napisac program ukfadajacy najdtuzszy
mozliwy ciag kamieni domino tak, by sumy liczb na
kolejnych kamieniach tworzyly ciag arytmetyczny.

(zadanie nadestat Jacek Cenzarowicz)

23. Proponuje napisac program utatwiajacy zrozu-
mienie dziatan na zbiorach (suma zbiordw, czesc
wspolna, dopetnienig, itp). Program ten powinien w
mozliwie efektowny i urozmaicony sposcb prezento-
wac wyniki tych dziatan.

24. Proponuje napisac program umozliwiajacy zmia-
ne jednego lub kilku bajtéw w zbiorze umieszczonym
w pamigci zewnetrznej komputera (tzn. na tasmie
lub dyskietce).

DzisS przedstawiamy dodatkowa porcje wia-
domosci o liczbach pierwszych, a wiasciwie
0 ich wykorzystaniu. Przygotowujemy tez
dalsze materialy o takich liczbach. Dia tych,
ktdrych liczby naturalne o szczegéinych
wiasnosciach nie interesuja proponujemy
troche czaréw w artykule Cezarego Washnie-
wskiego o tajemnicach kwadratéw magicz-
nych.

DUZE LICZBY PIERWSZE

Czy mozna wyobrazi¢ sobie co$ bardziej tajniej-
szego niz klucz do szyfru, ktorym postugujemy sig w
walce z konkurencjg?

Oczywiscie kazdy bez zastanowienia odpowie:
nie - taki klucz jest przechowywany w super sejfie.
Kazdy uzytkownik zas, w przypadku wpadki, powi-
nien natychmiast zjes¢ wszelkie notatki, a ich tresc
zapomniec.

Takie postepowanie jednak moze narazic na
szwank zdrowie naszego wspdlpracownika - wystar-
czy przypomniec sobie cykl produkcyjny papieru, by
dostac niestrawnosci. Diatego, w dobie komputerdw,
klucz do szyfru, czyli sposdb kodowania informacii,
ktdra ma zostac tajnie do nas przestana podaje sie do
publicznej wiadomosci. Mozna nawet wyobrazi¢ so-
bie ksigzke szyfrow, podobng wygladem i dostepnos-
cig do ksigzki telefonicznej. W rwnych rzadkach zo-
statyby tam umieszczone nazwy firm (oczywiscie dla
utatwienia w kolejnosci alfabetycznej), a obok nich
klucze do szyfréw jakimi sie postuguja. Mimo opubli-
kowania szyfry gwarantujg tajnosc korespondencii -
nawet znajac sposob rozszyfrowywania wiadomosci
nie bedzie mozna jej rozszyfrowac.

Taki szyfr, czy raczej rodzina szyfrow oparta jest
na liczbach pierwszych i to bardzo duzych. Zanim
opiszg jak nalezy korzystac z ksiazki szyfrow musze
wprowadzic kilka definicji bardzo matematycznych.

Bedziemy mawic, ze wykonujemy dziatania mo-
dulo jakas liczba, jezeli interesuje nas nie wynik dzia-
tania, a tylko reszta z dzielenia wyniku przez te liczbe.
Dodajmy, dla przyktadu, piec do dziewieciu modulo
jedenascie. Oczywiscie (co zreszta fatwo sprawdzic
majac pod reka komputer) 5+9=14. Dalej 14/11
daje 11 reszte 3. Mamy wiec 5+9=3(mod 11). Po-
dobnie obliczajgc mamy 4*7=1(mod 9) i
2'=8(mod 10).

Drugim pojeciem matematycznym bedzie pojecie
liczh  wzglednie pierwszych. Liczbami wazglednie
pierwszymi matematycy nazywaja takie liczby, ktdre
nie majg innych wspdlnych dzielnikéw niz jeden. Na
przyktad 16 i 9 s3 wzglednie pierwsze (dzielnikami
16 53 1,2,4,8 i 16, podczas gdy dzielniki 9to 1,3 i
9) natomiast 12 i 16 nie s3 wzglednie pierwsze, ho
2 dzieli kazdg z nich, a nie jest rowne 1.

Ostatnie wreszcie pojecie to funkcja Eulera, czyl
liczba liczb mniejszych lub réwnych danej liczhie i
wzglednie pierwszych z nig. Funkcje te bedziemy oz-
naczac fi(x). Oto kilka przykladowych wartosci tej

Input-output

funkcji: fi(4) =2 (bo sposrad liczb mniejszych od 4
tylko 1 3 s3 wzglednie pierwsze z 4), fi(9) =8,
fi(11) =10.

Teraz mozemy przystapic do szyfrowania. Bedzie
to tzw. kodowanie RSA. Przyjmijmy dla uproszczenia,
ze przekazujemy tylko jedna liczbe, na przykfad ceng
koralikow obowigzujaca na wyspie Japaputu. Niech
cena ta wynosi 7 muszli za kilo. W ksigzce szyfrow
przy nazwie naszej firmy: “PMI KOMPUTER" odnaj-
dujemy dwie liczby 151 3. Aby zaszyfrowac ceng zdo-
byta od Wodza plemienia Japuasow obliczamy:
3=343, 343=13(mod 15), a wiec wysylamy de-
pesze, w ktorej powtadamiamy Pana MM, ze “13
wcale nie jest pechowe".

Natychmiast po otrzymaniu wiadomosci od spec-
jalnego wystannika uruchamiamy w PMI komputer |
obliczamy: 13'1=1792160394037, co daje wiasnie
reszte [ z dzielenia przez 15. Jak widac wiadomosc
2ostata dokladnie przekazana i skutecznie odczytana.

Teraz troche od kuchni. Zasada postugiwania sig
schematem RSA polega na wybraniu dwdch réznych
liczb pierwszych p i g, i pomnozeniu ich. Nasza firma
wybrafa 319, stad pierwsza liczba w ksigzce szyfrow
15. Drugg liczbe wybiera sig tak, by byta wzglednie
pierwsza z fi(p*q). Oczywiscie 3 nie ma wspalnych
dzielnikow innych niz 1 z fi(15) =8. To jest wiasnie
druga publikowana liczba. Nic wigcej opublikowac
nie mozna. Do rozszyfrowania uzywamy liczby 11. Ta
liczba nie jest dowolna. Nalezy ja tak wybrac, by po-
mnozona przez drugg publikowana byta réwna 1
(module fi(p*q)) - u nas 3*11=133 jest oczywiscie
rowne 1 modulo 8. Reszta, jak widzielismy w przy-
ktadzie, to podnoszenie do potegi modulo p*q.

Teraz najwazniejsze - zachowanie tajemnicy
przesylek. Podstawa do rozszyfrowania wiadomosci
jest oczywiscie wartosc funkcji fi(x) dla danego (w
ksigzce szyfrow) x. Gdy x jest iloczynem dwéch roz-
nych liczb pierwszych p i q to wartosc te obliczamy
po prostu ze wzoru: fi(p*q) = (p-1)*(g-1). Tak zro-
bic mozemy jednak tylko wtedy, gdy znamy liczby p
| q, a liczby te to najgtebsza tajemnica firmy.

No dobrze, powie ktos, przeciez znajac x i wie-
dzac, ze jest to iloczyn dwdch liczb pierwszych tatwo
znalezC oba czynniki. Oczywiscie zgadzam sig z tym,
ale jednak...

Liczby p i g moga by¢ duzymi liczbami pierwszy-
mi, takimi by p*q miafo 100 cyfr. Znalezienie rozkfa-
du zajmie wtedy okoto roku (oczywiscie liczyc bedzie
dobry komputer, nie jakis osobisty minikemputerek).
Gy nasz iloczyn bedzie miat ok. 200 cyfr to wyniku
mozna spodziewac sie juz po milionie lat, ale do tam-
tego czasu ceny koralikow na pewno trochg sig zmienia.
Dzisiaj zamiast rozwiazania zadania
podajemy tylko wskazowki. Autorem
tych wskazéwek jest Cezary Wasniew-
ski (poprzednio zajmujacy sie szyfro-
waniem wedfug Kodu Cezara).

LO SHU
Chiniska legenda mowi, ze koncepcje tajemniczej fi-
gury zwanej pozniej Lo Shu objawit ludziom zagadkowy
201w, ktory wyptynat pewnego dnia z nurtow rzeki Lo.
Historycznie rzecz biorac, kwadrat magiczny
(patrz rysunek) znany byt w Chinach juz okoto IV w.
p.n.e. Chinczycy przypisywali jego matematycznym
wiasciwosciom mistyczne znaczenie i uzywali go jako
symbolu jednosci wszechrzeczy.
34
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Liczby Lo Shu s3 skojarzone z czynnikami yin i
yang tak, ze liczby parzyste reprezentujg czynnik pa-
sywny (zenski) - yin, zas nieparzyste aktywny (mes-
ki) - yang. W srodku znajduje sie liczba & symbolizu-

1KOMDUTe

jaca Ziemie. Dokofa znajduja miejsce cztery podsta- LJ

metal

drzewo

ogien

wowe pierwiastki: metal, ogien, drzewo i woda -
kazdy bedgcy harmonijnym potgczeniem yin I yang.

Do tej pory na Dalekim Wschodzie spotyka sie lu-
dzi noszacych drewniane lub gliniane tabliczki Lo Shu
jako talizmany majace chroni¢ przed chorobami.

Z punktu widzenia matematyka Lo Shu jest przykfa-
dem tzw. kwadratu magicznego, czyli figury Zozonej z
n? kwadratow jednostkowych wypetnionych liczbami
naturalnymi od 1 do n (bez powtarzania) w ten sposob,
ze sumy liczb dowolnego rzedu, kolumny oraz lezacych
na przekatnych s3 rowne tej samej liczbie, oznaczanej
Sn i nazywanej staty kwadratu magicznego. Liczbe n
nazywamy rzedem takiego kwadratu.

Staty kwadratu magicznego mozna obliczy¢ ze wzoru:

Sn=1/2*n*(n?2 + 1),
gdzie n jest rzedem kwadratu.

Dla przyktadu Lo Shu, jako kwadrat magiczny
trzeciego rzedu posiada stalg S3=15. Okazuje sie,
ze kwadraty magiczne nieparzystych rzedéw posia-
dajg tzw. liczbe Srodkows, ktora mozna obliczyc
dzielc stata kwadratu przez jego rzad (Lo Shu posia-
da liczbe srodkows 5).

Jak mozna zbudowac kwadrat magiczny taki jak
Lo Shu? Wiadomo juz, ze stata rowna jest 15 i do tej
liczby musza sumowac sie liczby wszystkich rzgdow,
kolumn i przekatnych. Pamigtajmy tez, ze kazda licz-
ba moze pojawic sie tylko jeden raz.

Z punktu widzenia programisty, ciekawym sposo-
bem zbudowania kwadratu magicznego jest wypisa-
nie wszystkich mozliwych sum spetniajacych zadane
warunki:

b+5+4=15 8+5+2=15
1+5+3=15 8+6+1=15
1+6+2=15 0+4+2=15
8+4+3=15 9+5+1=15

| analizowanie otrzymanej tabelki.

Liczba srodkowa kwadratu musi wystepowac w
czterech sumach, gdyz znajduje sie jednoczesnie w rze-
dzie,kolumnie i na dwoch przekatnych. Widac od razu,
2e jedyng liczba spetniajaca ten warunek jest liczba 5.
Rozwazajac wierzchotki kwadratu bedziemy szukali liczb
wystepujacych w sumach trzykrotnie (jeden rzad, jedna
kelumna i jedna przekatna). Takimi liczbami s3 2,4,6 |
8. Podobne rozwazania oraz umiejetne odrzucenie mo-
Zliwosci wynikajacych z symetrii kwadratu prowadz do
rozwigzania. A teraz pytanie: czy trudno napisac pro-
gram uktadajacy kwadrat magiczny dowolnego rzedu?
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“Forum“ to rubryka przeznaczona w cato-
$ci do Waszej, Drodzy Czytelnicy, dyspozyc-
ji. Mozecie pisa¢ nie tylko o swoich osiag-
nieciach (m.in. programy), ale takze o pro-
blemach, ktére spotykacie w pracy z mikro-
komputerami. Moze kto$ inny je rozwiazat i
bedzie mégt Wam ta droga poméc. Mamy
tylko trzy proshy: o zwiezte formutowanie li-
stow, 0 umieszczanie na kopertach dopisku
“Forum“ oraz podawanie wewnatrz listu
doktadnego adresu zwrotnego. Dla przypo-
mnienia podajemy nasz:

PMI “Komputer”

ul. Koszykowa b6a

00-564 Warszawa

“Forum”

(Za wszystkie opublikowane w tej rubry-
ce programy przystuguje honorarium zgod-
nie z chowiazujacymi u nas stawkami.)

Dzisiaj prezentujemy: usprawnienie programu AM-
SWORD dia CPC464, programy PRINT 42/51 i Mi-
cro-Copy dla ZX Spectrum, program Automatyczny
korektor utatwiajacy “wklepywanie® programow dla
Atari XL/XE oraz List-Stop, usprawnienie listowania
dla Comodore 64

Tych, ktorzy jeszcze do nas nie napisali oraz oczy-
wiscie naszych statych bywalcow serdecznie zapra-
szamy do wspotpracy.

x Xk X
Beep do AMSWORD-a (CPC464)

Szanowna Redakcjo!

Jestem studentem IV roku Politechniki Wroctaw-
skigj. Od 2 lat korzystam z zestawu mikrokomputero-
wego firmy Amstrad: CPC464 i drukarka. Sprzet ten
wykorzystuje takze do edycji tekstow. Najintensyw-
niej postuguje sie przerobionym programem AM-
SWORD (Tasman Software).

7 uzytkownikami edytora AMSWORD chciatbym
sie podzielic pewnym udoskonaleniem. Otoz: brako-
wato mi pedczas pisania sygnatu akustycznego, ko-
munikujacego zblizanie sie do prawego marginesu
(w maszynach do pisania funkcje te petni dzwonek).
Pomaga on powzia¢ decyzje o przeniesieniu wyrazu
do nastepnej linii (jesli nie patrzy sie na ekran).

Oto krétka procedura w asemblerze, pozwalajgca
na uzyskanie dzwieku:

umieszczona w wolnym miejscu pamieci - propono-
wany adres poczatku: #B700 (nie nakfada sig 2
AMSWORD-em ani tekstem).

Do AMSWORD-a konieczne jest wstawienie wy-
wolania procedury BEEP. Pod adresem =:666C
umieszczony jest rozkaz: LD A,(3718C), ktory nale-
zy zamienic na; CALL #B700 (skasowany rozkaz LD
A,(3+718C) przeniesiony jest na poczatek procedury
BEEP).

Instalacja procedury moze by¢ dowolna, proponu-
je wprowadzenie w pierwszych liniach Basica (zbior
AMSWORD.BAS) edytora, krotkiej instalaciji procedu-
ry. Ote ona: .

1 RESBTORE 3000

2 FOR IX=&B700 TO &B70Fi1READ A1POKE
I%X, AtNEXT 1’procedura BEEP

S FOR IX%=k666C TO bLLEIREAD A1POKE
I%, AtNEXT 1’wywolanie

3000 DATA &3A,4C8,71,4F'S, 496, 4FE, 4,420,
s, &3E, 7, &CD, &3A, %BB, &F 1, 4C9, &CD, 0. , &B7

1 jMariusz Kuriata, Wrocltaw 1987
2 jprocedura BEEP

10 LD A, (#71C6) § (471C8l=prawy margines

20 PUBH AF jzabezpiecz znak z A

30 SUB (ML) } (HL)=wakaznik pozycii kursora
40 CP 94 jczy jul diwigk?

30 JR NZ,BACK )jedli nie - powrdt

&40 LD A, 87 } 7=kod diwigku

70 CALL #BB3A jprocedura TXT QUTPUT

80 BACKy POP AF jodtwérz znak z A

AV RET jwréd do wywolania

Wartosc w linii 40 oznacza, ile kolumn od prawe-
go marginesu ma byc podany dzwiek (tutaj 4 kolum-
ny). (Mozna ustawic wg wlasnej szybkosci pisania.)

Powyzsza procedura, jako relokowalna, moze by¢

W niektorych przerobkach wystepujg instrukcje
RESTORE bez parametru, dlatego linia DATA powinna
byc umieszczona na koncu programu.

Wszystkim uzytkownikom AMSWORD-a zycze
przyjemnej pracy.

t3cze pozdrowienia
Mariusz Kuriata
Wroctaw
L I S
PRINT 42/51 (ZX Spectrum)

Szanowna Redakcjo!

Pragne moim listem przekonac wszystkich, ze
“grzebanie” w cudzych programach moze przyniesc
nie tylko satysfakcje w postaci nieSmiertelnosci czy
odpowiedniego wpisu na “liscie” ulubiongj gry, ale
takze konkretny zysk w postaci przydatnego progra-
miku.

Obiektem moich zainteresowan byt Masterfile 0.9
w wersji dla ZX Spectrum, a szczegdlnie procedura
drukujaca 42/51 znakow w wierszu. 60 % kodu ma-
szynowego PRINT 42/51 pochodzi wiasnie z Master-
file. Pozostate 40 %o to przystosowanie procedury do
wspotpracy z Basicem poprzez LPRINT (PRINT3).
Kod maszynowy zajmuje pamie¢ od adresu 65000 w
gore (535 bajtow). tadowany jest do pamieci przez
loader napisany w Basicu, ale mozna go tez nagrac
na kasete przez SAVE “nazwa“ CODE 65000,535 i
dofaczac do wiasnych programow. Wspotfpraca z Ba-
sicem (np.LLIST) mozliwa jest dzigki znakom niedru-
kowalnym. Oto one:

CHRS 1 = 42 znaki w wierszu, zmiana trybu
CHRS 2 = 51 znakdw w wierszu, zmiana trybu
CHRS 6 = PRINT przecinek

CHRS 13 = 'ENTER’
CHRS 10 = LPRINT AT 0,0;

LPRINT nie przyjmuje innych znakow niedruko-
walnych (kolory, Bright) - zastepujac je przez “7°.

| Wspdtrzedne wydruku mozna ustalic przez:

wsp X - POKE 65010,(0..50)

wsp y - POKE 65011, (0..23).

Kolor zmieniany jest poprzez POKE 65012, kod kolo-
ru. Przed pierwszym uzyciem nalezy wykonac RAND
USR 65000.

W czasie pracy z programem PRINT 42/51 nie
ma niestety mozliwosci wspotpracy z drukarkami!
Mam nadzieje, ze czytelnikom “Forum® przyda sig
moj program, np. przy tworzeniu wtasnego oprogra-



DATA 63000,17

Bt Pt Pub Pub Pub Pub Pub Pub
AL EANODODNOCWUAPEN -

DATA "21CS3€1 1FCFD732372C9000038002A0000000A00F SDSCDO4FED IF 1 C9FE20DABDA2"
DATA “"FFFESDD299FFOB3AF3IFDFE18D0112000210000B72804 1 93D20FCESIAF &FDOEOSCC”
DATA "FE2A28010DA77932FSFD21F2FD7EBB3B09360021F3IFDI4EL 18CDB728054797814D"
DATA “10FDSFE&O7CBIBCBIBCBIBI2F7FD471600E1 19ES1 100581 93AF4FD774F SAFSFDAC"
DATA “B0FE093802237121F3FD7EEL11004019010007FEOB3IB0L0FFEL1038010922FBFDEB"
DATA “2130FF0BD&203F 1600194E2190FFFE3I9280021003DEB2929291922F AFD1 IFEFE44 "
DATA “21FBFEOO3IEFA1234BASAFSFDS7FE0S528100608CB792004CB0110FBCBBICBO1 10BY™
DATA “FCIAF7FD473E109092320DFFOL08CI2AFBF DS42ISE2AFAFD6AIAF 7FDB7280A47CD"
DATA “CPB23CB1230011C10F70608CB79200FCBBACB7C2802CBFACB23CB1230011CCBO442"
DATA “CBO110E70403CB23CB1230011C10F72AFBFD72237321F9F DIA2AFAFD2322FAFDBC*
DATA “C110AB21F2FD34C907234989C1C28%5613183C1C16161616125130D19070D0D61688"
DATA “0D0D23436143413189000DOD190D0OD150DS20D310789250D0D23190D230D8989A7 "
DATA "8983437083078307490B4S430B0B230B0B43434323830B0BOB19430B430B838349
DATA "830B43323146C1354004444281010100000FEASIBSEDSLASE 19500CD410CIBOSIETE
DATA “20CDFCFD1AE&7FCDFCFD1A13CB7F 2BF 43E20C304FEFEOD200C3AF SFDIC32F 3FDAO
DATA “AF32F 2FDCIFEC6200DIE20CDFCFDIAF 2F DEAOF 20F ACOFEO120063E2A3I2F GFDCP44"

18 DATA “FE0220043E3II1BFAFEOA200721000022F 2FDCYIESFCIOAFEOD"
1000 CLEAR 64999: PRINT “PRINT 42/51%'"Piotr Zawicki "87""*(w/g Masterfile)"

- .

1010 PRINT '’ “PRINT #3 = LPRINT "
1020 PRINT “CHR$ 1{...

o822 Znaki w wierszu®’"CHR® 2......31 znakdw w wierszu™’

"CHRS® b6.....PRINT comma®’“CHR® 10....AT 0,0"""CHR® 13.....NEWLINE"’“CHRS 32

-233. . ABCI I+KEYWORDS"

1030 PRINT *’“wep x — POKE 635010, (0..350)"”"wsp y - POKE 65011, (0..23) "’ "kolor

- POKE 635012,ATTR *

1040 PRINT '""Inicjacja - USR 45000
1030 PRINT #0; FLABH 1"
1060 60 8UB 9990

1070 RANDOMIZE USBR 463000
1080 S8TOP

9990 REM ss8ss8s80¢5808820023002
9991 REM 3% HeToBa 2.0-locader $%
992 REM 383888 7PLI"B7%88885883
9993 READ A,8: FOR F={ TO 8

A teraz czekaj... "

9994 READ L#$3 LET L=LEN B%: LET 8=0: LET K=2

7995 LET A®=L8(K-1)1 LET B$=L$(K)

9996 LET C=(CODE A$-48-(7%(A$>"Q")))216+CODE B$-48-(7%(B$>“Q"))
9997 IF K<L THEN POKE A,Cs LET 8=8+Ci LET K=K+2: LET A=A+i1 G0 7O 9993
9998 IF 8-2548INT (8/286)<>C THEN PRINT “BLAD W LINII “j;F+1: STOP

9999 NEXT Ft RETURN

mowania i dlatego zdecydowatem sie podzielic nim z
innymi hobbystami.
[ powazaniem
Piotr Zawicki
Warszawa
*x Xk X
Mikro-Copy (ZX Spectrum)

Szanowna Redakgcijo!

Mam 17 lat, jestem uczniem panstwowego lice-
um sztuk plastycznych. Chociaz nie posiadam kom-
putera (mam do niego czesty dostep) jestem Wa-
szym stalym czytelnikiem i prenumeratorem. Przesy-
tam swaj wlasny program, ktdrym chciatbym sig po-
dzieli¢ z redakcja i innymi czytelnikami.

Jest to prosty program kopiujacy (przeznaczony
dla ZX Spectrum) napisany w kodzie maszynowym.
Pozwala on na skopiowanie bloku o diugosci docho-
dzgcej do 48945 bajtow. Blok musi mie¢ standardo-
w3 budowe i moze nie posiadac nagtowka. Dopusz-
czalne typy blokow to “0", czyli naglowek siedemna-
stobajtowy, oraz “255" - wlasciwy blok danych.

Po uruchomieniu programu zasygnalizuje on go-
towosc do tadowania krotkim dzwigkiem. Btedy od-
czytu s3 wykrywane - program ponownie czeka na
fadowanie z tasmy. Po poprawnym wczytaniu bloku
nacisniecie dowolnego klawisza powoduje skopiowa-
nie go na taSme. Kopiowania blokow mozna dokony-
wac wielokrotnie.

Uwaga: program podczas pracy nie wyswietla na
ekranie zadnych komunikatéw, gdyz catkowicie wy-
korzystuje pamie¢ obrazu. Uzycie klawisza “break”

moze spowodowac wyzerowanie komputera, lepiej wiec
przed uruchomieniem nagrac program na taSme.

Program jest bardzo przydatny przy kopiowaniu
blokow diuzszych niz 42240 bajtow, gdyz w zesta-
wieniu ze znanym “Copy-copy” umozliwia wielokro-
tne uzycie i wykrywa biedy odczytu.

Mam nadzieje, ze mdj programik przyda sie wielu
czytelnikom. Przesytam pozdrowienia dla catej redakcii.

[ powazaniem
Bartosz LewandowskKi
Warszawa
X Xk X
Automatyczny korektor (Atari XL/XE)

Szanowny Panie Redaktorze!

Pragng wszystkim czytelnikom “Komputera“
przedstawic swoj program utatwiajacy uzytkownikom
Atari XL/XE “wklepywanie” programdw. Chyba niko-
mu jeszcze nie udato sig nie popetnic btedu podczas
wpisywania dfuzszego programu. Przynajmniej czes-
clowo ma poméc w tym ten program. Przy wpisywa-
niu danych w gdrnej czesci ekranu ukaze sig linia z
kodem literowym ostatnio wprowadzonej instrukcii.

Maj program nie uchrania oczywiscie przed bte-
dami w algorytmie. Po skasowaniu programu instru-
kcjg NEW lub nacisnieciu klawisza RESET program
mozna wywofac instrukcjg K = USR (1536).

Program powstat wedtug pomystu Charlesa Brannona.

tacze wyrazy szacunku
rzysztof Olszewski
Warszawa

Input-output

LIST-Stop (Commodore 64)

Przedstawiam krdciutki, bo liczacy zaledwie
23 bajty program w jezyku wewnetrznym, prze-
znaczony dla whascicieli komputera Commodore
b4. Pozwala on na zatrzymywanie listowania
programow przez nacisniecie klawisza SHIFT
(lub SHIFT LOCK). Po zwolnieniu klawisza listo-
wanie jest wznawiane. Dziafanie programu
LIST-Stop jest identyczne rowniez w przypadku,
gdy urzadzeniem wyjsciowym nie jest monitor,
lecz drukarka lub stacja dyskow.

Program po uruchomieniu instrukcjag RUN
zajmuje obszar pamieci SC000 - SCO16 i jest w
petni relokowalny. Poczatek obszaru pamieci,
do ktdrego jest wpisywana procedura, okresla
zmienna ADR.

10 REM IXXEREBEXXXBAXLNARRELTRANLES

15 REM % ¥
20 REM % LIST - STOP 3
25 REM & ¥
30 REM ¥ W. ZABDYR (C) 1987
33 REM & ¥
40 REM ZXXEREEEXBARRRERRRRBERERARNL
45 1

50 ADR = 49152

5% FOR I=ADR TO ADR+221READ Gt
POKE 1,Q:S=S+Q1NEXT

60 IF B¢>2374 THEN PRINT “NIEDOBRE
DANE ! "1END

70 POKE ADR+3, INT ((ADR+11) /2%4)

75 POKE ADR+1,ADR-2568 INT ( (ADR+11)
/256) +11 '

80 SYB ADR

83 PRINT "GOTOWE '"sEND

90 1t

100 DATA 162, 11,140,192,142, &
10t DATA 3,140, 7, 3, 94, 72
102 DATA 173,141, 2,201, 1,240

103 DATA 249,104, 76, 26,167

Procedure mozna w kazdej chwili (np. po
wyzerowaniu kemputera za pomocg SYS 64738
lub RESET) ponownie uruchomic instrukcja SYS
ADR.

Witold Zabdyr
Krakow

0d redakcji: dziatanie programu oparte jest
na dodatkowej kontroli weisniecia kiawisza Shift
(Shift-flag) podczas listowania programu. Do-
dajmy, ze w wersji proponowanej przez Autora
najwygodniej pracuje sie przy weisnigtym klawi-
szu ShiftLock. Weisnigcie CTRL (lub C=Shift)
powoduje dalsze wyswietlanie listingu.

1 REM Mikro-Copy

10 FOR n=1{ TO 173

20 READ as POKE 1&6415+n,ar NEXT n

30 RANDOMIZE USR 1&41&

40 DATA 17,5,1,33.201,1.205,181,3,49,30,64,62,0,221,33,206.64
S0 DATA 17.255,255,55.205.86.5,243.124,254,0,40,5,195,32.64,62
60 DATA 0,33,206.64,190,40.31,193,33,255,255,237.82,43,43,84
70 DATA 93,221.33,207,64.205,184,64,58,206,64.55,205.194,4,205
80 DATA 184,64,195,32,64,62,0,221.33.224.64.17,255,255,55,205
20 DATA 86,5.243,124.254,0.40.4,195.32.&4.183,33,255.255.237
100 DATA'82,43,43.235.122,50.0,&4,123,50.1,64,205,184,64,ﬁ2,0
110 DATA 221,33.207,64,17,17,0.55,205,194.4,118,58,0.64,87,58
120 DATA 1,64,93,221,33,225, 64,62, 255, 0, 205, 194, 4, 205, 184, 64
130 DATA 195,32,64,62,0,219,254,254,190,200,254,189,200,254
140 DATA 187,200,254,183,200,254,175, 200, 24, 235
130 REM (c) Bartosz Lewandowski 1987

0 GRAPHICS 0

10 FOR I=1536 TO 17001READ KiPOKE I,KiB=B+HKINEXT I
20 IF B<>19072 THEN? "POPRAN DANE'“1END

30 KeUSR (15334)

40 7171?71 "AUTOMATYCZNY KOREXTOR™

50 END

60 DATA 104,160,0,18%,26,3,201,49,240,7

70 DATA 200,200, 192, 34, 208, 243, 96, 200, 169, 74
B0 DATA 133,26,3,200,169,6,153,26,3, 162

90 DATA 0,189,0,228, 157,74, 6,232,224, 16
100 DATA 208,24S,149,93, 141,78, 6,169, 6, 141
110 DATA 79,64,24,173,4,228, 105, 1, 141,95
120 DATA 6,173,5,228,105,0, 141,96, 5, 169
130 DATA 0, 133,203, 94, 247, 238, 125, 241,93, 6
140 DATA 244,241,115,241,124,241,76, 283,238
150 DATA 0,0,0,0,0,32,42,244,8,201
160 DATA 153,240, 13,201,32,240,7,72, 24, 101
170 DATA 203,133,203, 104, 40, 96,72, 152,72, 152, 72, 138
180 DATA 72,160,0, 169, 128, 145, 88,200, 192, 40
190 DATA 208,249, 168,203, 74,74, 74,74, 24, 105
200 DATA 161,160,3, 145,88, 143,203, 41,15, 24
210 DATA 109,161,200, 145,88, 149,0, 133, 203, 104
220 DATA 170,104, 168, 104,40, 94
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Mikromarket

“BIT 16

Spotka z o.o.

&@ Osrodek Rozwoju Systemoéow
W5

oferuje specjalistyczne oprogramowanie przeznaczone
glownie dla placowek naukowo-badawczych:

EGAGRAF - pakiet bibliotek procedur graficznych napisany w assemblerze 8088. Umozliwia tworzenie wiasnych progra-
mow graficznych na karty EGA, HGC i VGA.

>Sklada sie z trzech bibliotek:
® Egagraf-dla kompilatorow MS-Pascal, MS-Fortran,
® Prograf-dla kompilatorow Professional Fortran, RM Fortran,
® Egaturbo-dla Turbo-Pascala.
>Utworzone programy wynikowe samoczynnie rozpoznaja rodzaj karty video.
>Istniejace procedury wyboru typu karty pozwalaja na réwnoczesna prace z dwoma lub trzema monitorami.
>Poslada procedury kreslenia w jednym z 16 koloréw punktu, wektora, znaku poziomo lub pionowo, pisania stringu poziomo lub pionowo,
przepisywania zawartosci dowolnej czesci ekranu do tablicy, przepisywania zawartosci tablicy w dowolne miejsce na ekranie i in.
>Dostarczany jest ze szczegotowym opisem.

>Ceny: jedna biblioteka - 100.000,-z1.
dwie biblioteki - 120.000,-z1.
trzy biblioteki - 140.000,-z1.

VideoCombi - program obshugi kart graficznych.

>Wykonuje kopie ekranu graficznego EGA lub Hercules na drukarke lub na dysk w formacie biblioteki EGAGRAF. Pozwala na odczytanie
1 przetwarzanie obrazéw graficznych, wygenerowanych przy pomocy dowolnych pakietéw graficznych (np.AutoCad) przez programy
napisane w jezykach:
® MS-Pacsal, Fortran, C,
® Professional Fortran, RM Fortran,
@® Turbo-Pascal.

>Ulatwia obstuge konfiguracji wyposazonej jednoczesnie w karte EGA i Hercules pozwalajac na:
® przelgczanie aktywnej karty
@® inicjacje wybranej karty w trybie znakowym.

>Jest programem rezydujgcym, zajmuje SkB pamieci.

>Cena z dokumentacja - 76.000,-z1.

PC-RECORDER = 8-kanalowy oscyloskop z pamiecia. Program wspélpracy graficzej z karta AD/DA.
>Przedstawila wynik rejestracji na monitorze wspolpracujacym z karta EGA w trybie 640x350 punktéw w 16 kolorach.
>Umozliwia zapamietywanie przebiegoéw na dysku w formacie biblioteki EGAGRAF.
>Pozwala na przegladanie i analizowanie zapisanych przebiegéw z dokladnoscig do jednej probki dzigki zastosowaniu “lupy*.
>Rozbudowany podprogram cyfrowego triggera umozliwia precyzyjne wyzwalanie poczatku rejestraciji.
>Pracuje bez zadnych zmian na karcie Hercules.
>Jest dostarczany z wysokiej klasy przetwornikiem analogowo-cyfrowym lub instalowany z driverem do przetwornika Klienta.
>Cena - 150.000,-z1. (bez przetwornika).

PC-MATRIX = biblioteka procedur matematycznych.

>Jest adaptacja pakietow LINPACK i EISPACK na komputer standardu PC/XT/AT.

>Zawilera kilkaset bogato komentowanych procedur napisanych w Fortranie 77 w nastgpujgcych precyzjach: REAL+4, REAL+8, COMPLEX *
16, dotyczacych:
@ analizy 1 rozwigzywania zadan algebry liniowej,
® zagadnien wlasnych i uogélnionych zagadnien wlasnych,
@® rozkiadu macierzy wedtug wartosci szczegolnych (SVD),
@ analizy i rozwigzywania liniowych problemoéw najmniejszych kwadratéw.

>Zawiera pakiet procedur pomocniczych ulatwiajgcych operacje na wektorach i macierzach.

>Do biblioteki dolaczana jest pelna dokumentacja (ok. 500 stron), mogaca réwniez shuzy¢ jako wysokiej klasy monografia poswiecona me-
todom algebry liniowej.

>Biblioteka moze by¢ oferowana w calosci lub w dwéch czesciach (implementacja pakietu LINPACK i implementacja pakietu EISPACK).

>Cenacalosci - 290.000,-z1.

>Cena jednej czesci - 148.000,-z1.

NET-ORGANIZER - program ulatwiajacy prace w sieci D-LINK.

>Stwarza kazdemu uzytkownikowi sieci D-LINK jednolite $rodowisko, upraszczajgc przy tym dostep do zbioréw wlasnych i do narzedzi.

>Nadaje wszystkim dyskom w sieci jednolite nazwy oraz na czas pracy odszukuje i wyodrebnia zblory wlasne uzytkownika.

>Eliminuje koniecznos¢ nauki postugiwania si¢ siecia - uzytkownicy nie musza zna¢ rozlozenia zasobéw w sieci ani tez poznac sposobu
przydzielania poszczegolnych urzadzen.

>Moze by¢ latwo dostosowany przez uzytkownika do jego wlasnych wymagan i modyfikowany w przypadku zmian w konfiguracji systemu.

>Wykorzystuje nowe funkcje oferowane przez PC DOS 3.30 i oprogramowanie D-LINK 3.24.

>Cena ze szczegolowa dokumentacja - 72.000,-z1.

Na zyczenie udzielamy blizszych informaciji. Zapraszamy.
Osrodek Rozwoju Systemdow “BIT 16

Spoélka z 0.0. Przedsiebiorstwo Uspolecznione
@m@m@ ul. Kombatantéw 31, 80-298 Gdansk
tel. 475-101, 475-103, 41-12-81 do 89 w. 101, 103.
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Ogloszenia ekspresowe
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( N\ [ Dziekujemy za odwiedzenie naszego h
Juz do nabycia stoiska w czasie wystawy COMPLITER 88
specjalna edycja bazy w Palacu Kultury i Nauki w Warszawie.
FIRMY Jednoczesénie przepraszamy za blgd w ofercie dotyczacej sprzedazy
Zz wystawy | ATARI 520 ST 1 1040 ST z firmy
COMPUTER 88. Logical Design Works, Inc.,
Kolejna edycja kwartalna - | 780 Montague Expwy, Suite 403, San Jose, 95131 California, USA.
zgodnie z planem na poczatku kwietnia. Prawidtowy adres banku oraz inne szczegdlowe informacje mozna uzyskac
goltrg%E%ggzngu(tzr r4%o_(;gt§g;} ’ ) pod adresem: Przedsiebiorstwo Zagraniczne KAREN
\ Ko-75 Y. ul. Obroncow 23, 03-933 Warszawa
tel. 17-84-10
e Uwaga w f . tlx 813948 kren pl C-3 )
wszyscy projektanci i wytworcy systemow
mikroprocesorowych ! | a2 A
. L TURBO - 48 | Polski Rynek Informatyczny
integrowane Srodowisko programowe dla
mikrokomputeréw jednouktadowych rodziny Redakcja Wydawnictwa przyjimuje
MCS-48 zawierajace: zgltoszenia tekstdw od wszystkich
- edytor, instytucji painstwowych, firmm posSred-—
- assembler, niczgcych w handlu, producentdw,
- symulator - debugger symboliczny serwisdédw 1 osdb fizyvcznych zwiazanych
Szybkos¢ i komfort! Podziat ekranu na 2 okna. Zz informatykg w kraju.
Wykonywane instrukcje widoczne w postaci Informacji udziela:
tekstu zrodiowego wraz z komentarzami. INFORMEX
Wersje demonstracyjng wysytamy po otrzyma- Krakdow, Rynek Git. 30, skr. 42, C-2
niu dowodu wptaty na nasze konto PKO S.A \ tel. 22-95—-98 Y,
Il O/Warszawa nr. 501031-5340-321-1110
kwoty zt 3.250,- . ( N\
Polsko-Szwedzka Spotka z o.0. "POLSVEROL" | PC NAJTANIEjJ] 111!
07-200 Kregi k/Wyszkowa 33-08,
kier. z W-wy 82-06 telex 87495 RSP PL | — szeroka gama konfiguracji
\ Ko-80 / — modele przenosne i stojace
: — najnowsze 1 niezawodne rozwigzania
[ ZX —-Spectrum po raz drugi \ — czZzesScl renomowanyvych firmm japonskich
- to nowe mozliwosci — gwarancja 1 serwis
ZX —Spectrum — modemy
- to bezwzgledny wymadg gospodarnosci
Zawiera: Sprzedaz prowadzi holenderska firmma
- sterowniki pamieci dyskowej wysyikowa
- sterowniki drukarki KOLGAR
- sterownik monitora Bomenrijk 31, 1112 EL. Diemen, Holandia
- ;Zizwﬁ‘gjo;suka Oferty wysytamy po uprzednim zgloszeniu telefonicznym:
- naped dyskowy jedno- lub dwustronny - w Holandii tel. (0-031) - 20-95-20-33
Umoszliwia: - w Warszawie tel. 47-45-81 (14.30 - 19.30)
- przenoszenie zbiorow z ZX Spectrum na i
e Zapraszamy !!
- IBM-PC/XT oraz CP/M
- tworzenie sieci komputeréw ZX-Spectrum ) z. 5 )
UNIMAK 62-041 Puszczykowo, Uwaga ! NowosSc !
ul. Kopernika 3 Poznan tel. 133-444 lub 407-01 Multi IO + CGA + Hercules
\ Ko-92 y juz mna piyvcie gitdvwnej 11!
we wszystkich naszych modelach X'T
Przedsiebiorstwo Wdrazania Postepu A \_ C-1 .
Technicznego

dataCo-trading

01-710 Warszawa, ul. Wioscianska Z5

tel. 33-59-73

tlx 816159 datac pl

posiada w sprzedazy nastepujgace oprogramowa-

nie dla mikrokomputeréw kompatybilnych

z IBM PC XT/AT:

- instalacja polskich liter (DOS),

- polski edytor tekstowy MS (DOS),

- biblioteka okien dla jezyka C (DOS, XENIX),

- system finansowo-ksiegowy (DOS, XENIX)},

- system gospodarki materiatowej (DOS,XENIX)

- system placowy (DOS) |

- biblioteka graficzna do Turbo-Pascala dla ¥
karty Hercules (DOS), '

- pakiet programoéw do obliczen sieci
cieptowniczej (DOS),

- pakiet statystyczny do obstugi prostych
eksperymentow (DOS)

Jezeli jestes autorem oryginalnego programu
aplikacyjnego - skontaktuj sie z nami, bedziemy \
posredniczy¢ w sprzedazy Twojego programu
dbajgc o ochrone Twoich praw autorskich!

Zapraszamy Naszych Klientow do
Dziatu Oprogramowania,

Warszawa, ul. Dzika 4, tel. 31-80-75
\ Ko-49

&

J - 2ARAZ, CHWILBC2KE, | €2y JA COS JEsaczE
Z TEGO ROUMIEM ?
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