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- Marek Miynarski

Bez paniki! Tym razem nie bedzie eseju o reformie gospo-
darczej, chociaz na najblizsze lata stowko “drugi* zroslo si¢ ze
stowem “reforma“’. Ale w dziedzinie komputerdw rzeczywiscie
zaczyna powoli, jak z6tw, ocigzale ruszac lokomotywa natural-
nego rozwoju komputeryzacji.

Wyrazne objawy byly widoczne w czasie warszawskiej wy-
stawy “COMPUTER’ 88", trzeciej z kalei. Weszlo juz do norma-
Inego obyczaju lansowanie kazdej z wystaw jako najwiekszej w
Palsce, w tym jednak wypadku bylo chyba tak rzeczywiscie. Ki-
lometry korytarzy Palacu Kultury zastawione po obu stranach
stoiskami, na ktorych pracowicie wyswietlaty swe komunikaty
komputery, dziki tum przelewajacy sie tam i z powrotem wokot
stoisk, zwijajaca sie w kilka zakretasow kolejka po bilety wste-
pu w abszernym przeciez glownym hallu PKiN - wszystko to
tworzylo niezapomniang atmosfere. Giéwny organizator impre-
Zy - AGPOL nie ustrzegt sig co prawda od kilku niedociggnigc
erganizacyjnych, ale w ogolnym rachunku ma prawo wypiac z
dumg piers i reke do liczenia wplywow zlotowkowych i w tej in-
nej walucie, a takze do wpisywania juz teraz chetnych na na-
stepng wystawe. Niestety, nasza stolica nie ma zadnej hali wy-
stawowej, wiec zawsze dzialanie w tej dziedzinie z musu bedzie
prowizorkg, bo marmury Patacu nie zastapia porzadnej budowli
wznoszonej 2 mysla o wystawach i targach. Warszawskiemu
swietu mito$nikow komputerow poswigcamy w tym numerze
kilka stron naszego miesigcznika.

W czym przejawia sie ow tajemniczy DRUGI ETAP? Otoz
giownie w tym, ze odwiedzajacy wystawe, a byly ich naprawde
tlumy, chociaz do godziny 16 wstep byl jedynie za zaproszenia-
mi, interesowali sie rzeczywistymi mozliwosciami kompute-
rw, a nie jedynie ich wygladem i ceng. Trzeba od razu sie za-
strzec, ze oczywiscie, jak zawsze, byly od tej dominujacej ten-
dencji wyjatki. Takze na ekranach dziesigtkow. monitorow ob-
serwowaliSmy znacznie mniej gier. 0 dziwo, menitory stuzyly
do tego, do czego powinny stuzyc, czyli do prezentacji szeregu
profesjonalnych programow uzytkowych. A poniewaz widok
stoiska zawsze jest wynikiem dostosowania oferty do wymagan
nabywcy, juz na tej podstawie mozna bylo wysnuc jeszcze nie-
pewny wniosek, ze ci co kupuj, wiedza czego chcg i nie skusi

NieSmiaty drugi etap |

ich juz tylko krzykliwa reklama. Zaintrygowany ta zmiang w po-
stawie kupujacych (w poprzednich latach znaczna czgsc tran-
sakcji zawierana byla ze wzgledu na fadny wyglad komputera,
ktdry znakomicie prezentowat si¢ na biurku dyrektora) bacznie
przystuchiwatem sie rozmowom w korytarzach i na stoiskach.
Ta moze niezbyt elegancka, ale skuteczna metoda, znana zre-
szta | stosowana od stuleci, pozwolta mi na sprecyzowanie
wnioskow.

Jeszcze nie wszedzie, ale wyraznie nastgpuje nowy etap w
komputeryzacji Polski - etap ZASTOSOWANIA. Wysitek ponie-
siony na ksztalcenie informatykow, a takze (co prawda ponie-
siony przez zupefnie kogos innego) na sprowadzenie do nasze-
go kraju naprawde przyzwoitych jakosciows komputerow, za-
czyna w skali masowej procentowac! Dyrektorzy obecni na wy-
stawie z reguly w towarzystwie przybocznych informatykow na
ogét dobrze wiedzieli, czego poszukujg i do czego ma im to stu-
2yc, a jesh mieli watpliwosci, ich straz przyboczna doskonale
orientowala sie w potrzebach zakladu. Efektem takiej postawy
byly rozmowy znacznie trudniejsze dla oferujgcych sprzet, tran-
sakcje, w ktorych juz nie dawalo sie “wcisnac kitu™ zoriento-
wanym i, co wazniejsze, znajacym swe potrzeby nabywcom.
Rozumie sig samo przez sig, ze jak zawsze byly | wyjatki, ale
mam nadzieje, ze odchodzg juz one w bezpowrotng przeszlosc.
~ Poszukiwano wigc rozwigzan umozliwiajacych dostep do
jednego komputera przez kilku uzytkownikow, powodzeniem
cieszyly sie oferowane przez kilka firm terminale wraz z opro-
gramowaniem. Tym razem nie bylo “lipy”, wszystko po prostu
musialo dziatac. Powodzenie mialy firmy oferujgce wszelakie
rozszerzenia istniejacych juz w zakladach komputerow oraz do-
datkowe wyposazenie, jak plotery, digitizery, scanery, strimery
itp. (W tym miejscu wznosze krzyk rozpaczy skierowany do
red. Grzegorza Eidera, JAK TO WSZYSTKO NAZWAC ?)

Do wprowadzania danych i dokumentowania dziatan konie-
czne s3 nosniki magnetyczne, stad wielkie powodzenie firm
oferujgcych niezbedne dla kazdego kemputera dyskietki. Jesz-
cze nie na naszym rynku, ale coraz powszechniej na swiecie
prym zaczynaja wiesc dyskietki 3,5 cala. Po przyjeciu przez
“blekitnego giganta™ tej wiasnie wielkosci dyskietek jako stan-

Grzeqorz Eider

Na ma‘rgiﬁesig

Dokladng relacje z targow Computer'88, ze szczegotami -
co | kto wystawial, zamieszczamy wewngtrz numeru. Nie bede
ich w tym miejscu powtarzal. Jest jednak wystawa w PKIN wy-
darzeniem dla naszego mikroswiatka na tyle istotnym, iz nie
moze zostac pominigta rowniez na tej kolumnie.

Computer'88 raz jeszcze udowodnil powszechnie znang
prawde, iz w Warszawie nie ma gdzie organizowac tego typu
imprez. Zaaranzowanie stoisk w korytarzach PKiN jest rozwig-
zaniem z gatunku rozpaczliwych. Tlok (delikatnie méwiac), du-
chota, brak elementarnego zaplecza sanitarnego i gastrenomi-
cznego przypominaty raczej bazar rybny niz ekspozycje sprzetu
majacego byc wizytowka nowoczesnosci. Jakos nikt przy orga-
nizowaniu targéw nie pomyslal, iz technika komputerowa wia-
2e sie z pewng kultura techniczng i poziomem cywilizacyjnym.
Nie dziwmy sig jednak organizatorom - nie tylko dlatego, ze nie
bardzo mieli w czym wybierac - taki jest bowiem obraz cafej
naszej komputeryzacji (a chyba i gospedarki w ogdle). Dla
uwaznego obserwatora, wbrew temu, co moglyby sugerowac
telewizyjne migawki, sforsowanie bramki nie oznaczato, iz oto
ze zgrzytajacej, szarej rzeczywistosci w sposob cudowny prze-
niost sig do enkiawy nowoczesnosci, w kiorej ohowigzujg zgota
odmienne od codziennych standardy cywilizacyjne. Nie, wpra-
wdzie lampki blyskaly, lecz realia pozostawaly te same. Tego
faktu, podobnie jak brudu w publicznych szaletach i innych
przejawow mizerii, komputery nie s3 w stanie zmienic.

Wracmy wszakze do Scisku na wystawie. Pisalismy o nim

rok temu, piszemy w tym roku i - zapewne - pisa¢ bedziemy

za rok. Jest jednak przynajmniej jeden powod, gia st5renn na-
lezy postawic pytanie czy impreza w obecnym ksztafcie (skoro
brak odpowiedniego pomieszczenia) powinna sie odbywac.
0téz gdyby podczas tegorocznych targow doszio - co nie daj
Boze - do pozaru, to przy panujacym tloku mielibysmy do opi-
sywania przerazajaca tragedie z ogromng liczbg ofiar. Agpol
powinien albo radykalpie zmniejszyc liczbe wystawcow i zwie-
dzajacych (np. poprzez zorganizowanie zamiast jednej kilku
imprez tematycznych), albo tez przenies¢ wystawe gdzie in-
dziej (chocby do innego miasta). Zdrowa skadingd pogon za zy-
skiem i nie mniej zdrowa ambicja, by w Stolicy odbywala sig
sztandarowa impreza komputerowa, nie mogg zastepowac my-
Slenia.

By¢ moze kasandryczne te uwagi s3 nieco na wyrost, lepiej
jednak dmuchac na zimne niz, nomen omen, sie sparzyc.

Bylbym nieuczciwy, gdybym obraz targow Computer’88 od-
malowat w ciemnych tylko barwach. Wystawa dostarczyta row-
niez powoddw do optymizmu. Moje oczy radowat najbardziej
widok ludzi (a nie sprzetu), tych 2a ladg, czyli wystawciw (i
nie mam tu na mysli skadingd bardzo mitych hostess rozdaja-
cych zawodowe usmiechy). Wiasciciele firm, menedzerowie,
informatycy i konstruktorzy to z reguly ludzie miodzi. Bez wa-
tpienia czgsc z nich stanowig drobni cwaniaczkowie i kombina-
torzy. Czy jest to zdecydowana mniejszosc, czy tez wrecz prze-
ciwnie - odpowiedziec nie potrafig. Brak odpowiedzi na to py-
tanie bynajmniej mnie jednak nie niepokoi - uwazam, ze jest na
tym rynku miejsce dla wszystkich: i dla hochsztaplerow, i dla
nawiedzonych maniakow-informatykaw, i dla solidnych rze-

Widziane z Koszykowe] -

dardu, nastepuje gwattowna hossa obudowanych w sztywna,
plastykowa koszulke krazkéw, a pesymisci (lub w zaleznosci
od punktu widzenia optymisci) przewiduja, ze za dwa-trzy lata
dyskietki 5,25 cala beda rownie egzotyczne jak dzis dyskietki
8 cali.

W czasie trwania warszawskiej imprezy | w Zwigzku 2 nig
w glownym wydaniu Dziennika Telewizyjnego emitowany byt
senial pokazujacy komputery w praktycznych zastosowaniach.
[ coz sie okazato? Skonczyta sie epoka pokazywania migajg-
cych ekrandw okraszonych budujgcym komentarzem, jak to
jest u nas dobrze. Pokazano istniejgce i konkretnie dzialajace
komputery, ktdre nie stanowig jedynie ozdaby, ale realnie po-
magaja przy projektowaniu, ksiggowosci, gospodarce magazy-
nowej. Pokazane przykiady, prawdopodobnie nieco przypadko-
wo dobrane, wykazaly jednak, ze cudowne maszyny traktowa-
ne s3 powaznie i faktycznie przynosza rzeczywiste korzysci w
zaprezentowanych w DTV zaktadach. Nie byloby moze w tym
nic dziwnego, rézne réznosci ogladalismy w tym programie, ale
tym razem prezentowana byla rzeczywistos¢. Brawa dla na
szczescie coraz rzetelniejszego Dziennika! Postuluje jednak
krotki kurs komputeryzacji dla operatorow kamer, aby po pro-
stu wiedzieli, co sie dzieje na ekranach fotografowanych (a
moze raczej “magnetyzowanych” na tasmie widea).

Tak wiec z kilku zupelnie niepodobnych do siebie zrodet
otrzymalem informacje, ktore w sumie skladaja si¢ na potwier-
dzenie tytulowej tezy, ze w naszej komputeryzacji nastepuije
drugi etap - praktycznego zastosowania juz nabytego i ciggle w
duzych ilosciach kupowanego sprzetu. Zjawisko to natchngto
mnie widocznym i w tym komentarzu optymizmem, a na fali te-
goz optymizmu mam nadzieje, Ze DRUGI ETAP rzeczywiscie
nadszed!. Dla uniknigcia nieporozumien przypomne, Ze znajo-
mosc historii uczy nas, iz powszechne wprowadzanie kolejnych
etapow przemian dotyczacych wigkszosci ludzkesci trwa lat
kilka, chaciaz z tejze historii wynika, ze okres ten systematycz-
nie sig skraca.

W zwigzku z tym ostatnim stwierdzeniem spokojnie zapo-
wiadam wdrozenie trzeciego etapu, czyli powszechnej t3cznos-
ci pomiedzy komputerami. Poczatek, siec¢ FIDO zorganizowana
przez naszg redakcje, juz dziala! Z prawdziwa przyjemnoscig
poinformuje naszych Czytelnikow o pierwszych, nawet rownie
nieSmiatych jak w drugim etapie, przejawach TRZECIEGO i je-
zeli beda, nastepnych etapow.

W

| miesinikow, i - wreszcie - dla przykrojonych do krajowych re-

aliow biznesmendw (marzacych zreszt o wielkich interesach).
Nie chcialbym tworzy¢ filozofii, lecz sadze, ze na naszych
oczach powstaje nowe srodowisko posiadajace wiasne wzorce,
wiasng hierarchig wartosci, srodowisko, ktore tworzy¢ bedzie

niezaleznie od nieprzychylnego stosunku otoczenia - nowe
sktadniki kultury i moayiikowst istnieiace.

Dla mnie jest to widok krzepiacy, bowiem wzaice, ktorvm
hoiduje to Srodowisko, wydaja sie cenne, a co waznigjsze, bar-
dzo potrzebne pograzonemu w poczuciu kleski i niemocy spo-
teczenstwu polskiemu. Stanowig one reakcjg obronng i pozo-
staje miec nadziejg, Ze nie zostang sttamszone wraz ze Srodo-
wiskiem, ktore je kreuje.

Swiadomos¢ samego Srodowiska réwniez zmienia sie. Pa-
mietam, ze podkreslanie w ogloszeniach jednej z zagranicznych
firm faktu, iz jest ona jedynym autoryzowanym przedstawicie-
lem firmy Amstrad na Polske, wywotywato usmieszki rozbawie-
nia. Na wystawie slyszalem kilka - nazwijmy to dyplomatycznie
- sprzeczek dotyczacych prawa wylacznosci na handel pewny-
mi produktami, pojawity sie oferty licencjonowanego oprogra-
mowania. Swiadczy to o normalizacji rynku, o tym, ze stowa:
wylacznosc, licencja, autoryzacja itd. zaczynajg funkcjonowac
w mikroswiatku (podobnie jak kiedy$ nabraty znaczenia pojecia
zysku, spotki, kapitalu, dywidend itp.). Ci sami programisci,
ktarzy jeszcze niedawno przywiaszczali sobie prace innych ludzi
przerabiajgc nachalnie cudze programy, dzisiaj pomstuja, gdy
kradnie sig ich pracg. | jest to obraz budujacy, nawet jesli usta-
wodawcy nie starcza na razie wyobrazni, by wprowadzic odpe-
wiednie uregulowania prawne, a niektorzy urzednicy - oczywi-
scie prywatnie - lansujg teze, iz kopiowanie zagranicznych pro-
gramow jest korzystne dia kraju.
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Flesz

Na 10 dni

przed drukiem

#* Wkrotce:

Drugie Info

system 88
Mi
Ta::giz ynargdowe Poznan, 25 -29 kwietnia 1988

oraz towarzyszaca im druga edycja cyklu
konferencji PC - Standard 88 Bis
organizowanych przez Koto Uzytkownikéw Mikro
komputerow Profesjonalnych oraz Zaktad Promociji
i Ogolnopolskiej Fundacji Komputerowe;j.

Zblizaja sie tez powoli jubileuszowe, 60 Miedzy
narodowe Targi Poznanskie - 12-19.06.88.

Wczesniej (3-5.06.88) Koto Uzytkownikow Mikro
komputerow Profesjonalnych planuje seminarium dla
szefow firm komputerowych w Sulejowku,

a w dn. 8-9.06.88 wspolnie z Wydawnictwami
Szkolnymi i Pedagogicznymi konferencje' "Wykorzy-
stanie techniki mikrokomputerowej w pracach wy-
dawniczych i poligraficznych”.

Otrzymalismy tez wczesniej kilka zawiadomien
dotyczacych imprez planowanych na wrzesien:

* Instytut Cybermetyki Technicznej Politechniki
Wroctawskiej organizuje w Bierutowicach w dniach
20-23 wrzesnia 1988 r. Il Miedzynarodowg Szkote
"Mikrokomputer 88", na ktorg zgloszenia przyjmo-
wane sg do 1 czerwca.

* firma Montbuild Ltd., zajmujaca sie strona orga-
nizacyjna dorocznych targéw Personal Computer
World Show w Londynie poinformowata nas, ze
w tym roku 1t PCW Show odbedzie sie w dniach
14 - 18 wrzesnia nie jak dotad tradycyjnie w hali
Olympii, lecz w pobliskim najwiekszym i najbar-
dziej prestizowym centrum wystawowym Londynu
Earls Court, co pozwoli zwiekszy¢ powierzchnie
z 18 do 23 tys. m.kw. i zdecydowanie oddzieli¢
oferte¢ rozrywkowa od profesjonalnej.

Ublegtoroczny PCW Show odwiedzito ponad 80
tys. gosci, w tegorocznym organizatorzy licza na
udziat ponad 100 tys. osob.

» PC Tools DelLuxe 4..11
W styczniowym numerze "Komputera" zamies-
ciliSmy obszerne omoéwienie programu PC Tools.
Obecnie firma Central Point Software wypuscita
jego kolejna wersje, rozbudowana przede wszyst
kim o por¢czny i bogaty edytor oraz funkcje opty
.| malizacji rozmieszczenia zbiorow na dysku.
Niestety nowa wersja liczy az 167 kB, co mimo
przyspieszenia pracy wydaje sie przesada.
Marcowy Personal Computer World okresla
PC Tools DeLuxe mianem programu lepszego,
bardziej wiarygodnego i tatwiejszego w obstudze

-

od Norton Utilities, co nam wygaje sie przesada.

= DBase 4

W marcu, podczas targow CEBIT, firma Ashton
Tate rozpoczela sprzedaz nowej wersji pakietu
dBase, wzbogaconego m.in. o wbudowany kompila
tor, 250 nowych komend, mozliwos¢ korzystania z
jezyka SQL, nowy system komunikacji z uzytkow-
nikiem, zgodny z MS-Windows i wiele innych...

Konkurs na dowcip - raz jeszcze...

W relacji z "Baltcomu'87" wspomnielismy o
zorganizowanym podczas tej imprezy przez firme
VIDEX, przy merytorycznej wspotpracy z nasza
redakcja, konkursie na najlepszy dowcip o rodzimej
drodze do komputeryzaciji. Poniewaz propozycie,
jakie naptynety do Jury byly raczej ponure roz-
strzygnigcie konkursu odtozylismy do kwietniowych
Targow Infosystem 88 w Poznaniu.

Czytelnikow przekonanych, ze ich poczucie humo
ru zgodne jest z naszym i dysponujacych zabawnym
dorobkiem (wiersz, anegdota, fraszka lub krotkie
opowiadanie) informujemy, Ze prace moga sktadac
w naszej redakcjl (chetnie opublikujemy), w firmie
VIDEX w Gdansku (ul. Startowa 30) - przed Tar-
gami lub padczas ich trwania na stoisku firmy
do 27 kwietnia br.

Dla najdowcipniejszych przewidziano atrakcyjne
nagrody: roczna prenumerate miesiecznika BYTF,
mikrokomputer Atari 600 XL, kasety video...

Wyniki konkursu zostana ogtoszone 28 kwietnia
w Poznaniu.

* . Ce BIT 88

Trzecie Targi CeBIT w Hanowerze (16 23.03.88) 'najwieksza tego typu impreza na
swiecie - znow bity rekordy: 2724 wystawcow, 480 tys. zwiedzajacych (tylko doros

I stych, gdyz dzieci na Targi naprawde nie wpuszczano; gosci kupujacych karte wste

pu wielokrotnego - za 58 DM - liczono w statystyce tylko raz, inacrzej niz czyni si¢
to podczas innnych tego rodzaju imprez), ponad 200 tys. m kw. powierzchni wysta
wowej netto - brutto ponad 350 tys. m kw
Nzjwiekszymi sensacjami byty:
premierowa prezentacja pakietu dBase 4 (patrz nizej po lewej)
prezentacja systemu operacyjnego OS/2 (ale wersja handlowa zapowiadana jest
dopiero na grudzien...)
zupelnie nowa jakosc profesjonalnych i popularnych srodkow prezentacji grafiki
(monitorow, wyswietlaczy LCD - w tym tzw. double supertwisted. drukarek)
wybuchowy rozwoj nowych technik i ustug telekomunikacji, w tym rozpowszech
nienie si¢ standardu ISDN i ustug wchodzacych w jego zakres lub umozliwianych
przez nowo wprowadzane srodki techniczne: telefonii komorkowej (siec przenos
nych, dziatajacych na obszarze catych krajow bezprzewodowych telefonow ogar
nia juz wieckszosc obszaru Zachodniej Europy); videotelefonow, oferowanych juz
nie jako ciekawostka, a rutynowa, standardowa ustuga; telefaxu, korzystajacego
ze zwyktej linii telefonicznej, czy tez taniej i szybkiej transmisji danych
masowe pojawienie si¢ komercyjnie oferowanych pamieci WORM oraz zapowiedz
rozpoczecia przez firme Verbatim jeszcze w tym roku sprzedazy kasowalnych
dyskow optycznych po zaskakujaco niskich cenach
skandal towarzyszacy oficjalnemu ogtoszeniu przez firmy japonskie porozumienia
w ktorym ustality one jednolite zasady prezentacji podstawowych parametrow
drukarek
rekordowa kradziez (200 min DM) na zakonczenie Targow: ztodzieje zaopiekowali
si¢ przygotowang juz do drogi przyczepa, zawierajaca wickszosc¢ prezentowanego
uplrzednio na Targach sprzetu firmy "Olivetti”.

|

Przesmiewcow serdecznie zapraszamy '!!

L& KOmMDuUTe

* Dobry rok 'Stara"

Pan Krzysztof Musial z europejskiej filii firmy Star podat nam dane dotyczace
wy nikow uzyskanych przez jego firme w zakonczonym 28 lutego roku finansowym:
Star sprzedat w 1987 roku na catym swiecie 950 tys. drukarek, uzyskujac drugic

miejsce tuz za firma Epson, ktorej sprzedaz szacowana jest na 1.100 tys. szt.

Najszybciej sprzedaz drukarck Star wzrasta w Europie - sprzedano ich tu ok. 350
tys. wartosci 170 min marek zachodnioniemieckich, co oznacza wzrost o 93% iloscio
wo i 437 (wartosciowo). Na 1988 r. biezacy rok zaplanowano dalszy wzrost o 30%.

Obecnie gtownymi lokomotywami firmy sa modele NL-10, NX-15 i NB 24 15. Naj
ciekawsze, ze pierwszy i ostatni pierwotnie mialy byc¢ jedynie uzupetnieniemn serii N,
a nie jej czolowymi przedstawicielami. Ostatnio model NI.-10 zastqpiony zostat przez
nowya drukarke L.C-10.

Do Polski trafia ok. 1Z produkcji Stara - oficjalnie reprezentujaca Stara w naszym
kraju firma ABC -Data sprzedaje ok. 5 tys. sztuk rocznie, a w/g szacunkow firmy
drugie tyle trafia do Polski z Dalekiego Wschodu. Wielkiej Brytanii i od innych
posrednikow z RFN. Dla porownania MERA Btonie produkuje obecnie ok. 15 tys,
drukarek rocznie, a perspektywicznie produkcja ta ma wzrosnac 4 50 tys. sztuk.

Uzytkownikow drukarek Star zainteresuje zapewne iniformacija, ze obowiazki gwa
rancyjne wobec drukarek Stara z ABC -Djata wykonuje obecnie firma COPACT 7z Ma
rek koto Warszaw_y, iza miesiac przedstawimy dane o wynikach firmy Citizen)

* Przepraszamy...

pana Wlodzimierza S. Bielskiego, wtasciciela firmy
Electronics Fxport
z Londynu za pomini¢cie nazwy jego firmy w wywiadzie w numerze 12/87.

- pana Jacka Kusmierczyka, autora artykutu "Sidekick - narzedzie programisty” za

bledne wydrukowanie jego nazwiska w numerze 1/88 w spisie tresci "Komputera”
z lat 1986/87.

pana Lecha Lobockiego, wspotautora artykutu "Polskie znaki w CP/Mt" z numeru
2/88 za pomytke w jego nazwisku.

* Za miesiac w Komputerze:

Test: Handy Scanner - mysz, ktora czyta
Sprzet.: Co to jest Z88 - nowe dzieto Sinclaira
Dyskoteka: - OrCAD - czesc trzecia
- BGraf - test programu firmy CSK
- MS-DOS dla kazdego - o poleceniach wewnetrznych
Programy: - Graf - o oprogramowaniu graficznym komputera COMPAN
LocoScript 2 - nowy specjat dla uzytkownikow Amstradow serii 8000.
Fleet Street Editor Plus - na deser w tej samej uczcie
Turbo Pascal i grafika na Amstradzie CPC
Co to jest programowanie wspotbiezne i dlaczego musimy to wiedzie¢?

Stragan: /Zmiany w systemie operacyjnym Atari ST
Ktory z dostepnych dla Atari ST kompilatorow jest najlepszy?
Wywiad: / dyrektorka wytworni papieru o pokarmie dla drukarek

Wokot nas: - Jak z komputerow korzysta si¢c w Osrodku Badawczo Rozwojowym FSO

Co krajowy przemyst i rzemiosto proponuje nam zamiast myszy?
Jak to robia Wegrzy?

Blok "Na 10 dni przed drukiem" przygotowat 31 marca 1988 r korzystajac z
Atarl ST, programu Signum 2 oraz drukarki Star NB 24 15 Wtadystaw Majewski.



Z dr. Romanem Sobolewskim, pracownikiem
Instytutu Fizyki PAN, “Adjunct Profesorem*
Wydziatu Inzynierii Elektrycznej Uniwersytetu
w Rochester, w stanie Nowy Jork, rozmawia
Wojciech Olejniczak.

Nadprzewodnictwo robi zawrotna Karierg.
Swiadczy o tym rowniez ostatni Nobel z fizyki.
Co ciekawsze, ubiegforoczni laureaci nagrody -
Bednorz i Miiller - sa pracownikami IBM. Czy
prowadzi sie prace nad komputerem nadprze-
wodzacym?

0 nadprzewodnictwie mowi si¢ dzi$ tak, jakby to bylo osia-
gniecie naukowe ostatnich lat. A przeciez zjawisko to odkryto
na poczatku naszego wieku. Pierwsze efekty uzyskano schta-
dzajac metale do temperatury ptynnego helu, czyli bliskiej zeru
bezwzglednemu (4,2 stopnia Kelwina). W latach 70. ekspery-
mentowano ze stopami metali osiggajac efekt nadprzewodni-
ctwa - przy 30 stopniach Kelvina. Kolejny krok poczyniono na
przelomie lat 1986/87 pracujac nad spiekami tlenkow metali,
zwanych takze ceramicznymi. Osiagniecia m.in. Bednorza i
Mullera doprowadzity do odkrycia nadprzewodnikow nowego
fyny - wysokotemneraitiigwych, 10 przekroczono juz poziom
90 K, a wiec temperature plynnego dzotu, a nie stosowanego
dotychczas duzo drozszego helu. Wyzwolito to duze zaintereso-
wanie zastosowaniem nadprzewodnikow w praktycznych roz-
wigzaniach.

Prace nad komputerem nadprzewodzacym rowniez nie sg
nowoscig. Rozpoczeto je juz na poczatku lat siedemdziesiatych.

Nie bez przyczyny Bednorz i Miiller pracuja w
laboratorium badawczym IBM...

Koncern ten chyba jako pierwszy rozpoczat teoretyczne pra-
ce zmierzajace do skonstruowania szybkiego komputera o cza-
sie dostepu rzedu nanosekundy. Wymagalo to pokenania wielu
barier technologicznych. Taki szybki komputer musiatby np.
miec jednostke centralna wielkosci szescianu o boku rownym
10 cm. Powstal wigc problem, w jaki sposdb upakowac tak ge-
sto elementy unikajac rownoczesnie ktopotow z odprowadza-
niem ciepla. W przypadku zastosowania potprzewodnikow
uklad taki, na skutek pokonywania oporu, emitowatby energie
rzedu kilowatow. Bytyby wiec wielkie kiopoty z chtodzeniem.

U podstaw koncepcji IBM legto nadprzewodnikowe ziacze
Josephsona. §3 to dwa nadprzewodniki oddzielone warstwa
tlenkowa o grubosci 10-20 angstremow. W zlgczu moze nast3-
pic tunelowe przejScie par elektronow z jednego obszaru do
drugiego. Upraszczajac cala sprawe, bezoporowe przewodnic-
two polega na tym, ze elektrony dopasowuj3 sie: jeden defor-
muje sie¢ atomowa materiatu, drugi stara sie te zmiane zmini-
malizowac i w konsekwencji oba przemieszczajg sie bez strat
energii. Samo zigcze zachowuie sie tak, jakby bylo wykonane
Z Jednego, nadprzewodzacego materiatu, ale tylko do pewnego
pradu krytycznego. Przekroczenie tej krytycznej wartosci po-
woduje przejScie ztacza do stanu oporowego - pojawia sie na
nim napiecie.

Mamy wiec dobrze zdefiniowane dwa stany. Czas przefg-
czania migdzy nimi teoretycznie nie przekracza dziesiatych cze-
sci pikosekundy, ale w praktyce jest ograniczony pojemnoscia
ztacza. W chwili obecnej w laboratoriach powstaja uklady o
czasie przefgczania siegajacym 2 pikosekund.

Jak duzy jest to postep w poréwnaniu ze z{3-
czami poiprzewodnikowymi?

W najbardziej rozwinietych technologiach polprzewodniko-
wych rezultaty sg podobne - miedzy 1 a 10 pikesekundami.
Tyle tylko, ze takie wyniki uzyskuje sie na elementach polprze-
wodnikowych zanurzonych w plynnym azocie. Tranzystory nie
chlodzone sg kilkakrotnie wolnigjsze. Dla porownania, tradycyj-

Komputer nadprzewodnikowy?

ne technologie “cemosowskie”, na ktorych bazuje wigkszosc
PC, gwarantujg szybkosc “tylko” nanosekundy.

Dodatkowy problem, ktorego nie sg w stanie rozwigzac te-
chnologie potprzewodnikowe, to wielkosc mocy traconej na
elemencie. Na nadprzewodzgcym zigczu Josephsona tracona
moc jest minimalna, ponizej 10" W, na “cemosowskich* - na-
wet 1000 razy wieksza.

Perspektywy sa zatem wielce zachgcajace.

Niestety, tylko zachecajace. IBM zaniechat prac nad kom-
puterem nadprzewodnikowym. Przede wszystkim dlatego, ze
zlgcze Josephsona jest dioda. Zlozong elektronike zbudowac
jest na tych elementach niezwykle trudno. Znacznie wygodniej
jest wykorzystac do budowy ukladow cyfrowych tranzystor: jest
kontrolowany trzecia elektrodg, umozliwia separacje wejscia-
-wyjscia i wzmaocnienie sygnatu.

Inng staba strong ztacza jest to, ze efekt jego pracy zalezy
wykladniczo od grubosci bariery tlenowej. W dodatku niesty-
chanie trudno jest utrzymac statosc parametrow, gdyz minima-
Ine nawet wahania grubosci bardzo cienkiej warstwy tlenkowej
zmieniajg wartosc pradu krytycznego. W tej sytuacii jestesmy
narazeni badz na niestabilng prace, hadz na niebezpieczne
wzmocnienie pradowe.

Idealnym rozwiazaniem bylby nadprzewo-
dzacy tranzystor.

Niestety, wszelkie proby jego stworzenia przyniosty niezado-
walajace efekty. Poza tym [BM miat klopot z pamigciami.
Chciano je zrobi¢ na nadprzewodzacych pierscieniach magne-
tycznych. Cecha tych pierscieni jest skwantowanie strumienia
magnetycznego. Mozna miec 1- lub 0- strumien. Jednak pa-
miec ta byla mato stabilna. Zewnetrzne zaktocenia, nawet nie-
wielkie, powodowaly niekontrolowane przelgczenia.

Tymczasem technologia péiprzewodnikowa
nie stala w miejscu. Siggnigto po arsenek galu,
powstala koncepcja komputera rownoleglego,
zhudowano maszyng wieloprocesorowa, (0
ktorym piszemy w tym numerze - przyp. red.).

Czy jednak projektu budowy komputera
nadprzewodnikowego zaniechano catkowicie?

Kontynuuja go Japonczycy. Rzadowe konsorcjum kilku firm
siggneto po inng niz IBM technologig nadprzewodnikow. Bazu-
jac na doswiadczeniach “blekitnego giganta“ i unikajac popel-
nionych przez niego bledow, Japonczycy zapowiadajg przyge-
towanie prototypu w ciggu roku, najdalej dwach.

Czy ich kencepcja wnosi cos nowego?

Rowniez w ich badaniach podstawowym elementem jest
Zlacze Josephsona - tyle tylko, ze do jego budowy stosuja lep-
sze materiaty. Rowniez problem pamieci probuja rozwiazac ba-
ZUjac na pierscieniach magnetycznych, ale z dwoma zlaczami.
Lakladajg, ze takie rozwigzanie bedzie bardziej stabilne.

Stosowane w omawianych konstrukcjach
nadprzewodniki pochodzily z rodziny nisko-
temperaturowych. Jakie perspektywy widzi
pan przed kompozytami ceramicznymi, czyli
naprzewodnikami wysokotemperaturowymi?

Po ich uzyskaniu starano sie po prostu powieli¢ dotychcza-
sowe osiggniecia. Niestety, nikomu jeszcze nie udato sie zbudo-
wac Z nich zlacza Josephsona, w sensie powtarzalnego zlacza
tunelowego.

Zjawisko nadprzewodnictwa ma chyba cha-
rakter uniwersalny?

W nadprzewodnikach wysokotemperaturowych ruch par
elektronow rowniez staje sie idealnie uporzadkowany, a wiec
zanika opor. 83 to jednak materiaty ziamiste, czyli mozna je
analizowac nie jako calosc, lecz jako zbior lokalnych ziaren
nadprzewodzacych, przez ktore przeptywa prad. Mamy wiec
cos w rodzaju ukiadu wielu lokalnych ztacz Josephsona, ktory
ogranicza nadprzewodnictwo i czyni go bardziej przypadko-

Nasze rozmowy

wym. Innymi stowy, bariery rozdzielajace poszczegolne ziarna
okreslaja wartosc pradu krytycznego, bo tworzy sig jakas przy-
padkowa wewnetrzna Sciezka w tym materiale, przez ktorg
maksymalny prad moze ptynac bez strat.

Cata trudnosc polega na otrzymywaniu materiatu o powta-
rzalnych cechach. Jest to warunek powstania nowej technolo-
gii. Znajdujemy sie wiasnie na tym etapie. W elektronice, o kto-
rej mowimy, wysitki zmierzaja ponadto do opracowania sposo-
bu tworzenia cienkich warstw tych materiatow. W tej chwili po-
trafi je tworzyc kilkanascie, moze 20 laboratoriow na swiecie.
Robimy to rowniez w naszym instytucie. Problem jednak w
tym, by mozna je byto tworzyc rutynowo, bez niespodzianek.

Czyli w japornskiej zapowiedzi stworzenia
komputera nadprzewodnikowego nie ma mowy
o zastosowaniu ceramicznych kempozytow?

Mysle, ze ze wzgledu na stopien komplikaciji ukfadow bedzie
on wykonany z nadprzewodnikow niskotemperaturowych,
chtodzonych drozszym helem, a nie azotem.

Nadprzewodniki - to nie tylko mniejsze straty
oporowe, i wigksza integracja elementow, ale
rowniez bardziej przyziemna mozliwosc szyb-
szego przesylania impuisow.

Twierdzi sie, ze beda lepsze niz swiattowody. Jezeli jeden
szybki komputer chce sie skomunikowac efektywnie z druga,
podobng mu maszyna, powinien przestac cigg mozliwie krot-
kich impulsow. W normalnych liniach transmisyjnych szybkie
kowe w polaczeniu z nadprzewodzacymi liniami transmisyjnymi
uzyska sie efekty 50-krotnie lepsze.

To znaczy?

Przeprowadzone symulacje numeryczne wskazuja, ze im-
puls rzedu pikosekundy w normalnej linii praktycznie sig nie
propaguje. Po jednym milimetrze zanika. A przeciez budowane
elementy pofprzewodnikowe mogg przetaczac sie juz co kilka
pikosekund. Do transmisji takiego sygnatu mozna zastosowac
swiatlowod, ale wymaga to przetworzenia impulsu elektryczne-
go na optyczny, a na drugim koncu linii z powrotem na elektry-
czny.

Domyslam sig, Ze podczas dwukrotnego
przetwarzania sygnalu traci sie cenny czas.

Co wiecej, przy tej metodzie jest ohecnie mozliwe uzyskanie
pasma przenoszenia do 9 GHz. Linie nadprzewodnikowe bylyby
lepsze. Moze nie w przypadku kabla pod Atlantykiem, ale na
krotsze dystanse, miedzy komputerami, ich poszczegdlnymi
elementami, nie méwiac juz o polgczeniach miedzy “chipami®.

Na ile wymierne bylyby to korzysci?

Pasmo przenoszenia rzedu teraherca, czyli mozliwosc prze-
sylania impulsow o czasie trwania ponizej pikosekundy. Uwz-
gledniajgc za$ mozliwosci nowych nadprzewodnikow, linia
transmisyjna powinna dziata¢ prawidlowo nawet w pasmie do
30 terahercow.

Uzycie helu czy azotu do kompleksowego
chiodzenia cafej elektroniki komputera mozna
sobie latwe wyebrazi¢ - catos¢ wkiada sie do
duzego termosu. Ale jak stosowac chiodzenie
wybiorczo?

Takie rzeczy juz sig robi. W USA powstata firma zajmujaca
sie nadprzewodnikowymi uktadami scalonymi. Wyprodukowala
m.in. oscyloskop o pasmie 70 GHz oparty na ztaczach Joseph-
sona. Do “chipa® z ukladami Josephsona o wymiarach 3 x 3
mm doprowadzono miniaturowg dysze f3czaca go ze zbiorni-
kiem helu. To wystarczy. Uzytkownik nawet nie musi wiedziec,
ze w Srodku tego urzgdzenia jest element niskotemperaturowy.

Nie jest wiec Zle, skoro technologia wyszia
poza sfere prototypow.

Tylko w przypadku nadprzewodnikow niskotemperaturo-
wych. Ale i tak na szersze zastosowanie nadprzewodnikow wy-
sokotemperaturowych trzeba bedzie jeszcze pare lat poczekac.

I e



Ku praysziosc |

Wydaje sie czasem, ze komputer przescignat czlowieka.
Blyskawicznie liczy, z tatwoscig kresli trase kosmicznej sondy
wystanej w kierunku Jowisza. Ale... nie potrafi opanowac nie-
ktorych najbardziej elementarnych czynnosci wykonywanych
przez czlowieka, jak chochy rozpoznawania przedmiotow i ro-
zumienia mowy. Nie potrafi - to za mocno powiedziane. Ma
ogromne trudnosci - to brzmi lepiej. “Zaden ze skonstruowa-
nych przez nas komputerow - powiedziat pewien naukowiec -
nie jest w stanie dorownac niemowlakowi, ktory bez trudu po-
znaje swa mame"“. Inni specjalisci s3 wiekszymi optymistami.
Pracuja nad zupeinie nowym rodzajem komputerow, ktorych
struktura wzorowana jest na mozqu czlowieka. Okresla sie je
mianem neural networks (dost. sieci nerwowe). Robert Hecht-
-Nielsen twierdzi: “Nad ta technologia pracowalismy od lat. Ale
dopiero teraz przyszedt jej czas”. Naukowcy maj nadzieje, ze
pozwoli ona na stworzenie maszyn, ktore same - i to w blyska-
wicznym tempie - bedg sig uczyly i dostosowywaty do nowych
zadan, a nawet beda przewidywaty czynnosci cztowieka.

Neural networks to temat gorgey. Przed kilkoma miesigca-
mi odbyta sie w USA pierwsza miedzynarodowa konferencja
naukowa im whasnie poswiecona. Przyjechato prawie 2000
osob: matematycy, biolodzy, informatycy. Powstato nawet kil-
Ka nirm specializujacych sie w nrajektowaniu i tworzeniu NN.

Czy pani jest moja mama?

Problemy sg jak orzechy. Bywaj3 takie, ze nawet najwiek-
sze komputery nie potrafig ich rozgryic. Przyczyna jest prosta.
Przetwarzaja dane krok po kroku, przepuszczajac je przez cen-
tralny procesor. Kiedys wydawato sie, Ze mozg dziata tak samo.
Teraz wiadomo, ze informacja trafia jednoczesnie do wielu ko-
morek nerwowych zwanych neuronami. Komputery NN staraja
sie nasladowac te strukture. Najlepsze z nich s3 odpowiedni-
kiem zaledwie kilkuset neuronow, podczas gdy w mozgu jest
ich 100 miliardow. Mimo to w niektorych sprawach bija na gto-
we tradycyjne komputery. Na przykiad, by rozpoznac litere A,
normalny komputer musi przejrzec wszystkie wzory, ktore ma
w pamieci. Im wiece] ich ma, tym diuzej trwa szukanie. Mozg
tak nie pracuje. “Gdyby tak bylo - zartuje Stephen Grossberg,
teoretyk NN - to z biegiem lat, poznajac ceraz wigcej ludzi 1 ich
twarze, coraz trudnie] przychodzitoby nam rozpoznac wiasnych
rodzicow" .

Tradycyjne komputery majg ogromne problemy z odrdznia-
niem twarzy, bo koncentruja sie na szczegdfach. Natomiast re-
ural networks, podobnie jak sam mozg, szukaja podobienstwa
w ogolnych zarysach, a nie w drobnych elementach. Opraco-
wane niedawno urzadzenie sprzezone z kamerg telewizyjng
bezblednie identyfikowato ludzi, mimo ze zakiadali sztuczne
wasy. Mozna wiec wyobrazic sobie elektroniczne zamki do
drzwi, ktore otwieraja sig tylko wowczas, gdy rozpoznajg gos-
cia. [nny komputer NN, dostepny juz na rynku, odczytuje pismo
reczne, nawet jesli sa to przeraZliwe bazgroty. Wojskowi spec-
jalisci ostrza sobie zeby na maszyne, ktdra analizujgc dane z ra-
darow i sonarow, bedzie odrozniata wiasne samoloty i todzie
podwodne od wrogich w czasie bitwy.

Jednak najbardziej perspektywiczng cechg maszyn bazujg-
cych na neural networks jest fakt, iz s to

Komputery, ktore same sie uczg

Zwykly komputer, zanim co$ zrobi, musi zostac zaprogra-
mowany. “A przeciez czlowiek - twierdzi Terrence Sejnowski
-jest programowany przez swoje doswiadczenie. Tak samo jest
z neural networks". Sejnowski zbudowat komputer, ktory sam
uczy sie mawic po angielsku. Dat mu tekst i nagranie glosu lek-
tora czytajgcego ten tekst. Komputer probowat “przeczytac”
ten sam tekst, losowo przyporzadkowujgc dzwieki (gloski) po-
szezegolnym literom, a nastepnie porownywat wynik swej pra-
cy z nagraniem. Po fazie zupetnego betkotu udalo mu sie wyod-
rebnic krotsze stowa. Powtarzal proby wielokrotnie, za kazdym
razem modyfikujac program po to, by osiggnac efekt jak
najbardziej zblizony do oryginatu. Po catonocnej pracy kompu-
ter mowit po angielsku catkiem przyzwoicie, “znacznie lepiej -
ocenil Sejnowski - niz przypuszczalismy*.

B Omouvel

Na wzor mozgu Komputer

- Caty mozg w jednej kosSci
dza nam w hudnww krzemowej kopii Iudzkmgo mozgu? Tech-
nika! Jak dotad, wiekszosc zbudowanych neural networks to
modele symulowane na tradycyjnych komputerach. Krol jest
nagi! Prawdziwy komputer NN wymaga ukfadéw scalonych za-
wierajgcych ogromne ilosci polaczen, tak jak w mozgu. Takie
kosci s3 dopiero projektowane. Dotychczasowe zawierajg naj-
wyzej kilkaset kopii neuronow, tyle co mozg mrowki.

Ale jesli nawet zostanie skonstruowany ukiad scalony o
wprost niewyobrazalnej ilosci polaczen, czy automatycznie za-
slugiwac on bedzie na miano sztucznego mozgu? Jeszcze nie.
Mozg czlowieka zawiera bowiem rdzne rodzaje sieci nerwo-
wych. Ta, kidra rozpoznaje mowe, nie odréznia obrazow. “Do-
poki obecnych elementarnych neural networks - twierdzi Mar-
vin Minsky z Massachusetts Institute of Technology - nie rozbu-
dujemy w wigksze systemy, nie dowiemy sie, czy te sieci to po-
czatek czy kres naszych osiggniec”.

Nie bez znaczenia wszakze jest to, ze badania nad neural
networks przynosza pozytek badaniom nad mozgiem. Gary
Lynch, neurofizjolog z University of California, twierdzi: “Gdy
prowadzisz badania nad pamieciq sam stajesz sig pamigcia,

mﬁn'a Uatasz. Aic Guy potiansz Stworzys ku.“m““"}' mﬂdﬁ!, meo-

zesz stangc z boku i przypatrywac sig jak on pracuje”.

Komputerowe przepowiednie

Alan Gevins z EEG Systems Laboratories w San Francisco
stosuje neural networks do badan nad strukturg mozgu. Trady-
cyjne elektroencefalografy, ktore rejestrujg elektryczne sygnaty
mozgu, nie s3 w stanie wychwycic szerokiego pasma sygna-
fow, ktore towarzysza mysleniu. Urzadzenie Gevinsa wyodreb-
nia te szczegolne fale sposrod catego tego “elektrycznego
zgietku® powstajacego w mozgu. W dodatku na kelorowym
monitorze ukazuje graficznie, jak mysl poprzedza dzialanie.
Osiagnigcia Gevinsa otwieraja niezwykla mozliwosc przewidy-
wania przyszlosci. Sadza on swych gosci na fotelu, zaklada im
na gtowe dziesiatki kabelkow, przysuwa gre telewizyjng, w kto-
rej nalezy naciskac klawisz zgodnie z poleceniami pojawiajgcy-
mi si¢ na ekranie. Gevins jest w stanie w dwoch przypadkach
na trzy przewidziec, czy osoba poddana eksperymentowi da so-
bie rade czy nie. Ostatnio testowat swe urzadzenie na pilotach
samolotow bojowych, trafnie przewidujac moment, w ktorym
piloci zaczng odczuwac zmeczenie | beda popetniac bledy.

Takie osiggniecia kieruj3 nasze umysty w strone science fic-
tion. “Komputery NN s3 uzyteczne, bo do pewnego stopnia nie-
zalezne od ich tworcow, a do tego uczg sig na swoich biedach
- twierdzi Michael Keperstein, ktory stosuje NN do sterowania
robotami. “Ale z dzieckiem bywa tak, ze im bardziej niezalezne
sie staje, tym wiecej konfliktow migdzy nim a rodzicami. Moze
zdarzyC sig, ze przyjdzie dzien, gdy nie bedziemy chcieli, by
maszyny bardziej sie usamodzielnity”. Jak na razie ani maszy-
nom, ani nam to nie grozi. 83 jeszcze takimi malutkimi bobasa-
mi.

(na podstawie “Newsweek" 29/817 opracowat jc)

szescienny

Skomplikowane obliczenia, ktore niegdys zajmowaly kilka
dni, dzisiaj trwaja sekundy. Tymczasem niektore zatozenia kon-
strukcyjne maszyn liczacych w niczym nie odbiegajg od pier-
wowzoru ENIAC-a. W zdecydowanej wigkszosci jego wspotcze-
snych odpowiednikow - od mikro- do superkomputerow - pa-
migc i procesor pozostaja elementami niezaleznymi. Dane po-
bierane sg z pamieci, kierowane do CPU, gdzie s3 przetwarza-
ne, po czym znow wracajg do pamieci. W ten sposob procesor
(10 proc. krzemowych ukladdw scalonych komputera) pracuje
praktycznie na okraglo, a komorki pamigci (90 proc. ukfadow)
- od czasu do czasu.

Dzisiaj, w ramach tej samej logiki, poszukuje sie nowych
materialow (np. arsenek galu czy materialy nadprzewodzace),
dzigki ktorym CPU pracowatby jeszcze szybciej. Istnieje jednak
alternatywa - “connection machine", czyli komputer Wyposa-
zony w wiele Procesorow, z Kibiycti nazuy pu0luuu nfaSﬂa nie-
wielka pamigC, a wszystkie razem wykonuj3 operacje nie sze-
regowo, a rownolegle. Maszyna Hillisa, ktorg na prywatny uzy-
tek nazwatem komputerem szesciennym, skiada sie z 65536
procesorow i seczegofowo opisana zostata w ubieglorocznym
czerwcowym numerze “Scientific American” z ubiegtego roku,
skad tez pochodzg wszystkie zawarte w tym materiale informa-
cie.

Aby lepie) uswiadomic sobie przewage rownoleglego prze-
twarzania danych nad szeregowym, odwolajmy sie do analizy
obrazu. W tradycyjnym PC cbraz jakiejs figury sktada sie z wie-
lu cyfr, z ktorych kazda odpowiada za wyswietlenie danego pik-
sela na ekranie. Zalozmy, ze obiektem analizy bedzie kwadrat
0 boku sktadajacym sie z 256 takich punktow. Tradycyjny kom-
puter moze w kazdym odcinku czasu przeanalizowac jedynie
jeden z 65 536 punktow tego kwadratu. Komputer szescienny
analizuje kazdy punkt figury jednym procesorem, ogarnia jg
wigc rownoczesnie w calosci. Analiza catosci trwa tyle samo,
co analiza jednego punktu. Aby zlokalizowac wszystkie punkty
naszego obrazu o$wietlone jasniej niz jeden - wzorcowy kom-
puter “szeregowy” musi kolejno sprawdzic kazdy z 65 536
punktow i pordwnac go ze wzorcem. Komputer pracujacy row-
nolegle porowna ze wzorcem wszystkie punkty rownoczesnie.

Operacja porownania jest jednak stosunkowo prosta, ponie-
waz kazdy procesor wykonuje swoj3 prace niezaleznie od in-
nych, a wiec nie komunikujac sie z nimi. Bardziej skompliko-
wane obliczenia wymagaja, by procesory dokonywaty “po dro-
dze" wymiany informacji taczac sie ze sobg. Potgczenie w pary
wszystkich 65536 procesorow komputera szesciennego nie
wymaga jednak z gorg 2 miliardow potgczen, jak nakazywatahy
logika. Podstawowym, wielokrotnie powielonym blokiem tej
maszyny jest ukfad scalony skladajacy sie z 16 procesordw i
wspotpracujace z nim urzadzenie adresujace poszczegolne ko-
munikaty. Do kazdego procesora przypisano 4096 hitow pa-
mieci. Na jednej ptycie komputera mamy 32 bloki procesoro-
wo-pamigciowe. Caty komputer skiada si¢ ze 128 takich pyt.
4096 procesorowych ukladow scalonych pofaczono ze sobg
tak, ahy tworzyty one wiele ztaczonych wierzchotkami 12- wy-
miarowymi szescianow. W kazdym wierzchotku umieszczono
jeden 16-procesorowy ukiad. Zaleta takiego systemu jest mo-
Zliwosc potgczenia kazdej pary uktadow wieloma jednakowo
efektywnymi kanalami przeptywu informacji. W szescianie, jak
wiadomo, z jednego wierzchotka na drugi dotrze¢ mozna wie-
loma roznymi drogami. Jesli ktérys odcinek jest akurat zajety
- Zawsze istnieje inne rozwigzanie.

Komputer szeScienny nie jest bynajmniej egzemplarzem ek-
sperymentalnym. Kilkanascie takich maszyn juz pracuje. I cho-













Nie zaprzepasci¢ szansy (“Co tam
panie w polityce?...“ - 12/87)

Szanowna Redakcjo!

Chcialbym 13 drogg pogratulowac trafnego artykutu “Co
tam panie w polityce? - Komputery trzymaja sie mocno?“
(“Kemputer” 12/87) redaktorowi Markowi Miynarskiemu.

Sprawy techniki komputerowej nie s3 mi obojetne. Uwa-
zam, Ze rynek komputerowy jest juz w Polsce faktem, czy sig
to komus podoba, czy nie. Petrzebna jest jeszcze edukacja lu-
dzi, ktorzy posiadajg juz jakie$ komputery, szczegolnie tych,
ktorzy pracujg w roznych przedsigbiorstwach. Wykorzystanie
techniki komputerowej moze przynies¢ naszemu krajowi duze
oszczednosci w gospodarce. Nie jest to chyba obojetne dla nas
wszystkich w obecnej sytuacji gospodarczej kraju. Tylko ludzie
o “ciasnych pogladach” tego nie rozumiej3. Ludzie ci chcieliby
“utopic” rynek komputerowy w Polsce. Tylko co by nam wiedy
zostato. (...)

Najwyzszy tez czas, aby zaczeto doceniac ludzi pokroju osta-
wionego kol Karpinskiego, bo jak tak dalej pojdzie, to zostanie-
my bez przyslowiowych butow. My wszyscy, tj. zwalennicy i
przeciwnicy komputeryzacji, wejdziemy do “klubu® krajow
tzw. czwartego Swiata.

Uwazam, ze Palska ma jeszcze szanse, aby nadrobic te za-
leglosci w technice komputerowej, ktore powstaly w latach sie-
demdziesigtych i osiemdziesigtych.

Nie zatatwimy tego administracyjnymi zakazami. Trzeba po-
pierac ludzi madrych, przedsiebiorczych, wyzwoli¢ innowacyj-
nosc, wyzwolic drzemigce twarcze rezerwy w spoteczenstwie.
Wszyscy na tym zyskamy, zyska réwniez nasz kraj i jege pozy-
cja na rynku migdzynarodowym. Trzeba skoniczyc z “polowa-
niem na czarownice“. To juz nie te czasy. Mamy w kraju wielu
zdolnych ludzi, ktorzy nie sa gorsi od swoich rowiesnikow z Ja-
ponit, USA czy Tajwanu. Trzeba dac im szanse. (...) Trzeba im
pomdc, 1. nie utrudnia¢ dziatalnosci, kontaktow ze Swiatem,
umozliwic dostep do literatury Swiatowej. Reszta przyjdzie
sama.

Jesli zaprzepascimy te sprawe, to wielu z nich opusci na
stale nasz kraj i bedzie pracowala dla innych narodow, ktore
stworzyly im lepsze warunki do Zycia i pracy. Oczywiscie ze
strata dla naszej Ojczyzny. Jesli beda mieli moznosc uzyskania
satysfakcji zawodowej i zyciowej w kraju - to tu zostang, bo tu
jest ich Ojczyzna, tu sg ich korzenie.

Najlepsze pozdrowienia
Janusz ). Gondek

Krakow
X K *
Prawa autorskie (“Jak Bag Kubie ...*
1187)

Szanowna Redakcjo!

Wiasnie przeczytatem artykut “Jak Bog Kubie ..." i wydaje
mi sig, ze rozwigzanie, ktére proponuje autor, nie jest rozwi-
zaniem petnym. Otdz wedtug mnie sytuacja z wykorzystywa-
niem programdw komputerowych do “robienia pieniedzy” nie
jest tak jednoznaczna jak w przypadku odtwarzania muzyki
rozrywkowej. Tutaj wiadomo - odiworzenie publiczne, czy
sprzedaz kopii, musi odbywac sie za zgody autora.

Taka sama sytuacja istnieje tylko w przypadku programow
“rozrywkowych®, kiedy wiadomo, Ze wszelka forma zarobko-
wania za pomoca takiego programu moze polegac tylko na jego
sprzedazy i tylke do takich programéw moina przykladac miarg
wprost przeniesiong z show-businessu.

Inaczej ma sig sprawa z programami profesjonalnymi, gdzie
“robienie pieniedzy* nie musi polegac na sprzedazy kradzione-
go programu, ale na sprzedazy dzieta wykonanego za pomoc
takiego programu. (...)

10 XDGERYUCEeS

Z wyrazami szacunku i “ztodziejsko-hackerskim® pozdro-
wieniem dla catej Redakcii i wielu nie kradzionych programow

Grzegorz Kurek

student Politechniki Krakowskiej

Krakow

Autor artykufu bynajmniej nie twierdzd, Ze proponowane

przez niego rozwigzanie jest pefne i definitywne. W sytuacji

braku jakieikolwiek regulacji kwestii praw autorskich progra-

mow komputerowych i ochrony ich dziel przeciwko nielegaine-

mu kopiowaniu proponuje sie Zastosowanie rozwigzania podo-

bnego do istnigjacego od dawna w show- businessie. Oczywis-

cie, sprawa nie jest prosta, dlatego tez w dalszym ciggu ocze-

kujemy na kolejne glosy w dyskusi.
X X X

Grand Prix Baltcom’87 (Flesz-12/87)

Redakcja “Komputera®.

Dziekujemy za odnotowanie w Waszym pismie (12/87)
sukcesu Computexu, jakim bylo otrzymanie nagrody Grand Prix
na wystawie Baltcom’87. Jest to niewatpliwie sukces, gdyz sy-
stem CX-DMOS byt przez potftora roku opracowywany od-pod-
staw przez naszg firme.

System CX-DMOS jest systemem “dedykowanym®,
ukierunkowanym na przetwarzanie wielodostepnych baz-da-
nych. Aby bylo to mozliwe, system ten musi speiniac okre§lone
warunki, wykorzystujac do pracy sprzet - o tym nie zapomina-
my - “z natury” nie przystosowany do pracy w wielodostepie.
Oczywiscie w pewnym sensie “wada” systemu CX- DMOS jest
jego niezgodnosé z MS-D0S-em, wynikajgca stad, ze ten osta-
tni nie jest systemem wielodostepnym. Wiaze sig to z inng filo-
20fig dziatania takiego systemu operacyjnego. CX-DMOS roz-
szerza takze mozliwosci tworzenia plikow w stosunku do DOS-
-a. Chodzi m.in. o takie elementy jak: pliki indeksowo-sekwen-
cyjne, indeksy wielopolowe, pliki typu Random i Byte-Stream.
Te oraz wiele innych cech skladaja si¢ na to, z& CX-DMOS nie
jest zgodny z MS-D0S-em. (...} Pliki tworzone przez CX-DMOS
moga byc jednak odczytywane przez MS-DOS bez zadnych ele-
mentow posrednich. Dzieki temu zachowany zostat pomost po-
miedzy ohoma systemami. Celem prac nad CX-DMOS-em bylo
takze opracowanie narzedzi, umozliwiajacych pisanie przez
uzytkownikow na komputerze IBM PC oprogramowania z dzie-
dziny wielodostepnych baz danych. Napisane w ten sposab
oprogramowanie stanowi funkcjonalng caloSc i z tego punktu
widzenia nie ma znaczenia dla uzytkownika, czy system jest
zgodny z MS-D0S-em, czy nie. Ma on po prostu spetniac okre-
Slone funkgje i zadania. W tym sensie - wg naszej firmy - sy-
stem CX-DMOS spetnia te wymagania.

Z powazaniem

specjalista ds. marketingu
firmy “Computex”

mgr inz. Krzysztof Gajos
Warszawa

Wiemy powszechnie, jaka jest sytuacja na polskim rynku
oprogramewania profesjonalnego. Chetnie wiec odnotowujemy
powstate w Polsce programy mikrokemputerowe. Mimo weigz
nieuregulowanych problemow praw autorskich i opodatkowa-
nia wytworcow oprogramowania, w Polsce powstaja ciekawe
programy mikrokompulerowe nie ustepujace weale ich zagra-
nicznym odpowiednikom. Takie programy, jak np. PL-Tekst
3.0, Bgraf, OK.Mes czy poruszony tutaj system CX-DMOS, sa
dobrymi zwiastunami rozwoju polskiego aprogramowania.

Cala branza oczekuje na rozwigzanie pietrzacych sie proble-
mow. Staje sig to coraz bardziej naglace.

* Xk X

Atari ST w Nowosybirsku

Szanowni Panstwo!

Jestem wiascicielem Atari 10408T (z czarmao-biatym moni-
torem), kupionym w Zurychu w kwietniu 1987 roku, Juz w Zu-
rychu spodziewalem sig, ze w Nowosybirsku bede bez towarzy-
stwa. [ tak tez sig stato. U nas sg glownie Yamachy, Atari nie
ma. Mowiono mi, ze w Moskwie i Leningradzie sg kluby ST,
szukam, ale jeszcze nie znam drogi do nich. Dzigki “Internatio-
nal Atari User Group List“ napisalem do p. Andrzeja Gadacza
z Siemianowic SI. Pan Andrzej poradzit mi napisac do klubu ST
przy Waszej redakcii.

Jestem naukowcem (biclegia komarki), mam 53 lata. Do
swej pracy kupitem jezyki Basic i Modula 2; trzymam hibliogra-
fie na dyskach Data Base Master One; pisze listy za pomoca

Input-output

WordStara 3.0. Dla dzieci mam Starglider, Borrowed Time,
Psion. Mam jeszcze jakis program, ale nie wiem jaki, gdyz
dziata on tylko na kolorowym monitorze.

Z moim Atari jestem w Nowosybirsku jak na wyspie. Dlate-
go poszukuje wszystkiego, nawet nie wiem czego (bo skad
mam wiedziec?), ale przede wszystkim szukam towarzystwa.
Chciatbym na przykiad przeczytac stare numery “Komputera®.
Niestety spoznitem sig z zakupem prenumeraty poprzez “Sojuz-
pieczat”, bede mogt to zrobic na 1989 rok. Swobodnie czytam
po polsku i angielsku, z trudem - po niemiecku.

Serdecznie pozdrawiam
Alexej Gruzdew
Nowosybirsk
ZSRR

Wiemy doskonale co znaczy miec mikrokomputer, chochy
najlepszy,-i nie miec obok siebie innej bratnigj duszy mikr
komputerowej. Nasz klub Atari ST chelnie nawigzuje kontakly
zagraniczne, wiec i tym razem mozna liczyc na rozwoj kontak-
fow.

*k Xk X
“44 gry na Atari” (“Komputer - doda-

tek specjainy“)

Drogi “Komputerze®.

Dziekuje Wam za dodatek specjalny. Byt naprawde Swietny
| spetnit wiele oczekiwan. MySle, ze nie poprzestaniecie na tym
| po raz kolejny zajmiecie sie programami dla Atari. Mam jedng
uwage: s3 tylko dwa opisy programow uzytkowych, dlaczego
tak mato? (...)

Ireneusz Piotrzkowicz
Otwock
Szanowna Redakcjo!

Zagorzatym czytelnikiem Waszego pisma jestem od pocz3-
tku jego istnienia. Smiafo moge stwierdzic, ze “Komputer” to
pismo o wysokim poziomie edytorskim, serwujace czytelnikowi
co miesigc pakiet fachowej, ciekawej i aktualnej wiedzy i infor-
macji. Niedawna zostatem jednak niemile zaskoczony tym, co
nosi nazwe “44 gry na Atari”, a narodzito sie w Waszej redak-
cji. Sam pomyst jest dobry, jednak nie pozbawiony wielu wad.
Po pierwsze uwazam, ze Atari nie jest jedyng maszynka do gier
I nic go nie pretenduje do dominacii, nie tylko zreszta w tym
piSmie. Ale nie to jest gtdwng przyczyna mojego niezadowole-
nia. (...) Chodzi mi tutaj przede wszystkim o to, jakie gry zosta-
fy opisane. Jak na mozliwosci Atari nie s to programy zle, ale
czy jest sens je omawiac, skoro wiekszo$c z nich powstata kil-
ka lat temu i z ktorych wigkszoS¢ jest dobrze znana uzytkowni-
kom Atari. (...) Nie uwazam, ze programy zamieszczone w tym
piSmie s3 fatalne, ale przeciez mamy juz 1988 rok! (...)

I powazaniem
Marcin Wierzchostawski
uczen Liceum Ogolnoksztalcacego
Gasawa
Szanowna Redakcjo!

Jestem uczniem Technikum Samochodowego w todzi. In-
teresuje sig informatyka, matematyka, samochodami. Wiasne-
go komputera nie posiadam, lecz wraz z mamg planujemy go
kupic. Wasze czasopismo zbieram od pierwszego numeru.
Czasami znajduje w “Komputerze® co$ dla siebie.

Kiedy wezoraj kupitem “dodatek specjalny”, nasuneta mi
sie pewna mysl: “Czyzby istniat tylko taki komputer, jakim jest
Atari“. Dlaczego w prawie wszystkich czasopismach poswieco-
nych zagadnieniu informatyki znajdujemy najwiecej artykutow
dotyczacych “Atari®. Czyzby takie komputery jak “Amstrad”,
“Commodore” itp. byly gorsze? Osobiscie uwazam, ze “Atari“
to cos, co mozna porownac ze “Spectrum Plus®. “Commodo-
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re“ jest komputerem, ktory w wielu dziedzinach przewyzsza
“Mari“, a jednak artykutow dotyczacych tego komputera znaj-
dujemy bardzo mato, nie wspominajac juz np. o “Amstradzie”.
Bytbym szczesliwy (mysle, ze nie tylko ja), gdyby np. za rok
ukazat si¢ dodatek specjalny “Komputera® z 44 grami dia
“Commodore*.
L powazaniem
Maciej Dakiniewicz
todz
W lutowym numerze naszego pisma opublikowalismy pod-
sumowanie wynikow ankiety czytelniczef z marca 1967 roku.
Wynika z niej jednoznacznie, ze najpopularniejszym mikrokom-
puterem demowym jest na razie “mafe” Atari. Dla posiadaczy
wiasnie tych komputerkow przygotowany zostal “Dodatek
specjainy“. Nie wykluczamy, Ze przygotowany zostanie podob-
ny zeszyt takze dla innego typu mikrokemputera domowego.
Za wszelkie uwagi o zeszycie “44 gry na Atari” jestesmy
wszystkim, ktorzy w tej sprawie napisali, bardzo wdzigczni.
* Xk X

“Trzy gracje” - uzupeinienie (“Listy“
' - 12187)

Szanowna Redakcjo!

Pisze do Was, nawiazujac do artykulu (“Komputer” 8/87)
pt. “Trzy gracje” oraz listu w numerze 12/87 p. Tomasza Ko-
walczyka. Nie bede cytowat ww. listu, lecz pragng go uzupel-
nic.

W artykule “Trzy gracje” pisaliscie m.in. o klawiaturze Ata-
ri. Uwazam, ze jest ona wygodnigjsza od klawiatury Commodo-
re'a, poniewaz w 064 klawisze sa wediug mnie za wysokie, ale
ze wszystkich modeli Atari najwygodniejsza jest chyba w mode-
lu BOOXL. Napisaliscie tez, ze klawiszy funkcyjnych nie mozna
definiowac, a taka mozliwesc istnigje. Komorka odpowiadajaca
za to jest 53279 (START, OPTION i SELECT), a za HELP - 732.
Oto wykaz zalezno$ci od nacisnigcia klawiszy:

0 - START + OPTION + SELECT,
1 - OPTION + SELECT,
2 — START + OPTION,

3 - OPTION

4 - START + SELECT,
5 - SELECT,

o — START

{ - zaden.

Gdy nacisniety jest (lub byl) klawisz HELP, kemdrka 732 ma
zawartosc 17.

Cheiatbym tez poprawi¢ p. Kowalczyka: komendy LOAD
“C:* 1 CLOAD oraz SAVE “C:* i CSAVE to nie jest to samo. Ko-
mendy LOAD i SAVE z magnetofonem otwierajg kanat transmi-
sji z “diugimi przerwami® (uzytkownicy Atari bedg wiedzieli o
co chodzi), za§ komendy CLOAD i CSAVE - z “krotkimi przer-
wami“. Nagrywanie programéw w Basicu komenda SAVE jest
wg mnie pozbawione sensu, gdyz polowe nosnika zajmujg
przerwy, a takiego pliku nie mozna pdzniej odczytac komenda
CLOAD. Popieram tez zastosowanie skrotow. Basic Atari jest
pozbawiony wielu instrukeji, lecz posiada sporo innych nie
mnigj przydatnych instrukcji, np. TRAP - odpowiednik ON ER-
ROR GOTO, POP - wyjscie z petli, SOUND - rdznerodne mozli-
wosci dzwigkowe, BYE - przejscie do trybu autotestu kompute-
ra, FRE - podawanie wielkosci wolnej pamigci, STICK, STRIG,
PADDLE, PTRIG - instrukcje pozwalajace na odczytywanie sta-
nu joystickow i wioselek, bez uciekania sig do PEEK/POKE jak
w (64 i ZX Spectrum, POINT - pozwalajaca ustawic glowice
stacji dyskow nad okreslonym sektorem i bajtem dyskietki oraz
wiele innych. W sumie nie jest to zly interpreter. (...)

Do Commodore 64 jest najwigcej programow, ale ja jednak
stawiam na Atari.

Zycze sukcesow w pracy redakcyjne;.

L powazaniem

Piotr Ochwat

Bytom

Ps. Wielkie brawa dla Piotra Kakieta. Jego rysuneczki s

male | Smieszne.
X Xk Xk

Errata - nowe wzorce liter dla Atari
800XL/130XE (“Forum“ - 11/87)

Szanowna Redakcjo!
W 11 numerze Waszego miesigcznika w rubryce “Forum®

zostal przedstawiony program Tomasza Puchalskiego definiu-
jacy nowe litery. Do programu wkradt sig biad. W finii 1, instru-
keja GOSUB odsyta wykonywanie programu do linii 29000. Na-
stepnie po napotkaniu RETURN powraca do linii 1 przechodzac
do dalszej czesci programu. W tym momencie wykonuje pono-
wnie linie od 29000. W 29020 znowu spotyka RETURN i sygna-
lizuje biad, bo nie byto drugiego GOSUB.

Aby program udato sig uruchomic, nalezy najlepiej w linii 3
umiescic zamiast REM instrukcjg END. Teraz na pewno bedzie
duzo pociechy z nowych literek. (...)

Wasz staty czytelnik
Adam Szamburski
t6dz
* Xk XK
~ Kto pomoze?

Szanowny Panie Redaktorze!

Pisze do Waszej Redakcji z prosba o umieszczenie na Wa-
szych famach mojego listu. _

Mam mikrokomputer ZX Spectrum z pamiecia 80 KB. Dwa
banki pamigci przefaczane s3 komendami OUT 127,0 i OUT
255,0. Posiadam rowniez naped dyskowy firmy SANDY z Me-
diolanu o symbolu FDD2 3“. System zastosowany w tym nape-

Czytaj!

Dariusz Madej, Krzysztof Marasek, Krzysztof
Kurylowicz “Komputery osobiste“, WKt 1987,

wyd.l, 149 650 + 350 egz., 399 str., 500 .

Nie jest to z pewnoscig ksigzka dla koneserow i znawcow
techniki komputerowej. Natomiast na pewno jest to pozycja dla
tych wszystkich, ktcrzy s3 na poczatku drogi - badZ jake poten-
cjalni uzytkownicy mikrokomputerdw, badz tez jako osoby inte-
resujgce sig nowymi osiggnieciami technicznymi, ale nie maja-
ce z informatyka nic wspolnego. Ksiazka moze byc rawniez po-
mocna dla osob zamierzajacych podjac prace w firmach hand-
lujgcych komputerami. Jest bowiem znakomitym, nie waham
sig uzyc tego stowa, wprowadzeniem w dziedzing komputerow
osobistych i przewodnikiem po niej. Z zatoZenia, ze ksigzka jest
clomoniaizein 2 tel dziedziny, wynika jej uklad i podejmowane
tematy.

Autorzy zaczynajg wyklad od wyjasnienia podstawowych po-
jec informatycznych, krotkiej historii kemputerow i mikrokom-
puterow, omdwienia ich rodzajéw oraz padstawowych informa-
cji 0 komputerach osobistych. Po tym etapie nastepuje wpro-
wadzenie w dziedzing programowania. Znajdziemy tu zasady
programowania, charakterystyke i podstawowe instrukcje jezy-
ka Basic, zestawione w tabeli wersje tego jezyka dla roznych
komputerow, a takze kilka stow o innych jezykach programo-
wania oraz “wyzszosci“ jednych nad drugimi. &dy i to mamy
za sobg, bierzemy komputer pod lupe. Dowiadujemy sig o mi-
kroprocesorach, urzadzeniach zewnetrznych, dyskach, drukar-
kach, grafice, dzwigku i sieciach lokalnych. Zrozumienie mate-
rialu utatwiaja przejrzyste rysunki. Pora teraz na poznanie opro-
gramowania. Mozemy dowiedziec sig, co to s3 systemy opera-
cyjne, jakie s3 najczesciej uzywane, w jaki sposdb redaguje sie
teksty, co dajg bazy danych i systemy doradcze. Nieobce beda
nam juz takie pojecia jak pakiety zintegrowane, programy edu-
kacyjne i graficzne oraz projektowanie wspomagane kompute-
rem. Na koniec poznamy podstawowe mikrokomputery ofero-
wane przez czolowe firmy.

Na podkreslenie zastuguje wyjatkowa, jak na nasze warun-
ki, operatywnos¢ wydawnictwa - przedmowa nosi date maj
1987. (Na marginesie dodam, ze ksigzi®wyszla z tej same;
drukarni, w ktorej drukowany jest “Komputer*.)

Skladajac Autorom gratulacje takze za poprawng polszczyz-
ng zacytuje na koniec stowa, ktorych autorem jest Nicola Chia-
romonte: “Jezeli zas chodzi o glupstwa i falsze, popada w nie
kazdy, kto pisze, jakkolwiek staratby sig o zachowanie porzad-
ku - mozna je znalezc nawet u Kartezjusza." To zdanie wybrall
Autorzy na motto swej ksiazki.

L I S
Ewa Gurbiel, Helena Krupicka, Zdzistaw Ploski
“Programowanie i Logo“, Wydawnictwo Uni-
wersytetu Wroclawskiego 1987, wyd. I, 1950
+ 50 egz., 380 str., 360 i.

dzie jest bardzo podobny do systemu napedu dyskowego 54 *

opisanego w “Przewodniku po ZX Spectrum“ na 185 stronie.

Niestety, wskutek uszkodzenia dysku systemowego, na ktdrym

byt program formatujacy, w ogole nie moge korzystac z dyskow.

Jezeli ktos moze mi pomdc, prosze o skontaktowanie sig ze
mng.

Wiadystaw Zygmunt

ul.Wéjtowska 9/63

30-020 Krakéw

L D S

Paszkwil

Na poczatku stycznia nadszed! do naszej redakcji diugi list
(choc moze to zbyt eleganckie okreslenie na paszkwil), mo-
wigc ogolnie poswigcony krytyce naszej dziatainosci. List pod-
pisato dwach Panow: Pawet Zieba i Jarostaw Danielski. Nieste-
ty, Zakfadamy, Ze przez niedopatrzenie Panowie ci nie podali
ani w liscie, ani na kopercie swojego adresu, nie zapomnieli je-
dnak kopii swego listu wysfac do innych pism.

Z zaloZenia nie publikujemy listow nie podpisanych i bez ad-
resu nadawcy. Jezeli jednak autorzy zechca sie ujawnic, je-
stesmy sklonni podfac rzeczowg dyskusje.

Pojawienie sie tej pozycji na naszym rynku nalezy powitac
z satysfakcja. Skrypt przygotowany w Instytucie Informatyki
Uniwersytetu Wroctawskiego jest chyba pierwsza publikacja
omawiajaca w sposob systematyczny i dokiadny jezyk Logo.
Auterzy opisuja oryginalng realizacje jezyka Sinclair Logo dla
komputera ZX Spectrum. Realizacja ta powstata w wyniku

wspotpracy dwdch firm: francuskiej - Les Systems d'Ordinate- |

ur Logo International i kanadyjskiej - Logo Computer Systems
Inc. Zadanie Autorzy postawili sobie ambitne: zaprezentowac w
sposob przystepny, ale jednoczesnie w petni, scisty jezyk pro-
gramowania oraz programowanie jako przedmiot dziatalnosci
intelektualnej, ktdre nie musi ograniczac sie do konkretnych je-
zykow. Stwierdzic wypada, Ze postawione cele zostaly osiag-
nigte.

Poza systematycznym wykladem jezyka Sinclair Logo, w

M - s ——- . - -ll'\ﬁ - . - P .
ksiazcé pomicszczonn oUszermc amiwienie rasnuch technik

pracy w tym jezyku, jego osobliwosci, bledy a takze ostizeienia
dla uzytkownikow. Uzupetnieniem jest szes¢ dodatkow i skoro-
widz. Drobne, nieliczne bledy maszynowe nie powinny spra-
wiac trudnosci. Jedynym mankamentem ksigzki jest jej mikro-
skopijny naklad i niedostgpnosc w ksiegamiach. Otuchg napa-
wa informacja, ktorg otrzymalismy od dyrektora instytutu, doc.
dr. hab. Macieja M. Sysly, iz przygotowywane jest drugie wyda-
nie skryptu. Instytut ma tez gotowa kasete zawierajaca opisane
w skrypcie programy i przykfady, ale nie ma dystrybutora. Po-
dobnie jest z analogiczng dyskietka do dyskowej wersji Logo
Sinclaira (Logo “Pf*, z polskimi literami). Pozostaje miec na-
dziejg, ze znajdzie sig ktos, kto cheiatby je sprzedawac.
* Xk Xk

Ewa Kolczyk, Malgorzata Malicka “Materialy
pomocnicze do nauczania jezyka Logo w szkole
sredniej“, Instytut Informatyki Uniwersytetu
Wroclawskiego 1986, 600 + 25 egz., str. 126,
ceny nie podano, seria “Raporty: P-29*.

Te pozycje odnotowuje z mysla o nauczycielach informatyki
w szkofach srednich, dla ktorych broszura jest przeznaczona.
Zawarto w niej uwagi o problemach dydaktycznych w naucza-
niu informatyki, zestaw zadan, ktore powinny odciazyc nauczy-
ciela, zbior podstawowych informaciji merytorycznych o jezyku
Logo oraz propozycje realizacji programu przedmiotu “Elemen-
ty informatyki“ w oparciu o ten jezyk. Rowniez i w tym wypad-
ku instytut ma kasety i tasmy, ale z przyczyn wyzej podanych
kupic ich nie mozna.

Na zakoriczenie wspomng o jeszcze jednej publikacii Instytutu
Informatyki UWr zwigzanej ze szkolnictwem, “Raporcie P-33“
“Powszechna edukacja informatyczna“, pod redakcja Macieja
M. Sysly. Broszura zawiera pigé artykutow, w ktorych poddano
analizie zagadnienia zwigzane z powszechng edukacja informa-
tyczng w szkotach kilku krajow swiata.

S.M.K.
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Andrze| Stasiewicz
Drapiezniki
| ofiary

Matematyczne modelowanie rzeczywistosci jest niestycha-
nie skomplikewanym problemem. Symulacja Natury udaje sig
tylko wtedy, gdy probujemy analizowac bardzo zawgzone Sro-
dowiska. Nigdy nie ma pewnosci czy rzeczywistosc okrojona do
mozliwosci kemputera nie zalezy od jakichs ukrytych parame-
trow, pominietych w toku upraszczania. Zaprzegnigeie kompu-
terow do modelowania jest wyrazem gleboko zakorzenionej
wiary, iz Natura rzadzi sig nie bardzo skomplikowanymi rowna-
niami.

Modelowanie ma coraz wigcej zwolennikow. Komputery
rozwigzuja inzynierskie problemy z mechaniki plynow i gazow,
gdzie brak kompleksowych rozwiazan teoretycznych; symuluje
sig powstawanie galaktyk i rownowage gwiazd. Patrzac na
otrzymywane wyniki chwyta si¢ zalezno§¢ migdzy wprowadzo-
nymi parametrami zjawiska. Doszio nawet do tego, ze jeden z
radzieckich fizykow glosno powiedziat, iz gigantyczne fundusze
pochianiane przez laboratoria wspdfczesnej fizyki efektywniej
bedzie przeznaczyc na specjalizowane w modelowaniu i symu-
lacjach komputery.

Sita modelowania jest upraszczanie. Pomni tej zasady
przyjrzyjmy sie ewolucji - chyba sztandarowemu przejawowi
dzialalnosci Natury. Wyobrazmy sobie ogromng fake, zawsze
peing zielonej, soczystej trawy. Zgodnie z darwinowskim dobo-
rem naturalnym wprowadzimy eliminacje tych osobnikdw, kto-
rzy nie potrafia zaadaptowac sig do zmian srodowiska, prefere-
ncje najlepszych, powstawanie potomkéw o wymieszanych ce-
chach rodzicow a takze losowy czynnik mutagenny.

Niech na lace zyje populacja zajecy. Zajgce nie maja naj-
mnigjszego kiopotu ze zdobyciem pozywienia, ktorego przez
caly rok jest dosc, dostownie “pod reka“. Nasze zajace bytyby
zupelnie szczesliwe, gdyby nie fakt, ze wraz z nimi zyje plemig
rysi, Zywigce sie wylacznie upolowanymi zajgcami. Inne zwie-
rzeta, nawet jesli zyja na face, nie majg zadnego wptywu na li-
czebno$c zajecy i rysi, to znaczy nie s3 ani ich wrogami, ani po-
Zywieniem.

Okazuie sie, ze taki uproszczony uklad drapieznikow i ofiar
jest bardzo ciekawy. Rysie w oczywisty sposob ngraniczaja Ii-
czebnoSC zajgcy, niestety co pewien £7ag -papadajqu W OKresy
otodu. Cze$t rysi musi wtedy zginac z braku pozywienia, co z
kolei wykorzystuja zajace, odbudowujac swoje stado. Skoro
przybywa zajecy, zaczyna powsli przybywac i rysi, az jest ich
w koricu tyle, ze znow dla wszystkich nie starcza pokarmu.
Trudno powiedziec kto jest w gorszej sytuacii: rysi nic nie po-
zera, ale okresowo cierpia Smiertelny glod, zas zajace dwrot-
nie - s3 zawsze syte, ale czesto tragicznie ging.

Sprabujmy zastanowic sig, od czege zaleza przyrosty licze-
bnosci zajgcy i rysi. Niech Z i R oznaczajg liczebnosci w jakims
wybranym, dowolnym momencie poczatkowym, a DELTAZ i
DELTAR odpowiednie przyrosty stad w ciggu, powiedzmy, jed-
nego dnia. Przyrost stada zajecy jest tym znaczniejszy, im licz-
niejsze jest ich stado (rodzi sig wigcej zajaczkow), natomiast
ich ubytek jest proporcjonalny zarwno do liczby rysi jak i zajg-
cy (bo wtedy latwiej o spotkanie drapiezcy z ofiarg).

Zatem mamy wyrazenie na jednodniowy przyrost stada zaje-

cy:

DELTAZ-= A+Z-B»Z+R

Wspdtczynnik A okresla, ile zajaczkow rodzi jeden zajac w
ciagu wybranego przez nas okresu jednego dnia (oczywiscie A
bedzie utamkiem).

Wspdtczynnik B ustala, jakie jest prawdopodobienstwo po-
7arcia jednego zajaca przez jednego rysia w ciggu jednege dnia.

Przyrost stada rysi wyrazimy podobnie:

DELTAR= -G+R + D«R+Z

C okresla w naszym modelu prawdopodobienstwo glodowe]
$mierci rysia w ciggu jednego dnia. D méwi, ile rysigt urodzi je-
den najedzony ry$ w ciagu jednego dnia (rozmnazajg sig tylko
syte rysie, stad iloczyn R=Z).

Wspdiczynniki A, B, C, D s3 parametrami naszego modelu.
Nie podlegajg one tutaj zmianom, co jest uproszczeniem, bo-
wiem w rzeczywistosci powinny zaleze¢ chocby od por roku.

Teraz zasigdzmy do komputeréw. Program symulujacy roz-
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woj populacji drapieznika i ofiary bedzie miat cztery krotkie
czesci. Liczebnosci obu stad przedstawimy na wykresach.

W czesci | nadamy wartosci parametrom A, B, C, D, usta-
limy poczatkowe ilosci zwierzat Z i R oraz wprowadzimy czyn-
niki skalujace wykres S, T, U i V. Na poczatek niech:

A=0,002
B=0,00002
C=0,002
0-=0,000002
Z=2000
R=100
$=0,15

T=0

U=0,05

V=0

Wartosci S, T, U, V dobralismy tak, by wykresy powstawaty
na dole ekranu. W tej czesci programu warto tez przygotowac
state elementy wyswietlanego obrazu: osie uktadu wspofrzed-
nych i potrzebne napisy informacyjne. Ustalmy tuta) tez war-
tos¢ poczatkowa licznika minionych dni:

BNI=0

Czesc I, najwazniejsza, zawiera rozwigzanie rownan liczeb-
nosci populacji. Obliczamy jednodniowe przyrosty obu populacji
(przypominamy, Ze okres jednego dnia wybraliSmy dosc dowo-
Inie; przy innych czasach musielibysmy zmienic wspoiczynniki
A, B, C, D). Nastepnie obliczamy nowe liczebnosci Z i R oraz
zwigkszamy wartosc licznika minionych dni:

Z-=2+DELTAZ
R=R+DELTAR
DNI=DNI+1

W czesci Il musimy sprawdzic czy dopiero co wyliczone Z
| R nie s3 liczbami ujemnymi (bylby to ewidentny blad w na-
szym modelowaniu):

IFZ<O0THEN Z-0
IFR<O THEN R=0

W czesci IV aktualne liczebnosci przedstawiamy na wspal-

nym wykresie:
X=U-BNI+V
PLOT X,S+Z+T
PLOT X,S+R+T

Parametry V i T lokalizujg wykresy na ekranie (V przesuwa
je w poziomie, T w pionie), U i S dobierajg ich szerokosc i wy-
sokosc. V=T=0 oznacza, ze wykresy "zaczepilismy” w Gisfi
keie (0. exiany, YW prakiyce moze okazac sig, ze liczha rysi
jest duzo mniejsza od liczby zajecy. Byc moze warto wiedy do-
datkewo powickszyé wykres rysi, to znaczy w zleceniu PLOT
wyraz SR zastapic czynnikiem, powiedzmy 3*S+R.

Zanim czesci I, 111§ IV zamkniemy petlg realizujgcg uptyw
czasu w naszym modelu (jeden przebieg = jeden dzien), za-
stanwmy sie nad mozliwoscig zmiany liczebnoSci zwierzat bez
niszczenia dotychczasowych wynikow pracy programu. Nagle
wzrosty lub spadki liczebnosci odpowiadaja dowozowi badz
odtowowi czeSci zwierzat. Na wigkszosci kemputerow zadowa-
lajace efekty uzyskamy wykonujac nastepujaca akcjg:

BREAK - zatrzymanie programu;
Z =500 - przykiad zmiany liczebnosci;
CONTINUE

Kto chce, moze poszukac bardziej eleganckiego rozwigzania
(w szczegdlnosci gdy chcemy program kompilowac). Wtedy
przed zamknigciem petli programu trzeba umiescic linig
warunkowego wywofania procedury zmian:

IF INKEYS=“M*“ THEN GOSUB MODYFIKACJA

Podprogram MODYFIKACJA zglasza si¢ pytaniami o nowe
liczebnosci, umieszcza je w zmiennych Z i Ri powraca poprzez
komende RETURN. Podprogram nie powinien korzystac z tej
czesci ekranu, na ktd® kierowane sa wyniki obliczen.

Petle mozna zrealizowac za pomoca instrukcji GOTO (wow-
czas przerywamy prace klawiszem BREAK), lub FOR ... NEXT
z, powiedzmy 10 000 przebiegéw - dni.

Oto przyklad organizacji ekranu.
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Wykresy przedstawiaja liczbe skorek zwierzecych, dostar-
czanych do punktow skupu przez kanadyjskich traperow.

Napisany program pozwala sledzic rozwgj obu populacji i ich
wzajemna zaleznosc. Sprobujmy jednak zupelnie inaczej przed-
stawic otrzymane wyniki. Na osi X naszego nowego wykresu
bedziemy przedstawiac biezacq liczbe zajecy, zas na osi Y -
rysi. Webec tego stan uktadu drapiezniki - ofiary bedzie repre-
zentowany przez jeden tylko punkt na plaszczyznie “rysie - za-
jace"”. Przesuwanie si¢ tego punktu w trakcie dziatania progra-
mu odzwierciedla¢ bedzie to, co sie dzieje na t3ce.

Program bedzie bardzo pedobny. Jedyng zmiang poczynimy
w czesei IV, gdzie dotychczasowe dwie instrukeje PLOT zast3-
pimy jedng:

PLOT U-Z+V,S+R+T

Instrukcja ta umieszcza punkt w tym miejscu ekranu, ktd-
rego wspotrzedne odpowiadajg liczebnosci rysi i zajecy. Wspol-
czynniki U i S w zasadzie powinny by¢ rowne; wowczas mieli-
bysmy nie zdeformowany obraz populacji. Paniewaz jednak rysi
jest znacznie mnigj, warto wykres troche rozciagnac w pionie.
Stad S=3+U.

Po uruchomieniu programu ckazuje sie, e liczebnosci zajg-
cy i rysi nie wedruja dowolnie po naszej plaszczyznie, przeciw-
nie, uklad znajduje sig w trwatej, zamknigtej trajektorii. Mimo
ze zadna ze wspofrzednych nie obrazuje uplywajacego czasu,
zdajmy sobie sprawe, ze liczebnosci cyklicznie zmieniajg sig,
powracajac po okolo 3300 dniach (dla naszych A, B, C, D) do
punktu wyjscia.
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Skorzystajmy teraz z klawisza “M" (badz akcji BREAK ...
CONTINUE). Nacisnijmy go w momencie, gdy zajecy jest bar-
dzo malo i jeszcze dodatkowo zmniejszymy ich liczbe (udane
polowanie). Intuicja méwi, ze wyniszczona populacja zajgcy
wpadnie w takie tarapaty, z ktérych pewnie juz sig diugo nie
wygrzebie. A coz sie dzieje? Ukfad przechodzi na nowg trajek-
torig, na ktdrej za okofo 1500 dni przezywa niespodziewang
swietnosc. Takze dowoz nowych rysi moze wyjs¢ zajgcom na
dobre. Musi sig to tylko odbyc w odpowiednim momencie cy-
klu.

Zauwazmy tez, ze rozkwit obu populacji jest nieuchronnie
zwigzany z okresowym znacznym ich wyniszczeniem. Bardzo
dynamicznie zmieniajgcym sie ukfadom odpowiadajg obszerne
trajektorie. Mozliwy jest takze niezmienny w czasie ukiad ofiar
i drapieznikow. Uktad taki jest reprezentowany przez punkt po-
fozony w samym Srodku rodziny trajektorii - punkt rownowagi.
Istnieje wigc taka liczba rysi i zajecy na naszej face, ze jednych
jak i drugich ani przybywa, ani ubywa. Przy naszych wspol-
czynnikach A, B, C, D drapiezniki i ofiary s3 ze sabg w rowno-
wadze, gdy Z=1000, R=100.

Program bytby znacznie szybszy, gdybySmy modelowali sy-
tuacje na tace z krokiem wigkszym niz jeden dzien. Dla kroku
tygodniowego nalezateby parametry A, B, C, D pomnozyC przez
1. Jednak, jak tatwo sprawdzic, trajektorie ewolucji ukladu
wtedy nie zamykafyby sie. To wina sumujacych sig btedow, wy-
nikajacych ze zbyt duzego kroku czasowego. Dla rozwigzan Sci-
stych krok musiatby byc nieskoriczenie maty.

Na zakoriczenie jedna uwaga. Program pracuje z ulamke-
wymi czesciami zwierzat, ale oczywiscie wszelkie liczebnosci
pojawiajace sie na ekranie powinny by¢ zaokraglone do liczby
naturalnej. Zaokraglamy zawsze w gore, bo ulamek zwierzgcia
w modelu jeszcze ciggle jest zwierzgciem.



- Dariusz Kakol

Komputery domowe Atari (8-bitowe) staly sie bardzo popu-
larne i sg czesto uzywane przez szerokie rzesze uzytkownikow
prywatnych. Nierzadko korzysta sie z nich w niewielkich jedno-
stkach gospodarczych, szkofach, uczelniach. Najczesciej kom-
putery te wykorzystuje sie do obstugi programaw gier telewizyj-
nych oraz programow obliczeniowych. W prasie polskiej ukaza-
fo sig stosunkowo duzo artykutow poswieconych mikrokompu-
terom tej rodziny. Dotyczyly one glownie wspomnianych powy-
zej zastosowan. Bardzo niewiele pisze sig natomiast na temat
wykorzystania tych komputerow do sterowania urzadzen zew-
netrznych, przy czym jako standardowe rozumie sig tu drukar-
ki, magnetofony kasetowe, stacje dyskow etc. Ponizszy artykut
ma na celu wypetnic te luke poprzez podanie kilku uwag prak-
tycznych dotyczacych tego tematu. Mimo ze wszystkie zawarte
tu informacje dotycza bezposrednio mikrokomputera Atari 130
XE, to ze wzgledu na podobienstwo moga byc wykorzystane do
innych modeli 8-bitowego Atari.

Komputer - urzadzenia peryferyjne

Sprzegnigcie komputera z urzadzeniami zewnetrznymi mo-
zna zrealizowad poprzez trzy jego gniazda. S3 to:

1. Niestandardowe 3cze szeregowe (serial /0 port),

2. Dwuczesciowe gniazdo krawgdziowe (cartridge slot, en-
- hanced cartridge interface),

3. Dwa gniazda joystickowe (controler port).

Poniewaz facze szeregowe uzywane jest do przytaczania
stacji dyskow, drukarki i magnetofonu kasetowego, komunika-
cja poprzez to ztacze jest niepraktyczna. Wykorzystanie gniazda
krawedziowego, choc bardzo atrakcyjne (wyprowadzone s3 tu
szyna danych, szyna adresowa oraz sygnaty sterujace), obar-
czone jest dwiema niedogodnosciami. Pierwsza z nich, to ko-
niecznos¢ pracy synchronicznej; druga - wiaze si¢ z oprogra-
mowaniem, ktore musi by¢ wykonane w jezyku maszynowym
Trudnosci te nie wystepuja w przypadku komunikacji poprzez
gniazda joystickowe. Interfejs ten pozwala na asynchroniczne
wprowadzanie | wyprowadzanie danych. Program sterujacy zas
moze by¢ napisany zarowno w asemblerze jak i w Basicu, przy
czym operacje przesytania danych miedzy komputerem i urzg-
dzeniem zewnetrznym w pierwszym przypadku s3 znacznie
szybsze. Ze wzgledu na powyzsze cala uwaga skoncentrowana
zostanie na komunikacji poprzez wejscia joystickowe przy ory-
ginalnym oprogramowaniu systemowym.

Sktadaja sie one z dwach identycznych gniazd przedstawio-
nych na rys. 1. Wyprowadzone s3 tu koncéwki nastepujacych
ukfadow komputera:

1. dwa wejscia TRIGGERD, TRIGGERT ukfadu GTiA (graphic
television intarface adapter),

2. cztery wejscia ANALOG k; k=0,1,2,3 uklady POKEY (pot
keyboard integrated circuit),

3. 8-bitowa szyna nadajnika- odbiornika PAD-PAT PIA ukladu

MC 6820 (peripherial interface adapter),

4. masa ukladowa oraz napigcie zasilajgce komputer

Ucc=5V.

Kazde z dwach wejSc TRIGGERD, TRIGGER1 ma da dyspo-
zycji rejestr, ktorego najmlodszy bit wskazuje wartosc logiczna
doprowadzonego sygnatu w standardzie TTL. Pozostate bity re-
jestrow sa zawsze rowne 0. Rejestry te posiadaja tzw. rejestr
cieni. $3 to komarki pamieci, ktorych zawartosc jest rowna za-
wartosci komorek macierzystych, przy czym przepisywanie da-
nej nastepuje w czasie kazdego przerwania pionowego, czyli z
czestotliwoscia ok. 50 Hz. Tak wiec informacja wejsciowa znaj-
dzie sie w rejestrze cieni najpozniej po okoto 20 ms od momen-
tu podania sygnatu wejsciowego. Rejestry macierzyste oraz re-

Proste sterowniki

jestry cieni dla wejsc TRIGGER n; n=0,1 znajduj3 sie w ko-
morkach pamieci, ktorych adresy podano w tabeli 1. Z poziomu
Basica zawartosc poszczegalnych rejestrow mozna odczytac
instrukcjami PEEK(adres) lub STRIG(n); n=0,1.

Cztery wejscia ANALOG k; k=0,1,2,3 umozliwiaja konwer-
sie analogowo-cyfrowa, przy czym wielkoscig analogowa za-
mieniong na postac cyfrowg jest tu wartosc rezystancji R przy-

Dla praktykow

laczonej miedzy wybranym wejsciem ANALOG k i wyprowadze-
niem Ucc =5V komputera (rys. 2).

Wynik konwersji jest liczbg z zakresu 0-228 i odpowiada
zmianie opornosci R od zera do okelo 530 kohm. Zaleznosc
wigzgca wartosc tej liczby z wielkoscig rezystancii R jest funk-
cja liniowg o postaci L-axR, gdzie R wyrazone jest w kilo-
omach. Ze wzgledu na rozrzut parametrow wejsciowych kom-
putera nie mozna podac precyzyjnie wartosci wspolczynnika
konwersii a (w przyblizeniu a=0.44). W przypadku korzysta-
nia z tych wejsc nalezy wiec okreslic go doswiadczalnie. Warto
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Tabela 2, Parametry elektryczre TORT a .,

WielkosScé Symbol min. 1 typ I Jedn.?
(warunki pomiaru) L
wysoki poziom nap. Vo 2,4 - 5 v |
wejsSciowego T
Miski moziom nano, VIL -0, 72 - 0,8 v
welisciowvego
Prad wejsciowy IIU -100 ~-250 - A

V=2, AV) -

1H

Prad wejsciowy T, - -1,0 P -1,6 mA
V. -=0,4)
IL ™ .

ysokl poziom nap.
wyjSciowego Vg 244 ~ - v
(I _-100uA) O

Niski poziom nap.
wyjSciowego Vot - - 0, 4 v
(Ipp=+1, 6mA)

Prad wyjsciowy T =100 - 1L
(Vog=2,5V) -

Drﬂd wvgscjowy T 1,6 = - mA

LS

PAO - PAS PIA PA4 - PA7 PIA

[ [ ] 1 T T 1

o ® o o o o AMLOG 5 e o o° e o ANALOG
3
E . Awoc; & © * o o ANALOG
0 2
SYSTEM _GROUND |

U = 5V

(I Widok gniazd joystickowych (od przodu)

MC 6620

DANA WE
A=10

WE

KB Uproszczony schemat uktadu we/wy PAO-PAT PIA

ofefefefrft]1]" rora

AV VYEAVAVEN

prelpispaapslpados ] o
1 0 ] 0

WY

KOomduwex 13




13 K4

zauwazyc, ze wejscia ANALOG k moga stuzyc jako przetworniki
A/C napiecia, jesh tylko uzaleznimy warto$c R od napigcia mie-
rzonego, np. poprzez zastosowanie tranzystora polowego. Z po-
ziomu Basica wejscia ANALOG k mozna obstugiwac instrukcia
PADDLE(k); k=0,1,2,3.

8-bitowa szyna nadajnika-odbiornika PAG-PAT PIA jest por-
tem, ktory umozliwia przesytanie informacji pomiedzy kompu-
terem i urzadzeniem zewnetrznym w obie strony, np. danych
Z uktadu pomiarowego do komputera i rozkazow sterujgcych w
kierunku przeciwnym. Uklad MC 6820 zawiera m.in. nastepu-
jace uktady wewngtrzne (nieistotne w rozwazanym problemie) :
1. rejestr sterowania portu A (PORTACNTL),

2. rejestr kierunku transmisji portu A (TORA),
3. rejestr WE/WY PAO-PAT PIA (PORT A).

Adresy poszczegdlnych rejestrow zlokalizowane s3 pod
wspdlnym adresem, jednakze o tym, ktory z nich moze sig ak-
tualnie komunikowac z szyna danych komputera, decyduje bit
nr 2 PORTACNTL (0 - TDRA, 1 - PORT A). W przypadku prze-
stania liczby z szyny danych komputera do PORT A wartosc po-
szczegolnych bitéw przesylanego bajtu pojawi sie na tych wy-
prawadzeniach PAQ-PA7 PIA, ktore zaprogramowano wczes-
niej jako wyjscie. W czasie odczytu PORT A, na szynie pojawi
sie informacja wejSciowa dla bitow zaprogramowanych jako
wejscie oraz informacja ostatnio przesylana do PORT A dla bi-
tow pracujacych jako wyjscia.

Na przykiad w sytuacji przedstawionej na rys. 3 przestanie
na wyjscie 4-bitowego rozkazu w postaci liczby 13 ustawi bity
PAD, PA2, PA3 w stan wysoki oraz bit PA1 w stan niski. Na
wartoS¢ PA4-PAT operacja ta nie ma wplywu. Jezeli teraz od-
czytamy PORT A (dang wejsciowa), to na szynie pojawi sig li-
czba 160 +13=173. Wyliczenie rzeczywiste] wartosci 4- bito-
wej liczby podanej na wejscie komputera nie jest trudne i wy-
glada nastepujaco: (173-13)/16=10.

Kierunek przeptywu informaciji dla poszczegolnych bitow
PORT A ustala si¢ poprzez wpisanie danej do rejestru kierunku
transmisji, przy czym i-ty bit PORT A pracuje jako wejscie (wyj-
scie), jesli i-ty bit TORA ma wartosc 0 (1). Dla powyzszego
przyktadu do rejestru kierunku transmisji nalezy wpisac liczbe
18, przy wezesniej wyzerowanym hicie nr 2 PORTACNTL. Nale-
zy tu zwracic uwage, i2 liczba bitow PAQ-PAT PIA zaprogramo-
wanych jako wyjscie determinuje iloSc mozliwych rozkazow
sterujacych urzadzeniem zewnetrznym. W przypadku z rys. 3
maksymalna liczba takich rozkazow wynosi 16 lub 18, gdy bit
np. PA3 uzyty zostanie jako bit synchronizujgcy przestanie roz-
kazu.

Podstawowe parametry elektryczne PORT A zestawione s3
w tabeli 2. Z poziomu Basica obstuge PAO-PAT PIA prowadzi
sie przy uzyciu instrukcji PEEK (adres) oraz POKE adres, dana.

Wyprowadzenie Ucc=>5V oraz masy ukfadowej wykorzy-
sta¢ mozna m.in. do zasilania ukfadow zewnetrznych, np. izo-
lacji optoelektronicznej. Trzeba pamietac jednak, ze prad czer-
pany z komputera nie moze by¢ zbyt duzy (rzedu kilkudziesie-
ciu mA).

Jest rzeczg oczywista, ze przedstawione tu informacje nie
WyCZerpuja w pemni postawionego na wstepie problemu, nie-
mniej jednak stanowig pewne minimum wystarczajace do pro-
jektowania prostych, choc nietrywialnych interfejsow do kom-
puterow Atari.( Na podstawie tych danych zaprojektowang i
skonstruowano interfejs do wspofpracy spektrofluorymetru z

komputerem Atari 130 XE.) Wydaje sie, iz osobnego oméwie- §

nia wymagatyby réwniez inne zagadnienia zwiazane z wykorzy-

staniem tych komputerow do sterowania urzadzeniami zewne-

trznymi. Chodzi tu gléwnie o:

— zaleznosci czasowe komunikacji z komputerem,

— oprogramowanie interfejsow w jezyku maszynowym.
Zainteresowanych tym tematem odsylam do literatury zrg-

_dtowej, zdobycie ktorej nie nastrecza wigkszych trudnosci, ze

wzgledu na dobrze rozwinigta w kraju sie¢ Klubow MitoSnikow

Atari.
Literatura:

1. M. Pawlowski i inni...: “Uklady mikroprocesorowe INTEL
8080, Motorala 6800, AM 2900, Wydawnictwa Politechni-
ki Warszawskiej, Warszawa 1981.

2. D. Small, S. Small, G. Blank: “The creative Atari“, Creative
Computing Press, USA 1983.

3. lan Chadwick: “Mapping the Atari“, Computer Publica-
tions, Inc., Greenshor, North Carolina, In Conjunction With
Irata Press, Ltd..

14 KOohwulTel

Na cenzurowanym

Wtadystaw Majewski

Pamiec

dyskowa Ameprodu

komputera

(800 KB na dyskietce 5.25 “dia Amstrada CPC 6128 i PCW])

Testowang dzis pamiecia dyskow3 jest stacja dyskletek 9,25 cala dla komputeréw Am-
strad CPC 6128 i PCW produkowana przez przedsiebiorstwo zagraniczne Ameprod (61-623

Poznan, ul. Kmieca 20a, tel. 22-22-71), jedna z najdtuzej dziatajacych na polskim rynku mi-
krokomputerowym firm, ktorej dziekujemy za mozliwos¢ korzystania przez kilka miesiecy

Z jej produktu.

Komputery klasy MS-DOS sa dzisiaj w Polsce standardem
sprzetu do zastosowan profesjonalnych, lecz nadal wielu firm
nie stac na ich zakup w liczbie potrzebnej do codziennego spra-
wnego funkcjonowania i petnego wykorzystania ich mocy obli-
czeniowej. Wiele innych firm kupito kilka lat temu sprzet klasy
CP/M - do niedawna jeszcze jedyny dostepny sprzet profesjo-
nalny i dzi$ poszukuje sposobu efektywnego jego wykorzysta-
nia. We wszystkich tych przypadkach propozycja Ameprodu
moze okazac sig olbrzymia pomoca.

Czarna skrzynka

Stacja umieszczona jest w czarnej (dominujacy, obok trzech
20tto-pomaranczowo-czerwonych  paskow, kolor  firmowy
“Ameprodu®) blaszanej, wydiuzonej obudowie o rozmiarach
ok. 15 x 10 x 35 cm i wadze ok. 7 kg, wewnatrz ktorej znajduje
sig zasilacz transformatorowy (stad ow ciezar catosci) i jeden
lub dwa napedy dyskietek o standardowej potowkowej wysoko-
sci produkcji nieoznaczonej firmy dalekowschodniej. Sama
obudowa jest raczej solidna, z ok. milimetrowej blachy stalo-
wej, polgczongj w catosc kilkunastoma srubami. Opisuje to tak
dokfadnie, gdyz wigze sie z tym interesujacy szczegot: otrzyma-
na przez nas do testowania stacja byta zaplombowana, co zre-
szta wydaje sie rozsadne, gdyz wewnatrz nie ma zadnych ele-
mentow maogacych byc przedmiotem samodzielnie dokonywa-
nej przez uzytkownika obstugi technicznej. Mniej rozsadny byt
wybor sposobu zatozenia plomby: odkrecajgc zamiast czterech
gornych dwanascie bocznych i tylnych srub mozna byto znake-
micie zajrze¢ do Srodka bez naruszania plomby. W idei plomby
na postrach dostrzegamy co$ bardzo swojskiego...

Podtaczanie

Stacja wymaga osobnego zasilania, tak wiec nalezy wigczyc
ja do kontaktu i podiaczyc do listwy krawedziowej kemputera

w miejscu oznaczonym Disc Drive 2 (w Amstradzie 6128; mo-
dele Schneidera maja zamiast wypuszczonych na zewnatrz kra-
wedzi pyty glownej standardowe gniazda). Podiaczenie jest
pozornie proste, niemniej wtyk stacji cierpi na powszechng dla
2lacz krawedziowych chorobe - wypadanie plytki zaznaczajacej
wiasciwe polozenie wiyku. Po wypadnigciu tej plytki mamy
spore szanse podiaczyc stacje niewlasciwie, weiskajac wiyk do
gory nogami (co w tym konkretnym wypadku jest mniej groz-
ne) lub przesuniety, co moze doprowadzic de uszkodzenia
komputera. Dlatego zawsze przed jego wiaczeniem warto spra-
wdzi¢ poprawno$¢ podigczenia stacji (niestety na wtyku nie
jest wyraznie zaznaczone, gdzie jest jego gora, a gdzie dof).

I1acze stacji odpowiada elektrycznie standardowi Shugart |
jest bezposrednio podigczone do napedu dyskowego wewnatrz
obudowy. W komputerze na ztacze to wyprowadzone s takze
wszystkie potrzebne napiecia zasilajgce | znam amatorskie in-
stalacje dodatkowych napedow dyskowych 5,25" zasilane z
komputera. Cho€ pozornie bardziej eleganckie (obok kompute-
ra lezy plaskie pudetko zawierajace wylacznie naped i wysoko-
scig pasujace do samego komputera), rozwigzania takie s3 te-
chnicznie btedne: umieszczony w monitorze zasilacz kompute-
ra nie dysponuje rezerwg mocy na zasilanie drugiego napedu
dyskowego, tak wigc choc zestaw taki pracuje, to jednak poza
zakresem normalnego, dopuszczalnego obcigzenia i narazony
jest w zwigzku z tym na awarie i chwilowe spadki napig€ zasi-
lajacych.

Uruchomienie

Po podiaczeniu stacji do kemputera wiaczamy j3 przetaczni-
kiem potozonym na tylnej Sciance, a nastebnie wiaczamy kom-
puter. W tym momencie widzi on stacjg (o ile znajduje sig w
niej dyskietka) jako naped B o standardowym dla AMDOS for-
macie: jednostronny, 178 KB na 40 sciezkach (warunkiem
prawidlowego rozpoznawania stacji jest “domkniecie jej”, czyli

weisniecie, po wiozeniu dyskietki, specjalnego przycisku w g
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“niesmiertelnosc” w grze. Niestety, obie te mozliwosci mozna
wykorzystac tylko kilka razy.

Tomasz Kurczyna z Zabrza, lat 18, uczen [V klasy
[ LO w Zabrzu, rowniez nie magt doczekac sie poprawek do gier
dla swojego Atari BOOXL. Nie zniechecit sig jednak 1, jak pisze,
wziat si¢ do roboty.

Poprawki do gier dla eSmiobitowego Atari mozna wprowa-
dzac za pomeca tych programow, ktore pozwolg na wgranie
blokow gry, poprawienie i ponowne nagranie na tasme lub
dysk. Tomasz uzywa TEXT COPY +. Zmiany wprowadzamy do
glownej czesci programu. W ponizszych poprawkach “n" ozna-
cza adres, od ktorego w pamigci komputera zaczyna sig wgra-
na czes¢ programu (w przypadku TEXT COPY+ mamy
n=1000).

W grze DAN STRIKES BACK mozemy uzyskac “nies-
miertelnosc” po wpisaniu:

POKE n+ 8366,234
POKE n+8367,234
POKE n+ 8368,234

Podobny efekt w grze PASTFINDER uzyskamy po zamia-
nie miejscami dwoch kolejnych rozkazow:
BPL $4C06
INC SF4
lub po wpisaniu:

POKE n+6990,230
POKE n+6991,244
POKE n+6992,16
POKE n+6993,24

COMMODORE C64

Poprawianie i wprowadzanie poprawek do gier dla Commo-
dore C64 jest rawnie trudne jak dla Atari. Dlatego tez komputer
ten dopiero drugi raz gosci w tej rubryce. Ponizsze poprawki
nadestat student informatyki z Politechniki Slaskiej podpisany
inicjatami D.R. Jak pisze w swoim liScie, do “rozgryzania” pro-
gramu i wyszukiwania poprawek uzywa programu Supermoni-
tor. Ponadto zajmuje sie przepisywaniem zabezpieczonych pro-
gramow 2 dysku na tasme a takze usuwaniem autostartu.

Przedstawione ponizej gry maja juz usuniety autostart, a po-
prawki dotycza wersji, ktore znajdujg sie w posiadaniu autora
listu (szkoda, ze nie podat blizszych danych identyfikujacych
wersje, byloby to znacznym ulatwieniem dla innych). Autor nie
podat tez sposobu wprowadzania poprawek, ale mam nadzieje,
ze nie przeszkodzi to wytrawnym znaweom C64.

STIX POKE 2205,n - nlimit bledow << =255
PENGO POKE 20295,44 - “wieczne zycie®
PAC MAN POKE5737,n - nlimit bledow << = 255
MOON BUGGYPOKE 7363,234
POKE 7364,169
POKE 7965,0 - grozi nam teraz
tylko wpadniecie do
dotka
DEFENDER POKE3006,n - nliczha statkow << =255
MONSTER
ATACK POKE 19228,44
POKE 25116,44 - “wieczne zycie®
STRIP POKER POKE 3481,48: POKE 3482,48
(Suzi) POKE 3483,53:  POKE 3494,53 :
POKE 3495,48 :  POKE 3496,48 - ustalenie
wysokosci kont na poczg-
tku gry, my mamy 5008,
a Suzi tylko 5$
EAGLE
EMPIRE POKE 21957,234: POKE 21958,169 :
POKE 21959,0: POKE 22438,0 -
usuniecie skutkow starc z
orfami, groza nam
tylko pociski
SAMMY
LIGHTFOOT - POKE 3678,189 - “wieczne zycie*
BOULDER
DASHIII - POKE 16470,n - nliczba ludzikow
< =255
CROSS FIRE -POKE5340,n - n limit bledow << =255
POKE 5353,44 - “wieczne zycie"
POKE 6168,234: POKE 6169,169 :
POKEB170,0 - likwiduje skutki starc
Z potworkami
POKE 6186,234:

POKE 6187,169 :

POKE6186,0 - likwiduje skutki strzatow
MANIC
MINER - POKE 16571,172 - “wieczne zycie*
BAGITMAN - POKE 19013,189 :
POKE 22236,255 - “wieczne zycie"
POPEYE - POKE 2405,255 :

POKE 2406,255 - “wieczne zycie*
Piotr Kepinski z Chrzanowa rowniez nadestal zmia-
ny dajace “niesmiertelnosc” w grach dla C64.

URIDIUM 1 - POKE 40440

URIDIUM 1 - POKE 3712,128

URIDIUM 1 - POKE 2973,0 lub POKE 2904,225 (ta dru-
ga poprawka dziala dla wersji, w ktorej nie
ma opcji niesmiertelnosci po wezytaniu gry)

OLLO - POKE 11209,1

SPACE INVASION - POKE 3719,193

WIZARD'S LAIR - POKE 33318,255

WARHAWK - POKE 2714,0

COMMODORE C16

Jarostaw Wierny z Opola, lat 15, uzytkownik Com-
modore C16. Ten komputer ma wbudowany monitor, co ufa-
twia “tamanie” programow, a takze wprowadzanie poprawek.
Po przejsciu wiec do monitora zmieniamy kolejne gry:

PACMANIA

1114 LDA #=Sxx tempo gry (najlepiej OF)
G 1010

ROCKMAN 2

2381 LDA #Sxx limit czasu

2211 NOP “niesmiertelnosc”

1013 LDA #Sxx limit bledow
1026 LDA 4 Sxx numer planszy (00-09)
G 1010
SPACE SWEEP
20A5 LDA 3=Sxx liczba statkow
G 2000
MAJOR BLINK
1176 LDA #Sxx limit bigdow
G 108A
XARGON WARS
1085 LDA #=Sxx liczba statkdw
G 1C80
BIG MAC
31A6 LDA #Sxx limit bledow
G 1B58
GALAXIONS
25A3 NOP
G 12A0
PUNCHY
108A NOP “niesmiertelnosc”
1027 LDA #=Sxx numer komnaty (00-0D)
G 1010
JET SET WILLY
2A13 LDA #Sxx limit bledow (00-2B)
2A3C LDA #Sxx numer komnaty
G 2A00
KAZIK POLUJE NA DUCHY (FRED)
amunicja - adres S2041
energia - adres $203C

Program uruchamia G 17FE

List zawiera Ps. z prosba o pomoc w zdefiniowaniu wlas-
nych znakéw w C-16. Moze kto$ z Czytelnikéw rozwiazal juz
ten problem i napisze do redakcji.

ZX SPECTRUM

List z poprawkami do jednej z nowszych gier nadestal
Marcin M. Drews z Lubina, lat 12.

HEAD OVER HEELS to nastepny, réwnie dobry produkt
autoréw gry BATMAN. Bohaterami tej zabawy s3 dwa sym-
biotyczne zwierzatka Head (z angielskiego - glowa, tu mamy
zartobliwg gre stow, head over heels oznacza “do gory noga-
mi“) oraz Heels (z angielskiego - piety) z tajemniczej i bardzo
odleglej planety. Naszym zadaniem jest pokierowac nimi tak,
by sie pofaczyty i wspdlnie przedostaty na inne planety. Na kaz-
dej z planet musza znalezc jedng korone. Zebranie trzech koron
uwolni planety spod ziego panowania.

Gre rozpoczynamy w pomieszezeniu, w ktorym znajduje sig
Head (a takze maszyna teleportacyjna). Przechodzimy przez
jedyne drzwi i widzimy scianke, za ktorg stoi Heels. Przejscie
do drugiej czesci komnaty blokuje nam owa Scianka. Zadanie

nieskonczona liczba statkow

Rozkosze tamania palcow

wydaje sie trudne, ale jest wazne i przyszosc planet jest w na-
szych rekach (trzymajacych joystick).

Musimy poméc naszym bohaterom. Najlepszym sposobem
okazuje sie wgranie dyrektywa LOAD AT 39999 czwartego seg-
mentu w COPY COPY i wpisanie POKE 40756,0 1 POKE
40757 0. Pozostate segmenty kopiujemy bez zmian.

W tak zmienionej grze mozemy przenikac przez wszystko,
co nas nie zabija i juz w drugim pomieszczeniu mozemy przejsc
przez Scianke dzialowa. Pierwsza czesc zadania jest juz za
nami. Powyzsze poprawki pozwalajg na przechodzenie przez
przedmioty, nie przeszkadzajac jednak wskakiwac na nie.

Nastepny list od rownie miodego Czytelnika, a w nim popra-
wki do nowych, ciekawych gier dla ZX Spectrum. Nadestat go
Rafat Wiosna z Warszawy, lat 14, uczen 7. klasy
Szkoty Podstawowej Nr 65. Rafat jest juz od czterech lat posia-
daczem Speccy, a od roku znajduje przyjemnosc we wlamywa-
niu sie do programow. Czyta “Komputer” od pierwszego nu-
meru, jednak skromnosc nie pozwala na przytaczanie jego oce-
ny.

Pierwsza z gier to AUF WIEDERSEHEN MONTY firmy

Gremlin Graphics, a w niej ciekawostka. Autorzy zostawili w
programie zmiany ufatwiajgce zycie. Wystarczy tylko pomingc
oryginalny program fadujacy przez uruchomienie wiasnego:

1 CLEAR 32767 : LOAD"* CODE 32768 : RANDOMIZE USR 32789
Poprawki te daja nam niewidzialnosc 1 nieskonczone zyeie.
Program ten musi zaczynac sie od programu fadujgcego w Ba-
sicu, segmentu z naglowkiem, obrazka bez nagtowka (6912)
oraz kolejnych segmentow bez naglowka.

Nastepny program to HYDROFOOL firmy FTL. Wpisanie
i uruchomienie wiasnego programu fadujacego spowoduie, ze
nie bedziemy tracic energii.

1 CLEAR 24789

10 LOAD ““ CODE : POKE 64068,185 : POKE 64069,248 -

POKE 64070,255 : FOR [=65528 T0 65535 : READ A :

POKE 1A . NEXT [ : RANDOMIZE USR 63500
20 DATA 62,201,50,3,101,185,71,250
Poprawki te dziatajg tylko dla oryginainej wersji programu (la-
dowanie z licznikiem). Dla innych wersji musimy wpisac POKE
25859,201 : RANDOMIZE USR 64071

Podobnie postepujemy w programie GUNRUNNER firmy
Hewson:

1 BORDERO : POKE 23693,0 : POKE 23624,0 : CLEAR 25317 :
LOAD “* CODE . POKE 64531,68 : RANDOMIZE USR 64512:
POKE 65120,12

10 FORI= 23308 T0 23323 : READ A : POKE [.A - NEXT I

RANDOMIZE USR 65082
20 DATA175,50,19,192,50,132,190,50,169,192,50,69,205,

195,198,187

Powyzszy program jest skuteczny tylko dla oryginatu gry. W
innych wersjach musimy wprowadzic:

POKE 49171,0 : POKE 48772,0 : POKE 49321,0 -
POKE 52549,0 : RANDOMIZE USR 48070

Ponownie HEAD OVER HILLS firmy Ocean, lecz w inne;
wersji i inne poprawki. Wpisujemy
POKE 41841,0 : POKE 41842,0 : POKE 41843,0 :

POKE 41844,25 : POKE 41851,33 : POKE 41848,33 :

POKE 42185,0

| mozemy niczego sig nie bac. Jezeli mamy wersje programu
bez naglowkow, to wgrywamy trzeci segment (po Basicu |
ekranie) dajac rozkaz LOAD AT 25000. Pozostawiam Czytelni-
kom poréwnanie i wybranie odpowiedniej wersji i poprawek.

Na zakonczenie od Rafala dla Czytelnikow i Redakcii:
WSZYSTKIEGO DOBREGO W NOWYM 07C4 ROKU! (Rafat na-
wet adres napisat w liczbach heksadecymalnych)

Ponownie napisal do nas Stanistaw Kiek z Tarno-
wa, uczen klasy matematyczno-fizycznej w Il Liceum Ogal-
noksztaicacym. W numerze 12 “Komputera® biednie podatem
jego nazwisko oraz bigd wkradt sig do sposobu wprowadzania
poprawek. Linia druga powinna wygladac nastepujaco: 2.
POKE 23838,201

Inow musze przepraszac za pomylki, ale drodzy Czytelnicy
piszcie, prosze, troche wyrazniej! Niektorych listow nie mozna
odcyfrowac.

Ponadto list zawiera poprawki do dwach kolejnych gier.
Pierwsza z nich to HUNCH BACK, gdzie wprowadzamy
POKE 24760,55, zas do WAY OF THE EXPLODING FIST

b 22
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30016 160 LD DE. 16384
30019 170 Al LD A, (DE)
30020 180 LD C.A
30021 190 LD HL.N
30024 200 ADD HL,BC
30025 210 LD A.91
30027 220 CP (HL)
30028 230 JR C.B1
30030 240 INC (HL)
30031 250 B1 INC DE
30032 260 CP D
30033 270 JR NZ,6 A1l
30035 280 MINIM POP HL
30036 290 DEC E
30037 300 P2 DEC HL
30038 310 LD D, (HL)
30039 320 CP D
30040 330 JR C.D1
30042 340 LD A.D
30043 350 LD C.E
30044 360 D1 DEC E
30045 370 DJIJNZ P2
30047 380 LD (HL) ,C
30048 390 RET
. powazaniem
Andrzej Grossman
Gliwice
x kX

Wymiana wartosci dwéch zmiennych (Commo-
dore 64)

Realizujac obliczenia numeryczne lub algorytmy sortowania,
czesto spotykamy sie z koniecznoseig wymiany migdzy sobg
wartosci dwoch zmiennych. Przykladowo: wymiane wartosci
zmiennych A i B realizujemy najczesciej przez trzy kolejne pod-
stawienia, przy zastosowaniu zmiennej pomacniczej P:

P=A. A=B. B=P

W przypadku duzej ilosci obliczen istotne skrocenie ezasu
ich trwania mozna osiggnac przez zredukowanie czasu wyma-
ganege do wymiany wartosci zmiennych.

Uzytkownikom mikrokomputera Coemmodore 64 cheg za-
proponowac rozwigzanie tego problemu przez zastosowanie
odpowiedniej procedury napisanej w kodzie maszynowym. Po-
woduje ona dodanie do standardowego zestawu rozkazow Ba-
sica nastepujacej instrukeji:

@(A,B)

gdzie A, B to zmienne dowolnego (lecz zgodnego ze sobg)
typu. Instrukcja ta wymienia wartosci miedzy tymi zmiennymi.

Padany ponizej “loader”, po uruchomieniu za pomocg RUN,
wpisuje procedure w obszar pamigci SC15C - SC1CB. Urucha-
miamy ja przez SYS 49500. Od tego momentu interpreter Ba-
sica rozpoznaje rozkaz (@(A,BYy. Wylaczenie dzialania proce-
dury nastepuje przez SYS 49600.

10 REM
15 REM
20 REM
25 REM

*
* A <—-B
*

30 REM *
¥
e

A ->B

W. ZABDYR (c) 1987
35 REM

40
45
20

REM

20FORT=1T010000 20FORI=1TO10000

30P=A:A=B:B=P 30 @(AB)
40 NEXT | 40 NEXT |
czas trwania 56 sekund czas trwania 22 sekundy
Uwaga: procedura nie jest relokowalna.
Witold Zahdyr

Krakow
Od redakeyi: Wedlug naszych obliczen czas dziafania pro-

- gramu z instrukeja (@ (A,B) wynigs! 25 sekund, a wigc zysk

2,15 raza, co oczywiscie nie zmienia faktu, ze istotnie instruk-
cja zamiany wartosci dziala szybciej niz program.

*x kXK
Przekazywanie parametrow z poziomu Basica
do podprogramu w kodzie maszynowym (ZX
Spectrum)

Szanowna Redakcjo!

Powodem do napisania tego listu stat sig artykut zamiesz-
czony w czeskim Radiu “Proste przekazywanie parametrow z
Basica do kodu maszynowego ZX Spectrum® (AR A/3 1987).
Wprawdzie na ten temat wiele juz napisano (m.in. “Komputer"
8/87), jednak przedstawione tam rozwigzanie problemu warte
jest szerszej prezentacji. A oto szczegoty:

Do wywotywania pedprogramu w koedzie maszynowym mo-
zna wykorzystac instrukcje PRINT, jej sktadnia pozwala na po-
danie dodatkowych parametrow np:

PRINT USR adres,p1,p2,p3,...

Na poczatku programu w kedzie maszynowym musi byc umie-
szczony podprogram przejmujgcy parametry. Jego struktura
rozni sie w zaleznosci od typu parametrow. W kazdym przypad-
ku wykorzystuje sie procedury zawarte w ROM-ie.

1. Parametr =liczba lub zmienna typu INTEGER (0-255)

RST 20h

CALL 1C82h (CLASS-b)

CALL 2314h (STK TO A)

parametr zostat przekazany do akumulatora
2. Parametr= dwie jednobajtowe liczby (zmienne)

RST 20h

CALL 1C82h

RST 20h

CALL 1C82h

CALL 2307h (STK TO BC)

oba parametry s3 umieszczone w rejestrach B i C
3. Parametr =dwubajtowa liczba (zmienna) (0-65535)

RST 20h

CALL 1C82h

CALL 1E9Sh (FIND INT-2)

parametr umieszczony w rejestrach BC

4. Parametr=fancuch umieszczony w “..." lub zmienna

fancuchowa

Yo % dr v de Yo de v vk ok ok e ke ke ok okl o ok ol e Y ok e

W o W o W o e ok e b v Ye vl U ok vk i Ok sk Y vl kOl i O o o

*
u
%
u
*
u

55 FOR L=100 TO 107: S=0: FOR I=0 TO 13

60 READ Q: POKE 49500+ (L-100)*14+1,Q: S=5+{: NEXT I

65 READ SK: IF SK<>S THEN PRINT "NIEDOBRE DANE W LINII ";L: END

70 NEXT L: PRINT " GOTOWE !": SYS 49500: END

79

80

100 DATA 162, 98,160,193.208, 99, 32,115, 0,201, 64,240, 6, 32, 1610
101 DATA 121, O, 76,231.167, 32,115, 0,169, 40, 32,255.174, 32, 1444
102 DATA 141.176.170,202.208, 1,136,202,134, 97,132, 98,165, 13, 1875
103 DATA 72.165, 14, 72, 32,253,174, 32.141,176,170,202.,208, 1, 1712
104 DATA 136,202,134, 99,132,100,104.197, 14,240, 3, 76,153.173., 1763
105 DATA 104,197, 13,208.248,160, 1,177, 97. 72,177, 99,145, 97, 1795
106 DATA 104,145. 99,136, 16,243,169, 41, 32,255,174, 76,174,167, 1831
107 DATA 234,234,234.162.228,160.,167.,142, 8, 3,140, 9, 3, 96, 1820

Wzrost szybkosci wymiany wartosci zmiennych t3 metoda
jest ponad 2,5-krotny. Przykladowo podaje czasy realizacji wy-
mian wykonanych w petli, przy uzyciu metody tradycyjnej oraz
rozkazu (@ (A,B):

10A=10:B=20 10A=10:B=20

RST 20h

CALL 24FBh (SCANNING)

CALL 2BF1h (STK FETCH)

w rejestrach BC podana jest diugosc fancucha, w
rejestrach DE adres pierwszego znaku.

Input-output

Po powracie do Basica instrukcja PRINT wypisuje na ekra-
nie zawartosc rejestrow BC. Aby nie dopuseic do tego, mozna
uzy¢ dwoch sposchow:

1. przy pracy bez drukarki - wywolanie podprogramu

przez LPRINT USR adres,p1....

2. przy pracy z drukarkg - na koncu podprogramu nalezy

umiescic procedure:

LD HL,(ERR SP)

DEC HL

DEC HL

LD SP,HL

RET

wywolanie podprogramu PRINT USR adres,p1.,...

Dalej podany jest podprogram kasowania zadanyeh linii pro-

gramu:

adres RST 20h
CALL 1C82h
CALL TES9h
LD H,B
1D L,C
CALL 196Eh (LINE ADR)
PUSH HL
RST 20h
CALL 1C82h
CALL 1E99h
[D H,B
LD L,C
INC HL
CALL 136Eh
POP DE
CALL 19E5h (RECLAIMING)
LD HL,(5C3Dh)
DEC HL
DEC HL
LD SP HL
RET

Wywolanie podprogramu PRINT USR adres,od, do.

Jest to wedlug mnie najbardziej elegancki 1 najprostszy do
zrozumienia (nie uwzgledniajac oezywiscie szczegotow proce-
dur systemowych) sposob przekazywania parametrow do pod-
programu w kodzie maszynowym.

Adam Mazurkiewicz
Rzeszow
x Xk X
Naprawa zasilacza do komputera Atari 800 XL

Niekiedy zdarzajg sie przypadki uszkodzen zasilaczy do mi-
krokomputerow. Bedgc zmuszony naprawic we wlasnym za-
kresie zepsuty zasilacz cheialbym podzielic si¢ uwagami i do-
swiadczeniami nabytymi w trakcie naprawy zasilacza do mi-
krokomputera Atari 800 XL. Sadze, ze moje uwagi dotyczace
naprawy pozwolg wielu “nieszczesliwcom® mezniej zniesc taka
awarig oraz ustrzegg ich przed bledami, ktore ja popeinitem.

Do komputerow Atari istnieje kilka typow zasilaczy. Gdy po-
siadamy zasilacz lekki, tzn. taki, ktorego obudowa jest azuro-
wa, przystosowana do wymiany ciepta wewnatrz, sprawa jest
dosyc prosta. Po zdjeciu obudowy mamy petny dostep do cze-
sci, mozemy odtworzyc schemat i przystapic do naprawy.

Sprawa sie komplikuje, gdy awarii ulegnie zasilacz cigzki.
Ciezki dlatego, ze faktycznie duzo wazy, gdyz caty ukiad elek-
tryczny po zmontowaniu i wiozeniu do sbudowy jest zalany che-
moutwardzaing zywica, czyli teoretycznie nie do naprawy. Gdy
faktycznie zdarzy sig awaria, a brak jest mozliwosci nabycia
nowego pelnosprawnego zasilacza, trzeba sie zajac tym co nie-
MGZIRYS.

W moim przypadku bylem nieobecry, géy nastgpita awaria.
Dowiedziatem sig jedynie, ze wystapila ona w chwile po wia- §
czeniu do sieci i ze “wyskoczyt” bezpiecznik w instalacji domo-
wej, a w powietrzu czuc byte swad.

Uszkodzony zasilacz na tabliczce znamionowej miat wpisany
typ DV-515 UP oraz T40E 22 VA; 5V=/1.5A 7.5VA.

Pomiar opornosci na bolcach wtyczki wskazywat na przer-
we w uzwojeniu pierwotnym transformatora.

Od kolegow uzyskalem pierwsze wskazowki o sposobie do-
stania sig do wewnatrz. Jak juz wspomnialem, caly Srodek
“zalany” jest zywiea. W niej to zatopione sa wystepy plastyke-
wego denka. Wypelnienie zywicg nie jest catkowite. Miedzy jej
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Input-output -

23 K4

powierzchnia a denkiem jest wolna przestrzen okoto 7 - 10
mm, co mozna stwierdzic pukajac w denko obudowy. Zasilacz
taki mozna stawiac na migkkim podtozu np. dywanie i nie wply-
nie to ujemnie na jego chiodzenie, poniewaz zamknieta prze-
strzen jest doskonatym izolatorem cieplnym. Wypromieniowuje
on ciepto powierzchniami bocznymi i gorng. Aby zwigkszyc mo-
zliwosc oddawania ciepta, nalezatoby w bocznych sciankach w
niewielkiej odlegtosci od denka wywiercic szereg otwordw np.
(£5. Jesli wiertlem nie zagtebimy sig bardzo gleboko, nie ist-
nieje mozliwosc uszkodzenia wnetrza.

Chegce zdjac denko nalezy lekko je podwazyc nozem i odcigc
zatopione wystepy. Odciac, nie probowac na sile odrywac, gdyz
to nie pomoze, a uszkodzimy jedynie obudowe. Po oddzieleniu
denka mozliwe jest dokonanie dalszych pomiardw elektrycz-
nych. W tym celu zamieszczam rysunek piytki ukladu elektro-
nicznego widzianej od dotu, tzn. od strony, ktdra ukaze sig nam
po zdjeciu denka zasilacza. Plytka ta jest lekko przykryta zywi-
c3, ale dokonanie pomiarow jest mozliwe za pomocg np. szpi-
lek.

Jesli transformator jest sprawny i zlokalizujemy uszkodzone
elementy plytki, mozemy zastapic je nowymi odcinajac stare od
sciezek, jezeli nowe zmieszeza sie w wolnej przestrzeni nad
denkiem. Jezeli zachedzi koniecznosc dalszego demontazu,
musimy zasilacz potraktowac dosyc brutalnie. Nozem oddziela-
my hoczne Scianki obudowy od zywicy. 0 kawalek migkkiej wy-
kiadziny utozonej na twardym, sztywnym podiozu (betonie)
uderzamy silnie dolng krawedzia zasilacza, az do momentu gdy
wypadnie cate wnetrze.

Transformator z resztg uktadu {3czy sie tylko trzema wypro-
wadzeniami, ktore nalezy odlutowac lub odciac. Nastgpnie
wzdtuz plytki aluminiowego radiatora nalezy rozlamac zywice
uzywajac przecinaka i miotka oraz korzystajac z pomocy dru-

PETLICZEK - bo petia jest podstawa programowa-
nia. Tu znajdziesz kolejng porcje zadan naszego
Klubu Mistrzow Komputera. METLICZEK - bo znaj-
dziesz tu rézne réznosci, zwiazane z minikompu-
terem tak cienka nitka, ze Redakcja juz nie hierze
za nia odpowiedzialnosci. Redakcja strony klubo-
wej: Leszek Rudak (ASCH 01), Adam Nowicki (AS-

Cli 02).
ZADANIA KLUBOWE

23. Proponuje napisac program dzielgcy dany wyraz na syla-
by. Oczywiscie program musi dopuszczac wszystkie polskie |i-
tery i dzieli¢c wyrazy jak najbardziej zgodnie z polska gramaty-
ka.

26, Proponije napisac program pomagajacy zglebié tajemni-
ce konstrukcji geometrycznych, to znaczy zastepujacy cztowie-
ka w wykonywaniu precyzyjnych rysunkaw. Program powinien
wiec umie¢ wykreslic okrag, jezeli promien i Srodek zostaty juz
skonstruowane i prost przechodzacg przez dwa juz skonstru-
owane punkly. Dobrze byloby, gdyby program podpowiadat,
jaka konstrukcje mozna w tej chwili wykonac.

27. Proponuje napisac program znajdujacy roznice miedzy
blokami bajtow zapisanych w pamieci kemputera. Program po-
winien wypisywac adresy i zawartoSci rdznigcych sig bajtow.

HISTORIA KOMPUTERA

ENIAC, pierwszy elektroniczny komputer, nie byt pedobny
do dzisiejszych maszyn. Oczywiscie nie chodzi tu o podobiens-
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giej osoby, ktora bedzie przytrzymywala nam zasilacz. Dalsza
brutalnos¢ musi byc juz subtelna. Oddzielamy zywice matymi
kawatkami wykruszajac j3 przecinakiem.

Na poczatku pierwotnego uzwojenia zamontowany jest bez-
piecznik 2A/250V/110°C. Zabezpiecza on przed zbyt wysoka
temperatura i czasami wiasnie on jest uszkodzony. Osobiscie

two zewnetrzne. Takiego podobienstwa trudno sig spodziewac,
skoro dzis w teczce mozna przenies¢ kemputer sto razy “mg-
drzejszy“ niz ENIAC, a tamto urzadzenie zajmowato cztery wiel-
kie sale, musialo mie¢ wiasng elektrownie i wentylatory o wiel-
kiej wydajnosci.

Dla prawdziwego historyka komputerow, tak jak dla bicloga

| systematyka, wazne jest nie to co widac, ale to co decyduje o

takiej a nie innej postaci. W przypadku ENIAC-a mamy do czy-
nienia z odmiang komputera zewnetrznie programowalnego. W
praktyce znaczy to, Ze program wykonywany przez te maszyne
musi by¢ umieszczony w komputerze w postaci odpowiednich
potaczen elektrycznych. Operatorzy ENIAC-a przed kazdym
uruchomieniem maszyny musieli ustawi¢ wiele przelacznikow
we wlasciwych pofozeniach. To ustawianie przefacznikow byto
wiasnie programowaniem. Pozniej juz wszystko dziatato auto-
matycznie. Komputer jednak sam nie miat wptywu na swaj pro-
gram. W szczegdlnosci nie mdgt sprawdzi¢ poprawnosci poda-
nych instrukciji, nie magt tez pomac we wpisywaniu programu.
Oczywiscie tatwo wyobrazic sobie co sie dziafo, gdy jeden prze-
facznik zostat Zle ustawiony!

Zewngtrzne programowanie, konieczno$c pracy wielu urza-
dzen zewnetrznych nie bioracych bezposredniego udziatu w
obliczeniach oraz kilka brygad obstugi czynity z ENIAC-3 fiieziyt
lubiang zabawke i zer dla nesymisiow. Ci ostatii mieli zreszta
varczo silne argumenty przemawiajace przeciw dalszemu po-
stepowi. Ich rozumowanie bylo nastepujace:

Komputer powinien myslec, a wigc powinien by “mézgiem
elektronowym®. Mézg ludzki ma ok. 10 miliardow komarek
nerwowych, a wiec myslacy komputer winien miec¢ 10 miliar-
dow lamp katodowych. Katoda musi byc odlegla od anody co
najmniej o 1 milimetr, a wiec komputer musi miec olbrzymie
wymiary i musi zuzywac wiele energii. Do tego jest zawadny,
bo program jest za kazdym razem wprowadzany metod3 recz-
nego przetaczania (co czasem trwa dluzej niz wykonywanie
obliczen). Te sama robotg moga wykonac ludzie, moze troche
diuzej, ale bezbtednie i taniej.

Na szczescie takie rozumowanie, choc poparte ohserwacjg
jedynego komputera, nie przestonito horyzontow myslowych
uczonym. Wykonali oni rewolucyjny krok, ktory spowodowal ja-
kosciowa przemiang. Ojcem tej rewolucii byt amerykanski ma-
tematyk von Neuman.

radzitbym wstawi¢ w gniazdko sieciowe, gdzie wigczany jest
zasilacz bezpiecznik, np. 0.6A/250V, byc moze unikniemy wte-
dy tak przykrych wigkszych uszkodzen.

Jezeli zachodzi koniecznosc przewinigeia transformatora,
nalezy go roztozyc. Drut uzyty na uzwojenie pierwotne mial
0,17 mm srednicy, przekroj rdzenia 5 cmZ. Wg moich obliczen
nalezatoby uzyc drutu 0,2 mm. Poniewaz nie jestem elektroni-
kiem, nie bede sie zajmowat opisem czgsci elektronicznej zasi-
lacza. Przy naprawie pomagat mi kolega, ktorego zastugg jest
ostateczne uruchomienie urzadzenia. Poczatkowo uzwojenie
pierwotne zostato nawinigte na wyrost, lecz przy obeiazeniu za-
silacza napigcie spadato i trzeba bylo je odwinac, az do uzyska-
nia petnych 8V, Ostatecznie na karkasie pozostato 1495 zwojow
drutu 0,2 mm. Uszkodzeniu ulegta rowniez dioda prostownicza,
a poniewaz brak jest takich diod produkcji krajowej (1,58), w
jej miejsce uzyte zostaty tranzystory BD282 (lub BD283). Tran-
Zystory zostaly dobrane tak, aby wydzielaly jednakowe cieplo
na obudowie.

Koncowe prace, zamocowanie | umieszczenie na powrot w
obudowie, zaleza od inwencji naprawiajacego. Nalezy tez pa-
migtac, zeby wykonac azurek umozliwiajacy wypromieniowa-
nie ciepla i dokladne wietrzenie wnetrza. W moim egzemplarzu
cieplo wyprowadzitem na zewngtrz, gdzie zamontowalem ra-
diator zewnetrzny.

Nie udato mi sig ustalic dokiadnie wielkosci elementow C1
| R1, lecz podane wartosci s3 prawdopodabne i na takich cze-
sciach, obecnie zamentowanych, zasilacz pracuje. Kondensa-
tory C& i C6 s3 ceramiczne. Bezpiecznik B2 obecnie zatozony
ma wartosc 1,6A/250V. Rowniez B1 moze by¢ delikatniejszy i
jak wspomnialem, wskazane jest zamontowanie go do gniazda
Sieciowego.

Wiadystaw Solecki
Szczecin
0d redakefi: Mimo skutecznosci, nie zalecamy brutalnego po-
stepowania z mikrokomputerami.

PROGRAMY SRAFICZNE

Jakiez bylo moje zaskoczenie, gdy program majacy wedlug
zatozen tworzyc przypadkowe rysunki na podstawie liczh za-
wartych w ROM-ie mego Spectrum, zaczat produkowaé dosc
regularme wzorki, catkiem nieprzypadkowe, pigkne swa syme-
trig pseudokwiatki lub ludowe wycinanki.

Obrazek tworzony jest poprzez rysowanie linii, ktérych dtu-
gosc pobierana jest za pomoca instrukcji PEEK z pamigci i kaz-
dorazowy zakret o zadany kat. Kreslenie koriczy sie w momen-
cie powrotu do punktu startu (co zreszta nie zawsze nastepu-
je).

Kolega twierdzi, ze uroda wzorow tworzonych na podstawie
kodu programu jest sciSle zwiazana z jego poprawnoseig i ele-
gancjg i ze ta “graficzna” metoda oceny programow zrewolue-
jonizuje informatyke. Zapewnia tez, ze sprawdzit, iz programy
dajace wzér niezamykajacy sie w skonczonej liczbie krokow nie
posiadajg Wiasnosci Stopu (patrz listy Matematyka). No sam
nie wiem...

Wojciech Biatek

czionek KMK

Ps. Oto wydruk mojego programu (od linii 500 dane dia kiku
ciekawych wzorkow):

10>RESTORE S00
20 READ Adr,Dlug,Kat,Zmn, XP,YP
LET A=Q: LET X=XP: LET Y=YP
FOR Nz=Adr TO Adr+Dlug-1

LET D=INT (PEEK N/Zmn)

PLOT X,Y

LET DX=DxCOS A

LET DY=Dx%SIN A

LET X=X+DX: LET Y=Y+DY

DRAW DX, DY

LET A=A+Kat

NEXT N

IF INT (X+.5)<>XP OR INT (v
<H>YP THEN GO TO t20

DATA 267,99,7%Pi1/8,7,130C,90
510 DATA t2450,19,7%PI1/5,3,80, 1

520 DATA t000,34,3%Pi/14,7,160,
0530 DATA t0000,21,7TxPI1/8,7,90,3
540 DATA 0,41,P1/14,14,130,65
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550 DATA 600,12%t,PI1/8,17,130,65
560 DATA 1000,21,PI1/4,6,110,100
570 DATA O,t21,P1/4,24,110,90

JAK ZBIC MAJATEK NA MATEMATYCE?

Najprostsza metoda podzielenia liczby na czynniki pierwsze
jest sprawdzanie w petli, czy INT(LICZBA/N) =LICZBA/N dia
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we=ystkich N od 2 do pierwiastka z LICZBY. Jesli tak, nalezy
podzielic liczbg przez N, wypisac N jako znaleziony czynnik roz-
kladu i zaczac sprawdzanie od poczatku. Najtatwie] zastosowac
kratki programik w Basicu.

Przypusémy jednak, ze dostalismy fuche polegajgcg na
znajdywaniu duzej liczby rozkfadow. Co noc skradamy sig na
cmentarz. W grobowcu Rachmistrza zostawiamy wydruk ze
znalezionymi rozktadami, czekamy do pétnocy 1 znajdujemy
czaszke peing pieniedzy. Tajemniczy matematycy ptacg 10 zlo-
tych za kazdy rozklad i dodatkowo zlotowke od liczby... Jasne,
ze chcemy zarobic jak najwigcej! Dla przyspieszenia obliczen
musimy uzy¢ szybkiego jezyka kompilowanego, na przyklad
Pascala. Warto tez popracowac nad algorytmem.

W wigkszosci komputerow dzielenie jest jedng z najdiuzej
wykonywanych operacji. Zauwazmy, ze sprawdzanie podziel-
nosci opisane na wstepie wystarezy wykonywac tylko dla liczb
pierwszych. Ich tabele fatwo za$ uzyskac za pomoca algorytmu
zwanego sitem Erastotenesa. Stosowanie sita i tabeli byloby
nieefektywne przy znajdywaniu jednego lub kilku rozktadow,
ale dla duzej liczby rozkladow oplaca sig. Przedstawiam pro-
gram, ktory przyniesie fortune (gdy tylko nadarzy sie wymarzo-
na fucha).

Program BigMoney; { (C) 1987 ADAN Ltd. }
L r:‘aplsany w Turbo—Pascalu wer. 3.01A }
a

b:array(2..181}Jof boolean;

maxl,zrbk,liczba,m:1nteger;

dec:char;

rocedure naglowek:
€in;
writeln;
writeln($#201,$#205,4#205,#205,#205,
#205,#205,4#205,4#205,#187);
writeln($#166,'BigMoney’, $#186);
writeln($#200,#205,4#205,$205,1#205,

$#205,1 205,205, 3205, $$188):
writeln

end;

itylko dla 1BM PCj}

procedure sito{pier:integer);
var

m,n:integer;
begin;
for n:=2 to pier do b{n}-true;
for m:-2 to trunc(sqrt(pier)) do
if b{m] then begin
n:-m;
repeat
n:=-n+m;
b{n}.-false;
unti! n>-pier
end
end;

begin; {program glownyl

naglowek; fuwaga priy przenoszeniu!}
Irbk:-0; {nasze pieniadze...}
repeat fdo skutkuj

write("Max. liczba-');

readin(maxl)
until (maxl»1) and (maxi<-32767);
sito{trunc(sqrt(maxl))); {s1to Erastotenesa)l

repeat
repeat faz bedzie dobrzej
write(LICZBA-");
readin(liczba);
until (liczba>1) and (liczba<-maxl);
writeln;
writeln(’Podzielniki:’);
for m:-2 to trunc{sqrt(liczba)) do
if b{m} then
while liczba mod m-0 do begin
writeln(m);
liczba:=1iczba div m:
Irbk:-zrbk+1
end;
if liczba>i then writeln(liczba);
writeln;
Zrbk:-arbk+10;
writeln(*Juz mamy °’,2rbk,’ zl’);
writein(’Nastepna liczba? (NIE-[NH{ENTER})");
}

readin(dec) nasza d
unti}l dec-'n’; ! ecyzia

writeln('KONIEC PRACY?)
end.

Dzigki zmiennej maxl procedura 'sito’ wyszukuje tyle tytko
liczb pierwszych, ile potrzeba - oszczedzajac czas pracy. W
moim programiku czas nie gra roli, bo i tak procedura jest wy-
konywana w utamku sekundy. Byc moze jednak matematycy
postawig bardziej skomplikowane zadania i bedzie trzeba sto-
sowac algorytmy o koszcie wykonania rzedu n? a nawet nl.
Wtedy dostesowanie rozmiaru danych do potrzeb zaoszczedzi
nam wiele czasu. Optacalne moze byc nawet jednorazowe przy-
gotowanie tablic pamocniczych i czytanie ich na poeczatku pra-
cy Z pamiecl Masowej.

Jedyng czesciag programu, ktdrej nie mozna bezposrednio
przeniesc na dowolny komputer, jest procedura 'nagtowek’
wyswietlajaca nazwe programiku w ramce ze znakow graficz-
nych IBM PC. W wigkszosci mikrokomputerow przewidziano
grafike uzytkownika, przydzielajac jednak znakom rozne kody.
Na pewno Czytelnicy znajdg wtasciwe, albo zastapia procedurg
rozkazem 'page’, o ktorym zapomnieli tworcy Turbo-Pascala.

A.N.

I;y:koteka:
MS-D0S

Turho Gonstructor,
(OrCAD;
Na cenzurowanym:

Bondwell 8;

Wiadystaw Majewski

MS-D0S

oraz: Acorn Archimedes, Norton
Commander, pliki wsadowe

| program nad programami [1]

Dzis w dyskotece Swiatta kierujemy na akompaniatora.
~ Systemem operacyjnym kazdy uzytkownik komputera osobistego postuguje sie niemal

'_ bezwiednie w sposdb réwnie naturalny, jak pan Tartufe ze sztuki Moliera postugiwat si¢
{ proza. Tymczasem nawet elementarne operacje: wyswietlanie na ekranie komputera pole-

ceri z klawiatury lub uruchamianie programu z dysku, wykonywane s3 przez osobny, wczy-

W cieniu 05/2

W minionym roku szeroko reklamowane wieSci o nowej rodzi-
nie IBM PS/2 i planowanym jej przyszlym systemie operacyjnym
0S/2 catkowicie wyparty z masowej Swiadomosci fakt pojawienia
sie kolejnej i - zgodnie z zapowiedziami producenta - ostatnie] juz
wersji MS-DOS oznaczonej numerem 3.3 (co zaprzyjaznieni dow-
cipnisie odezytuja jako DOStatecznie plus). Tym razem kolejna
operacja odmtadzajaca najstarszy, dziewigcioletni juz program
dla IBM PC nie ograniczata sie do kosmetyki.

W rezultacie mato ma juz ona wspalnege - poza ndzwg - z
pierwowzorem, ktorego tworcg nie byta bynajmniej firma Micro-

szych ohywateli USA, Bill Gates, lecz Tim Paterson, ktory stwo-
rzyt pierwsza wersje DOS w maju 1979 r., pracujgc w firmie Se-
attle Computer Products. Jego zamiarem byto stworzenie syste-
mu pozwalajacego uruchamiac na koemputerach z procesorami
8086/86 automatycznie przekodowane programy przeznaczone
do pracy pod nadzorem systemu CP/M, zapewniajacego przy tym
rozsadng szybkosc i sprawnosc ich dziatania. Cel ten osiggnat mi-
nimalizujac liczbe czasochtonnych operacii dyskowych (wigcej o
prehistorii DOS mozna przeczytac w artykule Tima Patersona “An
Inside Look At MS-DOS, Byte, czerwiec 1983 r.).
| Firma Microsoft nabyla prawa do tego systemu dopiero po po-
nad dwdch latach, w lipcu 1981 r. Gates, liczacy wowczas zale-
dwie 25 lat, dokonat natomiast sztuki wiekszej od napisania pro-
gramu: przekonat IBM, ze jego system jest dla koncernu najlep-
SZym rozwigzaniem.

0d DOS 1.0 do 3.3

Pierwsza handlowa wersja systemu, sprzedawana wraz z
pierwszymi komputerami IBM PC od sierpnia 1981 r. - DOS 1.0
- nie hyta jeszcze zbyt udana ani rozbudowana. Od tege czasu

tywany z dyskietki, stale doskenalony program.

soft ani jej trzydziestoletni wiasciciel, jeden z pigciu najbogat- -

ukazato sie juz siedem kolejnych jego wersji - srednio raz na rok
- stale ulepszanych i coraz obszernigjszych, a wiec pod tym
wzgledem coraz bardziej odchodzacyeh od pierwotnych zatozen
twarcy tego systemu, cho¢ oczywiscie byla to naturalna reakcja
na wzrost rozmiarow pamieci typowej instalacii z 64 do 640 KB
i pojemnosci typowych (dla modeli produkowanyeh przez IBM)
dyskietek ze 160 KB do 1.44 MB.

Tahela zawiera rozmiary podstawowych plikw kolejnych
wersji systemu. Data i rozmiar widocznego w katalogu pliku in-
terpretera polecen COMMAND.COM pozwalajg tatwo rozpoznac
wersje systemu zapisang na danej dyskietce (rozpoznanie wersji,
pod nadzorem ktdrej pracuje komputer, umozliwia takze polece-
nie systemowe VER).

IBMBIO.COM  1BMDOS.COM

wersja data 0SS (NSIOSSYS COMMAND.COM  faczne
DOSt1.0 40881 1920 6400 3231 13.312
DOS1.1 70582 1920 6400 4959 14.336
D0OS2.0 8.03.83 4.608 17.152 17.664 40.960
DOS21 20.10.83 4736 17.024 17.792 40.960
DOS3.0 140884 8964 27920 22042 60416
DOS3.1 70385 9564 27.760 23.210 62.464
D0S 3.2 21.03.86 16.369 28477 23.791 69.632
D0S3.3 17.03.87 22100 30.159 25307 78.848

Poszczegolne pliki wehodzgce w sktad systemu zawieraja:

~ procedury obstugujace operacje wejscia/wyjscia (10.SYS)

~ wiasciwy system, a wigc program zarzadzajacy operacjami na
plikach oraz realizujacy zlecenia programow uzytkowych wy-
dawane za pomocg systemu przerwan (MSDOS.SYS)

— tzw. “interpreter polecen”, a wiec program rozpoznajacy | wy-
konujacy zlecenia uzytkownika podawane z klawiatury za po-

26
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moca komend wewnetrznych systemu operacyjnego (COM-

MAND.COM)

Integralng czescia systemu jest rowniez zawarty w pamieci
statej komputera (ROM) program BIOS, obejmujacy najscislej
Zwigzane ze sprzetem fragmenty programéw obstugi urzadzen
wejscia/wyjscia.

Handlowe wersje systemu obejmuja ponadto od kilku do kil-
kudziesieciu tzw. polecen zewnetrznych DOS, a wiec realizuja-
eych rozne specjalne funkcje programow, scisle dopasowanych
do systemu, ale nie wczytywanych do komputera razem z nim |
wykonywanych podobnie do innych programdw: przez wywotanie
nazwy i podanie ew. opcji. Programy te w wiekszosci s3 jednak
na tyle scisle zwigzane z systemem, iz proba wykonania ich na
komputerze pracujgcym pod nadzorem innej wersji DOS konczy
sie zwykle (choc sg wyjatki) fiaskiem.

W praktyce uzytkownicy czesto zamiast programow (polecer;
zewnetrznych) dostarczanych wraz z systemem postugujg sie
programami opracowanymi przez innych producentdw, a realizu-
jacymi te same lub rozszerzone funkcje. Szczegdinym przykla-
dem moze by¢ dostarczany wraz z wersjami od 1.0 do 3.2 prosty
edytor liniowy EDLIN, w zamysle przeznaczony do redagowania
plikow polecen systemowych (plikdw typu .BAT), lecz tak niewy-
godny w obstudze, ze w praktyce zupelnie wyparty z uzycia przez
konkurencyjne programy, np. SEE, P lub edytor TURBO Pascala.

DO0S 2.0

Kolejne wersje MS-DOS wprowadzane byty zwykle przy okazji
wprowadzania przez IBM na rynek nowych modeli komputerow.
Wersja 2.0 wprowadzona zostata wraz z IBM PC/XT, 2.1 - wraz z
[BM PC/XT Portable (przenosnym), a wersja 3.0 - z IBM PC/AT.

Wersja 1.1 byla w istocie pozbawiona najbardziej jaskrawych
niedostatkow edycja wersji 1.0.

Najwieksza rewolucja w dotychczasowych dziejach systemu
zwigzana byla z wprowadzeniem wersji 2.0, traktowanej obecnie
jako w istocie zupetnie nowy system.

Liczha wprowadzonych zmian praktyeznie uniemozliwia ich

dokladne oméwienie, nie byloby to zreszta celowe, gdyz obecnie
praktycznie nie sposéb spotkac poprzednich wersji DOS, zapisa-
nych pod ich nadzorem dyskietek lub wspotpracujacych tylko z
nimi programow. Na co dzien wigc wersja 2.0 uwazana jest za
podstawowg wersje systemu. Podstawowe uzupetnienia w stosu-
nku do wersji 1.1 obejmuja:
— tzw. drzewiast strukture katalogu, a wiec system logicznego,
hierarchicznego grupowania zbioréw na dysku w potgczone scie-
Zkami podkatalogi. Wprowadzenie tej struktury w praktyce znio-
sto wszelkie dodatkowe (poza liczba dostepnych par sektorow)
ograniczenia na liczbe zbiorow na dysku i umozliwito skuteczne
zarzadzanie przez system dyskami sztywnymi (choc w jednym
podkatalogu nadal moga znajdowac sie co najwyzej 32 pozycje,
a w katalogu glownym dysku - 112 pozycji).

Taka struktura katalogu umozliwia tez stosowanie przez roz-
nych uzytkownikow plikow o jednakewych nazwach, jesli s one
umieszczone w roznych katalogach. Hierarchiczna organizacja
dysku wzorowana jest na systemie UNIX.

— zmiang podstawowego formatu dyskietek z 320 KB (dwie stro-
ny, na kazdej po 40 Sciezek po 8 sektorow, pe 512 bajtow kazdy)
na 360 KB (po 9 sektorow na sciezce).

Na dyskietce takiej, obracajacej sig 300 razy na minute, zapi-
sa¢ mozna 362496 bajtow w 354 parach sektorow (para sekto-
row, tzw. cluster, jest najmniejszym fragmentem dysku przydzie-
lanym poszczegatnemu plikowi, tak wiec nawet plik o diugosci 10
bajtow zajmuje na dysku 1024 bajty). Pozastate 12 sektoriw
przeznaczono na rekord inicjujacy (podstawowe informacie o dy-
sku - 1 sektor), katalog gtowny (7 scktordw) i tablice rozmiesz-
czenia plikow wraz z jej kopig (2 razy po 2 sektory). W wypadku
dyskietki tzw. systemowej, a wiec zawierajacej podstawowe
zbiory systemu operacyjnego, liczba dostepnych dla uzytkownika
sektorow jest zmniejszona o sektory zajete przez pliki [BM.CIO |
[BMDOS.COM (ukryte w katalogu) oraz COMMAND.COM. Ich ab-
jetos¢ zalezy od uzywanej wersji systemu.

Drobniejsze zmiany dotyczyly rozszerzenia mozliwesci odwaoly-
wania sie do plikow umieszczenych w innych niz robocza stac-
jach i katalogach, korzystania z nazw szablonowych ze znakami
blankietowymi * i ?, nadawania nazwy dyskietce jako catosci
oraz - na poziomie interesujacym jedynie programistow - wpro-
wadzenia mechanizmu sygnalizowania rodzaju btedu, ktdry unie-
mozliwit wykonanie zlecenia systemowego oraz stworzenie mo-
Zliwo$ci programowego definiowania urzadzen zewnetrznych, w
tym terminala graficznego ANSI.SYS.

DOS 2.1

Wersja ta z punktu widzenia uzytkownika nie razni sie od 2.0.
Zmieniono w niej jedynie nieznacznie mechanizmy obstugi opera-
cji dyskowych, by dostosowac sie do sprzetowych wymagan mo-
deli IBM PC JR i IBM PC Portable.
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DOS 3.0

Najbardziej rzucajacg sie w oczy réznicg jest dopuszczenie no-
wego standardowego formatu dyskietek: 1,2 MB (80 Sciezek po
15 sektordw). Mniej istotng zmiang o podobnym charakterze jest
rozszerzenie asortymentu dopuszczalnych fizycznych postaci i
sposohow formatowania dyskow sztywnych.

Glowng przyczyng skokowego wzrostu rozmiarow systemu
byto stworzenie niewidecznych dla uzytkownika, lecz waznych
dla programistdw, mozliwosci wykorzystania IBM PC do pracy w
sieci, np. zdainej obstugi dyskow. Z tego wzgledu w praktyce
wielu uzytkownikdw pracujacych na pojedynczych komputerach,
nie powigzanyeh w siec, nadal korzysta z wersji DOS 2.0, ktora
wcigz uwazana jest za podstawowy standard: zajmuje o kilka-
dziesiat KB mniej miejsca na dyskietce i w pamigci, nie powoduje
upiornego zgrzytania gtowic napedu dyskowego gwattownie ska-
czacych po Sciezkach dyskietki i wiele czynnosci realizuje szyb-
Cigj.

Wazna natomiast dla polskiego uzytkownika zmiang jest
stworzenie mozliwosci zdefiniowania kraju, w ktorym komputer
jest uzywany. Niestety, w masowo rozprowadzanych na swiecie
wersjach systemu brak jest zestawu danych dla polskiej klawia-
tury, waluty i znakow narodowych, ale juz wpisanie do pliku CON-
FIG.SYS rozkazu COUNTRY =044 (migdzynarodowy telefoniczny
numer kierunkowy Wielkiej Brytanii) zmienia standardowy spo-
sab wyswietlania daty na zgodny z europejskimi przyzwyczajenia-
mi uklad dzien, miesiac, rok, standardowy separator w liczbach
dziesietnych na kropke po tysiacach i symbol waluty na funta (o
lle na dysku umieszczono plik COUNTRY. SYS). Rozkazy KEYBFR,
KEYBUK, KEYBGR, KEYBIT i KEYSP pozwalaja zmienic ukiad kla-
wiatury i zestaw znakdw narodowych na francuski, brytyjski, nie-
miecki, wloski lub hiszpanski.

Podstawowe znaczenie ma rowniez stworzenie mozliwosci
uruchamiania programu (typu .EXE lub .COM) zapisanego w in-
nym katalogu niz roboczy, bez koniecznosci zmiany przypisanego
katalogu.

fnne zmiany to:

— stworzenie mozliwosci ustawiania rozkazem ATTRIB
+R (-R) statusu plikow na “tylko do czytania“ lub “dostepne dla
zapisu® (poprzednio bylo to mozliwe jedynie za pomoca specjal-
nych programdw narzedziowych, edytoréw dyskowych lub wywo-
fan systemowych);

— stworzenie mozliwos$ci zapisywania rezerwowych kopii roz-
kazem BACKUP nie tylko na dyskietkach, ale takze na innym
twardym dysku (mozna nawet tworzyc rezerwowe kopie dyskie-
tek na dysku sztywnym, o ile ktos ma takie nietypowe zyczenie):

— stworzenie mozliwosci programowego definiowania (przez
wprowadzenie do pliku CONFIG.SYS rozkazu LASTDRIVE=Xx) li-
czby zainstalowanych stacji dyskowych bez grzebania we wne-
trzu komputera;

— stworzenie mozliwesci wprowadzania przez uzytkownika
wiasnego zestawu znakow graficznych rozkazem GRAFTABL:

— rozszerzenie mozliwosei rozkazu zewnetrznego GRAPHICS
0 mozliwos$¢ wyboru rodzaju drukarki i odwracania barw wydruku
(na negatyw);

— stworzenie mozliwosci zatozenia w pamigci komputera tzw.
RAM-dysku przez umieszczenie w pliku CONFIG.SYS rozkazu DE-
VICE=VDISK.SYS xx, gdzie xx jest deklarowanym rozmiarem
obszaru pamieci rezerwowanego na ten cel. Podstawowe zna-
czenie te) mozliwesei zmniejsza fakt, ze juz wezesniej istniaty na-
pisane przez inne firmy programy realizujace te samg funkcje,
natomiast VDISK w tej wersji nie potrafi zainstalowac dysku elek-
tronicznego wykorzystujac pamiec powyzej 640 KB, nawet jesli
fizyeznie jest ona dostepna. Zalety programu VDISK jest nato-
miast  mozliwo§¢  wykorzystania go  takze  wraz

z DOS 2.0.
DOS 3.1

Podstawowg, choc niedostrzegalng dla zwyklego uzytkowni-
ka, réznica jest rozszerzenie mozliwosci sieciowych, a zwtaszcza
wspolnege korzystania z jednego dysku przez wielu uzytkowni-
kow. Pochodna tej wewnatrzsystemowej zmiany jest wprowadze-
nie nowego rozkazu zewnetrznego JOIN, ktdry pozwala trakto-
wac dowolny podkatalog tak, jakby znajdowat sie w dowolne;
wskazanej stacji (a wigc mozna np. do stacji A: “dolgczyc* kata-
logi znajdujace sie na dysku elektronicznym, sztywnym lub w sta-
cji B:). Uwaga! Dofaczy¢ mozna tylko pusty (w chwili wykonywa-
nia tej operacji) katalog!

Inng nowg operacja z tej grupy jest rozkaz zewnetrzny SUBST,
pozwalajacy zdefiniowac pewng Sciezke (podkatalog) jako nows
stacjg dyskaw, co bardzo utatwia czeste odwotywanie sie do tego

podkatalogu.
DOS 3.2

Zauwazalne dla uzytkownika zmiany s3 czysto kosmetyczne:
rozkaz zewnetrzny XCOPY/s umozliwia kopiowanie plikow wraz
Z katalogami i podkatalogami, a XCOPY/M - tylko plikdw zmie-
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nianych od chwili estatniego kopiowania lub (XCOPY/D) po okre-
Slonym dniu. Rozkaz zewnetrzny REPLACE - zastapienie wszyst-
kich plikow na dysku o podanej nazwie (niezaleznie od tego, w
ktorym umieszczone s katalogu) przez nowy plik, zas rozkaz
DRIVER.SYS umieszczony w pliku CONFIG.SYS pozwala na przy-
pisanie dwach symboli dyskow logicznych jednemu dyskowi fizy-
cznemu - rzecz bardzo wazna, gdy mamy kilka napedow roznego
typu (np. dla dyskietek 5,231 3,5 cala).

[Doktadny opis réznic miedzy wersjami do 3.1 wiacznie moz-
na znalez¢ w klasycznej ksiazce Petera Nortona “Przewednik
programisty [BM PC XT/AT" - jej nieautoryzowane przekfady do-
stepne s3 na bazarach; nieco skromniejszy opis roznic wersji do
3.2 zawarty jest w ksigzce Michata Kleibera i Romualda Szunie-
wicza “Komputer osobisty IBM PC/XT/AT*, PWN 1987]

DOS 3.3

Mimo zachowania numeracji serii 3.x zmiany wprowadzone w
tej wersji s3 znacznie bogatsze niz w przypadku obu poprzednich
nowelizacji. Dla uzytkownika najbardziej zauwazalny jest gwatto-
wny rozrost systemu, ktdry przestat sie miescic na jednej dyskiet-
ce

Ten rozrost jest wynikiem nie tyle pojawienia sig doddatko-
wych programow zewnetrznych, co ich porastania w sadetko -
oto tabelka ukazujaca tempo przyrastania bajtow przy czesto nie-
dostrzegalnej poprawie efektywnesci dziatania:

00S 2.0 00S 3.1 D0S 3.2 DOS 3.3
FORMAT 5749 10973 11616
MODE 1633 13152 15487
SORT 1664 1898 1977
DISKCOPY 1409 3936 6285
BACKUP 21120 - 31313
PRINT 8291 8624 9026

Najbardziej odczuwalng nowoscig w DOS 3.3 jest wspolpraca
Z dyskietkami o Srednicy 3,5 cala i pojemnosei 720 KB i 1.44 MB
oraz sztywnymi dyskami o pojemnosciach 44, 70 115 MB, nadal
jednak dzielonymi na “partycje” po co najwyzej 32 MB, a najbar-
dziej tajemniczg - zamiana enigmatycznego i mato dia wielu zro-
zumiatego pytania “Abort, Retry, Ignore?* na rownie zagadkowe
“Abort, Retry, Fail?“.

Najistotniejszym i najdiuzej oczekiwanym udoskonaleniem jest
stworzenie mozliwosci odszukiwania przez DOS na Sciezkach
wskazywanych zleceniem APPEND, o skiadni podobnej do zlece-
nia PATH, nie tylko plikow typu .COM, .EXE i .BAT, lecz takze pli-
kow takich jak .OVR (np. nakladek WordStara) i zbiordw danych.
Dotychczasowe ograniczenia w tym zakresie byly zupelnie niezro-
zumiale.

Innym dawno oczekiwanym krokiem jest zwigkszenie liczby
portow rownolegtych mozZliwych do zdefiniowania zleceniem
MODE z 2 do 4, a maksymalne] predkosci transmisji z 9600 do
19200 bodéw. W dobie modemaw, sieci lokalnych, myszy i digi-
tajzerow byt na to czas najwyzszy.

Nareszcie takze firma Microsoft dostrzegla, ze whudowany
zegar staje sig standardowym wyposazeniem i wykonanie zlece-
nia TIME and DATE powoduije juz nie tylko zmiane ustawienia ze-
gara systemowego, ale i wbudowanego kwarcowego, bez osob-
nego wykonywania funkcji TIMER/S.

Dlugo tez trwalo, nim zauwazono, jak przydatna jest mozli-
WoSC zmieniania atrybutow wszystkich zbiorow w danym katalo-
gu w wyniku jednorazowego wykonania zlecenia ATTRIB/S.

Powaznie przyspieszy operacje dyskowe nowe polecenie zew-
netrzne FASTOPEN, pozwalajace ustawiac liczbe dostepnych bu-
forow, w ktarych DOS przechowuje zawartosc ostatnio wykorzy-
stywanych sektordw dyskowych.

Poprawiono takze dziatanie zlecenia BACKUP, ktdre odtad nie
pakuje starych wersji plikow systemowych na dyskietki z nowszy-
mi wersjami.

Pomyslano takze o programistach piszacych pliki zlecen DOS
typu BATCH. Nle musza juz oni kazdorazowo pisac ECHO OFF,
wystarczy poprzedzi¢ zlecenie znakiem i nie bedzie ono wyswiet-
lane. Zegnamy wiec na zawsze jeden z najbardziej absurdalnych §
paradoksow DOS: odtad chege nie zasmiecac ekranu mozna be-
dzie napisa¢ ECHO OFF, by uniknac rozpoczynania pracy pliku od
wypisania beztresciowego kemunikatu ECHO OFF.

Nareszcie tez moma bedzie wywolywac (CALL) jeden plik
typu .BAT z wnetrza drugiego.

Tyle zmian rzeczywistych. Wszystkie one maja charakter kos-
metyki, Swiadczacej jednak o nareszcie powaznym podejsciu do
uwag uzytkownikow - wszystkie trafiaja w dawno wyrazane ocze-
kiwania. Konkurencja omawianych przez nas niedawno nakiadek
systemowych zostala widac uznana za powazne wyzwanie. Pozo-
state nowinki DOS 3.3 - to liczne zachety do korzystagia wraz z
BOS ze srodowiska graficznego MS-Windows 2.0, ale to juz inna
historia...
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lizuje brak biedow, zas rasngce jego wartosci - kolejne katego-
rie coraz powazniejszych biedow.

Warunek z kodem bfedu, reprezentowanym w instrukeji [F
przez zmienng ERRORLEVEL, jest spetniony wtedy, gdy kod
btedu jest wigkszy lub rowny podanej wartosci (wystapit blad
nalezacy do danej kategorii fub blad powazniejszy). Ponizsze
Zlecenie:

IF ERRORLEVEL 1 ECHO Podczas przetwarza-
nia wystapil hlad

wyprowadzi na ekran meldunek tylko wtedy, gdy poprzedni
program zakonczyt sie wystaniem kodu btedu roznego od 0.
Kod bledu moze przyjmowac wartosci 0 de 255, w praktyce
wykorzystywanych jest tylko kilka pierwszych. Poniewaz jed-
nak MS-D0S nie robi z przekazanego kodu Zadnego uzytku
poza ewentuainym udostepnieniem go zleceniu IF w pliku wsa-
dowym, mozna pokusic sie o drobne naduzycie. |
MS-DOS udostepnia programiscie specjalne wywotanie
(kod 4BH w przerwaniu 21H), pozwalajace zakoriczy¢ program
| rownoczesnie przekaza¢ kod biedu. Jeszcze wygodniej roz-
wigzuje sprawe Turbo-Pascal, pozwalajacy podac kod bigdu
jako parametr procedury standardowej Halt, przerywajacej re-
alizacje programu i przekazujacej sterowanie do systemu ope-
racyjnego. Wystarczy wiec napisac w Turho-Pascalu prosty
program, ktorego wywotanie zostanie wstawione do pliku wsa-
dowego jako zlecenie bezposrednio przed obslugujaca menu in-
strukcjg [F. Zadaniem tego programu bedzie odczytanie nacis-
nietego przez uzytkownika klawisza i przekazanie jego kodu do
systemu operacyjnego jako kodu btedu. Znaki, na ktdre nalezy
zareagowac, zostang podane jako parametry programu w linii
wywolania:
PROGRAM Odczyt_klawisza; {R. Waclawek 1986}
CONST Sygnal_akust= 7,
VAR  Znak : Char;
I, kod: Integer;
BEGIN
REPEAT Read(Kbd, Znak);
Kod: = 0;
FOR i:= 1 TO ParamCount DO
[F UpCase(Znak) = ParamStr(i)
THEN Kod: = i
[F Kod =0 THEN Write(Sygnal_akust);
UNTIL Kod>0;
Halt(Kod)
END.

Program nalezy skompilowac do pliku, np. KLAWISZ.COM
(przej$¢ z menu gléwnego do podmenu Options, wybraé opcje
COM, wrdcic do menu gléwnego i rozpeczac kompilacie). Nasz
program stat sie w ten sposob nowym zleceniem systemowym.
Wystarczy umiescic go na dysku systemowym, a nastepnie wy-
wota¢ w pliku wsadowym, podajac po jego nazwie wszystkie
2naki, przewidziane do wybierania opcji z menu, np.

KLAWISZABC12S =«

Dzigki takiemu rozwigzaniu mozna tatwo zmienia¢ zaiowno
same znaki sterujgce wyborem z imienu, jak i ich liczbe oraz po-
rz3Gek. Znaki-parametry zlecenia KLAWISZ nalezy rozdzielic
spacja, nie przecinkiem! Jesli uzywamy liter, to nalezy podac
duze litery. W powyzszym przypadku dozwolonych jest siedem
znakow. Po nacisnigciu klawisza [A] program zakoriczy prace
z kodem biedu 1, po nacisnieciu [B] - z kedem 2, po gwiazdce
- z kodem 7, itd. Kazdemu znakowi odpowiada wiec kod odpe-
wiadajacy jego pozycji na liScie. Jesli podano dowolng litere,
funkcja standardowa UpCase automatycznie przeksztalca j3 na
odpowiednia litere duza. Funkcja standardowa ParamCount re-
prezentuje liczbe parametrow w linii wywolania programu, Pa-
ramStr(i) dostarcza za$ fancucha przedstawiajacego i-ty para-
metr (w naszym przypadku parametry s3 jednoliterowe). Gdy-
by uzytkownik nacisngt klawisz inny niz podany jako jeden z pa-
rametrow wywotania, to rozlegnie si¢ krotki sygnat dzwigkowy,
klawisz zostanie zignorowany, zas program poczeka na inng,
dozwolong odpowiedz.

Majac gotowe narzedzie, mozna przystapic do budowy
menu aplikacyjnege. Odpowiedni plik wsadowy najproScie]
“sporzadzic, korzystajac z uzytego przed chwilg edytora Turbo-
-Pascala. Zilustruymy to na przykiadzie.*Niech plik wsadowy
nosi nazwg PRZYKLAD.BAT, znajduje sig na urzadzeniu domy-
Sinym (dyzurnym) i ma nastgpujaca zawartoSc:

:MENU
ECHO OFF
CLS
ECHO
ECHO A - Katalog dysku (A)
ECHO S - Posortowany katalog (A)
ECHO U - Usuwanie plikéw .BAK
ECHO C - Uruchomienie gry w szachy
- ECHO K - Koniec pracy
ECHO
ECHO Dokonaj wyboru nacisnieciem klawisza
KLAWISZAS U C K

[F ERRORLEVEL 5 GOTO KONIEC

[F ERRORLEVEL 4 GOTO GRA_BUSHIDO

[F ERRORLEVEL 3 GOTO KASUJ__BAK

[F ERRORLEVEL 2 GOTO SORT_KAT

[F ERRORLEVEL 1 GOTO KATALOG
:GRA_BUSHIDO

C:\GRY\CHESS

GOTO MENU
:KASUJ_BAK

DEL A:=.BAK

GOTO MENU
:SORT_KAT

DIR:SORT

GOTO MENU
'KATALOG

DIR/W/P

GOTO MENU
:KONIEC

W menu przewidziano 5 pozycji, wybieranych klawiszami

[A], [S]. [U], [C] i [K]. Zlecenie ECHO OFF zapobiega kopio-
waniu na ekran kolejno wykonywanych zlecen, CLS czysci
ekran. Poszczegdlne linie menu wyprowadzane s3 zleceniem
ECHO. W liniach menu nalezy unikac znakéw '>’ i '<<’. Ele-
menty podwajnej ramki najprosciej wprowadzi¢ naciskajac kla-
wisz [Alt], wprowadzajac za pomocg klawiszy bloku numerycz-
nego dziesietny kod znaku, po czym zwalniajac klawisz [En-
ter]. Oto kody poszczegolnych elementéw ramki:

200 205 187
186 186
200 205 188

Porzadek instrukcii [F jest bardzo istotny: kody trzeba testo-
wac zawsze od najwiekszego do najmniejszego. Wynika to z
faktu, Ze instrukcja IF ERRORLEVEL uznaje warunek za spel-
niony takze wtedy, gdy kod bledu jest wiekszy od pedanej war-
tosci. Po rozpoznaniu kodu nastepuje skok do odpowiedniej
etykiety w pliku wsadowym. W przypadku czterech pierwszych
pozycji menu po wykonaniu odpowiednich czynnosci nastapi
ponowne wyswietlenie menu. )

Powyzsza technika pozwala w ciagu kilku minut zmaisiro-
wac nawet rozbudowane meny apiikacyjne, zaoszczedzajace
nie ohyteinu 2 klawiaturg uzytkownikowi (lub uzytkowniczce!)
kemputera koniecznosci zmudnego wypisywania zlecen i chro-

nigce przed popefnieniem przy tym prostych, lecz frustrujgcych

biedow.
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20.0. (1.g.u),

ul. KoZminska 16, Warszawa.
Autorzy podrecznika: J.Cichon i J.Wierzejewski

Programy przeznaczone s3 dla komputerow pracujacych
pod kontrolg systemu operacyjnego MS-DOS (wersja 2.0 i na-
stepne) wraz z kompilatorem Turbo Pascal (wersja 3.0 i naste-
pne).

TURBO CONSTRUCTOR jest pakietem programdw narze-
dziowych wspomagajgcych programistow pracujacych w Turbo
Pascalu. Jego zadaniem jest pomec w budowie procedur ob-
stugujacych komunikacje uzytkownika z budowanym progra-
mem. Trzeba przyznac, Ze jest to pomoc bardzo daleko id3ca,
bo w wyniku generowane s3 kody Zradtowe w Turbo Pascalu

| podprogramow odpowiedzialnych za wprowadzanie | wySwiet-

lanie na ekranie danych i wynikéw programu. Procedury te
moga byC nastepnie dofaczane do wiasnych programéw oraz
dowolnie modyfikowane.

W skiad pakietu przekazanego redakcji wchodzi piec pro-
gramow. Najwazniejsze z nich to MENU i PANEL. [ch przezna-
czenie i obstuga s do siebie bardzo zblizone. Pozawalajg one
na interakcyjne budowanie na ekranie monitora catego syste-
mu ramek, menu i paneli.

Ramka na ekranie moze by¢ wypetniona lub nie jakimis
symbolami, tekstami itd. Menu to ramka zawierajaca tak zwa-
ne pola aktywne. Nie tylko zawiera ona teksty, ale rowniez
przewiduje ruch kursora po wybranych fragmentach napisow,
aby umozliwic uaktywnienie przez uzytkownika pozadanych op-

¥ cji. Wybor moze byc sygnalizowany przez naprowadzenie kur-

sora na wiasciwe pole i nacisniecie klawisza ENTER lub klawi-
sza z wybrang litera. Realizujg wiec one to, czege zwykle ocze-
kuje sig od menu. Panele z kolei to ramki, w ktdrych mogg byc
wyswietlane zmienne informacje dostarczane przez program
oraz obszary ekranu, w ktérych uzytkownik moze wprowadzac
wlasne dane.

Za pomocg tych trzech podstawowych obiektow mozna fa-
two zaprojektowac bardzo efektowny a zarazem efektywny sy-
stem komunikacji programu z przysztym uzytkownikiem. Posz-
czegolne obiekty mogg by¢ deklarowane jako tymczasowe. Po-
zwala to na wywotywanie ich na ekran oraz usuwanie 7 hiego
bez utraty zawartosci ani koniecziiosci jene odtwarzania. Pro-
gramista mgze skencentiowac sie na merytorycznej stronie

| programu 1 wszystkie szczegoly dotyczace panowania nad

ekranem pozostawic TURBO CONSTRUCTOR-owi. Doceni to
kazdy, kto choc raz projektowat system akien dla jakiego$ pro-
gramu. [stotne jest to, ze projektujac ramki, pola wprowadza-
nia i wyprowadzania informacji, rozwijalne menu, wyswietlanie
pomocniczych wskazowek we wiasciwych momentach itd., nie
musimy sie zastanawiac nad tym, jak je potem praktycznie zre-
alizowac w Pascalu. Mozemy catkowicie puscic wodze fantazji
| pomystowosci, a TURBO CONSTRUCTOR sam napisze wszys-
tkie potrzebne fragmenty w Turbo Pascalu. Wygenerowane
procedury s3 dosc przejrzyste i potaczenie ich z wiasciwym
programem, przy. pewnej wprawie, nie powinno sprawiac
wigkszych trudnosci. Miejsca wymagajace modyfikacii (wywo-
fywanie wlasnych procedur wykonujgcych wybrane opcje) sg
wyraZnie zaznaczone w tekscie Zrodfowym.

Przedsmak mozliwosci pakietu daje zalaczony program
DEMO. Ponadto na dyskietce dystrybucyjnej sa jeszcze progra-
my FINAL i PROTOCOL. Pierwszy z nich pozwala na automaty-
czne dotgczenie do naszego programu tylke niezbednych pro-
cedur systemu, przez co ostateczny kod wynikowy moze byc
krotszy. Z uwagi na ograniczenia Turbo Pascala co do rozmiaru
kodu moze to miec istotne znaczenie w przypadku dluzszych
programow. Drugi z kolei tworzy protoket z sesji budowania sy-
stemu okien, w ktorym podane s3 wszystkie parametry budo-
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wanych obiektdw. Dane te moga by¢ wyswietlone na ekranie,
zapisane na dysku w pliku tekstowym lub od razu wydrukowa-
ne na drukarce.

Wraz z dyskietk dostarczany jest 78-stronicowy podrecz-
nik uzytkownika. Zawiera on wszystkie niezbedne informacje
potrzebne do opanowania obslugi catego pakietu. Kilka godzin
zabawy z komputerem powinno wystarczy¢ do nauczenia sig
korzystania z TURBO CONSTRUCTORA. W podreczniku autorzy
wspominaja rownieZ o innej swojej publikacii pt. SWIAT TURBO
CONSTRUCTORA, zawierajacej dodatkowe informacie, przykla-
dy, zadania i cwiczenia. Niestety redakcja nie miata mozliwosci
zapoznania sie Z tg pozycja.

Testowana wersja oznaczona jest numerem 1.1. Stwarza to
nadzieje na dalsze mutacje tego programu. W obecnej postaci
sprawia on howiem wrazenie nieco niedopracowanego. Gene-
rowane procedury s3 prawdopodobnie pospiesznie spolszczo-
nymi wersjami angielskich pierwowzorow. Sugeruje to miesza-
nina nazw polskich i angielskich jak np:

function _letter_state(_wyroznione_lite-
ry:_line;...

taczenia wygenerowanych procedur z wiasnymi programami. Z
tekstu wynika, ze TURBO CONSTRUCTOR jest autorom dosko-
nale znany i nie zawsze potrafig wyczuc, ktore elementy mog3
byc dia innych mniej zrozumiate.

Program przeznaczony jest do pracy w trybie tekstowym.
Autorzy nie pamietali jednak o sporej liczbie komputerow, ktdre
w naszym kraju majg zmodyfikowane generatory znakow |
umozliwiajg uzyskiwanie na ekranie pelskich znakow. W pro-
gramie nie ma zadnych ulatwien we wprowadzaniu znakow o
kodach wiekszych od 127. Tradycyjna metoda Alt-nr, choc
skuteczna, jest jednak irytujaca.

Pomimo tych drobnych wad uwazam, ze prezentowany pa-
kiet jest bardzo wygodnym narzedziem i moze zaoszczedzic
wiele pracy licznym programistom stosujacym Turbo Pascala.
Za obecng wersjg przemawia rowniez fakt, ze w zasadzie nie
widac legalnych konkurentow. W ulotce reklamowej dystrybu-
tor podaje, ze dysponuje juz analogicznym programem generu-
jacym teksty zradlowe w jezyku Basic | zapowiada na poczatek
roku 1988 wersje pracujace w Prologu i C.

Na koniec zostawitem drazliwg w Polsce kwestie ochrony
praw auterskich przed nieuprawnionym kopiowaniem i rozpo-
wszechnianiem oryginalnych programow innych autorow.
Ostatni rozdzial podrecznika jest wyciagiem z umowy licencyj-
nej, na podstawie ktorej pakiet jest sprzedawany. Uzytkownik
zobowigzuje sie w niej do nierozpowszechniania otrzymanej ko-
pii bez zgody wiascicieli praw autorskich. Ponadto precyzowa-
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Frzykladowy ekran utworzony procedura wygenerowana przez TUREO CONSTRUCTOR-a.
Oczywisclie na ekranie mozna trzymad tylko aktualnie potrzebne ramki, menu 1

panele a nie wesrystkie jednoczesnie.

-—

Czy

{Wiersz pola (itemu) }.

Wyglada to nieco dziwacznie ale na szczescie nie wpltywa na
poprawnosc dziatania.

Pewne niewielkie usprawnienia mogfyby sie przyczynic do
podniesienia komfortu pracy. W szczegolnosc! nie jest jasne,
czym podyktowane s niektore ograniczenia jak np. koniecz-
nos¢ wybierania opcji z menu tylko za pomoca litery (cyfry, kia-
wisze funkcyjne ani inne symbole nie s3 dopuszczalne). W je-
dnej dopuszczalna jest konstrukcja tylko jednego panela, choc pro-
gram docelowy moze ich wykorzystywac wiecej. Konstrukcja pa-
neli i menu musi odbywac sie za pomocg roznych programow.

Chcialoby sie rowniez miec wigksza swobodg w okreslaniu
kolorow i innych atrybutow wewnatrz ramek - w obecnej wersji
ustala sie je dla catej ramki. Przy kilkunastu ramkach zaczyna
brakowac opcji umozliwiajacej jednoczesne przypomnienie So-
bie parametrow wszystkich zdefiniowanych dotad obiektow.
Edytowanie wnetrza ramki, choc bardzo proste, wymaga od
uzytkownika pohamowania nawykaw wyniesionych z pracy z
edytorami tekstow i przystosowania sie do nowego traktowania
standardowych klawiszy. Draznilo mnie, ze ilekroc wchodzac
do trybu edycji ramki chciatem “przejechac” kursorem w wy-
brane miejsce, to ruch trzeba sterowac klawiszami pionowe
strzatki i spacja, bo klawisz prawa strzatka wywoly-
wal glosny protest komputera.

Sadze, ze podrecznik rowniez moze byc istotnie usprawnio-
ny. Szczegalnie poczatkujgeym uzytkownikom Turbo Pascala

moze brakowac przykladow ilustrujacych poprawne sposoby
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g 53 rowniez warunki | zakres gwarancji. By¢ moze kiedys
dojdziemy do sytuacit. qdy takie umowy beda w pelni gwaran-
towaly interesy tworcdw oprogramowiania. 07is tak jeszeze nie
jest i autorzy w petni zdajg sabie z tego sprawe. Swiadczy o tyni
dobitnie fakt, ze dyskietka firmowa jest podwaojnie zabezpie-
czona. Pierwsze zabezpieczenie polega na umieszczeniu na
glownym ekranie informacji, ze dana kopia jest wiasnoscig da-
nego uzytkownika. Usunigcie takiego napisu mozna uczynic
skrajnie ktopotliwym nawet dla bardze wprawnego zlodzieja, a
wraz z nim warto$¢ handlowa kopii jest problematyczna. Mozli-
we, Ze po pierwszym precedensie sadowym ten typ zabezpie-
czen okaze sie w petni wystarczajacy. Autorzy zastosowali row-
niez (na wszelki wypadek) drugie zabezpieczenie. Niestety wy-
korzystany sposch bije w uczciwych nabywcow, bo kazdorazo-
we uruchomienie programu wymaga umieszczenia w stacji A:
oryginalnej dyskietki firmowej, nawet wiedy gdy uruchamiana
jest kopia umieszczona na twardym dysku. Wady sa oczywiste:
nie mozna zrobic kopil zapasowej na wypadek uszkodzenia ory-
ginatu ani - co rohi wielu uzytkownikow - zabezpieczyc firmo-
wej dyskietki przed zapisem celem uniknigcia jej przypadkowe-
go skasowania. Smutne to, ze goniac innych nie potrafimy wy-
ciggnac wnioskow z ich bledow i brniemy w paranoiczny wys-
cig zabezpieczania i famania zabezpieczen zamiast wykorzystac
te energie na tworzenie nowych oryginalnych programow. Nie-
stety w naszej rzeczywistosci trudno zaproponowac tworcom
cokolwiek innego.

Ten wspaniaty
swiat dzwieku

Sprzet 1 eprogramowanie muzycznej aparatury cyfrowej sta- '
j3 sie coraz doskonalsze. Wbrew pozorom jednak, mozliwosci
techniki s ciggle jeszcze ograniczone. Wiele problemow weigz
oczekuje na rozwigzanie, dla ktorego nie wystarczy sam postep
w mikroelektronice. Warto wiec przyjrzec sie roli komputerow
w muzyce od strony ogolnych praw rzadzaeych t3 dziedzing
sztuki 1 techniki.

Pominiemy jednak caty obszar komputerowego wspomaga-
nia kompozycji, poniewaz musielibySmy postugiwac sie wielo-
ma pojeciami z zakresu muzyki, zapewne znanymi tylko czesci
Czytelnikow. Aluzja do systemdw CAD nie jest tu przypadkowa
- w gruncie rzeczy rola komputera jest podobna. Miejmy na-
dzieje, ze ani kompozytorzy, ani inzynierowie nie poczujg sie
tym porownaniem dotknieci.

NAJKROTSZY PRZEWODNIK
PO AKUSTYCE

Klasyczna akustyka rozroznia cztery cechy dzwieku: wyso-
kosc (zalezng od czestotliwosci podstawowej drgan), natezenie
(zalezne od amplitudy drgan), czas trwania oraz barwe (zalez-
ng od ksztattu drgan). Opis dzwieku za pomoc3 tych ocen jest
przyblizony, przede wszystkim dlatego, ze nie uwzglednia ich
ZMIennosci w czasie.

Amplituda pojedynczego dzwieku muzycznego poczatkowo
narasta (zazwyczaj szybko), by nastepnie powoli epadac. Wiele
dzwiekaw mozna podzielic na wiecej niz tylko dwie fazy: ampli-
tuda drgan moze przez pewien czas wahac sie wokal pewne
wartosci (faza srodkowa), by dopiero potem opasc do zera.
Opisany cykl nosi nazwe obwiedni.

Czestotliwosc dzwiekéw muzycznych moze byC rowniez
hadz w przyblizeniu stala, badz zmieniac sie w okreslony spo-
sob (“wibrato”).

Amplituda wraz z czestotliwoscia nie daja jeszcze petnego
opisu dzwigku. Tylko bowiem drgania proste majg ksztatt sinu-
soidy. Dzwieki proste wytwarzane przez takie drgania s3 dla
stuchu nieciekawe. Aby uzyskac dzwiek atrakcyjny dla ucha,
nalezaloby zlozyc co najmniej kilkanascie drgan prostych. Ope-
racje takg nazywamy “synteza”, a jego najwygodniejszym roz-
wigzaniem technicznym jest wiasnie tworzenie dzwieku za po-
mocg komputera.

We wszystkich akustycznych instrumentach muzycznych

| synteza dokonuje sie w sposob naturainy: drgania proste roz--

nveh ezesci instrumentow skladajg sig na drgania ziozone, na-
kladaja sie i sumuja.

Przyktadowy ksztatt takich drgan ilustruje iys. 1. Jest to kil-
ka quasi-okresow z fazy narastania dzwieku wiolonczeli. Zau-
wazmy, ze w kolejnych quasi-okresach (stad ich nazwa) zmie-
nia sie nie tylko amplituda, ale i ksztatt drgan.

Amplitudy peszczegéinych dzwiekow prostych, a scislej ich
wzajemne proporcje, decyduja o barwie dzwigku ztozonego.

|
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1 Rys. 1. Fragment fazy narastania systematycznego
diwigku wiolonczeli, z prac datwidczalnych autora.































Prosto z dysku

XTreePro
Firma Executive Systems rozpoczeta sprzedaz nowej wersji znanej nakladki systemowej Xtree. XtreePro wzbogacono m.in.
o prosty edytor tekstow i plikow ASCII (wzorem Sidekicka zorganizowany na podobienstwo WordStara) | mozliwosc ogladania
| operowania zawartoscig dwoch dyskdw rownoczesnie. Firma twierdzi takze, ze nowa wersja pracuje siedmiokrotnie szybcie). Fiis

Mozna w to uwierzyc, jesli wezmie sie pod uwage, ile czasu zajmowato zbadanie pefnego drzewa katalogow dysku twardego
w zwyklym Xtree. XtreePro kosztuje 1308, a wymiana wersji dla uzytkownikow Xtree - 308.

Obcinanie dyskietek
Coraz wigcej firm komputerowych decyduje sie przyjac nowy standard dyskietek 3,3 cala jako podstawowy dla swych mo-
deli komputerow. Nawet dla historycznego juz prawie modelu C-64 firma Commedore zaczela w grudniu ub. r. sprzedawac |
stacje dyskow nowego formatu, otwierajace uzytkownikom dostep do oprogramowania sprzedawanego na dyskach dla
C_‘l 280 SETRRVRANET]

Madry sterownik - prostszy monitor
Powszechnie uznanym standardem staty sie ostatnio monitory kolorowe mogace pracowac z roznymi czestosciami skano- s
wania (“multiscan“). Pracuja one zarowno z karta CGA, EGA, jak i nowymi trybami nowege standardu [BM VGA.
Znany brytyjski producent komputerow, firma Research Machines, lansuje inne rozwigzanie: kosc sterownika grafiki PYGAT i
moze pracowac we wszystkich trybach VGA i PGA, wysylajac jednak dla monitora sygnat typowy dla VGA. Dla oprogramowania : ' whH
pracujcego w trybach CGA, Hercules i EGA dokenuje ona odpowiedniej konwersji czestosci skanowania.
Nowy sterownik bedzie dostepny nie tylko wraz z komputerami RM, ale takze jako osobno sprzedawana piyta.

GEM 3

Firma Digital Research przegrywa wiasnie kolejng batalig o rzad dusz w swiecie komputerowcaow, utracony przez nig wraz
ze zmierzchem epoki systemu CP/M. Od tego czasu nie udato jej sie wylansowac do rangi obowiazujacego standardu ani sy-
stemu CP/M 86, ani Concurrent DOS, ani DOS Plus. Pewne szanse ma obecnie Concurrent D0S-386, ale takze raczej tylko
na okres przejsciowy. =8

Przez kilka lat firmie udawato sie jednak zachowac prymat w dziedzinie graficznych nakfadek systemowych, gdyz opraco-
wany przez nig program GEM znacznie wyprzedzit na rynku swego rywala - MS-Windows firmy Microsoft. 22

Z czasem jednak sita poparcia [BM zwyciezyta i faktycznym standardem stat sie program Windows - gdyz producenci opro-
gramowania woleli dopasowywac sie do tego standardu. :

Ostatnim bastionem sity GEM byt czotowy program Desktop Publishing - Ventura Publisher, jednak z czasem kolejne wersje
zaczety wykorzystywac wiasne procedury, rozne od stosowanych w GEM. Firma DR zmuszona byta wigc dla zachowania zgo- bt
dnosci GEM z Venturg opracowac nowg wersje - GEM 3: skore gora nie chciata przyjsc do Mahometa... Dopasowano wigc =
standard do jego czotowej realizacji, a rownoczesnie posrednio przyznano sie do porazki z MS-Windews w walce o te range,
ogfaszajac, ze odtad aplikacje napisane dla GEM 3 beda megty - korzystajac z dostarczanego przez DR programu adaptujacego
- wspotpracowac z Presentation Menagerem MS-Windows.

Dla producentow oprogramowania pozostaje pytanie: jesli zaletg GEM 3 jest pozostawienie napisanym dlan aplikacjom
szansy pracy ped Windows, to czemu u licha nie pisac programow od razu z mysla o Windows? [ co bedzie z t3 posrednig
zgodnoscig, jesli Microsoft w odpowiedzi cokolwiek zmieni swoj standard?

Cop’s Copylock i

Dunska firma Cop's Copylock wyspecjalizowata sie w dostarczaniu “niekopiowalnych” dyskietek dla producentow oprogra-
mowania, na ktore w prosty sposob mozna zainstalowac wiasny program tak, by nie mogt on byc skopiowany.

Ostatnio, zgodnie z tendencjami rynkawymi, firma wypuscita madrzejsza wersje swego produktu Cop’s Copylock Il, pozwa-
lajaca na skopiowanie programu na twardy dysk i uruchamianie go tylko z niego, bez zmudnej procedury “wloz oryginalng
dyskietke do stacji A“. Program identyfikuje swoiste cechy nie twardego dysku, lecz jego sterownika, co - zgodnie z reklama
- pozwala uruchomic chronione programy nawet w przypadku koniecznosci odtworzenia zawartosci twardego dysku np. ze
streamera. R R

Co jednak czynic w razie awarii sterownika, co - zdaniem PCW - nie jest wcale rzadkoscia?

Turbo G 1.5

Wprowadzony w maju 1987 r. diugo cczekiwany kompilator Borlanda Turbe C okazat sig dla entuzjastow tego jezyka pe-
wnym rozczarowaniem: sadzili oni, ze pojawienie si¢ tego programu uczyni z Turbo C powszechnie uzywany standard o randze
rownej lub przewyzszajacej Turbo Pascala, tymczasem ograniczenia pierwszej wersji Turbo C praktycznie utrudniaty tworzenie
Z jego pomoca wiekszych programow.

Obecnie, w pot roku po wprowadzeniu pierwszej wersji, Borland rozpoczat sprzedaz Turbo C 1.5, rozbudowanego - zgodnie
z reklamami producenta - o bogatg biblioteke procedur graficznych (ponad 70 nowych funkeji), ponad 100 nowych innych
funkcii, stale dostepng pomoc informujacg o mezliwo$ciach procedur bibliotecznych, przyktadowe programy graficzne, mozli-

il

wosC wspotpracy ze wszystkimi trybami sterownikow VGA i IBM 8514, procedury wspierajace mieszanie tekstu i grafiki, w .
tym budowe okien, mozliwosc pracy w trybie 43 1 50 linii na ekranie oraz mozliwosc budowy wlasnych bibliotek modutow. HHE
Lotus Agenda i

Lotus Agenda to najnowsza propozycja producenta sfynnego programu 1-2-3. Jest to program - zdaniem recenzentow z
PCW - trudny do zakwalifikowania do jednej z uznanych kategorii oprogramowania, niezbyt tatwy do opanowania, wymagajacy
pewnego wysitku przy poznawaniu jego podstawowych pojec i idei, ale niezastapiony dla kazdego, kto na wysitek ten sie zdobyt.

Agenda to notatnik z telefonami, ideami, terminami, planami | pomystami pogrupowanymi wedtug klasycznych regut bazy
danych, terminarza i planu realizacji przedsiewziec, ale takze zgodnie z pewnymi regutami przeniesionymi z obszaru badan
sztucznej inteligencyi: uzytkownik moze grupowac uzywane terminy w ogolniejsze kategorie rozpoznawane przez program, uzy-
wac synonimow, np. skrotow imion wspolpracownikow, moze swobodnie deklarowac poziom waznosci wprowadzanych zapi- B e
sow, w efekcie czego program sam wycofuje z kalendarza dane o mniej waznym terminie w razie jego zderzenia z prioryte-
towym wydarzeniem lub przypomina o potrzebie przesuniecia pewnych dziatan.

Agenda swobodnie tez radzi sobie z okresleniami typu “today”, “last monday“. Z kazdym wprowadzonym do niej zadaniem
zwigzane $3 trzy daty: data wprowadzenia, data planowanego wykonania oraz data faktycznego wykonania.

Oczywiscie bez modemu, telefonu i przenosnego kemputera tego typu programy s3 jakby mniej pociggajace, ale warto od- M4 41
notowac bardzo powolne, ale state przenikanie idei sztucznej inteligencji do pakietow uzytkowych powszechnego uzytku.

opr. WM na podstawie PCW luty 88 i Byte styczen 88
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