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Bierze sie odpowiednia ilo$¢ konstrukciji stalowych, betonu, szkla, kilo-
metry kabli, rur i tony najrozmaitszych urzadzen. Wszystko to wywozi sie
w takie miejsce, aby nie bylo zbyt oddalone od miasta, a jednoczesnie wo-
kol rozciggaly sie hektary puste] powierzchni. Nastepnie buduje sie gi-
gantyczna hale, najlepiej kilkupoziomowa. W tejze, o powierzchni porow-
nalnej z kilkoma boiskami pitkarskimi, urzadza sie stoiska, do kazdego
doprowadzajac prad, a do prawie wszystkich wode. Jeszcze tylko miek-
kie wykladziny na podioge, dobra farba w dowolnie zadanym kolorze i
odcieniu, donice z drzewkami lub krzakami bzu, tulipany, narcyzy i inne
kwiecie zwawo rosnace z zasadzonych cebulek. Zrozumiale samo przez
sie, ze w takiej hali musi byc kilka restauracji i duze, czyste toalety. No i
to na poczatek wystarczy - teraz oglaszamy, ze wlasnie na tym terenie od-
bywaja sie targi. Maszyna rusza - wystawcow przybywa, a im jest ich wie-
cej, tym coraz to nowl uwazaja za konieczne prezentowac swoje wyroby
wlasnie tutaj.

Po pewnym czasie robi sie ciasno, na z gory przygotowanym terenie
stawla sie wiec nastepna hale i jeszcze jedna, 1 jeszcze... Wkrotce targi
staja sie gigantyczng impreza z wlasnym dworcem kolejowym (na ktéry z
calego kraju przyjezdzaja specjalne pociagi targowe), z wlasna linia heli-
kopterowa na lotnisko i z wlasna komunikacja wewnetrzna. Ta ostatnia
jest za darmo i pozwala zaoszczedzic kilku kilometrow wedrowki pomie-
dzy halami. Za darmo sa zreszta takze toalety i szatnie. Gigantyczny targo-
wy moloch pozera natomiast pieniadze za powierzchnie wystawowa, za
wejscie na teren, za parkingi. Ogolny zysk siega kilku miliardéw marek,
mowa jest bowiem o targach w Hanowerze.

W 1986 roku, kiedy po raz pierwszy targi komputerowe wydzielily sie
jako osobna impreza pod nazwa CEBIT, nikt chyba nie przewidywal ta-
kiego wzrostu znaczenia targow w Hanowerze. Dzis jest to bezsprzecznie
najwieksze spotkanie zainteresowanych branza komputerowa. CEBIT’ 88
(16-23 marca) byl oczywiscie wiekszy od dwu poprzednich, a mimo to w
niektérych dniach czulem sie réwnie swojsko, jak na warszawskiej wysta-
wie KOMPUTER'’ 88, trudno sie bylo przecisnac przez thum. A jednak mo-
zna bylo wszedzie dotrzec, oczywiscie wszystkiego dotknac i uzyskac in-
formacje.

Na powierzchni 218102 metrow kwadratowych pokazywalo - i niemal z
reguly usitowalo sprzedacé (ale nie na miejscu) - swoj towar 2674 wystaw-
cow, w tym 959 spoza RFN. W naszym kraju legendarni stali sie juz dosta-
wcy z Dalekiego Wschodu. Jak ogélnie wiadomo, glownie dzieki nim pol-
ski rynek komputeréw PC grubieje z dnia na dzien. Z przyjemnoscia infor-
muje, 2e ten dalekowschodni kon, na ktérego postawiliSmy juz dawno, ma
najwieksze przyspieszenie i na rynkach swiatowych. Oto fakty: w 1986
roku na CEBICIE oferowalo swe wyroby 15 firm z Tajwanu, w 1987 iuz 67,
w biezacym roku 125. Powierzchnia wystawowa zajmowana przez nich
wyniosla w 1986 roku 124 metry kwadratowe, w 1987 - 1542 metry, w 1988
- 3315 metrow. Jest to dynamika niespotykana na CEBICIE nigdzie indziej.
A przeciez dane te obejmuja jedynie samodzielnych dostawcow, trzeba
przeciez pamietac, ze wyroby made in Taiwan wystepuja bardzo licznie
pod nazwami nawet najszacowniejszych firm o ustalonej znakomitej reno-
mie.

Gdy juz jesteSmy przy statystyce, trzeba dodac, ze jest ona troche fal-
szywa, bowiem w materiatach targowych do firm miejscowych zaliczano
takze zachodnioniemieckie przedstawicielstwa znanych w branzy kom-
puterowej producentow.

Najwieksze stoisko narodowe miala Holandia (5921 m?2) i USA (4165 m?),
najmniejsze (po 26 m?) Polska i Malezja. Z krajow naszego obozu wysta-
wialy jeszcze Bulgaria (211 m2), CSSR (110 m2), NRD (624 m?2), Wegry (197
m?). Byla takze obecna Jugostawia (127 m?).

Niekiedy nie ilos¢ miejsca, a raczej jakosc towaru stanowi o znaczeniu

firmy. Niestety, w przypadku Polski nasza skromna oferta nie byla az tak
atrakcyjna, by wiasciciel stoiska, METRONEX mogt zrobi¢ naprawde

duze interesy. Wystawiono kilka maszyn do pisania, kilka drukarek 1 mo-
nitor Neptun. Oferta wiecej niz skromna. Czy ma wiec sens? Fachowcy z
METRONEXU twierdza, ze obecnosc¢ na targach pozwala na przynajmniej
czesciowe zapoznanie sie ze swiatowa oferta, poza tym zwykle maszyny
do pisania wcale jeszcze nie zginely 1 sa zainteresowani nimi Afrykanie.
Raz nawet udalo sie sprzedac¢ duza partie drukarek D-100. To jednak
wszystko za malo. Nie wystawiono zadnego polskiego komputera, zad-
nych urzadzen peryferyjnych, ktére np. na stoisku “Komputera“ w Holan-
dii cieszyly sie takim zainteresowaniem. Monitor byl nie wlaczony, moze
to i dobrze, mniejszy powod do frustraciji. Mozna bylo przeciez przedsta-
wic takze napisane przez Polakow programy, choc¢by te, ktore zdobywaja
laury na wystawach w Polsce. Jest tu droga do zalatwlania moze jeszcze
nie gigantycznych, ale na pewno wiekszych intereséw.

Pesymista moze zapytaC, czy przy niewielkiej ofercie z naszej strony
jest sens wysylac kilkuosobowa ekipe na targi i placic za stoisko? Sadze,
ze jednak sens taki istnieje. Nawiazanie kontaktow z najnowsza technolo-
gia, prowadzenie rozmow z dostawcami niezbednych nam podzespolow,
wreszcie sama obecnosé na targach, figurowanie w katalogu, fakt, ze kil-
kadziesiat tysiecy osos przewinie sig podczas targow kolo polskiego sto-

iska, sktania do wniosku, ze polska obecnosc jost Potrzebna. A poza tym
stoisko stanowli punkt kontaktowy dla przedsiebiorcow polsklego pu\.hn'
dzenia, prowadzone tu rozmowy niekiedy przybieraja forme kontraktow.
Nie wspomne juz o tym, ze zaganiani dziennikarze moga w naszej, polskiej
atmosferze na chwile przysiasc.

Mozna by, przyznaje, slabe argumenty za utrzymaniem stoiska mnozyc.
Jest jeden powazny 1 podstawowy zarzut przeciwko dzisiejszej sytuacji.
Otoz nasza oferta jest prawde mowiac Smieszna i nie zmieni tego fakt za-
wierania dosc przypadkowych transakcji. Mozemy i1 powinnismy ofero-
wac duzo, duzo wiecej i to w kilku dziedzinach zwigzanych z komputera-
mi. Juz najwyzszy czas skonczy¢ z obezwladniajacym poczuciem totalnej
niemoznosci. Naprawde warto zgarnac te dewizy, ktore wyraznie uwiera-
ja w Kieszeni niektorych zagranicznych handlowcow.

Kilka razy podczas rozmow uslyszalem na targach zdanie, ze wobec co-
raz mniejszych mozliwosci sprzedazy czegokolwiek na rynku zachodnim
jedyna szansa dla producentow i posrednikow jest wejScie na rynki
wschodnie. Teza jest ladna, ale zeby wprowadzic ja w zycie, potrzebna
jest nieomalze rewolucyjna zmiana w naszych sposobach handlowania.
To jeszcze na pewno szybko nie nastapi. Wzory sa jednak niezbyt daleko
1 mozna bylo sie o nich dowiedzie¢ chocby na konferencji prasowej Vide-
otonu.

Wedrujac przez olbrzymie sale, w ktorych wszystko urzadzone jest od
poczatku z mysla o wygodzie i zadowoleniu ludzi po obu stronach umow-
nej lady, wsrod stoisk, na ktorych nie brakuje pieknych, kolorowych pro-
spektow, reklamowych toreb i naklejek, z coraz wiekszym szacunkiem
myslalem o odwiedzajacych nasze wystawy cudzoziemcach. Dla nich wa-
runki warszawskiej prowizorki, ciasnej i dusznej, praktycznie bez bufetu
1}acznosci ze swiatem sa chyba czyms$ w rodzaju zeslania. Moze w Pozna-
niu bedzie lepiej, chociaz targow hanowerskich na pewno nie uda sie do-
goni¢. Nawet gdyby udalo sie zbudowac réwnie gigantyczne centrum
handlowe, to nie sadze, aby gastronomia zdolala wywigzac sie z zadania
nakarmienia setek tysiecy gosci i do tego stworzenia niemal domowej at-
mosfery.

A targi goscily w tym roku okolo 500 tys. os6b. Dzieci ponizej 15 lat nie
byly na targi wpuszczane. Wsrod tego pél miliona odwiedzajacych znacz-
na czesc stanowili biznesmeni, a zawierane kontrakty mogtyby w krétkim
czasie pokry¢ polskie zadhwzenie.

Po zarysowaniu tego obrazu nasuwa sie oczywiste pytanie, dlaczego za-
chodnie firmy przyjezdzaja do Polski? O tym, ze mozna u nas zarobi¢ito
dobrze, wielkie firmy nie wiedzga, chyba ze pracuje w ich kierownictwie
Polak. Wlasnie zaangazowanie naszych rodakéw powoduje zaintereso-
wanie ze strony nawet najwiekszych firm. Wzorcowym przyklademjest tu
postac pana Krzysztofa Musiala, jednego z czlonkow kierownictwa przed-
stawicielstwa firmy Star w Europie. Drukarki Star prawie zmonopolizowa-
ly nasz rynek, interesy dystrybutora i jedynego oficjalnego przedstawi-
ciela - ABC Data ida dobrze, chociaz mimo wszystko nie sadze, aby awans
STAR-a na drugie miejsce w $wiecie wsrod producentow drukarek byl
spowodowany jedynie hossa w Polsce. Podobnie wygladaja interesy firm
wysylkowych - na komputerach i akcesoriach takze sie bogaca i wyrasta-
Ja w ciggu roku z malego sklepu na powaznego dostawce dla szeregu firm
panstwowych. Typowym przykladem jest firma prowadzona przez Mariu-
sza Olecha i wlasnie tak sie nazywajaca.

Whnioski sg oczywiste - mozna na konkretnych przykladach wykazac,
zZe interesy w Polsce niezle sie oplacaja. Problem lezy w uswiadomieniu
tej oczywistosci tym firmom, ktore (prawdopodobnie przez niedopatrze-
nie) nie zatrudnily jeszcze Polakow w dziale handlowym.
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Na 10 dni

przed drukKkiem

Wkrdtce:

Miesigce letnie nie obfituja w imprezy komputerowe, przygotujmy sie
wiec do sezonu jesiennego. W tym roku czeka nas jeszcze:
* letnia szkola grafiki komputerowej w Polanicy - sierpien 88
organizowana przez Grupe Tworczag Wizualistyki Komputerowej
i Panstwowa Wyzsza Szkole Sztuk Plastycznych we Wroctawiu
- zgloszenia przyjmuje mgr. Z.Pokutycki tel. (071) 55-16-99
> Il Miedzynarodowa Szkola "Mikrokomputer ‘88 - Projektowa-
nie - Praktyka - Nauczanie”, Bierutowice, 20 - 23 wrzesien 88,
Organizowana. wraz z towarzyszaca jej wystawg, przez. Instytut
Cybernetyki Technicznej Politechniki Wroctawskiej
IV Ogoélnokrajowa konferencja "Komputery w nauczaniu”,
Walbrzych, wrzesien 88 r: ZETO Swidnica
* SOFT-TARG 88, organizowane przez chorzowski Osrodek Pos-
tepu Technicznego co dwa lata targi oprogramowania -
wrzesien 88
* INFORMAC]JA ‘88 - miedzynarodowe targi organizowane w Hali
Widowiskowo-Sportowej "Spodek” w Katowicach, 11-14.10 88,
przez firme PRO-INFO, a w ramach towarzvezocyven wystawie
prezentacji - seminariiie

—a avall
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“Intormatyka w medycynie"

INFOCRYTE ‘88 - IX Kolobrzeskie Dni Informatyki wraz z towa-
rzyszgacy im gietda systemow i oprogramowania oraz doroczng
konferencja "Informatyka w przedsiebiorstwie" organizowane
przez Osrodek Postepu Organizacyjnego Towarzystwa Naukowe-
go Organizacji i Kierownictwa. Oddzial w Szczecinie, tel. 428-76,
447-25, ul. Pocztowa 30/12, 70-360 Szczecin - 18-21.10.88

Nowiny:
* Motorola 68030

Firma Motorola rozpoczela sprzedaz zapowiadanego procesora
68030, ponownie wyprzedzajgc Intela, ktérego najnowsze dziecko
procesor 80486 znane jest wciaz tylko z anons6w. Nowy procesor,
zgodny "od goéry” z 68020, pracuje. dwukrotnie szybciej od poprzed-
nika wykonujac od 4.5 (z zegarem 16.67 Mhz) do 7 (25 Mhz) milio-
now instrukcji na sekunde (MIPS). Pod koniec roku zapowiadana jest
wersja pracujaca z zegarem 30 Mhz.

Nowy procesor zawiera 300 tys. tranzystoréw oraz 512 KB "pod-
recznej’ pamieci, ma tez wbudowane uktady zarzadzania pamiecia
wirtualng (Memory Management Unit - MMU).

#* Jeszcze o Turbo Constructor

Panowie Jacek Cichon i Jerzy Wierzejewski, autorzy opisywanego
w numerze 3/88 "Komputera” programu Turbo Constructor (w notce
towarzyszacej artykutowi mylnie okresliliSmy ich jako autoréw jedy-
nie podrecznika. Przepraszamy...), poinformowali nas, ze powstata juz
nowa, lepsza wersja programu, natomiast jego dystrybutorem jest
obecnie PZ Sental. .

O Turbo-Menu i Turbo-Panel (skiadowych TC) napisal tez ciep-
o w marcowym numerze BYTE, jako o programach firmy z Luksem-
burga - nasi wyplyneli na szeroki swiat! O pakiecie tym jeszcze na-
piszemy, z Turbo-Pascalem 4 pracuje on poprawnie.

* Command Plus 2.0

Firma ESP Software Systems proponuje nam, by péjsé na calosé
i zamiast sztukowaé¢ DOS-a nakladkami zastgpic¢ caly interpreter ko-
mend COMMAND.COM ulepszona wersja, zawierajacqa m.in. rozsze-
rzone wersje polecen DIR, COPY i DEL oraz znacznie rozbudowane
mozliwosci tworzenia plikow polecen w niby-jezyku o podobnej do
Pascala sktadni. Co na to Microsoft?

* Massacard i ISDN

Od 15 marca br. w Moguncji (Mainz) testowany jest przez firmy
Sony i Massa AG (sie¢c doméw towarowych) nowy system sprzedazy
i informacji o produktach "telemarkt plus Massacard". Klient na do-
mowym lub ustawionym w sklepie telewizorze oglada, wybiera i za-
mawia produkty, dostarczane mu nastepnie w ciagu 24 godzin do do-
mu prosto z hurtowni.

System oszczedza powierzchnie sklepowa, ulatwia ochrone mienia
(w sklepie nie ma towaru ani gotéwki...) i redukuje zamrozone w to-
warze kapitaly, co pokrywa jego koszty i pozwala na atrakcyjne ceny
oraz warunki kredytowe. Technicznie jego baza sq3 masowe pamieci
optyczne i videoplyty firmy Sony oraz nowe ustugi poczty RFN ofe-
rowane dzieki masowemu wprowadzaniu zintegrowanej telekomuni-
kacji cyfrowej (ISDN).

W RFN o ISDN moéwi sie od lat, instalacje pilotowe uruchomiono
w Mannheim i Stutgarcie w 1986 r., a pelne przestawienie sieci tele-
komunikacyjnej na nowa technike planuje sie w pierwszym etapie do
konca 1988 r. (transmisja cyfrowa z predkoécia 64 kbit/s), a w osta-
tecznej wersji w 1992 r.

Wprowadzenie jednolitych, cyfrowych systeméw transmisji roz-
moéw telefonicznych, teleksowych, fax-u, danych komputerowych i
innych umozliwia juz gwaltowny rozwdj bezprzewodowej sieci telefo-
néw komorkowych (korzystaja cych z radiowych central przekazuja-
cych sobie obsluge poruszajacego sie abonenta), videotelefonow,
"elektronicznej poczty” i "teleustug”.
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Z rynku:

Pamiec kosztuje...

coraz drozej. Od stycznia obserwujemy na rynkach swiatowych sta-
ly wzrost cen ukiadéw RAM, szczegodlnie drastyczny w przypadku kos-
ci 256 Kb DRAM - z ok. 2 dol. za sztuke do prawie oSmiu, co oznacza
ze koszt wyposazenia komputera w1 MB RAM wzrost z ok. 75 dol. do

w ciggu ostatnich 25 lat ceny ukladéw pamieciowych spadaty systema-
tycznie o ok. 20-25% rocznie i oczekiwano, wraz z nadejsciem epoki ko
$ci 1 Mb dalszego spadku cen.

"Szok chipowy"” wyzwolila wiadomes¢ o trzesieniu ziemi, ktore usz-
kodzilo jedna z najwiekszych fabryk japonskich. Jego prawdziwe przy-
czyny sa jednak glebsze:

+ wysokie koszty kapitalowe technologii sub mikroncwyoh powodu-
ja, Ze nawet po opanowaniu n5auXT) z wysokim uzyskiem producen-
Ci nie moga hhizac cen i zwiekszad mocy produkcyjnych, podaz kosci
1 Mb roénie wiec wolniej niz oczekiwano;

- gwaltownie wzroslo zapotrzebowanie wraz z upowszechnieniem
si¢' standardu AT IMB, nowych technik .telekomunikacyjnych (ISDN) :
oraz wykorzystania ukladéw cyfrowych w technice TV i video (cyfro-
wa pamiec obrazu) i odtwarzaczach Compact Disc.

- zniechecajaca do walki cenowej polityka importowa rzadu USA

- proba zniszczenia przez firmy USA dalekowschodniej konkurenciji
(w Singapurze kosci sg dwa razy drozsze niz w Kaliforni i brak ich na
rynku...).

Szok ten cieszy natomiast firmy Siemens i Phillips, ktére - z po-
mocg rzadow Holandii i RFN - opanowaly wspdlnie w latach 1985-87
technologie megabitowa kierujac sie gtéwnie wzgledami strategiczny-
mi i nie liczac na bezposrednig optacalnos¢ przedsiewziecia. Tymcza-
sem wybudowana kosztem 350 min $ (plus 1,5 mld $ na badania) fab-
ryka w Regensburgu zdolna produkowac¢ 8 mln kosci rocznie juz za-
rabia i sptaca kredyty - przy cenach powyzej 20 $ za sztuke.

Pod koniec roku Siemens zamierza dostarczy¢ klientom pierwsze
probki kosci 4 Mb - zaledwie w kilka miesiecy po zapowiadanym roz-
poczeciu produkcji przez Toshibe.

Phillips w fabryce w Nijmegen planuje z kohcem roku rozpoczac
produkcje kosci 1 Mb SRAM (Static RAM) - odpowiadajacych techno-
logicznie 4 Mb RAM. .

Obie wytwérnie nie zdolajg jednak w pelni pokryé zapotrzebowa-
nia rynku europejskiego, szacowanego na 30 mln sztuk juz w 1988 r.

Swiatowym liderem jest jednak koncern Matsushita, ktory w lu-
tym br. oglosil, ze uzyskal prototypy kosci 16 Mb DRAM ze Srednim
czasem dostepu 65 ns, zawierajace 35 mlnelementéw o wymiarachrze-
du 0,5 um "zaglebionych” na ok. 4 ym. Koéé taka moze zapamietaé do
10 minut muzyki Hi-Fi w odtwarzaczu CD...

(Nowy model Atari ST -
w Electronics Export

Wzrost cen uktadow pamieci - utrzymujacy sie juz od kilku mie-
siecy - powoduje, ze producenci komputerow, zwtaszcza tych wzgled-
nie tanich, zmuszeni sq do podwyzszania cen, i tak np. na rynku bry-
tyjskim Atari Corp. zapowiedzialo podwyike ceny modelu 1040 STF o
90 funtéw. Pragnac jednak utrzymacé rynek Atari wprowadzilo rowno-
czesnie na rynek nowy model 520 STFM z fabrycznie wbudowang dwu-
stronna stacja dyskéw i modulatorem TV. Model ten w prowadzacej
wysytkowq sprzedaz do Polski firmie Electronics Export (P.O.Box 86"
London WS, tel. (0-0441) 993 7000) kosztuje 360 funtow. Model 1040
kosztuje w EE jeszcze przez pewien czas nadal 450 funtow. Firma ofe-
ruje tez dwustronne stacje dyskéw z wbudowanym zasilaczem za 115
kfunt()w i kolorowe monitory 14" $redniej rozdzielczosci za 195 funtéw, J

\

Za miesiac w Komputerze:

Sprzet: - Ujarzmianie myszy (w IBM PC) - cze$é pierwsza -

- Programowanie matrycy znakéw karty Hercules
Dyskoteka: - MS-DOS po raz czwarty: co kryje CONFIG.SYS?

- QR - Tekst, czyli zawsze po polsku
Programy: - przewodnika po CP/M B0 czesé pierwsza

- Turbo-Pascal 4.0 - to zupetnie nowa jakosc!

- Kyan Pascal - blaski i cienie Pascala dla Atari

- AtariWriter Plus

- Przeglad najnowszych gier, POKE i spizarnia chomika
Styl pracy: - Algorytmy sortowania - raz jeszcze

- Praktyka programowania: jak kodowad?
Stragan: - Mega ST wlasnej roboty
Wywiad: - z Yuonem Gandezem i Krzysztofem Musialem ze "Stara”
Wok6t nas: - MikroLaur ‘88 - kto zwyciezyl w naszym konkursie...
pMarket: - otwieramy BIS: Bank Informacji Softwarowej
oraz: - nasze sprawozdanie z CEBIT ‘88
“Na 10 dni przed drukiem” przygotowal 11 .05.88 z pomoca Atari ST |

programu Signum 2 Wiadyalaw Majewsaki, korzysatajac takze z drukarki
Star NB 24-15 szybko | aprawnie naprawionej przez sutoryzowany ser-
wis drukarek firmy STAR MICRONICS - firme

COPACT Sp. z o.0., Marki, ul. Swierczewskiego 15






Nasze rozmowy
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Stala pozycja w pismie sa testy programéw i sprzetu; rubryke
te rozszerzymy, bedzie jedna z glownych. Przy czym zmieniamy
zasady. Do tej pory testy prowadzili czlonkowie redakcji. Zauwa-
zyliSmy, ze wplywa to niekorzystnie na jako$¢ testéw, pojawia sie
rutyna, schematycznosé, nie zawsze oceny sa obiektywne. Dlate-
go od nowego roku przeprowadzanie testéw zlecamy osobom
spoza redakcji lub grupom uzytkownikow okreslonego sprzetu
CZy oprogramowania.

Bardzo wazna rubryka sa comiesieczne recenzje ksiazek. W
ten sposob czytelnik jest na biezaco informowany o wszelkich
nowosciach w dziedzinie informatyki. Poza tym informacje, opisy
nowych programoéw, komunikaty klubowe, duzo reklam.

Kim sa wasi czytelnicy?

Najprosciej mozna by powiedzieé, ze czlonkowie klubu, bo
kazdy z nich otrzymuje bezplatnie pismo. Jest to jedna z wymier-
nych korzysci dla oséb bedacych czionkami HCC. Jedna, ale nie
Jedyna, np. wszystkim czlonkom HCC udzielana jest 15 - procen-
towa znizka przy korzystaniu z wypozyczalni samochodéw w
Europcar. Znizka dotyczy wszystkich rodzajéw samochodéow w
calej sieci tej firmy, czyli 3 tysiecy punktow wypozyczania w 119
krajach swiata. Ale wracajac do naszych czytelnikéw, dodaé
trzeba, ze czesc¢ nakladu rozchodzi sie poza klubem - pismo mo-
zna kupi¢ w kiosku, ale kosztuje wéwczas znacznie drozej. Pra-
wie 10 guldenéw. W kazdym razie robilisSmy sondaze i ankiety,
aby pozna¢ naszych czytelnikow. Statystyczny czytelnik ma oko-
lo 30 lat, pracuje w zawodzie niekoniecznie zwiazanym bezposre-
dnio z komputerami. Najczesciej bedzie to inzynier, lekarz, praw-
nik lub menedzer. Sa tez, wcale liczni, informatycy.

Czytelnik raczej powazny.

Tak, ale jak wspomnialem, chodzi o to, aby przyciagna¢ do nas
jak najszersze kregi spoteczenstwa.

Ktore maszyny sa najpopularniejsze?

Najwieksza popularnos¢ zaczynaja zdobywaé¢ komputery fir-
my IBM i ich kopie. Z tym ze znowu nie mozemy pozwoli¢ sobie
na utrate tych, ktérzy maja inne komputery, nawet te najstarsze,
np. Sinclaira.

Jest to decyzja zarzadu klubu czy redakcji?

Redakcja ma swobode w redagowaniu pisma, ale jest czescia
HCC i1 obowiazuja nas decyzje kierunkowe podejmowane przez
zarzad. Do niedawna wplyw na te decyzje mieli tez donatorzy
wspierajacy finansowo zrzeszenie. Decyzja walnego zebrania
HCC z 28 listopada 1987 roku zrzeszenie zrezygnowalo z jakiego-
kolwiek dofinansowywania, jest samowystarczalne.

Sporo uwagi w numerze, ktory ukazal sie przed Dniami
HCC w Utrechcie ( patrz “Komputer“nr 2/88 - S.M.K.) poswie-
ciliscie polskiej ekspozycji, a przedstawiciele redakcji z
uwaga przygladali sie temu, co Polacy prezentowali. W nu-
merze 100. zamiescilisScie obszerny, odrebnie sygnowany
material na ten temat. Z czego wynika to zainteresowanie?

Nasze pismo ma kontakty z innymi pismami, podobnie klub z
siostrzanymi organizacjami w innych krajach. Grupa polska gos-
cila w Utrechcie po raz drugi, mogliSmy wiec przyjrze¢ sie temu
co prezentowata z wiekszym dystansem. Sadzimy, ze mozliwe
jest nawlgzanie jakichs form wspotpracy miedzy naszymi redak-
cjami. Wydaje mi sie, ze mozliwa jest tez wspotpraca za pomoca
sieci FIDO. Jednak najcenniejsze byloby doprowadzenie do
tego, aby wasi 1 nasi czytelnicy sami szukali kontaktéw ze soba w
celu wymiany doswiadczen. I znajdowali mozliwosci zrealizowa-
nia tych zamierzen.

Dziekuje za rozmowe.
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Z przyczyn technicznych w ubieglym miesigcu TT nie znalaz}
sie na famach “Komputera®“, milych Czytelnikéw za ten wypadek
przy pracy przepraszam. Rowniez biezacy numer nie jest typo-
wy. Oto bowiem mija réwno rok od pierwszego wydania TT.
Mamy zatem jubileusz. Uswiadomiwszy to sobie wypialem piers
w oczekiwaniu na ordery - wszak kazde dziecko wie, ze jubila-
tom daje sie ordery. Tymczasem orderu (nawet odznaki “Zashi-
zony dla...”) nie bylo. Widac¢ czasy sie takie porobily. Moze w do-
bie reformy i oszczednosci zabraklo metalu na bicie medali. Jesli
tak, to czarno widze przyszlosc - bez marchewki za zashugi zabra-
knie kandydatéw na shugi (ma sie te poetycka wene!).

Wrécmy wszakze na nasze terminologiczne podwoérko. Po ro-
cznym terminowaniu postanowilem przekazac fartuchipioéro ter-
minatora sekretarzowl redakciji - Stanislawowi Krolakowi. Sta-
szek z racji funkcji majacy codzienny kontakt z tekstami czesciej
bywa zmuszony do borykania sie z jezykowymi rebusami i tro-
pienia terminologicznych absurdow. '

Na zakonczenie swojej w T'T obecnosci kilka uwag - zgodnie 2
sugestia jednego z Czytelnikéw, p. Rafata Seredynskiego - na te-
mat systematyki czyli podzialu komputeréw na klasy. Temat wy-
daje sie banalny, a jednak i tutaj panuje spory balagan pojeciowy.
To, ze producenci stosuja nazewnictwo w sposéb dowolny (a
wlasciwie reklamowy) - przykladowo na pudle od ZX Spectrum
Plus przeczyta¢ mozna: Personal Computer - jest zrozumiale,
wszak powiada sie, 1z reklama jest dzwignia handlu. Gorzej, ze
podobne nuescislosci spotka¢ mozna w wielu artykulach i rozmo-
wach fanéw komputeryzacji. Przypomnijmy zatem: najpierw byly
po prostu komputery (czyli liczydla). Z czasem wyodrebniono
klase minikomputeréw i1 superkomputerow. Podzial ten zwiaza-
ny byl (1 jest) z gabarytami owych elektronicznych liczydet i ich
moca obliczeniowa. Najnowsze dziecko elektronicznej techniki
obliczeniowej czyli mikrokomputery (ktérym poswiecone jest
nasze pismo) to nie sa wcale mniejsze minikomputery, jak mogto-
by sie wydawac. Roznica miedzy minikomputerami i mikrokom-
puterami polega na odmiennej konstrukcji. Procesor minikom-
putera to z reguly plytka zawierajaca wiele ukladéw scalonych,
procesor mikrokomputera natomiast to... mikroprocesor czyli je-
den uklad. W odniesieniu do mikrokomputeréow przyjal sie po-
dzial na domowe (ang. home) i osobiste (ang. personal). Zwyklo
sie utozsamiac ten podzial z podzialem na mikrokomputery 8-bi-
towe 1 16-bitowe (dlugos¢ “stowa”, ktérym operuje procesor).
Uwazam, ze jest to utozsamienie nieshuszne. Przykladem moze
byc¢ Atari ST, 16- bitowy mikrokomputer, ktéry na §wiecie wyra-
znie ciazy ku zastosowaniom zabawowym, czyli typowym dla mi-
krokomputeréw domowych. Nie ulega watpliwosci, ze z czasem
8-bitowe maszynki zostana wyparte caltkowicie, rowniez z rynku
mikrokomputerow .domowych. Dlatego tez zasadny wydaje sie

 by¢ podzial ze wzgledu na rodzaj zastosowan. Taka filozofia nota- |

bene przyswiecala redakciji, gdy dokonywalisSmy podzialu pisma
na bloki: “w domu* i “w pracy*.

Ps. Ogloszony przeze mnie konkurs na najzabawniejszy termin
mikroinformatyczny nie ulega bynajmniej zawieszeniu mimo
zmiany terminujacego terminatora.






Rynek komputerowy

Nowosci

WIEM _
O CZYM MYSLISZ

Znany wegierski informatyk Kal-
man Tothjest autorem programu
“Mind Reader” I3czacego cechy
edytora tekstu 1 sztucznej inteligen-
cji. Przygotowal go z mysla o se-
kretarkach niezbyt wprawnie ope-
rujagcych klawiatura komputera
klasy PC. Wpystarczy napisaé¢
pierwsza litere wyrazu, by w spec-
jalnym oknie na dole ekranu poka-
zalo sie kilkangscie zaczynajacych
si¢ na te literg wyrazow najczes-
cie] wystepujacych w roznego ro-
dzaju pismach urzedowych. Teraz
wystarczy wybrac numer wyrazu
lub napisa¢ nastgpna litere, jesli
wybor ]est memozhwy W oknie
pojawi sie nowy spis.

Program zapamietuje 260 naj-
czesciej uzywanych ZWTIOotow, a slo-
wnik moze by¢ na biezaco uzupel-
niany. Oprocz typowych funkcji
edytora “Mind Reader” umozliwia
wprowadzanie do tekstu prostych
rysunkow, wykonywanie obliczen
matematycznych oraz =zalozenie
prostej bazy danych. Jego dystry-
bucja zajmuje sie kalifornijska fir-
ma Sandy Shupper’s Brawn Bag
Software.

b

CO JESZCZE
WCISNAC DO PC?

Uzytkownicy popularmych “pe-
cetow” nieraz chcieliby zapomnie¢
o przetwarzaniu danych, a gry w
stylu “Diggera“ nie bawia ich. Na-
przeciw tym potrzebom wychodza,
czesto z powodzeniem, nieznane
dotad firmy. Np. Evelyn Wood of
Timework twierdzi, ze opracowa-
ny przez nig program “Dynamic
Reader” nauczy kazdego tzw. dy-
namicznego czytania tekstow. Za
90 dol. po miesiacu wytezonej pra-
Cy mozna ponoc przeczyta¢ w cia-
gu 10 minut powiesc liczaca 80 tys.
slow.

Inny produkt tej samej firmy
przygotowany zostal z mysla o zwo-
lennikach tezyzny fizycznej. Zawie-
ra instrukcje éwiczen gimnastycz-
nych, ktore mozna wykonywaé
przed monitorem. Réwniez na sie-
dzaco.

Wszystkim zastuchanym we wia-
sny organizm hipochondrykom po-
lecamy “Master Control“. Zamienia
on “peceta” w encyklopedie zdro-
wia, ktéra na podstawie objawow
wyda diagnoze i przedstawi dalszy
przebieg ewentualnej choroby.

“Dreammn House" opracowany
przez Computer Ease’s pomoze w
rozplanowaniu ogrddka czy patio,
podpowie jak opiekowac sie rosli-
nami, wykona szkic mieszkania.
Podstawowa wada - brak podpo-
wiedzi, jak dostac sie na liste ocze-
kujacych na przydzial owego mie-
szkania.

Nie zapomniano réwniez o ama-

8 Komuwex

torach nauk magicznych. Zephyr
Services oferuje program, ktory
opracowuje horoskopy. Wystarczy
podac imie, date i godzine urodzin.

Gh)

SETNY
STOPIEN ZASILANIA

Widac nie tylko w naszym kraju
wystepuja tzw. planowe wylacze-
nia pradu, skoro coraz czesciej na
rynku oferowane s3 zasilacze z re-
zerwowymi akumulatorami. W
RFN mozna kupi¢ cala ich serie o
mocy 250, 5001 1000 watow. Zmiana
napiecia lub czestotliwosci pradu
W slecl 0 wiecej niz 1 proc. powo-
duje automatyczne przelaczenie
zasilania na akumulatorowe. Zape-
whnia ono prace komputera przez
15 min (z modulem rozszerzajacym
- 2 godziny). Spokojna praca kosz-
tuje 2600 marek (w wersji 250 W).

(adan)

Danuta Majewska

Boston

Computer

Society

Historia Bostonskiego Towarzy-
stwa Komputerowego jest nierozla-
cznie zwigzana 2z Jonathanem
Rotenbergiem - bohaterem rubryki
“Postaci mikroswiata“ z biezacego
numeru naszego pisma. Tym, co
zachecilo mnie do napisania o sa-
mej organizacji jest fakt, iz obcho-
dzace w ubieglym roku jubileusz
10-lecia Boston Computer Society
jest najwieksza inajbardziej liczaca
sie W Swiecie organizacja uzytkow-
nikow komputeréw osobistych.
Dzis skupia ponad 23 tysiace os6b
z calej Ameryki oraz 40 panstw, w
ktorych powstaja takze jego filie.

W spoélorganizatorem pierw-
szych spotkan byl Richard Gar-
dner. Frekwencja byla poczatko-
wo niewielka, mimo iz tematy wy-
myslane przez obu mlodych (wow-
czas) ludzi brzmialy naprawde in-
teresujaco: “Domowa produkcja
komputeréw serii 9900%, “Spolecz-
ne korzysci plynace z komputeréw
osobistych”, “Minikomputer na to-
rze wyscigowym®, “Komputer w
regatach o mistrzostwo Ameryki",
“Programowanie funkcjonalne”.

W zorganizowanym przez BCS w
pazdzierniku 1978 roku na Uniwer-
sytecie  Bostonskim  pokazie
“Home/Business Computers’78"
uczestniczylo juz ponad tysiac
osob. Samo Towarzystwo liczylo w
drugim roku swej dzialalnosci 225
czlonkow. W kazde sobotnie
przedpoludnie w Commonwealth
School planowano tematy kolej-
nych zebran i pokazow oraz udzie-

lano niezliczonych informacji tym,
ktorzy dowiedzieli sie o istnieniu
BCS. Byli nimi gléwnie posiadacze
komputerow Commodore PET i
TRS-80. Z nich tez wkrotce wylonity
sie w BCS dwie pierwsze grupy
wzytkownikow.

Jednostronicowym informacjom
- zapowiedziom kolejnych zebran -
zaczal towarzyszyc¢ z czasem biule-
tyn Towarzystwa: miesiecznik “The
BCS Update“. Przybywalo czlon-
kow i choc wpisowe w 1982 wzro-
sto do 18 $, dla 3000 stowarzyszo-
nych nie byla to wygorowana staw-
ka. Przyciagala ich fachowosc,
wiedza, wspolne zainteresowania.
Magnesem stawali sie takze
uczestniczacy w  seminariach
Mitch Kapor, Adam Osborne, Ar-
nold Greenberg, Steve Jobs, Steve
Wozniak i inne osobistosci kompu-
terowego swiata.

Po kilkuletniej goscinie w
bostonskiej szkole BCS przeniosto
sie do przestronnego lokalu przy
One Center Plaza. Oczywiscie z te-
lefonem, cho¢ wybor jego numeru
nie byl prosty: 6502 czy 80807 Zwy-
ciezyt Intel. Czlonkowie dzialaja w
471 grupach uzytkowmkow danego
typu komputera (m.in. Amiga, Ap-
ple, Atari, Commodore, CP/M
Computers, Digital, Hewlett-Pac-
kard, IBM PC, Kaypro, Lap, Macin-
tosh, Sinclair/Timex, TI, Victor,
Wang) oraz zawodowo- tematycz-
nych (m.in. Al, Business, Compu-
ter-Aided Publishing, Consultants,
Database, Education, Science/En-
gineering, Social Impact, Teleco-
munications, Training & Documen-
tation). Czlonkostwo w BCS daje
mozliwo$s¢ uczestniczenia we
wszystkich organizowanych przez
nie imprezach (miesiecznie okolo
100). Szczegolowych informacji do-
starcza rozsylany regularnie “Ca-
lendar”. Zwolennikom stowa pisa-
nego =zapewniono prenumerate
“Computer Update” 1 “BCS Buying
Guide” (Przewodnik nabywcy)
oraz co najmniej dwoch biuletynow
grup uzytkownikow, a takze do-
step do biblioteki BCS. Wérod czlo-
nkow rozprowadzane jest reqgular-
nie oprogramowanie typu public-
-domain. Moga oni ponadto korzy-
sta¢ z poczty elektronicznej, maja
ulgl w ponad 500 firmach, a tym,
ktorzy maja ochote powspominac z
lezka w oku poczatki Towarzystwa,
zagwarantowano bezptatny wstep
do Muzeum Komputerow.

Nie mozna mowi¢ o typowym
czlonku BCS. Roznia sie wyksztal-
ceniem, przygotowaniem technicz-
nym, doswiadczeniami zawodowy-
mi. Sa wsrod nich inzynierowie,
uczniowie, lekarze, nauczyciele.
Nie ma granicy wieku. Wszystkich
laczy pasja poznawania kompute-
row i che¢ doskonalenia swych
umiejetnosci. Z ankiet wynika, ze
przecietnie kazdy wydaje rocznie
15008 na sprzet, programy, literatu-
re. Globalnie wiec czlonkowie To-
warzystwa sa odbiorca wyrobow
komputerowych liczacym sie na
rynku bardziej niz najwieksi po-
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tentaci przemysiowi. Wydajac gru-
bo ponad 30 milionéw dolaréw bija
na glowe wszystkie firmy z amery-
kanskiej listy 500 (Fortune 500).

Nic zatem dziwnego, ze wszyst-
kie firmy z komputerowej branzy
traktuja BCS bardzo powaznie, rea-
gujac natychmiast na najdrobniej-
sza krytyke, dbajac o dostarczenie
swoich produktow do testowania,
udzielajac znizek przy ich zakupie,
przyznajac dotacje. Obecnie ich fi-
nansowe wsparcie uzyskaly m. in.
dwa projekty BCS: zorganizowanie
stalej wystawy zastosowan kompu-
terow dla odbiorcow nie zwiaza-
nych z technika (przewidywany
koszt 1,5 mln $) oraz budowa Com-
puter Discovery Center przy bo-
stonskim Muzeum Komputerow.

Nie bez znaczenia jest rowniez
fakt, iz efektem towarzyskich spot-
kan w Boston Computer Society
bylo, jak dotad, powstanie ponad
40 firm branzy komputerowej. To
rowniez owocuje.

Wojciech Olejniczak

Na ladzie ksiegarni naukowo-te-
chnicznej przy ul. Swietokrzyskiej
w Warszawie lezy kilkanascie po-
zycji z literatury komputerowej. Od
Kani “Pierwszych krokow w Logo*
po Kleibera, Szuniewicza “Kompu-
ter osobisty typu IBM PC". Ta ostat-

la - to prawdziwy bestseller. W
clagu 5 dni rozeszlo sie prawie 300
egzemplarzy. Inng ksiazka ciesza-
ca sie wzieciem kupujacych jest
“Oprogramowanie komputerow”
Jana Bieleckiego. Pozostale nie sa
juz tak chetnie kupowane. Naleza
do nich tytuly z wydawanych przez
PWN i Sigme dwoch roznych serii
o tym samym tytule: “Mikrokompu-
tery”.

Elzbieta Przewozna, sprzedaw—
czym w Kksiegarni, wyrmema
oprocz wspomnianych wczesniej
jeszcze inne popularne tytuly: “Tur-
bo Pascal wersja 3.0 Bieleckiego,
“Basic dla poczatkujacych” Iszko-
wskiego, “Basic - dla wszystkich”
Bo1sgontlera i Brebiona, “Podstawy
1 praktyka programowania mikro-
procesorow” Grabowskiego 1 Ko-
slacza.

Trudno jest jednak tworzy¢ liste
rankingowa na podstawie sprze-
dawanych tytutow. Nie wszystkie
bowiem, ze wzgledu na wysokos¢
nakladu, maja rowne szanse. Nie
ma juz “Jezyka C“, “Moduli 2“
Klienci pytaja o “Grafike 1 przetwa-
rzanie obrazow* Pavlidisa.

Jeszcze w lutym mozna bylo te
pozycje dosta¢c w stosunkowo naj-
lepiej zaopatrzonej ksiegarni w
Warszawie przy ul. Mokotowskiej.
Jest to pierwsza chyba w kraju pla-
cowka specjalizujaca sie w sprze-
dazy literatury z dziedziny elektro-



dazy literatury z dziedziny elektro-
niki i informatyki. Patronat nad nig
sprawuja Wydawnictwa Naukowo-
- Techniczne, Komunikacji 1 Lacz-
nosci oraz NOT-owska Sigma.
Ksiegarnia prowadzi tez sprzedaz
literatury obcojezycznej, ale nie
jest to wynik planowe] wymiany
handlowej z innymi krajami, lecz
pozostalos¢ Miedzynarodowych
Targéw Ksiazki. Gros pozycji w je-
zyku francuskim. Oferta jest bar-
dzo przerzedzona przez posiadajg-
ce prawo pierwokupu biblioteki.
Ale nawet to, co pozostalo w ksie-
garni, znajduje chetnych nabyw-
coéw. Jeden z klientow zostawil tu 33
tys. zl.

Ale nie wszystkie poszukiwane
krajowe tytuly mozna na Mokotow-
skiej dostac. Na przyklad w lutym
nie dotarla tu jeszcze ksiazka Klei-
bera i1 Szuniewicza o IBM PC i nikt
nie potrafi wytlumaczyc¢ tajemnic
zawilych drég, jakie pokonuja
ksiazki miedzy skladnica a ksiega-
rniami. Poszukujacy literatury
komputerowej skazany jest wiec
na wedrowki po miescie. Pod tym
wzgledem nie rézni sie niczym od
amatora innego rodzaju ksigzek.

W zeszlym roku wydano ok. 50
tytuléw z zakresu informatyki. Niby
sporo, zwlaszcza w porownaniu z
minionymi latami, ale zwazywszy
na ogromny glod wiadomosci z tej
dziedziny potrzeby sa znacznie
wieksze. Szczegodlnie, ze wiek-
szoSC propozycji wydawniczych
dotyczy oprogramowania. Poja-
wiaja sie przede wszystkim mono-
grafie jezykéw: poza wczesnie]
wspomnianymi rowniez “PL/I(F)" 1
obliczone na szerszy krag uzytko-
wnikow “Klucze do Basica“. Z my-
sla o bardziej zaawansowanych
przygotowano “Podstawy 1 prakty-
ke programowania mikroproceso-
row"”. Pojawiaja sie tez pierwsze
monografie systemow operacyj-
nych, szkoda tylko ze tych mniej
dzi$ popularnych np. “ISIS II".

Znacznie ubozsza jest oferta wy-
dawnicza dotyczaca sprzetu. Wie-
kszos¢ publikacji sprowadza sie
do ogélnego spojrzenia na elektro-
nike (“Uklady poiprzewodnikowe"
Tieze i Schenk) albo na sprzet (“Mi-
krokomputer - elementy, budowa,
dzialanie" Rykowski, Sacha). Do
wyjatkow nalezy ksigzka opisujaca
zasady dzialania mikroprocesora
Z80 Kaczmarczuka. Nieliczne sa
pozycje zawierajace wiadomosci o
konkretnym sprzecie, z ktérego
korzystaja domowi uzytkownicy.
Do wyjatkéw nalezy ZX Spectrum,
ktory doczekat sie juz kilku roz-
nych opracowan, z ktorych ostat-
nie wyszlo spod piora Rolanda
Waclawka (“M¢} komputer ZX
Spectrum”). Zupelie brak podob-
nej oferty dla innych typéw kom-
puterow, chociazby dla drugiego
pod wzgledem popularnosci Atan.
W tej sytuacji bestsellerem byt juz
“Basic Atari”.

Wydawnictwa z reguly nasta-
wiaja sie na czytelnikow zaawanso-
wanych w sztuce obshlugi okreslo-
nego profesjonalnego sprzetu. Byc
moze powodem jest fakt, Ze autora-
mi ksiazek sa z requly ludzie ze sro-
dowisk akademickich, ktorzy trak-
tuja swoja dzialalnosc jako okazje

do zaprezentowania swej wiedzy
na szerszym forum. Niestety, nie
zawsze trafiaja w potrzeby odbior-
cow. W skrajnych przypadkach
pojawiaja sie ksiazki wczesniej wy-
dane w postaci uczelnianych
skryptéw albo ich kompilacje.

Pracownikom naukowym, inzy-
nierom i studentom tytuly “podre-
cznikowe" sa bez watpienia potrze-
bne. Ale dla sporej 1 stale rosnacej
grupy zapalencéw brakuje pozyc)i
pozwalajacych rozstrzygna¢ co-
dzienne problemy uzytkownika.
Nie spelniaja do konca tej roli po-
zycje z obu serii “Mikrokomputery*
PWN i Sigmy. Zreszta pod tymi
szyldami wydano jeszcze zbyt malo
tytulow. Uzytkownik komputera
domowego, jezeli nie udalo mu sie
kupi¢ oryginalnej literatury obco-
jezycznej, skazany jest na placenie
olbrzymich pieniedzy za pirackie
kserokopie oferowane na gietdach
komputerowych. Ale i tam zupel-
nie brak pozyciji, ktore pozwalaly-
by odpowiedziec na podstawowe
pytania: np. jak rozszerzy¢ pamiec,
jak zwiekszy¢ szybkosé wykony-
wanych przez mikrokomputer pro-
gramow.

Zdaniem Roberta Roslonia, kie-
rownika ksiegarni przy ul. Mokoto-
wskiej, jego klienci dzielq sie na 3
grupy. Do pierwszej naleza ci, kto-
rzy wiedza czego szukaja, w dru-
giej znajduja sie ci, ktorzy potrze-
buja publikacji z danego tematu, do
trzeciej zas zalicza poszukiwaczy
czegokolwiek o mikrokompute-
rach 1 zasadach ich dzialania. Dwie
ostatnie musza sie zdoby¢ na duza
samodzielnosc i liczyc¢ z mozliwos-
cia popeiniania bledow przy dobo-
rze literatury. Informacji o tym, co
dla nich dobre, nie znajda, niestety,
u ksiegarzy. Ci dopiero poznaja
nowa dziedzine rynku czytelnicze-
go. Liczy¢ mozna zatem tylko na
znajomych, ktérzy poleca jakas po-
zycje.

Czytelnik bardziej wyrobiony (a
takich jest coraz wiecej, twierdzi
Robert Roslon) nie zadaje niepo-
trzebnych pytan. Wie mniej wiecej
na co w ksiegarni moze liczy¢. Wie
tez, ze w wielu przypadkach po-
trzebny jest przysiowiowy it
szczescia. Powod zbyt male nakia-
dy. W naszych warunkach na dod-
ruk trzeba czekac poét roku albo 1
diuzej. A nerwowosc¢ wsrod poten-
cjalnych nabywcow wzrasta.

U nas zreszta trudno wyprowa-
dzac jakies prawidlowosci. Zapo-
wiedzi wysokosci nakladow oka-
Zuja sie czesto nieaktualne juz w
chwili, gdy ksiazka dociera do
ksiegarni. Nie ma tez sensu pytac o
terminy. W wiekszosci przypad-
kow poszczegolne publikacje tra-
fiaja na ksiegarskie lady z opéznie-
niem. Nawet w perspektywie
kwartalu nie wiadomo dokladnie,
CO nowego pojawi sie na ladzie.
Nie utatwia to handlu, nie moéwiac
juz o elastycznym reagowaniu na
rynkowy popyt. Wiadomo jednak -
brak papieru, stan poligrafii...

Oficyny wydawnicze (w przy-
padku literatury komputerowej

| przede wszystkim WNT, PWN, Sig-

ma, PWE, WKit)) nabralty juz do-
swiadczenia edytorskiego, przy-
gotowaly kadry. Coz z tego, skoro
zaopatrujaca 2 tys. ksiegarn Sklad-
nica Ksiegarska rzadzi sie swoimi
prawami i trudno nieraz zgadnac,
kiedy jej magazyny opusci jakas
poszukiwana pozycja. Przy braku
informaciji o terminie zakonczenia
druku ksiazki jest to dodatkowy
element potegujacy zamieszanie.
Np. druk ksiazki “Mikroprocesor
Z80" zakonczono w grudniu ub.r,, a
do ksiegarn pierwsze egzemplarze
trafily dopiero w lutym.

Na oferte wydawnicza wplywaja
tez stawki autorskie (26 tys. zt za ar-
kusz). Nie jest to suma, ktora zache-
cilaby specjalistow piszacych na
zamowienie, a autorow zmusza do
traktowania swej pracy jako zrodia
dodatkowych dochodow.

Mozna jeszcze ratowac sie thu-
maczeniami. Ich powodzenie na
gieldach powinno dac oficynom
wydawniczym wiele do myslenia.
Powinno tez wywola¢ wreszcie ja-
kas reakcje ZAIKSU. Chyba ze 1to
wythumaczymy sytuacja finansowa
kraju. Podobno europeiskiego.

Stanislaw Gasik, Piotr Kulczyc-
Id, Krzysztof Piasecki, Jacek Wi-

taszek “PL/I(F)“, WNT 1981,
wyd.l, 4800 + 200 egz., 407 str.,
580 z1, seria “Biblioteka Inzynie-
rii Oprogramowania®.

Obszema ksigzka poswiecona
jednej z wersji implementacyjnych
jezyka PL/I, opracowanego przez
firme IBM na poczatku lat szesc-
dziesiatych dla komputerow pra-
cujacych w systemie operacyjnym
OS. Literatura o P1/I obejmuje jak
dotad niewiele pozyciji. Nie ma do-
brego podrecznika do nauki tego
jezyka, jak rowniez materialéw zro-
diowych na temat uzytkowania PL/I
w srodowisku OS. Luke te zamie-
rzaja wypehic autorzy omawianej
ksiazki. Znaczy to, ze ksigzka ma
by¢ zaréwno podrecznikiem do
nauki jezyka dla tych, ktorzy go nie
znaja, jak i poradnikiem dla za-
awansowanych programistow.
Wydaje sie, ze autorom udalo sie z
sukcesem pogodzic te przeciwien-
stwa, chociaz peina ocene moga
wydac tylko uzytkownicy systemu
OS. (Elementy systemu OS pozwa-
lajace uruchamia¢ i uzytkowac
programy napisane w PL/I sg w
ksigzce omawiane.) Przedmowa
nosi date lipiec 1985.

X K X

Jan Bielecki “System operacyjny
ISIS-II, WNT 1987, wyd. II, 9800 +

200 egz., 150 str., 350 zl, seria
“Mikrokomputery".

Kolejna ksiazka najplodniejsze-
go chyba na naszym rynku “pisarza
- informatyka"“ z Politechniki War-
szawskiej. Jej pierwsze wydanie
ukazalo sie w 1985 roku w formie
skryptu wydanego przez Wydaw-
nictwa Politechniki Warszawskiej
pt. “Programowanie mikrokompu-
terow w systemie ISIS". Skrypt po-
myslany by! nie tylko jako omowie-
nie konkretnego systemu opera-
cyjnego, lecz takze wprowadzenie
w tematyke systemoéw operacyj-
nych. Stad wiele uwagi poswieco-
no na wyjasnianie definicji i pojec
podstawowych, zasady poshigiwa-
nia sie systemem. Omoéwiono tez
zarzadzanie modulami programu
opracowanymi w roznych jezy-
kach programowania, krotko
wprowadzono do jezyka PL/M,
przedstawiono takze technike two-
rzenia programow nakladkowych.

Niewatpliwie wiele z tych zagad-
nien jest interesujacych 1 potrzeb-
nych, nie sposob jednak nie posta-
wic pytania: czy celowe jest wyda-
wanie ksiazki omawiajace] te zaga-
dnienia na przykladzie proceso-
row Intel 80807 Wydaje sig, ze zna-
cznie lepiej zrobiloby wydawnict-
wo publikujac ksiazke poswiecona
systemom operacynym na przy-
kiadzie najnowszych opracowan.
Chociazby na przykladzie syste-
mow MS-DOS czy PC-DOS. Cho-
dzenie najlatwiejsza droga 1 druko-
wanie rzeczy nieco zwietrzaltych na
pewno nie pomaga mitosnikom mi-
krokomputerow.

x XK X

Jerzy Karczmarczuk “Mikropro-
cesor Z80“ WNT 1987, wyd. I,
30 000 + 200 egz., 1713 str., cena
400 z1, seria “Mikrokomputery”.

Te prace nalezy odnotowac z uz-
naniem ze wzgledu na jej monogra-
ficzny charakter. Chociaz na pols-
kim rynku jestjuz kilka ksigzek z tej
dziedziny, to jednak brakowalo po-
Zycji zawlerajace] pelny, wyczer-
pujacy opis mozliwosci procesora
Z80 lacznie z przebiegami czaso-
wymi, systemem przerwan oraz
“nieoficjalnymi* rozkazami proce-
sora, o ktérych istnieniu wie wielu
uzytkownikow, ale niewielu wie
jak je ugryzc.

Druga czesc ksiazki jest podre-
cznikiem programowania w jezyku
asemblera. Podano mnemoniczny
zapis kazdego rozkazu, jego kod,
dlugos¢ w bajtach oraz czas wyko-
nywania w taktach zegarowych.

Niestety i do tej pozycji, moze w
mniejszym stopniu, odnoszg sig
koncowe uwagi zanotowane przy
omawianiu poprzedniej ksiazki. Na
szczescie autor podal date pisania
przedmowy: czerwiec 1985. O ile
wowczas ksigzka miala olbrzymia
wartosc, to przetrzymanie jej przez
trzy lata sprawilo, ze o sukcesie au-
tora mozemy mowiCc w troche hi-
storycznej - niestety - perspekty-
wie.

S.ML.K.
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% Wygnani
Z Yaju

Optymisci twierdza, ze na rynku komputerowym sytuacje
mamy podobna do tej, jaka od wielu juz lat wystepuje na fron-
cie zaopatrzenia obywateli w artykuly warzywno-owocowe.
Pesymisci zawsze znajda dziure w calym powolujac sie na
monopol Kieleckich Zakladéw Wyrobéw Papierowych w
produkcji papieru do- drukarek. Optymisci przytaczaja w od-
powiedzi przyklad rynku klienta w sferze oprogramowania
(inna sprawa, ze w duzej mierze kradzionego). Pesymisci znéw
wskazuja zlosliwie na jedynego w kraju wytwérce tasm bar-
wigcych do niektérych typow drukarek - szczecifiski “Sko-
lwin“. Dla mnie nie ulega watpliwosci, ze o ile utrzymane zosta-
na obecne przepisy celno-finansowe, z czasem padna réwniez
te dwa - kielecki i szczeciniski - bastiony monopolu. Bez angazo-
wania w to Sejmu i podejmowania stosownych uchwal.

Swoj optymizm opieram m.in. na gorzkich doswiadczeniach, ja-
kie w ostatnich latach staly sie udzialem zakltadéw elektronicznej te-
chniki obliczeniowej (ZETO). Jeszcze do niedawna pedzono w nich
zywot spokojny, a dostatni. Posiadajac praktyczny monopol na
przetwarzarue danych dyktowano warunki, narzucano terminy, wy-
znaczano ceny. Pod ciosem mikrokomputerowej rewolucji mono-
pol prystjak mydlana barka zmuszajac do szukania nowych zrédet
utrzymania. Komputerowy wolny rynek tylko na tym skorzystat.

Kiedy na poczatku tego roku jechalem na rozmowe z dyr. bia-
lostockiego ZETO Ryszardem Euszczewskim, mialem w $wia-
domosci oparta na wymienionych wyzej przestankach wizje czlo-
wieka, ktory jak lew walczy o przetrwanie. Rzeczywistos¢ okaza-
la sie jakze odmienna.

Pierwszym zaskoczeniem byto oswiadczenie, iz dyrektor po-
zytywnie ocenia dzialalnos¢ komputerowych spélek od strony
podazy sprzetu, do ktorej z reguly ogranicza sie ich oferta i per-
spektywy dzialalnosci.

Drugim - przytoczone cyfry: w ub.r. bialostockie ZETO wypra-
cowalo ogoétem 40 min zt zysku, z tego jedna czwarta na tzw. do-
datkowej dzialalnosci. Pod tym terminem kryje sie po prostu pos-
rednictwo w sprzedazy sprzetu komputerowego. Za skompleto-
warnie systemu pobierano 15 proc. prowizji. Przy ubieglorocz-
nych cenach oznaczalo to od 700 tys. do 1 miln zt zysku na jednej
transakcji. Inna sprawa, 2ze zapewnia sie w ramach tych pienie-
dzy ushugi serwisowe.

Trzecim - fakt, iz juz w styczniu 90 proc. oferowanego przez
ZETO oprogramowania dotyczylo kopii IBM PC. Oczekiwane
przeze mnie 2derzenie zakladu z komputerowa rzeczywistoscia
okazalo sie bezbolesne,

“Dynamiczny wzrost podazy mikrokomputeréw utrudnit tro-
che nasza sytuacje - twierdzi dyr. Buszczewski. - Przedtem bylis-
my monopolistg jako dawca ustug i dysponent sprzetu. Dzisiaj je-
dnak mozna sig informatyzowac¢ w sposdéb dwojaki: na sprzecie
naszym lub witashym. MusieliSmy sie dostosowaé¢ do obu przy-
padkow. ZaoferowaliSmy nasze posrednictwo w kompletowaniu
sprzetu. StaliSmy sie w ten sposoéb jego gwarantem (ZETO nie
zniknie z dnia na dzien z mapy Polski, jak to moze by¢ w przypad-
ki jakiejs spotki). Oczywiscie jesteémy bardziej zainteresowani
swiadczeniem uslug na duzych komputerach, gdyz z tego mamy
wplywy ciagle, a nie jednorazowo. Uwazamy jednak, ze wchodzac
gleboko w tematyke mikro potrafimy znalez¢ sprzezenie miedzy
IBM-ami i naszym sprzetem. Dotyczy to zwlaszcza duzych zakla-
dow, ktére nie wszystko przeciez moga policzy¢ na “pecetach”.”

Z tymtematem ZETO wiaze szczegolnie duze nadzieje. “W dru-
gim rzucie przedsiebiorstwa i tak zwroca sie do zakladu o prze-

- -
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twarzanie na naszym sprzecie danych, ktére np. sami przygotuja

wczesnie] na nosnikach. Jesli my bedziemy twoérca oprogramo-
wania dla danego zakladu, taki wlasnie kierunek uda sie nam na-
dawac. Musimy wiec trzymac reke na pulsie. Sytuacje ulatwia nam
fakt, ze mamy moc zlecen programowych. Jest to jednak dla nas cos
nowego. Jeszcze do niedawna traktowaliSmy pisanie oprogramo-
wania jako swego rodzaju przygotowanie produkgcji. Teraz sytuacja
sig zmienia, musimy wiec szuka¢ nowych rozwigzan. Przedtem do-
towaliSmy prace nad oprogramowaniem z zysku uzyskiwanego z
pracy duzego sprzetu. Dzisiaj nasi programisci sami na siebie mu-
sza zarabiac.”

A jakie maja zarobki? Niestety gorsze niz w spéltkach, ktore
uzyskane w okresie hossy na sprzet pieniadze inwestuja dzis w
ludzi i oprogramowanie. “Bardzo bolesnie odczulismy to zwlasz-
cza w IV kw. ub.r., kiedy ludzie, w ktérych my inwestowalismy
nieraz przez wiele lat, naraz poczuli, ze sa na rynku poszukiwani
1 zaczeli odchodzi¢ do innych pracodawcéw, zwlaszcza do spo-
lek, gdzie proponowano im dwa i trzy razy wiecej niz u nas.“

Nie nalezy si¢ temu dziwi¢ zwazywszy, ze srednia placa w bia-
lostockim ZETO wyniosta w ubieglym roku 25,5 tys. z}. Programi-
sci zarabiali niewiele ponad srednia. Wyjscie sie znalazlo. “Zle-
calismy czgsS¢ naszej pracy organizacjom (np. TNOIiK) czy nawet
spolkom. Dawalismy naszych ludzi. RobiliSmy my, tyle tylko, ze
kto inny prace firmowat pobierajac odpowiedni narzut. Musieli$Smy
to robi¢, zeby utrzymac ludzi.

Niestety, w tzw. centrum nikt nie pomyslal, ze przy takim jak u
nas tempie “normalnienia“ komputerowego rynku potrzebne sa
pewne preferencje placowe dla idacych w drugim rzucie pro-
gramistow. ZETO, jak innych, obowiazywal jednak prég 12 proc.
“Nasze Zrzeszenie wystapilo do Ministerstwa Finanséw o zdjecie .
bariery 12 proc. w przypadkach, gdy przekraczane sa zadania
planowe. Nie znalazlo to uznania. By¢ moze Centrum nie chciato
tworzyC precedensow, moze uznano, ze jesli odejdzie 10 proc.
sposrod zaledwie kilku tysiecy zatrudnionych w Zrzeszeniu ludzi
- nie bedzie to stanowilo problemu. Nie do wszystkich dotarlo, ze
odejdzie sam kwiat, drozdze, ktére decyduja o rozwoju. Musielis-
my znalezc jakies wyjscie.”

Inna sprawa, Zze system plac w odniesieniu do grupy projek-
tantow 1 programistow pozostawia, moim zdaniem, wiele do zy-
czenia. Nakreslony przez obecna przy naszej rozmowie kierow-
niczke Dzialu Ekonomiczno-Handlowego Danute Milewska
obraz programisty, ktéry pobiera wynagrodzenie miesieczne i
ew. premi€¢ uznaniowg, a nie podpisuje umowy o dzielo, stanowi
przyczynek do trwajacej na naszych lamach dyskusji o prawach
autorskich. Co wiecej, generalnie wynagrodzenie nie jest wprost
uzaleznione od ilosci i jakosci wykonanej pracy. Owszem, w
oparciu o normatywy ustala sie pracochlonnosé wykonanego za-
dania, ale to chyba za malo. O tym by rozlicza¢ programistow za
sprzedane programy, ZETO nie chce slysze¢. “Bywaja przeciez
przedsigbiorstwa, ktére osiagaja dochody zezwalajace im na pla-
cenie kazdego rachunku, bywaja tez takie, ktére nie dysponuja
zbyt duzym funduszem. Tym ostatnim oferujemy réznego rodzaju
upusty, zmniejszamy kalkulacje. Gdybysmy rozliczali ze sprze-
dazy, zarobek programisty uzalezniony bylby czesto od tego, dla
kogo pisze program. Byloby to niesprawiedliwe.”

Oprocz ustug obliczeniowych, programowych i sprzetowych
bialostockie ZETO przymierza sie¢ réwniez do innego rodzaju
dzialalnosci. “Wychodzimy wlasnie z oferta zaopatrzenia odbior-
cow w tasmy barwiace do drukarek. “Skolwin”, ktéry w grudniu
ub.r. wrecz zrezygnowal zich produkcii, dostat od nas kupiona za
dolary tkanine na tasmy i kontynuuje ich wytwarzanie. Nasze po-
trzeby s3 w calosci pokryte, dysponujemy tez znacznymi nadwy-
zkami, ktére chetnie odsprzedamy (pod warunkiem odzyskania
wsadu dewizowego). Gdyby udalo sie nam jeszcze rozwiazaé
problem papieru komputerowego poprzez sfinansowanie linii
produkcyijnej do jego wytwarzania, a myslimy nawet o ew. spoél-
ce w tym zakresie, mogliby$Smy zaja¢ sie réwniez jego dystrybu-
cja.”

Jest jeszcze jedna sfera dziatalnosci, do ktorej ZETO jest wrecz
predystynowane - stworzenie katalogu dostepnego na rynku
oprogramowania i zapanowanie nad totalnym szumem informse.-
cyjnym w tym zakresie. Nikt nie wie, co jest juz gotowe, nad czym
nalezy prace kontynuowac, jakie sfery pozostaja poza zaintere-
sowaniem programistéw. “W Zrzeszeniu wlasnie przygotowuje-
my taki katalog. Mysle, ze w kwietniu - maju bedzie gotowy*.

Zwazywszy na trzymiesieczny cykl produkcyjny naszego pis-
ma moglem jedynie powiedzie¢: “Trzymam za slowo, dyrekto-

,
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Marek Przybyszewski

¥ Nasze
zamowienie

Dokonana w poprzednim numerze naszego pisma pchiezna
analiza stanu zaopatrzenia placowek handlujacych tym, co mies-
ci sie w pojeciu “obok komputera“, zachecila nas do przygotowa-
nia swego rodzaju zamowienia. Adresujemy je do wszystkich
rzemieslnikow i firm komputerowych. Z naszych ocen wynika, ze
ze zbytem wymienionych nizej wyrobow nie powinno by¢ zad-
nych klopotow.

Tych wszystkich, ktorzy gotowi sa podjac sie wytwarzania
komputerowych “bajerow”, prosimy o kontakt z nasza redakcja.
Chetnie pomozemy np. udostepniajac na okreslony czas wzory
czy dzielac sie swoja wiedza o posrednikach, ktorzy gotowi beda
podjac sie rozprowadzania tych wyrobow. Z czasem opublikuje-
my tez adresy sklepow, gdzie zamowione przez nas 1 zaopatrzo-
ne w atest “Komputera“ produkty mozna bedzie dostac.

Nasza lista jest oczywiscie otwarta. Gdyby wiec komus przy-
szed! do glowy ciekawy pomysl - chetnie ja uzupelnimy. A teraz
do rzeczy. Szukamy producentow:

1. Dwoch rodzajow plastykowych pudelek na dyskietki 31 3,5
cala; niewielkich, np. na 10 dyskietek, oraz “stacjonarnych”, np.
na 50 sztuk, chetnie zamykanych na klucz.

2. “Stacjonarnych”, duzych pudelek na dyskietki 5,25 “, obliczo-
nych na 100 szt.

3. Naklejek na dyskietki 3, 3,515,25 “, na ktorych mozna byloby
zapisac ich zawartosc.

4. Mocowanych do jednostki centralnej, monitora lub stacji dy-
skow uchwytow na 2-3 dyskietki 31 3,5".

5. Opisanych w 2 @ numerze “Komputera” ekranéw ochron-
nych na monitory.

6. Mocowanych do monitorow (np. tasma samoprzylepna)
uchwytéw przytrzymujacych kartki papiery, z ktérego cos sie
przepisuje.

7. Pokrowcow na monitory, klawiatury, drukarki, chetnie z “fir-
mowymi" napisami.

8. Podstawek pod drukarki, na ktéorych mozna by skiladac¢ pa-
pier perforowany roznej szerokosci lub mocowaé rolki papieru.

9. “Klecznikoéw* - oryginalnych, lecz wbhrew pozorom szalenie
wygodnych i, co najwazniejsze, zdrowych stotkow.

10. Dobrze pomyslanych i niedrogich biurek pod komputery ze
skladana dostawka na drukarke, wysuwanym blatem pod kla-
wiature, sprytnymi szufladami z “wkladkami“ na dyski, papiery

etc.
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Gdy mi cialo w lochu skrzeplio
Ty mi dajesz swiatla zdroje ...
J. Slowacki,

Koniecznos$¢ rozwoju dzialaincscl gospodarcze] lub brak ludzi
do “przerobienia”“ ton papieru zmusza]a wreszcic jednostkl gos-
podarcze 1 przedsiebiorstwa do siegniecia po komputer. Trzebap
przeciez przygotowac listy plac, obshuzy¢ ksiegowosc, fakturo-
wanie, gospodarke materialowa, trzeba pomoc sekretarce, przy-
gotowac i rozliczy¢ produkcje, zaprojektowac, wydrukowac ...

Oczywiscie sam komputer nie wystarczy. Potrzebny jest jesz-
cze pakiet programow systemowych i uzytkowych. Te pierwsze
wystepuja na naszym rynku w zadowalajgcej ilosci. Problem ro-
dzi sie, gdy trzeba “wykombinowac" oprogramowanie uzytko-
we, odpowiadajace konkretnym potrzebom i oczekiwaniom.

Gotowego, uniwersalnego oprogramowania nie ma. Po dojsciu
do tego wniosku zaczyna sie w przedsiebiorstwie poszukiwanie
czlowieka, ktory oprogramowanie takie zapewni. Zazwycza) w
zasiegu reki nie ma takich ludzi. Czasami bywa jeszcze gorzey:
dopiero po roku lub wiecej okazuje sie, ze ten pan co ma w domu
komputer, nie ozywil naszego IBM-a.

Z przykroscia musze stwierdzic, ze nie ma w Polsce firmy pan-
stwowej, polonijnej czy prywatnej, ktora w krotkim czasie zape-
wnilaby oprogramowanie uzytkowe na wysokim poziomie dla
szerokiego grona odbiorcow. Do tego celu potrzebne jest zorga-
nizowane dzialanie co najmniej kilku setek ludzi tak, aby jeden
fachowiec nie robil dzisiaj tego, co drugi zrobil juz wczoraj. Sa
oczywiscie powazne przyczyny, dla ktorych jednostka grupujaca
takich ludzi nie powstaje i obawiam sie, ze nie powstanie. Wszak
utworzenie takiej firmy (patrz Microsoft, Borland czy Ashton-
-Tate) wymaga:

— zapewnienia pelmego i ciaglego dostepu do sprzetu, czyli
ogromnych nakladow, i to nie tylko w zltotowkach; ~

— perspektywicznego =zaplanowania prac 1 perfekcyjne;,
szczegolnie w poczatkowym okresie, organizacjl pracy;

~ znalezienia i zgromadzenia w jednym miejscu rozproszo-
nych po kraju najlepszych fachowcow;

~ zaplacenia tym fachowcom duzych pieniedzy (oni i tak za-
czynaja je juz robic);

— zsynchronizowania dzialan duzej grupy wybitnych indywi-
dualnosci.

Jak z tego wida¢, naklady sa ogromne, a pierwszych znacza-
cych efektow moéna sie spodziewac dopiero po kilku latach bar-
dzo Intensywnej pracy. Nie mam zamiaru okresla¢ nawet w przy-
blizeniuy, ile czasu w obecnych warunkach ekonomicznych po-
trzeba na zwrot poniesionych nakladow.

Czyzby zatem to sie nie oplacilo? A co bedzie za 10 czy 20 lat z
rodzimym oprog*ramowaniem” Gdzie beda wspaniali fachowcy z
tej dziedziny? Dzis ]eszcze nie wszyscy wyjechali (nie tylko na
kontrakty). Mysle, ze mamy jeszcze - co prawda nie wiece) niz
kilkuset - prawdziwych programistow i jeszcze mniej analitykow
systemowych. Rozproszenie tych sil przy wzrastajacej liczbie
komputeréw i minikomputeréw doprowadzi¢ musi do sytuacji, w
ktorej maszyny nie bedzie mozna efektywnie wykorzystac 1
inwestycja nie przyniesie spodziewanych efektow, wrecz przeci-
wnie. A komu to sie oplaci?

Pozostal jeszcze jeden drobiazg: ogolnodostepne systemy in-
formatyczne, rozproszone bazy danych, sieci komputerowe o za-
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slegu ogolnokrajowym i inne pigkne terminy, ktére pamietam je-
szcze z literatury 1 wykladow, ale obawiam sie, ze pamie¢ zawie-
dzie pod wplywem przemysiowej codziennosci.

Zalozmy, ze mamy juz w kraju taka sie¢. Zalozmy tez, ze jest ona
mocno rozbudowana. Trzeba nig jeszcze zarzadzaé, administro-
wac, nadzorowac jej prace, obstugiwac sytuacje awaryjne. Cza-
sami wystarczy do tego rozbudowany PC/AT (mowa tu tylko o
sprzecie). Z reguly potrzebny jest jednak komputer o duzej mocy
obliczeniowej, z pamieciami masowymi o ogromnej pojemnosci.
Tymczasem na naszym rynku jedynym latwo dostepnym sprze-
tem sa “pecety” - minikomputery klasy PC. Z prawdziwym ubole-
waniem musze pominac produkcje maszyn R-32 i R-34, rowniez
ze wzgledu na poziom ich konstrukcji. Poréwnanie ich parame-
tréw z komputerami produkowanymi obecnie przez wysoko roz-
winiete kraje zachodnie i nie tylko (vide KOVO, EC 1027, ISOT
1016-E) wypada, delikatnie méwiac, niekorzystnie. Co wiecei,
ilosc oferowanych przez nasz przemyst R-34 (o R-32 w cgdle nie
warto wspominac) jest czysto symboiiczna, a cena - oblozona
chyba 300-procentcwym podatkiem od luksusu.

Zalozmy jednak, ze komputer taki jest dostepny. Krotka analiza
jego obciazenia w skali jednego przedsiebiorstwa, nawet duze-
go, niechybnie dowiedzie, ze nie bedzie on w pelni wykorzysta-
ny. Nowoczesna maszyna duzej mocy obliczeniowej moze wszak
obshuzy¢ kilka sieci, kilka przedsiebiorstw.

Teoretyzujmy dalej. Mamy wiele minikomputerowych sieci
pracujacych na bazie duzych maszyn. Nad tymi zestawami tez
trzeba miec¢ kontrole, chociazby po to, aby szybko mogla po-
wstaC wysoko przetworzona, rzetelna i kompleksowa informa-
cja. Kto to zrobi, jezeli dzisiaj n fachowcow pracuje niezaleznie i
samorzadnie nad tymi samymi problemami dla n*x przedsie-
biorstw?!

Mozna oczywiscie prowadzi¢ prace naukowo-badawcze dla
same]j satysfakciji, ale na dluzsza mete nie wytrzymuja tego ucze-
Inie 1instytuty do tego celu przeciez powolane. Brakuje bogatego
sponsora, ktory zamrozitby na kilka lat wielki kapital. A obawiam
sie, ze nie istnieje algorytm wyszukiwania instytucji, w ktorej
oSwiadczenie “robie oprogramowanie, ktoére przyniesie duze
efekty za 5 lat” przyjete bedzie za dobra monete.

Czy oplaci sie wiec myslec i tworzy¢, a nie chalturzyc¢?

Od redakciji: autor jest absolwentem Wydzialu Elektrotechniki, Automa-
tyki 1 Elektroniki Akademii Gorniczo-Hutniczej w Krakowie, specjalista
ds. budowy 1 oprogramowania maszyn cyfrowych, od 5 lat zatrudnionym
w przemysiowym osrodku obliczeniowym FSC Starachowice.
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SVI 7138 w szkole - spotkanie
posiadaczy MSX (8.10.1988)

W koncu 1986 roku zaczely tra-
fiac do szkol pierwsze egzempla-
rze mikrokomputerow Spectravi-
deo 738, zwanych w skrocie MSX.
Do niektorych szkot trafily cale ze-
stawy, wzbogacone o dodatkowe
urzadzenia peryferyjne, do innych
pojedyncze egzemplarze. Szkoly
na ogoét nie maja klopotéw z naby-
waniem sprzetu, daje sie jednak
odczuc brak dobrego oprogramo-
wania - tak ogolnouzytkowego jak i
specjalistycznego, dydaktyczne-
go. Jest to dotkliwa bariera, unie-
mozliwiajaca pelne wykorzystanie
posladanego sprzetu.

Stosunkowo niewielka - w skali
kraju - liczba MSX w szkolach poz-
wala przypuszczac, ze nie powsta-
nie w najblizszych latach zaden
centralny osrodek wytwarzajacy,
oceniajacy 1 rozpowszechniajacy
oprogramowanie, zwlaszcza dy-
daktyczne. Zachodzi zatem potrze-
ba nawiazania kontaktow 1 wymia-
ny doswiadczen pomiedzy szkol-
nymi uzytkownikami mikrokompu-
terow MSX.

IX Liceum Ogolnoksztalcace
im.Klementyny Hoffmanowej w
Warszawie proponuje pierwsze
spotkanie szkolnych uzytkowni-
kow komputerow MSX. Zaprasza-
my nauczycieli oraz mlodziez szkot
srednich 1 podstawowych, w kto-
rych uzytkowane sa Spectravideo
138. Proponujemy wspolne spe-
dzenie soboty, 6smego dnia paz-
dziernika 1988 roku w gmachu na-
szego Liceum. Przedstawimy do-
swiadczenia nabyte w trakcie pél-
torarocznej eksploatacji posiada-
nego sprzetu, nawiazemy bezpos-
rednie kontakty z innymi uzytkow-
nikami. Chetnie te?z wyshichamy
opowladan o Waszych osiagnie-
clach 1 postaramy sie razem roz-
wigzac istniejace problemy.

Proponujemy nastepujacy roz-
klad dnia:

od 6:00 Przyjazdy uczestnikow

do Warszawy, rejestra-
cja delegacii;
8:00 Rozpoczecie spotkan w
grupach zainteresowan;
10:00-12:00 Seminaria;
12:00-14:00 Obiad
14:.00-18:00 Spotkania w gru-
pach zainteresowan,
a po ich zakonczeniu
odjazd delegacii.

Warunkiem uczestnictwa w
spotkaniu jest przystanie do dnia
16.09.88 (decyduje data wplywu)
zgloszenia, zawierajacego nazwe i

adres szkoly, liczebnos¢ delegacii,
imie 1 nazwisko opiekuna delega-
cli, liczbe zamawianych obiaddow
oraz tematy 1 czasy trwania refera-
tow, ktore chcielibyscie wyglosic.
Nie przewidujemy pobierania
oplaty wpisowej, koszty przejazdu i
zamoOwionych obiadow pokrywaja
uczestnicy we wlasnym zakresie.
Prosimy o ograniczenie liczebnos-
c1 delegacji do pieciu osob z kaz-
dej szkoly, wsrod nich winien byé
nauczyciel - opiekun delegacji.

Szczegolowa tematyka spotkan
zalezeC bedzie od Waszych zglo-
szen, proponujemy jedynie, by
miescily sie one w hasle “Spectra-
video 738 w szkole". Dysponujemy
10 mikrokomputerami MSX, kilko-
ma dodatkowymi monitorami (z
wejsciem symetrycznym!) oraz sta-
cja dyskow 5,25“. Przywiezcie ze
soba dyskietki, sformatowane wg
standardu MSX-DOS i CP/M.

Zgloszenia mozecie kierowac
pod adresem: IX Liceum Ogolno-
ksztalcace im. Klementyny Hoffma-
nowej, ul. Emilii Plater 29, Warsza-
wa. Szczegodlowe informacje moz-
na uzyskac listownie lub telefonicz-
nie pod numerem 28.05.45 w War-
szawie, w godzinach pracy szkoly.

Zapraszamy do udzialu w spot-
kaniu i czekamy na zgloszenia.

Wlodzimierz Natorf
IX Liceum Ogolnoksztalcace im.
Klementyny Hoffmanowe;j
Warszawa
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Amiga Commodore Club

Szanowna Redakcjo,

Od wielu miesiecy prezentujecie
na Waszych lamach bardziej lub
mniej formalne kluby uzytkowni
kow mikrokomiputerow. Totez do
Was wlasnie zwracamy sie z pros-
ba o poinformowanie wszystkich
zainteresowanych o klubie, ktory
zostal zawigzany w dniu 14.02.1988
w Krakowie. “Amiga Commodore
Club“ zainicjowalo dwoch mlodych
ludzi pragnacych zaprowadzic nie-
co porzadku w coraz bardziej roz-
budowywujacym sie “amigows-
kim“ rynku oprogramowania w
Polsce.

Jakie sa nasze cele? (...) Chcieli-
bysmy stworzy¢ cos na ksztalt bazy
informacyjnej, w ktorej “zarejestro-
wany” bedzie ogol programow
czlonkow naszego klubu. Rola klu-
bu polegalaby w ten sposéb na in-
formowaniu zainteresowanych da-
nym programem, ktorzy czlonko-
wie Klubu program ten maja. Nie
chcielibysmy ograniczac sie oczy-
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wiscie tylko do posrednictwa W
wymianie programow. W naszych
najémielszych planach zamierzamy
sprobowac wydawac klubowy biu-
letyn z roznego rodzaju poradami,
trickami, itp. wiadomosciami. Do
jego redagowania zapraszamy
wszystkich przyszlych czlonkow.
Jestesmy w trakcie nawigzywania
kontaktow z uzytkownikami Amigil
w Norwegii. Myslimy takze o orga-
nizowaniu spotkan uzytkownikow
Amigi shizacych wymianie do-
swiadczen. Bardzo zalezy nam na
sugestiach przyszlych czlonkow
naszego klubu. Wszystklch zainte-
resowanych pr051my o listy. W od-
powiedzi na nie wysylac bedziemy
projekt statutu klubu.
Marek Hyla
ACC
os. Kolorowe 9/16
31-939 Krakow
Wielokrotnie zarzucano nam Ig-
norowanie mikrokomputera Com-
modore Amiga. Miedzy innymi dla-
tego druku;emy te Informacje.
Przyda sie ona szczegdlnie dwom
naszym Czytelnikom, fanom Amigi,
ktorzy nadeslali do nas list - pasz-
kwil (,Listy” 4/88).
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Kilka szczeg6lé6w o Commodo-
rze 64

Od dawna nurtuja mnie pewne

pytania, a pomewaz jestem nowic-
juszem i zamierzam kupic kompu—
ter Commodore, zwracam si¢ do
Was z nimi:

1. Czy C-128 pracujac zrozdziel-
czoécia 640*200 moze uzyskac tryb
wielokolorowy, to znaczy, czy
moze uzyskac¢ w tym trybie 16 kolo-
TOW?

2. Czy Jezeli podczas pracy
C-128 lub C-64 wiaczymy lub rozla-
czymy magnetofon, to mikrokom-
puter moglby zostac uszkodzony?

3. Jaka jest predkos¢ transmisji i
pojemnosc stacji 1541, 15701 1571.

Adam Janaszek
Szczecin

Mam komputer Commodore
C64 i stacje dyskow 1551. Czy moz-
na wykorzystac ja do wspolpracy z
C 64. Zdania na ten temat sa po-
dzielone, a ja jestem bezradny.

Jan Hankus
Katowice

C-128 pracujac w trybie najwiek-
szej rozdzielczosci dysponuje tylko
dwoma kolorami. Gama 16 kolo-
row dysponuje w trybie znakowym
(80*25).

Ogodlnie nie zaleca sie przylacza-
nia lub odiaczania urzadzen pery-
feryjnych od mikrokomputera za-
faczonego do sieci. W pewnych
niesprzyjajacych okolicznosciach
moga nastapic uszkodzenia mikro-
komputera Iub urzadzenia peryfe-
ryjnego, dlatego nie powinno sig
tego robi¢ przed wylaczeniem sie-
Ci.

Stacja 1541 ma pojemnosc¢ 170 KB
I predkosc przesylania informacji
300-400 bajtow/sekunde; stacja
1570 - taka sama pojemnosc¢ przy
predkosci transmisji okolo Z2KB/
/sek: stacja 1571 przy tej samej co
1570 predkosci transmisji ma poje-
mnos¢ 340 KB. Stacja dyskow 1551
jest przeznaczona do wspolpracy z
mikrokomputerami Commodore
C-16 Iub Commodore plus/4 i jej
podiaczenie do C-64 nie jest nie-
stety mozliwe.

Sharp MZ-131

Szanowna Redakcjo!

Chcac wprowadzic mojego
10-letniego syna w Swiat mukro-
komputerow, kupilem mu rmikro-
komputer SHARP MZ-731 z wbudo-
wanym magnetofonem. Szybko je-
dnak zorientowaliSmy sie, jak ska-
pe jest oprogramowanie do tego
typu komputera. Postanowiiem
sprobowac jeszcze raz, kupujac
tym razem dostepny i szeroko roz-
powszechniony  mikrokomputer
ATARI 65 XE z magnetofonem. Ra-
dos¢ trwa do chwili obecnej.

W zwiazku z posiadanym takze
Sharpem mam problem. Czy pro-
wadzac dzialalnos¢ handlowa w
sklepie z artykulami motoryzacyij-
nymi moge z korzyscia dla siebie
wykorzysta¢ wymieniony wyzej
mikrokomputer SHARP MZ-731.
Do kogo 1 gdzie zwrdcic sie o po-
moc?

Przesylam serdeczne pozdro-
wienia dla catej Redakcii

Jerzy Krzeminski
Legnica

Niestety taki juz los “nietypo-
wych”. Na liscie uzytkownikow
‘nietypowych” mikrokomputerow
radzimy poszukac jakiejs bratniej
duszy. Ostatni wyciag z bazy da-
nych o “nietypowych” opublikowa-
lismy w poprzednim munerze.

Co do zastosowania komputera
w sklepie, to oczywiscie jestesmy
za. Trzeba jednak mie¢ na wzgle-
dzie fakt, ze jest to mikrokomputer
domowy © ograniczonej pamieci
wewnetrznej 1 dlugim czasie doste-
pu do parmieci zewnetrznej (mag-
netofon). Rozsadniejsze byloby za-
stosowanie jakiejs maszyny wypo-
sazonej chocby w stacje dyskow.

Niejako automatycznie narzuca
sie zastosowanie komputera jako
bazy danych, np. o oferowanym
asortymencie towarow lub o ich
dostawcach. Mozna by takze za po-
moca mikrokomputera prowadzic
ksiegowosc. Wprzegajac do pracy
posiadany mikrokomputer trzeba
jednak mie¢ na wzgledzie powyz-
sze zastrzezenia.
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Chiwriter dla drukarki 24-iglo-
wej

Szanowna Redakcjo,

prosze mi wybaczyc, ze zawra-
cam glowe kilkoma trywialnymi
pytaniami, na ktore moze odpowie-
dzie¢ zapewne kazdy, kto uzywa
komputera do pisania tekstow.
Niestety jedyny moj znajomy, ktory
do tej grupy nalezy, wyjechal na
dhugo, a ja musze podjac kilka de-
CyZjl.

Problem tkwi we wspodlpracy
programu Chiwriter z drukarka 24-
-iglowa (np. Star NB 24). Z jednej
strony uzywanie edytora pracujg-
cego w trybie graficznym bedzie
dla mnie koniecznoscia (w mojej
pracy poshiguje sie alfabetem gre-
ckim), z drugiej - nie chcialbym
okupowa¢ tego gorsza jakoscig
druku (8 igiet zamiast 24.). Stad py-
tanie: czy ktoras z wersji Chuwrite-
ra jest przewidziana do obshlugi
grafiki 24-iglowej? A jesl nie, to
czy mozna go odpowledno przero-
bi¢? Istnieje wedlug Was jeszcze
inne wyjscie z sytuacjl - wspomnia-
ny w pazdziernikowym numerze

“Komputera” z 1987 roku progra-
mik Zbigniewa Kasprzyckiego,
umozliwiajacy drukowanie bez
przerobek sprzetowych plhikow z
Chiwritera w trybie znakowym.

To wszystko Mam nadzieje, ze
wyslowilem sie zrozumiale, ]estem
dopiero tenmnologlcznym termi-
natorem ha pierwszym stopniu
wtajemniczenia. Wasza odpowiedz
bedzie pomocna we wspinaniu sig
na wyzsze szczeble.

Z gory dziekue, pozdrawiam 1
zycze podwojenia liczby stron 1 na-
kladu.

Pawel Bravo
Warszawa

Nowa wersja Chiwritera, ktora
ma juz peiny zestaw driverow dia
drukarki 24-iglowej, jest wersja 2.2.
Zastosowanie jej przyniesie na pe-
wno pozadany efekt.

Poczatkujacemu terminatorowl

terminologicznemu zZyczymy Suk-
CESOw.
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Prawo i mikrokomputer

Drodzy Przyjaciele

Jak wielu moich réwiesnikow ija
mialem problem z wyborem kom-
putera. Mam 19 lat i jestem studen-
tem I roku prawa. Wkrotce stane
sie wlascicielem mikrokomputera
CPC6128. Niestety nie wiem jak
moglby mi ten komputer pomoc w
zyciy, a zwlaszcza w studiowaniu, a
potem ewentualnie w pracy zawo-
dowe]. ]ako student prawa nie
orientuje sie czy istnieja ]akles pro-
gramy, ktére pomoga mi wykorzy-
sta¢ ten komputer podczas stu-
diéw. Szal na gry ming! mi. Chcial-
bym teraz wiedzie¢, jak moge so-
bie pomdc majac ten sprzet.

Prosze o jakies rady.

Krzysztof Gluszczak

Gdansk

Ps. Prawo i komputer - jakos sobie
tego nie wyobrazam.

Jak wykorzystac mikrokompu-
ter? Z reguly bywa odwrotnie, jest
problem dla ktorego rozwiazania
kupuje sie mikrokomputer. Wyko-
rzystanie mikrokomputera to prze-
de wszystkim odpowiedni pro-
gram. Nie wiemy czy istnieja jakies
programy przeznaczone specjal-
nie dla prawnikéw na ten wilasnie
typ mikrokomputera, ale chcac za-
stosowac go w tak “niematematy-
cznej“ dziedzinie mozna zaczac np.
od “normalnej“ bazy danych. Pry-
watna, skomputeryzowana karto-
teke interesujacych aktow praw-
nych czy spis orzeczen Sadu Naj-
WyzZszego mozna zorganizowac na-
wet na bazie komputera domowe-
go (jakim jest CPC6128). Oczywis-
cie uzytkownik stosunkowo szyb-

ko natrafi na bariere pojemnosci

przetwarzanie tekstow, ktore jest
w ogdle jednym z najczestszych za-
stosowan mikrokomputerow.

Prawo 1 komputer tylko pozornie
nie daja sie pogodzic.

Uwaga do “Uwagi!”
(“Forum* 1/88)

Szanowna Redakcjo!

Moja korespondencja dotyczy
przykladow obliczania funkcji si-
nus za pomoca Szeregow poda-
nych przez p. Wlodzimierza
Pszczolkowskiego z Poznania w
nrze 1/88 na str. 25. Argumentuje
orn, Ze napisany program na obli-
czanie funkcji sinus za pomocg sze-
regu, mimo 2ze wymaga]qcy dhuz-
szego czasu obliczen niz program
iloczynowy, daje dokladniejsze
wyniki. Otoz twierdze, ze “program
sumujacy” napisany jest wyjatko-
wo nieudolnie. Obliczanie silni dla
kazdego wyrazu szeregu oraz po-
tegowanie jest zupelnie mepotrze-
bne. hatwo mozna zauwazyc ze ko-
le]ne wyrazy szeregu mozna obli-
czyc iteracyjnie (korzystajac z war-
to$ci wyrazu poprzedniego). Jesli
przez a, oznaczymy n-ty wyraz sze-
regu, to n+ l-szy wyraz dany jest
wzorem.

a,, =a,(-a,2/((2*n-2)«(2+*n-1))
n=1,2,
1 wtedy

@ 0]
sin(x)=2a,_
1

Korzystajac z mojego mikrokom-
putera uruchomilem oba programy
p. Pszczotkowskiego za pomoca
interpretera MBASIC (poprawiajgc
blad w linii 70 tekstu programu su-
mujacego zawartego W czasopis-
mie oraz rezygnujac z niepotrzeb-
nego zapisu wynikow posrednich
do macierzy y(q) przedhuzajacego
jedynie czas obliczen). Wprowa-
dzilem tez program zoptymahzo—
wany przedstawiony ponizej.

Program ten dziala tak szybko,
jak program mnozacy i jest tak do-
kladny jak program sumujacy auto-
ra (realizuje ten sam wzOr na sze-
reqg). Program zoptymalizowany
dziala prawie szesciokrotnie kro-
cej niz program oryginalny autora.
Poza tym nie ma problemow z
przepelnieniem.

Powyzszy przyklad pokazuje, ze |
nie wystarczy znac jezyk progra-
mowania, trzeba przed przystapie-
niem do programowania przemy-
sle¢ algorytm, jaki ma by¢ przez
program zrealizowany, tak, aby za-
pewni¢ szybkos¢ i dokladnosc
obliczen. Wnioski bowiem moga
by¢ wtedy catkiem inne, a oblicze-
nia pozornie niewykonalne moga
by¢ z powodzeniem wykonane.

Z powazaniem

pamieci, ale na swéj prywatny uzy- Krzysztof Wesolowski
tek mozna z tym jakos dac sobie Poznan
rade. Inne zastosowania to np.
N
(1 REM PROGRAM SUMUJACY "ZOPTYMALIZOWANY"
10 INPUT "Podal argument sinusa x= ";X
20 INPUT "Podaj liczbe sumowan gqg= '":()

30 WYRAZ=X

40 SUMA=X

50 X2=-X*X

60 FOR N=2 TO Q
70 N1=N + N — 2

90 SUMA=SUMA+WYRAZ
100. NEXT N
110 PRINT
120 END

Ilpo II:Q; 1]

80 WYRAZ=WYRAZ*XZ2/N1/(N1+1)

sumowaniach sin(";

X;II)= II;SlJMA

L )
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zajacu, ktory siedzac na kotku spiewa piosenke o zajacu...

Aby mozna bylo mowic o rekurencji w informatyce, nalezy zde-
finiowa¢ procedure rekurencyjna: jest to procedura, ktora odwolu-
je sie sama do siebie. Rozszerzajac definicje dodajmy, ze jesli pro-
cedura P zawiera bezposrednie odwolanie do samej siebie, to P na-
zywa sie procedura bezposrednio rekurencyjng; jesli P zawiera
odwolanie do innej procedury Q, ktéra zawiera bezposrednie lub
posrednie odwolanie do procedury P, to mamy do czynienia z re-
kurencja posrednia. Uzycie rekurencji nie musi wiec by¢ natych-

r ™

program skoczek;

const M= 3
MM = 23;
type numer = 1..N;

var
Nyp ¢ NUREr;
logic : boolean;
K,L : array [1..8] of integer;
t : array [numer,numer] of integer;

procedure nast_ruch (n: integer; a,b: numer; var bool:boolean),
var
J4X,¥: integer;

bl: boolean;
begin
j:=0;
repeat
bl:=false;
) 1= 4
x = a+kK[)];
y ¢= btl[}];
1f (x>@) and (x<=M) and (y:@) and iy.=M) then
if tix,y] = @ then
begin
tlx,v] = n;
1f n < MM then
begin
nast ruchin+l,x,v,bil;
1f not bl then
tlx,v]:=0
end
elece bl:=true
end
until bl or ()=8);
bool:=bl
end; {of procedure;
begin {of program:
K13 = 23 LI1] := 1,
k{2} := 1y L[2) = Z4
Kf2) = -1 L{3] := 2
K[4] := -2; L[4] := 1;
k{3] := -2; L[3] «=-1;
K{6] 3= -1; L{6} :=-2;
K{7] := 1; L[7]) :=-%;
kK{B) := 2; L[8] :=-1;

for n:=1 to M do
for ps=1 to M do
t(n,pl:= @;
tl1,1]:=1;
nast_ruch (2,1,1,log1cC};
1f logic then
for n:=1 to N do
begin
tor p:=i to M do
writeit[n,plidig
writein
end
else writeln ( Rozwigzanie dla s:tachown:c
My v M, nie istmeje
end.

Rys. 2.

miast dostrzezone w tekscie programu. Algorytmy rekurencyjne
sa szczegolnie przydatne wtedy, gdy sam problem lub przetwarza-
ne dane sa zdefiniowane w sposob rekurencyjny. Za przyklad
niech poshiza ponizsze definicje:
1. liczby naturalne:
a) 0 jest liczba naturalng,
b) nastepnik liczby naturalnej jest liczbg naturalng;
2. potegi:
a)x’ =1,
b) xn = x»xn-l;
3. struktury drzewiaste:

a) o jest drzewem (pustym),
b) jesli d1id2 sa drzewami, to
o)
dl d2

tez jest drzewem;
4. definicje formalne obiektow w jezykach programowania (za-
pisane w BNF):
a) cyfra =’0’1'72’3:'4'7’5°6°T78"7'9 .
b) ciag cyfr = cyfra: {ciag cyfr}.

Idea definiowania funkcji za pomoca procesu podobnego do in-
dukcji matematycznej sformutowana zostala w 1888 roku przez Ri-
charda Dedekinda w ksiazce o zartobliwym tytule “Jakie sg, ajakie
powinny by¢ liczby?* (“Was sind und was sollen die Zahlen"”). Wie-
lu pézniejszych autoréw zajmowalo sie tym tematem, zas mozli-
wo$¢ wykorzystania réznych postaci indukcjl matematycznej przy
tworzeniu wielkiej ilosci iteracyjnych i rekurencyjnych struktur
programowania wzrosla niepomiernie w momencie wprowadze-
nia maszyn matematycznych.

Gléwnym powodem niecheci do uzywania rekurencji, jako nie-
efektywnej, bylo przedstawienie za jej pomoca algorytmow, dla
ktérych glebokosé rekurencji byla zbyt duza lub takich, ktére wca-
le nie byly rekurencyijne.

Schemat algorytmu rekurencyjnego mozna zapisa¢ w nastepuja-

Cy Sposob:
procedure P; procedure P;
begin begin
if W then begin I
I P Iub if WthenP
end end
end; end;

gdzie: W jest warunkiem dalszego wywolywania procedury,
I jest instrukcja, w szczegolnosci instrukcja
zlozona, lecz nie zawierajaca rekurencii.

Czesto stosowanym warunkiem jest badanie zmiennej n>0, kt6-
ra przekazywana jest jako parametr procedury P i za kazdym ra-
zem zmniejszana. Przy takim zastosowaniu rekurencji mamy pew-
nosc, ze gtebokosc rekurencji nie przekroczy n.

Doskonalym przykladem dzialania rekurencji jest dodawanie
liczb naturalnych. Zalézmy, ze nasz komputer potrafi tylko dodac
jedynke do dowolnej liczby naturalnej. Jak nauczy¢ go dodawania
dowolnych liczb? Po prostu méowimy:

n+0=n — to poczatek definicji rekurencyjnej, n jest

dowolna liczba;
n+(k+1)=(n+k)+1 — atojuz cala definicja, nik sa
dowolnymi liczbami.

Teraz juz latwo doda¢ dwie dowolne liczby. Jak to zrobic? Prosze
bardzo. Sprobujmy dodac 6 do 3. Zaczynamy: 6+3="7 Tego jeszcze
nie wiemy, ale 3=2+1 zatem 6+3=6+(2+ 1), a to, w mysl definicji
rekurencyjnej, jest rowne (6+2)+ 1. Dodac¢ jedynke potrafimy, pro-
blem jest tylko z dodaniem 6 i 2. Pracujemy dalej: 2=1+1, a wigc
znow z definicji rekurencyijnej: 6+2=6+(1+1)=(6+1)+1. Ponie-
waz dodawaé jedynke potrafimy, to otrzymujemy w koncu:
6+3=((6+1)+1)+1. W ten wlasnie sposob dziala rekurencja: poz-
wala ona na wykonywanie pewnych skomplikowanych dziatan na
obiektach, na ktorych potrafimy wykonac tylko proste dziatania.

Szczegdlnie wdziecznym tematem do stosowania rekurencji jest
poszukiwanie rozwiazan pewnych problemow metoda prob i ble-
déw. Oznacza to, ze probujemy wykonac kolejny krok, badajac czy
jest on dozwolony. Jesli tak - zapisujemy go i probujemy wykonac
nastepny, w przeciwnym razie szukamy innego dozwolonego kro-
ku. Moze okaza¢ sie w pewnym momerncie, ze nie jest juz mozliwy
zaden krok - nalezy wowczas cofnac ostatni z wykonanych ruchow
i sprobowac wykonac¢ go w inny sposob. Powyzszy algorytm, zwa-
ny algorytmem z powrotami, stosowany jest w przypadku poszu-
kiwania rozwiazania zadania, gdy nie znamy prostej metody pro-
wadzacej nas do wyniku. Mozna go zapisa¢ w nastepujacy sposob:

> 16
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procedura nast_ruch;

begin
wybierz nastepny ruch;
if dozwolony then
begin
ZaplSz;
if niekoniec then
begin
nast_ruch:;
if nieudany then wykresl:
end
end
end;

Klasycznym przykladem takiego algorytmu jest zadanie znale-
zienia drogi skoczka szachowego w taki sposéb, zeby odwiedzil on
wszystkie pola na szachownicy.

Przyjmijmy w podanym przykladzie, ze szachownica reprezen-
towana jest za pomoca tabhcy (M,M), w ktérej wpisywac bedziemy
0, gdy pole nie zostalo jeszcze odwiedzone przez skoczka, a n, gdy
skoczek odwiedzil to pole w n-tym ruchu. Na rys.1 przedstavvlona
zostala procedura po wprowadzeniu powyzszych zmian.

Na koniec naleialoby uscisli¢ sposob wybierania pola, na ktére
moze przesunac sie skoczek w nastgpnym ruchu. Stworzymy w tym
celu tablice, wedlug ktoérej, znajac wspohrzedne aktualne (a,b), be-
dziemy mogli obliczy¢ dozwolone wspéhrzedne (al,bl) dla nastep-
nego ruchu. Poniewaz z ]ednego pola szachowmcy mozna wyko-
na¢ do o$miu ruchéw, a moze okazac sig, ze pierwszy nie bedzie
dobry, zmiennej j uzyjemy do oznaczania kolejnych mozliwosci. Po
uwzglednieniu powyzszych zalozen program, ktory pozwoli roz-
wigzac problem skoczka szachowego, przedstawiony jest na rys.2
(programy napisane zostaly w jezyku Pascal i uruchomione z uzy-
clem kompilatora Turbo Pascal wersja 3.0, komputer PC\ XT).

Innym przykladem algorytmu z powrotami jest problem osmiu
hetmanow. Zajmowat sie nim C.F.Gauss w 1850 roku, lecz nie zna-
lazl pelnego rozwigzania - nic dziwnego, bowiem problem ten nie
daje rozwigzac sie w sposéb analityczny, a rozwigzanie go za po-
moca rekurenciji stalo sie mozliwe dopiero dzieki komputerom.

Zadanie o osmiu hetmanach jest nastepujace: znalez¢ wszystkie
polozenia osmiu hetmanéw na szachownicy 8x8 takie, aby zaden
hetman nie bil innego. Inaczej méwiac, zadne dwa hetmany nie
moga znajdowac sie w tej samej kolumnie, w tym samym wierszu
ani na tej samej przekatnej

Zadanie to rozwigzywac¢ bedziemy metoda kolejnych prébi ble-
doéw. Szukac bedmemy probnych rozwigzan X, =[x,,...,x.] takich, ze
kazde nastepne mozna otrzymac z poprzedmego Nalezy spelmc
przy tym dwa warunki:

s N
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Rus.3. Roemieszceenie pierwvszuch pigciu hetmarnduw.
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a) kazdy krok musi byc¢ znacznie prostszy niz obliczenie calego
rozwigzania X ,

b) kazde kolejne rozwigzanie [Xx,,...,X;] musi zachowa¢ kryterium
poprawnosci (w naszym przypadku kolejnego hetmana moze-
my postawic¢ tylko na “bezpiecznym polu).

Zdarzyc sie moze, zZe nie jest mozliwe przejscie od pewnego roz-
wigzania czesciowego [x,,....x;] do kolejnego [X),...%+ 1] z zachowa-
niem drugiego kryterium. Nalezy wtedy cofnac sig o pewng ilos¢ kro-
kow dorozwigzania [X,,.. WX (gdme ]<1)1sprobowac pojs¢ inna droga.

Powrd¢my do zadania o osmiu hetmanach. Kolejne rozwiazania
konstruujemy w ten sposob ze ustawlamy flgure w kolejnych rze-
dach (od 1 do 8) tak, aby nie byla ona zagrozona przez zadna z figur
Juz ustawionych. W kolejnym k-tym ruchu sprawdzamy tylko za-
grozenie ze strony poprzednich k-1 hetmanow, znalezienie czes-
clowego rozwiazania w kolejnym ruchu jest wigc prostsze niz zna-
lezienie pelnego rozwigzania.

Poniewaz mamy znalez¢ wszystkie bezpieczne ustawienia oSmiu
hetmanow, dopiero po znalezieniu wszystkich dozwolonych roz-
wigzan z pierwszym hetmanem na pozycii (1,1) przesuwamy go o
jedno pole w prawo. Dla kazdej pozycji tego hetmana (H1) H2 be-
dzie przesuwatl sie w drugim rzedzie od kolumny 1 do 8 omijajac
pola bite przez H1. Dla kazdego rozwiazania (H1,H2) hetman H3
przesuwa si¢ w trzecim rzedzie od kolumny 1 do 8, omijajac pola
bite. Stosujac dalej te metode, juz na etapie ustawiania szostego
hetmana okazuje sie, ze nie ma bezpiecznych poél na szachownicy
(rys.3); konieczny jest wiec powrot.

Czesciowe rozwigzanie mozna uzyskac¢ stosujac nastepujaca

procedure:
procedure hetman;
begin
zeruj_szachownice;
h:=1; .
while h<8 do begin
postaw_hetmana H1l _na polu (1,h);
utworz_wszystkie_rozwigzania
2 ustalonym_HI;
h:=h+1;
end
end;

gdzie “utworz wszystkie rozwigzania z ustalonym H1“ wygladaé¢ be-
dzie tak:
procedure utworz_wszystkie_rozwigzania z ustalonym_ H]:
begin
hl:=1;
while h1<=8 do begin
if pole_(2,h1)_bezpieczne then
begin
postaw_hetmana H2 napolu (2,hl);
utworz_wszystkie_rozwigzania z
ustalonymi_(H1,H2);
usun_H2_z pola (2,hl);
end;
hl:=hl+1
end

end;

Postepujac w powyzszy sposob otrzymamy osiem zagniezdzo-
nych, bardzo do siebie podobnych procedur. Otrzymany program,
cho¢ poprawny, bylby nieelegancki i nie uniwersalny - nie mozna
byloby zastosowac¢ go do tablic o rozmiarach innych niz 8x8. Aby
ujednolicic petle, nalezy zauwazy¢, ze dwie 2 nich, pierwsza i osta-
tnia, sa nieco odmienne od pozostatych. Pierwsza nie sprawdza czy
pole (1,h) jest bezpieczne, ale wstawienie takiego badania nie

- )
procedure utworz;

var h: integer;
begin h:=1;
while h<=8 do
begin 1f pole(n,h)_bezpieczne then
pegin
usiesc_hetmana_w_polu (n,h);
1f n=B then drukowanie
else begin ni=n+i;
N utworz;
n:=p-{
end;
end; {1f pole}
hi=h+{
end
end;

Rys . 4.
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progran hetaan; program optimus;
var —
i,n,k ¢ integer; SR
wiersz ¢ array[l..8] of integer;
. ; type numer = l..n;
kol ¢ array[1..8] of boolean; !
o ¢ array[-7..7] of boolean; przedmiot = record a,w: integer end;
1 : array[2..16] of boolean;
var a: array(l..n] of przedsiot;
procedure utwérz{z:integer); G b LIS UGG
var h: integer; :b, b opt: set of nuser;
begin : N Yl g integer;
he=i: array_[boolean] ot char;
e ] . )
repeat if kol[h] and 1[zth] and p[z-h] then . LI
el .
begizréi::]f=g?le gl B procedure sprawdz(1: numer; m,w: integer!;
& , \ ,
kol[h]:= false; 7 SR T
1{zth]:=false; begin
-h]:=false;
:E:z+i' 11583 1f &+ af1].m <=Mmax then
if z)B,then beqin ido}acz element,
begin {jesli ustawione wszystkie hetmany} 0= b+ Ll
write(i:2, ‘)3 ii=itl; 1t 1<n then sprawdz(i+l,m+af1].m,w!
for k:=1 to 8 do write{wiersz[k]); 2l : .
1f (1 mod 3 = 1) and (1{>1) then writeln L ) LI Lt
else write(’ begin
end Nopt:=w;
else zb_opt:=zb
utworz(z); end:
2b:=zb - [1]
2:=2-1; {usunigcie hetmana z pola (z,h)} B Epdf
kol[h]:=true; Wl = weaf1].w;
1[z2+h]:=true; 1f wi  Wopt ther
p[z-h]:=true ceqln Mykluc: przedmsilot
end: 1t 1 then
h:=h+1 sprawdzii+l @ wi
until hyB else
End; DEan
Wopt:=wl;
begin {programu} 2b_opt:=2b
ne=l; end
15=1; end
{zeruj szachownice) eng iprocedury sprawdz;;
for k:=1 to 8 do kol[k]:=true;
for k:=1 to 15 do begin I{k+1])s=true; p[k-B):=true end; g ?togra.u’
utwbrz(n) Magds := B,
end. writein | Wprowad:anie ganych:
tor 1:=1 to n do
Rys.5 with a[1] do
i B begin
< Write(i:2, : ®asa ) read(s!;
zmieni dzialania petli. W petli 6smej, zamiast kolejnego wolania write! wartos¢ )i readlniw!;
procedury “utwérz wszystkie rozwigzania z ustalonymi HI,...,H8" Wn:z Wn + 8
nalezy wydrukowac wymiki. end;
WUmv;rergalna prccixzedurat przeds’tivngzr}a zostala na n;gunku 4.. writeln (' Doliczenia beda wykonywane dla Maax z zakresu 4 W, N2 3 1;
prggrme;tp;lgg? ury nastepowac bedzie z programu giownego: writelt Ml = Jireag (al):
: . ’ . t MZ = ) 20
begin zeruj_szachownice; e r?ad“ |
n—0 write( krok = lireadln(ri;
utworz SIOYRIE) 85
end 2(false]i= - ;

Aby podaé rozwigzanie ostateczne, nalezy zaproponowac spo- el e T | dors L1 to N eRaTLte tala].e:dle wrateln;
séb reprezentacji danych oraz uscisli¢ instrukcje “umiesé hetma- Jrlitz 1 LAt T vy 2ael i e ornie el Jorish E CrRrg
na“ i “usun hetmana“, a takze warunek if_pole_(n,h)_bezpieczne. repeat |
Przyjmijmy, Ze szachownica reprezentowana jest przy pomocy Rlax = i
wektora var S: array[1..8] of integer, gdzie S[i]=] oznacza, ze W Wopt := ¥
i - tym rzedzie i j-tej kolumnie znajduje sie hetman. Test pole (n,h) b= L
bezpieczne rozbijemy na trzy warunki, reprezentowane przez 2o_opt := [
zmienne boolowskie: sprawdz! 18,0 ;

kol[i] - i-ta kolumna bezpieczna, Write Meacd,

I[i] - ita przekatna w lewo w doél bezpieczna, for 1 := 1 to n do
pli] - i-ta przekatna w prawo w dot bezpieczna. Write 2(1 10 zb_opt)t
Ostateczna wersja programu przedstawiona zostala na rys.5 writein;
(rozwiazanie rekurencyjne zadania o osmiu hetmanach podat al := 8l ¢+ ry
Dijkstra w pracy [2]). , until sl o a2

quyze] pokazaqo sposob_ stosowania rekurencji przy poszuki- erd.
waniu jednego z wielu rozwigzan zadania (problem skoczka sza-
chowego) oraz przy poszukiwaniu wszystkich mozliwych rozwig- Rys.6. >~ 18
zan. Kolejnym etapem, jesli chodzi o stopien skomplikowania algo- | y
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rytmu, jest szukanie rozwigzania optymalnego (wedhug pewnego
kryterium). Dla kazdego mozliwego rozwiagzania badamy jego wazr-
tosc - "wspolczynnik optymalnosci®, ktory nozwoli nam uszerego-
wac wszystkie rozwigzania od najgorszego do najlepszego. Oczy-
wiscie nie ma potrzeby zapamietywania wszystkich - zapamietuje-
my tylko najlepsze oraz jego wartos¢. Po znalezieniu kolejnego roz-
wigzania sprawdzamy czy jest ono lepsze od poprzedniegoi - jesli
tak - zapamietujemy je jako optymalne.

Wyobrazmy sobie, ze sposréd n przedmiotéw, z ktorych kazdy
charakteryzowany jest przez mase m i wartos¢ w, mamy wybrac
czes¢ w taki sposéb, aby ich laczna masa nie przekraczala Mmax,
a suma wartosci byla maksymalna (Wopt).

Pelne rozwigzanie znajduje sie badajac kolejne przedmioty ze
zbloru podstawowego, dolaczajac je lub wykluczajac z podzbioru
wynikowego. Procedura sprawdz, wywolywana rekurencyjnie,
pozwala przeprowadzi¢ takie badanie kolejno dla wszystkich
obiektow. Dla kazdego z nich moze zajs¢ koniecznos¢ wlaczenia
go do rozwigzania lub - potem - jego wykluczenia.

procedure sprawdz(i: integer);
begin
if dolaczenie przedmiotu dopuszczalne then
begin
dolacz i-ty przedmiot;
if i<n then sprawdz(i+ 1)
else sprawdz optymalnos¢;
usun i-ty przedmiot
end;
if wykluczanie przedmiotu dopuszczalne then
begin
if i<n then sprawdz(i+ 1)
else sprawdz optymalnosc¢
end
end;
Wprowadzmy nastepujace definicje:

type numer = l.n;
przedmiot = record m,w: real end;
var a:array[l..n] of przedmiot;
Wopt, Mmax, Wn:real; V {Wn = a[ll.w+a[2].w+...+a[n].w}
zb, zb_opt: set of przedmiot;
Wystepujace w powyzszym programie warunki mozemy spre-
cyzowac nastepujaco:
® dolaczenie przedmiotu do zbioru wynikowego jest dopuszczal-
ne wtedy, gdy nie spowoduje to przekroczenia limitu wagowe-
go, tzn:
if m, + afi]l.m <= Mmax
® wykluczenie przedmiotu jest dopuszczalne wtedy, gdy suma
wartosci pozostatych przedmiotow jest nie mniejsza niz dotych-
czasowe optimun, tzn:

if w,; +afilw >= Wopt
@® sprawdz optymalnosc¢
if w_; > Wopt then
begin
wopt = wy;
zb_opt:= zb
end;

tigczac powyzsze fragmenty otrzymujemy program (rys.6) znaj-
dujacy optymalne rozwiazanie podanego problemu.

Powyzej przedstawiono trzy algorytmy wykorzystujace rekuren-
cje, dzieki ktérym czytelnik moze przesledzi¢ problemy, w ktérych
rozwigzaniu staje sie ona pomocna, a czasami wrecz niezastapiona.

Rekurencja znajduje zastosowanie nie tylko w algorytmach, ist-
nieja takze rekurencyjne typy danych pomocne w budowaniu
struktur takich jak listy lub drzewa, ale to juz temat na oddzielny ar-
tykut.
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1. Dijkstra E.W.: “Uniejetnos¢ programowania“, Warszawa, WNT 1978.

2. Dijkstra E.W.: “The hurnble programmer®, Communications of the ACM 1972, 15.

3. Alagi¢ S., Arbib M. A.: “Projektowanie programow poprawnych i dobrze zbudowanych®, War-
szawa, WNT 19862.

4. Wirth N.: “Algorytmy + struktury danych = programy*, Warszawa, WNT 13960.
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Andrzej Izworski, Ryszard Tadeusiewicz

# Nietylko |
do zabawy
B

Okreslenie “grybasy” pochodzi
podobno od prof Turskiego i
bywa uzywane jako zbiorcza na-
zwa nmikrokomputera wykorzy-
stywanego do gier (dlatego
“gry”) 1 programowanego zasa-
dniczo w jezyku Basic (dlatego
“bas”).

AlL RT.

Mikrokomputer jest juz obecny w wielu domach, a zatem spel-
nione zostalo jedno z “klasycznych® marzen pisarzy tworzacych
dziela z gatunku tak zwanej fantastyki naukowej, a takze nabraly
realnego ksztaltu przewidywania entuzjastow informatyki i
cybernetyki. Niestety (o wstydzie!), obecny jest w wielu domach
wylacznie jako zabawka dla dzieci (tak naprawde bawiaca glow-
nie rodzicow, ale to zjawisko nie jest wylacznie zwiazane z techni-
ka komputerowa, tatus bawiacy sie kolejka syna wystepowat juz
w XIX-wiecznych zartach). A przeciez nasz domowy mikrokom-
puter jest w prostej linii potomkiem tych maszyn, ktére dumnie
nazywane kiedys “moézgami elektronowymi“ wykorzystywane
byly do rozwigzywania najpowazniejszych problemoéw nauko-
wych, technicznych czy gospodarczych. Co wiecej, poréwnanie
mocy obliczeniowej niejednego “grybasa“ z tymi dostojnymi ma-
stodontami, wielce zashizonymi dla rozwoju cywilizacji, wypada
na korzysc¢ naszego domowego malenstwa. Czy wiec nie szkoda
mozliwosci tkwiacych w tej wspanialej maszynie?

Podobne problemy drecza wielu uzytkownikéw komputerow,
a pytania, jakimi zasypuja nas podczas spotkan nawet najmlodsi
entuzjasci komputeryzacji, najczesciej wlasnie zmierzaja w tym
kierunku: co moze robi¢ méj domowy komputer procz gier? Wy-
daje sig, Ze wspomniana sytuacja jest bez watpienia prawidlowa.
Cry sa fascynujace, ale na jak dlugo wystarczy entuzjazmu nawet
najbardziej zagorzalym “rycerzom joysticka“ do zwalczania ko-
lejnych potworow, latania kolejnymi pojazdami i rozwigzywania
kolejnych lamiglowek? Po jakims czasie jalowo$¢ takiego zajecia
staje sie oczywista dla kazdego, a po uplywie nastepnych kilku
tygodni pojawia sie tesknota, by nasz komputer robit takze “co$
wielkiego, czystego i prawdziwego®. Niektorzy wprawdzie twie-
rdzg, ze na to, aby mie¢ cos wielkiego, czystego i prawdziwego,
nalezy wziac slonia i wyszorowa¢ go w wannie, ale to juz nie nale-
zy do techniki komputerowej.

Natomiast domowy komputer mozna i nalezy wykorzystywac
takze do realizacji prawdziwie ambitnych celéw, gdyz prawde
moéwigc troche wstyd uzywac jedno z najwspanialszych osiag-
nie¢ ludzkiego umyshi wylacznie do-zabawy. Na pytanie, co ro-
bi¢ z komputerem domowym, by go sensownie uzywaé¢ do “po-
waznych” celow, mozna udzieli¢ kilkunastu odpowiedzi, z kto-
rych kazda jest w jakims zakresie prawdziwa. Dokonamy nizej §
skrotowej ewidenciji tych zastosowan, aby ulatwié posiadaczom
mikrokomputeréw decyzje na temat tego “co dalej”, zas tym, kté-
rzy jeszcze mikrokomputera nie maja, dostarczyé argumentéw
do przemyslen.

Po pierwsze, pozostajac (po uwagach na temat gier, frapuja-
cych gldéwnie, chociaz nie jedynie, mlodziez) nadal w kregu po-
trzeb miodych uzytkownikéw, mozna wskazaé na celowos$é ko-
rzystania z programow edukacyjnych. Za pomoca komputera
uczy si¢ kto chce i czego chce. Jest to wspanialy a mato wykorzy-
stany zbidér mozliwosci - niezwykle atrakcyjny pod warunkiem,
ze posiadacz komputera chce sie czego$ nowego dowiedzied. |
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Na ogotljednak wielu ludzi dostaje drgawek na kazda propozycje
uczenia sie czegokolwiek. Ogranicza to rzeczywista przydatnosc
programéw edukacyjnych, nawet tych najlepszych.

Natomiast prawie kazdy korzysta z komputerowego edytora
tekstu. Oprogramowanie czyniace z komputera dobrg maszyne
do pisania jest najpowszechniej uzywane zarOwno w pracy, jak1
w domu. Pisanie artykuléw, opracowan, sprawozdan, ksigzek,
poezji (gdy ktos$ potrafi), a nawet listow (jesli kogos zly los zmu-
sza do prowadzenia obszernej korespondenciji), czy wreszcie
podan (a te juz musi pisa¢ kazdy) - wszystko to moze znacznie
przyspieszy¢ i ulatwi¢ sprawny edytor tekstowy.

Obok komputerowego wspomagania przetwarzania tekstow z
wykorzystaniem edytoréw, mozliwe 1 celowe jest wyKkorzystanie
potencjalu komputera takze w zakresie innych form dzialania
tworczego. Doskonale mozliwosci graficzne wielu komputerow
domowych sklaniaja do korzystania z nich przy amatorskiej, a na-
wet profesjonalnej twérczosci plastycznej. Z pomocg komputera
mozna nieslychanie latwo i efektywnie tworzyc¢, przeksztalcac,
doskonali¢ i modyfikowaé¢ najrozmaitsze obrazy, rysunki, grafiki
itp. Innym razem uzyjemy komputera jako urzadzenia wytwarza-
jacego dzwieki i precyzyjnie kontrolujacego ich parametry. Lat-
wos¢ realizacji tego zadania i réznorodnosc wylaniajacych sie tu
mozliwosci sklaniaja do bardzo szerokiego stosowania kompute-
ra w tworczosci muzycznej. Odpowiedni program umozliwi zaro-
wno wykorzystanie komputera jako uniwersalnego instrumentu
muzycznego, jak i pozwoli na bardzo zaawansowane proby wy-
kazania wlasnej inicjatywy w kompozycji melodii, ich instrumen-
tacji, aranzacji lub wrecz dowolnej transformacji.Mozna nawet
prébowac laczenia grafiki, dzwieku i automatycznej animacii
obrazu, tworzac amatorskie filmy rysunkowe z pomoca kompu-
tera.

Wszystkie te zastosowania maja jednak znowu nieco “rozryw-
kowy* charakter, a tymczasem motywem przewodnim tego arty-
kutu ma by¢ poszukiwanie “profesjonalnych* mozliwosci zatrud-
nienia naszego domowego cudenka. PrzejdZmy zatem do innej
sfery zastosowan. Zanim ja oméwimy, zastanowmy si¢ nad jed-
nym zdumiewajacym faktem. Oto ta sama maszyna, bez zadnych
zmian czy przerobek, moze shizy¢ do zupeinie roznych zastoso-
wan. Wystarczy tylko zmieni¢ program. Kilkadziesiat sekund - 1
oto mamy do dyspozycji zupelnie nowe mozliwosci. Zacznijmy
od programu kalkulacyjnego. Chyba wszyscy musieliSmy juz
sporzadza¢ réznego rodzaju zestawienia, tabele, rozbicia kwot
na pewne sumy skladowe. Z reguly konczylo si¢ to zrobieniem
odpowiedniej tabelki, zmudnym wpisywaniem liczb do poszcze-
golnych rubryk, jeszcze zmudniejszym sumowaniem 1 przelicza-
niem i absolutnie obrzydliwym poprawianiem bledéw. Cala te
uciazliwa robote moze za nas wykona¢ program kalkulacyjny
(nazywany takze arkuszem elektronicznym), do ktérego wystar-
czy wpisa¢ znane liczby oraz stosowne reguly, a komputer sam
przeliczy wszystkie obmierzle kolumny i rubryki. Jesli wynik
koncowy nas nie zadowala - mozna wprowadzi¢ poprawke w do-
wolnym polu tabelki, a maszyna automatycznie wprowadzl wszy-
stkie potrzebne poprawki w innych polach (na przykiad tak,
zeby sie sumy zgadzaly).

Poszukujac dalszych mozliwosci profesjonalnego wykorzysta-
nia komputera domowego, napotykamy zwykle propozycje¢ two-
rzenia i eksploatowania komputerowych bankéw danych. Kom-
puterowa ksiazka telefoniczna, lista adreséw krewnych i znajo-
mych, katalog domowej biblioteki, zestaw przepisow kuchen-
nych, ewidencja przeczytanych lektur lub wykaz dat imienn, ro-
cznic i waznych spotkan - to tylko niektére, przypadkowo wybra-
ne elementy z bardzo bogatej listy mozliwosci wykorzystania
komputerowej bazy danych w warunkach domowych.

Bazy danych, edytory tekstowe, wspomaganie nauczania, gra-
fika i dzwiek - to wszystko bardzo pigkne i ciekawe, ale gdziezto,
do czego komputer zostal stworzony, czyli wykonywanie obli-
czen?

Utarl sie poglad, iz komputery domowe z uwagi na ich niewiel-
kie mozliwosci do profesjonalnych obliczen sie nie nadaja. Ba,
ale coz to sa obliczenia profesjonalne? Dla jednego to skompliko-
wane algorytmy potrafiace godzinami blokowac¢ wielkie kompu-
tery, a dla drugiego to obsliga dzialalnosci finansowej jego
warsztatu rzemieslniczego. I dlatego, o ile ten pierwszy z uzasad-
niona pogarda spoglada¢ bedzie na domowe malenstwa, o tyle
dla tego drugiego wlasnie one beda najbardziej przydatne. Cho-
ciaz, prawde mowiac, takze profesjonalista moze wiele skorzy-
sta¢ przygotowujac za pomoca podrecznego domowego malens-
twa algorytmy do zaprogramowania w wielkich komputerach.

Szybkie przeliczenie skomplikowanego wzoruy, latwe obejrzenie
na wykresie interesujacej zaleznosci, czy wreszcie mozliwosc
eksperymentalnego sprawdzenia zbieznosci uzytej metody nu-
merycznej - to ogromna pomoc dla kazdego programisty. Cza-
sem bowiem bywa tak, ze specjalista dysponujacy poteznym
komputerem pracowicie przygotowuje program liczac bity lub
znakil na palcach.

Zostawmy jednak profesjonalistow i ich problemy. Oni sobie
na pewno poradza. Gorzej z amatorami. Sq przeciez programy
pozwalajace na proste wykonywanie podstawowych obliczen.
Ich przykladem byl omoéwiony wyzej program kalkulacyjny. Jed-
nak za pomoca elektronicznego arkusza nie wszystkie problemy
da sie rozwiaza¢. Arkusz taki spelni swoje zadanie w przypadku
wlasciciela sklepu lub warsztatu, a takze moze wspomagac w
pracy ksiegowego. Co jednak ma zrobi¢ na przyklad lekarz ma-
jacy ambicje naukowe i chcacy poshizy¢ si¢ komputerem przy
opracowywaniu wynikéw prowadzonych doswiadczen lub prag-
nacy usystematyzowac obserwacje kliniczne? Z podobnymi pro-
blemami boryka sie czesto agronom, zootechnik, psycholog ...
Wszyscy oni korzystaja z ushug obliczeniowych zaprzyjaznionych
informatykow lub zlecaja obliczenia wyspecijalizowanym firmom
(za duze pieniadze) - majac czesto w domu mikrokomputery uzy-
wane do zabawy!

Czy sa wiec jakie$ mozliwosci ulatwienia tym wszystkim zain-
teresowanym “odkrycia“ mozliwosci zastosowania komputerka
w ich wlasnej dzialalnosci zawodowej? Wydaje sie, ze tak. Typo-
we wyliczenia, jakich potrzebuje wspomniany juz lekarz, rolnik
lub nauczyciel, ograniczaja sie zwykle do stosunkowo prostych
obliczen statystycznych, mozliwych do wykonania z powodze-
niem za pomoca prostego programu w jezyku Basic, uruchomio-
nego w dowolnym z domowych komputeréw. Piszacy te slowa
maja ponad 10-letnia praktyke zwigzana z prowadzeniem obli-
czen komputerowych dla lekarzy i stwierdzaja ponad wszelka
watpliwos$¢, ze 99% zadan wigzalo si¢ z tak prostymi obliczenia-
mi, ze uwzycie podrecznego Atari lub innego “malenstwa” mogto
sprawe natychmiast rozwiaza¢. Wystarczy tylko chciec.

Oczywiscie kluczowym problemem jest zaopatrzenie si¢ w od-
powiednie programy. Na prézno jednak programow takich szu-
ka¢ bedziemy na gieldach lub w sklepach. Jedyny sposob - sto-
sowny program napisa¢ samemu. Aby ulatwi¢ prace wszystkim
tym, ktérzy sa zainteresowani zawodowym wykorzystaniem swo-
jego domowego komputerka, proponujemy seri¢ artykutow, kto-
re prezentowac¢ beda miniaturowe programiki w jezyku Basic, |
rozwiazujace pewne konkretne, typowe “profesjonalne” zagad-
nienia. Przewidziane sa programy do réoznorodnej analizy staty-
stycznej, przy czym oprocz programu kazdorazowo podane
beda wyjasnienia, coiw jakim celu ten programrobi, jako ze zna-
jomos¢ metod statystycznych wsrod oséb, ktore powinny je sto-
sowac, nie zawsze jest wystarczajaca. Oczywiscie nie bedzie to
wyklad teorii, lecz raczej objasnienie mozliwosci zatosowania
proponowanego narzedzia od strony czystej praktyki. Obok pro-
gramow statystycznych w przewidywanym cyklu maja byc pre-
zentowane programy prostych edytorow tekstowych (na zasa-
dzie “zamiast kupi¢ zréb to sam®), przewidziane sa programy
typu baza danych oraz specjalizowane programy kalkulacyjne
(na przyklad bardzo zgrabny a kroétki program kontroli i ewiden-
cji wplat i wyplat na popularnym rachunku oszczednosciowo -
- rozliczeniowym PKO).

Kazdy z tych programow z osobna stanowic bedzie zwartg ca-
los¢ i moze by¢é wykorzystywany niezaleznie. Programy sa jed-
nak tak napisane, ze dopisujac jedne do drugich tworzyc¢ bedzie-
my system o coraz potezniejszych mozliwosciach. W ten sposéb,
metoda “ziarnko do ziarnka“ zbudujemy (przy odrobinie wytrwa-
losci) program naszych marzen - tak wspanialy i uniwersalny, ze
robit bedzie “wszystko". Ale to bedzie premia dla wytrwatych,
osiggalna - by¢ moze - w przyszlosci.

Natomiast teraz stoi przed nami koniecznos¢ podjecia decyzji,
czy proponowana inicjatywa interesuje Czytelnikow 1 czy warto
wspomniany cykl w ogéle rozpoczynac. Poniewaz zdania w re-
dakciji sa na ten temat podzielone (przewaza poglad, ze wlasci-
cieli malych komputerow interesuja wylacznie gry, z czym auto-
rzy tego tekstu w zaden sposoéb nie moga sie zgodzi€), przeto
zwracamy sie z apelem do wszystkich Czytelnikéw, aby pomogli
rozstrzygnac¢ te watpliwosci. Jesli proponowany cykl artykulow
ma sie ukazac¢ - zainteresowani Czytelnicy musza listownie lub te-
lefonicznie powiadomic¢ redakcje o swojej opinii. Wyzej podpi-

> 20

KOmduUwex 13



Male Atari

19 <

sani wyrazaja nadziej¢, ze takich listow i telefonéw bedzie
wystarczajaco duzo, by wyjasni¢ watpliwosci, ktére od blisko
roku uniemozliwiaja opublikowanie proponowanej serii artyku-
Iow. Liczymy na sojusznikow wsrod tych wszystkich, ktérzy ma-
jac dostep do komputerow chcea sie nie tylko bawi¢, ale i wyko-
rzystywac te wspaniale maszyny zgodnie z ich pierwotnym prze-
znaczenlem. Kazdy glos sie liczy, a brak odpowiedzi jest trakto-
wany jako odpowiedz negatywna!

Wojciech Zientara

S

7. Pod
pod§zewkq

Poczatkujacy programisci pisza zwykle programy bardzo zbli-
zone do siebie, niezaleznie od typu komputera. W miare nabywa-
nia doswiadczenia i poznawania swojego komputera pojawia sie
coraz wigcej instrukcji zwiazanych ze sprzetem. Najpierw sa to
proste PEEK i POKE, pézniej wykorzystuje sie poszczegdlne pro-
cedury systemu operacyjnego. W tym miejscu wielu uzytkowni-
kow napotyka powazna przeszkode - brak odpowiedniej litera-
tury. Zamieszczony opis systemu operacyjnego komputerow
Atari serii XI/XE powinien poméc uzytkownikom tego sprzetu w
pehiejszym wykorzystaniu jego mozliwosci.

Wersja
Kolejne modernizacje 8-bitowej rodziny Atari pozostawily $lad
takze w systemie operacyjnym, ktory jest spotykany w kilku od-
mianach. Rozpoznanie wersji jest mozliwe dzieki informacjom za-
wartym w dwoch obszarach pamieci - $C002-$C00B (49154-
-49163) i SFFEE-$FFF7 (65518-65527):

$C002-$C004 (49154-49156) Revision Date
$CO005 (49157) Option Byte
$C006-$CO0A (49158-49162) Part Number
$CO0B (49163) Revision Number
SFFEE-$FFFO (65518-65520) Revision Date
$FFF1 (65521) Option Byte
$FFF3-$FFF6 (65522-65526) Part Number
$SFFF7 (655271) Revision Number

Opis bedzie dotyczyl najczesciej spotykanej w Polsce wersji B
(O.S. Revision B). Ponizej podane sa wartosci znajdujace sie w ob-
szarach identyfikacyjnych tej wers;ji.

Revision Date jest to data zatwierdzenia wersji OS, zapisana w
kodzie BCD. Sa tam wpisane wartosci $10, $05 i $83. Part Number
jest numerem serii zapisanym w formacie AANNNNNN, gdzie A
jest znakiem ASCII, a N - liczbg w kodzie BCD. Znajduja sie tam
kolejno wartosci: $42, $42, $00, $00i $01 (BB000001). Numer wers;ji
(Revision Number) ma wartos¢ $02 w 800 X1, 65 XE i 130 XE. Atari
600 XL zawiera w $FFFB wartos¢ $01, a 1200 XL - $11. Option Byte
w pierwszym bloku ($C005) jest rowny $00, a w drugim ($FFF1)
$02 (w 1200 XL - $01). ’

Jezeli po sprawdzeniu zawartosci powyzszych komérek okaze
sig, ze s3 one inne, nie nalezy sie tym szczegdlnie przejmowac.
Wszystkie wersje Atari maja podobny system operacyjny. Rézni-
ce najczesciej sprowadzaja sie do rozmieszczenia procedur w
pamieci 1 drobnej kosmetyki. Adresy poczatkowe wielu proce-
dur mozna w takim przypadku odnalez¢ dzieki wektorom umie-
szczonym w pamieci RAM i ROM oraz za pomoca tablicy sko-
kow.

Z0 Kenmuce

Tablica skokow

Jak w takim razie zapewniona jest pelna zgodnos$é¢ oprogramo-
wania dla roznych modeli? Osiaggniete jest to dzieki tak zwanej ta-
blicy skokéw. Ma ona ustalone miejsce w pamieci (w kazdej wer-
sj takie samo). Dzieki temu odwolania do procedur, ktore korzy-
staja z tej tablicy, zawsze trafiaja w odpowiednie miejsce, ponie-
waz zawiera ona aktualny adres procedury. Wyjasnia to rowniez,
dlaczego niektére programy wymagaja uzycia “Translatora“. Po
prostu programista nie korzystat z tablicy skokow, lecz odwoly-
wal si¢ bezposrednio do procedur. “Translator” odlacza OS ROM
i wpisuje w RAM znajdujaca sie w tym obszarze poprzednia wer- |
sje ROM (z modeli 400/800).

! 0100 JJUMP TABle - MAC/6&5 |

0110 3

0120 DSKINIT = $CLAZ
0130 DSKINT = $C6ER3
0140 CIOMAIN = $E4DF

0150 STOINT = $C9XX
0160 SETVELV = $C272
0170 SYSVEL = $COEZ2
0180 EXITVBL = $C28A
0190 SIOCINIT = $E?5C
0200 SNDENEL = $EC17
0210 NMIENBL. = $C00C
0220 CIOINIT = $E4(C1
0230 TESTROM = $F22X%
0240 RESETWM = $C290
Q250 RESETCD = #$C2C8
0260 CASRDBL = $FD8D
0270 CASOFIN = $FCF7
0280 TESTST = $5000
0290 NEWDEVC = $EEBC
0300 UNLINK = $EQ1S
0310 LINK = $EB98
0320 3

03IIO0 *= $E4%50
0340 3

Q350 JMP DSKINIT
0X60 JMP DSKINT
0370 JMP CIOMAIN
0380 JMP SIOINT
0390 JMP SETVERLV
0400 JMF SYSVEL
0410 JMP EXITVEL
0420 JMP SIOINT
0430 JMP SNDENBL.
0440 JMP NMIENBL
0450 JMP CIOINIT
0460 JMFP TESTROM
0470 JMP RESETWM
0480 JMP RESETCD
0490 JMP CASRDBL.
0500 JMP CASOFIN
0310 JMP TESTROM
0520 JMF TESTST
0530 JMF NEWDEVC
0340 JMP UNLINK
0330 JMP LINK

Przerwania niemaskowalne
Przerwania stanowia jeden z najmocniejszych punktéw kom-
puterow Atari. Sa tez najczesciej wykorzystywanym przez pro-
gramistéw elementem systemu operacyjnego.

Rozpoznanie przerwania

Po otrzymaniu sygnati zadania przerwania niemaskowalnego
procesor pobiera z komoérek $FFFA i $FFFB (655301 65531) adres
procedury obslugi tego przerwania i przechodzi do jej wykony-
wania od pobranego adresu. Adres ten ($C018 = 49176) wskazu-
je na procedure NMIFIRST.

W pierwszym kroku procedury sprawdzany jest najstarszy bit
rejestru NMIST. Jezeli jest on ustawiony (1), to znaczy, Ze przer-
wanie zostalo wywolane przez program ANTIC-a i wykonywany



jest skok do adresu zawartego w rejestrze DLIV. Wskazywana
przez ten rejestr procedura nie wystepuje normalnie w systermie
i musi by¢ zaprogramowana przez uzytkownika. Wektor DLIV
wskazuje wiec normalnie rozkaz RTI.

=
0100 3NMI FIRST — MAC/65 T
0110 3
0120 NMIST = $D4OF
0130 DLIV = 0200
0140 VVBLKI = $0222
0150 3
0160 *= $C0O18
0170 3
0180 BIT NMIST
0190 BFL VEL
0200 JMFP (DLIV)
0210 VBL CLD
0220 FHA
Q230 TXA
0240 FHA
0250 TYA
Q260 FHA
0270 STA NMIST
0280 JMF (VWBLET)
\_ _/

Gdy bit 7 w NMIST jest skasowany, to znaczy, ze chodzi o
przerwanie synchronizacji pionowej (Vertical Blank Interrupt -
VBLK). W takim przypadku kasowany jest tryb dziesigtny proce-
sora, zawartosci jego rejestrow sa odkladane na stos i rejestr
NMIST jest kasowany, aby umozliwi¢ zasygnalizowanie kolejne-
go przerwania. Nastepnie wykonywany jest skok do procedury
wskazywanej przez wektor VVBLKI.

Struktura VBLKI

Przerwanie synchronizacji pionowej podzielone jest na dwie
czesci. Kazda z nich jest wskazywana przez wektor umieszczony
w pamieci RAM. Umozliwia to prosta ingerencje programisty w
przebieg przerwania. Schemat procedury jest nastepujacy:

wektor VVBLKI ——-—1

($0222)

"natychmiastowa”
procedura VBLK
uzytkownika
“zastepcza"
procedura F___'l
uzytkownika
procedura SYSVBL
wektor VVBLKD ——?
($0224)
“opozniona”
procedura VBLK
uzy‘tkowmka
procedura EXITVBL

Z powyzszego schematu wida¢, ze uzytkownik moze wstawic
swoja procedure zaréwno przed (“natychmiastowa®) jak 1 po
(“opézniona”) procedurze systemowej. Mozliwe jest takze caiko-
wite ominiecie procedury systemowe] przez procedure uzytko-
wnika (“zastepcza“). Wystarczy jedynie zmieni¢ odpowiednie
wektory. Gdy przerwanie zostanie wywolane podczas wykony-
wania tej zmiany, to system zawiesi sie. Dla unikniecia takiej sytu-
acji OS zawiera procedure SETVBLV, ktéra shuzy do zmian wek-
torow.

Zmiana wektorow
Procedura SETVBLV wymaga przed wywolaniem umieszcze-
nia w rejestrze X starszego bajtu wektora, w rejestrze Y miodsze-
go bajtu wektora i w akumulatorze numeru zmienianego wekto-
ra. Numery wektoréw sa nastepujace:

0 — VIMIRQ

1 - CDTMVI1
2 — CDTMVZ2
3 - CDTMV3
4 - CDTMV4

5 - CDTMVS

6 — VVBLKI

7 - VVBLKD
8 — CDTMAI
9 - CDTMAZ

Wyrmemone powyze] rejestry CDTMV sa licznikami zliczajg-
cymi wstecz (do zera) i zamiast wektora nalezy podac dla nich

wartosc poczatkowa.
(" ; b

0100 3:SET Vertical BLank interrupt
0110 ;Vectors — MAC/65
0120 3
Q130 INTEMF = F02:D
0140 WSYNC = FD40OA
0150 VIMIRE = #0216
0160 3
0170 =  FC272
0180 3
0190 ASL. A
Q200 STA INTEMF
0210 TXA
Q220 LDX #$035
0230 STA WSYNC
0240 LOOF DEX
Q250 ENE LOOF
0260 LDX INTEMF
Q270 STA VIMIRG+1 ,X
Q280 TYA
Q290 STA VIMIRR, X
QZ00 RTS

. )

A oto opis dziatania SETVBLV. Najpierw numer wektora mno-
zony jest przez 2 (adresy sa dwubajtowe) 1 odkladany tymczaso-
wo do INTEMP, a do akumulatora przepisywana jest zawartosc
rejestru X. Po wpisaniu dowolnej wartosci do rejestru WSYNC
nastepuje zatrzymanie procesora, az do impulsu synchronizacji. §
Nastepnie, po odliczeniu czasu potrzebnego na wykonanie ope-
racji przerwania, do rejestru okreslonego wartoscig pobrang z
INTEMP (indeks od VIMIRQ) wpisywany jest starszy bajt z aku-
mulatora i mtodszy z rejestru Y. Procedure konczy rozkaz RTS.

(Fragment ksiazki przygotowywanej do druku przez SOETO)

)
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Poznajemy programy uzytkowe

s \W dong\ 2 )
Jarostlaw Miodzki

'D Sztuczki

1 chwyty
[3]

Ladne “directory*
dvskietki
(PCW 8256/8512)

Utrzymanie porzadku na dyskie-
tkach jest czynnoscia uciazliwa i
wymaga sporo dyscypliny. Ula-
twieniem w tej pracy jest mozli-
wosC wyswietlenia na ekranie sko-
rowldza (ang. directory) dyskietki.
Wyrnik tej operacji moze sie takze
znalez¢ na drukarce, jesli przed na-
pisaniem dir nacisniemy jednocze-
snie klawisze ALT i P. Wszystko, co
pojawia sie na ekranie, bedzie ro-
wniez kopiowane na drukarke. Na
szczescie nie jest to jedyna mozli-
wos¢ wzyskania przyzwoitego
wydruku zawartosci dyskietki. Na
IBM PC istnieje tzw. I/O redirec-
tion, co oznacza mozliwos¢ zmiany
urzadzen we/wy w trakcie wpro-
wadzania komendy systemu ope-
racyjnego. [ tak na IBM-ie:

A>dir
spowoduje wyswietlenie skorowi-
dza na ekranie,

A>dir >pm
przesle go na drukarke, a

A>dir >nazwazbioru
umiesci w zbiorze na dysku, skad
pozniej bedzie go mozna obejrzec
Za pomoca edytora.

CP/M Plus mimo ze jest tylko
prekursorem MS-DOS-a, pozwala
takze na podobne operacje. Prze-
slanie skorowidza na zbiér dysko-
Wy mozna zrobi¢ za pomoca ko-
mendy PUT.COM. Wykonanie se-
kwencji:

A>put console output to file
’nazwa_zbioru’

A>dir [full]
spowoduje zapisanie directory do
zbioru na dysku. Potraktowanie
poézniej tego pliku edytorem tek-
stowym pozwoli nam wyrzucic
zbedne napisy typu Scanning di-
rectory i inne.

Kopiowanie dyskietek bez
DISCKIT-a (tylko PCW)

Program DISCKIT umozliwia ko-
plowanie calych dyskietek na
komputerze Amstrad PCW. Co je-
dnak robi¢, gdy na dyskietce znaj-
duje sie tylko kilka zbioréw i stoso-
wanie DISCKIT-a jest strata czasu?

ZZ KOomoule

Proponowane rozwigzanie polega
na skorzystaniu z pseudodysku M: i
komendy PIP.COM, z pewnymi je-
dnak modyfikacjami. Dysk M: w
zasadzie nigdy nie jest pusty, naj-
czescie] znajduja sie na nim przy-
najmniej zbiory PIP i DIR, a czasem
1 iInne. Przy kopiowaniu dyskietek
mamy wtedy problem mieszania
sie zbiorow z dyskietki z tymi rezy-
dujacymi na state w M:. Wyjsciem z
klopotu jest zastosowanie innego
“uzytkownika“ (ang. user). Skopio-
wanie dysku polega na wykonaniu
nastepujacej sekwencji rozkazow:
A>set m:pip.com [sys]

(zbior set.com musi by¢ na dysku
A:, a pip.com na M:)

A>m:

M>user 1

(praca w trybie uzytkownika 1)
1M>pip m:=a:».»[g0]
(kopiowanie z obszaru uzytkowni-
ka 0)

1M>user 0

(przejscie do pracy uzytkownika 0)
M>pip a:=+.*» [gl]

(kopiowanie z obszaru uzytkowni-
kal)

M>user 1

1M>era ».»

(wyrzucenie kopii z obszaru
uzytkownika 1 na dysku M:)
1M>user 0

M>

SYNSTAT

- program
dla Atan

Jesli chcesz szybko i sprawnie
dokona¢ obliczen, wykorzystaj
swéj domowy Atari! Pomoga ci w
tym Roy Conley i Randy Lert - auto-
rzy programu SYNSTAT.

Z jego pomoca mozna utworzyc
zbiory danych do obliczen statysty-
cznych, przeprowadzic analize
szeregow jednowymiarowych
(srednia arytmetyczna, odchylenie
standardowe, blad standardowy,
wariancja) oraz analize szeregéw
wlelowymiarowych z metoda re-
gresji wielokrotnej lacznie. Mozna
tez przygotowac informacje w for-

macie wymiany danych DIF dla
programu SYNGRAPH, ktory opra-
cuje je graficznie w postaci diagra-
mow i wykresow.

Program moze wspolpracowac
maksyinalnie z czterema napeda-
mi dyskow elastycziiych, iednak
dyskietka systemowa musl zawsze
by¢ odczytywana w napedzie nr 1.
Korzystanie z drugiego napedu
znacznie ulatwia obshige progra-
mu, bowiem dyskietka przezna-
czona do przechowywania danych
jest stale przygotowana do pracy.

SYNSTAT ma budowe dwuczes-
ciowa. Pierwsza (IManipulate Data)
pozwala na wprowadzanie danych
lub dokonywanie w nich zmian
(Edit Data), przygotowanie dyskie-
tki do zapisu przez sformatowanie
(Format Disk), zmiane formatu in-
formacji (wymiana danych - Syn-
stat DIF) oraz przyjmowanie da-
nych w formacie wymiany (DIF to
Synstat). Czes¢ druga (Analize
Data) umozliwia dokonanie analizy
opisowe] (descriptive analysis)
oraz analizv regresji (regression
analysis).

Tworzenie zbiorow
danych do analizy
statystycznej

Prace z systemem nalezy rozpo-
czaC od przygotowania dyskietki,
na ktérej beda przechowywane
dane do obliczen (formatowanie).

Wprowadzenie danych ulatwia

przemyslana konstrukcja modutu

edycji danych (Edit Data). Zawiera
on arkusz roboczy w postaci tabli-
cy edycyinej (Edit screen), zbudo-
wanej w podobny sposob jak elek-
troniczny arkusz w programach
kalkulacyjnych (np. VisiCalc). Ar-
kusz edycji zawiera 12 kolumn i 83
wilersze, istnieje jednak mozliwosc¢
zmiany jego formatu w celu dosto-
sowania wymiarow do potrzeb ob-
shlugujacego. Uzywajac klawiszy
ruchu kursora mozna zmniejszyc li-
czbe kolumn, zwigkszajac réwno-
czesnie liczbe wierszy. Wcisniecie
RETURN spowoduje utrwalenie
wybranych parametrow arkusza
roboczego.

Kolejnym etapem pracy z SYN-
STAT-em jest “wejscie” do trybu
rozkazowego poprzez wcisniecie
ESC. Lista rozkazéw sklada sie z 3
opcji: wprowadzania tytuléw ko-
lumn i wierszy (Label), wprowa-
dzania danych (Entry) oraz doko-
nywania operacji na zbiorach da-
nych (Command).

Pierwsza czynnoscia przy rozpo-
czeciu budowy arkusza roboczego
jest zatytulowanie nagléwkoéow dla
wprowadzanych danych. Tytuly
powinny skiada¢ sie maksymalnie
z 71 liter, a wszelkie bledy popekio-
ne w trakcie wpisywania mozna
poprawia¢ uzywajac klawisza DE-
LETE /BACK-SPACE. W tym stanie
mozna przystapi¢ do wprowadza-
nia danych z klawiatury poprzez
wybranie opcji Entry. Konstrukcja
programu znacznie ulatwia proces
wpisywania danych, bowiem po
zainicjowaniu kierunku wprowa-
dzania danych za pomoca kursora
nastepuje samoczynne przemiesz-
czanie kursora w wybranej kolum-
nie lub-wierszu do momentu zmia-
ny kierunku przez operatora.

Jesli wszystkie dane zostana
umieszczone w arkuszu roboczym,
mozna skorzysta¢c z opcji Com-

mand celem dokonania operacji w
utworzonym zbiorze. Tryb Com-
mand zawiera 8 opciji:

@ transformacje kolumn pozwala-
jJaca wykonywac operacje mate-
matyczne w arkuszu [+ -/ *],

@® zapisanie zbioru na dyskietce
(Save File],

@® definiowarue formatu arkusza
roboczego [Define File]

@® przesuniecie kolumny danych
w stosunku do kolumn sgsiednich,
CO ma zastosowanie do analiz nieli-
niowanych funkcji regresji [Shift
Col Up],

® szybkie przesuwanie kursora
na poczatek aktualnie opracowa-
nej kolumny [Top of Col],

® wprowadzenie zbioru danych z
dyskietki do pamieci mikrokom-
putera [Load File], przy czym nu-
mer napedu, w ktérym ma byc od-
czytywana, nalezy wskazac klawi-
szem funkcyjnym SELECT,

@® okreslenie formatu wyswietla-
nych liczb w kolumnie, tzn. ilosci
miejsc dziesietnych [Specify For-
mat]l

@® wyciaganie logarytmu kolumny
[LN of Coll].

Opcja iransformacji kolumn poz-
wala na wykonanie 6 cperacii ma-
tematycznych w zbiorze danych.
Czynnosc¢ te ulatwia menu lokalne
posiadajqce nastepujace mozliwo-
SCI:
® dodawanie danych z jednej ko-
lumny do drugiej [Add Columns],
® mnozenie danych w wybranych
kolumnach [Multiply Columns],
® dodawanie stalej do kolumny
liczb [Add Constant],
® odejmowanie kolumn [Subtract
Columns],

@® dzielenie kolumn [Divide Co-

lumns],
® mnozenie przez liczbe stala
[Multiply by Constant].

Operacje z wykorzystaniem liczby
stalej prowadza do trwalych zmian
w kolumnie danych, natomiast wy-
niki pozostaltych funkcji pojawia
sie w nowe] koiumnie.

Analizowanie danych
Nalezy przypuszczad, ze progra-
mem SYNSTAT beda poshigiwac
si¢ osoby, ktérym nieobce sa tajni-
ki analizy statystycznej co najmniej
w stopniu umozliwiajacym rozu-
mienie wykonywanych operaciji.
Uzytkownicy poszukujacy szcze-
golowych wyjaSnien powinni sieg-
nac¢ do podrecznikdéw statystyki.
Wprowadzmy zatem zbiory da-
nych z dyskietki do analizy opiso-
wej. Sposrdéd wyswietlonych zbio-
row wybierzmy ten, ktoéry zamie-
rzamy analizowac¢. Uzywajac klawi-
sza funkcyjnego START wywolamy
menu wyboru zmiennych w zbio-
rze. Sposrod nazw zmiegnych (ko-
lumn danych) nalezy wybra¢ jed-
ny, ktéra zostanie poddana anali-
zie. Komputer wykona obliczenia
po otrzymaniu polecenia klawi-
szem RETURN a nastepnie START.
Na ekranie pojawia sie rezultaty w
formie tabelarycznej gotowe do
przeniesienia na papier drukarki
za pomoca klawisza OPTION.
Tabela wynikéw zawiera naste-
pujace dane:
@® liczbe analizowanych danych
(Number of Observations),
@ Srednia arytmetyczna (Avera-
ge),
@® odchylenie standardowe, czyli
Sredniq liczbe danych réznych od
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éredniej arytmetycznej (Standard
Deviation),

@ wariancje, tzn. liczbe okreslaja-
ca kwadrat odchylenia standardo-
wego (Variance),

® blad standardowy, uzyteczny
do oceny odchylenia standardo-
wego dla zbioréw mniej licznych -
do 30 danych (Standard Error),

® liczbe o najmniejsze) wartosci w
zbiorze (Minimum),

® dana o najwickszej wartosci w
zbiorze (Maximum),

@® roznice pomiedzy wartoscia
najwyzsza i najnizsza (Range).

Procedure mozna powtorzyc dla
pozostalych zmiennych w zbiorze
badz dokona¢ bardziej skompliko-
wane]j analizy regresjl.

Analize regresji rozpoczniemy
od zdefiniowania zmiennych zalez-
nych i niezaleznych. Po wprowa-
dzeniu zadanego zbioru z dyskietki
do pamieci komputera i nacisnie-
ciu klawisza funkcyjnego START
pojawi sie wykaz zmiennych zalez-
nych (Dependent Variable Selec-
ticn). Zadaniem operatora jest wy-
selekcjonowanie je edne] z nich.

Powtérne wzycie START spowo-
duje wywolanie menu zmiennej
niezaleznej (Independent Variable
Selection). Potwierdzenie wyboru
przez nacisniecie RETURN oraz po
raz 3 klawisza START doprowadzi
do wykonania polecenia przez
komputer. Sygnal dzwiekowy oz-
nacza, ze obliczenia zostaly wyko-
nane. Wyniki otrzymamy w formie
serii tabel, ktére mozemy przegla-
da¢ w kolejnosci wyswietlania na
ekranie (START), powracac do ta-
bel poprzednich (SELECT) Iub
sporzadzic ich wydruk (OPTION).

Tabela pierwsza zawiera infor-
macje potrzebne do najprostszej
analizy regresji. W kolumnie Varia-
ble (zmienna) widnieje nazwa wy-
branej przez nas zmiennej oraz ter-
min Constant, ktory oznacza war-
tos¢ wyjsciowa, wystepujaca, jesli
nasza zmienna jest rowna zero. W
innym przypadku czynnik ten ma
male znaczenie dla analizy.

W kolumnie Coefficient (wspol-
czynnik) widzimy liczby oznaczaja-
ce relacje miedzy naszymi zmien-
nymi. Oprocz tego dysponujemy
jeszcze trzema wynikami w postaci
bledu standardowego (Standard
Error) oraz dwu miar stopnia praw-
dopodobienstwa relacji. Wartosc
Rsquared rowna 1 wskazywalaby
na pelne prawdopodobienstwo
dopasowania zmiennych, nato-
miast 0 na catkowity brak, swiad-
czacy o tym, ze model przez nas
stworzony jest falszywy. Termin
Adjrsquared bedzie uzyteczny w
sytuacjl analizowania wigcej niz je-
dnej zmiennej niezalezne).

Druga tabela - analiza wariancji
(Analysis of Variance) moéwi o sta-
tystycznym znaczeniu rownania re-
gres11 czyh w jakim stopniu regre-
sja wyjasnia interesujace nas zjawi-
ska.

Tabela trzeclia, =zatytwlowana:
Kwadrat wspolczynnikow korela-
cji czastkowe]j (Square Coefficients
of Partial Correlation) jest rowniez
przydatna w przypadku kilku
zmiennych niezaleznych. Wspol-
czynnik korelacji jest miara zwiaz-
ku dwoéch zmiennych, co oznacza,
ze jesli wspolczynnik wynosi 1, to
w przypadku zmiany wartosci jed-
nej zmiennej, druga rowniez uleg-

nie zmianie w proporcjonalnym za-
kresie. Jezeli zas wspolczynnik ro-
wna sie -1, to wzrostowl jednej
zmiennej towarzyszy proporcjonal-
ny spadek wartosci drugiej. Kore-
lacja rowna 0 oznacza, ze obie
zmienne zachowuja sie w sposéb
przypadkowy. Wspolczynniki ko-
relacji czastkowej sa stosowane w
analizie regresji wielokrotnej dla
zmierzenia, w jakim stopniu jedna
ze zmiennych niezaleznych jest
skorelowana ze zmienna zalezng,
podczas gdy inne zmienne niezale-
zne pozostaja stale.

Tabela czwarta to macierz kore-
lacji zmiennych niezaleznych (Cor-
relation Matrix of Independent Va-
riables) rowniez przydatna w re-
gresji wielokrotnej Pozwala ona
zrozumiec Wzajemne zwiazki po-
miedzy zmiennymi mezaleznyrm

Kolejna tabela nosi tytul: Analiza
reszty (Analysis of Residual). W
kolumnie Actual (aktualne) widnie-
ja aktualne wartosci, ktore wpro-
wadzilismy do naszego zbioru da-
nych. Kolumna Predicted (przewi-
dywane) zawiera wartosci przewi-
dziane za pomocg rownania regre-
Sji W oparC; 0 wprowadzone war-
tosci zmiennej niezaleznej. Koliam-
na Residual (resztowe) wyswietla
wartosci bedace roznica danych
przewidywanych 1 aktualnych. In-
formacje zawarte w tej tabell poz-
walaja ocenic¢ nasze przewidywa-
nia w stosunku do aktualnych war-
toscl zmiennych.

Nacisniecie klawisza START po
odczytaniu piate] tabeli pozwoll
powrocic do stadium poczatkowe-
go obliczen. Mozna teraz przysta-
pic do analizy regresji wielokrot-
nej. SYNSTAT umozliwia wybrame
do 11 zmiennych niezaleznych, a
procedura jest taka sama jak po-
przednio. Obliczenia z tak duza li-
czba zmiennych sa bardzo czaso-
chionne nawet dla komputera, nie
nalezy sie wiec dziwi¢, jesli czas
pracy maszyny bedzie znaczny.

Uwagi koncowe

Wszelkie analizy typu statystycz-
nego wymagaja duzego wkladu
pracy, sa jednak niekiedy niezbed-
ne. Aby zaoszczedzm uzytkowni-
kowl czasu 1 niepotrzebnego zde-
nerwowania, pozyteczne beda na-
stepujace rady:

1. Nalezy =zapisywacC tworzone
zbiory danych oraz zmiany w ist-
niejacych zbiorach na dyskietce
(dla ochrony chocby przed przy-
padkowym brakiem pradu).

2. Nalezy uzywac krotkich i zro-
zumialych tytulow zbioréw, pozo-
stawlajac jedno z siedmiu miejsc na
wprowadzenie cyfry oznaczajacej
stadium przetwarzania zbiory da-
nych np.: TEST1, TEST2 itd.

3. W celu zapisania zbioru na dy-
skietce wystarczy wprowadzic
jego nazwe, bowiem program sam
dopisuje rozszerzenia, sporzadza-
jac przy okazji dwie kopie zbioru.

4. Jesli zamierzamy sporzadzic
dodatkowa kopie dyskietki z dany-
mi za pomoca dyskowego systemu
operacyjnego, korzystajmy z opcji
duplikujacej, a nie kopiujacej, kto-
ra rozrzuci zbior na dyskietce w
taki sposob, ze SYNSTAT nie be-
dzie mogl go odczytac.

SYNSTAT nie jest jedynym do-
stepnym programem statystycz-
nym dla Atari. Podobne funkcje
poszerzone o modul grafiki oraz

nieparametryczny test zgodnosSci
chi - kwadrat realizuje B/GRAPH
Roberta Wilsona 1 Michaela Rei-
chmanna. Dane pochodzace z
B/GRAPH-a moga by¢ bezposred-
nio wykorzystywane przez proce-
sor tekstu PaperClip, produkt auto-
row znanych z doskonalego pro-
gramu SYNFILE +, Steve Ahlstoma
1 Dan Moore’a.

Artykul ten powstal w szpitalu w
Swieciu nad Wisla, dzigki mifej at-
mosferze stworzonej przez ordyna-
tora - pania Elzbiete Wiaczek oraz
caly personel 2. Oddziatu Wew-
netrznego.

Mariusz Kwasniewski

# Drukowaé
| kazdy
moze

Kazdy polski uzytkownik kom-
putera 8-bitowego Atari, ktory usi-
lowal uzywac go do edycji tekstow,
zetknal sie z problemem “polskich
liter”. W wielu numerach polskich
czasopism dedykowanych proble-
matyce mikrokomputerowo-infor-
matycznej - 1 to nie tylko w odnie-
sieniu do komputerow Atarl - pu-
blikowane sa rozmaite programy o
nazwie “Polskie litery na xxxxxx"
(zamiast ikséw czytelnik moze
podstawiC nazwe swojego kompu-
tera). Ich autorzy rzadko pisza co
zrobiC, by otrzymac wydruk tego,
co komputer napisze na ekranie po
wprowadzeniu ich programu. Oso-
biscie nie widzialem zadnego, kto-
ry by umozliwial polaczenie go z ja-
kims firmowym edytorem tekstow.
No, tu przesadzilem. Wiem o
dwoch takich programach. Ale za-
den nie jest przeznaczony dla kom-
puterow Atari. Jeden to nakladka
WSGEN na znany edytor tekstow
“WordStar, pozwalajaca uzyskiwac
polskie znaki diakrytyczne (diakry-
tyczny - z greckiego: odmienny) na
komputerze ComPAN- 8 produkqji
Zakladow Urzadzen Komputero-
wych “MERA-ELZAB* w Zabrzu.
Umozliwia ona uzyskanie wydruku
tych znakow za pomoca drukarki
D-100 produkowanej przez Zakla-
dy Mechaniczno-Precyzyjne
“MERA-BLONIE". Drugim progra-
mem przeznaczonym do edycji
tekstow z polskimi znakami dia-
krytycznymi jest “PL-Tekst” firmy
CSK Kajkowscy. Nie wiem jednak
jak 1 z jaka drukarka on wspolpra-
cuje, natomiast wiem, ze przezna-
czony jest dla komputerow Kklasy
IBM PC.

Uzyskanie polskich liter na ekra-
nie monitora nie jest trudne, ale za-
czyna byc¢ problemem, gdy litery
maja zosta¢ wydrukowane przez

drukarke, w ktorej repertuarze
znaki te nie wystgpujq, jak to na
miejsce w wiekszosci typowych
drukarek. Jezeli nawet znaki takie
wystepuja (czyli sg zawarte w ge-
neratorze znakow drukarki, ktory
Zazwyczaj jest zaplsany w pamigcl
stalej ROM) to trzeba, by program
edytora tekstu (Word Processor)
wysylal do drukarki odpowiednie
kody, pod ktérymi znaki te sa do-
stepne. Sa to kody spoza standar-
dowego zestawu znakow okreslo-
nego standardem ASCII, uzywane-
go powszechnie w mikrokompute-
rach 1 urzadzeniach z nimi wspol-
pracujacych. Generacja ich musi
byC specjalnie opracowana, by
byla zgodna z zainstalowanymi do-
datkowo literami w pamieci stalej
drukarki. W przypadku edytora
WordStar 1 mikrokomputera Com-
PAN funkcje te wykonuje nakladka
programowa WSGEN, ktéra wyko-
rzystuje generator znakow i kody
uzyte dla polskich liter diakrytycz-
nych drukarki D-100. Jezeli jednak
drukarka nie ma tych liter zainsta-
lowanych przez producenta, to ich
drukowanie mozna uzyskac dwie-
ma metodami:

1. Zainstalowac w drukarce ze-
staw dodatkowych znakow, a pro-
gram tak zmienic, by generowal

| kody przvpisane dodanym literom

w ROM drukarki. vvymaga to wy-
miany ROM-u na nowy, © nowej
wartosci.

2. Jezeli posiadana drukarka
jest wyposazona w “funkcje grafi-
czne“, czyli jezeli mozna progra-
mowo sterowac uderzeniami posz-
czegodlnych igiel drukarki mozai-
kowej, to mozna realizowac wy-
druk liter dowolnego ksztattu wy-
korzystujac te ceche, jednak pro-
gram edytora tekstow musi umozli-
wiac drukowanie w trybie graficz-
nym oraz tworzenie definiowanych
przez uzytkownika znakow graficz-
nych.

Jak widac¢, zaden z tych sposo-
bow nie jest dostepny wprost i kaz-
dy ma szereg uwarunkowan. Jezeli
postanowimy realizowac pierwszy,
to o ile nie jestesmy w stanie doko-
nywac przerébek sprzetowych w
drukarce 1 modyfikacji programu
edytora samodzielnie, w zasadzie
mozemy tylko korzystac z oferty
kogos kto ma te mozliwosci.

Aby skorzystac z drugiego spo-
sobu trzeba mie¢ drukarke mozai-
kowa z mozliwosciq pracy w trybie
graficznym oraz odpowiledni pro-
gram edytora tekstow, pozwalaja-
cy projektowac wlasne znakii dru-
kowac je w trybie graficznym.
Oczywiscie istnieje jeszcze teore-
tyczna mozliwos¢ dla posiadacza
drukarki mozaikowej (iglowej lub
innej graficznej - np. laserowe)j lub
balistycznej “strzelajace)” drobny-
mi kropelkami tuszu) napisania sa-
memu calego programu edytora
tekstow. Mysle jednak o przeciet-
nym uzytkowniku komputera Atan,
a nie zaawansowanym programis-
cie, ktory w dodatku dysponuje
duza iloscia czasu - napisanie do-
brego programu edycji tekstow to
praca na lata.

Wiec co ma poczacC przecietny
wzytkownik? Uwazam siebie za ta-
kiego przecietnego uzytkownika i
chce sie podzielic swoimi do-
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swiadczeniami, ktore zbieram od
dwoch lat.

Firmowych edytorow tekstu
przeznaczonych dla 8-bitowych
komputerow Atari jest duzo. Wiek-
SZOSC to edytory opracowane w an-
gielskie] wers;ji jezykowej. Zaden
nie ma standardowo zainstalowa-
nych polskich znakow diakrytycz-
nych. Jeden z nich ma tzw. zestaw
liter miedzynarodowych (Atari-
Writer Plus), co oznacza, ze ma re-
pertuar dodatkowych w stosunku
do standardowego zestawu ASCII
kodow wysylanych do drukarki. W
przypadku tego edytora ujawniaja
one zestaw liter miedzynarodo-
wych zawarty w ROM-ie drukarki
firmowe;j Atari 1029. Otwiera to mo-
zliwos¢ (ktora sam wykorzystatem)
uzyskania znakéw polskich w ten
sposéDb, ze trzeba “tylko” wymieni¢
ROM na taki, w ktérym zamiast liter
miedzynarodowych beda pod do-
datkowymi kodami umieszczone
polskie znaki diakrytyczne. Na
ekranie komputera w trybie edyciji
nie pojawiaja sie co prawda odpo-
wiednie znaki, jedynie w trybie
przegladu wydruku mozna je uzys-
kacC po drobnej zmianie programu
oryginalnego.

Program pozwalajacy realizo-
wac drukowanie polskich (i jakich-
kolwiek innych) znakéw w trybie
graficznym na dowolnej drukarce z
trybem graficznym (Atari 1029 ré6-
wniez) to edytor tekstow francus-
kigj firmy SYBEX, opracowany w
zachodnioniemieckim jej oddziale.
Edytor nazywa sie StarTexter i po-
siada wiele zalet: w trybie edycji
wiersz na ekranie nie ma ograni-
czonej dlugosci do 40 kolumn, lecz
jest przesuwany w lewo w miare
pisania, az osiggnie sie ustawiona
wartos¢ marginesu. Program po-
siada tryb przegladu wydruku w
formacie 80 kolumn w wierszu na
szerokosc ekranu, dostepny za na-
cisnieciem jednego klawisza. Lite-
ry nie sa w tym trybie zbyt ladne,
ale mozna je przeczytacC. Jeden z
plikow dyskowych (STAR-
FONT.BAS) zawarty na dyskietce
wraz z wilasciwym programem
edytora umozliwia projektowanie
wlasnego zestawu dodatkowych
znakow, ktore sa drukowane w try-
bie graficznym. Inny plik dyskowy
umieszczony na dyskietce z pro-
gramem StarTextera (IN-
STALL.BAS) umozliwia uzyskanie
interfejsu w standardzie Centronix.
Trzeba tylko dorobi¢ sobie odpo-
wiedni kabel przylaczeniowy (opis
wykonania zawarty w podreczniku
dostarczanym z programem), ktory
wlacza sie od strony komputera w
gniazda (oba) manipulatoréw joy-
stick. Za pomoca programu STAR-
FONT mozna otrzymac wlasny ze-
staw znakéw, zawierajacy wszyst-
kie litery polskiego alfabetu. Jed-
nak nie za darmo. Istnieja pewne
ograniczenia: po pierwsze - litery
drukowane w trybie graficznym
projektuje sie w matrycy 8+8 pun-
ktow, a wiec otrzymywany nastep-
nie wydruk bedzie o mniejszej ge-
stosci - zamiast 10 znakoéw na cal
(80 kolumn na calej szerokosci wal-
ka drukarki Atari 1029) uzyskuje
sie tylko 6,5 znakow na cal (okolo
56 znakéw w wierszu dla Atari
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1029). Drugie ograniczenie (wymni-
kajace z konstrukcji drukarki Atari
1029, ktora drukuje w pionie tylko 7
punktow) to fakt, ze projektowane
litery polskiego alfabetu nie beda
calkiem eleganckie. To znaczy je-
zeli zdecydujemy sie, ze male litery
takie jak g, ¢, g1 p nie beda w wier-
szu nieco podniesione, to duze lite-
ry takie jak Z, Z, S, C, O - beda nieco
obnizone, lub odwrotnie - jezeli
duze litery beda na normalnej wy-
sokoscl, to male litery beda musia-
ty byc¢ o jeden rzad punktow pod-
niesione w wierszu. No i na koniec
jeszcze jedno ograniczenie: pols-
kie litery “ wstawia“ sie w miejsce
znakow graficznych, ktére sa W
edytorze uzyte do orgamzacp wWYy-
gladu obrazu pojawiajacego si¢ na
ekranie. Jezeli wstawimy je w naj-
wygodniejszy dla polskiego uzyt-

kownika sposéb (np. a na klawiszu
A, s na klawiszu S itd.), to moze sie
okazac, ze na ekranie wtrybie edy-
cji zamiast niektérych szczegotéw
graficznych (na przyklad zamiast
poziomych cienkich linii oddziela-
jacych komunikaty) beda rzedy
polskich znakéw diakrytycznych.
Trzeba niestety decydowac sie na
kompromisy, by kosztem wygody
uzyska¢ peina funkcjonalnosc.

Gdy sie pokona wezysikie rafy, to
WYTIK jest o tyle wygodniejszy od
mstalacn mozliwe] w edytorze Ata-
riWriter Plus, ze polskie litery wi-
dac na ekranie w trybie edyciji
Niestety, w trybie przegladu wy-
druku 80 - kolumnowego ich nie
ma.

Wreszcie trzeci sposob: powie-
dzialbym - mieszany. Trzeba zain-
stalowac polskie litery w drukarce,
a program bez specjalnych mody-
fikacji umozliwia do nich dostep.
Takim edytorem jest SpeedScript
v.3.0. Zostal on pomyslany w taki
sposdb, ze mozna przypisac pro-
gramowo 36 klawiszom (uzywa-
nym 2 klawiszem SHIFT) dowolne,
definiowane przez uzytkownika
kody ASCII, ktore w trakcie wyko-
nywania wydruku komputer wysy-
la do drukarki. Jezeli tylko drukar-
ka pod tymi kodami ma przypo-
rzadkowane potrzebne nam litery,
to je wydrukuje. Dzieki temu edy-
tor ten moze byc wykorzystywany
z dowolng drukarka i umozliwia
wykorzystywanie wszystkich po-
siadanych przez nia mozliwosci.
Sekwencje kodow takie jak np.
przy przelaczaniu krojow pisma tez
mozna realizowac bez Lkiopotu.
Sposob przypisania klawiszom ko-
dow sterujacych jest bardzo latwy
do wykonania.

Czas na konkluzje. Na co sie zde-
cydowac? Niestety, nie ma prostej
odpowiedzl na to pytanie. Zbyt
wiele zalezy od naszych mozliwos-
ci sprzetowych. Rodzaj drukarki
okresla nasze mozliwosci wyboru.
53 tez dodatkowe czynniki, mniegj
istotne. Na przyklad AtariWriter
Plus w wersji dla Atari 130XE po-
siada slownik angielski i program
do sprawdzania poprawnosci orto-
grafii. SpeedScript umozliwia prze-
sylanie plikéw (zapisanych na dys-
ku dokumentow opracowanych za
pomoca edytora) przez lacze sze-
regowe RS232 (np. modem, dru-
karki szeregowe).

Mam nadziejg, ze to co napisa-
lem, pomoze uzytkownikom 8-bito-
wego Atari w trafnym podjeciu de-

Cyzjl.

znakiem
chomika

W pierwszym odcinku porad na
temat, co powinno si¢ zna]dowac W
chormkowe] spizarni, polecﬂem
dwa programy - WORDPLUS i
TRIMBASE. Przypominam je, bo-
wiem w poprzednim numerze Cho-
mik zaspal (bardzo zdrowy sen zi-
mowy) 1 nie wywiazal sie z obowig-
zku informowania Czytelnikow o
oprogramowaniu ST. Spizarnia, v;
ktorej gromadzimv “zelazny* zapas
DIogramow, zalozona zostala jesz-
cze w zimie, a teraz coraz to cie-
plejsze powiewy powietrza i juz
niedhugo lato. Z tego wynika, ze do
spizarni programowej mozna be-
dzie zachomikowa¢ rowniez i te
programy, ktore przywiezione zo-
stang w sakwojazach chomikéw
podczas letnich wywczasow. Moz-
na wiec przewidziec, ze ten “zelaz-
ny" zapas bedzie coraz wiekszy.

Caly powyzszy wywdd prowadzi
do wnioskuy, iz wielkim 1 coraz
wickszym powodzeniem beda sie
cieszyly sklepy oferujace dyskiet-
ki 3,5 cala. Nawet w najSmielszych
marzeniach nie potrafie sobie, nie-
stety, wyobrazi¢ produkcji na-
szych, polskich dyskietek. Bedzie-
my wiec zdani na zakup po cenach
nader umownych na gieldach lub
na wydanie pieniedzy o nieco innej
niz zlotdwki sile nabywczej, z tru-
dem gromadzonych na kontach
dewizowych. Jak powszechnie
wiadomo, format 3,5 cala zostal
przyjety przez IBM do jego nowych
maszyn. Poclagnie to za soba olb-
rzymie zapotrzebowanie na takie
wilasnie dyskietki, juz teraz uzywa-
ne zreszta do zapisu danych takze
przez kilka innych typow kompute-
row. Chomikowa rodzina moze
wiec czuc sie szczesliwa, NASZE
dyskietki staly sie ogolnoswiatowa
norma!

Ale sainiebezpieczenstwa. Dys-
kietki 3,5, drozsze w produkcji, wy-
magaja lepszego nosnika i wiek-
sze] precyzji wykonania, potrzebna
jest odpowiednia blaszka, sprezy-
nka i plastyk. Slowem, inaczej i
drozej niz przy produkacyi 5,25. Fir-
my szukaja wiec mozliwosci obni-
zenia kosztow, a w rezultacie kupu-
jemy dyskietki w gorszych pudel-
kach, pozbawione foliowych ko-
szulek itp. Nieciekawa to sytuacja,
CO gorsze, potrwa jeszcze przez ja-
kis czas. Oczywiscie za... (no wlas-
nie, jak diugo?) fabryk przestawia
sie calkiem na nowa produkcje i dy-
skietki 5,25 stang sie marginesem.

Na razie jednak musimy kupo-
wac nasze dyskietki 3,5 takie, jakie
sa. I apeluje, aby ze wzgledu na po-
wyzsze fakty kupowac¢ dyskietki
jedynie znanych firm. Chociaz nie-

wielka, ale istnieje wowczas jakas
mozliwos¢ reklamacj. W przypad-
ku nabycia tanszych dykietek “bez-
imiennych®, (jakosc¢ dyskietek, patrz
wWyzej, pogarsza sie) reklamacje sa
“no name". A dostawcy? - polecam
lekture ogloszen w “Komputerze®™.

Wracamy do spizarni chomika.
Poza WORDPLUS sa oczywiscle
inne procesory tekstu, wszystkie
mniej wiecej robia to samo. Inaczej
ma sie sprawa z bazami danych, tu
poza wymienionym TRIMBASE
mozna polecic DB MASTER ONE
(wers;a dBase na Atari), VIP (wers-
ja Lotus 1-2-3). Dla kazdego cos mi-
lego.

Przy WORDPLUS wazna jest
oczywiscie mozliwos¢ przedefinio-
wania klawiatury komputera (umo-
zliwlia to specjalny program), a po-
nadto obejrzenia na ekranie obrazu
zaprojektowanych przez siebie
znakoéw. Moga to by¢ litery o roz-
nych ksztaltach, np. gotyckie, kali-
graficzne, cyrylica, a moga to by¢
takze dowolne “esy-floresy” umie-
szczone na klawiaturze komputera
na miejscu wybranvch hter. Pro-
lektowanie takich liter na ekran
jest przyjemna zabawa, wykorzy-
stujemy do tego celu nieoceniony
program DEGELITE. Nieco wick-
szej pracy wymaga zdefiniowanie
obrazu znakow drukowanych na-
stepnie wedlug naszego wzoru.

DEGAS ELITE to jest to! Goraco
polecam go do kazdej dyskoteki.
Przydatny jest nie tylko do celow
wzytkowych, pozwala takze na pré-
by 1 rozwdj talentow malarskich
(monitor kolorowy) lub graficz-
nych (monitor czarno-bialy). Opis
programu zamieszczaliSmy juz na

naszych lamach.
Wielokrotnie, i to od momentu
najwczesniejszego kontaktu 2z

komputerem, czujemy potrzebe
napisania wlasnego programu. Ma
on robi¢ dokladnie to, co sobie za-
projektowaliSmy. Konieczne wiec
beda w chomikowej spizarni dys-
kietki z jezykami programowania.
bLatwo dostepne sa wszystkie jezy-
ki1 stosowane w codziennych kon-
taktach ludzi z komputerami. Ra-
dze jednak powaznie] zaintereso-
wac sie jedynie niektorymi z nich.
Jezeli ukochaliSmy Basic, to warto
swO] czas poswieci¢ raczej GFA
BASIC. Praktycznie ma on niewiele
wspolnego z “normalnym” jezy-
kiem Basic, a stanowl sprawne 1
szybkie na:zedme pod palcami
programisty. Jezeli, co jest chwale-
bne, cho¢ troche znamy Pascal,
mozemy bez wiekszych trudnosci
¢cwiczy¢ swe umiejetnosci w pro-
gramowaniu w tym Jjezyku. To
samo z Llogo, ale jezyk ten nie doro-
wnuje Pascalowi. Szczegélnie god-
ny polecenia, ale i nielatwy jest je-
zyk C, ktéremuw wersji na Atar1 ST
poswieciliSmy juz wiele miejsca w
miesieczniku. Zapoznalem si¢ osta-
tnio z kilkoma bardzo 01ekawy1m
programami napisanymi od same-
go poczatku (zadne przerobk1')
przez polskich programistow - mi-
losnikow Atan ST. Uzytym jezy-
kiem byl GFA BASIC, lecz nie chce
niczego sugerowac.

Wlaczamy wiec do chomikowe]
spizammi kilka dyskietek z jezykami
programowaria, ale cwiczymy swe
umiejetnosci tylko w jednym, no
moze dwu z wybranych.

M.A.M.
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PETLICZEK - bo petla jest podstawa programowania. Tu znajdziesz
kolejna porcje zadan naszego Klubu Mistrzow Komputera.

METLICZEK - bo znajdziesz tu ré6zne r6znosci, zwiazane z mikrokom-
puterem tak cienka nitka, ze Redakcja juz nie bierze za nig odpowie-

dzialnosci.

Redakcja strony klubowej: Leszek Rudak (ASCII 01), Adam Nowicki

(ASCII 02).

ZADANIA
KLUBOWE

31. Pamietam z lat dzieciecych
bardzo prosta dwuosobowa gre na
szachownicy w wilka 1 owce. Z pe-
wnoscia gra ta jest dobrze znana
naszym Czytelnikom. Proponuje
napisac program zastepujacy jed-
nego z graczy w tej grze.

01

32. Matematycy z sobie tylko
wiladomych powodow badaja roz-
ne dziwne twory. Jednym z nich jest
“clialo Zp“. Jest to zbidor liczb:
0,1,2,...,p, gdzie p jest liczba pierw-
szg. W zbiorze tym mozna wykony-
wac dzialania dodawania i mnoze-
nia w ten sposob, ze suma jest resz-
ta z dzielenia zwyklej sumy przez p.
Podobnie lloczynem dwoéch liczb w
ciele Zp jest reszta z dzielenia zwy-
klego iloczynu przez p.

Proponuje napisac program,
ktory dla zadanego p bedzie reali-
zowal dzialania w ciele Zp.

01

33. W wiekszosci jezykdéw pro-
gramowania uzytkownik ma do-
step do stalej wartosci liczby e.
Oczywiscie jest to wartosc przybli-
zona (e jest liczba niewymierng, a
wiec nieskonczonym nieokreso-
wym ulamkiem).

Proponuje napisaC program
sprawdzajacy dokladnosc stalej e
w naszym komputerze, wiedzac, ze
e jest (dokladnie!) suma nieskon-
czonego szeregu postacil:
1+ 1/11+ 1721+ 1/3!+ 1/4! +

HISTORIA
KOMPUTERA

Lata 1945-1946 to wielkie chwile
w bogate) historii komputerow.
Wtedy pojawil sie pierwszy elek-
troniczny komputer ENIAC, wtedy
tez dokonat sie wielki przelom.

Jak na histori¢ komputerow
przystalo, przelomem nie byl kolej-
ny wytwor inzynieréw, ale mysl
wielkiego uczonego - komputery
bowiem to wlasciwie ,myslace ma-
szyny" - Johna von Neumana. W la-
tach 1945-1946 von Neuman sfor-
mulowal zasady “programowalnej
pamieci’. Zasady, ktére pchnely
do przodu kolo historii tak mocno,
ze po zaledwie czterdziestu latach
komputery zdobyly sobie panowa-
nie wsrod wszystkich maszyn.

Nie chce tu oczywiscie umniej-
szac roli konstruktoréw i wynalaz-
cow, ale ponad wszelka watpli-
wosc latwiej jest konstruowac cos,
majac przed soba pewne, chocby
najogolniejsze, prawdy niz nie ma-

Jac zadnego punktu zaczepienia.

Zasady von Neumana latwo wy-
powiledziec:
po pierwsze: instrukcje 1 dane maja
byc identycznie reprezentowane w
maszynie;
po drugie: program 1 dane musza
Imiescic si¢ w te] samej pamieci; i
wreszcle
po trzecie: dzieki jednakowej re-
prezentacjl danych 1 instrukcji ma-
szyna powinna moc wykonywac
operacje na instrukcjach 1 calym
programie.

Te trzy, zdawaloby sie proste,
zasady zmienily bieg historni.
ENIAC, pierwsza elektroniczna
maszyna liczaca - nie spelniat tych
zasad 1 przestal by¢ komputerem.
Podobnie w cien zapomnienia
odejsc musialy wszystkie inne ma-
szyny, w ktorych program pocho-
dzil z zewnatrz, tzn. byl wprowa-
dzany sprzetowo - za pomoca Sy-
stemu przelacznikow. Zaczela sie
era prawdziwych komputerow.

Jest tu wlasciwe miejsce na uwa-
ge metodologiczng. Wsrod histo-
rykow komputeryzacji uksztalto-
waly sie dwie szkoly z zacletoscia
broniagce swoich przekonan.
Pierwsza, tzw. chronologiczna, uz-
naje ENIAC-a za pierwszy kompu-
ter, chocC nie jest on maszyna w sen-
sile von Neumana. Poglady tej szko-
ly wyznaje autor tego opracowania.
Druga szkola, o ktérej mozna po-
wiedziec, ze jest to sekta “czcicieli
prawdziwe) prawdy”, za pierwszy
komputer uznaje maszyne EDVAC
(Electronic Discrete Variable Au-
tomatic Computer), skonstruowa-
na na przelomie 1949-50 w Cam-
bridge przez zespol von Neumana.
EDVAC byt istotnie pierwsza ma-
szyny wewnetrznie programowal-
na, tj. spelmajaca zasady progra-
mowalnej pamigci, ale przyznanie
je] palmy pierwszenstwa wydaje
sie co najmnie] watpliwe.

SILNIA

Silnia liczby naturalnej to iloczyn
wszystkich liczb naturalnych doda-
tnich, mniejszych lub réwnych da-
nej liczbie:

n!=1x2+3+4x_.+n

Te definicje zna chyba kazdy
programista, kazdy kto choc¢ raz
uczestniczyl w jakimkolwiek kur-
sie progra.mowama Najdziwniej-
sze wydaje si¢ to, ze niezaleznie od
Jezyka programowania pisanie pro-
gramu obliczajacego silnie jest pro-
stym, ale bardzo dobrym cwicze-
niem 1 na iteracje, i na rekurencje.

Jest jednak cos jeszcze w obli-
czaniu silni. Co$ co przeszkadza

spac spokojnie. Otdz wartosc¢ silni
rosnie bardzo szybko wraz ze
wzrostem n. Wzrost jest tak szybki,
ze np. za pomoca MSX Spectravi-
deo 738 w Turbo Pascalu mozna
obliczyc¢ tylko 7! Juz 8! przekracza
zakres tego komputera. W Turbo
Pascalu 3.0 za pomoca IBM prze-
kroczenie zakresu nastepuje tez
bardzo szybko: mozna policzyc¢
najwyzej 33!, ale otrzymujac tylko
11 poczatkowych cyfr (wszystkich
cyfr jest 37).

Z takimi ograniczeniaml mozna
oczywisclie soble poradzic. Przy-
klad zamieszczamy nizej. Jest to
program napisany przez czlonka
KMK Jacka Cenzarowicza. Za po-
moca tego programu mozna obli-
czy¢ nawet silnie 3640. Obliczenia
oczywiscie musza troche potrwac
(sprawdzalem w IBM XT dla 1000;
czas obliczen: 5§ minut 59 sekund 11
dziesigta), ale sg skuteczne. Dla-
niedowiarkow podaje wynik obli-
czen dla troche mniejszej liczby:

100! =93326215443944 1526816992

388562667004907159682643
816214685929638952175999
032299156089414639761565
182862536979208272237582
511852109168640000000000
00000000000000

Program Jacka Cenzarowicza liczyl

to przez 4 sekundy, a ile czasu zaj-

mie sprawdzenie na kartce?

Oto wydruk programu:
program silnia;
var l:array [ 1..20000] of integer;

11,2, hiinteger;
begin

repeat

clrscr;
write('Program oblicza
n!(max. n=5000), podajn=");
readin(f)
until (f>=0) and (f< =5000);
for g:=2t0 20000 do 1 [g]:=
1[1]:=1;
g:=0;
z.— 1;
repeat
g:=g+1;
for h:=1to z do I[h]:=g=][h];
forh:-=1toz+4do
if I[h]>9 then
begin
J:=1[h] div 10;
I[h+1]=1[h+1]+j;
I[h]:=1[h]-10%*);
if h+1>zthenz:=h+1

|

end
until (g={) or (f=0);
write(f,'l =7);
for h:=z downto 1 do write (I[h]);

end.
ALGORYTM

Dzis bardzo populamy 1 byc
moze dobrze znany wszystkim al-
gorytm bisekcji. Zadanie, ktore
rozwiazuje ten algorytm, polega na
wyszukaniu w uporzadkowanym
ciagu elementu majacego pewne
znane cechy zwilazane z tym po-
rzadkiem. Na przyklad: mamy zga-
dnac jakiej wysokosci karte wycia-
gnieto z talii kart do gry. Mozemy
zadawac tylko takie pytania, na
ktére odpowiedzie¢ mozna tak lub
nie. Algorytmem rozwigzujacym to
zadanie w najmniejsze} hczbie py-
tan bedzie wlasnie algorytm bisek-
Cji.

Algorytm bisekcji polega na ko-
lejnym zawezaniu obszaru poszuki-
wan. Za plerwszym razem porow-
nujemy badany element z elemen-
tem Srodkowym W naszym cClagu.
Wynik porownania wskaze nam, w
ktorej czesci mamy dalej szukac:
czy wsrod elementow mniejszych,
czy wsrod elementow wiekszych
od srodkowego. W przykladzie z
kartami pierwsze pytanie bedzie
zatem brzmiato: “czy wybrana kar-
ta jest starsza od osemki? Odpo-
wiedz twierdzaca zawezi obszar
poszukiwan do dziewiatki, dziesig-
tki, waleta, damy, krdéla 1 asa. Od-
powiedz przeczaca pozostawi wy-
bér juz tylko z 2,3,4,5,6,71 8.

Drugi 1 wszystkie nastepne kroki
algorytmu bisekcji sa podobne do
pierwszego. Za kazdym razem po-
rownujemy badany element z ele-
mentem Srodkowym zmodyfiko-
wanego w kroku poprzedmm ob-
szaru poszukiwan. W kazdym kro-
ku zmniejszamy obszar poszuki-
wan o polowe. Poniewaz dysponu-
jemy skonczonym ciagiem ele-
mentow, to po pewnym czasie zo-
stanie tylko jeden element (wiecej
dzieliC sie nie da) 1 on wlasnie be-
dzie szukanym elementem.

Algorytm bisekcji zostal wyko-
rzystany w programie “Zgadywan-
k1" (“Komputer" 3/86 s. 42).

BISEKSOALISTA, | |

GrosvIAC ALGORYTM BISEKC]]  DOSIEDEEM
" DROGY WATSONIE - DO WN10SKUL | 2 JESTES
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Rozkosze lamania palcow

LELH

Jacek Peszek z III klasy Liceum
Ogdlnoksztalcacego z Gdyni roz-
poczal swoja zabawe w przerabia-
nie programow od bardzo popular-
nego BOULDER DASH dla Atari
800 XL w wersji kasetowe]j. Jego
program sklada sie z dwoch czes-
ci. Pierwsza z nich (program tadu-
jacy) nalezy skopiowac bez zmian.
Druga zas bedziemy poprawiali po
wgraniu programu disasemblera a
nastepnie wczytaniu pod adres
13568 ($3500 HEX).

Zmieniamy zawarto$C¢ komoérki
22454 ($57B6 HEX) z 206 ($CE) na
238 ($EE). Liczba 206 to kod instru-
kcji DEC - zmniejszenie zawartosci
komorki, a 238 to rozkaz INC czyli
zwiekszenie zawartosci.

Po tej poprawce kazda wpadka
bedzie zwiekszac¢ limit bledow.
Sam autor przyznaje, ze nie jest to
eleganckie rozwiazanie, ale skute-
czne.

Podobny sposoéb wprowadzania
zmian stosuje Sebastian Siwy 2z
Chrzanowa. Gra, ktéra dzis popra-
wimy, to BATTY BUILDERS. Cel
gry jest prosty: ceglami spadajacy-
mi z taSmociagu zamurowac dziure
w murze. Wykonanie tego wazne-
go zadania utrudniaja spadajace
kamienie. Kazde uderzenie zmniej-
sza liczebnosc i tak niewielkiej eki-
py murarskiej.

Program sklada sie z dwoch cze-
sci. Pierwsza o dlugosci 768 bajtow
kopiujemy bez zmian. Druga zas
wgrywamy do pamieci pod kon-
trola programu monitora.

W adresie o 430 (dziesietnie)
wiekszym od adresu do ktorego
zaladowaliSmy druga czes¢, znaj-
duje sie rozkaz LDA #$05. Oznacza
to: zaladuj akumulator liczba 51 od-
powiada sekwencji liczb 169 i 5
(dziesietnie). Liczba 5 jest tu limi-
tem bledow i mozna jg zmienia¢ w
zakresie od 1 do 128.

Dla pewnosci lokalizacji podaje-
my najblizsze otoczenie interesujq-
cego nas rozkazu:
LO(mio- HI(star-

rozkaz dszy) a7y Mnemontik
32 12 49 JSR$12616
169 n LDA#$n
133 139 STA$I39

gdzie n oznacza liczebnosc¢ ekipy
murarskiej.

COMMODORE C 64
Krzysztof Pedzinski z Wrocla-
wia rozpoczal swojg zabawe w po-
prawianie gier od ZX Spectrum, a
teraz przenios! swoje zaintereso-
wania na C 64. Proponuje on wpro-

Z6 Omduvel

wadza¢ zmiany po nacisnieciu kla-
wisza Reset (reset w C 64 nie nisz-
Czy programu w pamieci kompute-
ra).

W MERMALID po reset wpisuje-
my POKE 21394,96 1 rozkazem SYS
16384 uruchamiamy program.

Podobnie w RESCUE ON
FRACTALUS wpisujemy:

POKE 16393,234

POKE 16394,234

POKE 16395,234
co daje nam nieograniczony zapas
energii. Powyzsze adresy powinny
zawiera¢ kolejno #CE, 306, #0F
(heksadecymalnie).

Poprawki do GREEN BERET sa
dla wersiji, w ktérej program przed
wystartowaniem pyta czy chcemy
miec¢ “nieskonczone zycie®. Wpisu-
jemy (po reset): POKE 4888,96 1
uzyskujemy odpornosc na wszyst-
kie kolizje z wyjatkiem min. Dodat-
kowo POKE 16430,96 uodporni nas
takze na wybuchy min. Wedlug
Krzysztofa w tak przerobionej grze
wystarczy trzymac joystick caly
czas W prawo i bez problemow w
ciagu 4 min. dotrzemy do konca.

ZX Spectrum
Maciej Marzec z Warszawy,
uczen II klasy XLIV Liceum Ogol-
noksztalcacego w Warszawie, na-
deslal bardzo diuga liste poprawek
do popularnych gier. Ponizsze
zmiany nalezy wprowadzac do naj-
dluzszego segmentu dane] gry
(zwykle ostatniego). Tam gdzie be-
dzie to potrzebne, podany bedzie
adres od ktérego nalezy zalado-
wac dany segment do COPY
COPY.
AMAROUTE
POKE 37311,0:
POKE 37316,0 :
POKE 37321,0 -
powoduja zakonczenie poziomu
zaraz po wlaczeniu gry.
BOULDER DASH II
POKE 26028,0 :
POKE 26029,0 :
POKE 26030,0 - nieograni-
czony limit czasu
POKE 31480,0:
POKE 31481,0:
POKE 31482,0 - “nieSmierte-
Inosc*
BOBBY BEARING ladujemy od
23296
POKE 29750,182 - czas
POKE 32173,0 - zakonczenie

gry
BOMB JACK II ladyemy od
23296
POKE 31060,0 - “niesmierte-
Inos¢"
BATTYPOKE 48437,183 - “nieSmier-
telnosc”
BOUNTY BOB laduyemy od
24800
POKE 50955,x - x = liczba
“Wpad eku

BASIL
POKE 41296,0 - “niesmierte-
Inosc”
POKE 41968,201 - czas

CON-QUEST ladujemy od 24000

POKE 38003,201 - usuwamy
potworki z gry

CLIFF HANGER

POKE 25892,0 - “nieSmierte-
Inos¢”

DYNAMITE DAN II - dolacza-
my ponizsze poprawki do progra-
mu ladujacego podanego w “Kom-
puterze” 71/87:

POKE 33097,62 : POKE
33098,192 : POKE 33099,50 :
POKE 33100,217 : POKE

33101,91 : POKE 33102,33:
POKE 33103,16 : POKE
33104,4 : POKE 33105,0 :
POKE 33106,0
i po upadku do wody znajdujemy
sie z powrotem W plerwszym po-
mieszczeniu.
ELEVATOR ACTION - wpisu-
jemy wlasny program ladujgcy
1 CLEAR 24791 :LOAD “*“CODE
: LOAD “ “ CODE
2 RANDOMIZE USR 24830
3 POKE 43820,0 : REM - “nies-
miertelnosc*
4 LOAD “ “ CODE 16464 : RAN-
DOMIZE USR 24833
EXOLON ladujemy od 28000
POKE 40221,0 - “nieSmierte-
Inos¢”
POKE 33646,0 - naboje
POKE 37456,0 - granaty

ERIC & THE FLOATERS
POKE 33245,0 - “nieSmierte-
Inosc”
FRANK’N STEIN 2000 wpisujemy
program ladujacy
1 LOAD “ “ CODE : RANDOMI-
ZE USR 27100
2 POKE 36047,0 : POKE 36048,0 :
POKE 36049,0

3 RANDOMIZE USR 36000
1 mamy nieograniczony zapas
energii 1 tlenu
GIANT’S REVENGE
POKE 24504,0 - “nieSmierte-
Inosc*
GO TO HELL ladujemy od 24296
POKE 63275,5 - niewrazli-
WOSC
INDIANA JONES - wpisujemy
wlasny program ladujacy
1 CLEAR 24791 :LOAD ““CODE
- LOAD ““ CODE
2 RANDOMIZE USR 24830
3 POKE 33948,0 : REM “nies-
miertelnosc”
4 LOAD “ “ CODE 16464 : RAN-
DOMIZE USR 24833
IMPLOSION ladujemy od 25000
POKE 33538,182 - “niesmier-
telnosc*
JACK THE NIPPER 11 - wlasny
program ladujacy:
1 CLEAR 24300:LOAD““CODE
50000
2 RANDOMIZE USR 50000
POKE 23739,111
3 LOAD “ “ CODE
23739,244 : POKE 43251,0 :
RANDOMIZE USR 34240 : REM
“niesmiertelnosc*
KNIGHT TYME
POKE 27813,0 - energia
POKE 32007,183 - paliwo

: POKE

statku kosmicznego
MARIO BROS !ladujemy od
23296
POKE 44079,0 - “niesmierte-
Inos¢"”
MR. FREEZE
POKE 33823,0 : POKE
33824,0 - “nieSmiertelnos¢"”
MASK II laduyjemy od 25088
POKE 41560,0 : POKE
41561,0 : POKE 44944,0 :
POKE 45325,0 : POKE
45326,0 :
POKE 43122,0 - paliwo 1
oslony
NEMESIS THW WARLOCK
POKE 31851,0 : POKE
31858,0 - amunicja
PROHIBITION
POKE 25421,182 - “niesmier-
telnosé*
PANZADROME
POKE 25657,1 - wszystkie
czesci .

POKE 30410,0 : POKE
32597,0 : POKE 28658,0 :
POKE 28854,0 - amunicja 1
oslony
REVOLUTION
23296
POKE 35653,183 - “niesmier- §
telnosc”
POKE 47111,0 - czas
POKE 34831,x - x oznacza
poziom (0-7)
RENEGADE wlasny program
ladujacy
100 MERGE “ “ : POKE 23800,201
: CLEAR 24899 : RANDOMIZE USR
23760
110 POKE 23800,6
120 POKE 41047,182 : REM “nies-
miertelnos¢”
130 POKE 30301,195 : REM czas
140 RANDOMIZE USR 238000
SEAS OF BLOOD
POKE 34242,195 : POKE
34247,195 : POKE 30241,201
i mamy wszystkie walki wygrane;
po zakonczeniu gry i pytaniu “Play
again?“ nacisniecie N oznacza kon-
tynuacje.
SORCERY
POKE 49823,0 - “nieSmierte-
Inosc”

ladujemy od

SURVIVOR 1adujemy od 23552
POKE 37734,0 : POKE
37735,0 - energia
POKE 360470 : POKE
36048,0 - amunicja

SPIRITS
POKE 51754,0 - “niesmierte-
Inosc” ’

STAR WARS
POKE 45268,0 - “niesmierte- |
Inosc”

THUNDERBIRDS
POKE 58921,0 POKE

62134,0 - “nieSmiertelnosc”
POKE 59119,201 - paliwo
TURMOIL ladujemy od 23296
POKE 57557,0 - “niesmierte-
Inosc*
TRAP DOOR - wpisujemy wlas-
ny program ladujacy
1 CLEAR 24791 : LOAD ““ CODE
: LOAD “* CODE
2 RANDOMIZE USR 24830
3 POKE 44108,201 : REM czas dla
wersji angielskiej '
lub 3 POKE 41283,201 : REM czas
dla wersji polskiej
4 LOAD ““ CODE 16464 : RAN-
DOMIZE USR 24833
za$ dla oryginatu polskiej wersiji
TRAP DOOR wydanego p¥zez
KWCz musimy wpisaC nowy pro-
gram:
1 REM MAC'88
2 LET T=0
3 FOR A=23296 TO 23348
4 READS:POKE AS:LET
T=T+S
5 NEXT A
6 IF T<>5734 THEN PRINT
“BLAD!“ : STOP
7 RANDOMIZE USR 23296
8 DATA 221,33,203,92,17,4,4,
62,255
9 DATA 55,205,86,5,48,241,62,
201,50
10 DATA 75,93,205,64,93,33,
88,255,
11 DATA 34,16,243,33,43,91,117,
88,255
12 DATA 1,20,0,237,176,195,147
239
13 DATA 62,201,50,67,161,33,
118,27
14 DATA 229,201






Input-QOutput

-
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Drodzy Czytelnicy!

“Forum” to rubryka przeznaczona w calosci do Waszej dyspozycji.
Piszcie do niej nie tylko o swoich osiagnieciach, nadsylajcie uzytecz-
ne programiki czy “sztuczki i chwyty®, ktére odkryliscie, ale piszcie
takze o problemach, na jakie natrafiacie w pracy z mikrokomputera-
mi. By¢ moze kto$ inny je rozwiazal i bedzie mégl Wam ta droga po-
moc. My ze swej strony mamy tylko trzy prosby: o zwiezte formutowa-
nie listéw, o umieszczanie na kopertach dopisku “Forum* oraz poda-
wanie wewnatrz listu dokladnego adresu nadawcy. Dla przypomnie-

nia podajemy nasz adres:

PMI “Komputer*
ul. Koszykowa 6a
00-564 Warszawa

“Forum*

(Z2a publikowane w tej ribryce programy i ciekawe “sztuczki i
chwvty” pizyshuguje honorarium, zgodne z obowiazujacymi u nas

stawkami.)

Dzisiaj prezentujemy: LIFE (Timex 2048) ciekawy program symulu-
jacy procesy rozmnazania, wzorce polskich liter dla mikrokompute-
row MSX, uzyteczny zegar dla Commodore 16, program generujacy na
podstawie kodu maszynowego linie DATA (Commodore plus/4), spo-
séb na pozyteczne wykorzystanie klawisza Reset w malym Atari oraz

uzupeinienie programu do syntezy mowy dla ZX Spectrum.

Wszystkich zainteresowanych serdecznie zapraszamy do wspél-

pracy.

Polskie litery dla MSX - inny
sposob (“Forum* - 7/87)

Droga Redakcjo!

Jestem Waszym stalym czytelni-
kiem i duzo korzystam z publiko-
wanych przez Was materialow
chociaz mam komputer MSX, kto-
rego istnienia w zasadzie nie zau-
wazacie. (...)

W zwiazku z listem dotyczacym
polskiego alfabetu dla MSX wydru-

tery w dowolnym miejscu kodu AS-
CII. Wystarczy zmieni¢ adresy w
pierwszej linii DATA. Linia ta za-
wiera kolejno: adres, od ktérego
zaczyna si€ wpisywac dane, liczbe
bajtow do wpisania i sume kontrol-
na kazdej nastepnej linii. Ten spo-
sob wpisywania danych jest konie-
czny, poniewaz polskie znaki sa
rozrzucone po calym kodzie ASCII.

‘

10 'POLSKIE LITERY NA MSX
20 'MACIEJ MALICKI 1988
30 SCREENO:KEYOFF : RESTORE

60 READD:VPOKEJ,D:S=S+D
70 NEXT

90 S=0:NEXT

100 END

.7,936,3040.7,656

12.0

\.

40 FORI=0TO10:READA(I).B(I).C(I) :NEXT
50 FORI=0TO10:FORJ=A(I)TOA(I)+B(I)

80 IFS<>C(1) THENSCREENO:PRINT"Blad w linii:"120+I*10:END

110 DATA3672,31.3424,3600,15,1632.3720.15.1560.3648.15.1560. 3
952,7.656.4048,7,672,3360,7,1176.3736,7,832,3704.15.1464_3136

120 DATAC,.0,112,8,120.136,120.8,
248,128,128,240,128,128,248.8,0,
130 DATA112.152.168.136,136,136,

140 DATA16.32,120,128.240,8, 240,
150 DATA128.128.,160,192,128,128,
160 DATA48.88,144.128.128,72.48.0

170 DATA16,32.112,136,128.136,112,0

180 DATA168,200.200,168,152,152.136.0

150 DATA16,32,176.200,136.136,136.,0

200 DATA248,8.16,112.64.128,248,0,32.0,248.16.32.64.248.0
210 DATA248.72.144,32,64,128,248,0

220 DATA16,32.248,16,32,64,248,0

N

32,80,
0.112
112.0

136.136.248,136,136, 16,
.136,248,128,112.8
.16,32.112,136.136,136.1

0,112.168,128.112.8,136,112.0
248,0.96.32,.48,32.96,32,112.0

J

kowanym w “Komputerze“ 7/87 na-
lezy powiedzie¢, ze oferowana
przez CSH drukarka (...) posiada
mozliwos¢ definiowania wlasnych
znakow. Drukarka ta moze mie¢ na
zyczenie wbudowane polskie zna-
ki na stale, w miejsce znakow kur-
sywy. Aby uzyskac polskie znaki,
postapilem inaczej niz autor wyzej
przytoczonego listu. Nizej podany
program moze umiescic polskie li-

Z8 OhkUve

Linie DAT A definiuja znaki w ko-
lejnosci: A, 3,E, e,0,6,§,§, 1,1, C,
¢, N, n, Z, z, Z, z. Aby zmieni¢ potlo-
zenie poszczegolnych znakow (lub
grup znakow), trzeba zmieni¢ ad-
resy wedlug wzoru: w SCREEN 0
ASC (pierwszy znak z grupy)+
8+2048 i w SCREEN 1 ASC (jak po-
przednio)*5.

Maciej Malicki
Warszawa

LIFE (Timex 2048)

Szanowna Redakgjo!

Jestem uzytkownikiem mikro-
komputera TIMEX 2048. Interesuje
sie¢ m.in. rozwiazywaniem zagad-
nien i problemow matematycznych
za pomoca komputera.

Niedawno napisalem program
symulujacy LIFE. Z pewnoscia wie-
lu Czytelnikow zna te gre. Dla tych,
ktorzy nie spotkali sie z nia jeszcze,

pragna pozna¢ LIFE, odsylam do
“Mlodego Technika“ z wrzesnia
1984 roku.

Program, ktory napisalem, poz-
wala na obserwowarne rozwoju ko-
lonii robaczkéw zajmujacych caly
ekran, tj. 256 na 192 punkty. Dzieki
temu mozna rozpatrywacC bardzo
skomplikowane i rozlegle uklady,
ktére nie sposéb analizowac recz-
nie na kartce papieru.

e

10 REM 1987 Marcin Bownik
20 LET s=0

LIFE

150 DATA 95.26.60.18.29.26,60,18, 28
160 DATA 219.42,4,248,6.8.203.14.48
170 DATA 26.60.18.29,26,60.18, 28, 28
180 DATA 42.2.,248.1.0,160,9.30.0.26

240 DATA 39.111.201
\.

256*192 punkty

30 FOR 1=64000 TO 64287: READ a: POKE 1.a:
40 IF s8<{>24869 THEN PRINT "Popraw dane ‘!
100 DATA 33.0.224,1.0.24.54.0.35,11,120.177.32.248.,6.,0.,205,10.251.34.0
110 DATA 248.4,205.10,.251.34,2.248.4,205.10.251,34,4,248.33.0.249.54.0.44
120 DATA 32,251.17.0.249.42.2.248,197.6,8,203,14,48,20.125.203.39, 203, 39
130 DATA 203,39.5,176,95.29.26.60.18.28,28,.26.60.18.4.16.,230.44.62,31. 165
140 DATA 32.222,42.0,248.6.8.203,14,48.23.125,203.39.203.39.203.39.5.176
.28.26.60.18.4,16.,227.44.62,.31.165,32
23,125,203,39.203,39.203,39,5,176.95
.26.60.18.4.16.227.44.62,31,165,32.219
.254,3,32.11.,55.203.22,167.237 F£, 203
190 DATA 6.9.24.25.254.2,32.13.167.237.66,203.6.48,11,9,55,403_22,24,8
200 DATA 167.237.66.203,6.,9,203.6.28.123 230.7.32.209,44,29,28,32,204.42
210 DATA 2.248.34.0.248.42.4.248,34.2.248,193.4,120.254,192.40.9.205.10
220 DATA 251.34.4 248,195.36.250,33.0,224.17.0.64.1.0,24.237.176,201.120
230 DATA 230,7,103.120,230.192.31.55.31.31.180.103.120.230.56,203.39,203

LET s=s+a: NEXT 1
': STOP

J

przypomne pokroétce zasady. LIFE
jest modelem rozmnazania sie ro-
baczkoéw-automatow, ktérych ko-
lonie zyja na pokratkowanej plasz-
czyznie. Rodza sie, umieraja i prze-
zywaja wedlug nastepujacych za-
sad:
1. kazdy robaczek, ktéry nie sasia-
duje z zadnym albo tylko z jednym
robaczkiem, umiera wskutek sa-
motnosci;
2. kazdy robaczek, ktory sasiaduje
z czterema lub wiecej innymi,
umiera wskutek przeludnienia;
3. w tych i tylko w tych wolnych
kratkach-komérkach plaszczyzny,
ktore sasiaduja dokladnie z trzema
Zyjacymi w nastepnym pokoleniu,
pojawia sie nowy osobnik.

Narodziny i zgony zachodza w tej
same]j chwili, tak ze rozwdj popula-
cji odbywa sie skokowo; w ustalo-
nym momencie dana generacja
zmienia si¢ w nastepnaq. Kratka “sa-
siednia” oznacza kratke sasiaduja-
ca z dang wzdhiz wspolnego boku
albo majaca z nia wspélny wierz-
chotlek.

Czytelnikow, ktérzy dokladniej

Przed wpisaniem programu ladu-
jacego ustalamy obszar dostepny
dla Basica, w tym celu wpisujemy in-
strukcje CLEAR 57343. Po wpisaniu
loadera uruchamiamy go przez
RUN. Gdy komputer zasygnalizuje
dobre wykonanie programu, usu-
wamy zbedny juz programik laduja-
cy instrukcja NEW. Od tej pory w
pamieci od adresu 64000 znajdowac
bedzie sie wlasciwy program LIFE.
Nastepnie nalezy narysowaC¢ na
ekranie kolonie (jeden punkt bedzie
oznaczal jednego robaczka - w tym
celu uzywamy instrukcji PLOT,
DRAW, PRINT czy nawet CIRCLE).
Uruchamiamy program przez RAN-
DOMIZE USR 64000 i otrzymujemy
nastgpna generacje. W celu ciagle-
go tworzenia nastepnych pokolen
wpisujemy krociutki programik:

9999 RANDOMIZE USR 64000:;
GO TO 9999

Istnieje wiele programow LIFE o
rozmiarach 32 na 24 dla ZX Spec-
trum, lecz nigdy nie spotkatem sie z
programem 256 na 192.

Marcin Bownik
Gdansk

Reset (Atari 800X1./65/130XE)
Szanowna Redakcjo!
W wielu programach dla kom-

cu. Ponizszy program umozliwia
takze proste zabezpieczenie pro-
gramu przed wylistowaniem.

10 FOR I=1 TO 111:

30 RESTORE
40 FOR 1I=1536 TO 1646:
50 POKE. 2,0: POKE 3,6:

READ A: S=S+A: NEXT I
20 IF S<>15070 THEN PRINT

READ A: POKE I,A: NEXT I
POKE 9,2: NEW
60 DATA 169.48,141,186,156,169,47,141,187,156,169,
43.,141,188,156,169,37,141,189,156,169.0.141,190,156
70 DATA 169,24,141,191.156,169,20.141,192,156,169,
18,141,193,156,169.12,141.194,156,169,17.141,195,156
80 DATA 169,18,141.196,156,169,26,141,197,156,169,
31,141,198,156,169,2,141,199,156,169,125,141,200,156
90 DATA 169,2,141,201.156,169,27,141,202,156,169,
26,141,203,156.169,50, 141, 204,156,169,53,141, 205,156
100 DATA 169,46,141,206,156,169,13,141,74.3.96

"Blad danych": END

puteréw Atari 800XL/65/130XE po-
mocna jest mozliwosc wykorzysta-
nia klawisza RESET do uruchamia-
nia programu napisanego w Basi-

Program umieszczony jest na 6
stronie pamieci.

Andrzej Lech

Busko-2droj
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nych etykiet, wygodnie jest posthuzy¢ sie zleceniem Repeat (pow-
térz). Powoduje ono powtorne narysowanie obiektu, ktory zostatl
ostatnio umieszczony na schemacie za pomoca zlecenia Place.
Miejsce, w ktérym pojawi sie ten obiekt, zalezy od wartosci para-
metrow, ktoére mozna zmieni¢ postugujac sie zleceniem Set \ Re-
peat parameters\ ... . Warunkiem przyjmowanym “na dzien do-
bry“ (default) jest umieszczenie nowego obiektu “pietro nizej“.
Set\ Repeat parameters\ ... pozwala takze okresli¢ réznice po-
miedzy kolejnymi indeksami etykiet (tu wartoscia przyjmowana
przez domniemanie jest +1).

Zakres stosowania zlecenia Repeat ogranicza si€ na ogét do
bezposredniego otoczenia jednego uktadu scalonego. Gdy sche-
mat zawiera wieksze powtarzalne fragmenty, wystarczy naryso-
wac jeden z nich, a nastepnie fragment ten skopiowac¢ postugu-
jac sie zleceniami Block\ Save\ ... 1 Block\ Get\ ... . Warto row-
niez wiedzie¢, ze istnieje mozliwos¢ wymiany blokéw pomiedzy
oddzielnymi schematami, ktore jako calos¢ nie maja ze soba nic
wspolnego (Biock \ Export\ ..., Block \ Import\ ...). Zastosowanie
opisanych wyzej zlecen ilustruje rys.l. Przedstawiony tam sche-
mat powstawal w nastepujacy sposob. Do pobranego z biblioteki
symbolu ukladu 27C256 (rys.l.a) dorysowano przediuzenie wy-
prowadzenia A0, po czym za pomoca zlecenia Repeat dolaczono
identyczne odcinki przewodu do pozostaltych linii adresowych.
Nastepnie umieszczono na rysunku etykiete AQ. Symbole Al,...,
Al4 powstaly w wyniku ponownego uzycia zlecenia Repeat. Nie-
trudno zgadnad, ze w podobny sposob naniesione zostaly na ry-
sunek przewody dolaczone do linii danych, pozostate etykiety
oraz ukosne kreski stanowiace odgalezienia magistrali. Uzupel-
niajac omawiany fragment schematu o odpowiednio uksztalto-
wane magistrale utworzono blok (rys.l.b), ktory mozna wygod-
nie powiela¢. Rys.l.c pokazuje efekt zlozenia trzech takich blo-
kow.

Omoéwione wyze] wlasciwosci programu DRAFT sg zwiazane
ze zleceniem Place. Teraz pragniemy przedstawic znacznie bar-
dziej uniwersalny mechanizm, przydatny zawsze wowczas, gdy
zachodzi potrzeba kilkakrothego wykonania tej samej, zlozonej
operacii.

Makrozlecenia

W programie DRAFT istm"eje mozliwos¢ definiowania
sekwencji zlecen, ktére sa wykonywane po nacisnieciu odpo-
wiednich klawiszy funkcyjnych.

Tworzenie makrozlecen, ktore podczas wykonania nie wyma-
gaja ingerencji uzytkownika, jest na tyle latwe, ze ograniczymy
sie tutaj do przedstawienia przykladu. Oto wygodna metoda ry-
sowania... schodow (cos dla projektantow generatoréw napiecia
schodkowego). Zalozmy, ze kazdy schodek ma by¢ rysowany w
wyniku wcisniecia klawisza F1. Aby zainicjowac¢ definicje tego
makrozlecenia, nalezy wprowadzic z klawiatury: Macro \ Captu-
re\ Fl <Enter>. W linii informacyjnej pojawi sie wowczas napis
<macro>. Narysujmy teraz schodek poshigujac sie zleceniami
Place\ Wire\ Begin..., przesuw kursora w prawo i w gore, ...\
End. Powtorne podanie zlecenia Macro spowoduje wygaszenie
linii informacyjnej - oznacza to koniec definicji makrozlecenia.
Poczawszy od tej chwili kazde wcisniecie klawisza F1 spowoduje
narysowanie uprzednio zdefiniowanego schodka.

Nieco bardziej skomplikowane jest tworzenie makrozlecen in-
terakcyjnych, ktorych wykonanie wymaga udziatlu uzytkownika.
Aby dokladniej przyjrzec sie temu zagadnieniu, sprobujmy zau-
tomatyzowac umieszczanie na schemacie rezystoréw. Wykona-

nie makrozlecenia realizujacego to zadanie musi by¢ dwukrotnie
wstrzymywane: najpierw w celu okreslenia polozenia rezystora,
a nastepnie po to, aby rezystorowi mozna bylo nada¢ odpowied-
rnig wartosc. Szczegolna funkcje pelia w tym przypadku klawi-
sze CTRL 1 Home. Ich jednoczesne wcisniecie powoduje, ze w
trescil makrozlecenia umieszczany jest rozkaz wstrzymania reali-
zacji makrozlecenia {MACROBREAK} do chwili wcisniecia kla-
wisza <ENTER>. Aby ulatwi¢ sobie rysowanie rezystoroéw mo-
zemy postuzyc sie nastepujaca definicja:

Macro\ <F2>\ <Enter>\ Get\ R\ <Enter>\ <CTRL+Ho-
me> \

<Enter> \ Place\ <Esc> \ Edit\ Edit \ Part _value\ Name\
<Backspace>\

<CTRL+Home>\ <Enter>\ <Esc>\ <Esc>\ Macro.

Rebus, ale bardzo przydatny - sprobujmy go rozszyfrowac. Po
wprowadzeniu podanej definicji weisniecie klawisza F2 spowo-
duje pobranie symbolu rezystora z biblioteki - na ekranie zoba-
czymy go tam, gdzie znajduje sie kursor. Do chwili wcisniecia
klawisza <ENTER> mozna skorzysta¢ z menu wyswietlanego na
gorze ekranu (obroét, przesuniecie itp.). Gdy.rezystor jest odpo-
wiednio ustawiony, nalezy wcisna¢ Enter, przechodzac tym sa-
mym do dalszej czesci makrozlecenia.

Kolejne wstrzymanie realizacji umozliwia wprowadzenie war-
tosci rezystora. Wcisniecie klawisza Enter po podaniu tej warto-
sc1 powoduje zakonczenie makrozlecenia. Zwrocmy jeszcze
uwage na funkcje, jaka pelmi w podanej definicji klawisz Back-
space. Pozwala on usunac litere R, ktéra stanowi “"domniemana
wartos¢” rezystora (uwaga: w niektorych wersjach bibliotek za-
miast litery R wystepuje w tym miejscu napis “RESISTOR" - poda-
na definicje trzeba woéwczas uzupehic - klawisz Backspace musi
zosta¢ wcisniety kilkakrotnie).

Definicje makrozlecen mozna zapisa¢ w zbiorze dyskowym
(Macro\ Write\ ...), a takze odczytac je z takiego zbioru (Macro \
Read\ ...). Latwo jest wiec utworzy¢ wlasna biblioteke makrozle-
cen, ktéra na dodatek moze by¢ automatycznie dolaczana do
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programu DRAFT, jezeli taki warunek zostanie podany w konfi-
guracji. Zapis nowego zbioru makrorozkazéw powoduje znisz-
czenie poprzedniej wersji bez utworzenia kopii zapasowej. Po-
stac omawianych zbioréw jest na tyle czytelna, Zze mozna je latwo
modyfikowac postugujgc sie¢ dowolnym edytorem tekstu. Na po-
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parcie tego ostatniego stwierdzenia zalaczamy “dyskowa po-
sta¢"” obu prezentowanych wyzej definicji, uzupehliona o makro-
2lecenie, ktére - aczkolwiek kroétkie - jest dosyc¢ efektowne...
{F1} =pwb{R}{U}e{}

{F2} =gr{ENTER} { MACROBREAK } p{ESC }eepn{RUBOUT}
{MACROBREAK}{ESC}{ESC} {}

{MMB} =qay({}

Ostatnia z podanych definicji zawiera tajemniczy symbol
{MMB}. Spieszymy wyjasni¢, ze oznacza on srodkowy klawisz
myszki, ktéremu takze mozna przyporzadkowac makrozlecenie.

Schematy hierarchiczne

Rozmiar arkusza na ktorym jest rysowany schemniat mozna
zmienia¢ poshigujac sie zleceniem Set \ Worksheet size. Czesto
jednak wygodnie jest podzieli¢ jedno duze nieszczescie na kilka
mniejszych. W programie DRAFT istnieje mozliwosc tworzenia
schematow o strukturze hierarchicznej, w ktorej np. najwyzszy
poziom stanowi schemat blokowy, a nizsze poziomy - schematy
ideowe. Uproszczony przyklad takiego schematu blokowego za-
wiera rys.2. Bloki przedstawione na rysunku tworzy sie za pomo-
ca zlecenia Place\ Sheet\ ..., kazdy z nich reprezentuje pewien
schemat, zapisany w oddzielnym zbiorze. Skojarzenia bloku ze
zbiorem dyskowym dokonuje.sie za posrednictwem parametru
Filename (Place\ Sheet\ Filename lub Edit\ Edit\ Filename).
Dla tak powstalej struktury mozna nastepnie utworzy¢ wspolna
liste polaczen, czy wykaz podzespolow. Podejrzewamy, ze nie-
wielu sposréod Czytelnikow pozbawionych dostepu do pelnej do-
kumentacji OrCAD-a zdecyduje sie tworzyc¢ schematy hierarchi-
czne. Dlatego poprzestajemy na zasygnalizowaniu istnienia tej in-
teresujacej wlasciwosci programu DRAFT.

Podsumowanie

Nie ukrywamy, ze OrCAD zaskarbil sobie nasza sympatie. Jest
to w glowne] mierze zastuga programu DRAFT, a zwlaszcza spo-
sobu organizacji wspolpracy tego programu z uzytkownikiem.
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Rys.2. Hisrardhicena organizscga sThematu.

Przejrzysta organizacja hierarchicznego menu, istnienie trzech
réwnoprawnych sposobow wprowadzania zlecen, a takze szyb-
kie dzialanie procedur grafi¢znych sprawiaja, ze poshigiwac sie
tym programem jest po prostu przyjemnie. Nieco gorsze wraze-
nie robia programy ushigowe, zwlaszcza ERCHECK, NETLIST 1
PRINTALL. Dwa pierwsze - ze wzgledu na nieprecyzyjne, a na-
wet mylace komunikaty o bledach, ostatni - z uwagi na bardzo
oszczedny opis, CO sprawia, ze wiedze na temat liczby fragmen-
tow, na jakie podzielony zostanie schemat podczas drukowania
oraz formatu tych fragmentéw trzeba zdobywac eksperymental-

nie.

34 KOmMDUe

Dolecenia systemu operacyjnego MS-DOS 3.20

Najpopularniejszym sysieiiiem operacyjnym uzywanym w
mikrokomputerach zgodnych z IBM PC/XT jest PC-DOS (lub
MS-DOS). Aby ulatwi¢ poslugiwanie sie tym systemein,
przedstawiam zestaw polecen systemu MS-DOS wersji 3.2
oraz gars¢ informacji uzytecznych w czasie pracy z tym sy-
stemem. Wersja 3.2 MS-DOS jest nowa wersja tego systemu.
Czes¢ opisanych tutaj polecen nie wystepuje w wersjach o
numerach nizszych, niektére polecenia tych systemoéw nie
realizuja wszystkich opisanych tu funkcji, ale format ich jest
taki sam.

Aby ulatwi¢ wytkownikowi wprowadzanie polecen, system
MS-DOS zapamietuje ostatnio wprowadzone polecenie jako wzo-
rzec. Za pomoca klawiszy funkcyjnych mozna szybko zredago-
wac nastepne polecenie lub poprawic¢ btad w poleceniu poprze-
dnim. Oczywiscie mozna nie wykorzystywac tego ulatwienia, ale
wtedy za kazdym razem musimy przepisywac, nieraz bardzo diu-
gie, ciagi znakow. Klawisze redakcyjne stluza do poruszania sie
po wzorcu 1 kopiowania znakow z wzorca. Sa tez klawisze do
utworzenia nowego wzorca bez wykonywania polecenia. Oto
specjalne klawisze redakcyjne i ich funkcje:

F1 lub [Left Arrow] - kopiuje kolejny znak z wzorca do aktualnie
tworzone]j litui.

[Right Arrow] lub BS - usuwa ostatni znak z aktualnej linii i prze-
chodzi do poprzedniego znaku we wzorcu. Nie usuwa znaku we
WZOICu.

F2 - kopiuje z wzorca do aktualnej linii wszystkie znaki az do
wskazanego, podanego natychmiast po F2.

F3 - kopiuje wszystkie pozostale znaki z wzorca do aktualnej linii.
DEL - pomija kolejny znak wzorca. Nie zmienia aktualnej linii.
F4 - pomija we wzorcu wszystkie znaki az do wskazanego, poda-
nego po F4. Nie zmienia aktualnej linii.

INS - przejscie w tryb wstawiania. Znaki wprowadzane z klawia-
tury beda umieszczane w aktualnej linii, ale wskaznik we wzorcu
nie przesunie sie. Ponowne nacisniecie klawisza INS powoduje
wyjscie z trybu wstawlania.

c (dowolny znak) - wprowadza znak c do aktualnej linii i jedno-
czesnie przesuwa wskaznik we wzorcu. Znak we wzorcu jest
“przykrywany” przez wprowadzany znak.

ESC - usuwa aktualna linie bez wykonania zawartego w niej pole-
cenia. Wzorzec pozostaje bez zmian.

FS - zmienia wzorzec. Aktualna linia staje sie wzorcem, ale pole-
cerue nie jest wykonywane.

ENTER - wydanie polecenia zawartego w aktualnej linii i wpro-
wadzenie tej lini1 jako nowego wzorca.

Ponizsze przyklady powinny ulatwi¢ zrozumienie dzialania kla-
wiszy redakcyjnych (_ oznacza miejsce kursora):

wzorzec (poprzednie polecenie) A: DIR ».ABC

wciskane klawisze wiersz na ekranie

B] B_

F1][F1] B:_

TIY]P] B: TYP

INS][E]J[INS] B: TYPE_

[F1][DEL][DEL] B:TYPE _

[F3] B: TYPE ABC_

L *] B: TYPE ABC.»_

Wzorzec A:COPY PIERWSZY DRUGI ZBIOR C: TRZECI ZBIOR
klawisze wiersz na ekranie
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F2][ A:COPY PIERWSZY _

[INS][.JI1[INS]A:COPY PIERWSZY.1_

F1] A:COPY PIERWSZY.]1

F4][] A:COPY PIERWSZY.1_

F2][C] A:COPY PIERWSZY.1ZBIOR _ '

B][F3] A:COPY PIERWSZY.1ZBIOR B:TRZECI ZBIOR _

W niektorych kopiach systemu uklad klawiszy redakcyjnych
moze by¢ inny niz podany tutaj. Jest to zwigzane z mozliwoscia au-
icmatvcznego przedefiniowania klawiatury (to znaczy z mozliwo-
scig nadania kiawiszom innych znaczen niz standardowe). W ta-
kim przypadku nalezy eksperymentalnie ustali¢, ktére klawisze
peknia opisane funkcje.

Polecenia zewnetrzne

Opisane tu polecenia s3 umieszczone na dyskietce systemo-
wej jako zbiory z rozszerzeniem .EXE. Korzysta¢ z nich mozna tyl-
ko wtedy, gdy dyskietka systemowa znajduje sie w domyslnym
napedzie lub gdy polecenie poprzedzimy sciezka wskazujaca
polozenie odpowiedniego zbioru. Gdy zbiory systemowe prze-
niesione s3 na dysk staly, niedogodnos¢ ta moze zostaé usunieta
przez wczesniejsze wydanie polecenia PATH ze $ciezka prowa-
dzgca do katalogu zawierajacego zbiory systemowe. W kazdym
przypadku po wydanym poleceniu odpowiedni zbiér jest naj-
pierw wczytywany z dysku a nastepnie realizowany. Wydhuza to
nieco czas wykonania polecenia.

APPEND <sciezkal > [;<Sciezka2>...] - polecenie zapamieta-
nia katalogow, ktére maja by¢ przegladane w poszukiwa-
niu zbioréw nie wystepujacych w katalogu aktualnym.
Praktycznie polecenie to wyznacza podane sciezki jako
dodatkowe katalogi aktualne.

ASSIGN [<x>=<y>[<x]1>=<yl1>...]] - bolecenie zmiany na-
zwy napedu. Po wykonaniu tego polecenia kazde odwola-
nie do napedu x: bedzie odwolaniem do fizycznego nape-
du y.. Litery x 1 y s literami oznaczajacymi napedy, ale bez
dwukropkoéw. Podanie polecenia ASSIGN bez parame-
tréw powoduje usuniecie wszystkich poprzednich podsta-
wien.

Przyklad: sekwencja

ASSIGN A=C

DIR A:

spowoduje wyswietlenie katalogu fizycznego dysku C..

ATTRIB <sciezka> - polecenie wys$wietlenia zawartosci poda-
nego katalogu wraz z atrybutami zbioréw.

ATTRIB <parametry> <nazwa> - polecenie zmiany atrybu-
téw zbioru o podanej nazwie. Jako parametry moga wysta-
pic¢ litery a lub r poprzedzone znakiem + lub -. Parametr a
oznacza zbidér archiwalny, parametr r oznacza zbior tylko
do odczytu (nie mozna zmieni¢ zawartosci takiego zbioru
ani go usung¢). Parametr poprzedzony znakiem + powo-
duje “wlaczenie” odpowiedniego atrybutu, parametr po-
przedzony znakiem - wylacza dany atrybut.

Przyklad: polecenie ATTRIB +r B:ZBIOR.ABC uniemo-
zliwia  dokonywanie zmian zawartosci zbioru o nazwie
ZBIOR.ABC na dysku w napedzie B..

BACKUP [<dl>:[<Sciezka>] [<d2>:] - polecenie tworzenia
kopii “bezpieczenstwa“. Wszystkie zbiory z podanego ka-
talogu zostana skopiowane na dysk w napedzie d:. Zamiast
Sciezki mozna poda¢ nazwe zbioru i wtedy kopiowanie do-
tyczy tylko zbioru o podanej nazwie. Polecenie BACKUP
kopiuje zbiory réwniez miedzy dyskami o réznym forma-
cie, mozliwy jest wiec “backup“ z dysku stalego na dyskie-
tke.

CHKDSK [<d:>][<nazwa>] - polecenie sprawdzenia i analizy
katalogéw oraz tablicy alokacji na dysku w podanym lub
domyslnym napedzie. Po wykonaniu polecenia na ekranie
wyswietlany jest komunikat o bledach i raport stanu. Jezeli
podana zostala nazwa, to wyswietlona zostanie liczba nie-
ciaglych obszaréw na dysku, zajmowanych przez zbiér o
podanej nazwie. Jezeli na konicu polecenia podamy para-
metr /F to nastapi automatyczna korekcja rozpoznanych
bledéw, natomiast parametr /V spowoduje wyswietlanie
komunikatéw w czasie realizacji polecenia.

COMMAND [ <ciag polecen>] - polecenie ponownego rozpo-
czgcla pracy przez interpreter polecen. Jezeli podamy
ciag polecen, to natychmiast po rozpoczeciu pracy przez
interpreter wykonane zostang podane polecenia.

DISKCOMP [<d1>:][<d2>:] - polecenie poréwnania zawarto-
sci dyskietek w podanych napedach i wyswietlenia komu-
rukatow o znalezionych rozbieznosciach. Jezeli nie zostanie
podany jeden z napedéw, poréwnywany bedzie dysk z na-
pedu domyslnego.

DISKCOPY [<d1>:][<d2>:] - polecenie kopiowania calej dys-
kietki sektor po sektorze z napedu dl: na dyskietke w na-
pedzie d2:. DISKCOPY automatycznie formatuje dyskietke
w napedzie d2: jezeli nie byla uprzednio sformatowana lub
jezeli jej format nie byt zgodny z dyskietka zrédlowa umie-
szczona w napedzie dl..

FIND “<ciag>“[<nazwa>]lub FIND “<ciag>*“[<$ciezka>]
- polecenie wyszukania zadanego ciagu znakéw w zbiorze
o0 podane] nazwie (w pierwszym przypadku) lub we
wszystkich zbiorach w podanym katalogu (w przypadku
drugim). Pclecenie to wyswietla wszystkie linie zawieraja-
ce zadany ciag. jezeli nie podamy ani $ciezki ani nazwy,
przeszukiwany bedzie ekran momnitora.

FORMAT <d>: - polecenie formatowania dyskietki w napedzie
d.. Standardowo polecenie to ustala na dwoch stronach dy-
skietki 40 Sciezek po 9 sektorow kazda. Jezeli podany zo-
stanie dodatkowy parametr /S to na formatowana dyskiet-
ke zostana wprowadzone zbiory systemowe (COM-
MAND.COM oraz ukryte I0.SYS i MSDOS.SYS) i dyskietka
bedzie mogla pehic¢ role dyskietki systemowej. Jezeli po-
damy parametr /V to po sformatowaniu dyskietce zostanie
nadana etykieta (wprowadzona z klawiatury w odpowied-
nim momencie). Przy uzyciu obu parametréw /V musi by¢
ostatnim.

GRAFTABLE - polecenie rozszerzenia matrycy znakow o stan-
dardowe znaki IBM o kodach od 128 do 258.

GRAPHICS - polecenie pozwalajace na wydrukowanie na dru-
karce graficznego obrazu monitora. Po wykonaniu tego
polecenia, jednoczesne nacisniecie w dowolnym momen-
cie klawiszy [Shift] i [PrtSc] (szara gwiazdka) spowoduje
wydrukowanie na drukarce dokladnej graficznej kopii
ekranu monitora. Polecernie to dziala tylko w komputerach
wyposazonych w karte grafiki kolorowej CGA lub w karte
EGA. Wylgczenie drukowania graficznego i powrét do
standardowej znakowej kopii ekranu (tez po naci$nieciu
jednoczesnie [Shift] i [PrtSc]) nastepuje tylko przez wzno-
wienhie pracy systemu.

JOIN <d>:<$ciezka>> - polecenie dolaczenia nazwy napedu do
Sciezki.

LABEL [<d>:][<etykieta>] - polecenie nadania nazwy dys-
kietce znajdujgcej sie w napedzie d:. Jezeli etykieta nie zo-
stanie podana, to polecenie wyswietli aktualna nazwe i za-
pyta o ewentualna zmiane.

MODE <parametry> - polecenie ustalania trybu pracy urza-
dzen zewnetrznych (polecenie to zostanie szczegoélowo
oméwione w dalszych czeséciach opracowania).

MODE ,R[,T]1lub MODE,L[,T] - polecenie przesuniecia o jedna
kolumne tekstow wypisywanych na ekranie monitora. Pa-
rametr R - przesuniecie w prawo, parametr L przesuniecie
w lewo. Dodanie parametru T spowoduje wypisanie testu
widocznosci wszystkich kolumn i ulatwi powtérzenie pole-
cenia.

MORE - polecenie dzielgce dane pochodzace ze standardowe-
go wyjScia na porcje mieszczace sie w calosci na ekranie,
1 wyswietlajace te dane na ekranie monitora. Po zapehie-
niu ekranu wyswietlanie zostaje wstrzymane az do nacis-
niecia przez uzytkownika klawisza [ENTER]. Po nacisnie-
ciu tego kKlawisza na ekranie zostanie wys$wietlona kolejna
porcja danych itd.

PRINT [<d>:][<nazwa>>] - polecenie drukowania zawartosci
zbioru na drukarce. W czasie drukowania komputer moze
wykonywac inne prace. Kolejne wydanie polecenia PRINT
Z nowq nazwa powoduje dolaczenie nowego zbioru do ko-
lejki zbioréw do drukowania. Jezeli nie zostanie podana
nazwa, to drukowana bedzie zawarto$¢ ekranu monitora.

RECOVER [<d>:[<nazwa>] - polecenie pozwalajace na
odzyskanie zawartosci zbioréw, ktérych czeéé polozona
jest w uszkodzonych sektorach nosnika. Jezeli nazwa nie
zostanie podana, polecenie odnawia wszystkie zbiory z ka-
talogu gléwnego. W czasie odnawiania katalogu glownego
wszystkie nazwy zbioréw zastepowane sa nazwami ustala-
nymi przez system.
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REPLACE [<dl>:][<S&ciezkal>][<d2>:][<Sciezka2>>] - po-
lecenie zmiany zawartosci istniejacych zbiordw na Sciez-
cel na zawartosci zbiorow o tych samych nazwach na
sciezce?l.

RESTORE <dl>:[<d2>:][<S§ciezka>]- polecenie odbudowy-
wania zawartosci zbiorow zabezpieczonych poleceniem
BACKUP. Odbudowywane zbiory umieszczane beda w po-
danym katalogu, a jezeli katalog nie bedzie podany, to w
katalogu aktualnym.

SORT - polecenie sortowania danych tekstowych pochodzacych
ze standardowego wyjscia wedtug rosnacych kodow AS-
CIlL. Parametr /R zmienia kierunek sortowania, czyli sorto-
wanie odbedzie sie w kolejnosci malejacych kodow AS=
CII. Parametr /+ <n> okresla kolumne (czyli numer znaku
od poczatku linii), od ktérej dane maja by¢ sortowane.

SUBST <di>: [<d2>:]<Sciezka> - polecenie utworzenia
pozornego napedu. Kazde odwolanie do napedu <dl>:
bedzie rzeczywistym odwolaniem do wskazanego katalo-
gu. Uzycie parametru /D po poleceniu usuwa pozorny
dysk.

Przyklad: sekwencja:

SUBST D:PIERWSZYDRUGI

DIR D:

spowoduje wyswietlenie zawartosci katalogu
PIERWSZYDRUGI.

SYS <d>: - polecenie przeniesienia zbiorow systemowych z dy-
sku w napedzie aktualnym na dysk we wskazanym napg-
dzie. Katalog gtéwny dysku w napedzie d: musi by¢ pusty.

TREE [<d:>] - polecenie wyswietlenia wszystkich sciezek 1 ka-
talogéw z dysku we wskazanym napedzie. Jezeli na koncu
polecenia dopiszemy parametr /F to wyswietlane beda
takze nazwy zbiorow.

XCOPY <nazwal> [<nazwa2>] - polecenic kopiowania za-
wartosci zbiorow oraz katalogow nizszych poziomoéw.

Zbiory polecen

Zbiory z rozszerzeniem .BAT sa traktowane przez system
MS-DOS jako ZblOI'Y polecen, a ich zawartos¢ interpretowana
jako napisy oznaczajace polecema Wydame polecema bedace-
go nazwa zbioru z rozszerzeniem .BAT jest rOownowazne polece-
niu COMMAND z ciggiem polecen takim, jaki jest zawartoscia
zbioru.

W zbiorze polecen mozemy umiesci¢ wszystkie polecenia opi-
sane wyzej, nazwy zbiorow, ktére maja rozszerzenia .COM, .EXE
oraz .BAT (nazwy te traktowane s przez system jako polecenia
uzytkownika).

Zbior polecen zazwycza] tworzony jest w edytorze tekstu 1 na-
grywany z rozszerzeniem .BAT. Zbior taki mozna tez utworzyc
bezposrednio z klawiatury wyda]qc polecenie: COPY CON:
<nazwa>.BAT nastepnie wpisujac z klawiatury wszystkie pole-
cenia, ktére w tym zbiorze powinny sie znalez¢ (kazde polecenie
powinno zakonczy¢ sie wcisnieciem klawisza [ENTER]). Wpro-
wadzanie polecen konczymy naciskajac jednoczesnie [Ctrl]1[Z].

Zbiory polecen mozemy wywolywac¢ podajac jednoczesnie
parametry. Wewnatrz zbioru parametry te dostepne sg jako sym-
bole %i, gdzie i jest dowolna cyfra. %0 oznacza aktualny naped 1
sciezke. % 1 pierwszy parametr, %2 drugi itd. Symbole parame-
tréw (czyli znaki %i) w czasie realizacji zbioru polecen sg po pro-
stu zastepowane przez odpowiadajace im teksty.

Polecenia specjalne dla zbiorow polecen

Opisane tu polecenia mozna stosowac tylo wewnatrz zbioréw
z rozszerzeniem .BAT.

ECHO <tekst> - polecenie wyswietlenia tekstu na ekranie mo-
nitora. Polecenie to moze by¢ uzywane do przekazywania
komunikatéw o realizacji polecen.

ECHO <parametr> - polecenie wiaczenia, gdy <parametr>
=ON, lub wylaczenia, gdy <parametr>=OFF wypisywa-
nia na ekranie aktualnie wykonywanego polecernia.

FOR %% <x> IN (<tekstl> [<tekst2>...]) DO <polecenie™> -
polecenie wielokrotnego wykonywania podanego pole-
cenia dla wszystkich podanych tekstow. W poleceniu
umieszczonym po DO znaki % %x beda zastepowane tek-
stami umieszczonymi w nawiasach; x moze by¢ dowolnym
znakiem réznym od separatora i cyfry.
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Przyklad. Polecenie: FOR %%a IN (ABC DEF GHI) DO
TYPE ZBIOR.% %a spowoduje ten sam efekt co trzy kolej-
ne polecenia: TYPE ZBIOR.ABC TYPE ZBIOR.DEF
TYPE ZBIOR.GHI

GOTO <etykieta> - polecenie przeniesienia sterowania w
zbiorze polecen do linii nastepnej po linii zawierajacej na-
pis: :etykieta. Etykieta moze by¢ dowolnym ciggiem zna-
kow.

IF <warunek> <polecenie> - warunkowe wykonanie polece-
nia. Jezeli podany warunek jest spelniony, to polecenie ZO-
stanie wykonane. Jezeli warunek nie iest Speimony, to po-
lecenie bedzie pominiete. Warunek moze przyjac jedna z
nastepujacych postaci:

ERRORLEVEL <n> - warunek spelniony, gdy poprzednie po-
lecenie zakonczylo dzialanie z sygnatem bledu nie mniej-
szym niz podana liczba n.

<ciagl>==<ciag2> - warunek jest spelniony, gdy oba ciagi
sa identyczne.

EXIST <nazwa>> - warunek jest spelniony, gdy istnieje zbiér o
podanej nazwie.

Jedynym operatorem logicznym jest negacja NOT.

PAUSE [ <komentarz>] - polecenie wypisania na monitorze ko-
mentarza i przerwania realizacji zbioru polecen az do naci-
$niecia przez uzytkownika dowolnego klawisza znakowe-
go.

REM [<komentarz>] - polecenie komentarza w zbiorze pole-

cen, pomijane w czasie realizacji.

SHIFT - polecenie przesuniecia o jeden parametrow. Po tym po-
leceniu %0 bedzie pierwszym parametrem, % 1 drugim itd.
Polecenie to umozliwia dostep do wiekszej liczby parame-
trow.

Zenon Rudak

N o

R Znaki
na ekranie
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O koniecznosci stosowania polskich znakow diakrytycz-
nych przy pracy z komputerami wiedza Czytelnicy z licz-
nych publikacji w naszym miesieczniku. Tym razem tez be-
dzie mowa o stosowaniu polskich liter. Chce podac¢ kilka
uwag tym, ktérzy zechca sami wykona¢ drobna przerobke
sprzetowa swojego komputera. Mowa bedzie o programowa-
niu matrycy znakéw karty graficznej komputeréw zgodnych
ze standardem IBM PC/XT/AT.

Komputery te wyposazane sg w karty sterownika ekranowego.
Najczesciej stosowane s karty ze sterownikiem dla kolorowej
karty graficznej (CGA), karty Hercules (monochromatyczna kar-
ta graficzna o wysokiej rozdzielczosci) i karta EGA (kolorowa
grafika o wysokiej rozdzielczosci). W zapoczatkowanym dzis cy-
klu oméwie sposoby przeprogramowania matryc znakéw tych
kart tak, aby na ekranie monitora ukazywaly sie wszystkie litery
polskiego alfabetu. Odcinek pierwszy dotyczy kolorowej karty
graficznej.

Phyta kolorowej karty graficznej zawiera sterownik ekranowy,
uklady pamieci RAM, gdme przechowywane sa dane o wyswiet-
lanym obrazie oraz pamie¢ ROM z matryca znakow mozhwych
do wyswietlenia na ekranie monitora. Pamie¢ ROM to najczescie]
uklad oznaczany UM 2300. Przerabiajac zawartos¢ matrycy zna-
kow uklad ten zamienimy na EPROM 2716 o pojemnosci 2 KB.
Matryca znakoéw kolorowej karty graficznej zawiera wzorce gra-
ficzne 256 znakéw standardu IBM PC (wszystkie litery duze,
male, cyfry, znaki semigraficzne, znaki narodowe, ramki i znaki
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alfabetu greckiego). Opis graficzny kazdego znaku zajmuje 8
bajtéw pamigci ROM. Znaki zapisane sa kolejno jeden za drugim
wedlug kodéw, jakie uzywane sa do ich wywolywania. Np: litera
A ma kod wywolawczy 65 (dec., 41 hex.), jej opis bedzie umiesz-
czony w pami¢ci ROM od bajtu 520 (8 * 65 = 520) liczac od pocza-
tku pojemnosci uktadu ROM. Nastepnym znakiem jest litera Bijej
opis zacznie sie od bajtu 528. W ten sposob mozemy odnalezé
wszystkie znaki umieszczone w matrycy. Kazdy znak opisany jest
8 bajtami. Bajty te odpowiadaja ukladowi graficznemu kropek, z
jakich zbudowane sa znaki. Kazdy znak jest ukladem kropek
wpisanym w kwadrat o boku 8. W pamieci ROM pierwszy bajt
opisu znaku odpowiada pierwszemu wierszowi ukladu graficz-
nego znaku. Bity o wartosci logicznej 1 $wiadcza o postawieniu
(zapaleniu) punktu, bity o wartosci logicznej 0 sa miejscem pu-
stym (wygaszonym). Pierwszy od lewej punkt kazdego wiersza
ma wartos¢ 128 (dec., 80 hex.), skrajny prawy punkt ma wartos$é
1 (dec., 01 hex.). Jezeli w jednym wierszu znajduje sie kilka punk-
tow, to wagi poszczegoélnych punktéow nalezy sumowad - patrz ry-
sunek 1, ktéry przedstawia wyglad litery 1i wartosci opisujacych
go bajtéw. Rysunek 2 przedstawia zmodyfikowana litere 1 tak,
aby byla litera 1. Podane powyzej wskazéwki pozwola Czytel-
nikom zaprogramowac brakujace litery polskiego alfabetu. Po-
niewaz programowanie znakow kolorowej karty graficznej nie
stwarza wiekszych problemoéw, przy odrobinie wytrwatosci moz-
na zmienic caly ich zestaw, tworzac nowy krdj liter.

Pewnej uwagi wymaga sprawa wybrania miejsca dla brakuja-
cych polskich liter. Istnieje réwnolegle kilka standardéw kodéw
naszych znakow narodowych. Redakcja nasza opowiedziala sie
za standardem kodoéw przyjetych przez konstruktoréw kompute-

128 32 g 2

bajt opisu

wiersz 64 16 4 . 1 hex. bin. dec.
1 - - . 70 01110000 112
2 BN 30 00110000 48
3 B 30 00110000 48
4 B 30 00110000 48
5 e 30 00110000 48
6 J Be 30 00110000 48
7 .. 78 01111000 120
8 00 00000000 0
RYS- 1- Litera 1 1 je) opis graficzny.

bajr opisu

wliersz 64 16 4 1 hex. bin. dec.
1 . - - 70 01110000 112
2 - - . - 3c 00111100 60
3 - - - 38 00111000 56
4 - - - 70 01110000 120
5 - - - - £f0 11110000 240
6 | - - 30 00110000 48
7 - . . - 78 01111000 120
3 00 00000000 0

RYS. 2. Litera J 1 je)] opis graficzny.

ra Mazovia 1016. Dla przypomnienia podaje w tabeli 1 kody 18
brakujacych w zestawie liter komputera typu IBM PC znakoéw
polskich. '

Aby dokona¢ przeprogramowania matrycy znakéw nalezy, po
uprzednim wylaczeniu komputera z sieci zasilajacej, wyjac karte
sterownika ekranowego, a nastepnie wyjaé z podstawki pamieé
ROM z matryca znakéw. Poslugujac sie programatorem pamieci
EPROM nalezy odczytac¢ zawarto$¢ ROM znakowego i utworzy¢
zbiér na dyskietce zawierajacy kody opisow znakéw. Nowe opi-
sy zmienionych znakéw wpisujemy do zbioru przy uzyciu progra-
mu narzedziowego, umozliwiajacego zmiane zawartosci sekto-
row dyskietki np: program PC Tools. Utworzony w ten sposob
zbiér bedzie nowa matryca znakow ekranowych naszego kom-
putera. Zbior ten nalezy wpisac do czystego (naswietlanego lam-

pa kwarcowg) ukladu EPROM 2716. Po zaprogramowaniu uklad
EPROM wstawiamy w podstawke oryginalnej pamieci ROM kar-
ty graficznej. Od tej chwili wszystkie teksty wyswietlane na ekra-
nie monitora beda wygladac tak, jak wymaga tego polska orto-
grafia. Nalezy jeszcze rozwigza¢ problem wprowadzania z kla-
wiatury polskich znakéw. W tym celu kenieczne jest zdefiniowa-
nie dodatkowych funkciji klawiatury. O tych sprawach w nastep-
nych numerach naszego miesiecznika.

Tabela 1.

Kody polskich znakéw narodowych uzywane w komputerach
Mazovia 1016.

litery male litery duze

litera koddec. kodhex. litera koddec. kodhex.
3 134 86 ;C; 143 8f
é 141 8d 149 95
e 145 91 E 144 90
} 146 92 2 156 9¢c
n 164 ad N 165 aB
6 162 a2 O 163 a3
$ 158 9e S 152 08
3 167 a7 Z 161 al
2 166 ab 7 160 a0

- szybszy
IBM AT

(Pamiec podreczna zbiorow dyskowych)

Kl

Jedna z najbardziej czasochlonnych operacji wykonywa-
nych przez komputer jest dostep do informacji zawartych na
dysku twardym. Wynika to z mechanicznege charakteru tego
dostepu. Na czas odczytu lub zapisu sklada sie bowiem czas
ustawienia si¢ glowicy nad wiasciwa sciezka, a nastepnie
czas potrzebny na to, by okreslony sektor znajdujacy sie na
wirujacym dysku znalazl sie pod glowica. Szybkosé¢ pracy
komputera jest ograniczona w zasadniczy sposéb jedynie
wtedy, gdy dokonywana jest bardzo duza liczba odczytéw i
zapiséw. Najczesciej zdarza sie to przy korzystaniu z duzych
baz danych zgromadzonych na dysku twardym.

Niezaleznie od mechanicznych parametréw samego dysku,
szybkosci jego wirowania oraz szybkosci przemieszczania sie
glowicy, niezwykle istotne jest odpowiednie zorganizowanie
przesylania danych do mikroprocesora. W komputerze IBM AT
sg konieczne az trzy obroty dysku, aby mikroprocesor zdazyt ze-
brac i zanalizowa¢ dane uzyskane z jednego sektora. Dopiero po
tym czasie moga by¢ przeslane informacje z nastepnego sektora.
Jeszcze gorszy pod tym wzgledem jest komputer IBM PC/XT,
ktory potrzebuje na to az sze$ciu obrotéw dysku. W modelach 50,
60 1 80 nowej rodziny IBM PS/2 udalo sie zmniejszy¢ ten wspél-
czynnik (tzw. interleave factor) do wartosci 1. Oznacza to, ze od-
czyt wszystkich sektoréw znajdujacych sie na jednej $ciezce
moze si¢ odby¢ w czasie jednego obrotu dysku.

Ten zasadniczy postep nie ograniczyt jednak prob szukania in-
nych metod przyspieszenia dostepu do zbioréw dyskowych. Do-
sy¢ powszechnie stosowang metoda jest przeznaczanie czesci
pamieci RAM komputera na tzw. RAM-dysk i przechowywanie w
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niej czesci pamieci dyskowej. Uzytkownik wstepnie okresla, kto-
re zbiory z pamieci zewnetrznej maja sie znalez¢ w pamieci RAM.
Mimo ze sa one przechowywane w pamigci RAM (w pamigci o
dostepie swobodnym), zachowuja one organizacje zbiorow dys-
kowych, tzn. dostep do nich jest sekwencyjny (szeregowy). Jezeli
na przyklad uzytkownik potrzebuje dostepu do 200 bajtu w okre-
$lonym zbiorze, to musi odczyta¢ wszystkie bajty poprzedzajace
dany bajt. Zastosowanie RAM- dysku w zasadniczy sposoOb przy-
spiesza wykonywanie programow korzystajgcych czesto ze
zbioréw dyskowych pod warunkiem, ze wielkosc¢ pamigci RAM
przeznaczonej na ten cel jest dostatecznie duza, by pomiescic
wszystkie niezbedne zbiory. W przypadku, gdy uzytkownik ko-
rzysta w sposob dosy¢ dowolny ze zbioréw znajdujgcych sie¢ w
pamieci dyskowej i gdy trudno jest przewidzie¢, ktore zbiory
beda najczesciej wykorzystywane, zalety wynikajace ze stoso-
wania RAM-dysku moga by¢ znacznie mniejsze. Inng niedogod-
noscia RAM-dysku jest mozliwos¢ utraty zbiorow w przypadku
zaniku zasilania.

Rozwinieciem tej idei jest pamie¢ podrgczna zbiorow dysko-
wych (ang. disk cashe). Pamiecia podreczna (cashe) nazywa sig
pamie¢ o bardzo krétkim czasie dostepu, ktora shuzy do przecho-
wywania ostatnio lub najczesciej uzywanych informaciji (danych,
instrukciji). Cecha charakterystyczng pamieci podregcznej jest to,
ze informacje dawno nie uzywane sa wymieniane na te, ktore s3g
procesorowi aktualnie potrzebne. Pamig¢ podreczna zbiorow
dyskowych jest wiec w pewnym sensie RAM-dyskiem z zastoso-
wanym mechanizmem wymiany zbioréw nieuzywanych na zbio-
ry aktualnie potrzebne. Idea pamieci podrecznej zbiorow dysko-
wych opiera sie na zalozeniu wynikajacym ze statystycznej anali-
zy transmisji danych: jezeli mikroprocesor zazgdat dostgpu do ja-
kiego$ sektora na dyskuy, to istnieje duze prawdopodobienstwo,
ze w najblizszym czasie ponownie zazada dostgpu do niego lub
do jednego z kilku sektoréw znajdujacych si¢ bezposrednio za
nim.

Jezeli mikroprocesor chce odczyta¢ informacje z dysku twar-
dego, to najpierw sprawdza, czy dany sektor nie jest przechowy-
wany w pamieci podrecznej. Jezeli tak - to pobiera informacje
bezposrednio z pamieci RAM. Jezeli nie, to odnajduje sektor na
dysku twardym i przesyla jego zawartosc, a takze zawartosc kil-
ku nastepnych sektoréw do pamieci podregcznej, pobierajac jed-
noczesnie potrzebne informacje dla siebie. Jezeli wkrétce potym
mikroprocesor zazagda ponownie dostepu do tego samego sekto-
ra lub do jednego z kilkuy, ktére sig za nim bezposrednio znajdo-
waly, to odnajdzie go w pamieci podreczne;.

Jezeli pamieé¢ podreczna jest juz zapelniona, wéwczas mikro-
procesor musi podja¢ decyzje, ktére sektory majq byc wymie-
nione. Zaleznie od konkretnego rozwiazania usuwa sie z pamigci
te sektory, ktére byly uzywane dawno lub te, ktére byly dotych-
czas uzywane najrzadzie].

Niezwykle istotne jest okreslenie, ile sektoréw ma by¢ prze-
stanych z dysku twardego do pamieci podrecznej. Niepotrzeb-
nie duze zwiekszenie tej liczby moze przynies¢ odwrotny skutek,
wydhuzyé sredni statystyczny czas dostgpu do informacji zawazr-
tej na dysku. Ze wzgledu na brak ogélnej metody wyboru tej licz-
by, problem ten zostawia si¢ uzytkownikowi, ktéry zaleznie od
zastosowania i wielkoséci pamieci podrecznej moze dobrac opty-
malna dla siebie wartosé. Zwykle liczba ta waha si¢ miedzy 418
dla pamieci podrecznej wielkosci 256 KB, chociaz moze przyjmo-
wac tez inne wartosci z zakresu 2-17.

Pewien problem wystepuje, gdy mikroprocesor chce uzyskac
dostep do sektora, ktéry jest jednym z ostatnich na sciezce 1 gdy
liczba sektoréw, ktére powinny by¢ przestane, jest wigksza od li-
czby sektoréw pozostalych na danej sciezce. W takiej sytuacji
ogranicza sie liczbe przesylanych sektoréw, aby nie dopuscic do
zmiany sciezki i zwigzanej z tym duze]j straty czasu.

Kolejny problem wynika z mozliwosci utraty danych przecho-
wywanych w pamieci podrecznej przez diuzszy czas (czgsto
obrabianych) np. w wyniku zaniku napiecia w siecl. Zapobiega
sie temu tak organizujac przeptyw danych, ze tylko odczyt infor-
macji moze sie odbywac bez dostepu do dysku twardego. W fa-
zie zapisu, nawet jezeli potrzebny sektor znajduje si¢ w pamigci
podrecznej, uaktualnienie zawartosci sektora zawsze odbywa
sie takze na dysku twardym (ang. write-through).

Niezwykle istotny jest dobor wielkosci pamieci podreczne;.
Zwickszenie jej powinno podnies¢ korzysci wynikajgce z jej sto-
sowania. Z drugiej jednak strony powoduje ograniczenie pamig-
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ci operacyjnej komputera. Rozwigzaniem problemu jest uzycie
dodatkowej, zewnetrznej pamieci RAM (poza obszarem 640 KB
wzywanym przez system operacyjny DOS). Sposob ten wymaga
jednak korzystania z przesylania danych w trybie chronionym
(ang. protected mode) 2z wylaczonymi przerwaniami wykorzysty-
wanymi w trybie rzeczywistym (ang. real mode). Moze to spowo-
dowa¢ utrate niektérych danych, np. w czasie przesylania da-
nych korzystajacego z przerwan sprzetowych. .

Nalezy podkresli¢, ze pomimo wszelkich podobienstw realiza-
cyjnych opisana powyzej idea pamieci podrecznej zbiorow dys-
kowych nie jest identyczna z idea pamieci wirtualne;.

Pamiec¢ wirtualna to zbiory o dostepie swobodnym znajdujace
sie w przestrzeni adresowe] procesora. W przypadku, gdy do-
stepna pamie¢ RAM jest mniejsza od przestrzeni adresowe] pro-
cesora (a jest to najczesciej spotykany przypadek), najmniej po-
trzebne fragmenty pamieci z przestrzeni adresowej sg wysylane
czasowo do pamieci dyskowej. Po ponownym pobraniu do pa-
mieci RAM zbiory te s3 nadal zbiorami o dostgpnie swobodnym.

Pamie¢ podreczna zbioréw dyskowych to zbiory o dostepie
sekwencyjnym. Po przepisaniu do pamieci podrecznej pozostaja
nadal zbiorami o dostepie szeregowym. Po wykorzystaniu przez
procesor, gdy nie sa potrzebne, zostajq, odeslane do pamigci ze-
wnetrznej.

Obecnie znane sa trzy programy, ktére pozwalajg uzyskac pa-
mie¢ podreczng zbioréw dyskowych w komputerach zgodnych |
ze standardem IBM PC. Pierwszy z nich to IBMCACHE opraco-
wany przez firme IBM i przeznaczony dla komputeréw rodziny
PS/2 (moze by¢ uzywany takze w komputerach IBM PC/XT/AT).
Drugi to program CACHE opracowany przez firme¢ Compaq dla
komputeréw serii Deskpro, trzeci to Super PC-Kwik opracowany
przez firme Multisoft i przeznaczony dla wszystkich komputerow
zgodnych ze standardem IBM PC.

Program IBMCACHE pozwala na zalozenie pamieci podrgcz-
nej o wielkosci od 16 KB do 512 KB w pamigci podstawowej (war-
to$cia domyslna jest 64 KB) lub wielkosciod 16 KBdo 15 MB w pa- §
mieci rozszerzonej. Wielkos$¢ strony moze byc ustalona na 4, 2
lub 8 sektoréw (wielkosé domyslna 4 sektory). W czasie instalacji
programu tworzy sie zbiér IBMCACHE.SYS na dysku twardym
oraz rozszerza sie zbiér CONFIG.SYS o deklaracje DEVICE 2 pa-
rametrami pamieci podrecznej. W ten sposéb pamigc podreczna
jest instalowana zawsze w czasie startu systemu. Zmiana parame-
trow pamieci podrecznej moze by¢ dokonana za pomocg specja-
Inego programu instalacyjnego lub tez przez zmian¢ deklaraciji
DEVICE w zbiorze CONFIG.SYS za pomoca dowolnego edytora.

Bardzo podobnie instaluje sie program CACHE w kompute-
rach Deskpro. Wielko$¢ pamieci podrecznej moze wynosic od
128 KB do 2 MB. Typowa wartoscia jest 256 KB w pamigci podsta-
wowe].

W odréznieniu od powyzej opisanych programéw Super PC-
-Kwik instaluje sie jako program rezydentny z mozliwoscig jego |
zainstalowania lub usuniecia w dowolnym momencie bez konie-
cznosci restartu systemu. PC-Kwik pozwala na zakladanie pa-
mieci podrecznej o wielkosci od 32 KB do 600 KB w pamigci pod-
stawowej lub od 32 KB do 1 MB w pamieci rozszerzonej, zajmujac
jednoczesnie od 25 KB do 64 KB w pamieci podstawowe] zaleznie
od wielkosci pamieci podrecznej. Jezeli uzytkownik nie okresla
wielkosci, pamieci, to program zostawia 232 KB dla systemu ope-
racyjnego DOS, reszte przeznacza dla pamigci podrecznej. W
celu zmniejszenia mozliwosci bledéw w pracy komputera w wy-
niku wylaczenia przerwan w czasie pracy w trybie chronionym,
PC-Kwik pozwala ograniczy¢ do jednego liczbe sektorow prze-
sylanych w tym trybie.

Niezwykle interesujace jest okreslenie, jaki wplyw na szyb-
ko$¢ komputeréw maja omawiane programy. Testy wykazatly, ze
programy maja niewielki wplyw na szybkos$¢ pracy komputerow
IBM XT. W tescie polegajacym na sortowaniu 600 rekordow za
pomoca dBase IIl przyspieszenie pracy wyniosito ok. 20% dla
programu IBMCASHE i ok. 12% dla programu Super PC-Kwik.
Zasadnicza zmiane zauwaza sie natomiast dla komputeréw IBM
AT. Program IBMCASHE przy$piesza wykonywanie programow
o ok. 55% (zaleznie od rodzaju testu od 12% do 111%), natomiast
Super PC-Kwik az o ok. 85% (od 36% do 128%). Program Super
PC-Kwik pozwala przyspieszy¢ wykonanie niektérych progra-
moéw na innych komputerach (IBM PS/2 i PREMIUM/286) prawie
3-krotnie(!). Nieco gorsze wyniki uzyskano w tescie polegajacym
na kompilacji programu napisanego w jezyku C. Dla wszystkich
omawianych programéw stwierdzono przyspieszenie ok. 25-30%.
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umoéwionych osob, biezace wplaty i wyplaty bankowe, mozli-
wos¢ zaprogramowania kilku alarméw polaczonych z wyswietla-
niem informacji slownej w oznaczonych przedziatach czaso-
wych;
w terenie - mozliwosc¢ zbierania danych w réznych konfigurac-
jach z mozliwoscia ich dalszej obrébki i przesylania do innych
komputeréw lub za pomoca laczy telefonicznych do innych zain-
teresowanych.

Krag mozliwych zastosowan jest ogromny i zalezy od aktual-
nych potrzeb i stopnia skomputeryzowania miejsca pracy.

Test

Testowanie urzadzenia podziele na dwie czesci. Pierwsza do-
tyczy¢ bedzie uwag o sprzecie, druga to uwagi o oprogramowa-
niu pamieci ROM komputera.

Sprzet

Obudowa

Psion Organiser II umieszczony jest w obudowie z tworzyw
sztucznych o spokojnym ciemnoszarym kolorze. Zaprojektowa-
na jest tak, aby w kazdych warunkach chronita komputer przed
dzialaniem warunkéw zewnetrznych. Sklada sie z dwoch zasad-
niczych czesci. Czes¢ pierwsza to obudowa calego komputera,
cze$é druga jest elementem ruchomym bedacym zabezpiecze-
niem klawiatury. Podczas pracy zabezpieczenie to staje sie
uchwytem ulatwiajacym trzymanie urzadzenia w rekach. Umiesz-
czone w gornej Sciance obudowy zlacze interfejséw zabezpie-
czane jest mala przesuwana plytka. Na zdjeciu pokazano kompu-
ter Organiser II z zsunieta nasadka zabezpieczajaca klawiature.

Wyswietlacz

Zastosowany wyswietlacz cieklokrystaliczny jest dobra kon-
strukcja. Kontrast: znaki-tlo jest wysoki, znaki sg czytelne w
zmiennych warunkach oswietlenia. Mozliwos¢ regulacji poziomu
zaciemnienia wyswietlanych znakéw dodatkowo poprawia czy-
telnos¢. Widocznos$¢ znakéw podnosza ich duze rozmiary. Ekran

wyswietla znaki wpisane w prostokat o wysokosci 5,5 mm (8 pun-.

ktéw) i szerokosci 3,4 mm (5 punktow). Znaki opisywane sg ma-
tryca 5 na 8 punktéw. Punkty tworzgce znaki sg kwadratowe. Wy-
$wietlacz moze wyswietla¢ dwa wiersze po 16 znakéw kazdy.
| Mala liczba znakéw na ekranie utrudnia przegladanie informacii
wprowadzanych do komputera lub odczytywanych z pamigci.
Konstruktorzy Organisera II dla poprawy tego stanu umiescili w
pamieci ROM procedure powodujaca przewijanie informacii,
gdy jej dlugos¢ przekracza widoczne w jednym wierszu 16 zna-
kow. Wiersze dhuzsze wyswietlane sa szeregowo od lewej do
prawej strony ekranu, od pierwszego znaku linili do znaku jej
konca, wedlug zasady “pierwszy wchodzi, ostatni wychodzi".
Wyséwietlanie ciaglte dotyczy tylko informacji zapisanych w note-
sie i programowanym kalendarzu komputera. Informacje czy
- teksty zZrédlowe programéw zapisanych w opcji programowania
komputera przegladane moga by¢ za pomoca przemieszczania
| kursora wzdhuz linii lub miedzy nimi.

Klawiatura

Psion Organiser II wyposazony jest w klawiature typu kalkula-
torowego. Klawisze sa male - prostokaty 7 na 5 mm1iumieszczone
na malej powierzchni 63 na 63 mm. Klawiatura moze by¢ obstugi-
wana tylko jednym palcem. Sytuacja ta sprawia, ze programowa-
nie lub wprowadzanie duzej ilosci informacji jest zajeciem trud-
nym i czasochlonnym. Dodatkowo klawiatura ulozona jest alfabe-
tycznie, co osobom przyzwyczajonym do klawiatur innych kom-
puteréw lub maszyn do pisania sprawia sporo klopotéw - traci sie
duzo czasu na odnajdywanie poszczegdlnych liter. Symbole lite-
rowe naniesione na klawiszach sa czytelne. Klawisze sg cilemno-
szare, a diagramy - biale. Znaki semigraficzne narysowane nad
klawiszami nie sa juz tak czytelne. Sa zbyt mate i wymagaja uwa-
Znego wpatrywania sie w opis klawiatury.

W czasie testowania Organisera II poczatkowo mialem troche
klopotéw z poshugiwaniem sie klawiatura wlasnie z powodu alfa-
. betycznego jej ulozenia. Wygodne bylo natomiast postugiwanie
sie klawiatura przy aktywnej opcji kalkulatora. Operatory mate-
matyczne i cyfry tak sa ulozone, ze poslugiwanie sie nimi nie wy-
maga naciskania kilku klawiszy jednoczesnie. Gdy w czasle dzia-
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lania kalkulatora chcemy wprowadza¢ litery, to przywrocenie
standardowego systemu pracy klawiatury uzyskuje sie kombina-
cja rownoczesnie nacisnietych klawiszy Shift i NUM.

Pamie¢ RAM

Testowany model Organisera II o symbolu XP wedlug katalo-
géw reklamowych wyposazony jest w 32 KB pamieci RAM. Po
wlaczeniu komputera i uaktywnieniu opcji informacji o stanie
maszyny dowiadujemy sie, ze zamontowane jest 21 KB pamieci
RAM. Czytajac instrukcje obshugi uzytkownik dowiaduje sieg, ze
dysponuje 16 KB wolnej pamieci operacyjnej RAM. Ta ostatrua
informacja jest prawdziwa. Uzytkownik ma do dyspozycii tylko
pamie¢ operacyjng, gdzie moze umieszczac swoje dane i proce-
dury programéw. Pamie¢ RAM jest wykorzystywana przez kom-
puter Organiser Il jako pamie¢ operacyjna i jako pamiec dla
zbioréw danych. Sytuacja ta ma miejsce, gdy komputer nie jest
wyposazony w moduly pamieci zewnetrznej DATAPACK. Testo-
wany komputer nie miat takich modulow.

Testujac komputer Psion Organiser II zauwazylem kilka ogra-
niczen przy wykorzystywaniu pamieci operacyjnej. Otéz wpro-
wadzanie wlasnych programéw do pamieci Organisera polega
na zapisaniu wersji zrédlowej tekstu procedury, a nastepnie na
skompilowaniu jej. W pamieci RAM przechowywane sa obie we-
rsje wpisanego programu, wersja zrodlowa i skompilowana.
Obie wersje maja te sama nazwe. Dla uzytkownika dostepna jest
tylko wersja Zrédlowa, moze by¢ ona poprawiana, kopiowana,
transmitowana do innego komputera. Brak wersji skompilowa-
nej uniemozliwia uruchomienie programu. Polecenie kasowania
wymazuje z pamieci RAM obie wersje - zrodlowa i skompilowa-
na. Tak wiec wpisanie i uruchomienie programu powoduje zajg-
cie dwukrotnie wiekszego obszaru pamieci RAM niz zajmuje
jego wersja zrodlowa. Nastepne ograniczenie wystepuje, gdy za-
chodzi koniecznos$¢ poprawiania wpisanej wczesniej procedury.
Aby mozna bylo uruchomi¢ edytor, musimy mie¢ wolny obszar
pamieci RAM ¢ pojemnosci odpowladajacej wielkosci edytowa-
nej procedury. Jezeli pamiec jest zajeta i nie ma juz tak duzego
wolnego obszaru, praca edytora nie bedzie mozliwa. Edytor
przepisuje bowiem wybrana procedure do pamigci operacyjnej,
pozostawiajac jej pierwotna wersje w polu przechowywania da-
nych.

Obszar pamieci RAM moze byc¢ powiekszony o 32 KB przez za-
stosowanie modulu RAMPACK. Pamie¢ RAM komputera Organi-
ser Il podtrzymywana jest przez baterie zasilajaca. Z chwila wyje-
cia baterii zawartos¢ pamieci RAM ulega zniszczeniu. Podobnie
zniszczeniu ulega zawartos¢ modulu RAMPACK, jezeli zostanie
wyjety z komputera. Aby temu zapobiec i unikng¢ wykorzysty-
wania miniaturowego magnetofonu jako pamieci zewnetrznej,
Psion Organiser II przystosowany jest do pracy z pamigcig zew-
netrzna w postaci modutéw typu DATAPACK (kasetki z uklada-
mi EPROM). Moduly te umozliwiaja jednokrotny zapis informacji
i wielokrotny jej odczyt. Zapisana informacja moze by¢ skasowa-
na, ale obszar pamieci jaki zajmowala jest juz niedostepny dla in-
nych zbioréow. Gdy pojemnos¢ modutu zostanie wyczerpana, a
zawarte w nim dane nie sa istotne, modul poddaje sig procedurze
kasowania (tak jak kasowanie pamieci EPROM) w urzadzeniu o
nazwie Formatter. Po procesie kasowania modul moze byc¢ uzyty
ponownie. Producernt przewiduje mozliwos¢ 100-krotnego kaso-
wania.

Jezeli komputer Organiser II nie jest wyposazony w moduly
DATAPACK, role pamieci operacyjnej i zewnegtrznej peini wew-
netrzna pamie¢ RAM. -
Pamie¢ ROM

Psion Organiser II przystosowany jest do wspolpracy z rozsze-
rzona pamiecia ROM. Rozszerzenie to jest mozliwe przez podig-
czanie dodatkowych moduléw PROGRAMPACK. Moduly firmo-
we z umieszczonymi wewnatrz programami umozliwiaja wyko-
rzystanie tego komputera do zbierania i przetwarzania danych fi-
nansowych, statystycznych, wykonywania skomplikowanych
obliczen matematycznych, postugiwania sie stownikiem ortogra-
fii angielskiej. Firma Psion zapewnia takze mozliwo$¢ tworzenia
programéw dla konkretnych odbiorcéw do okreslonych celow.
Programy zapisane w modutach DATAPACK nie ulegaja znisz-
czeniu po wyjeciu z urzadzenia, moga by¢ uzywane zamiennie 1
wielokrotnie.

Komunikacja z otoczeniem

Psion Organiser Il wyposazony jest w interfejs RS 232 C. Zlacze
tego interfejsu umieszczone jest w gornej sciance obudowy urzg-
dzenia. Zlacze typu iglowego nie jest typowym zlaczem tego in-
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terfejsu stosowanym w innych urzadzeniach komputerowych.
Dla wykorzystania tgcza RS 232 firma Psion dodaje za dodatkowa
optata kabel umozliwiajacy polaczenie Organisera z komputera-
mi typu IBM PC/XT i AT. Zaleta komputera Psion Organiser II jest
mozliwosc¢ transmisji wszystkich zapisanych w pamieci RAM lub
w modutach DATAPACK zbioréw do innych komputerow. Opro-
gramowarnie systemowe Organisera umozliwia dowolne wybra-
nie 1 ustalenie parametréw transmisji laczem RS 232. Testujac
komputer Organiser II wykonywalem wiele transmis;ji, przesyla-
jac zbiory do komputerow typu IBM PC/XT, Amstrada CPC 6128
oraz ZX Spectrum wspolpracujacego ze stacja dyskietek 3 -calo-
wych Timex. Mozliwe bylo takze przyjmowanie danych z wyzej
wymienionych komputeréw. Wszystkie transmisje odbywaly sie
bezblednie. Interfejs RS 232 moze by¢ takze wykorzystany do
wydruku danych zawartych w pamieci Psiona, jezeli posiadamy
drukarke z interfejsem szeregowym. Wbudowany interfejs sze-
regowy umozliwia rowniez wspolprace z modemami telefonicz-
nymi.

Zastosowane lgcze szeregowe wykorzystywane jest jako port
do obstugi firmowych urzadzen zewnetrznych. Firma Psion ofe-
ruje czytnik kodow paskowych i czytnik magnetycznych kart
kredytowych. Psion Organiser Il z czytnikiem kodow paskowych
moze by¢ bardzo pomocny przy ksiegowaniu pracy sklepow,
hurtowni, magazynow. W czasie trwania ubieglorocznej wystawy
Personal Computer Show w Londynie komputer Psion Organiser
I z czytnikiem kart kredytowych byl wykorzystywany na stoisku
firmowym do sprawdzania kuponéw loterii fantowej, wykona-
nych w formie przypominajacej bankowa karte kredytowa z na-
niesiong sciezkqa magnetyczna.

Oprogramowanie wewnetrzne

Psion Organiser II ma wbudowana pamie¢ ROM o pojemnosci
32 KB. W pamieci tej zawarty jest system operacyjny, programo-
wany kalendarz, zegar z oSmioma programowanymi alarmami,
programowany kalkulator, edytor procedur jezyka OPL, kompi-
lator jezyka OPL, procedury obshugi interfejsu szeregowego,
procedury zapisu pamieci moduléw DATAPACK, procedury ob-
stugi wbudowanego brzeczyka.

System operacyjny wykorzystuje drzewiaste menu. System
zglasza si¢ menu podstawowym, z ktérego przesuwajac kursor
na pierwsza litere hasla funkcji i naciskajac klawisz akceptacji
wybiera sig opcje. Niektére opcje posiadajg dalsze wewnetrzne
menu. Sposéb wybierania funkcji jest jednakowy dla wszystkich
opcji systemu operacyjnego. W kazdej chwili kilkakrotnie nacis-
kajac klawisz CLEAR uzytkownik moze wrocié¢ do menu podsta-
WOWwWego 1 rozpoczac prace od nowa.

Funkcje menu podstawowego FIND, SAVE shiza do odczytu i
zapisu w pamieci operacyjnej krétkich danych biezacych. Dany-
mi mogq by¢ wszystkie znaki mozliwe do wprowadzenia z kla-
wiatury komputera. Zapisywane sa one w postaci rekordéw o
maksymalnej dlugosci 254 znaki.

Znaki te moga by¢ zapisane maksymalnie w 16 wierszach.
Funkcja SAVE umozliwia zapis rekordu, dolaczenie nowego re-
kordu do zapisanego poprzednio, zapisanie nowego rekordu w
miejsce poprzedniego. Funkcja FIND umozliwia odnalezienie
wybranego rekordu. Rekord mozna wybraé¢ wpisujac stowo lub

4 ™\
Dane techniczne komputera
Psion Organiser II model XP
procesor HD6303X;
zegar 1 MHz;
pamie¢cRAM 16 KB:
pamie¢ ROM 32 KB:
klawiatura typ kalkulatorowy,
36 klawiszy alfanumerycznych;
ekran wyswietlacz cieklokrystaliczny,

dwa wiersze po 16 znakow:

interfejsy dwa zlacza dla dodatkowych moduléw
pamigci ROM lub RAM; ziacze typu RS 232 C;
zasilanie bateryjne 9 'V bateria typu 6F22
lub sieciowe z zasilacza;
wymiary 142 na 78 na 29 mm;
waga bez baterii 250 g;
mozliwos¢ rozbudowy:
pamie¢ RAM o dodatkowy modut 32 KB;
| pamie¢ ROM o dodatkowy modut§, 16, 32, 64, 128 KB,

grupe znakoéw w nim uzytych, mozna podaé numer rekordu lub
wywolywac kolejne rekordy od poczatku pamieci operacyijne;.
Do kasowania wybranych rekordéw stuzy funkcja ERASE. Funk-
cie DIARY, ALARM, TIME shizg do ustawiania zegara czasu
astronomicznego sterujgcego funkcjami alarmowania i przypo-
minania. Zegar wyposazony jest w osiem pozioméw alarméw
(ALARM) oraz umozliwia ustawienie dziesieciu pozioméw przy-
pominania (DIARY). Przypominanie sygnalizowane jest sygna-
lem dzwiekowym 1 komunikatem wypisywanym na wyswietla-
czu.

Z menu podstawowego uruchamiany jest rowniez program ob-
stugi interfejsu szeregowego.

Opcja kalkulatora wywolywana jest z katalogu podstawowe-
go. Kalkulator pracuje z liczbami zmiennoprzecinkowymi wy-
swietlanymi do 11 miejsca po przecinku. W tres¢ dzialania aryt-
metycznego mozna wpisywac nazwy procedur jezyka OPL napi-
sanych przez uzytkownika. Kalkulator posiada 10 pamieci przez-
naczonych do przechowywania wynikéw posérednich lub danych
pomocniczych.

Najciekawsza opcja katalogu gléwnego jest funkcja PROG.
Wywolanie jej umozliwia pisanie wlasnych programéw. Progra-
mowanie polega na wykorzystaniu jezyka OPL. Jest to jezyk
strukturalny bazowany na dialekcie Basica. Program wpisuje sie
bez numerow linii, procedury wywolywane sa przez etykiety, do-
zwolone jest deklarowanie zmiennych lokalnych. Z poziomu pro-
gramu jezyka OPL mozna wykorzysta¢ wszystkie funkcje kom-
putera (transmisja danych, zapis i odczyt zbioréw, wykonywanie
obliczen, wybieranie rekordéw z informacjami, odczyt daty i cza-
su itp.). Z poziomu programu jezyka OPL mozna wyswietli¢ na
ekranie wszystkie znaki matrycy znakow, niedostepne z klawia-
tury. Do wpisywania programu jezyka OPL wykorzystywany jest
prosty edytor. Edytor nie ma ograniczen dlugosci wpisywanych
procedur, ktére traktowane sg jak zbiory tekstowe ASCII. Dzieki
mozliwosci transmisji zbioréw do komputera Organiser II teksty
zrédlowe procedur mozna przygotowac np: przy uzyciu dowol-
nego edytora tekstu na komputerze typu IBM PC, a nastepnie
przestac. Poslugujac sie ta technikg wprowadzitem do Organise-
ra II wszystkie programy przykladowe zamieszczone w instruk- §.
cji obstugi. Edytor programowy Organisera wykorzystalem w
inny sposob. Fragment tego tekstu zostal napisany w czasie jed-
nego z weekendéw, gdy ze swoja rodzina przebywalem poza
Warszawa. Komputera Organiser Il uzylem jako notatnika wpisu-
jac tekst tak, jak pisalbym procedure programu. Tekst zapisalem
w pamieci RAM. Po powrocie do Warszawy przetransmitowalem
zapisany tekst do komputera stojacego w redakc;ji i zapisalem na
dyskietce.

Po wprowadzeniu do pamieci Organisera Il tekstu zrédlowego
programu nalezy go skompilowac. Stuzy do tego funkcja TRAN
wywolywana z katalogu PROG. Funkcja TRAN sprawdza popra-
wnosc¢ zapisu fresci programu i komunikatem na wyswietlaczu
sygnalizuje rodzaj stwierdzonego bledu. Gdy kompilator zatrzy-
ma si¢ stwierdzajac blad, nacisniecie klawisza spacji powoduje
przeniesienie kursora do miejsca, gdzie blad zostal znaleziony.
Taki sposob sygnalizaciji bardzo ulatwia i przys$piesza poprawia-
nie programéw. Uruchamiajac programy przyktadowe jezyka
OPL z instrukcji obslugi zauwazylem niezgodnos¢ zapisu tekstu
programu wydrukowanego w broszurze z wymaganym zapisem
w pamieci komputera. Zapis w instrukcii jest zapisem szkolno -
pogladowym. Poszczegdlne procedury i instrukcje oddzielone
s3 od siebie odpowiednim ukladem graficznym tekstu (wciecia).
Zapis w pamigci Organisera wymaga umieszczania kazdej instru-
kcji w nowej linii. Niestety nie ma o tym zadnej wzmianki w opisie
poslugiwania si¢ edytorem programowym. Firma Psion oferuje
za dodatkowa oplata program Organiser Developer, wruchamia-
ny w komputerach typu IBM PC/XT, shizacy do pisania, popra-
wiania i testowania programéw jezyka OPL. Tak sprawdzone
programy transmitowane sg nastepnie do Organisera i wykony-
wane.

Przedstawiony komputer podreczny Psion Organiser II jest
odpowiedzia na rosngce zapotrzebowanie komputeryzowania
codziennego zycia. W naszej krajowej rzeczywistosci urzadzenia
takie s3 jednak zjawiskiem egzotycznym. Komputeryzacja nasze-
go zycia codziennego jeszcze sie nie zaczela i latwiej jest wyjac
kartke i olowek niz podigczy¢ kieszonkowy komputer do telefo-

nu.
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Od numeru 1/88 przyjelismy zasade
grupowania ogloszen w jednym blo-
ku, ktory nazwalismy “Mikromarket".
Sklamaltbym twierdzac, ze rozwigza-
nie to zostalo przyjete entuzjastycz-
nie. Czytelnicy wprawdzie aprobuja
na ogol pomyst “Mikromarketu”, ale
spotyka sie on z duzymi zastrzezenia-
mi ze strony firm oglaszajacych sie w
“Komputerze”. By¢ moze zostanie za-
stosowana formuta kompromisowa.
Poki co jednak witamy w “Mikromar-
kecie”.

Obiecywalismy, ze blok ten nie be-
dzie skladatl sie jedynie z ogloszen, ze
znajdzie sie w nim miejsce dla mate-
rialow zwigzanych z polskim rynkiem
mikrokomputerowym i firmami na
nim dzialajacymi. Z przyczyn techni-
cznych - nadrabianie zaleglo$ci har-
monogramowych - nie bylismy w sta-
nie wywiazac sie z przyjetych zobo-
wigzan, za CO przepraszamy.

Poczynajac od numeruy, ktory Pans-
two czytacie, przedstawia¢ bedziemy
ludzi zwiazanych z polskim mikro-
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swiatkiem. “Rekiny 1 plotki® - taki
przyjeliSmy zbiorczy tytul dla propo-
nowanych mini-wywiadow, taka tez
jest ich formula: nie my bedziemy wy-
rokowac kto jest rekinem, a kto plot-
ka na tym dynamicznym rynku, nie
oddajemy rowniez prawa wyrokowa-

nia w rece Czytelnikow. To czas poka-
ze, kto bedzie dobrze prosperowat, kto
dreptal w miejscy, a kto zostanie wysa-
dzony z siodla. My jedynie chcemy, by
komputerowe “piekietko” bylo mniej
anonimowe. Rozmowy w tym numerze
przeprowadzilem ja.

Postaramy sie w kolejnych nume-
rach rozbudowywac¢ “Mikromarket”
o nastepne rubryki informacyjne.
Chcielibysmy pisa¢ o nowopowstaja-
cych firmach (zalezy to od pewnych
prawnych niuvansow zwigzanych z
mozliwoscia drukowania informaciji,
zawartych w rejestrach sadowych),
chcielibysmy publikowac zestawie-
nia firm sprzedajgcych konkretne
grupy produktow (sprzetowych i pro-
gramowych). Planujemy wreszcie
przygotowanie listy 50 najwiekszych
firm, wzorowanej na opracowywanej
rokrocznie “piecsetce” w gospodar-
ce narodowej. Czy zamierzenia te uda
sie zrealizowa¢, w duzej mierze zale-
zy od postawy firm dzialajacych na
rynku komputerowymi.

Ksztalt bloku “Mikromarket” do-
piero sie tworzy. Nic nie jest przesa-
dzone. Dlatego tez bedziemy wdzie-
czni za sugestie ze strony Czyteln-
kow, jakie informacje rynkowe chcie-
liby na tych kolumnach znalez¢.
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Rozmowa z WIESEAWEM MIGUTEM, kierow-
nikiem dzialu marketingu firmy Karen.

Zacznijmy od prezentacji.

Wieslaw Migut, lat dwadziescia szes¢, kawaler, bez dziecl.

Czyli do wziecia.

No... do wziecia, aczkolwiek nie tak latwo.

Jestes z Krakowa, prawda?

Dokladnie méwiac z Galicji. Urodzilem sie i srednig szkole skonczylem w Rze-
szowie. Studia i pierwsze kontakty z Atari to juz Krakow.

Czy droga wiodaca od komputera Atari na studiach do marketingu w fir-
mie Karen jest prosta?

Nie. To splot kilku przypadkow, odrobiny szczescia 1 moich zainteresowan. Je-
stem absolwentem wydzialu Organizacji 1 Zarzadzania Przemystem AGH w
Krakowie. Wybralem dwie specjalizacje - informatyczne systemy zarzgadzania
oraz miedzynarodowe stosunki walutowe. To jakby teoretyczna podstawa
tego, co robie - na studiach mialem takze kurs marketingu, rachunkowosci....
A komputery?

Komputer kupitem prywatnie. Wybratem, po dlugim namysle, Atari. Bylem je-
dnym z pierwszych posiadaczy w Krakowie. Uzywalem go do pracy, bona 4.1
5. roku musialem pisac¢ sporo programikow - zajmowalem si€ odrobing symu-
lacja.

Skonczyles studia...

Prace w Karenie podjatem po absolutorium. Odbilo sie to troche niekorzystnie
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Rozmowa z GRZEGORZEM TURNIAKIEM, zalo-
zycielem i menedzerem kilku firm. |

Kim ty sie wlasciwie czujesz - socjalistycznym kapitalista, menedze-
rem czy kierownikiem?
Ja jestem, rozumiesz, dzieckiem, ktore sie ciagle bawi. To jest przygoda,
fascynujaca przygoda - caly czas.
Ile masz lat?
Pie¢dziesiaty szosty rocznik, czyli w tej chwili “lect” 32. rok zycia. W 30. za-
lozylem pierwsza firme. Nie, weczesnie] - w 29. pierwszg, w 30. drugg, w 31.
trzecia.
No wlasnie, na twdéj temat krazy zart, ze w kazdej kieszeni masz inna
wizytowke. Jak to wlasciwie jest z tymi firmami?
Elektronika, ktéra konczylem na Politechnice Warszawskiej, jako taka
nigdy mnie nie pociagala. Mam natomiast - jak to si¢ mowi - gadane 1 lat-
wos¢ nawiazywania kontaktow z ludzmi, wziglem sie wiec za menedzerstwo.
Ile zatem tych firm jest?
Zaczatem w 84. roku Eurobitem. Najpierw firma nazywala sig Bit - Biuro
Doradztwa Elektronicznego, pozniej przeksztalcila si¢ w Eurobit. Zaczy-
nalem oczywiscie w swoim mieszkaniu. W 1986 roku wynajalem lokal 1
wprowadzilem tam Eurobit.

W pewnym momencie dojrzalem do tego, by z malych komputerkow
typu: Atari, Commodore, MSX, Sharp, Amstrad przejsC na IBM-y. Zalozy-
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na mojej pracy magisterskiej - nie byla talr ambitna, jak zakladalem myslac o
karierze naukowe;j. Napisalem jg z opoznieniem, w rok po podjeciu pracy, ale
napisalem 1 obronitem, zresztg z wynikiem bardzo dobrym.

Jestes menedzerem - czy o takiej pracy m:arzyles?

Zawsze marzylem, bardzo niekonkretnie, zeby robié to, co lubie. O swojej obe-
cnej pracy moge tak powiedziec.

Przed soba masz notes wypelniony terminami spotkar. Na czym polega
praca menedzera w firmie - co wlasciwie robisz, poza popijaniem kawy?
Kiedys mi si¢ wydawalo, jeszcze na studiach, ze tego rodzaju praca to w zasa-
dzie same przyjemnosci, bo kawa, spotkania, hotele, samochody. W tej chwili
sg to dla mnie normalne narzedzia pracy. A sama praca... Prowadze dziat han-
dlowy, czyli zabiegam o zamoéwienia.

Jak si¢ zabiega o zaméwienia?

O typowych sposobach czyli organizowaniu wystaw, takich jak ta, na ktérej je-
stesmy™), w zasadzie wszyscy wiedza. Natomiast o specjalnych nie chciatbym
rozmawiac - niech to pozostanie moja tajemnica. Konkurencja jest duza.
Moze jednak?

Coz, zdradzi¢ moge jeden taki sposob dotyczacy sprzedazy komputerow PC za
zlotowki. Organizuje swego rodzaju trasy objazdowe, szczegolnie na potudniu
Polski - tam znam ludzi i miasta, no i jestesmy jedynym dostawca sprzetu. Pod-
czas pokazow polecamy kompleksowa ustuge dla przedsigbiorstw (my sprzet,
lokalne firmy software’owe - oprogramowanie).

Czyli taki objazdowy cyrk komputerowy.

Tak. Jest to skuteczniejsze niz wystawy w rodzaju Computer’88, ktére maja zna-
czenie racze]j tylko prestizowe.

Organizowales Atarowisko, jedna z wiekszych imprez komputerowych w
Warszawie. Jak to sie robi?

Trzeba miec baze, przynajniniej minimalna. Ja wcale duzo pieniedzy na Ataro-
wisko nie wydalem - ponizej miliona zlotych. Bylo to mozliwe dzieki entuzjaz-
mowl wielu ludzi. Oczywiscie taki sposob organizowania imprezy pozostawia
czasami pewien niesmak, bo nie wszystko da sie dopia¢ na ostatni guzik, bo en-
tuzjazm czasami wygasa czy po prostu ktos jest zmeczony.

Jakie twoim zdaniem cechy charakteru sa konieczne do dzialania na tym
rynku?

Nie wiem, jakimi metodami poshigujg sie ogrodnicy - to drugi normalny rynek
w Polsce - na rynku komputerowym natomiast niezbedne jest zamitowanie. To
nie jest praca na 8 godzin dziennie - trzeba sie jej poswiecié.

Przegladajac katalog z dzisiejszej wystawy stwierdzam, ze potrzebne jest
takze, jak w kazdym chyba biznesie, wyczucie. Nie ma tutaj kilku firm kompu-
terowych, ktore wydawaly sie dwa lata temu potentatami, ktore stanowily dla
nas duza konkurencje.

Na przykiad...

Na przyklad firmy koncentrujgce sie na komputerach 8-bitowych (jestesmy tyl-
ko my 1 nasze Atari). Nie wiem co sie dzieje z Juniorem - Elwro, na wystawie sie
nie pojawilo, co zostato zauwazone nawet w dzienniku tv - a jest to dia nas teo-
retycznie powazna konkurencja. Junior zatwierdzony zostat jako komputer
edukacyjny i niby ma wszystkie parametry lepsze, lacznie z decyzjami, niz 8-bi-
towe Atari. Tyle ze Atari jest, a Juniora nie ma.

Czyli zamilowanie, wyczucie rynku. Co jeszcze?

Nie podejmuje si¢ wymieni¢ wszystkich cech. Dodam tylko solidnosé - my
dzialamy od ponad § lat 1 wciaz mamy klientow.

Posiadasz te cechy charakteru?

Wydaje mi sig, ze dwie pierwsze na pewno, a co do trzeciej, to niech ocenia moi
klienci. Jest jeszcze jeden element - umiejetnosé¢ rozmawiania z ludzmi. Trzeba
budzic zaufanie...

Broda pomaga w budzeniu zaufania?

Gdy rozmawiam z kobietami, to niekiedy pomaga.

Ale fajki nie palisz?

Nie pale fajki, w ogodle nie pale.

Wsrod menedzerow to rozpowszechnione, nie wiedzieé czemu.

Ta praca kosztuje nas sporo zdrowia. Trzeba je chroni¢. Poza tym menedzer
powinien by¢ racjonalisty, wiec moze czasem oszukujemy sie, ze niepalenie to
jest wlasnie ta odrobina racjonalizmu.

Jakie jest twoje credo zawodowe?

Jest to moje prywatne credo majace jednak réwniez wymiar zawodowy: chcial-
bym zawsze robic to, co lubig, a lubie odrobine ryzyka i bardzo lubie odnosic¢
sukcesy.

Plany.

Chciatbym w tym roku umocni¢ albo zachowaé, zalezy z ktorej strony na to pa-
trze¢, pozycje Atari na polskim rynku. Konieczna jest do tego bardziej przemy-
slana polityka promocyjna. Chcemy wprowadzi¢ do sprzedazy modemy. Sama
sprzedaz modemow juz jest interesem, a ich obecnos¢ podniesie rowniez
atrakcyjnosc 8-bitowego Atari...

Rozumiem z tego, Ze swoja przyszlosé, przynajmniej na razie, jednoznacz-
nie wigZesz z firma “Karen*. Nie myslisz o péjsciu na swoje?

Nie, aczkolwiek kiedys chciatbym mie¢ wlasna firme, by¢ bardziej samodziel-
ny. Teoretycznie jest to mozliwe od jutra - mam juz dwuletni staz pracy. Bylaby
to jednak firemka, a problemy, z ktorymi mialbym do czynienia, sprowadzaty-
by si¢ do zalatwiania papieru dla maszynistki. To mnie nie interesuje. Poza tym
uwazam, ze czlowiek, ktory chce prowadzi¢ samodzielnie dziatalno$¢ gospo-
darcza, musi najpierw byc¢ podwladnym, a nie od razu szefem.

Nasi menedzerowie lubia sie powolywaé na dobre wzorce. Czytujesz takie
rzeczy, jak wspomnienia Iacocki?

Tak, oczywiscie. Stirlitza tez ogladatem.

*) rozmowa miala miejsce podczas wystawy Computer’88

lem wigc z pewnym dzentelmenem (spoza branzy komputerowej - prowa-
dzil kursy iezykowe), panem Wiktorem Kopciem spoétke z o. 0. o nazwie
Intersoft.

Firma dzielnie sig rozrastala i utworzyla w Lodzi spélke Aplicom (nowo
zakladane spotki powstaja w duzej mierze dzieki memu wspolnikowi),
ktora ma autoryzowang szkote AutoCAD-a. Ludzie z tej firmy byli na tygo-
druiowym, fundowanym przez firme AutoDesk szkoleniu w Anglii. Bedzie
to pierwsza w Polsce 1 jedna z pierwszych w krajach socjalistycznych
szkola AutoCAD-a.

W Czestochowie powstala spotka Arbelon. Jest to firma, ktora - wszys-
tkie firmy, jak widzisz na A - zajmuje sie tylko 1 wylacznie Atari ST.

Utworzylismy spolke (j.g.u.) rowniez we Wroclawiu. Prowadzi ona tra-
dycyjnie handel sprzetem i sprawy serwisowe, z tym ze obszar dzialania
dotyczy sprzetu medycznego, mechaniki itp.

Promocja polskich programow edukacyjnych zajmuje sie firma Polsoft,
bedaca spolka z Zarzadem Warszawskim ZSMP. I to jest w tej chwili...
To chyba musiales by¢ - jak to sie méwi - mocno bogaty z domu...

W 1984r, kiedy wyszedlem z wojska, bylem biedny, goly i wesoly. Praco-
walem w Polonie, zarabialem 10.300. Pamietam, ze dzieki tak niskim za-
robkom moja corka dostala sie do przedszkola. Poczatki wiec byly zwy-
kle, tradycyjne. Widac¢ jednak drzemal we mnie niespokojny duch... W
dziecinstwie mowiono o mnie - zywe dziecko. Poza tym - Smieje sie, ze to
wynik mojego pantoflarstwa - zdopingowala mnie w pewnym sensie zona.
Pod jej wplywem zmienilem swoj poglad z czaséw studenckich, kiedy
uwazalem, ze skoro sie ma malo, to trzeba malo wydawac. Teraz wiem, ze
Jesli chce sie tych pieniedzy troche wiecej wydawad, to trzeba ich po pro-
stu wiecej zarabiac.

Czyli mit pucybuta. Tylko czy w Polsce jest to mozliwe?

Jest mozliwe. Ja na przykliad zaczynalem w 1984 roku od sprzedawania
opracowanego przez siebie katalogu transformatorow na Wolumenie.
No, a pozniej pomysly, pomysly, pomysly i skuteczna ich realizacja. Po-
mysly sa najwazniejsze, a takze nieprzejmowanie sie, ze cos jest niemozli-
we. Uwazam, ze istniejgce w Polsce generalne nastawienie, iz wszystko
jest niemozliwe, nie ma sensu. Przeciez czes¢ firm (#ie jest to by¢ moze
wielki procent), zwlaszcza w branzy komputerowej powstalo z niczego.
Zmienimy nieco temat. W czasie studiéw - o ile pamietam - biegales po
gorach.

Czasami jezdze w gory z zong, ale nie pamietam kiedy bylem ostatni raz.
..T'esknie do Grecji, w ktérej bylem trzykrotnie z AKT Maluchem - tury-
stycznym klubem studenckim. Zona mi wypomina, Ze nie jedziemy do
Grecji, ale ciagle brakuje pieniedzy, niestety.

Wspomniales o klubie Maluch, w ktérym dzialales. Czy tego typu dzia-
Ialnos¢ na studiach - w Almaturze, w klubie turystycznym, w kole nau-
kowym, w organizacji... - ulatwia pézniejsza kariere menedzerska?
Nie ma reguly. Na pewno w jakims sensie to pomaga, ale gwarancji nie
daje. Sadze, ze zdolnosci organizacyjne sa zakodowane w kazdym z nas,
z tym sie czlowiek rodzi. Poza tym wazne jest, by nie przegapié¢ swojej
szansy 1 pojs¢ do przodu.

Ty poszedles?

Tak. I staram sie pomagac innym. Jezeli ktos przychodzi do mnie i méwi:
“Chciatbym otworzy¢ spolke” - to, w miare mozliwosci, staram sie pomoc.
Podobnie postepuje Refleks, Agrotechnika, Wola i inne firmy. Uwazam, ze
obecnie, w kochanym drugim etapie reformy, jest potrzebny nacisk na two-
rzenie jak najwigkszej liczby firm. Na poczatku lat 80- ych we Wioszech w je-
dnym roku powstalo, o ile dobrze pamietam, dwa miliony prywatnych
przedsigbiorstw, co przyczynilo sie¢ do boomu gospodarczego. To piekny
wzor. Rzemieslnicy, ktorzy do niedawna jako jedyni robili w Polsce interesy,
dostosowali sie do trudnych warunkéw, do ciaglego zielonego $wiatta (a jak
mowil moj znajomy: gdy zapalaja zielone $wiatlo, uwazaj, bo jak wszyscy pu-
szczq wodze, to moga cie rozjechac). Polsce potrzebna jest liczna grupa mlo-
dych dynamicznych menedzerow, bez tego nie otrzasniemy sie z marazmiw
Masz jakies credo zawodowe?

Szukam, caly czas szukam. Staram sie korzysta¢ z dobrych wzorcow za-
chodnich, bo - abstrahujac od odmiennosci ustrojowych - oni przez lata
zdroworozsadkowego wspoélzawodnictwa wyksztalcili takie wzorce.

Dla mnie najwazniejsza przy prowadzeniu interesow jest lojalnogé, za-
rowno w postepowaniu z innymi firmami jak i z klientami. Moze nie za-
wsze to wychodzi, ale staram sie.

To jest cecha powiedzialbym XIX-wieczna, a nie wyréznik drapiez-
nego menedzera.

Nie zgadzam sig. Generalnie jestem neopozytywistg, jak to nazywam. Wy-
daje mi sie, ze Polsce potrzebna jest powtdrka, w pewnym sensie oczywi-
scie - na wyzszym poziomie - sytuacji z konca XIX wieku. Istnieje przykla-
dowo duzy, chlonny rynek radziecki. Mozna tam wepchnaé mase najréz-
niejszego dobrego towaru, tylko po prostu trzeba wreszcie zaczacC mysleé
kategoriami ekonomicznymi.

Moj sposOb myslenia jest prosty - robic interesy. Przyktad: zaczynalis-
my w 86. roku w Intersofcie z kapitalem 3 min. W koricu 87. roku mieli$my
kapitalu obrotowego 23 min.

Wracajac jeszcze do pytania kim ja sie czuje. W duzym stopniu idealy
socjalizmu sg mi bliskie, by¢ moze dlatego, ze dziadek przed wojna dzia-
lal w KPP.Tyle ze w Polsce przez dlugi czas panowal socjalizm dogmaty-
czny, ktory ja nazywam socjalizmem utopijnym, bo nie mozna go zrealizo-
wac. Dazisiaj chodzi o opracowanie jakiej$ sensowniejszej formy. Wiado-
mo, ze W spoleczenstwie jest jakas czesc¢ ludzi, ktorzy sobie nie poradza i
ich w jakis sposob trzeba chronic, ale trzeba stworzy¢ szanse tym, ktorzy
sq obrotni, zeby mogli na te pozostala reszte zapracowac.
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Ogtoszenia ekspresowe

(przvimuje akwizvtor Krrzvsztof Karpinskl rtel 28 27-01 w. 290 lub 243)

TURBO

MCS-48 zawierajace:

* edytor

* assembler

Szybkosc¢ i komfort pracy !
Podziat ekranu na okna !

Zrodlowej wraz z komentarzami !

Produkt jest laureatem nagrody

MIKROLAUR

kwoty SOOO,—

07-200 Kregi k/Wyszkowa
tlx. 87 495 RSP PL

Informacje pod numerem
20-58-23 w Warszawie

Sp6tka POLSVEROL

oferuje do sprzedazy
4.8

Zintegrowane $rodowisko programowe dla
mikrokomputerow jednoukladowych rodziny

* symulator - debugger symboliczny

Wykonywane instrukcje widoczne w postaci

Wersje demonstracyjng wysylamy po otrzyma-
niu dowodu wptaty na nasze konto nr

501031-5340-136-321-1110
PKO SA II O Warszawa

POLSVEROL Spotka z o.o.

tel. 33-08 Wyszkdéw (kier. z Warszawy 82-06)

N

‘88

z1

Ko-139

>_

Amerykanska firma - producent

Polsce. Oferty pod adresem:

typu Relational Database Management System -
poszukuje partnera do wspolpracy i zbytu w

Data Systems World Trade Center Ste 725
P.O.Box 54570 Los Angeles CA 90054

I N

Software

KO_MIJ

SP.Z0O.0.

tel. 28 - 37 -

00-679 WARSZAWA
ul. WILCZA 44 m.8

30

GOSFODARKA
MATERIALOWA __

PROGRAM
OSZTORYSOWANIA

NAJLEPSZE PROGRAMY I

KADRY, PLACE

NIWERSALNY

4

NAJTANSZY SPRZET

KOMPUTERY PC XT /AT
 SIECI TRANS - NET, LAN - LINK

PLOTERY, DRUKARKI, KARTY,
DYSKIETKI, PODZESPOLY .

ADAPTACJE, PRZEROBKIL

KONSULTACJE.

L4 KOmDUe

= et e > e o o
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Przedsiebiorstwo Techniczno-Handlowe Sp. z 0.0
Katowice ul. Nasypowa 6. tel. 52-13-00

poleca poprzez swoje zaktady kompleksowe ustugi w zakresie:
» dostawy sprzetu elektronicznego i mikrokomputerowego
* oprogramowania systemow informatycznych
* 7abezpieczenia elektrostatycznego
Oferta sprzetowa
obejmuje: » zestawy mikrokomputerow w dowolnej konfiguracji
» urzgdzenia elektroniki profesjonalne;j
(zestawy pomiarowe. aparature medyczng, telefaxy, zasilacze,
urzadzenia ochrony przed przepieciami)
» urzadzenia malej poligrafii
* aparature audio-video oraz
zestawy do odbioru telewizji satelitarnej
+ bogatg game programoéw uzytkowych - zaréwno gotowych
jak i realizowanych na indywidualne zamowienie
Ponadto zapewniamy: * peilnag ochrone elektrostatyczng stanowisk komputerowych,
stanowisk montazu ukltadow MOS. pomieszczen biurowych,
hal produkcyjno-montazowych.
Polecamy indywidualne srodki ochrony elektrostatycznej: * pojemniki
* ubrania
* wykladziny

a takze:

Oferujemy rowniez:

Jezeli chcasz sprosta¢ wymogom nowoczesnosci powierz realizacje tego zamierzenia
Przedsiebiorstwu Techniczno-Handlowemu ""COMBIT"
w Katowicach, ul. Nasypowa 6, tel. 52-13-00

Ko-133

b,
FASTFAME LTD, Tajwan - oferuje komputery loco ‘Warszawa\

XT — Tuarbo 20 MHDD, 2 x FDD, 12"MM, HERCULES 950,- USD
SMNMAT 12N - 6/12 Mhz, IM RAM, 20 MHDD, 1.2 MFDD,
HERCULES. 12" MM 1350,- USD
Informacje i cenniki: AKVIS, 31-144 Krakow, Biskupia 10/14
tel. (012) 331908 Ko-147 |

BORK - to

s Stanowisko do
gromadzenia danych

3

Bk 951

BORK 951, przeznaczone do komputera MERA- 9150:
- wy$wietlanie 20 wierszy po 40 znakow
- kursor na dowolnej pozycji;: mozna go usungc¢ z'ekranu
wspoOipraca z AWS
dowolne ustawienie klawiatury wzgledem czes$ci monitorowej
- mozna sprawdzi¢ stanowisko bez dodatkowych urzadzen - autotesty
- odrebna klawiatura alfanumeryczna
Na zyczenie dostarczamy pakiety PISO w wersji A, B, C oraz

BORK 951 W - wzmacniacz linii umozliwiajacy transmisje danych o
dalsze 500 metrdow.

Pozytyvwna opinia "Meramatu’
e P e e 3

Bozk - to takze

d» Stanowisko do
gromadzenia danych

-

d* 953

BORK 953 o standardzie VT-52 moze pracowac¢ w systemach IBM,
PDP, Mera 400 i SM:

- klawiatura alfanumeryczna, znaki tacinskie lub polskie,

- wySwietlanie 24 wierszy po 80 znakow,

- mozliwo$é wykonania kopii tekstu z monitora na drukarce,

- lgcza monitora napieciowe i pradowe
Pozvyvtyvwna opinia "ERY ™!

e e e e
Roczna gwarancja. Zapraszamy do skfadania ofert

Przedsiebiorstwo zagraniczne "TBORIKYT
25—-550 Kielce tel. 31- 06— 68
ul. Tatrzanska 6 tlx 0612516

eurm, brt

"Eurobit” Sp. z o.o. Polecamy:

Biuro Informacyjno-handlowe Turbo Pascal v. 4.0
00-162 Warszawa pelny polski opis, 2 tomy, 800 str.'on -
ul. Dzielna 175 tel. 31 93 69 polskie instrukcje programow Atari ST
Dziatl Ustug GFA Basic

01-644 Warszawa Przewodnik po GEM-ie, Signum, 1st Word,

Co~5<

ul. Dembinski 6a tel. 33 65 52 instrukcja obstugi, Art Studio
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UWAGA!SKLEPY: USPOLECZNIONE, AGENCJE, PRYWATNE

OFERUJEMY: PROGRAMY NA KASETACH, DYSKIETKACH, oVe — — Pr ZedSiniOI'StWO Wdr aianial
LITERATURE, OPISY DO KOMPUTEROW ATARIi SPECTRUM " .
(ponad 700 tyrulow, zestawy 25 programow na kasecie) ‘A‘ ‘ d O ’ O C O Postepu Technicznego
]

atrakcyjne ceny, marza 15%.

ZAMOWIENIA KIEROWAC: data - i
SPOLDZIELNIA RZEMIESLNICZA "ELEKTRYK” 01-710 W 1L, Wiodciafisks 26 Co-Tr ading
KATOWICE, ul. Sienna 7INFORMACJE: KATOWICE tel. 546-147. - arszawa, ul. oscClanska

tel. 33-59-73 tlx 816159 datac pl
Posiada w sprzedazy nastepujace oprogramowanie

Przedsiebiorstwo dla mikrokomputeréw kompatybilnych z IBM PC XT/AT:
PELEKTROB 1T’ @ Instalacja polskich liter (DOS),
Sp. 2 0.0. ® polski edytor tekstowy MS (DOS),
27-400 Ostrowiec skrytka 40, @® biblioteka okien dla jezyka C (DOS, XENIX),
tel. 27-937 @® system finansowo-ksiegowy (DOS, XENIX),
oferuje @ system gospodarki materialowej (DOS, XENIX),
uzytkownikom komputerow @® system placowy (DOS),
COMMODORE: ® biblioteka graficzna do Turbo Pascala dla karty Hercules (DOS).

® oprogramowanie (WARSAW BASIC), >al3 3 4 : ikacvi o -
@ interfojsy: C64 /128-IBM, C64/128 Jezeli jestes autorem oryginalnego programu aplikacyjneg

Co-11

_drukarki centronics, skontaktuj si¢ z nami, bedziemy posredniczyé w sprzedazy Twojego
® cartridge. programu dbajac o ochrone Twoich praw autorskich!

Dl‘; E%f;‘ll;u‘f;?r glc‘fs'gfn‘;_” Zapraszamy Naszych Klientéw do Dzialu Oprogramowania
® PLACE, MAGAZYN,  © o Warszawa, ul. Dzika 4 tel. 31-80-75

Ko-71

Juz do nabycia
system graficzny

KOLORGRAF K-640/0K-640

przeznaczony do wspélpracy z komnuterami serii SM’?MERA 60/600.

System umozliwia:

) tworzenie i wyswietlanie r6znorodnych informacji graficznych,

) realizacje podstawowych operacji graficznych, jak kreslenie wektorow, znakow alfa-
numerycznych, wykresow funkcji itp.

System K-640/QK-640 jest rastrowym systemem graficznym i moze mie¢ wiele zastosowan w grafice komputero-

wej, m.in. w komputerowym wspomaganiu projektowania (CAD), monitorowaniu zlozonych procesow, animacji,

wzornictwie.

System KOLORGRATF K-640/QK sklada sie z:
— sterownika graficznego typ KG 640-SM/QKG 640
— monitora graficznego GVT-640 o wysokiej rozdzielczo$ci.

Zamoéwienia prosimy kierowaé pod adresem:
CBW "MERCOMP” Sp. z o0.0.

@ @@ ul. Poezji 19

04-994 WARSZAWA

Blizsze informacje mozna uzyskac¢ pod telefonem nr 12-90-11 w. 1074 Ko-76
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to znana na rynku zachodnioniemieckim firma zajmujaca sie
eksportem sprzetu komputerowego. Reczymy za najwyzsza ja-
ko$¢ 1 niezawodnos¢ dostarczanych przez nas towarow. Na
wszystkie nasze produkty zapewniamy roczna gwarancje oraz
sexrwis gwarancyjny i pogwarancyjny. Prowadzimy korespon-

dencje w jezyku polskim.

Oferujemy:

Systemy komputerowe kompatybilne XT
(020 0 - 1 PP cena 1098-DM
— CPU 808 8, 256 KB RAM, 8K BIOS-ROM,
— 360 KB FDD,
— Hercules 1 Centronics card,
— Power supply,
— keyboard, IBM look case, instrukcja, 50 dyskietek.
| (O 0 I - | U cena 1298-DM
- jak wyzej, lecz z dwoma 360 KB FDD
ICO 20 IVIB .....coeemcerercennecnnensrnncsssonnassansnsennes cena do uzgodnienia
— Jak ICO 360 + 20 MB Hard Dics.
Disc - Operating - System DOS 3,2 .......cccvevrrmmeeennnes cena 298-DM
Wyze] wymienione komputery sa dostepne rowniez w
nastepujacych konfiguracjach:

— z Multi In/Out-Karte .........ccoooeevvcmiveiceeeeeereeeenn doplata + 200-DM

— 2640 KB RAM ...t doplata + 200-DM

— 2z EGA zamiast Herculescarte ........................... doplata + 200-DM
Systemy komputerowe kompatybilne AT

| (10 JF -\ i S cena 2298-DM

— CPU 80286, 640 KB RAM, 64 KB BIOS ROM, Hercules i Centronics
card, Power supply, keyboard, IBM look case, instrukcja, 50 dyskie-
tek.

ICO AT-20 ...covcvccrvenerrnniienerienieressescennansesssuenes cena do uzgodnienia
— jak wyzej, + 22 MB Hard Dics.

Komputery domowe:

O T R cena 399-DM
L O . cena 798-DM
Datasette .....cccccccceerieemencsenisortesneenersrsesersnsnnnsnensassasasanns cena 89-DM
82 R cena 498-DM
1871 e ccceretterene e reseerasa st ae s e seransnnnsnnssneansencnnnen cena 798-DM

Drukarki:
ICOP ... cctererseenennen s eaaan e sesiaesasnsesercesnsasnsnanse cena 599-DM
Predkosc¢ druku 180 z/sek, 7K buffor, Single Sheet i Tractor, Din A-4
NLQ.
NL 10 ...t ciicenseansesesnncnnerressssnsssesnesanmnnsassnsns cena 699-DM
Predkosc druku 120 z/sek, 2K buffor, Tractor, Din A-4 NLQ.
NEC PT ....eecereereeerennerssssassassenernasssnn. conmoracemmmones cena 1598-DM

Predkos¢ druku 216 z/sek, 8K buffer, Din A3 NLQ, 24-iglowa. Wszy-
stkie drukarki z parallel interface oraz czterema taSmami barwiacy-
mi.

Plotery:
ICX-84-50 ......ccociiiemerreencrceeeennennnnsrossenreesmmmesnennssenennes cena 1698-DM
70 mm/sek, 290x390 mm A3, parallel interfejs, 1 kolor z trzema
dodatkowymi pisakami.
| (09, 1 1 LRI cena 2598-DM

300 mm/sek, 290x390 mm A3, 6 koloréw z dodatkowym kompletem
pisakow.

Monitory
BAS-Monitor zielony, 12, pasuje do Commodore ..... cena 149-DM
TTL Monitor bursztynowy, 12 ........cccoooevieceeveererennne. cena 239-DM
TTL Monitor bursztynowy, 14" ... cena 299-DM
076)00) ¢117e) 111 o) SN K- RS cena 699-DM
(@781 (o) ¢ Vite) gu L S cena 799-DM
Multisync-Colormonitor .......ccc.oceeceeveeeeveeeseeeeseeeseeeennn, cena 1299-DM
Dyskietki
— do Commodore-64 300 SZtUK .....ccoeeevrereereeevreeesennnne, cena 299-DM
— dO XT 150 SZLUK  ...ueeirreccntiienecieceeeereseeseemesesseessanesana cena 299-DM
— dO AT 1.2 MB 100 SZEUK ..ovreeeeieeceeeeeeeee e cena 499-DM
Tasmy barwiace do drukarek
— AONL 108 SZtUR oot cene e e snee e cena 179-DM
— O ICOP 8 SZIUKR ..ueereieieeeeeeiecerierieecereeseeeseesesseessessssas cena 189-DM
— dONEC PT7 3 SZIUKI .ovveeeeeeerreereeerererecseeeeeeeesseeesneesns cena 149-DM

Zamawianie artykuléow oferowanych przez firme

® zakupu mozna dokonaé osobiScie w Konigstein:
KLAUS JESCHKE, Hard-, Software

6240 Konigstein Ts. Adelheidstr. 2

tel. 06174-3041.

HlausJeschke’

@ pisemnie- po dokonaniu wplaty na nasze konto:
K1L.AUS JESCHKE, Hard-, Software

Deutsche Bank, 6240 Konigstein Ts.

Kod bankowy (BLZ):50070010

Numer konta: 4716676-01.
Prosimy pamigtac o doliczeniu kosztéw zwigzanych z wysytka w wy-
sokosci 30 DM za kazde zamowienie oraz o zaznaczeniu, ze koszty
bankowe pokrywa wplacajacy.

GWARANCJA

Na wszystkie produkty udzielamy rocznej gwarancji oraz zapewniamy serwis pogwarancyjny.

Obsluge gwarancyjna oraz informacje techniczna zapewnia:
MIKRO-SERWZTIS, 80-288 Gdarisk, ul. Orarniska 1A/9 tel. 48-50-63, Z.Garski. c
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P.Z. ,,GALI._.ECH” z siedziba w Miechowie
serdecznie zaprasza wszystkich zainteresowanych
do swojego salonu wystawowego otwartego w kazdy dzieni roboczy.

Specjalisci naszej firmy prezentuja:

— komputery 32-bitowe kompatybilne z IBM PC/AT,

— wielodostep pod systemem operacyjnym XENIX,

— jezyKi baz danych pod systemem operacyjnym XENIX, (INFORMIX, SQL, FOXBASE + - stuprocentowa zgod-
nosc ze standardem DBASE III plus),

— oprogramowanie baz danych pracujgcych w sieciach (SOL BASE, DBASE III plus, CLIPPER AUTUMN 86),

— kompilatory i interpretery jezykéw (C, MS-PASCAL,, MS-BASIC, MS-FORTRAN),

— procesor tekstu (Lyrix),

— sieci D-LAN 1 E-LAN (typu D-LINK i ETHERNET),

— sieclowe systemy operacyjne (IBM PC LAN PROGRAM, D-LINK NETBIOS EMULATOR, D-LINK NETWARE
DRIVER, ADVANCED NETWARE 286)

Salon wystawowy miesci sie w budynku firmy w Miechowie przy ul. Raclawickiej 31.
Prosimy o wczesniejsze telefoniczne uzgodnienie daty przyjazdu nr tel. 304-57 Miechéw.

SERDECZNIE ZAPRASZAMY

Oferujemy oprogramowanie na mikrokomputery 16 i 32-bitowe
zgodne z IBM PC XT/AT pracujac pod kontrola wielodostepnych
i wielokonsolowych systemoéw operacyjnych DOS i XENIX.

@ oprogramowanie narzedziowe @ systemowe @ sieciowe @

PRZEDSIEWZIECIA INNOWACY]NE!

POLSKI PROCESOR TEKSTU
OPROGRAMOWANIE PRZYJACIELSKIE

® redagowanie @ przetwarzanie @ edycja
@ unikalna mozliwos¢ laczenia grafiki i tekstu
@ polski alfabet, cyrylica, znaki semigraficzne

SYSTEM GRATICZNE] PREZENTAC]JI ZBIOROW (Buisness Graphics)
OPROGRAMOWANIE PRZYJACIELSKIE,

@ piktogramy, okienka, objasnienia pomocnicze

@ mozliwos¢ tworzenia wykresow

@ pisanie wzoréw matematycznych

@® wspdlpracuje z systemem finansowo-ksiegowym

PROGRAM PROJEKTOWANIA RYSUNKOW (MINI-CAD)
OPROGRAMOWANIE PRZYJACIELSKIE

® piktogramy, okienka, objasnienia pomocnicze

® mozliwos¢ dolaczania rysunkéw do redagowanych tekstow

6-LETNIE DOSWIADCZENIE
SOFTWARE’OWE SPRAWDZONE
W PONAD 1000

ZAKEADOW PRACY!!

5

Ko-25
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Zakfad Elektroniki Komputerowej
% ZEKO M r. pocztowa 35, 90-955  6d? 8, tel. 57-25-83

Uzytkownikom komputeréw IBM PC/XT/AT/PS2 poleca
TERMINAL EKRANOWY

Terminal alfanumeryczny MT 2583 PCP zapewnia zdal-

ny dostep do zasobow komputera wedtug koncepcji
,PC-Shadow”.

Struktura obrazu, zestaw znakow, typ klawiatury
sg zgodne z komputerem IBM PC/AT.

Sposob obstugi termipala —w szczegolnosci korzystanie
Z oprogramowania — identyczny jak dla komputera.

ZEKOM poleca rowniez kompletne zestawy wielotermi-
nalowe MULTITE przeznaczone do pracy wielostanowi-

skowejz komputerem Klasy IBMPCXTAT ' NASZE TERMINALE GWARANCJA SUKCESU!

ZakladO ania Minikomputerd
Sotecs DIGIPLOT 1.0 | | ZASILACZE KOMPUTEROWE, MONITOROWE

program Rr.u(e)zbedny do plotera : : naprawa
oraz przenoszenie programéw - Warszawa, tel. 33-70-80 ( 8-10)

z COMMODORE na IBM PC
Krokuséw 19, 41-400 Myslowice tel. 226-337.

31-64-02 (17-19)

OFERUJEMY SPRAWDZONA NOWOCZESNOSC W ZAKRESIE OPRCGRAMOWA-
NIA | SPRZETU MIKROKOMPUTEROWEGO ULATWIAJACEGO ZARZADZANIE
PRZEDSIEBIORSTWEM. SYSTEMY: GOSPODARKA MATERIALOWA,

FINANSE | KSIEGOWOSC, KADRY, PLACE, KOSZTORYSOWANIE.
SPOLKA _VIGOR'', 81-450 GDYNIA, ul. REDLOWSKA 20, TLX 054500 vigor pi. TEL. 22-19-01, 22-32-88

S50 OmMJULe



IvViIRromarket

e oA
A LT A T

| moze pracowaé jako:

PRZEDSIEBIORSTWO 4
POLONIJNO-ZAGRANICZNE

@® multiplekser statystyczny
V.25 (R5-232C) asynchro-
niczny lub synchronicz-

PRZEZMIEROWO K. POZNANIA 1Y,
UL. WYSOGOTOWSKA 20A

TEL 142 400 TLX 0413413 @® zwrotnica terminalowa.

Parametry transmisji
ustawiane dialogowo.
Predkosc¢ transmis;ji

ZLami 3’ z_ac’.e_kpal’.:s two do 19 200 bodéw.

wpr owa Z’é miIscro Omputery Mozliwos¢ Wspélpracy

do Wa S Z.ego .za k’,a du :, z modemami (u]l duplex).
Wybierzcie wlasciweg

. ABC ELECTRONICS
partnera! Hleje NMP 1
42-200 Czestochowa
N - - - tel: 423'92
asza oferta obejmuje.
ZIOOdgk:g mikrokomputerow ALMA XT/AT Wojewédzka Spéldzielnia Rzemieélnicza
radztwo .. e . :
Instalacje systemow i sieci Produkcji Eksportowej i Antyimportowej
Opracowywanie i wdrazanie oprogramowania P R(?DEX, i ]
Szkolenie Bleja Kosciuszki 3
Gwarancje 42-200 Czestochowa .
Serwis pogwarancyjny _
WYKONAMY OPROGRAMOWANIE U2YTKOWE Stoleczna
ZGODNE 2 PAﬂg’TI;V‘A POTRZEBAMI. Kolumna
witym w szczegoinodci systemow placowych, $rodkow
trwakych, finansowo ksipgowe, magazynowe i wspoma. Transportu
gania prac biurowych. Sanitarnego
ko J' 02-625 Warszawa, ul. Woronicza 19
poszukuje
Programy komputerows, instrukcje i udoskonalenia techniczne wykonawcy systemu in-
poczta ] formatycznego “nod
dla ATARI, AMSTRADA, COMMODORA i IBM klucz“ obshigujacego na-
wysyla stepujace dzialy: |

Agencja Mikrokomputerowa
Sosnowiec P-157, tel. 63-29-35

® ksiegowosé,
@® gospodarke magazynowa,

WOJEWODZKIE 43-100 Tychy, aleja ZMP 77 | | ® rachube plac,
PRZEDSIEBIORSTWO tel. 27-69-75 @ rozliczenie paliw,
HANDLU WEWNETRZNEGO I D EO B I T ® Kkadry i sprawy socjalne,
ODDZIAL. W TYCHACH @® ewidencja napraw
Poleca dla j. g. u.: warsztatowych,

- rrtliru;;omputery 8-bitowe (Atari, Commodore, Schneider- Am- ® ewidencja napraw i ruchu

rad), . .
- fninikomputery 16-bitowe kompatybilne z IBM PC, sprzgtu lacznosci.
@® drukarki 10“i 158“ firm STAR, EPSON, AMSTRAD, Oczekujemy ofert pod w/w adre-
@® magnetowidy, - .
O karggry Widgo, | sem. a szczegolowych Informa-
® aparature badawczo-naukowa. cji udziela Dzial Lacznosci SKTS

Zapewniamy o atrakcyjnych cenach! 0. tel. 27-07-59. .
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IVIikRromarket

Przedsiebiorstwo
Zagraniczne

,.a s
3 ofexruje:

mikrokomputery COMPLEX XT

mikrokomputery COMPLEX AT

mikrokomputery COMPLEX 386

szeroki asortyment urzadzen peryferyjnych

sieci lokalne

systemy wielodostepne CIMUNIX z oprogramowaniem,
instalacja i szkoleniem

specjalizowane sprzegi wykonywane na zamowienie.

> v PZ KOMPLEX EFC zapewnia serwis gwarancyjny i pogwarancyjny,
projektowanie systemow komputerowych, doradztwo i szkolenia.

v PZ KOMPLEX EFC prowadzi autoryzowany serwis na rzecz firmy
ABC DATA Import and Export GmbH Augusta str.49 - 5300 BONN RFN
w zakresie ploteréw ROLAND.

2 PZ KOMPLEX EFC to 6 lat doswiadczen na polskim rynku kompute-
rowym.

v Szcezegolowych informacji udziela:

Zaklad Elektroniki
61-706 Poznan, ul. Libelta 6
tel. 53-17-93 tlx 414279

" Ko-91

KOMPUTEROWE ZASILACZE MONITOROWE

naprawa

Warszawa, tel. 33-70-80 (8-10)
- 31-64-02 (17-19)

Ko-47

AGENCJ A
INFORMATYCZNA
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COMMODORE 1BM SHARP

R TRLOGE [HPORMaACT JHE-BEZFLATHE |

Firma

oferuje do sprzedazy:

1. Interfejs do ZX Spectrum,
ZX Spectrum Plus, Timex 2048,
umozliwiajacy wspolprace z cztere-
ma napedami dyskdéw elastycz-
nych, RAM-dyskiem, dowolna dru-
karka graficzng, maszyna do pisania
Robotron S-6120, monitorem ekra-
NOWYIN, X0zszerzajacy Basic oraz sy-
stem operacyjny ZX Spectrum.
Nie zajmuje pamieci RAM!!!

2. Sterowany 1konami programator
Eprom 271627256 do ZX Spectrum.

3. Przerobke drukarki DZM 180 na
drukarke graficzna.

Informacja: tel: 33-40-91

Korespondencja:MUEL

ul. Czastkowska 30,
01-678 Warszawa
Spoldzielnia
Rzemieslnicza
Specjalistyczna
Elektrykow,

ul. Grdjecka 128,
02-383 Warszawa

MUEL.

Zamowienia:

Wykonawca:

Ko-15

"MIKROSERWIS”

ul. Marusarzéwny 6

80-288 GDANSK-MORENA D
Tel.48-50-63 godz.9-17

POLECA NAPRAWY:

— KOMPUTEROW SPECTRUM,
COMMODORE, AMSTRAD, IBM
— DRUKAREK STAR

— ZASILACZY DO IBM

_ ORAZ CARTRIDGE DO C64
| (FINAL II, DYSKOBOL)
C16, C+4 (UNTWERSAL)

Przedsiebiorstwo §

”ELEKTROBIT”

Sp. z o0.0.

21-400 Ostrowiec
Skrytka 40, tel. 27-937

oferuje:
komputery zgodne z IBM
PC XT/A'T/386,
urzadzenia peryferyjne,
interfejsy np.
COMMODORE-IBM,
oprogramowanie
uzytkowe (np. FK, PLA-
CE).
Prowadzimvy skup
elektronicznego.

sprzetu

Ko-103
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Z poznainskiego oddzialu Biura Obrotu Materialami i Surowcami otrzyma- Commodore C128 D 958 DM "
lem oferte opisujaca posiadane w ciaglej sprzedazy uklady scaloneielementy  Myszka do C64 35 DM G
wykorzystywane do budowy komputeréw. Wymienione w ofercie elementy  Stacja dyskietek 1541 368 DM
dostepne sa dla odbiorcéw prywatnych i instytucji w sklepie BOMIS-u, Poz-  Stacja dyskietek 1571 469 DM
nan, ulica Krysiewicza 5. Oto kilka nrzykladowych cen: Drukarka MPS 1200 444 DM
Uklady serii 74LS. od 680 z1 (74LS00) Magnetofon 1531 4S DM

do 88570 z1 (74 LS610) Commodore Amiga 500 999 DM
Procesory: Commodore Amiga 500 z kolorowym

8031 ; , 1275028  monitorem typu 1084 1 598 DM

8039 (komputer jednoukladowy z pamiecia RAM 128 bajtow) 858521 Commodore Amiga 2000 z kolorowym monitorem typu 1084 2 699 DM

8052 (komputer jednoukladowy z pamiecia Commodore PC 10-1II (zgodny z IBM PC/XT

ROM 8KB i pamiecia RAM 256 bajtéw) 1326002zt 2 napedy dyskietek 5,25 cala, 640 KB RAM, monitor mono) 1 777 DM

8080 (procesor 8-bitowy, zegar 2 MHz) 13600221 Commodore PC 10-III z dyskiem twardym 30 MB 2444 DM

8085 (procesor 8-bitowy, zegar 2 MHz) 824521 Schneider PC 1512 (dwa napedy dyskietek 5,25 cala,

8086 (procesor 16-bitowy, zegar 8 MHz) 306002zt 512 KB RAM, monitor czarno-bialy) 1 877 DM

80286-8 (procesor 16-bitowy, zegar 8 MHz) 340000zt Schneider PC 1512 z dyskiem twardym 20 MB

Z80A (procesor 8-bitowy, zegar 4 MHz) 5100zt (jeden naped dyskietek 5,25 cala) 1 888 DM

Z80B (zegar 6 MHz) 7650zt  Schneider PC 2640 (zgodny z IBM PC/AT,

Z80H (zegar 8 MHz) 170002 1 naped dyskietek 3,5 calowych, dysk twardy

V20-CS (procesor 16-bitowy, odpowiednik 32 MB, 640 KB RAM) z monitorem mono 6 000 DM

8088 i 8080, zegar 5 MHz) 23800z 2z monitorem EGA 7 000 DM

V20-C8 (zegar 8 MHz) 28900zt IBM PS/2 Model 50 (1 naped dyskietek 3,5 calowych,

V30-C8 (procesor 16-bitowy, odpowiednik dysk twardy 20MB, 1024 KB RAM, mono monitor) 10 000 DM
~ 80861 8080, zegar 8 MHz) 3400021 Commodore PC 60/40 (procesor 80386, 1 naped dyskietek 5,25 cala 1,2 MB,
Koprocesory: dysk twardy 40 MB, 1024 KB RAM, monitor mono) 12 000 DM

8087-5 (zegar 5 MHz). 340000zt  Micromint Power AT 386 (procesor 80386, 1 naped dyskietek 5,25 cala 1,2 MB,

8087-8 (zegar 8 MHz) 467500zt  dysk twardy 20 MB, 1024 KB RAM, monitor mono) 5 300 DM

8087-10 (zegar 10 MHz) 7650002  Bondwell BW-8S (zgodny z IBM PC/XT, 1 naped dyskietek 3,5 calowych,

80287-8 (zegar 8 MHz) 841500zt 512 KB RAM, ekran cieklokrystaliczny, waga 4,5 kg) 2 000 DM
Uklady wspomagajqce: Spark (zgodny z IBM PC/XT, 2 napedy dyskietek 3,5 calowych,

8237 (programowany sterownik DMA) 136002t G40 KB RAM, ekran cieklokrystaliczny, waga 4,5 kg) 2 700 DM

8250 (port szeregowy) 212502t  Toghiba T1000 (zgodny z IBM PC/XT, 1 naped dyskietek 3,5 calowych,

8255 (programowany port wejscia/wyjscia) 6545zl 512 KB RAM, ekran cieklokrystaliczny, waga 2,9 kg) 2 825 DM

82172 (sterownik dyskowy, odpowiednik ukiadu uP765) 1725521 Nixdorf 8810 M15 (zgodny z IBM PC/AT, 1 naped dyskietek 3,5 calowych,

8276 (sterownik obrazu) - 9350021  dysk twardy 20 MB, 640 KB RAM, ekran cieklokrystaliczny,

Z80A-PIO (rownolegly port wejscia/wyjscia ) 51002t  waga 7kqg) , 7 200 DM

ZB0B-PIO 8500z  Toshiba T3200 (zgodny z IBM PC/AT, 1 naped dyskietek 3,5 calowych,

WD 1770 (sterownik dyskowy) 11050028 gysk twardy 20 MB, 1024 KB RAM, ekran plazmowy, waga 8,5 kg) 13 600 DM

WD 10110ALOS (sterownik dysku twardego) 215050z MCIXT 16 SLC (zgodny z IBM PC/XT, 640 KB RAM, 1 naped dyskietek

6845 (sterownik obrazu kart graficznych 5,25 cala, monitor mono, klawiatura AT) 1349 DM

. kf)mputeréw zgodnych z IBM PC) 18 700 21 Oprogramowanie komputeréw profesjonalnych:
Pamigci EPROM: Pakiety zintegrowane

2708 (1 KB) 11 135 zt Enable 1690 DM

2116 (2KB) 9350 z} Framework II ver. 1.1 °  1450DM

2132 (4 KB) 9 350 zt Symphony 1340 DM

2164 (8 KB) 8 500 zi Smart System 3.1 2 750 DM
27128 (16 KB) 10 200 z Open Access II 1 390 DM
27256 (32 KB) 1278022  Apiusze obliczeniowe
27512 (64 KB) 27 200 z1 Lotus 1-2-3 880 DM
Pamieci RAM: Multiplan 3.02 555 DM

statyczne 2016 (2 KB) 4 845 zt MS Excel 1 390 DM

2114 (1024 « 4 bity) 5610zl B danvch

6116 (2 KB) 6800zt ) DBase I Plus 1 440 DM

6264 (8 KB) 9350 2t Paradox 2.0 1690 DM

62256 (32 KB) 42500 21 MS Rbase System 1290 DM
dynamiczne 4116 (2 KB) 43352 Clipper Compilier 1990 DM

4164-12 (8 KB, 120 nsek.) 5100zt Edytory tekstu

4164-15 (8 KB, 150 nsek.) 4 250 zt WordStar 4.0 840 DM

41128 (16 KB) 18700 z1 WordStar 2000 ver. 2.0 1070 DM

41256 (32 KB) 935021 MS Word 4.0 1090 DM

511000 (128 KE) 68 000 21 Wordperfekt 4.2 1090 DM

1416 861021 pesktop Publishing

e e Ventura Publisher 2290 DM

514256 86 700 zt Gem DTP 890 DM

Ponadto na liscie znajduja sie rezonatory kwarcowe, tranzystory mocy, diody, Pagemaker 1 895 DM
diody elektroluminescencyjne, scalone stabilizatory napiecia, wyswietlacze cyfro- Fleet Street Publisher 399 DM
we, przekazniki, podstawki pod uklady scalone itp. Programy pomochicze

Po zapoznaniu sie z oferta krajowa zajrzyjmy na rynek komputerowy RFN. O AutoCad ADE 3 9 600 DM
klienta walcza tu renomowani i znani producenci jak tez drobne firmy wysylkowe MS Windows 2.0 330 DM
sprzedajace wyroby Dalekiego Wschodu. Pod naporem tanich komputeréow zgod- PC Tools De Lu:xe 150 DM
nych ze standardem IBM PC zanikaja oferty komputeréw 8-bitowych. Lansowane Asembler procesora 8088/86 375 DM
sa komputery przenosne (laptop), wyposazone we wlasne cieklokrystaliczne lub Asembler procesora Z80 760 DM
gl’azmowe ekrany, a takze czesto w napedy dyskéw twardych. Dalej kilka przykla- Asembler procesora 68020 1 360 DM

OW Cel: Turbo Basic 159 DM
Ataq 800 XE s 182 DM Turbo Pascal 4.0 269 DM
Atar1 130XE 239 DM Norton Commander 179 DM
Magnetofon Atari XC 12 49 DM IBM DOS 3.3 209 DM
Atari 520 STM z monitorem SM 124 (mono) TTTI DM MS-DOS 3.2 z GW-Basic 238 DM
Atari 520 STM z monitorem SM 124 i stacja dyskietek SF 314 (dwustronna) 888 DM Xenix 86 /2.86 . 1 570 DM
Atari 1040 ST z monitorem SM 124 . 1498 DM Fort 198 DM
Atari Mega ST 2 z monitorem SM 124 2498 DM Ay . 298 DM
Atari Mega ST 4 z monitorem SM 124 3498 DM Erels 278 DM
Monitor kolorowy Atari SC 1224 666 DM PC Pamtbrush - 520 DM
Monitor mono SM 124 444 DM aintbrus ‘wj . zebral Z.R.
draca oF S ‘ o s " (dane z korica marca 1988r.) o
Commodore C64/TI 209DM 1
& ~ oK






