

































































STragan

TOS-u umieszczonej w pamieci
ROM i jest dostepny jedynie jako
program typu terminate-and-stay-
-resident. Stad jest on czesto dolg-
czany, w folderze “AUTO" (gdyz
wykonany musi by¢ jeszcze przed
inicjacja GEM-u), do programéw,
ktére przewiduja mozliwosé zmia-
ny kroju pisma, takich jak chociaz-
by Degas Elite, Easy Draw czy MS-
-Write. Wszystko to razem jednak
sprawia, ze ladowanie fontéw w
Ppowyzszy sposob jest niezbyt wy-
godne dla uzytkownika.

I jeszcze, zanim przejdziemy do
konkretow, pare sléw na temat for-
matu fontéw akceptowanego przez
GCEM. Kazdy =zestaw znakow,
oprocz samych danych definiuja-
cych ich wyglad, ma “nagléwek”,
zawierajagcy informacje o rozmia-
rze znakow, ich ilosci, sposobie
przeprowadzania cperaciji graficz-
nych (pogrubianie itp.) na 2nakach,
nazwe fontu i cala mase innych in-
formacii. Istotne jest to, iz w naglo-
wku znajduje sie takze adres, z kto-
rego beda pobierane dane definiu-
jace znaki (ha dyskujest on podany
wzgledem poczatku nagléwka,
gdyz fonty podczas ladowania
podlegaja relokacji). Same za$
dane przechowywane sg w sposéb
nastepujgacy: zaldézmy, ze znaki w
definjowanym przez nas foncie
maja rozmiar 8x8 punktéw, a
pierwszym 2znakiem w zestawie
jest litera “A”. Pierwszy bajt bedzie
wiec definiowal pierwsza od géry
“linig skaningowg"“ litery &, ale dru-
gi bajt bedzie zawieral definicje

gormnej linii litery B, a nie kolejne;j li-
nii litery A! I tak dalej, dopéki nie
dojdziemy do ostatniego znaku, po
ktérym nastepuje definicja kolejnej
“linii skaningowej” - a2z do linii és-
mej, konczacej definicje. Nalezy tu
jeszcze doda¢ - co jest wazne w
wypadku, gdy znaki majg nietypo-
wa szerokosc, np. 11 punktéw, lub
font jest proporcjonalny - ze defini-
cje linii skaningowych pierwszego
znakumuszy sie zaczynac na grani-
cy slowa (adres podzielny przez 2),
natomiast definicje linii kolejnych
zhakéw sg upakowarne bezposred-
nic za ostatnim bitem definicji po-
przedniego znaku - w ten sposéb
nie marnuje sie prawie wcale pa-
mieci. Zainteresowanych dalszymi
szczegdlami odsylam do ksigzki
“ST Internals”, strony 218-222.

Jak wiec nalezy przeprowadzic
modyfikacje dysku systemowego?
Potrzebne nam beda trzy rzecazy:
dobry edytor dysku (np. Disk Doc-
tor lub Michtron Utilities), edytor
fontéw Olifont od programu ST AD
(ewentualnie edytor fontéw od De-
gasa - Olifont nie dziala w kolorze)
i odrobina cierpliwoéci. Zacza¢ na-
lezy od zaprojektowania polskich
znakéw. Ci, ktérzy maja monitor
monochromatyczny, powinni za-
projektowac polskie znaki w ma-
trycy 8x16 punktéw, zas uzytkowni-
Cy monitoréw kolorowych w ma-
trycy 8x8 (dla dobrych efektéw
proponuje wzorowac sie na zna-
kach systemowych). Mozna to zro-
bi¢ na kartce kratkowanego papie-
11, aby poézniej przeliczy¢ dane, le-
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move.l 4(a7), aS
move.l $c(al), do
add. 1 $14(a5), d0
add. 1 $1c(af), dO
add.1 #$100, dO
move.1l do, 1_bajt
move.l d0, -(a7)
move.l a3, -«{a7)
move.w #0, -(a7)
move.w #$4a, -(a7)
trap #1

add. 1l #12, a7

#1. -7
#14, -(a7)
#14

#4, a7

d0, bufor_inf
do, a0

move.w
move.w
trap

addq.1
move.l
move.l
move.w
move.l
move.w #38, —-(a7}
#14
%6,

trap

addqg. 1 a7

#0, —(al)
1_bast, -an
#$31, -(a7)
trap #1

move.w
move.l
move.w

4 : Program podstawiajacy polskie znaki pod klawisz "Alternate” ™

; Gotowy program z rozszerzeniem ".PRG" wstawid do foldera "AUTOD

; 1nicjalizacja — zwolmi) mepotrzebna pamied

: zainstalul nowa procedurg obsiugi przerwania

&(a0), ost_zapis j zapamegtaj ostatni indeks zapisu
#podstaw, -(a7)

; gotowe, zakoficz program lecz pozostaw go w pamiecl

adres basepage

diugosé kodu

diugosc danych

diugose bss

; + 256 bajtdw na basepage
zapameta) catkowity diugosc

setblock, GEMDOS

korekta stosu

s iorec, XBIODS

; adres parametrdw bufora w dO
1 zapamietaj
; teraz w a0

3 supexec, XBIOS

;5 keep_process, GEMDOS

podstaw: or.b #8, %484

move.l $118, st_przerw
move. 1

rts

; dale} nastepuie nowa

\__§ procedura 1nstalujaca przerwanie, wykonana w trybie *supervisor’® MC6B000 )

#przerwame, $118 : zainstaluj nowg procedure

procedura obsiugr przerwania klawiatury

1_kod = 18 ; liczba zmenianych koddw
przerwanme: movem.l a0-a2/d0-d3, -(a7) ; zapamigta) zaw. rejestrow
pea adr_powrotny 5
move.w sr, =(a7) § symulu) wejldcie W przerwanie
move.l st_przerw, a0
Jmp (a0) 3 wykona) stara procedure (komieczne!)
adr _powrotny move.w sr, —(a7) ; zapamietal reJ. wskaZnikdw
or.w #$0700, sr 3 zabloku) przerwania
move.l bufor_inf, a0 i adres parametrdw bufora
move.w 6(a0), do ; 1ndeks odczytu
move.w B{a0), di 3 indeks zapisu
CMp.w dl, d0
beg koniec 3 indeksy rdwne - bufor pusty
cmp.w ost_zapis, dl
beq koniec i nic nie dodane przez starg proc.
move.w dl, ost_zapis
move.l (a®), al ;j adres bufora
move.l f(al,dl.w), d3 ;s kod klawisza w d3
swap d3 3 kbshift 1 kod skan. teraz w d3.w
move.w d3, d2
and.w  #%0300, dz 3 ktérys Shift weignigty?
beg nie_ma_shiftu -
or.w #30300, d3 ; tak, ustaw baty obu Shift’éw
nie_ma_shiftu lea stare_kody, a2 } adres tablicy "goracych” .koddw
moveq.l #0, dz
szukaj cmp.w (a2)+, d3
beq podst_znak i ten kod wymieniamy
addg.w #1, d2 3 zZwigksz indeks
cmp.w  #1_kod, d2 s koniec tablicy?
beq koniec 1 na to wyglada
bra szukaj
podsc_znak lea nowe_kody, a2
clr.1 O(al,dl.w) 3 wyczysc 4 bajty
move.w d3, Ofal.dl.w) 3 X% kbshift/skan - mozna pnmin;c K
move.b 0(a2,d2.w), 3{al,dl.w) ;3 wstaw kod ASCII do LSB
koniec move.w (a7)+, sr
movem.l (a7)+, a0-a2/d0-d3
r&e 3 powrot z przerwania'
1_bait ds.1 1
bufor _inf ds.l 1
st_przerw ds.1 1
ost_zapis ds.w 1
stare_kody dc.w $0Ble, $082e, $0812,$0826,$0831, $0818
de.w $081+,$(82d,$0ble, $0b2e, $0b12, $0b26
de.w $0b31,%0b18,$0b1f,$0b2d
dc.w $082¢c, $0bZc 3 dla ang. 1 USA klawiatury
dc.w $0815,30b1%5 : dla klawiatury memeckie]
nowe_kody dc.o 209,210,211,212,213,214
dc.b 215,216,193,194,195,196
dc.b 197,198, 199,200,217, 201
L end

~

5 ustaw bat 4 conterm

$ zapamigtaj stary wektor

piej jednak postuzy¢ sie edytorem.
Stosyac to drugie rozwigzanie i
edytor Degasa, nalezy osobno roz-
rysowac pierwsza (identyczna jak
zestaw systemowy) i druga (z pols-
kimi znakami) poléwke fontu (pro-
jektujac znaki 8x8 nalezy po prostu
opusci¢ co drugg linie). Po zapisa-
niu fontu na dysk nalezy prze-
ksztalcic dane do postaci oczeki-
wanej przez GEM. Mozna przy tym
poshuzy¢ sie zalaczonym progra-
mem, napisanym w ST-Basicu. Pro-
gram ten zapisuje na dysku font w
odpowiednim formacie. Plik wyni-
kowy dla fontu 8x16 bedzie mial
40096, a fontu 8x8 2048 bajtéw dlugo-
$ci.

Kolejnym krokiem bedzie odna-
lezienie fontéw na dysku. W tym
celu wgrywamy edytor dyskuina
kopii dysku systemowego (w pliku
TOS.IMG) odnajdujemy tekst “8x16
system font* (lub “8x8 system
font”). Nastepnie odliczamy 590 =z
“hakiem” bajtéw od poczatku tego
napisu - powinnismy trafic na sek-
wencje "07 F8 08 00 00" (mozna jg
takze odszuka¢ za pomoca edyto-
ra). Ten ostatni, zerowy baijt jest
wlasnie pierwszym bajtem danych
opisujacych font. Pozostala juz te-
Iaz najprostsza, ale i najzmudniej-

Kommutes zZ3





































Rutomaty komérkowe

then begin
Pole_l1[i] := Pusta;
end
else begin
Pole_1[i] := Pelna;
end;
end; {for}

fori:=ile + len + 1 to Szerokoéé_Pola do begin
Pole_I1[i] := Pusta;
end;
end; czytaj stan)
procedure Losuj_Stan ;
Wyznacza stan poczatkowy pseudolosowo
begin
fori:= 1 to Szerokogé_Pola do begin
Pole_1[i] := Random(2);
end;
end;
Init
Czytaj _Regule;
write(’Stan poczatkowy zadany czy losowy [Z/L] ? %);
readin(h);
if (h = °2’) or (h = °2’) then begin
Czytaj_Stan;
end
else begin
Losuj_Stan;
end;
end;
procedure Krok Czasowy ; Wykonuje krok
function Numer : integer;
{oblicza poczatkowy stan otoczenia danej komérki}
var
ile : integer; {Zmienna pomocnicza}
Otoczenie : array [1..3] of Slownik;
j : integer; {Indeks petli}
procedure WybierzOtoczenie ;
{okresla otoczenie komérki}
begin
ifi = 1 then begin
Otoczenie[l]
kosé_Polaj;
end
else begin
Otoczenie[l] := Pole_1[i- 1];
end;
Otoczenie[2] := Pole_1[i];
ifi = Szerokos¢é_Pola then begin
Otoczenie[3] := Pole_I[1];

Pole_1[Szero-

end
else begin
Otoczenie[3] := Pole_lI[i + 1};
end;
end;
begin Numer
Wybierz_Otoczenie ;
ile:= 0;

forj:= 1 to 3 do begin
ile := ile*2 + Otoczenie[j];
end;
Numer := ile;
end;
Krok Czasowy
fori:= 1 to Szerokosé_Pola do begin
Pole_2[i] := Regula[Numer J;
end;
Pole_1 := Pole_2;
end;
procedure Wydruk ;
{Wydruk jednej linii na ekranie}
begin
fori:= 1 to Szerokosé¢_Pola do begin
if Pole_1[i] = Pusta then begin
write(’);
end
else begin
write(chr(3));
end;
end;
if Szeroko$sé_Pola < Szerokos¢_Ekranu then begin
writeln ;

end;

begin

end;
begin main
Init ;
repeat
if Keypressed then begin
Wydruk;
Krok Czasowy;
end;
until false ;
end.

program Dwa_Automaty (input, output);
bada réznice migdzy dwoma automatami}

const[...] {staleidentyczne,jak w programie Butomacik
type[...] typy identyczne, jak w programie Automacik
var[...] zmienne globalne identyczne, jak w programie

Automacik, plus jedna nowa:}
Pole_3 : Plansza; {Drugi stan pocz.}
procedure Init ;
{Przygotowuje automat do startu}
procedure Czytaj regule ;
[...1{identyczna jak w programie Automacik}
procedure Losuj_Stan ;
[...]{identyczna jak w programie Automacik}
procedure Czytaj_Stan ;
{Czyta roznice z klawiatury}
var
Linia : string{Szerokosc_Pola] ;
{Linia wejsciowa}
len: integer; {Dlugosc Linii}
ile : integer; {Zmienna pomocnicza}
begin {Czytaj_Stan
writclaln(’Wpisz roznice :’);
i=1;
readln(Linia );
len : = Length(Linia );
ile ;= (Szexrokosc_Pola - len) div 2;
fori:= 1 toile do begin
Pole_3[i] := Pole_1[i];
end;
fori:=ile + 1 toile + len do begin
if Liniafi - ile] = *’ then begin
Pole_3[i] := Pole_l[il;
end
else begin
Pole_3[i] := 1-Pole_I[i];
end;
end;
fori:=ile + len + 1 to Szerokosc_Pola do begin
Pole_3[i] := Pole_1[i];
end;
end;
begin Init
Czytaj Regule;
Losuj_Stan;
Czytaj Stan;
end;
procedure Krok Czasowy(var Pole : Plansza);
{Wykonuje jeden krok czasowy}
function Numer : integer;
{Wylicza numer wyniku dla danej komorki}
{funkcja identyczna jak w programie Automacik}
begin Krok Czasowy
fori:= 1 to Szerokosc_Pola do begin
Pole_2[i] := Regula][Numer ];
end;
Pole := Pole_2;
end;
procedure Wydruk ;
{Wydruk jednej linii na ekranie}
[..] {identyczna jak w programie Automacik}
begin {main - dwa_automaty}
Init;
repeat
if Keypressed then begin
Wydruk ;
Krok Czasowy(Pole_l1);
Krok Czasowy(Pole_3);
end;
until false ;
end.
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