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\Kurier\

Marek Mlynarski

.V Inicjatywy

Od czasu do czasu na lamach “Komputera® mozna przeczytac
wezwania do uaktywnienia drzemiacych w kazdym z naszych Czy-
telnikow zdolnosci do wypowiedzenia swego zdania lub podjecia
produkcji towarow poszukiwanych na rynku. Obowiazany jestem
zlozyc Panstwu sprawozdanie, a jednoczesnie przedstawi¢ punkt
widzenia naszej redakcji na niektére sprawy.

W ubieglych miesigcach szczegoélnie dwa zagadnienia wywolaty
duze zainteresowanie, czego wyrazem byly setki listéw i telefonow
(mimo ze nadal nie mamy numeru bezposredniego) do naszej re-
dakcji. Z odzewem takim spotkat sie apel panow Izworskiego i Ta-
deusiewicza w sprawie programow uzytkowych dla “malego” Ata-
I, @ rozumiejac ten apel szerzej, dla komputeréw z procesorami
8-bitowymi (“Komputer” nr 5/88). Wezwanie do zabierania glosu,
co prawda dosc stanowczo sformulowane przez Autoréw, zmobili-
zowalo nawet tych Czytelnikow, ktérzy, jak to sami przyznaja, wila-
sciwie nigdy nie pisza listéw, nawet w sprawach osobistych. Nie
bylo ani jednego glosu, ktory kwestionowalby postulat Autorow,
by nasze pismo szerzej zajmowalo sie programami uzytkowymidla
“8-bitowcow". Skrzetnie odnotowalismy tak gremialne poparcie, z
tym wieksza przyjemnoscia, ze i sami jestesmy ZA. Nasuwa sie
wigc oczywiste pytanie, zadawane redakcji w wielu listach i rozmo-
wach telefonicznych, po co wlasciwie byl ten caly cyrk z glosami
poparcia dla dobrej inicjatywy. Zanim na to odpowiem, chce tylko
przypomniec, ze mogliscie juz Panstwo przeczyta¢ na naszych la-
mach opisy kilku programow wymienionego typu.

Otoz sprawa cala polega na innym rozumieniu Autoréw, a innym
redakciji, co wlasciwie maja zawierac publikacje, o ktérych dysku-
tyemy. W zamysle panéw Izworskiego i Tadeusiewicza materialy
te zawieraja szereg dokladnie omowionych programikéw w Basi-
cu, ktore sig uzupeiaja i tworza jeden wiekszy, spéjny program.
Powyzsze zdanie jest jednoczesnie zapowledzig, co znajdziecie Pa-
nstwo w przyszlych numerach.

My w redakcji bedac calym sercem za publikacjami o wymienio-
nym profilu uwazamy jednak, Ze nie jest praktycznie mozliwe napi-
sanie (jednak amatorskiego) programu w prostym Basicu, ktory
mogtiby stanac¢ do konkurencji z dostepnymii, profesjonalnymi pro-
gramamy, jak na przyklad bazy danych, arkusze kalkulacyjne, pro-
cesory tekstu itp. To nasze przekonanie dotyczy zreszta wszystkich
typow komputerow.

Powodowani nim bedziemy nadal publikowali opisy, “sztuczki i
chwyty" oraz sposoby zastosowan grupy programow shizacychnie
do zabawy (chyba ze za taka uznac prace). Niekiedy jednak, i to
czesciej niz sie¢ wydaje, potrzeba stworzy¢ programik obliczajacy
cos zgodnie z naszymi, polskimi warunkami i normami (chocby te-
chnicznymi). Czasem wystarczy dostosowaé istniejacy juz pro-
gram, czasem trzeba napisac co$ od nowa. A specjalistyczne zaga-
dnienia do rozwiazania moga by¢ rozne, na przyklad najkorzyst-
niejszego zastosowania polskich generatorow w domowej hydroe-
lektrowni czy tez rozmieszczenia pretow zbrojeniowych produkeiji
huty Lenina w konstrukcji z cementu wytworzonego w Kielcach.
(Przykiady sa z sufitu).

Otwieramy wiec BANK INFORMAC]I o specjalistycznych pro-
gramach uzytkowych, prosimy o przysylanie do redakcjl opisow
stosowanych przez siebie tego typu programoéw wraz z informacja,
do kogo zainteresowani moga sie zglaszaé. Kazdy, kto przekaze
opis programu do naszej bazy, moze liczy¢ na zamieszczenie anon-
su o poszukiwanych przez siebie rozwiazanlach trzech konkret-
nych problemow.

Druga sprawa o szerokim rezonansie jest poszukiwanie przez re-

dakcje producentow roznych komputerowych akcesoriow. Na
apel Marka Przybyszewskiego zglaszaja sie do nas rzemieslnicy i
osoby prywatne, zainteresowane takim sposobem zarabiania. Naj-
wiecej jest ofert szycia pokrowcéw na komputery i Inny sprzet, nie-
stety do tej pory brak zgloszen na produkcje najpotrzebniejszych
pudelek na dyskietki. W najblizszym czasie zorganizujemy spotka-
nie przyszlych producentoéw z przedstawicielami handlu i obiecu-
jemy dalej, 1 to energiczniej niz dotychczas, patronowac te] spra-
wie.
Jak zawsze czekamy na Wasze propozycje tematyczne i listy.
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%Wladyslaw Majewski
Vlunior wedruje
do szkoly

Wrzesien od lat sklania do mysli o szkole. Dzieje powstajacego w Pozna-
niu (zespol prof. Weglarza i doc. Cellarego z Instytutu Automatyki PP) 1
Wroclawiu Elwro 800 Junior sledzimy od narodzin jego koncepcii.

Dwa lata, jakie minely od ogloszonego przez Elwro konkursu i opubliko-
wania zalozen konstrukcyjnych Juniora, wypemhilo coraz niecierpliwsze
oczekiwanie oraz zrazu ciche, a z czasem bardzo publiczne przepychanki
Elwro z resortem Edukacji Narodowej: polajanki “Sztandaru Mlodych*1*“Zy-
cia Warszawy" mialty wybic oswiacie z glowy che¢ udawania klienta norma-
Inego rynku i stawiania wymagan co do terminu, jakosci i kompletnosci do-
Staw.

Dzis Junior przezywa swa szkolna premiere - pojedyncze komplety trafity
do magazynow wiosnga (wczesniej krzyczano o tysigcach czekajacych u pro-
ducenta), lecz w potowie roku szkolnego byly one bezuzyteczne.

Pelna oceng sprawowania sie nowego sprzetu bedzie mozna przedstawic
dopiero za rok - po ogniowe] probie w szkolnych klasach. Juz dzis natomiast
warto wyliczyC te pokonane juziinne, wcigz realne zagrozenia oswiaty infor-
matycznej.

Pokonano bariere jakosci, a dlugo trwaly proby wcisniecia szkolom ele-
mentow nie przyjetych przez innych klientow, np. wyjatkowo ziych wegilers-
kich stacji dyskow lub “tanich” rozwigzan konstrucyjnych.

Czesciowo rozwigzano problem finansowy - zakupy “Juniorow" finanso-
wane sa ze srodkow centralnych, ale szkol nadal nie sta¢ na materialy eks- _
ploatacyjne (dyskietki, papier, kabelki), wyposazenie techniczne (sprzet
pomiarowy) oraz rozszerzenia systemu (np. produkowane juz rozwiazania
pozwalajagce komputerowo sterowac¢ eksperymentem i zbiera¢ dane do-
swiadczalne). Ceny sprzetu ustalono na poziomie aspiracji 1 stanu technolo-
gl producenta: w [ kwartale liczono 250 tys. z} za “goly* komputer uczniow-
ski, 285 tys. zt za nauczycielski, 400 tys. z1 za stacje dyskow, 285 tys. zt za dru-
karke D-100 - razem 6-7 mln za kompletna pracownie.

Czesclowo rozwigzano problem serwisu: “Unitra-Serwis® dysponuje ogol-
nokrajowa siecig serwisowa, ale producent nie wyposazyl - jak dotad - sieci
tej w instrukcje serwisowe i sprzet pomiarowy oraz nie przeszkolil kadry
serwisantow. Ponadto w okresie gwarancji szkola nie moze dokonywac za-
dnych prac instalacyjnych we wlasnym zakresie, a ceny ushug “Unitry” (po-
nad 2000 z} za godzine pracy fachowca) wykluczaja mozliwosc skorzystania
z nich przez oswiate poza zakresem ushug gwarancyjnych.

Pozornie rozwigzano problem oprogramowania; szkoty otrzymuja polskie
wersje systemu CP/], Logo, Turbo Pascal, WordStara. N lestety, nikt nie poro-
zumial si¢ w te) sprawie z Digital Research, Borlandem lub Micro-Pro: lekcje
iInformatyki beda wiec w calej Polsce uczy¢, jak krasé oprogramowanie.

Urzedowo rozwigzano kwestie kompletnosci dostaw, lecz CEZAS nadal
otrzymuje mniej niz 3 stacje dyskow na 10 komputerdw (a i taka proporcja
wydaje si¢ uboga), oswiata praktycznie nie otrzymuje drukarek.

Funkcjonowanie sieci CP/] oceni¢ bedzie mozna za rok, ale znamy sie tro-
che na sieciach i trudno nam o optymizm.

Nie mozna jednak ograniczac sie do narzekania: pojawia sie literatura dla
uzytkownikow Juniora, a od wrzesnia wychodzacy dotychczas w Warszawie
miesigcznik “Mikroklan* bedzie - majac dzieki gwarancjom Elwro solidna
bazg ekonomiczng - wydawany we Wroclawiu i jego nowa redakcja zapew-
ne wiele uwagi poswigci wyrobom tej firmy. My niestety nie mozemy wesp-
rzecC jej znaczgco w tym zadaniu, gdyz dotychczas producent nie zechcial
udostepnic nam “Juniora“.

Losom “Mikroklanu“ i efektom ostatniego roku pracy naszego dawnego
kolegi, Andrzeja Piotrowskiego, poswiecimy wiecej miejsca w jednym z naj-
blizszych numerow.
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Na 10 dni przed drukiem L

e Wkrotce:

Pazdziernik

Seminarium sekcji CAD/CAM KUMP "LOGOCAD" - 14.10, g.10,
Sala Kominkowa NOT, Warszawa, Czackiego 3/5; sekretarz sekc;ji:
Jerzy Jachimowicz, tel. 12-12-53.

Infogryt'88 - IX Kotobrzeskie Dni Informatyki, gietda oprogramowa-
nia i konferencja "Informatyka w przedsigbiorstwie" - 18-21.10; Org.:
Or. Post. Org. TNOIK, tel.428-76, 447-25, ul.Pocztowa 30/12, 70-360
Szczecin.

'Orga-Technik", targi techniki biurowej - 20-25.10 Kolonia (RFN)

Konferencja KUMP "Mikrokomputerowa Analiza Konstrukcji® -
25.10, Warszawa.

Konferencja "Wlasno$¢ przemystowa w transferze technologii” - 27-
29.10. Jachranka k.Warszawy; Org.: Stow. Rzecznikéw Patentowych
| Warsz. Centrum Stud. Ruchu Naukowego (tel. 28-82-81).

Listopad

Seminarium sekcji CAD/CAM KUMP “VersaCAD" - 11.11. g.10, Sala
Kominkowa NOT, Warszawa, Czackiego 3/5

Konferencja KUMP "Sieci lokalne" z udziatem firmy Novell - 7-8.11.
Warszawa

Targi INFORMACJA'88 wraz z seminariami ‘'Informatyka w
medycynie” i "Desktop Publishing" (prowadzone przez nasza
redakcje) - 14-17.11., Katowice, hala "Spodek"

VI Seminarium Centr.Szk.Inf.ZETO téd¢ "Oprogramowanie
narzedziowe i uzytkowe, wielodostep" - 21-24.11., Karpacz

Il Forum Firm Komputerowych PTli KUMP - 24-26.11., Olsztyn

Grudzien

V Jesienna Szkota PTI - 5-11.12, Mraggowo

Seminarium sekcji CAD/CAM KUMP "Systemy Rotringa" - 9.12,,
Warszawa, siedziba PZ PROMAX, Bartycka 26 paw. A.

W rubryce "Wkrotce® publikujemy informacje o wazniejszych pokazach, targach, kon-
ferencjach | seminariach powiazanych z technika mikrokomputerows, na ktére zos-
talimy pisemnie zaproszeni z szeciotygodniowym wyprzedzeniem.

e Mikrolaur’ 89

Klub Uzytkownikéw Mikrokomputerow Profesjonalnych, Polskie
Towarzystwo Informatyczne, PRIWHZ Agpol oraz nasza redakcja po
raz drugi organizuja konkurs "Mikrolaur".

Do udziatu w nim zapraszamy autoréw {osoby prawne i twércow
indywidualnych) nowoczesnych, wdrozonych juz rozwiazan sprze-
towych i programowych oraz - w osobnej kategorii - zagranicznych
wystawcow na IV Targach "Komputer'sg”.

Prace krajowe prosimy zgtaszaé¢ do 30 listopada 1988 r. na adres
KUMP (Warszawa, ul. Przemyska 11a), po uprzednim zapoznaniu
si¢ z regulaminem konkursu - zostat on zatwierdzony podczas in-
auguracyjnego spotkania Sgdu konkursowego w dniu 8 wrzenia
br. i mozna go otrzymaé w tymczasowej siedzibie KUMP przy ul.
Dantyszka 12 lub w naszej redakcji.

Wystawcy zagraniczni mogg zgtaszaé¢ eksponaty do 9.01.1989 r

Sad konkursowy pod przewodnictwem prof.Michata Kleibera
przyzna medale i dyplomy "Mikrolaur'89". Ich rozdanie nastapi
podczas [V Targow "Komputer'89".

Polsin - to polsko-singapurska spétka handlu zagranicznego, z
ktorej inicjatywy powstato w Warszawie (ul.Hibnera 6) Centrum In-
formacji Techniczno-Handlowej, sponsorowane przez wiodgcych
dostawcow/producentow z krajéw Dalekiego Wschodu.

Z okazji otwarcia Centrum odbyla sie w gmachu Intraco w
dniach 31.8.-2.9. wystawa sprzetu oferowanego przez fundatorow
Ceritrum, gtéwnie mikrokomputeréw, sprzetu Radio-Video oraz
urzgdzen pomiarowych.

Sprzet ten prezentowany byt przez jego polskich odbiorcéw, m.in.
"Poicolor” i Dom Handlowy Nauki.

Szukamy producentdw - nasza rozpoczeta w numerze
5/88 akcja trwa. W pazdzierniku organizujemy spotkanie potencjal-
nych dystrybutordw galanterii mikrokomputerowej z jej producen-
tami oraz osobami zainteresowanymi podjeciem produkcii
opisanych przez nas wyrobdw.

Prosimy zainteresowanych o kontakt.

Jafnsze plotery - niedawno pisalimy o wzrocie cen drukarek

w Europie Zachodniej wywolanym podwyzka cet. Niektorzy
producenci w odpowiedzi obnizyli ceny dostaw i w efekcie np. w
znanej na naszym rynkun firmie ABC-Data ceny ploteréw firmy
Houston Instrument obnizyly sie az o 40-60%, spadia tez cena
drukarek Star NR-10, a przy zakupie drukarki laserowej Star LP-08
klient otrzymuje dodatkowo pakiet z tonerem.
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o MS-DOS 4.0

Firmy Microsoft i IBM w sierpniu zaanonsowaty nowg wersje
DOS, ktérej nadano numer 4.0. Jest ona bardziej przyjazna dla uzyt-
kownika: ma wbudowanego suflera (help), graficzna obudowe
(shell) z widoczng strukturg katalogéw dysku, radzi sobie z partyc-
jami o rozmiarach do 2 GB i (w zasadzie, bo bywajg kiopoty...) z
rozszerzong pamiecig EMS w/g standardu LIM 4.0. Zajmuje 96 kB
pamigci, a petna implementacja interfejsu graficznego (shell) -
dodatkowo 153 kB, z ktorych jednak stale rezyduje w pamieci
tylko 3 kB. DOS 4.0 zawiera ok. 30 nowych funkcji i bardzie]
zrozumiate komunikaty btedow.

Amerykanska prasa kpi, ze oba giganty nie tylko musiaty zapom-
nie¢ o dekiarowanym zakonczeniu rozwoju MS-DOS (miat on by¢ -
catkowicie zastgpiony przez 0S/2), lecz w dodatku nadaty nowej
wersji stary, wykorzystany juz numer - latem 1986 wprowadzono juz
DOS 4.0 przeznaczony do obstugi systemow wielodostepnych, lecz,
jak widac, zostat on szybko zapomniany.

¢ IBM w Polsce

30.9. wygasa kontrakt miedzy IBM a dotychczas reprezen-
tujgcym interesy firmy w Polsce PHZ "Eximpol". Od 1 pazdziernika
obstuge marketingowa i serwisowa polskich klientow koncernu
przejmuje Instytut Administracji i Zarzadzania w Warszawie, ktory
bedzie m.in. dysponowat komputerem IBM 4361 model M0O5 z
pamigcig dyskowg 2 GB - udostepnianym klientom krajowym za
ztotowki.

e Czekanie na dBase IV

Dobrze nam znany obyczaj anonsowania produktow, ktére do
klienta trafig za rok albo wcale upowszechnia sie na wiatowym rynku
oprogramowania - czy to kolejna oznaka zblizania sie ustrojow
pod wplywem nowej technologii? W codziennym jezyku uzyt-
kownikow mikrokomputerow zadomowit sie termin “vaporware"
(towar ulotny) oznaczajgcy produkty dawno zapowiadane i rek-
lamowane, lecz niedostepne w handlu.

Przed rokiem gre te toczyt Borland, rozpoczynajac sprzedaz
Turbo-Pascala 4.0 w grudniu zamiast czerwca, w tym roku bije go
Ashton-Tate: pokazana w marcu na CeBIT'88 dBase IV nie trafi do
handlu przed kofncem pazdziernika.

Rekord nalezy jednak do firmy Lotus: na nowg wersje super-
przeboju 1-2-3 czekamy juz ponad rok i nie ujrzymy jej juz w 1988 r.
Konkurenci: Quattro Borlanda, MS Excel czy VP-Planner Plus v.
2.0 sg moze gorsi, ale... do kupienia od zaraz.

Firma CSK, ktora PL-Tekst 3.0 zapowiada juz prawie od roku,
nawigzuje wiec do tradycji swiatowych gigantow.

¢ Prenumerata zagraniczna

Wielu czytelnikow pytalo nas o mozliwoci prenumeraty *Komputera® ze zlieceniem
wysystki za granice. Dzial Prasy Ekspotowane] Centrali Kolportaztu RSW (00-958
Warszawa, Towarowa 28, tel.20-12-71 w.577,507,508, konto: PKO, XV Oddziat w
Warszawie, nr. 1658-201045-139-11) informuje, e roczna prenumerata za granice
kosZiuje (poczta rwykla) 3240 2zi, a koszty dostawy lotnicze] zalezne sa od kraju
zamieszkania odbiorcy. Prenumerate na 1989 r. przyjmuje sie do 10.11

e Za miesigc w Komputerze:

Test: Przydatne drobiazgi od rzemielnikéw
Sprzet: Olivetti PC-2
Komputer osobisty przysztoci
C-128 i pomiary
Programy: Abel - jezyk programowania uktadéw PLD
Superkey

Ujarzmiania myszki cze¢ trzecia

Dalej o dziurach w Turbo-Pascalu

Nowe sieci firmy IBM - sprawozdanie z kon-
ferencii

Programowanie wspodtbiezne - cze¢ druga
Praktyka programowania - projekt programu
Opowieci o funkcjach CP/M ciag dalszy

Stragan: Kompletny katalog dysku
Wywiad: Z Markiem Hotynskim z MIT o grafice kom-
puterowej

Mikromarket: Whnioski (niejuwzglednione po raz trzeci
rozmowa z Tadeuszem Browarkiem z firmy
Lumena

"Na 10 dni przed drukiem" przygotowat 13.09.88 Wtadystaw
Majewski korzystajgc z programu Ventura Publ. i drukarki
laserowej brother HL-8 |

..... udostepnionej nam przez firme L.ogoScript.



















Z drugiej reki

dla kupujacych
dyski twarde

Prawie kazdy pracujacy z komputerem po pewnym
czasie stwierdza, ze trzeba sie rozejrzeC za dyskiem
twardym. Ceny tych urzadzen spadly ostatniona tyle, ze
staly sie osiagalne nie tylko dla firm, ale i dla co Zamoz-
niejszych oséb prywatnych w naszym kraju. Ponizej
przedstawiamy rady, jakich udzielil w maju br. swoim
czytelnikom zamierzajacym naby¢ stacje dyskow twax-
dych zachodnioniemiecki miesigcznik “Chip®.

Dla tych, ktorzy nie potrafia wmontowac¢ tradycyjnego napedu
HD lub jest dla niego za malo miejsca, rozwigzaniem bedzie karta
sterownika dyskow twardych, na ktorej zamontowany jest zwykle
3,5" dysk twardy. Jest to szczegolnie wazne dla uzytkownikow, kto-
rzy chca unikna¢ klopotéw zwiazanych z wzajemnym dopasowa-
niem dysku i sterownika. Wada kart dyskow twardych jest to, ze
mechanizm dysku jest grubszy niz odstep miedzy kartami. Nie ma
to jednakze znaczenia, jesli istnieje mozliwos¢ zamontowania w je-
dnym z gniazd krotkiej karty. Jesli komputer wyposazony jest w so-
lidne prowadnice do kart, nie jest rowniez problemem nadmierne
obciazenie gniazd przez nie najlzejsze dyski. Z drugiej strony karty
dyskoéw twardych sa zwykle drozsze od dyskow tradycyjnych.
Od redakcji:

Whrew krazacym opiniom nie jest prawda, ze dyski 3,5", a zatem
takze te na kartach, maja krotsze czasy dostepu niz dyski 5,25" - za-
lezy to od konkretnego wykonania.

Waznym kryterium przy wyborze napedu jest niewatpliwie jego
pojemnos¢. Dla kogos, kto wykorzystuje komputer glownie do re-
dagowania tekstow, 10 do 20 MB jest pojemnoscia zupeinie wystar-
czajaca. Istnieja jednak programy, ktére po zainstalowaniu zajmuja
na dysku 3 do 5 MB. Jesli wsrod danych znajduja sig obrazy, to po-
jedyncze pliki moga zajmowac 1 do 2 MB. Nie jest zatem przesada,
ze W tego typu zastosowaniach 20 MB moze sig okazac pojemnos-
cia niewystarczajaca. Zwazywszy, ze system operacyjny MS DOS
zarzadza maksymalnie 32 MB, wydawac by si¢ mogtlo, ze natrafia-
my na granice mozliwosci naszego komputera. Jak w wigkszosci
przypadkow i tu istnieja rézne rozwiazania. Jednym z nich bedzie
traktowanie dyskow twardych podobnie jak zwyklych dyskietek,
a wiec ich wymienianie. Niestety nie mozna tego robic ze wszystki-
mi typami dyskow.

Najprostsza i najlepiej przemyslang konstrukcje pozwalajgca na
bezproblemowe wymienianie dyskow oferuje firma Tandon. Na-
pedy tej firmy daja si¢ wyjmowac i przenosic. W ten sposob mozna
kontynuowac prace z tymi samymi danymi w innym komputerze.
Od redakcji:

Pamietajmy, ze sa to dyski ze zdrowego ekonomicznie rynkuipo
prostu zle wypadalyby z niego. W zwiazku z tym mysle, ze precy-
zyjniejsze dywagacje na temat jakosci (czyli awaryjnosci) nie maja
wiekszego sensu, pod warunkiem wszakze, ze mowimy od yskach
ZNANYCH i uznanych firm np. NEC, SEAGATE, MINISCRIBE.

Istnieja dyski o pojemnosci ponad 100 MB. Mimo wspomnianego
wyzej ograniczenia (32 MB) daja sig one zastosowac w IBMPC. Wy-
starczy bowiem przy instalacji dysku podzieli¢ go na czescl (party-
cje) po 32 MB. System operacyjny bedzie wtedy traktowa! kazda z
nich jako osobna stacje.

Wazna rzecza przy wyborze dysku twardego jest czas dostepu,
czyli czas, jaki potrzebuje stacja na odnalezienie szukanych da-
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nych. W niektérych wypadkach moze on by¢ wazniejszy od pojem-
nosci, bowiem wspoldecyduje o tym, jak szybko zapisywane 1 od-
czytywane sa dane. Wartos¢ sredniego czasu dostgpu wyraza, ile
przecietnie trwa przemieszczenie glowicy z jednego miejsca dys-
ku na drugie. Obejmuje ona rowniez czas potrzebny do odnalezie-
nia odpowiednich danych lub miejsca, gdzie maja byc zapisane.
Dyski potrzebujace na te operacje mniej niz 30 milisekund, mozna
juz uznac za szybkie; te mieszczace si¢ w przedziale od 65 do 80 mi-
lisekund za jeszcze przyzwoite, natomiast przekraczajagce 80 mili-
sekund to prawie zotwie.

To jak dlugo trwa przesylanie danych z powierzchni dysku do
pamieci komputera, zalezy od “zdolnosci przepustowej kompute-
ra* (np. szyna danych 8 lub 16 bitow - 8088/80286) i wspoiczynnika
o angielskiej nazwie “interleave”.

Od redakcji:

Angielskie okreslenie interleave oznacza w jezyku polskim
przeplot, czyli fakt, ze kolejno numerowane sektory FIZ YCZNE nie
sa umieszczone jeden za drugim, ale z przesunieciem rownym
wspolczynnikowi przeplotu (1xx2xx3...). Czas przejscia glowicy
pomiedzy kolejno numerowanymi sektorami wykorzystywany jest
na przesilanie danych do pamieci.

Wiekszos¢ sterownikow pozostawia jeden lub dwa sektory wol-
ne przy zapisie lub odczycie nastepnych danych. Luki wypelniane
sa podczas kolejnych obrotow dysku. Przy pracy z duzymi plikami
daje to dluzsze czasy ladowania, poniewaz konieczne jest wykona-
nie wielu obrotéw do zapisania badz odczytania calosci. Im mniej-
sza jest wartos$¢ przeploty, tym krotsze beda czasy tadowania 1 za-
pisywania. Wartos¢ “2"“ mozna uznac za bardzo dobrg.

Od redakcji:

Wielkos¢ wspdlczynnika nalezy dobierac eksperymentalnie,
gdyz szybkos¢ calej operacji przesylania danych zalezna jest od
egzemplarza komputera (typ procesora, czestotliwosc zegara) 1
programow ROM BIOS-u, a nie tylko od dysku.

$rednica dyskéw ma znaczenie drugorzedne, wspoldecyduje
np. o maksymalnej pojemnosci. Istotniejszy jest juz fakt, ze mniej-
sze dyski sa bardziej odporne na wstrzgsy. Stacje 3,5-calowe stoso-
wane sa w komputerach przenosnych nie tylko ze wzgledu na fizy-
czne rozmiary, lecz takze z uwagi na ich duzo mniejsza “wrazli-
woscC”.

Podczas gdy stacja dyskow elastycznych wprowadza w ruch dy-
skietki tylko podczas ich odczytywania lub zapisywania, w stacjl
dyskoéw twardych sa one caly czas w ruchu do momentu wylacze- |
nia urzadzenia. Jesli zwazy¢, ze glowice przesuwaja sig nad po-
wierzchnig dyskéw w odleglosci setnych czesci milimetra, to -
zwlaszcza podczas zapisu - wstrzasy moga spowodowac powazne
szkody. Stad szczegdlnie w komputerach przenosnych dyski twar-
de powinny by¢ tak skonstruowane, zeby w razie niebezpieczens-
twa lub przerwy w pracy glowice przemieszczane byly w bezpie-
czne miejsce. Shuza do tego celu tak zwane filtry glowicowe (head-
filter), ktére w przypadku spadku napigcia ponizej wartosci kryty-
cznej mechanicznie przytrzymuja glowice. Do stacji nie posiadajg-
cych tego urzadzenia mozna zastosowacC programy pomocnicze,
ktére przesuwaja glowice na skrajnie wewnetrzne sciezkiiumiesz-
czaja je w nieuzywanej strefie powierzchni dyskow. Jest to przyda-
tne oczywiscie tylko wtedy, gdy nie zapomni si¢ wywolac tego pro-
gramu.

Od redakcji:

Wiele wspélczesnych napedéw dyskow twardych samoczynnie
odsuwa glowice do nieuzywanej strefy powierzchni dysku ZA-
WSZE, gdy NIE odbywa sie operacja zapisu lub odczytu; inne odsu-
waja tam glowice, gdy wykryja spadek napigcia zasilania. Maio kto
wie natomiast, ze prograimy parkujace, o ktorych mowa wyzej, mu-
sza by¢ dostosowane do konkretnego typu dysku. Teoretyczna
mozliwos¢ odczytu lokalizacji strefy postoju glowic twardego dys-
ku (ang. Heads Landing Zone) nie jest w przypadku niektorych ste-
rownikow dostepna. Parkowanie glowic jest w takim przypadku
jedynie czynnoscia uspokajajaca sumienie operatora.

Bez sterownika dysk twardy jest bezuzyteczny. Sterownik prze-
twarza rozkazy odczytu i zapisu wydawane przez komputer w od-
powiednie impulsy sterujace mechanizmami stacji. Mamy do wy-
boru sterowniki pracujace wedhug systemu RLL-2.77. oraz trady-
cyinego MFM. Sterownik typu RLL zapisuje dane ggsciej i szybciej,



wymaga jednak wyzszej jakosci powierzchni dyskow i elementow
elektronicznych przetwarzajacych sygnatly. Kupujacy osobno stac-
je i sterownik powinien w zwigzku z tym upewnic sig, czy wybrane
przez niego urzadzenie spelnia takze wymogi systemu RLL.

Od redakcji:

Dodatkowego wyjasnienia wymaga sprawa dyskow RLL, np.
SEAGATE ST-238R. Otoz moga one z napedem 20MB (614 cylin-
drow, 4 glowice) zapisac¢ ok. 30MB informacji. Praktycznie jest to
naped ST-225, ale specjalnie selekcjonowany. Nie przeszkadza to
oczywiscie domoroslym fachowcom narzekac na bardzo zia jakosc
sterownikow RLL I dyskow SEAGATE po nieudanych ekspery-
mentach z napedem ST- 225. Nic dodac, nic ujac. Zaleta tych dys-
kow jest cena - niewiele wieksza niz dysku 20MB przy pojemnoscl
zwiekszonej o 50%. Dysk ten ma rézna organizacje sprzetowa (614
cylindrow, 4 glowice, 25 sektorow/sciezke) i logiczna (939,4;17) -
dopasowanie parametréow zapewnia program obsiugi sterownika
RLL (rozszerzenie ROM BIOS).

Postscriptum:

Gdy chcemy wybrac twardy dysk, powinnismy pamietac o kilku
sprawach zwiazanych z jego uzytkowaniem i wybierac dysk wias-
ciwy do typu kompultera.

Nie ma wiekszego sensu stosowanie dysku o czasie dostepu 80
ms w komputerze AT, tak jak i stosowanie drozszego dysku 25 ms
w komputerze XT. W pierwszym przypadku komputer glownie
czeka na transmisje z dysku, w drugim - dysk kreci sie czekajac na
komputer. Tu przykra uwaga z krajowej laki: niestety bardzo wiele
firm kupujacych komputery zada drogiego AT z tanim dyskiem
twardym (!?). Jest to zdumiewajace, bo dodatkowe tysiace za dysk,
przy cenie AT wiekszej o przynajmniej 2 min od XT, nie powinny
byc problemem.

Oprocz typu dysku najwieksze bodaj znaczenie ma jego wiasci-
we przygotowanie do pracy. Co nalezy przez to rozumiec? Kazdy
dysk, przed zainstalowaniem na nim systemu, nalezy preformato-
wad, podzieli¢ na partycje i dopiero na koniec formatowac logicz-
nie - dla potrzeb systemu. Operacja preformatowania jest wiasci-
wym tworzeniem struktury fizycznej dysku na jego nosniku magne-
tycznym. Od tej operacji zalezy szybkosc¢ transmisji danych do sy-
stemu. Niewlasciwie preformatowany dysk twardy moze miec
szybkos¢ przesylania danych tylko 30 KB/sek (!!!), podczas gdy w
AT powinien mie¢ >200 KB/sek, a w XT TURBO 140-1 60 KB/sek.

Oméwmy zatem sposob optymalnego przygotowania dysku
twardego do pracy. Zaczniemy od komputera XT. Potrzebne beda
nastepujace programy systemowe: DEBUGEXE (.COM),
FDISK.EXE (.COM) 1 FORMAT.EXE (.COM). Do sprawdzenia szyb-
kosci przesylania danych shizy program CORETEST.COM firmy
CORE International (1987).

Po zaladowaniu systemu nalezy uruchomi¢ program DEBUG.
Procedura preformatowania dysku twardego wywolywana jest
zwykle od adresu C800:5, jesli jest inaczej, informuje o tym instruk-
cja obslugi sterownika dysku. Wartosc przeplotu mozna podac w
rejestrze AX (polecenie: RAX), a nastepnie uruchomic program
preformatujacy poleceniem G=C800:5. Gdy formatowanie si¢ za-
koriczy, nalezy uruchomic¢ program FDISK, ktory zapisuje tablice
partycji dysku twardego, przydzielajac odpowiednie obszary na
wymagane systemy operacyjne czy zadania. Po uaktywnieniu par-
tycji DOS nalezy wykonac formatowanie dysku (np.FORMAT CYS).
Dopiero teraz powinno sie uruchomi¢ program CORETEST, ktory
wyswietli informacje o szybkosci przesylania danych i czasie prze-
suwu glowicy pomiedzy sciezkami (SEEK TIME). Ten czas przyj-
muje sie zwykle za czas sredniego dostepu do danych zapisanych
na dysku. Z moich doswiadczen wynika, ze przeplot dia komputera
XT moze wynosic 3-6.

Jezeli szybkosc¢ transmisji nas nie satysfakcjonuje, nalezy caly
komplet operacji powtarza¢ az do uzyskania szybkosci maksyma-
Inej dla danego zestawu komputer-dysk.

Nieco Inaczej nalezy postepowac¢ w przypadku komputera AT.
Jezeli w ROM BIOS nie jest wbudowany program ustawliajacy para-
metry robocze komputera (SETUP), najwygodniej jest skorzystac z
programu DM.EXE (Disk Manager - ONTRACK Computers Sy-
stems, dostarczany z dyskami SEAGATE), ktory umozliwia wybor

zadanego przeplotu. W przypadku nowoczesnych dyskow twar-

dych najlepsze efekty osiaga sie przy przeplocie 2. Wartoscia
przyjmowana standardowo jest przeplot rowny 3 - progra nalezy
uruchomié z opcja DM/M - MANUAL - sterowarie reczne.

Dodatkowo mozna za pomoca tego programu dzieli¢ dysk na
partycje i formatowac dla potrzeb systemu DOS. Nalezy ZWIOCIC
uwage, ze podzial na partycje za pomoca DM.EXE wymaga pozniej
specjalnego programu obstugi (DEVICE = DMDRVR.BIN), specyil-
kowanego w zbiorze CONFIG.SYS. Stare wersje tego programu
miewaja niestety problemy z niektorymi nakladkami 1 programa-
mi, najnowsza znana mi wersja (3.20) wydaje sie by¢ wolna od tych
wad.

Po zakoriczeniu tych operacji znéw nalezy uruchomi¢ CORE-
TEST, a potem jak wyzej - powtarza¢ do skutku. Nie trzeba tu chyba
przypominad, ze w czasie tych operacji wszystkie dane na dysku
ulegaja zniszczeniu.

Nalezy podkreslié, ze dysk preformatowany przy uzyciu okre-
élonego typu sterownika najczesciej nie da sie odczytac za pomoca
innego typu, zwlaszcza w przypadku komputerow XT. Zdarza sig
takze, ze dyski nie chca pracowac ze sterownikami innych firm.

Innym problemem bywa klopot z wlasciwym ustawleniem stero-
wnika (zwory, przelaczniki) do typu dysku. Istnieja niestety sterow-
niki (lata 1984, 1985), ktore nie maja mozliwosci wyboru typu dysku
Iub nie maja tablic parametréw nowoczesnych typow dyskow. Z
tym zagadnieniem zetkneli sie uzytkownicy pracujacy na nieco
starszym sprzecie, w momencie gdy chcieli zainstalowaC nowszy
typ dysku. Tablice parametréw mozna oczywiscie zmienic, ale w
tym celu nalezy przeprogramowac¢ ROM BIOS sterownika dysku.

Na podstawie “Chipa" 5/88 opracowal: Maciej Borkowski.
Uwagami i postscriptum opatrzyl: Mariusz Dec
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Najlepszych (Best of the Best) zdo-
byl nagrody prawie u nas nie znany
program "Adoble Illustratox”.

Rowniez az trzy trofea zdobyl
program Eda Bogasa “Jam Ses-
sion” uznany za najlepszy program
rozrywkowy, najlepsze nowe za-
stosowanie komputera (Best New
Use of a Computer) 1 program z naj-
lepszymi efektami dzwickowymi.

Kolejny hat-trick przypadl pro-
gramowl “Falcon Flight Simula-
tor” firmy Spectrum Holobyte, uz-
nanemu za zarazem najlepszy pro-
gram strategiczny (wyprzedzil nie-
znacznle "Ancient Art of War at
Sea” Dave’a i Barry’ego Murry) i
symulacyjny, w dodatku z najlep-
szymi efektami technicznymi.

Trzykrotnie nagrode odbierall
takze przedstawiciele firmy Activi-
sion: dwakroc za program “Focal
Point” (dla Macintosha), uznany za
najlepsza nakladke (Best Add-On)
1 najlepszy program uzytkowy oraz
za program “Business Class” - za
najlepszy koniakt z uzvtkownikiem
(Best User Interface).

Dwa wyréznienia otrzymat pro-
gram ”Videowork II” firmy Ma-
cromind, jako najlepszy program
do optymalizacji produkcji i1 sprze-
dazy (Best Vertical Market Appli-
cation) 1 najlepszy program twor-
czy (Best Creativity Program).

A oto pozostale wyroznienia:

® Najlepszy pakiet sieciowy (Best
Network Software) - *InBox’PC”
firmy Symantec-Think Technolo-
gles.

@® Najlepszy "domowy” program
uzytkowy (Best Personal Producti-
vity Program) - "Macintosh Fede-
ral 1986” Michaela Morgana
(Softview Inc.), ulatwiajacy sklada-
nie zeznan podatkowych w 1987 r.

® Najlepszy program dla szkoly
sredniej - "Decisions” Toma Sny-
dera.

® Najlepszy program dla szkotly
wyzsze] (Best Program for Higher
Education) - ”"Business Advanta-
ge” firmy Reality Technologies.

® Najlepszy program edukacyjny
- "Designasaurus” Ezry Sidran z
Britannica Designware.

® Najlepszy program do nauki w
domu - "Mavis Beacon Teaches
Typing” firmy The Software Tools.

® Najlepszy program przygodo-
wy (Best Adventure or Fantasy/
Role Playing Program) - robiacy
juz furore takze w Polsce ”Leisure
Suit Larry in the Land of Lounge
Lizards” Ala Lowe 1 Marka Cro-
we z Sierra On-Line Inc.

® Najlepsza nowa wersja - "Rea-
dy, Set, Go!” firmy Letraset - Man-
hattan Graphics.

® Najlepsze narzedzie programi-
sty (Best Programming Tool) -
“Demo II’” Dana Bricklina z Soft-
ware Garden.

Opracowala: Danuta Majewska

Komputeryzujemy sie wciaz, ale
najszybcile) podczas wakacji, gdy
Zzaczynaja sie urlopy.

"Nie po raz pierwszy okazuje sie,
ze ogromna wiekszosc naszych ro-
dakow potrafi handlowac, z wyjat-
kiem moze pracownikow central
handlu =zagranicznego” - pilsze
Adam Gwiazda w artykule "Turys-
Cl-zaopatrzeniowcy czyli kompute-
ryzacja naszej gospodarki” w byd-
goskim tygodniku "Fakty”. Zas
"Glos Wybrzeza” w publikac)i Ry-
szarda Jaworskiego "Fenicjanie
wschodniej Europy” rozwija te
sama mysl na temat owe) “zaopa-
trzeniowe) turystyki”:

"Z wiekszoscl krajowych tek-
stow, suto na ogo! zakrapilanych
kaznodziejstwem, jawia sie czarne
postacl promowo - autobusowych
handlarzy (...) ale gdyby nie ci "zio-
czyncy ', to w Polsce byioby 0 pol
miliona komputerow mniej(...) Pro-
totypowy Bosman 8, nad ktorym
mecza sie w gdanskim Unimorze,
jest grubo drozszy od tego, jaki
oferuje dzielnica Baumwall w Ham-
burgu, I co smutniejsze - rownie
grubo gorszy. Odry umarly smier-
cia naturalna. Ale stereotyp hand-
larzy, spekulantow 1 tym podob-
nych "przestepcow” trzyma sie mo-
cno (...)Najpierw wiedenski Mexi-
co Platz odziewal pot Polski w dzin-
Sy 1 rajstopy, potem - I do dzis -
Stambul w kozuchy i skory, teraz
Baumwall komputeryzuje nam gos-
podarke. Ale nigdy, glowe za to
daje - nue trafill tam zadni oficjalni
urzednicy z biur radcow handlo-
wych przy polskich ambasadach.
Ci eleganccy panowie byli zawsze
od wiekszych interesow. Rezultat
tych 1 Innych interesow na razie za-
myKka sie liczba 39,5 miliarda dola-
row. Do zaplacenia.”

Mottem artykutu z "Glosu Wy-
brzeza” jest cytat z "ojca ekonomi”
- Adama Smitha:

"Nie od przychylnosci rzeznika,
plwowara czy piekarza oczekuje-
my naszego obiadu, lecz od ich
dbalosci o wilasny interes. Zwraca-
my sie nie do ich humanitarnosci,
lecz egoizmu i nie mowimy im o na-
szych potrzebach, lecz o ich Korzy-
sciach.”

* kK Xk

"Kurier Podlaski1” przytacza rela-
cje z konferenc)i prasowe)] "Elwro™

"Mieliscie wyprodukowac 10 ty-
siecy Juniorow, a slyszymy o 3 ty-
siacach?

- Ministerstwo Edukacji Narodo-
wej nie ma pieniedzy na wieksze
zamowlenia.

- Dlaczego reszty nie skierujecie
na rynek? Ile kosztuje Junior?

- 300 tysiecy, tyle samo stacja dy-
skow 1 drukarka.

Komentarz z sali: To nic dziwne-
go, ze nikt nie chce kupowac. Ta-
niej w "Pewexie” mozna kupic zna-
cznie lepszy komputer.

- Czy to prawda, ze wystapiliscie
o natozenie cla na sprowadzane do
Polski komputery, aby wyelimino-
wac konkurencje?

.- A el

Komputeryzujemy sie

Dyrektor: - Nie!

Zastepca: - Chwileczke. Wysta-
pilismy, ale nie aby eliminowac
konkurencje, lecz w celu uporzad-
kowania rynku. Wolne od cia byly-
by komputery XT.

Jak widac, bodzcem do dzialania
w gospodarce niekoniecznie musi
byc wlasny interes, o ktorym mowi
Adam Smith. Mozna kierowac sie,
jak w tym przypadku, caltkiem bez-
interesownym ZAMILOWANIEM
DO PORZADKU NA RYNKU. Codo
samego meritumm sprawy, to wyste-
puja tu dwie szkotly: jedna lubi, gdy
na rynku jest porzadek wilasnie,
druga woli, zeby byl raczej na nim
towar.

Xx Xk X

"- Bez komputera nie potrafi juz
sobie wyobrazic¢ pracy np. kierow-
nik duzego magazynu, ktory majac
go, po nacisnieciu guzika wie czym
dysponuje. I to bez wielodniowej
inwentaryzacji. Podobnie ksiego-
wy, ktory dzieki takiemu PC/XT nie
sni o koszmarze czekajacego go
bilansu. Wszelkie finansowe anali-
zy ma do dyspozycjl, kiedy tylko
zechce (...)Tam gdzie nam 1 kole-
gom z podobnych firm udalo sie za-
szczepic "szal” komputeryzacjl, po-
wszechna juz jest uzytkowa znajo-
mosc sprzetu 1 docenianie jego
przydatnosci” - powiedzial "Kurie-
rowl Polskiemu” Leszek Grzanka z
Centrall Techniczno-Handlowe]
"Inform”.

Komputeryzujemy sie 1 coraz
czescie} dostrzegamy, jak to ula-
twla zycle: "Kasjerek nie przybylo,
a kolejek nie ma wcale lub prawie
wcale. Nierzadkie sa chwile, gdy
wiekszosc Kkasjerek bezczynnie
czeka na klienta” - relacjonuje w
"Zyciu Literackim” Romuald Karys
efekty komputeryzacji kas "Polre-
su” na warszawskim Dworcu Cen-
tralnym, gdzie poprzednio godzi-
nami trzeba bylo stac w ogonku po
bilet. "W tych kasach sa jeszcze
aparaty telefoniczne, przez ktore
kasjerki dawniej dokonywaly re-
zerwacjl, nieraz minutaml wycze-
kujac na polaczenia z dyspozytor-
kami, a potem na ich odpowiedz.
Teraz telefonow juz nie uzywaja.
Najwazniejszym urzadzeniem na
pulpicie kazde] z kasjerek jest
maly monitor z klawiatura. Podroz-
ny mowi kiedy 1 jakim pociagiem
chce jechac, wjakim przedziale, na
ktorym ze znajdujacych sie w nim
miejsc. Kasjerka shuchajac go naci-
ska odpowiednie klawisze. Odpo-
wledz komputera, przydzielajaca
zadane miejsce (lub informujaca o
jego braku) ukazuje sie na monito-
rze w clagu 3-4 sekund. Odpowied-
nie adnotacje na bilecie dokori
wane sa automatycznie. Czas o'}

stugl klienta skrocit sie srodnio
30-krotnie!”
Podobny system rezerwaci

miejscowek wprowadzono w Gda-
nsku i Krakowie, na poczatku przy-
szlego roku skomputeryzowane
kasy maja byc uruchomione takze
w Katowicach, nastepnie w kolej-

nych miastach. Niestety, rezerwac-
ja nie obejmuje ani pociagow mie-
dzynarodowych, anl wagonow sy-
plalnych 1 kuszetek.

Ponlewaz jednak liczba slipin-
gow 1 kuszetek znow sie - wraz z
nowym rozkladem jazdy - zmniej-
szyla 1 tendencja ta wydaje sie
trwala, ten akurat problem sam si¢
zapewne rozwiaze, juz bez konie-
cznosci wydatkow na komputery.
Nie zostanie nic do rezerwowania.

*x Xk Xk

Komputeryzujemy sie wiec, ale
czasem dosc zabawne wynikaja z
tego problemy. Andrze) Gorzym w
"Polityce” opowiada, jak chclat wy-
slac za granice list zawierajacy dy-
skietke komputerowa:

"Urzedniczka na poczcie ostrze-
gla zyczliwie, ze przesytka moze
byc cofnieta z granicy, gdyz prze-
pISy nic nie mowla o wysylaniu dy-
skietek. Owszem, mozna wysylac
ksiazki, plyty, kasety, nawet wideo,
ale dyskietki? Nie wiedziell co z
tym fantem zrobic rowniez urzedni-
Cy wyzsl ranga 1 poradzili zwrocic
sie w tej sprawie do Urzedu Celne-
go. Tam rowniez pytanie wywolalo
zdziwienie. Poradzono mi, bym za-
ryzykowal 1 wyslal A NUZ SIE
UDA... Zalezalo mi jednak na odpo-
wiedzi, jakie warunki musze spel-
nic, by nie ryzykowac 1 miec pew-
nosc, ze przesytka wyjdzie za gra-
nice.

Po niedlugim czasie znalazl sie
kompetentny dyrektor, ktory po-
wiedzial: Prosze przyjechac do
Urzedu Celnego z dyskietka. Napi-
sze pan oswladczenie, ze nie za-
wiera ona tresci godzacej w intere-
sy PRL, a my opileczetujemy prze-
sylke, by nikt jej juz nie kontrolo-
wal.

A co bedzie, gdy list z taka dys-
kietka zechce wyslac mieszkaniec
Ustrzyk, Puituska lub innego mia-
steczka? Czy tez bedzie musial jez-
dzic do Urzedu Celnego w Warsza-
wie I pisac oswiadczenia?”

* kX

Przemystfaw Cwiklinski z "ITD”
pyta Tomasza Goban-Klasa, komu-
nikologa (Jak sam sie nazwal, jako
ze dziedzina, ktora sie zajmuje, to
po angielsku "communication stu-
dies”):

“..Pi1sano niedawno, ze dla
dziennikarzy z bloku wschodniego
organizatorzy olimpiady w Calgary
przygotowall specjalne pomiesz-
czenie, w ktorym staly "archaicz-
ne” maszyny do pisania. Podczas
ostatnie] wizyty papieza w Polsce
widzialem, jak zachodni dziennika-
rze nadawall korespondencje za

3

pomoca telefonu 1 komputera. Czy

istotnie jestesmy spoleczenstw
premformatycznym, czyli w
nku do zZachodu
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Nasze rozmowy
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jest informatyczne czy preinforma-
tyczne, nie decyduje liczba sprzetu
ani nawet jego dostepnosc. Skla-
niam si€ ku tym zachodnim teo-
riom, wedlug ktorych spoleczenst-
wo jest iInformatyczne doplero wte-
dy, gdy udzial ludzi pracujacych w
zawodach zwigzanych z gromadze-
niem, przetwarzaniem i przesyla-
niem informaciji zbliza sie lub prze-
kracza 50 procent.”

Na podobny temat pisze w "Prze-
gladzie Tygodniowym” Jan Ruran-
ski:

”..Dokonaly sie juz na swiecie
rewolucyjne zmiany w oblegu In-
formacji. My wprawdzie tego nie
zauwazamy, bo ta miedzykonty-
nentalna 1 kosmiczna transmisja
przebiega mimo nas i ponad nami,
ale by¢ moze nadejdzie taki dzien,
ze I nasze komputery beda mogly
sobie rozmawiac przez nasze tele-
fony. Zreszta nie tylko komputery,
takze telewizory mozna z pozyt-
kiem podiaczyc do linii telefonicz-
nej 1 odbierac tzw. teletekst lub in-
formacje handlowe. Linia telefoni-
czna moze takze przenosic rysunki
1 fotografie. I to jest wlasnie naj-
szybciej rozwijajacy sie od kilku lat
biznes elektroniczny. Urzadzenie
nazywa sie telefax 1 umozliwla w
kilkadziesiat sekund przekazanie -
punkt po punkcie - obrazu strony
formatu A-4 (...)Technicznie rzecz
biorac - zadna nowosc. Zdjecia me-
toda "telefoto” i nawet “radiofoto”
przesyla sie od wielu lat. Nowoscia
Jest tu miniaturyzacja, standaryzac-
ja I obnizka ceny tych urzgdzen, co
zdecydowalo o ich rozpowszech-
nieniu...

O tym, ze informacja jest towa-
rem i ze mozna ja sprzedawac, lu-
dzie wiedzieli od dawna. Ta idea
legla kiedys u podstaw funkcjono-
warnia wielkich agencji informacyj-
nych. Ale malo kto wie, ze wspol-
czesnie wielkie agencje prasowe
bynajmniej nie zyja z Informacji
sprzedawanych prasie. To jest tyl-
ko margines biznesu. Agencja
Reutera np. tylko kilkanascie pro-
cent swoich dochodow uzyskuje ze
sprzedazy sSerwisow prasowych,
wiekszos¢ natomiast - sprzedajac
informacje handlowe, bankowe 1
ekonomiczne (...)Oddzielnym pro-
blemem sa informacje naukowe
(...) Kazdego dnia ukazuje sie na
swiecie 17 tys. publikacji nauko-
wych z roznych dziedzin. Nikt nie
jest w stanie przejrzec jednej tysig-
cznej tej masy papieru. Tylko kom-
putery moga tak szybko operowac
zbiorami informacji, aby wolno my-
slacy cziowiek dostal na swoje
biurkowszystkotoitylkoto,
co go interesuje.

(...)Tak oto - rozmyslam sobie
nostalgicznie - ponad naszymi glo-
wami I obok nas plynie coraz gest-
szy strumien informacji, ktorego
wkrotce nie tylko odbierac, ale na-
- wet zrozumiec nie bedziemy mogli,
jesli nie zrobimy czegos, co pozwo-
li nam wystawic glowe z informaty-
cznego buszu, w jakim dzis zyjemy.
Mozna sie wprawdzie pocieszac,
ze jesli my nie bedziemy nadazac
za Swiatem, to swiat bedzie musial
w korncu znalez¢ sposob na to, by
sie z nami porozumiec¢. Nie moze
bowiem w srodku Europy istniec
“czarna dziura” telekomunikacyj-
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na, jaka obecnie stanowimy. Ale li-
cha to pociecha, bo nie wiadomo
czy naprawde jeszcze wtedy be-
dziemy miell swiatu cos ciekawego
do powledzenia...”

JR

L

Janusz Kraszek
Y ty
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zostac
olimpijczykiem

David Levy, szef firmy Intelligent
Chess Software z Londynu oraz au-
tor wielu programow do gry w sza-
chy, shogi (japonskie szachy) i re-
versi, ekspert i teoretyk programo-
wania gier logicznych, jest inicjato-
rem 1 giSwnym organizatorem I
Olimpiady Gier Logicznych, ktora
odbedzie sie w hotelu Park Lane w
Londynie w dniach 6 do 15 sierpnia
1989 roku.

Czy nie jest to dobra wiadomosc
dla wszystkich tych, ktérzy juz od
dawna wickszoSC swego czasu
spedzaja w pozycji siedzacej w za-
mknietych pomieszczeniach, ze
wzrokiem utkwionym w ekran mo-
nitora? Oto otwiera sie przed nimi
wspaniala okazja uczestniczenia w
Olimpiadzie i zdobywania ziotych,
srebmych 1 brazowych medali
Oprocz samej rywalizacji o medale
przewidziane sa rowniez referaty,
wymiana wiedzy 1 doswiadczen.

Chodzi tu o gry logiczne, dla kto-
rych nie znane sa strategie wygry-
wajace i ktore sa na tyle zlozone, by
zaprogramowanie ich bylo proce-
sem tworczym (lub przynajmnie]
moglo nim byc¢) 1 shuzylo wzboga-
caniu metod i narzedzi informatyki.
Oto gry o ktorych juz wiadomo, ze
beda "dyscyplinami olimpijskimi”:
® Gonaplanszy 9liniina9i1 19 na
19,

s
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(reguly Go mozna znalezC w
"Przewodniku gier” Lecha Pija-
nowskiego str. 202 oraz w "Pro-
blemach” nr 9, 10, 11, 12 z 1986
roku - patrz rowniez "Kompu-
ter” nr 1/1988).

@® Szachy,

® Shogi (patrz "Przewodnik gier”
Lecha Pijanowskiego str. 75),

® Backgammon czyli tryktrak (Jak
wyze]j str. 19),

® Gomoku czyli "pie¢c w rzedzie”
(w "Przewodniku gier” opisane
pod nazwa Go bank na str. 141),

® Reversi (jak wyzej str. 144),

® Poker,

® Brydz,

@® Scrabble.

By¢ moze dziwi niektorych obe-
cnosc¢ pokera. Trzeba jednak wie-
dziec, ze ta typowo hazardowa gra
jest czesto wykorzystywana jako
model w badaniach nad systemami
uczacymi sie. Przykladem moze
byc¢ artykul D. A. Watermana pt.
"Generalization learning techniqu-
es for automating the learning of
heuristics” w Artificial Intelligence
nr 1z 1970 rokuy, str. 121-170. Wiele
O programowaniu powyzszych gier
mozna znalez¢ w "Computer game
playing. Theory and practice” pod
edycja M. A. Bramera, wydanej
przez Ellis Horwood Limited 1983.

Niedawno Czytelnik ze Szczeci-
na proponowal mi utworzenie na
lamach "Komputera” klanu progra-
mujacych gry logiczne, co z cza-
sem mogloby zaowocowac "pro-
gramami MADE IN POLAND”.
Obecnie pomysl ten zyskuje szcze-
golnie interesujacy aspekt. Jestem
przekonany, ze Olimpiada Gier Lo-
gicznych nie bedzie jednorazowa
impreza. W sytuacji gdy miliony lu-
dzi na swiecie sa wlascicielami mi-
krokomputerow, gdy pisanie pro-
gramow staje sie coraz bardzie]
popularnym zawodem 1 hobby,
taka Olimpiada, procz walorow
naukowych, gwarantuje to co naj-
wazniejsze - zainteresowanie mas.
Réwniez dziedzina - gry logiczne -
zostala trafnie wybrana. Programy
narzedziowe, kalkulacyjne, edyto-
ry tekstu itd. sa przedmiotem bezu-
stannej rynkowej rywalizacji - tu
mielibysmy raczej niewielkie szan-
se. Gry logiczne natoimiast pozosta-
wione sa w wiekszej czescluniwer-
sytetom 1 hobbystom.

Sprobujmy zastanowic sie przez
chwile, co dalby naszemu spole-
czenstwu ewentualny sukces na tej
Olimpiadzie. Procz satysfakcji tego
rodzaju, jaka towarzyszylaby zdo-
byciu przez naszego rodaka zlote-
go medalu na przykiad w bojerach
(nie umniejszajac nic tej dyscypli-
nie sportu), mielibysmy rowniez
chwile radosci podobne do prze-
zywanych wtedy, gdy nasz kompo-
zytor czy rezyser jest laureatem li-
czacego sie festiwalu. A ito nie ko-
niec. Produkcja i sprzedaz opro-
gramowania jest “przemysiem”,
ktory sie bardzo oplacainie wyma-
ga kosztownych surowcow, nie za-
nieczyszcza srodowiska 1 w ogole
kazdy by to chcial robic.

Moze jakas instytucja czy firma
podjelaby sie koordynaciji wysitku
wielu potencjalnych olimpijczy-
kow? Szkoda by bylo, gdyby na tej
Olimpiadzie zabraklo polskich
programistow.

Michat Setlak

A+

| Po prostu

"Komputer”

Wielkie dzieki
Borysowi Lewinowl

za szczegoly dotyczace
historn klubu.

Jesli bedziecie kiedys w Mosk-
wie, zajrzyjcie koniecznie na Roz-
diestwienskij Bulwar. Niepczomy,
seledynowv qomek przyklejony
do wiekszej kamienicy, noszacy
numer 21, jest siedziba klubu
"Komputer”, zwanego rowniez Klu-
bem Kasparowa. Najlepsza pora
do odwiedzin bedzie godzina 19
we wtorek, wtedy bowiem odbywa
sie Rada Klubu - otwarte zebranie
milosnikéw mikrokomputerow.

Niepisany zwyczaj nakazuje nie-
znajomym opowiedziec¢ pare siow
o sobie. Jeszcze chwila 1 Stiepan
Paczikow, prezes klubu, zaznaja-
mia nas z gospodarzami. Teraz czu-
jemy sie juz jak wsrod starych zna-
jomych. Ten nastrdj poteguje jesz-
cze aromat kawy, ktora znajdzie sie
i dla nieoczekiwanych gosci. Ply-
nie swobodna, niczym nieskrepo-
wana rozmowa, nawet gdy roztrza-
sa sie powazne problemy klubowe.
Kiedy glos zabiera sam prezes
(prezes? Po prostuSTiopa!), padaja
dowcipne uwagi, czesto przerywa-
ne salwami smiechu.

Komputery

Klub dysponuje kilkudziesiecio-
ma mikrokomputerami, zarowno
osmio- jak 1 szesnastobitowymi.
Nie ma wsrod nich ani jednej ma-
szyny radzieckiej. Powoéd takiego
stanu rzeczy jest dosc¢ zaskakujacy.
Klub, powstaly catkowicie ze spo-
lecznej inicjatywy, nie moze liczyc
na dotacje, na zakup sprzetu, wo-
bec tego wszystkie mikrokompu-
tery pochodza z darow. Najwiek-
sze zashugi polozyt tu Garri Kaspa-
row, szachowy mistrz swiata, hono-
rowy prezydent “Komputera”.
Przekazal on klubowi okolo czter-
dziestu zestawow Atari 130 XE ze
stacjami dyskow 1 kolorowymi mo-
nitorami, ktore dostatl od jednego z
przedstawicielstw firmy w zamian
za reklame, a takze dwa Atari 1040
ST (sam Kasparow Jest zreszta
wielkim mitosnikiem 1 propagato-
rem ST). Do swej dyspozycji czion-
kowie klubu maja rowniez kilka
Amstradow CPC wszystkich trzech
modeli - dar jednego z przedstawi-
cielstw handlowych w Moskwie, a
takze pare sztuk IBM PC XT/AT. Je-
dnak - na szczescie - komputery to
nie wszystko.







Reakcje Czytelnikow na arty-
kut *Nie tylko do zabawy” (5/88,
stx.18)

Szanowni Panowie!

Stanowczo popieram ideg stwo-
rzenia cyklu publikacji programow
"Nie tylko do zabawy".

Zycze powodzenia!
Krzysztof Dukowicz
- Gdansk

Szanowna Redakcjo!
- Goraco popieram inicjatywe do-
- tyczaca profesjonalnego wykorzy-
stania komputerow domowych.

Jestem przeciwnikiem tezy o nie-
przydatnosci mikrokomputerow
takich jak "ZX Spectrum” czy "Atari
800 XL” do celow innych niz gry, a
smiem tak twierdzi¢ na podstawie
wlasnego doswiadczenia. Jestem
inzynierem budownictwa 1 pracuje
w Katedrze Budowy Mostow Polite-
chniki SIQ.SI(IE] w Ghiwicach. Przed
dwoma laty, jeszcze jako student,
kupilem "Atari 800 XL” (byt to
szczyt moich mozliwosci finanso-
wych). Obecnie wykorzystuje te
maszyne do rozwigzywania wielu
probleméw spotykanych w prak-
tyce inzynierskiej, takich jak: roz-
wigzywanie ykladow hiperstatycz-
nych, projektowanie ksztaltu prze-
krojow poprzecznych belek mo-
stowych, projektowanie betonow,

sprawdzanie nosnosci belek zel- -

betowych, sporzadzanie zestawien
materialow - bazujac na wlasnych
programach pisanych w Basicu.
Procz tego, po kupieniu drukarki
1029, czesto korzystam z edytora
tekstow (Speedscript 3.0).

Tak wiec, mimo ze pracuje takze
z IBM-PC, wcale nie odczuwam
"braku profesjonalizmu” mojego
"malego” Atari.

Niegdys inzynier miat do dyspo-
zycjl suwak, w porownaniu z kto-
rym "Atari 800XL” jest poteznym
narzedziem i z pewnoscia nie za-
shuguje na okreslenie "grybas”.

Z powazaniem

Piotr Wanecki
Goéra Sw.Anny

Pisze do Was w zwiazku z arty-
kulem A.Izworskiego 1 R.Tadeusie-
wicza. Chcialbym bardzo goraco
poprze¢c Ich propozycje druku
"profesjonalnych”, a wiasciwie
uzytkowych programikéw do na-
szych domowych maszynek. Bo
przeciez twierdzenie, ze WSzyscy
posiadacze "osmiobitowek” to
"grybasy”, jest cokolwiek przesa-
dzone (mowiac oglednie).

Jednak mam jedno zastrzezenie
do tego pomyshy, a mianowicie czy
te programy koniecznie pisaC w
Basicu. Przeciez Pascal lepie] na-
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daje sie do lgczenia malych kawal-
kow w wieksza calosc¢, no 1oczywi-
écie .SZYBKOSC DZIALANIA!
(stwierdzenie oparte na pracy z
CPC6128).

- Z powazaniem
Bohdan Doboszytiski

Gorzow Wlkp.

.Szanowna Redakcjo! :

Przede wszystkim chcialbym
podziekowac za Wasza dotychcza-
sowa prace oraz wyraziC swoje uz-
nanie dla nowej szaty graficznej
czasopisma.

Jednak co innega skionilo mnie
do siegniecia po pioro. Mianowicie
artykut "Nie tylko do zabawy”. Za-
proponowana inicjatywa wywolala
u mnie co najmniej entuzjazm. Uwa-
zam, ze pomysl jest wspanaly.

U mnie Atari 800XL dawno juz
przestal by¢ "grybasem”. Nie
moge jeszcze wykorzystac go w
pelni ze wzgledu na posiadane
ubogie peryferia (magnetofon), ale
zamierzam w przyszlosci rozbudo-
wac system tak, aby mikrokompu-
ter mogl zastepowac¢ maszyne do
pisania (lub dlugopis), deske do
kreslenia czy wielofunkéyny kata-
log - notatnik.

Na razie wykorzystuje go do ce-
low polprofesjonalnych korzysta-
jac z wlasnego oprogramowania
(wykresy, aproksymacje, wspo-
maganie projektowania, testowa-
nie, symulacja itp.). Do prostych
obliczen nie trzeba przeciez za-
przegac¢ megabajtow pamiecl. Wy-
starczy wlasna inwencjai dobry in-
terpreter czy kompilator. Oprogra-
mowanie zamierzam rozszerzac, w
miare mozliwosci czasowych, ze
wzgledu na nikle szanse zmiany
mikrokomputera.

Znaczna czesSc moich kolezanek
i kolegoéw na uczelni posiada wias-
nie rozne typy 8-bitowego Atari i
korzysta z niego do obliczen nau-
kowych.

Zycze calej Redakcji 1 nam
Czytelnikom o wiele szybszego cy-
klu produkcyjnego "Komputera”.

Z powazaniem
Krzysztof Kaczmarek
(adres do wiadomosciredakcii)

Artykul "Nie tylko do zabawy”
spowodowal prawdziwa lawine li-
stow w naszej redakcji. Wielu z na-
szych korespondentow sugeruje
drukowanie profesjonalnych pro-
gramow uzytkowych dla kompute-
row osmiobitowych. Wydaje sie,
ze tkwi w tym pewne nieporozu-
mienie. Uwazamy, ze dobry pro-
gram nawet na takie "zabawki” jak

"Atari” czy "ZX Spectrum” powl-
nien napisa¢ profesjonalista 1 to
wcale nie korzystajac z Basica czy
Pascala. Z powodu ograniczonych
pamieci operacyjnych tych kom-
puterow programy takie powinny
by¢ napisane w asemblerze, tak
aby przy maksimum zdolnosci mia-
iy jak najmniejsza dlugosc, przez
co zostawialyby wystarczajaco
duzo miejsca w pamieci-na dane.
Listing takiego programu zajaiby z
pewnoscia kilka, jezeli nie kilkana-
scie stron,-a co dopiero kwestia
wpalcowania” go i1 uruchomienia.

Natomiast bardzo korzystne be-
dzie wydrukowanie kilku krotkich
programikow (stanowigcych de
facto algorytmy) realizujacych
podstawowe chwyty obliczeniowe.
I w tym wzgledzie jestesmy zgodni
z autorami wspomnianego artyku-
hu.

Dla wszystkich, ktorzy do nas na
ten temat napisali - wiadomosc: po-
czatek cyklu Ryszarda Tadeusie-
wicza ukaze sie w jednym z najbliz-
szych numerow.

¥ Xk X

Nie jestescie Chipem !

Szanowna Redakcjo!

Obserwuje rozwoj Waszego pis-
ma od samego poczatku. Gdzies w
momencie zmiany szaty graficznej
(Il potowa 1986 roku), a moze tro-
che pozniej zaczelo nasuwac mi sig
pytanie bardzo trafnie przez Was
sformulowane w odpowiedzi na list
Przemystawa Koziarskiego, cho¢ z
reszta sformulowan, jak i1 z mysla
przewodnia odpowiedzi sie¢ nie
zgadzam.

Rasizm komputerowy to dosc
czesto poruszane na Waszych la-
mach zjawisko. I oczywiscie gdy w
tym momencie napisze "... jestes-
cie rasistami...” to pan Tomasz Zie-
linski usmiechnie sie tylko pod no-
sem: "Jeszcze® jeden zbawiciel
komputerowego swiata”.

Denerwuje mnie sytuacja, gdy
czasopismo majace w podtytule
"Popularny Miesiecznik Informaty-
czny”, oczywiscie gloszac, ze nie
bawi sie w “rasizm”, prébuje wias-
nie bawic sie kosztem czytelnikow.
Zaznaczam, ze nie chce nikogo
obrazi¢. Chce jedynie zwrocic
Wam uwage na niektore sprawy.
Nie jestem pierwszym, lecz tez nie
bede ostatnim piszacym do Was w
tym Wzgledzie

Po pierwsze: Nie rozumiem dla-
czego Pan Redaktor dzialu listow
chce za wszelka cene udowodnic
czytelnikom, ze autor listu krytycz-
nego jest czlowiekiem biadzacym.
Chce wskazac, ze Redakcja zrobila
juz bardzo duzo w danej sprawie, a
tu “Szanowny Pan Ciemniak smie
Nam cokolwiek zarzucic”. W po-
rzadku, wiem, w tej chwili chcac
nie chcac obrazilem pana Toma-
sza. Lecz jak wiadomo, a na to nie
mozna nhic poradzi¢, ocena poste-
powania, jak tez osobisty odbior,
jest zbiorem subiektywnych wra-
zen osoby oceniajace]. Tak wiec
prosze o zmiane sposobu redago-
wania komentarzy do listow kryty-
cznych.

Po drugie: I w tym miejscu pada
pytanie "Why?!". Tak, pytam sie
dlaczego? Dlaczego jedynie Atari
& IBM. I tu zacytuje: "A gdzie sa re-
alia, w jakich zyjemy?”. Tak, pomy-
slicie, pisze to na pewno zgorzknia-

Redakcja

ly posiadacz "Commodore Amiga”.
Nie, nie pomylilisScie sie, mam
" Amige 500”. W porzadku, wyjasni-
lo sie, nastepny prosze...

No dobrze, lecz do rzeczy. Zasta-
nowmy sie, czy w Polsce sa setki
tysiecy uzytkownikow ST? Dlacze-
go zauwazacie tylko ten model
komputera? Czy tylko dlatego, ze
niektorzy z czlonkow Redakcji sa
jego posiadaczami'? Naprawde, nie
chce w tym miejscu porownywac
obu modeli. (...) A tak na margine-
sie, dlaczego zaliczacie Atari ST do
innej grupy sprzetu niz Amige 500
(felieton obronny pana Marka Mtly-
narskiego "Komputer” 4/87. Lecz
czyz madrosc¢ ludowa nie mowi, ze

"thumacza sie tylko winnt”). Wszak
tak czesto cytowany przez Was
"Chip” w numerze 5/87 zamieszcza
poréwnanie tych maszyn (klasami
wszak do siebie stojacych tak jak
niebo do ziemi) i, 0 zgrozo, mowi,
ze Amiga jest lepsza.

A teraz inny kwiatek z laczki tej
samej firmy (tak, tak, to najgorszy
odcien rasizmu). Gdy zaczeto za-

rzuca¢ Wam, ze nie dostrzegliscie

Atari 800XL sprowadzonego w
wickszej liczbie przez PEWEX,
wzruszeni gleboko krytyka zacze-
liscie poswieca¢ mu strasznie duzo
miejsca (...). Prosze tez zwrodcic
uwage na fakt, ze wielu rodzicéw
zakupilo te maszyny swoim pocie-
chom tylko i wylacznie ze wzgledu
na gwarancje oraz, ze w wiekszosci

. sa one stosowane jako takie sobie

maszynki do gier. Czy tak napraw-
de powaznie zajmujacych si¢ tg
maszynka jest wigce]j niz zajmujg-
cych sie Commodorem C64 1 C128
czy Spectrum (w swoim czasie tez
bylo zauwazane tylko ono; nie bez
Waszej winy) lub Amstradem.
Czy Warsaw lub Simons Basic nie
zashiguje na uwage mniejsza niz
BasicXE czy XL? (...)

Dlaczego nie mozecie uswiado-
mic¢ sobie, ze "Chipem” nie jestes-
cie. Spojrzcie tylko na objetosc. Na
50 stronach nie da sie pomiescic
tyle co na ponad 250. No i dlugosc
cyklu wydawmczego Informacla
jest dobra, gdy jest swieza i nikt nie
ma na nig monopolu. Nalezy row-
niez oszczednie gospodarowac
posiadana objetoscig. Spojrzcie na
czasopisma RFN-owskie firmy
Markt&Technik i cho¢ "Polacy nie
gesi...” to chyba i trzeba brac przy-
kiad z dobrych (niekoniecznie nie-
mieckich) wzorow.

Bardzo prosze, nie walczcie z
"Mikroklanem”. Nie mam na mysli
walki dostownej. Jest on pismem
dla typowych uzytkownikow PC, a
Wy, jak sie sami okreslacie - popu-
larnym miesiecznikiem. Nie znaczy
to: zadam od Was jedymnie opisow
gier na kazdy mikrokomputer, lecz
skoncentrujcie sl€ na sprawach
mogacych zainteresowac szerokie
grono uzytkownikow niekoniecz-
nie jednego komputera. W innym
przypadku staniecie si¢ "potwor-
kiem ziejacym nijakoscig”. A kolej-
ne numery nie beda si¢ nadawaty
do czytania. Nie mowecie, ze jestes-
cie czasopismem rozchwytywa-
nym. Gdziekolwiek pojade, wiele
numerow lezy w kioskach - po kil-
kanascie sztuk.

Przez nierozwazna polityke wie-
lu stracilo korone, ale byli tez tacy,
ktorzy potrafili ja odzyskac.

Z powazaniem
Waldemar Derejczyk
Nysa §



Input-output

Odwieczny spor - jaki komputer
jest lepszy - trwa. Najbardziej akty-
wna grupa w tej dyskusji sa wilasci-
ciele Commodore Amiga. Zarzuca-
Ja nam, po czescl slusznie, ze nic
nie piszemy na temat ich kompute-
row. Wielokrotnie juz wyjasnialis-
my, Zze aby napisac o jakims okre-
slonym modelu komputera, troche
wiece] poza zdawkowa informacja,
ze Istnieje, trzeba przynajmniej sie
Zz nim namacalnie zapoznac. Nie-
stety nie mielismy jeszcze okazji
uzywania Amigi I to jest glownym
powodem braku artykulow o niej.
Drugim powodem jestescie juz tyl-
ko Wy, nasi Czytelnicy, a w szcze-
golnosci Ci, ktorzy macie Amigi.
Dlaczego poza wylewaniem na nas
zalow nie napiszecie o Waszych
maszynkach artykulow? Przeciez
spora czesc¢ materialow poswieco-
nych tak przez Was atakowanemu
Atari ST jest przysylana wilasnie
przez naszych Czytelnikow 1 to
wcale nie na specjalne zamowie-
nie.

Proponujemy wiec: nasze lamy
sa otwarte 1 dla uzytkownikow
"Amiqg1”. Do dziela!

Redakcja

Poniewaz zostalem zaatakowany
osobiscie, chce, tym razem juz w
swoim Imieniu, odpowiedziec Na-
szemu Szanownemu Koresponden-
towl, ze nie naleze do obrazalskich
oraz tak jak "ocena postepowania
jest zbiorem subiektywnych wra-
zen osoby oceniajacej”, tak samo
wybor listow jest takze subiektyw-
ny. Za wszelkie uwagi dziekuje,
niektore z nich pomoga mi w pra-
Cy.

Tomasz Zieliniski
X Xk XK

W nowej szacie - na sile?

Droga Redakcjo miesiecznika
"Komputer”!

Pisze do Was, albowiem nieco

"wyszedlem z nerw”. Wasza nowa
rewelacja, numer 5/88, sprawia
przygnebiajagce wrazenie. Przy-
gnebiajace dlatego, ze wyglada na
to, 1z staracie sie na site "ulepszyc”
swoje pismo, ktéremu przeciez nic
nie brakowalo. Jesh tak dalej poj-
dzie, to przestane je kupowac, a
1nicjatorowl tych wszystkich "udo-
godnien” uszy poobrywam. Pierw-
Ssze wrazenie: nowa czcilonka wca-
le nie utatwia czytania - wrecz prze-
clwnie, meczy wzrok - 1 zajmuje
wiece] miejsca niz stara (w trzech
szpaltach starego tekstu miesci sie
0 30 znakow na wiersz wiecej niz w
dwoéch szpaltach nowego). Cienkie
linie rozgraniczajace poszczegolne
artykuly powoduja po spojrzeniu
na strone wrazenie pt.”kupa rupie-

1a”. Komputerowe "piktogramy”
sa mniej widoczne (cho¢ wieksze!
Kilania sie oszczednosc papieru),
mnie] czytelne 1 mniej estetyczne
niz dawne normalne tytuly znaczo-
ne rysunkami Piotra Kakieta lub
barwnym prostokatem. Rezygnac-
ja z tychze oraz kolorowania calych
stron wbija Was w standard czar-
no-biatych, ponurych biuletynow
rodem z kserokopiarki. Na dwu-
szpaltowe)] stronie szpalty sa zbyt
szerokle, na czteroszpaltowej - za
waskie. Sklad trojszpaltowy byl je-
dnak nieco lepszy. Protestuje takze
przeciwko kolorowaniu doskona-
tych skadinad rysunkow Piotra Ka-
kieta. Stanistaw Krolak w "Szef ku-
chni poleca” wyznal, ze przyswie-

cala Wam chec: - ekonomicznego
wykorzystania powierzchni pisma,
- poprawienia estetyki 1 przejrzy-
stoscl pisma. Plerwszy punkt moz-
na bylo zrealizowac redukujac
dzial ogloszen, natomiast podjete
przez Was dzialania wedle drugie-
go przyniosty skutek raczej nieco
odwrotny od zamierzonego.

Nie sadze, aby powyzsze uwadi
spowodowaly jakis skutek. Stary,
dobry "Komputer” padl pod cio-
sem reformatorow. Uczclmy minu-
ta ciszy...

Konrad Kokoszkiewicz
Nowe Miasto n/Pilica
Postscriptum

Zwracam uwage, ze lacinski
neologizm “programowac” brzmi
"programmare”, a wiec "ars pro-
grammandi’. Badzmy poprawni.

Szanowna Redakcjo!

Pragne wyrazic swoja radosc z
powodu nowej szaty "Komputera”.
Zapowiedz dalszej poprawy szaty
juz nastraja na prawdziwa "bom-
be”.

(nazwisko 1 adres
do wiadomosci redakcji)

Bardzo dziekujemy za glosy spo-
wodowane zmianag szaty graficznej,
nawet jezell sa one spontaniczne 1
obcesowe. Jak zwykle w takich
przypadkach bywa, sa zwolennicy
1 przeciwnicy zmian. Zmiana szaty
graficznej byla takze spowodowa-
na m.in. listami Czytelnikow, a wia-
sciwlie ich argumentami (nieczytel-
na czcionka). Na temat zmiany wy-
gladu graficznego dyskutowalismy
takze sami dlugo 1 namietnie w re-
dakcji. Wydaje sie, ze wszystkim
chyba sie nie dogodzi nigdy. Do
przeczwmkow mamy tylko jedna
prosbe: nie ob.rywaJCJe nam uszu -
bo staniemy sie glusi.

Redakcja
X Xk Xk

Refleksje o niemoznosci

("Uwagl © niemoznoscl’,
str. 11)

Szanowny Panie Redaktorze!

Od ponad 15 lat zajmuje sie pro-
gramowaniem. Mam natomiast
duza niechec do pisania. Czuje jed-
nak, ze pisanie jest dzialaniem zna-
cznie mniej szkodliwym niz pro-
gramowanie.

Pan L.Filedorowicz (autor "Uwag
0 niemoznoscl”) poruszyl sprawe
tzw. gotowego oprogramowania
uzytkowego, ktorego brak na ryn-
ku krajowym (w polskiej wersji je-
zykowe])) stawia pod znaklem za-
pytania sens komputeryzacji. Cho-
dzi o oryginalne, polskie oprogra-
mowanie, przystosowane do na-
szych potrzeb 1 - stanu prawnego,
umozliwlajacego wspomaganie
podstawowych dziedzin dziatalno-
scl przedsiebiorstwa bez uprzed-
niego ukonczenia studiow pody-

5/88,

plomowych z informatyki lub zatru-
dnienia sztabu informatykow.

Nie podzielam przykrych od-
czuc Autora zwigzanych z brakliem
w Polsce firmy kalibru Microsoft.
Powolanie firmy mozna by nadro-
bic. Ale, w moim odczuciu, mamy
nadto firm w kraju, a stanowczo za
malo uzytecznej dzialalnosci.

Zajmuje sl opracowywaniem
tzw. gotowego oprogramowania
wspomagajacego dzialalnosc inzy-
nierska 1 zarzadzanie; w latach
ubiegltych dla ZX Spectrum i po-
chodnych a obecnie dla kompute-
row zgodnych z IBM PC. Oprogra-
mowanie inzynierskie jest dostar-
czane bez opisu, podaje natomiast
numer telefonu 1 w ostatnich latach
kilkakrotnie pomagalem telefoni-
czhie obshizyc program.

Z zasady nie przyjmuje zlecen na
opracowanie programu. Pracuje
nad zagadnieniami, ktorych opro-
gramowanie sam uznam za potrze-
bne, a nastepnie "usiluje” sprzedac
gotowy program. Pracuje na wias-
nym sprzecie, zuzywajac moj pry-
watny czas.

Ostatnie wstrzymalem prace do
czasu wegulowania ochrony praw-
nej oprogramowania 1 zasad “limu-
towania” dochodow emerytow.
Obecny limit pozwala mi sprzedac
rocznie jeden egzemplarz Systemu
"Kadry 1 Place”. Wolny czas zaczy-
nam przeznaczac na gry kompute-
Yowe, a opracowane oprogramo-
wanie bede kisil (jesli zdolam ku-
pic beczke). Albo tez okaze sig na-
gle ze dobre pomysly trafiaja mi
sie wylacznie podczas wycieczek
zagranicznych.

Na pytanie p.Fiedorowicza - "A
co bedzie za 10 czy 20 lat z rodazi-
mym oprogramowaniem?”’ odpo-
wiadam - nadal bedziemy krasc
(jesh reszta swiata pozwoli nam),
uczac dzieci patriotyzmu podczas
lekcji informatyki prowadzonych
za pomoca kradzionych progra-
mow, albo rodzimych osiagniec
opracowanych na umowe-zlecenie
w ukradzionym czasle sprzetu, a
nierzadko 1 ukradzionym czasie
pracy.

Informatyk musi byc uczciwy.
Jaki bank zleci opracowanie syste-
mu komputerowego czlowiekowl,
ktory codziennie kradnie? Kto po-
wierzy swoje pieniadze bankowl
obshugiwanemu przez "wysokieg]
klasy specjalistow” o watpliwe]
UCZCIWOSCI1?

bhacze wyrazy szacunku
Andrzej Broda
}odz

X Xk X

Higiena pracy przy mikrokom-
puterze

Szanowna Redakcjo!

Jestem studentem informatyki 1
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czestym czytelnikiem Waszego
pisma. Rewolucja informatyczna,
ktora ma miejsce w naszym Kraju, a
ktora zwigzana jest z duza liczba ta-
niego sprzetu naplywajacego do
Polski, wzbudza optymizm wsrod
przyszlych inzynierow - programi-
stow, do ktorych ja rowniez sie zali-
czam. Na lamach miesiecznika
"Komputer” bardzo czesto prezen-
towane sa roznego rodzaje nowinki
Zwilazane zarowno ze sprzetem jak
1 oprogramowaniem. Niedawno
przeczytalem miedzy innymi o siat-
ce na monitor przeciwdzialajacej
odbyaniu sSwiatla naturalnego od
ekranu. Wlasnie ta informacja
uswiadomila mi fakt pomijania w li-
teraturze popularme;j tematykl
zwliazane]j z higiena pracy przy mi-
krokomputerze. Kazdy z fanow mi-
kroinformatyki wie, jakie sa skutki
kilkugodzinnego siedzenia przed
monitorem. Ja osobiscie moge pra-
cowac efektywnie ok. 2 godzin bez
przerwy. Dalsza praca nie ma sen-
su, gdyz popelniam banalne bledy
1 mam trudnosci z koncentracja
uwagi.

Krotko mowiac — mam propozy-
cje na temat obszernego artykulu;
niech wypowiedza sie na ten temat
fachowcy: W jaki sposob praco-
wac przy mikrokomputerze, aby
jak najdluzej zachowac pehie
zdrowia (fizycznego 1 psychiczne-
go)?

Sadze, ze odpowiedzi na posta-
wione pytania mogliby udzielic np.
okulisci. Jak regulowac monitor?
Tzn. jak ustawic jasnosc i kontrast,
czy i1stnieja nowinki techniczne za-
bezpieczajace wzrok przed
przedwczesnym oslableniem? W
jaki sposob ustawic kilka stano-
wisk w jednym pomieszczeniy, tak,
aby w jak najmniejszym stopniu
oddzialywaly na pracujacych tam-
ze? Jak dlugo mozna jednorazowo
siedziec¢ przed monitorem? Prawi-
dlowa postawa przy pracy, sposo-
by zapobiegania itp.

Mam nadzieje, ze na Waszych la-
mach 2zna)dzie sie miejsce, aby
kompetentni ludzie mogli ustosun-
kowac sie do wyzej postawionych
pytan.

Z powazaniem
R.Malinowski
Gdansk

Problemami szkodliwosci pracy
przy mikrokomputerach zajmiemy
sle w najblizszym czasie.

Redakcja

X Xk X
Zmiana imienia

("Komputeryzujemy sie”, nr 5/88,
str. 1)

Szanowna Redakgjo!

Mila niespodzianka bylo dla
mnie zamieszczenie w Imajowym
numerze 'Komputera” cytatu 2 mo-
jego listu do "Przegladu Tygodnio-
wego”. Bylo mi tym przyjemniej, ze
cytat ten ukazal sie w znanej z cle-
tego dowclipu 1 celnych wypowie-
dzi rubryce "Komputeryzujemy
sie”. Gdybyz jeszcze nie przekre-
CONo mojego imienia...

Tomasz Scheller
Gliwice

Autora cytatu za zmiane Jego

Imienia serdecznie przepraszamy.
Redakcja
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Systemy operacyjne

Opcje polecenia DEVICE :

Opcja Znaczenie

XON Ustawia XON/XOFF
protokol transmisji.

NOXON Komunikacja bez pro-

tokohu; komputer wy-
sylajac dane nie spra-
wdza czy urzadzenie
odbilorcze jest gotowe.

baud-rate System dopuszcza
nastepujace predkosci:

(predkosc)50 75 110 134
150 300 600 1200
1800 2400 3600 4800
7200 9600 19200

Protokél XON/XOFF oznacza, ze
odblorca wysyla sekwencje
wstrzymania transmisji - Ctrl-S1 ze-
zwolenia - Ctrl-Q. Szybkosc tran-
smisjl podana jest w bodach (bit/
sek).

Przykiady:
® A>DEVICE CONOUT:
=LPT,CRT

Przyporzadkowuje urzadzenie
wyjsciowe, konsole systemowa
(CONOUT:) do drukarki (LPT:)ido
ekranu (CRT:).
® A>DEVICE AUXIN:=CRT?2
[XON,9600]

Wejsciowe urzadzenie logiczne
(AUXIN:) zostanie przypisane urza-
dzenu fizycznemu CRT2: bedzie
uzywany protokol transmisjt XON/
/XOFF 1 ustawliona zostanie pred-
kosc transmisji 9600 bodow.
® A>DEVICE LST:=NULL

Wylaczenie urzadzenia listujace-
go LST: z listy urzadzen wyjscio-
wych.
® A>DEVICE LPT [XON,9600]

Ustawia XON/XOFF protokot
transmis)i dla urzadzenia fizyczne-
go LPT: (drukarka) 1 ustala pred-
kosc transmisjt na 9600 bodow.
® A>DEVICE CONSOLE [PAGE]
Wyswietla biezaca liczbe wierszy 1
kolumn ekranu konsoli.
® A>DEVICE CONSOLE [CO-
LUMNS=40],LINES=16]

Ustawia dla ekranu konsoli ilosc
kolumn - 40 1 ilosc wierszy - 16.

4.DIR - polecenie wewnetrzne,
lecz szereg jego dyrektyw uzupel-
niajacych wymaga uzycia progra-
mu z dyskietki.

Skladnia:

DIR

DIR d:

DIR nazwa

DIRS - ekwiwalent DIRSYS
DIRS d:

DIRS nazwa

DIR d: dyrektywy

DIR nazwa,... nazwa dyrektywy

Polecenia DIR 1 DIRS wyswietlaja
nazwy zbiorow, ktére znajduja sie
na dysku roboczym. DIR listuje
zblory o atrybucie DIR, dostepne
dla aktualnego numeru uzytkowni-
ka. DIRSYS rozni sie tylko tym, ze
wyswietlane sa zbilory systemowe
tzn. o atrybucie SYS. DIR 1 DIRS ak-
ceptuja w nazwie znaki maskujace:
"7 17?7 (ang. wildcards) co umozli-
wia listowanie wybranych grup
zblorow.

Przyklady:

® A>DIR - wyswietla wszystkie
zblory z dysku A dostepne dla
uzytkownika nr 0, ktore posia-
daja atrybuty DIR.

® A>DIR B: - wyswietla wszystkie
zblory uzytkownika nr 0 z dys-
ku B, o atrybutach DIR.

® 2A>DIR C.DANEDAT - wy-
swietli nazwe zbioru DA-
NE.DAT, jezeli taki <zbior

A

znajduje sie na dysku C 1 zostal

zalozony przez uzytkownika nr 2.
® 4A>DIR +BAS - wyswietl

wszystkie zblory uzytkownika

nr 4, z dysku A, o atrybucie DIR

1 rozszerzeniu BAS.
® 3B>DIR P?0+.7?S

Listuje zbiory uzytkownika nr 3, z

dysku B, ktorych nazwa zaczyna
sie od litery "P”, druga litera (?) jest
dowolna, trzecia jest "O”, nastepne
dowolne (*) 1 ostatnia litera rozsze-
rzenla nazwy jest 'S". Taka specyfi-
kacja zbiorow jest spelniona przez
nastepujace nazwy:

P20+ 278 P20+ 228
P T R I -
PLOT .PAS PROBEXEZ . PAS
PROM2  .BAS PROMIEN2.BAS

® A>DIRS - wyswieth wszystkie
zblory systemowe (atrybut SYS)
uzytkownika nr 0 z dysku A.
Uwaga: Zbiory wykonywalne o roz-
szerzeniu COM uzytkownika nr 0,
ktore maja atrybut zbiorow syste-
mowych (SYS), sa dostepne dla
uzytkownikow o innych numerach.
Dyrektywy (opcje) polecenia
DIR :

Mozliwoscl rozkazu DIR mozna
w pelni wykorzystac stosujac od-
powlednie dyrektywy, ktore zapi-
sujemy po poleceniu oddzielajacje
spacja. Wystarczy wpisac jedna
lub dwie plerwsze litery jednozna-
cznie okreslajace wybrana dyrek-
tywe. Nawiasy prostokatne nie mu-
sza by¢ zamykane z prawej strony.

Opcja Dziatanie

ATT Wyswietlanie atrybutow
zblorow

DATE Wyswietlanie daty1czasu
utworzenia oraz ostatniego
uaktualnienia zbioru.

DIR Wyswietlanie zbiorow o
atrybucie DIR.

DRIVE=ALL Wyswietla zbiory z wszy-
stkich wiaczonych dyskow.

DRIVE=(A.... P) Wyswietla zbiory znaj-
dujace sle na wyspe-
cyfikowanych dyskach.

Wyswietla zblory znajdujace
sie na wskazanym dysku.

Wyswietla zbiory, ktore NIE
maja cech okreslonychw
linii rozkazowe).

FF Przed wypisaniem zbiorow
zostanie wyslany kod =12
(formfeed). Przy wlaczonym
echu konsoli na urzadzenie
listujace (Ctrl-P) spowoduje
torozpoczecie drukuod
poczatku strony.

Dla kazdego zbioru wyswie-
tlane sa: nazwa, wielkosc-1i-
czba 128 bajtowych rekordow,
atrybuty, hasto zabezpie-
czenla, data, czas(oiledane
te zostaly wprowadzone).
Wyswietlane sa podwa
zblory w lini1, w kolejnosci
alfabetyczne.

LENGTH=n Ustaladlugosc stronynan
linii1 przed kazda strona
wypisywany Jest naglowek.
Liczba nmusi by¢ z zakresu

DRIVE=d

EXCLUDE

od 5 do 65536.
MESSAGE  Dodatkowo wypisuje nazwe
dyskuinumer uzytkownika.
NOPAGE Ciggle listowanie zbiorow,
bez stronicowania.
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Bufor wejsciowy posiada nastepujaca

strukture:

DE: +0 +1 42 +3 +4 - +n
rmx:inciclic2ic3i Hededt

-r—-——-—————nu———————--—-———————_——————-—_—-———-——._—

gdzie "mx" jest maksymalna liczba znakéw
ktore moga byc¢ przechowywane w buforze (1
do 255), '"nc" _Jest liczba przeczytanych
znakéw "cl,c2,...,ci" sa znakami czytanymi z
konsoli. Jezeli nc<mx, pierwsza niezapisana
pozycja w buforze za ostatnim znakiem jest
symbolizowana przez "??" na prezentowanym
tu schemacie. Nastepujace funkcje
sterujace beda rozpoznawane podczas
wpisywanla linii z konsoli:

RUB/DEL usuwa 1 powtarza ostatni znak;

Ctrl-C ponownie wprowadza system do
pamiecl (gdy wystapi na poczatku linii);

Ctrl-E stanowi fizyczny koniec linii
lecz nie konczy dziatania funkcji;
Ctrl-H rcofa o jedna pozycje znakowa

sytuacje w buforze;
Ctrl-J <LF> Kkoriczy linie wejsciowa;
Ctri-M <CR> koriczy linie wejSciowa;
Ctrl-R pisze ponownie na ekranie po
nowej linii biezaca linie;
Ctrl-U usuwa biezaca linie;

Ctrl-X kasuje do poczatku biezacej
Iinizi.
Nalezy pamietaé, ze okreslone funkcje,

ktore powoduja powrét karetki do pozycji

potozonej najbardziej w lewo (np.Ctrl-X)
czynia to tylko do tej pozycji kolumny
gdzie Koriczy sie podpowiedZ systemu (we
wczesniejszych wersjach karetka powraca do
skra jnegc lewego marginesu). Taka
konwenc ja powodu je bardziej czytelne
wprowadzanie danych przez operatora i

korekcje linii.

Ak ok skl kg ok ok ok ok ok ok ok ok ok sk ok ok ok ke sk Rk 0k dk ok )k ok ok ok ok %k K ok Xk Xk Xk Kk X %

* x
* Funkcja 11: Pobranie stanu konsoli X
x (GET CONSOLE STATUS) *
*x X

e ok Sk ok ok dk k ok ok sk sk dk gk ok %k ok Jk Xk sk ko ok gk ok ok sk k ok e ok dk ok ok X k X X Kk

4 b ¢
* Parametry wejsciowe: *
X Rejestr C: OBH *
X X
* Wartosé zwracana: X
* Rejestr A: stan konsoli .
* X
Je ok ok kK ok ok ok ok ke i ok s ok ok ok ok ok dk %k ok ok dr )k ok sk ok dk ok ok ok dk ok ok ok ok & ok K X

Funkcja daje mozliwos¢ sprawdzenia czy
wprowadzono znak 2z konsoli. Jezeli znak
jest gotowy, W rejestrze A jest
przekazywana wartos¢ OFFH. W przeciwnym
wypadku jest to wartos¢ OOH.

MOmMDUelI 19




Systemy operacyjne

Xk ok ok sk ok ok oK ok sk gk ok ok ok Dk ok ok ok ok ke dk ok e Dk ke ok ob ok ok ot ko ok ok ok R K X X
X x
* Funkcia 12: Przekazanie numeru wersji *
. (RETURN VERSION NUMBER) 3
X X
R ok Dk ok ok ok sk de kK ok ok ok dk ok ok ke ok ok ok ok ok ok ok ok Dk R ok Xk ok ok ok ok ok ok ok ok X 0k Xk Xk

X

x
* Parametry wejSciowe: *
« Rejestr (C: OCH x
X b 4
* Wartosc ZWracana: X
* Rejestry HL: numer wersjl 2
X X
X X

ok ok ok sk ok ok k k% ok ok dk ok ok ok vk sk i ok 0k ok ok ok ok ok ok ok Ok ok ok ok Xk Ok ok ok ok Xk Xk

runkcja 12 dostarcza informacji, ktoéra
pozwala na programowanie niezalezne od
wersji  systemu. Przekazywana zwrotnie
przez rejestry HL dwubajtowa wartosc
okresla wersje systemu. Zawartos¢ H = OOH
oznacza system CP/M (H = O1H oznacza MP/M),

zawartos¢ rejestru L = 00 odnosi sie do
wczesniejszych  wersji  systemu CP/M o
anumerach: mniejszych od 2.0. W przypadku

svstemu CP/M wersja 2.0 przekazywana jJest
w rejestrze L wartosé¢ 20H. Kolejne wersje
systemiu sa oznaczane przez wartosci 21H,
22H do 2FH. Uzywajac funkcji 12, mozna
pisac programy uzy tkowe, ktoére
wvkorzystuja funkcje dostepu sekwencyjnego
1 swobodnego.

Funkcje dyskowe

Opis zbioréw dyskowych
oparty Jjest o FCB - File Control Block.
W systemie uzZywane sa dwa rodzaje FCB -
katalogu oraz BDOS, o bardzo podobne]
strukturze.

FCB katalogu:

systemu CP/M

ar f11£2...1f81t11t2it31lexislis2irci
00 01 02... 08 09 10 11 12 13 14 15
e (0 Je B T idedf |
IO S PR LD N Ay PSRRI 30 31

FCB BDOS:
tur ' fl1if2...1f8i1t11t21t31exislis2irc:

00 01 02... 08 09 10 11 12 13 14 15
vdOidl..... dnicrirOirlir2icrirOirlir2.
16 17..... 27 28 29 30 31 32 33 34 35

maja nastepujace

Poszczegdlne pozycje

znaczenie:
f£1..f8 - nazwa zbioru, bit 8 - atrybut;

tl1..t3 - rozszerzenie, bit 8 - atrybut;
ex ~ numer FCB zbioru, od O;

re — liczba rekordéw zbioru w FCB;
do..df(dn) - numery blokéw zbioru;

Z0 <OMUel
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NOSORT Bez sortowania. Kolejnosc
wyrika ze sposobu ulozenia
zblorow na dysku.

RO Wyswietlane beda zbiory,
ktore otrzymaly atrybut RO
(Read Only) - tylko do odczytu.

RW Wyswietlane beda zbiory,
ktore otrzymaly atrybut RW
(Read Write) - odczyt/zapis.

SIZE Wyswietlanie nazw zbiorow
1wielkosci w kilobajtach.

SYS Wyswietlanie zbiorow sys-
temowych, tzn. majacych
atrybut SYS.

USER=ALL Wyswietlanie zbiorow
wszystkich uzytkownikow.

USER=n Wyswietlanie zbiorow wska-
zanego uzytkownikao
numerze n.

USER=(0....,15) Wyswietlanie zbiorow
wskazanych uzytkownikow.

Przykilady:

® A>DIR C: [FULL] - wyswietla
peha charakterystyke zbiorow
uzytkownika nr 0 z dysku C.

® 3A>DIR [USER=ALL, DRIVE-
=ALL] - wyswietla wszystkie
zblory wszystkich uzytkowni-
kow z wszystkich wlaczonych
stacjit dyskow.

® 6B>DIR [EXCLUDE] ».DAT -
wyswietla zbiory z dysku B,
uzytkownika nr 3, ktore nie
ma)a rozszerzenia nazwy DAT.

® 3B>DIR [SIZE] ».PLI ».COM
» ASM - wyswietla nazwy zbio-
row 1 ich wielkosci w kilobaj-
tach, uzytkownika nr 3, wybie-
rajac tylko te, ktore maja roz-
szerzenia nazwy:
PLI, COM, ASM.

5.DUMP - polecenie zewnetrzne.

Skladnia;: DUMP nazwazbioru

Pozwala wyswietlic zawartosc do-
wolnych zbiorow w formacie heksa-
decymalnym i jako znaki ASCII.
Przykiady:
® A>DUMP TURBO.COM - spo-
woduje wydruk zawartoscl progra-
mu w formie przedstawione] poni-
ze].

0000 E9 2C 27 90 90 CD AB 43 6F 70
797269 6768 74 .,....Copyright
0010 20 28 43 29 20 31 39 38 35 20 42
4F 52 4C 41 4E (C) 1985 BORLAN
0020 44 20 49 6E 630204 00 7TA 52 G0
05 2E 000000 D Inc...2R......

6.ED - polecenie zewnetrzne.

Jest to edytor zbiorow znako-
wych (ASCII). Shuzy do tworzenia
nowych lub poprawiania istnieja-
cych zbiorow tekstowych.

Edytor ten ma obecnie znacze-
nie prawie wylacznie historyczne -
dla celow edycyjnych uzywa sie in-
nych, wygodniejszych w obstudze
programow - mozna tu polecic
edytor kompilatora Turbo Pascala.
Z tego wzgledu nie zostanie poda-
ny opis korzystania z edytora ED.

1.ERASE - polecenie wewnetrz-
ne

Skladnia:

ERASE

ERASE nazwazbioru

ERASE nazwazbioru [CON-
FIRM]

ERASE powoduje kasowanie
zbioréw z katalogu dysku. W "naz-
wiezbloru” mozna uzywac 2znaki
maskujace: "?”" 1 "+” (patrz opis po-
lecenia DIR), co pozwala kasowac

wyblorczo, grupy zblorow. Zapis
ERASE mozna skracac do ERA.
Opcja [CONFIRM] uruchamia kon-
wersacyjny tryb kasowania, wyma-
gajac potwilerdzania przy kazdym
usuwanym zbiorze. Zapis CONFIRM
mozna zastapic jedna litera C.
Przyklady:
® A>ERASE SMIECLTXT - usuwa
z katalogu dysku A zbior SMIE-
CLTXT, o ile taki tam sie znaj-
duje.
® A>ERA ».PRN
System wyswietla pytanie: ERA-
SE ».PRN (Y/N)? Jezeli odpowiemy
Y, wtedy zostang skasowane wszy-
stkie zblory o rozszerzeniu nazwy
PRN, ktore znajduja sie na dysku A
1 sa zblorami uzytkownika nr 0.
® B>ERA A:S+.» [CONFIRM]
Wszystkie nazwy zbiorow z dysku
A, ktorych nazwa zaczyna sie od litery
S, beda po kolel wyswietlane z pyta-
niem czy maja zostac skasowane.
Uwaga: Usuniecie nazwy zbloru
z katalogu dysku nie oznacza znisz-
czenia zawartoscl zbioru. Znajac
strukture katalogu ("Komputer”
8/87) mozna odzyskac skasowany
zblor. Rekonstrukc¢ja zbioru jest
mozliwa do chwill zapisania no-
wych danych w sektorach przy-
dzielonych temu zbiorowi.
_|

o [\H domuJ &

Slawomir Zawisza

i Star
Texter

Dwie osoby méwiace réznymi
jezykami, a pragnace porozu-
mie¢ sie rozmawiaja "na migi”,
czyli w sposob graficzny. Propo-
nuje z "osobnikiem”, ktéremu na
imie MAtari XE/XL, porozma-
wiac... 'na migi”’; w kazdym razie
w sposob graficzny.

Nie jest zadnym odkryciem za-
stosowanie graficznego edytora
tekstu, ale tez nie o taki idzie. Do-
stepny jest znakomity edytor dru-
kujacy w trybie znakowym, za po-
moca ktérego mozna uzyskac w
prosty sposob (bez programowa-
nia EPROM-6w 1 innych operacji
sprzetowych) specyficzne, polskie
litery w dowolnej drukarce, pracu-
jace] w systemie kodow Epson FX.
Mysle o programie Star Texter w
wers)lt dla Atari oraz graficznym
sposoblie uzyskania polskich zna-
kow. W trybie graficznym sa dru-
kowane wylacznie polskie litery,
co nie powoduje drastycznego
zmniejszenia szybkosci pracy dru-
karki.

1. Instalowanie polskich liter

Star Texter umozliwia wykorzy-
stanie w trakcie normalne) pracy 71
krojow pisma, zdefiniowanych
przez uzytkownika oraz 3 goto-
wych. Na dyskietce programowe]
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Kszta*t znalku

Budowa polskich liter programu Star Texter

Znaki do wydruku typu NLQ

Warto:- binarna
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8 - pismo pochylone (Italics),

® oznaczanie wylaczenia funkcji
(START +5), rowniez z cyfra funk-
cji,

@® wprowadzenie czterech dowol-
nych kodow sterujacych do dru-
karki za pomoca informacji umie-
szczonych w tekscie (START +6-
9),

@® oznaczanie konca paragrafu czy
odcinka tekstu (CONTROL +RE-
TURN),

® uzycie trwalego pustego znaku
(SHIFT + SPACE), np. do oznacza-
nia wciecia akapitu lub laczenia
dwu sloéw, ktore nie maja byc¢ roz-
dzielone podczas formatowania
tekstu,

® spowodowanie przesuniecia
papleru w drukarce do konca stro-
ny zawierajace) mniej wierszy, np.
w celu wydrukowania stopki (IN-
VERSE VIDEO).

Poslugiwanie sie programem
Star Texter jest proste, bowiem
szeroko rozpowszechniono “spol-
szczong” wersje. Moze wiec tylko
kilka niezbednych uwag:

Po pierwsze - w menu parametrow
s trzy tablice, ktére przelacza sie
klawiszem RETURN:

po drugie - liczby oznaczajace
wartosC parametrow zmienia sie
przez Control +klawisz ruchu kur-
sora w lewo lub prawo;

po trzecie - po napisaniu tekstu

mamy kilka mozliwosci jego for-
matowania: 2zaznaczyC odcinek,
formatowac 1 drukowac; komplet-
nie formatowac 1 drukowac; wy-
brac¢ opcje formatdruk, ktora umo-
zliwia uzyskanie wydruku o szero-
kosci ponad 80 kolumn na papie-
rze;

po czwarte - przed wykonaniem
operacji w menu wspolpracy z na-
pedem dyskietek trzeba wpisac
nazwe zbioru, zas w czasie korzy-
stania z Mini-DOS-u mozna: wyma-
zac zbidr ("L” ze spacja po nazwie
zbioru), zmieni¢ nazwe ("U”, jak po-
przednio), formatowac w gestosci
DOS 2,5 ("F™);

po piate - przed przystapieniem do
pracy z programem nalezy przy-
stosowac go do wspolpracy z po-
siadang drukarka. Czynimy to w
podobny sposob jak podczas wy-
wolywania modulu StarFont, tyle
tylko ze wpisujemy inna nazwe
zbioru do wczytania (RUN "D:IN-
STALL.BAS”).

Na zakonczenie nalezy dodag, ze
Star Texter powstat w 1985 roku w
firmie SYBEX - Verlag GmbH. Au-
torem jest Toni Schwaiger, zas
wersje dla Atari wykonal Carsten
Reinhardt.

o \Hdonu\] &

s Centronics
~dla
Atari XE/XL,

Przedstawiamy prosty sposob
dolaczenia drukarki w standar-
dzie Centronics do komputerow
domowych Atari XE/XL. Nade-
slane rozwiazanie bylo testowa-
ne przez p. Janusza B. WiSniews-
kiego z Centralnego Klubu Stu-
dentow Politechniki Rzeszows-
kiej PLUS. Urzadzenie dziala,
cho¢ p. Wisniewski mial kilka
zastrzezen do programu steruja-
cego obshiga drukarki (nazywa-
nego w zargonie komputerowym
handlerem) i przygotowal wlas-
ne rozwiazanie, ktére réwniez
przedstawiamy.

GC

ROZWIAZANIE 1

Komputery Atari XE/XL nie sa
standardowo wyposazone w lacze
Centronics pozwalajace na wspol-
prace 2z typowym drukarkami.
Przedstawiamy prosty programo-
WO sprzetowy Sposob na rozwiaza-
nie tego problemu. Polaczenie mi-
krokomputera z drukarka wymaga
Jedynie uzycia trzech gniazd typu
Eltra 881 (dwu 9-stykowych i jed-
nego 25-stykowego).

Komunikacja odbywa sie przez
port A ukladu PIA, uzywanego zaz-
wycza) jako wejscia joystickow 1 i
2. Siedem bitow (A0- A6) tego por-
tu stanowli wyjscie danych: bit A7 -
wyjscie sygnatu STB dla drukarki.
Zajetosc drukarki (sygnal BUSY)
sygnalizowana jest stanem wejscia
TRIGO (przycisk joystick 1).

Przedstawiony program steruja-
cy umozliwia prace drukarki w try-
bie tekstowym. Pozwala na pele
uzycie instrukcji: LPRINT, LIST"P:”,
PRINTH#...”P:".

Poniewaz przesylane sa dane 7-
bitowe, mozna bezposrednio uzy-
wac kodow ASCII drukarki o warto-
sciach dziesietnych od 0 do 127. Po-
zostale kody moga byc¢ dostepne po
wyslaniu kodow sterujacych (np. dla
drukarki Star NX-10 bedzie to instru-
kcja: LPRINT CHR$(27);">", ktoéra
ustawl osmy bit danych wejscio-
wych drukarki na "1” - powrot do
kodow 0-127 nastapi po instrukciji
LPRINT CHR$(27);"=").

Wszystkie napisy w trybie ”"in-
verse video” beda drukowane jako
normalne. Dzieje sie tak, gdyz
kody "inverse” wykorzystuja 6smy
bit kodu ATASCII, ktory jest mas-
kowany przez program sterujacy.
Dzieki takiemu przekodowaniu da-
nych listingi nie zawieraja nieczy-
telnych znakéw (kody ATASCII i
kody drukarki o numerach 128-255
nie sa zgodne).

Niezgodnos¢ kodu CR - powrot

karetki - jest niwelowana w pro-
gramie sterujacym (po kodzie CR
wysylany jest zawsze LF). A oto
program w Basicu;

31999 REM »» HANDLER P: (PIA) »»
32000 SU=0:RESTORE 32050
32010 READ X Y:FOR I=X TO
Y.READ Z: POKE 1Z:SU= +
SU+Z:NEXT I

32020 READ ZIF Z<>-1 OR
SU<>24279 THEN ? "BLAD !
SPRAWDZ DATA!:END

32040 DRUX=USR(1536):? "OK":END
32050 DATA 1536,1781

32060 DATA 104,169,12,162,6,141,
21,3,142,28,3,96,26,6,94,6,93,6,105,6
32070 DATA 69,6,93,6,76,239,6,173,
2,211,41,251,141,2,211,169,255,141,
0,211

32080 DATA 173,2,211,9,4,141,2,
211,169,128,141,0,211,169,1,141,225,
3,169,0

32090 DATA 141,222,2,141,29,208,
32,70,6,96,169,83,141,2,3,141,10,3,
172,225

32100 DATA 3,192,1,208,6,169,30,
141,20,3,96,169,128,168,96,32,75,
255,169,0

32110 DATA 141,225,3,76,229,6,
201,27,208,13,9,128,141,224,3,160,0,
140,226,3

32120 DATA 76,171,6,9,128,141,0,
211,141,224,3,188,65,3,132,33,160,0,
140,226

32130 DATA 3,201,155,208,26,169,
13,9,128,141,224,3,141,0,211,32,171,
6,169,10

32140 DATA 9,128,141,0,211,141,
224,3,141,226,3,173,16,208,201,1,
240,249,120,173

32150 DATA  224,3,41,127,141,0,
211,173,224,3,141,0,211,88,173,226,
3,201,10,208

32160 DATA 32,165,64,141,0,3,1685,
33,141,1,3,174,2,3,224,83,208,2, 169,
64

32170 DATA 141,3,3,173,20,3,141 6,
3,169,1885,162,0,160,1,140,3,3,96,169
32180 DATA 30,141,20,3,96,0,-1

Po wpisaniu programu 1 urucho-
mieniu instrukcja RUN modut ste-
rujgcy drukarki (handler) zostaje
umieszczony na 6. stronie pamieci.
Po uzyciu RESET nalezy wykonac
instrukcje X=USR(1536), by sy-
stem znow go "dostrzegt”. Pozosta-
Je tylko polaczy¢ gniazda wedhug
schematu i podlaczy¢ drukarke.
Dla Czytelnikow, ktorym praca w
Basicu nie wystarcza, przedstawia-
my inny program. Pozwala on wy-
generowac tzw. BOOT loader, kto-
ry umozliwi wpisanie handlera na
6. strone pamieci, a nastepnie uru-
chormi BOOTTAPE dia nastepnego
programu typu BOOT (moze to byc
np. edytor SPEED SCRIPT). Pro-
gram napisany jest w jezyku Turbo
Basic XL 1.5:

29998 REM TURBO BASIC XL ge-
nerator wersji BOOT handlera dru-
karki Centronics

31998 REM TURBO BASIC XL ge-
nerator wersji BOOT handlera dru-
karki Centronics

32000 SU=0:RESTORE 32050
32010 READ X, Y:FOR I=X TO
Y:READ Z:POKE 1,Z:SU=SU + Z:
NEXT I

32020 READ READ Z:IFZ<>-10OR
SU<>27423 THEN ? ”“BLAD!
SPRAWDZ INSTR. DATA":END
32030 OPEN  #3,8,128,"C:":BPUT
#3,19000,279:CLOSE #3
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32040 ? "GOTOWE"
32050 DATA 19000,19279
32060 DATA 0,3,228,5,234,5,169,60,
141,2,211,169,0,133,8,169,1,133,9,141
32070 DATA  233,3,141,234,3,76,
245,6,104,169,12,162,6,141,27,3,142,
28,3,96
32080 DATA 26,6,94,6,93,6,105,6,
69,6,93,6,76,228,6,173,2,211,41,251
32090 DATA 141,2,211,169,255,141,
0,211,173,2,211,9,4,141,2,211,169,
128,141,0
32100 DATA 211,169,1,141,225,3,
169,0,141,222,2,141,29,208,32,70,6,
96,169,83
32110 DATA 141,2,3,141,10,3,172,
225,3,192,1,208,6,169,30,141,20,3,96,
169
32120 DATA 128,168,96,32,75,255,
169,0,141,225,3,76,229,6,201,27,208,
13,9,128
32130 DATA 141,224,3,160,0,140,
226,3,76,171,6,9,128,141,0,211,141,
224,3,188
32140 DATA
65,3,132,33,160,0,140,
226,3,201,155,208,26,169,13,9,128,
141,224,3
32150 DATA 141,0,211,32,171,6,
169,10,9,128,141,0,211,141,224,3,
141,226,3,173,16
32160 DATA 208,201,1,240,249,120,
173,224,3,41,127,141,0,211,173,224,
3,141,0,211
32170 DATA 88,173,226,3,201,10,
208,32,165,64,141,0,3,165,33,141,1,
3,174
32180 DATA 2,3,224,83,208,2,169,
64,141,3,3,173,20,3,141,6,3,169, 155,
162,0
32190 DATA 160,1,140,3,3,96,169,
30,141
32200 DATA 20,3,96,32,1,6,32,124,
198,0,-1

Po wpisaniu programu i rozkazie
RUN rozlegna sie dwie "trabki”.
Zbior zapisany na tasmie stanowl
ow loader.

Procedura wpisania SPEED
SCRIPT jest nastepujaca:
1. Wlaczyc komputer naciskajac
OPTION i START.

2. Wczytac loader - ponownie
uslyszymy "trabke”.

3. Wczytac SPEED SCRIPT (po
nacisnieciu RETURN).

Zglosi sie edytor gotowy do
wspolpracy z drukarka przez port
A PIA. Istnieje jedno ograniczenie:
podczas pracy z edytorem nie mo-
znha uzyc klawisza RESET, gdyz sy-
stem operacyjny “przestanie wi-
dziec” handler zlacza szeregowe-
go. Poza tym dostepne sa wszyst-
kie mozliwosci tekstowe drukarki.
Przedstawione rozwigzanie testo-
wane bylo z powodzeniem na dru-
karce Star NX-10.

Dociekliwym Czytelnikom
przedstawiamy 2zapis asemblero-
wy handlera, napisany w formacie
ASSEMBLER/EDITOR.

10 :HANDLER DRUKARKI CENTRONICS
20 ;z wykorzystaniem PIA

0000 30 + = §600
D300 40PORTA =$D300
03EO S0MEMO =992

03El 60ZNACZ =993

03E2 65BLOCK =994

D01 66 TRIGO = $D010

D3 10PSTER = §D302

060068  TS5BEGIN PLA

0501 AS0C 80 LDA #TABLE&S00FF LOW
R206 90 LDX +TABLE/256 HIGH

06056D1B030100 STA§031B

0608 8E1C030110 STX$031C

060B60 0115 RTS

i

Z44 KOnUCe

0120; WEKTOR TABLICY USTAWIONY
060C1A 0130 TABLE.BYTE OPEN-1&S$00FF
060D06 0140 BYTE OPEN-1/256
O60ESE 0180 BYTE CLOSE-1&300FF
060F06 0160 BYTE CLOSE-1/256

06105D 0170
061106 0180

061269 0190
061306 0200
061445 0210
06150 2

06165D 0230
061706 024
06184C 0250
0619EF 0260

061A06 026}

BYTE POWR-1&$00FF
BYTE POWR-1/256
BYTE PUT- 1&300FF
BYTE PUT-1/256
BYTE STATUS-1&500FF
BYTE STATUS- 1/256
BYTE POWR-1&800FF
BYTE POWR-1/256
BYTE$4C

BYTE PON&SOOFF
BYTE PON/256

061B AD02D3 0270 OPEN LDA PSTER

061E29FB (028

06208D02D3 0290
0623 ASFF 0300
06258D00D3 0290
0628 AD02D3 0320
062B 0304 0330
062D 8D02D3 0340
0630 A980 0350
06328D00D3 0360
0635 A901 0370

AND #3FB

STA PSTER

LDA #8FF

STAPORTA

LDAPSTER

ORA #4

STA PSTER

LDA 880

STA PORTA Tbit= >wyjscie
LDA #1

06378DE103 0380 STAZNACZ
063A AS00 0390 LDA #0
063C 8DDE02 0400 STA§2DE
063F 8DIDD00410 STASDOID
0642204606 0420 JSRSTATUS
064560 0450 RTS
0646 A953 (0460STATUS LDA 8§53
0648 8D02030410 STA $302
064B 8D0A03 0480 STA$30A
064E ACE103 0520 LDYZNACZ
0651 C001 0530 CPY #1
0653D006 0540 BNELI
0655 A91E 0550 LDA #$1E
0657 8D14030560 STAS$314
065A60 0570 RTS
065BA980 0580L1  LDA #380
065D A8 0590 TAY
065E60 0600 POWRRTS GET SPECIAL
65F 204BFF 0610 CLOSE JSRSFF4B
0662 AS00 0620 LDA =0
664 8DE103 0630 STAZNACZ
667 4CES06 0640 JMPCLI
066ACOIB 0642PUT CMP+3%1B
66CDOOD 0644 BNETU
066E0980 0646 ORA £§80
0670 8DE003 0648 STAMEMO
13A000 0650 LDY #0
675 8CE203 0652 STY BLOCK
678 4CABU6 0654 JMPLO
06780980  065%6TU  ORA=$8
067D 8DO0D3 (663 STAPORTA
6808DEQ03 0610 STAMEMO
683BC4103 0680 LDY$0341 X
68668421 0690 STY §21
0688 A000 0700 LDY 20
68A8CE203 (710 STY BLOCK
068DC99B 0760 CMP =338
068FDOLA (0710 BNELD
0691 AS0D 0780 LDA=13CR
06930980 0782 ORA =§80
06958DEQ03 0790 STAMEMO
06988D00D3 0800 STAPORTA
069B20AB06 0810 JSRLO
06SE A%0A 0820 LDA #10LF
06A00980 0822 ORA £330
06A28D00D3 0830 STAPORTA
06A58DEOC3 0840 STAMEMO
06A88DE203 0850 STABLOCK
(6ABADIOD) 086010  LDATRIGO
06AECS01 0870 CMP #1
06BOFOF (0880 BEQLO
06B278 080 SEI
06B3 ADEO(3 09500 LDAMEMO
06B6297F (0910 AND #87F STB=0
06B8 8D00D3 0920 STAPORTA
06BB ADE003 0930 LDAMEMO
06BE 8D0OD3 0340 STA PORTA émicsec
06C158 (0950 CLISTB=1
06C2 ADE203 0880 LDABLOCK
06C5CI0R 0990 CMP#10

SCHEMAT POLACZEN
GN1 GN2
10%30405* 19 29 3¢ 49 5+
6 9 8
| ¢|+|¥ vt 9|+
D3 D4
D2 D5
D1 D6 |
BUS
DO
E MASA
10 2031 46 50 }66 74 8& +ilo + &
t £+ 4 F 0+ + e+
18 25 A%
WERSIJA
GN3 IBM
06C7D020 1000 BNEKON zadnego pozytku z ustawilania licz-
06C9A540 1010 LDA $40 nych komorek tablicy DCB (od
06CB8D0003 1020 STA$300 $300), gdyz jest ona wykorzystywa-
06CEAS21 1030 LDA $21 na tylko przy pr;esylamu szerego-
06D08D0103 1040 STA$301 wym, ktore_ tutaj nie ma miejsca.
06D3 AE0203 1060 LDX $302 Zastosowanie az trzech roboczych
08D6E0S3 1070 CPX 4853 komorek pamigci MEMO, ZNACZ,
06D8D002 1080 BNE L4 BLOCK wydaje sie niepotrzebne.
06DAAS0 1090  LDA#S40 Bezwzgledne adresy w progra-
06DC8D03031I00I4  STA$303 mie zamiast czytelnych etykiet po-
06DF AD14031110 LDAS314 zwalaja sadzic, ze niektore frag-
06E28D0603 1120 STAS306 menty zostaly przepisane z disa-
0GESAS% 1130CL1  LDA 489B semblera, a rzut oka na wydruk OS5
BETA200 1140 LDX %0 z ROM-u potwierdza to podejrze-
OE9A00L 11S0KON LDY+#1 Tue. Zmarnowana to praca, porne-
0GEBBCO303 1160 STY $303 waz wszystkie sa catkiem zbedne.
OEEE0 1170 BT Rowniez skok do systemowej pro-
EFAOIE 1180PON LDA#SIE cedury wyznaczania dlugosci bu-
0GF18D1403 1190 STAS314 fora pod $FF4B jest niepotrzebny.
GFAE) 1200 RIS Trudno zgadnac, czemu ma stu-
O06FS 110 END zyC osobne potraktowanie kodu
& $1B (ESC) sprawdzanego na pocza-
m&a | tku procedury PUT. Sfalszowanie
tego kodu psuje mozliwosc stoso-
ROZWIAZANIE 2 wania rozlicznych dyrektyw dla

Przedstawione przez m&a roz-
wigzanie wyjscla Centronics ma je-
dna niewatpliwa zalete, mianowi-
cie dziala. Ma jednak kilka niedo-
ciagniec, ktore mozna poprawic.

Program ten nie przywraca stan-
dardowego trybu pracy portu A
(wejscie), co uruemozhiwia korzy-
stanie z joysticka po zakonczeniu
drukowania. Rowniez brak reakcji
na klawisz BREAK nalezy uznac za
wade, gdyz z reguly programy ste-
rujagce obshiga drukarki dopusz-
czaja przerwanie pracy przez uzyt-
kownika. Ten niedostatek w pola-
czeniu z "hermetyczng” petla ocze-
kiwania na gotowosc¢ drukarki pro-
wadzi do zawieszenia komputera
w przypadku drukarki nie podla-
czone]j fizycznie lub logicznie. Pra-
widlowo, po uplywie okreslonego
czasu oczekiwania, operacja wyjs-
cia powinna konczyc sie meldun-
kiem "urzadzenie nie odpowiada”
(blad o numerze 138).

Program zostal napisany z duza
rozrzutnoscia, np. linie 1010...1090
nigdy nie beda wykonane, ponie-
waz wartosc¢ w komorce BLOCK
jest zawsze rozna od 10. Nie ma tez

drukarki, rozpoczynajacych sie
przewaznie wlasnie od ESC (bo w
zwlazku z rownoczesnym w tym
przypadku podawaniem na wyjs-
cie kodu 1 STROB-u jest duze praw-
dopodobienstwo przejecia przez
drukarke nieustalonych stanéw li-
nii danych).

Proponuje zatem odmienne roz-
wiazanie czesci programowej -
program w Basicu wprowadzajacy
i uruchamiajacy obshige drukarki
przez porty joysticka.
10REM "Centronics”

20 FORA=1536 TO 1656:READ X
30 POKE A X:S=S+X:NEXT A
40 IFS<>11515THEN ? "Popraw !".
END
50 A=USR(1536)
100 DATA 104,169,12,141,27,3,169,6
110 DATA 141,28,3,96,45,6,38,6
120 DATA 44,6,80,6,53,6,44,6
130 DATA 96,169,56,141,2,211,140,0
140 DATA 211,169,60,141,2,211,96,
160
150 DATA 0,32,25,6,200,96,160,255
160 DATA 32,25,6,140,0,211,160,96
170 DATA 140,28,2,164,17,240,12,
172
180 DATA 28,2,240,10,172,16,208,
208




"Male” Atari

190 DATA 242,200,96,160,128,96,
160
200 DATA 138,96,201,155,208,9,
169,13
210 DATA 32,94,6,48,209,169,10,
32,54
220 DATA 6,48,202,9,128,133,66,
141
230 DATA 0,211,41,127,141,0,211,
9,128
141,0,211,136,132,66,
200,96
Ponizej przedstawiono listing 2
asemblera "JBW” (produkcji J. B.
Wisniewskiego). Dla piszacych w
innych asemblerach nie bedzie
chyba trudna zamiana DTA A(X) na
WORD X, ORG na *=, EQU na =,

240 DATA

czy OPT .. na stosowne opcje
asemblacii.

0000 OPT %0001111 0001
0000 0002
0000 % % % % % & K %k ok % % % %k ok % o % &k & ok o 0003
0000* *0004
0000 * Handlerdrukarki * 0005
0000 * *C006
0000 * "CENTRONICS” * 0007
0000 * *0008
0000 * zuzycliem PIA * 0009
0000* *0010
0000**********************0011
0000 0012
0000 0013
009B EOLN EQU $9B 0014
0060 TIME EQU $60 0015
0000 0016
0000 0017
0011 BRKKY EQU $11 0018
0042 CRITIC EQU $42 0019
021C TIMER3EQU $21C 0020
031A HATABSEQU $31A 0021
D010 TRIGOEQU $DO010 0022
D300 PORTA EQU $D300 0023
D302 PACTLEQU $D302 0024
0000 0025
0000 0026
0000 ORG $600 0027
0600 0028
0600 0029
0600 * - NOWY WPIS -------- 0030
0600 0031
0600 68 PLA 0032
0601 AS0C LDA <TABL 0033
0603 8DIBO3STAHATABS+1 0034
0606 A906 LDA >TABL 0035
0608 8DICO3STAHATABS+2 0036
060B 60 RTS 0037
060C 0038
060C 0039
060C *_-tabela handlera 0040
060C 0041
060CTABL EQU » 0042
060C2D06 DTA A(OPEN-1) 0043
060E 2606 DTA A(CLOSE-1) 0044
0610 2C06 DTA A(RETU-1) 0045
0612 5006 DTAA(PUT-1) 0046
0614 3506 DTAA(STATUS-1) 0047
0616 2C06 DTA A(RETU-1) 0048
0618 60 RTS 0049
0619 0050
0619 0051
0619 *—ustaw port A— 0052

0619 0053
0619 A938 SEPALDA #338 0054
061B 8D02D3STA PACTL 0055
061E 8CO0OD3 STY PORTA 0056
0621 A93C LDA #$3C 0057
0623 8DO2D3STAPACT 0058
0626 60 RTS 0059
0627 0060
0627 0061
0627 *__closr 0062
0627 0063
0627 A000 CLOSELDY #0 0064
0629 201906 JSR SEPA 0065
062C INY 0066
062D 60 RETURTS 0067
062E 0068
062E 0069
062E *__open 0070
062E 0071

062E AOFF OPEN LDY #255 out 0072

0630 201906 JSR SEPA 0073
0633 8COOD3STY PORTA 0074
0636 * 0075
0636 0076
0636 0077
0636 ¥ __status— 0078
636 0079
0636 069 STATUSLDY #TIMEO0080
0638 8C1C025TY TIMERS 0081
063B A411 WAITLDYBRKKY 0082
063DFOOC BEQBREAK 0083
063F ACICO2 LDY TIMERS3 0084
0642FOOA BEQ TIMOUT 0085
0644 AC10D0LDY TRIGO 0086
0647 DOF2 BNE WAIT 0087
0649 CB INY 0088
064A60 RTS 0089
064B *__klawiszBREAK 0090
064B A0B0 BREAKLDY #128 0091
064D60 RTS 0092
064E * —brak odpowiedzi 0093
064E A0SBA TIMOUTLDY #138 0094
0650 60 RTS 0095
0651 0096
0651 0097
0651 * —pisz bajt 0098
0651 0099
0651 C99B PUTCMP #EOLN 0100
0653 D009 BNE OUTB 0101
0655 AS0OD LDA #13CR 0102
0657 20SE06 JSR OUTB 0103
065A30D1 BMIRETU 0104
065CA90A LDA#10LF 0105
065E 203606 OUTBJSRSTATUS 0106
0661 30CA BMIRETU 0107
0663 0980 ORA #9% 10000000 0108
0665 8542 STACRITIC 0109
0667 8DOOD3STA PORTA 0110
066A297F AND #%01111111 OIl11
066C8D0O0D3STA PORTA 0112
066F 0980 ORA #%10000000 0113
0671 8DOOD3STA PORTA 0114
0674 88 DEY 0115
0675 8442 STY CRITIC 0116
0677 CB INY 0117
0678 60 RTS 0118
0679 0119
0679 0120
0679 END 0121
Janusz B. Wisniewski

o [\W don

Tomasz Mazur

E Programiki
dla

Atari XE/XL,

Chcialbym przedstawic dzis
Panstwu cztery krotkie programy,
ktére moim zdaniem moga okazac
sie bardzo przydatne przy pisaniu
wlasnych programow. Pierwszy 2
nich, napisany przez Andrzeja Sa-
mojednika, ucznia Liceum Ogol-

noksztalcacego z Lubaczowa,
skroci czas poszukiwania po tabe-
lach kodow odpowiednich 2zna-
kow. Po wczytaniu programu poja-
wi sie tabela zawierajaca: kod
ATASCII, ATASCII dla 'Inverse Vi-
deo’, ICODE - kod pamieci ekranu,
ICODE dla 'Inverse Video' 1 KEY-
CODE - kod klawiatury dowolnie
wybranego znaku. Autor ostrzega,
ze czasami moga zdarzyc sie nie-
wielkie przeklamania, wynikajace
z tego, ze nie kazdy znak ma swoja
interpretacje w pamieci ekranu.
Np. [RETURN]... - gdy nacisniemy
[A] a nastepnie [RETURN], to war-
tos¢ ICODE bedzie dla [A], a nie
dla [RETURN]. Dzieje sie tak, po-
niewaz w programie zastosowano
odczyt kodow bezposrednio z ko-
morek pamiecl.

r )

LGS
20 BRAPHICS 0:DL=3994BtPOKE DL+b,7:POKE DL+7,6:POKE 710,0¢
OPEM 45, 4,0, °K:*:POSITION 4,117 *kody atari®tPOKE 732,1
30 POSITION 21,1:7 “¢la tomputera r.s.*aPOSITION 1,157
*ATASCI1:1Mv:1CODE: INVIKEY.®
50 POSITION 1,142 **sPOSITION 1,187 °°

75 POSITION 21,12t7 “2nak :"§1BET 93,K:? CHR$K]tKL=PEEK
1337691 tEX=PEEK (40507)

80 POSITION 2,i7¢? *  ":POSITION 12,1717 *
16,17:7 ¢ “tPOSITION 26,17:7 *  “:POSITION 31,1727 * °
85 POSITION 2,172? K:POSITION 12,1712 Ke128: POSITION 18,1727
EKsPOSITION 26,1717 EX*129:POSITION 31,1712 XL1BOTO 73

N J

Jak Panstwo zapewne zauwazyli,
program jest bardzo prosty 1 raczej
nie wymaga komentarza. Jedna tyl-
ko uwaga: w wierszu 20 modyfiko-
wana jest lista atrybutow (Display
List) w celu wydrukowania naglo-
wka.

Autorem dwoch nastepnych jest
16-letni Tomasz Jaworski z Kra-
kowa. Pierwszy dotyczy tematu juz
poruszanego w “Mikroprogra-
mach” - programowania klawisza
[RESET]. Procedura przedstawio-
na przez Tomka jest bardzo krotka
i prosta, znakomicie nadaje sie do
zabe?pieczania wlasnych progra-
mow pisanych w Basicu. Po nacis-
nieciu [RESET] bedzie wykonana
instrukcja RUN i program zostanie
ponownie uruchomiony. Dzialanie
programu jest nastepujgace: po na-
cisnieciu [RESET] drukowane jest
stowo RUN'. a nastepnie do komor-
ki 764 woisvwana jest wartosc 12.

*:POSITION

$ RESET 8

10 FOR Ts1536 T0 15761READ AtPOKE T,A1NEXT T

20 I=USR(1534)

30 DATA 104,189,1,133,9, 169, 14,133,12,169,6,133,13, 94, 169,
148,141,197,2,180,0,185, 38, 6, 153, 148,154,200, 192,3,208

A0 DATA 245,169,12,141,252, 2,9, 50,53, 4

\. _/

Poniewaz w komorce tej znajduje
sie kod ostatniego wcisnietego kla-
wisza, odpowiada to nacisnieciu
[RETURN). Tak wiec zmieniajac w
wierszu 30 wartosc 3 na Inng - od-
powiadajaca dlugosci danego wy-
razu (dla 'RUN’ - trzy) - a w wierszu
40 kody odpowiadajace poszcze-
golnym literom (R->50, U->83,
N->46), mozemy uzyskac ciekawe
efekty.

Drugi z programow nadestanych
przez Tomka pozwala na uzyskanie
na ekranie monitora (takze wew-
natrz wlasnego programu) bardzo
estetycznych "tlustych liter”.

- R

§ TEIT 8
10 FOR T=1534 TO 1380tREAD AtPOKE T,AsNEXT T
20 Y1=USR11334)
30 DATA 104,169,0, 133,204,133, 208, 169,224, 133,203, 169, 152,
133,207, 180,0,177,208, 74,17, 204, 145,208, 200,192, 233,208
40 DATA 244,230,205, 230,207, 189,228, 197,203,208,232, 189,
152,141,284,2,%8

N\ _/

Program nalezy opatrzyC jedna
tylko uwaga - "tluste litery” znikaja
po uzyciu instrukcji GRAPHIC. Aby
je przywrocic, np. we wlasnym
programie, nalezy wprowadzic
POKE 756,152. Jezeli chcieliby Pan-
stwo uzyskac programy zrodlowe,
wystarczy chwile sie pomeczyc 1
postepujac w Sposob juz opisywa-
ny rozszyfrowac poszczegolne in-
strukcje asemblera. Generalna za-
sada programu polega na odczyta-
niu kolejnych bajtow z generatora
znakow, przesunieciu ich w prawo
(LSR), wykonaniu operacj logicz-
nej ORA, a nastepnie zapisaniu ich
W nOWym miejscu.

Ostatni z przedstawlianych pro-
gramow zostal napisany przez Pio-
tra Bulczaka z Tczewa. Jest to
procedura, ktoéra moze =znalezcC
bardzo szerokie zastosowanie. Po
nacisnieciu klawisza [HELP] wyla-
czany jest ekran, co spowoduje
zwiekszenie szybkosci komputera
o ok. 26%, wlaczenie ekranu naste-
puje po ponownym nhacisneciu
[HELP]. Wykorzystanie tej proce-
dury moze okazacC sie przydatne
przy wykonywaniu dlugich i skom-
plikowanych obliczen czy tez pod-
czas tworzenia skomplikowane)
grafiki na ekranie. Program zostal
naplsany w jezyku maszynowym, a
uruchamiany jest z pozionu Basica
(autor wykorzystal przerwanie
VBLNK). Proc a rostala celowo
umieszczorna w obszarze bufora

drukarki aby 6. strona pamiecl po-
zostala w a lnne programy
maszyinow ocedura jest relo-
kowalna i [ZY przenoszeniu je)
nalezy tac, aby odpowiednio
zInenic s Je] poczatku w ko-
morkac 2 1 553. Uruchamianie

procodury przy uzyciu klawisza
(HELP] jest niewatpliwie zaleta
programu, gdyz uzytkownik ma
mozliwosC wylaczenia ekranu w
dowolnym momencie dzialania

i e T
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STragan

programu. Chcialbym podzigko-
wa¢é takze Piotrkowi za tekst zro-
dlowy w asemblerze.
LDA HLPFLG
BEQ 18
LDA SDMCTL
BEQ 3
LDA #0
NOP
LDA 434
STA SDMCTL
LDA +#0
STA HLPFLG
LDA 438
STA CDTMV?2
RTS
Nalezy zwrociC uwage na rozkaz
NOP, nie jest to zwykly NOP, gdyz
dodatkowo zwieksza on stan liczni-
ka rozkazow o 2.

B A

8 SPEED &

10 FOR Ns950 TO 988:READ A:POKE W,A:MEXT X

20 POKE 538,B:POXE $52,192:POKE 533, 31POKE 54284, 84

30 DATA 173,220, 2, 240,18, 173, 47,2,240,3, 149, 0,12, 169,34, 141,
47,2,169,0,141,220,2,169,8, 141, 26,2,96

N J

Chcialbym podziekowac w imie-
niu uzytkownikow 8-bitowego Ata-
ri za nadestane programy, prze-
prosi¢ Autorow, ze niestety nie
wszystkie zostana zamieszczone. Z
niecierpliwoscia oczekuj¢ na na-
stepne. I jeszcze goraca prosba o
wnikliwe sprawdzanie listingow,
gdyz wyszukiwanie i poprawianie
bledéw trwa bardzo dlugo i nie za-
wsze konczy sie sukcesem. Dlate-
go tez wiele ciekawie zapowlada-
jacych sie programoéw nie moze
znalez¢ sie w naszej rubryce.

Z6 <onmouUve--

% I\ donu\| &

Piotr Tomasz Grabczynsxa
* Porzadki
na
biurku

Wkladasz dyskietke do stacji
dyskow, wlaczasz komputer i po
chwili ukazuje Ci sie blat biurka.
Na blacie rozrzucone w nieladzie
leza jakies papiery, stoja pudel-
ka z kartotekami, nie brakuje na-
wet Smietniczki. Koniecznie
trzeba zrobi¢ tutaj porzadek!

Chowasz niepotrzebne kartki,
te ktore bedziesz uzywal, ukla-
dasz rowno, ustawiasz z boku pu-
delka z kartotekami, Smietniczke
odsuwasz dalej, aby nie przesz-
kadzala w pracy...

Wszystko to ukazywane jest na
ekranie monitora symbolicznie
przez GEM - system graficznej ko-
munikacji komputera z uzytkowni-
kiem. Powierzchnia stolu to tak
zwany pulpit (ang. desktop), okna -
to kartki papieru (mozna je dowol-
nie przesuwaC, powiekszac 1
zmniejszac), wizerunki kartotek
symbolizujg stacje dyskow, a kosz
na $mieci - operacje kasowana.
Organizacja pulpitu jest dowolna,
mozna wiec rozmiescic jego ele-
menty zgodnie z wilasnym upodo-
baniem, zadac sposob i kolejnosc
otwierania okien, ich wymiary, za-
wartosc¢ itd. Nowy uklad (ustawio-
ne przez uzytkownika parametry)
mozna utrwali¢ przez wybranie op-
cji "SET PREFERENCES” (w wer-
sji niemieckiej “ARBEIT SI-
CHERN™) znajdujacej si¢ w menu
»OPTIONS” (niem. "EXTRAS").

W wyniku tej operacji powstanie
na dyskietce nowy zbior o nazwie
“DESKTOP.INF” (jesli taki juz ist-
nial, zostanie zastapiony nowym).
Zawiera on informacje o wielkosci
okien, ich usytuowaniu, parame-
trach myszy, klawiatury, RS232,
drukarki itp. Mozna teraz przeko-
nac sie, ze po wlozeniu naszej dys-
kietki do stacji dyskow 1 ponow-
nym wlaczeniu komputera pojawi
sie konfiguracja, o jaka nam cho-
dzilo.

Kazda dyskietka moze dawac
podobny efekt, wystarczy tylko -
zamiast od nowa pracowicie usta-
wiaé¢ nasze hipotetyczne biurko -
skopiowa¢ na nia odpowiedni
zbiér: "DESKTOP.INF”. Biezaca
konfiguracja obowiazuje do czasu
uzycia przycisku RESET lub wyly-
czenia komputera. Jeéli dyskietka,
z ktéra komputer rozpoczyna pra-
ce, nie zawiera zbioru "DES-
KTOP.INF”, obowigzuja parame-

systemowe zapisane w pamiecl
stalej (ROM) komputera.

Zajmijmy sie teraz dokladniej
struktura tego zbioru. Nie bedzie
do tego potrzebne zadne powazne
narzedzie, wystarczy edytor tek-

stow - na przyklad popularny “15T
WORD PLUS".

Po zaladowaniu interesujacego
nas zbioru do edytora tekstow wi-
dzimy, ze sklada sie on z kilkunastu
wierszy, rozpoczynajacych sig zna-
kiem "#” (hasz), za ktorym naste-
puje litera i cigg parametrow.
Moga one mie¢ postac cyfr lub
liczb heksadecymalnych.

Ponizej opis w kolejnosci wyste-
powania.

1.Ustawianie parametrow RS232:

$#al123456
1 -Duplex
2 -Predkosc

0=pelny, 1=polduplex
0=9600 bodow,
1=4800 bodow,
2=1200bodow,
3=300 bodow
O=Dbez,

1 =nieparzysta,
2=parzysta
0=8 bitow,

1="1 bitow,

2=06 bitow,
3=5bitow
0=wyl/wyl,

1 =wyl/zal,
2=zalVwyl,
3=zal/zal
O0=zal, 1=wyl

3 -Parzystosc

4 -Bity danych

5 -Rts/Xo

6-Bit8

Systemowy pulpit jest ustawiony
nastepujaco: pelmy duplex, 9600
bodow, bez kontroli parzystosci, 8
bitow, wylaczone RTS/CTS i XON/
/XOFF, wlaczony 8 bit.

2.Ustawienie parametrow dru-
karki:

#b123456
1 -Rodzaj
drukarki 0=mozaikowa,
1 =czcionkowa
2 -Kolor 0=czarno-biala,
1 =kolorowa
3-Rozdzielczosc 0=1280 punktdw,
1=960 punktow
4 -Jakosc 0=test, I =maksymalna
5-Zlgcze 0=Centronics, 1 =RS5232
6 -Papier 0=sktadka,

1=pojedyncze strony

Pulpit systemowy przewiduje
podlaczenie czarno-bialej drukar-
ki mozaikowej do zlacza rownole-
glego Centronics, ktora bedzie
drukowac 1280 punktéw w linii z ja-
koscia druku TEST, na papierze z
perforacija.

3. Ustawianie parametréw ekra-
nu, myszy i klawiatury:
4#1...51B1B2
1...48 — zapis przedstawiajacy
16 aktualnie uzywa-

nych koloréw, na kaz-
dy skladaja sie 3 cyfry
oznaczajace intensyw-
nosc barw podstawo-
wych (czerwony, zielo-
ny, niebieski)

49 - szybkosc myszy (zakres

od 0do 4)

klik klawiatury 0=wylg-

czony, 1=wlaczony

S0

51 - dzwonek O=wylaczony,
1=wlaczony
Bl - czas samopowtarzania
klawiszy
B2 - predkosCc samopowta-
rzania klawiszy
Systemowo szybko$C myszy

ustawiana jest na 3, klawiatura ma
wlaczony klik i dzwonek, czas
uplywajacy od momentu wcisnig-
cia klawisza do rozpoczecia jego
samopowtarzania ustawiony jest na

11, predkosC samopowtarzarnia na
3.

4 Edycja:

+E Bl B2
Bl -bitowo:
bit T forma kataloqu (-=tkony, 1 =teks!
it 6,5 sortowarue w'g 00=razwy, 01 =daty
10=dhigoscy, 11 =typu
-hit4 potwierdzenie kasowaria 0=rue, 1=tak
bit3 potwierdzenie kopiowania 0=rue, 1=tak
B2 -rozdzielczosc
01=320x200 lub menochromatycznie 640x400,
(2= 640z200 lub monochromatycanie 640x400),
03=monochromatycznie 640400 Jub 320x200

Wartosci zawarte w pulpicie sy-
stemowym powoduja przedstawie-
nie katalogu dyskietki w postaci
piktogramow, sortowanie wediug
nazw W kolejnosci alfabetycznej,
koniecznosc¢ kazdorazowego po-
twierdzenia operacji kasowania 1
kopiowania, rozdzielczosc 320x200
przy uzyciu kolorowego monitora 1
640x400 w trybie monochromaty-

cznym.
5.0kna:

+W Bl B2 B3 B4 B5 B6 BT NAZ-

WA

Bl -przesuniecie’ zawartosci
okna wzdhiz osi X

B2 -przesuniecie zawartosci
okna wzdhuz ost Y

B3 -pozycja X okna na ekranie
monitora

B4 -pozycja Y okna na ekranie
monitora

B5 -szerokosc okna

B6 -wysokosc okna

B7 -? (brak danych)
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STragan

NAZWA - identyfikator stacji
dyskéw 1 nazwa okre-
slajaca, jaka czesc¢ ka-
talogu ma sie pojawic
w oplsywanym oknie,

*” oznacza =zalado-

wanie cale] kartoteki

dyskietki, "+ BAS”,

"WORDPLUS.»”  spo-

woduje ukazanie sie w

oknie tylko tych zbio-

row, ktoérych nazwy sa
zgodne =z 2zadanym
wzorcem. Nazwa wy-
stepuje tylko w wier-
szach opisujacych te
okna, ktore maja sie sa-

]
Tk x

moczynnie  otworzyc
po wiaczeniu kompute-
ra.

Zbior DESKTOP.INF zawiera 4
wiersze opisujace okna, mozna w
nich zadac rozmiary 1 polozenie
okien, kolejnosc ich otwierania,
stan (otwarte lub zamkniete) - dane
te beda obowiazywaly przy booto-
waniu dyskietki zawierajacej ten
zbior. Dodatkowe mozliwosci
otwlera zastosowanie NAZWY jako
"sita”, pozwalajac otworzyc kilka
oklen zawlerajacych rozne, wyse-
lekcjonowane fragmenty katalogu
te] samej stacji dyskéw (jak w przy-
kladzie 2). Okna otwieraja sie w ta-
kiej kolejnosci, w jakiej nastepuja
opisujace je wiersze. Systemowy
pulpit wyswietla w oknach cale
kartoteki dyskietek, okna trzeba
otworzyc recznie.
6.Stacje dyskow:

#+M B1 B2 B3B4 D NAZWA
Bl -pozycja wzdhiz osi X pikto-
gramu majacego oznaczac
na ekranie monitora stacje
dyskow
B2 -pozycja wzdhuz osi Y pikto-
gramu majacego ozhaczac
na ekranie monitora stacje
dyskow

B3 -numer piktogramu majace-

go oznaczac stacje dyskow:
00=stacja dyskow, 01=ka-
talog, 02=kosz na smieci
03=program, 04=zbiér da-
nych

B4 -zarezerwowany

D - identyfikator stacji dys-
kow, RAM-dysku itd.
NAZWA - podpis pod pikto-
gramem (np. RAM, FLOPPY
DISK itp.)

Jak widac, stacja dyskow moze
by¢ vznaczona kazdym z piktogra-
mow bedacych do dyspozyciji. Ta-
kich wierszy okreslajacych stacje
dyskow moze by¢ wiele, np.: stacje
dyskow, RAM-dyski, ROM-dysk
itd. Przyklad 2 zawiera dwie stacje

dyskow: A i B oraz RAM-dysk D.
1. Kosz na smieci:
#T Bl B2B3 B4 NAZWA
Bl -pozycja wzdhiz osi X pikto-
gramu majacego oznaczacC
na ekranie monitora kosz na
smieci
B2 -pozycja wzdhiz osi Y pikto-
gramu Imajacego oznaczac
na ekranie monitora kosz na
smieci

B3 -numer piktogramu majace-

go oznaczac kosz na smieci:
00=stacja dyskow, 01=ka-
talog, 02=kosz na sSmieci,
03=program, 04=zbior da-
nych

B4 -zarezerwowany

NAZWA - podpis pod pikto-
gramem (np. SMIECI,
TRASH itp.)

Linii opisujgcych kosz na smieci
moze bycC wiele, a tym samym na
ekranie moze pojawiC sie wiecej
koszy na smieci z réznymi podpisa-
m1 (Jak w przykladzie 2). Takze
piktogram uzyty do oznaczenia
operacji kasowania moze byc wy-
brany dowolnie z bedacych do dy-
spozycji. Mozna zrezygnowac w
ogole z obecnosci na ekranie ko-
sza na smieci, kasujac wiersze roz-
poczete przez "#T".

8.Dostepnosc¢ zbiorow:

+-FB1 B2NAZWA

Bl -zarezerwowany

B2 -numer piktogramu majace-

go oznaczac zbiory (progra-
my 1 dane - nie katalogi).

W nastepnych wierszach okre-
sla sie typy piktogramow majacych
oznaczaC poszczegolne rodzaje
zbiorow (np. program pod nadzo-
rem GEM-u, TOS-u itd.), kazde na-
stepne takie przyporzadkowanie
"zakrywa” poprzednie.

NAZWA - dziala jak "sito” okresla-
jace dostepnos¢ zbiorow
(normalnie "=.*” co cznacza,
ze wszystkie zbiory sa do-
stepne), pozwala wybrac za
pomoca nazwy lub jej czesci
grupe zbiorow, ktére maja
by¢ dostepne z menu. Jesh
menu jest w postaci obraz-
kow, nie wybrane zbiory nie
ukazujg sie (zamiast nich sa
puste miejsca), w menu tek-
stowym ukazuja sie wszyst-
kie zbiory, lecz proby "klik-
niecia” nie wybranych po-
woduja reset.

Pulpit systemowy udostepnia
wszystkie zbiory znajdujgce sie na dy-
skietce (NAZW A ma postac "=.*").
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9. Dostepnos¢ katalogow:
#D Bl B2 NAZWA
Bl -zarezerwowany
B2 -numer piktogramu majace-
go oznaczac katalog
NAZWA - jak w punkcie 8, lecz
dotyczy katalogow
Pulpit systemowy zawiera nazwe
w postacl "+.»", co oznacza dostep-
nosc wszystkich katalogow.
10. Przydzielenie nazw poszcze-
golnym klasom programoéw:
@® programy dzialajace pod nad-
zorem GEM-u:
#G Bl B2 NAZWA
Bl -numer piktogramu majace-
go oznaczaC programy
(zbiory, ktore daja sie zala-
dowac do pamieci kompu-
tera i uruchomic) dzialajace
pod GEM-em
B2 -zarezerwowany
NAZWA - okresla, jaka nazwa
(czesC nazwy, koncowka)
charakteryzowac bedzie ten
typ programow
Przyklady zawieraja dwa wier-
sze, zaliczajace do tej grupy zbiory
z koncowkami "APP”, i "PRG” (NA-
ZWA brzmi odpowiednio "+.APP”,
”*.PRG”),
® programy dzialajace pod nad-
zorem TOS-u:
#F Bl B2 NAZWA
Bl -numer piktogramu majgce-
go oznaczac programy dzia-
lajace pod nadzorem TOS-u
B2 -zarezerwowany
NAZWA - okresla, jaka
nazwa (czesc nazwy, konco-
wka) charakteryzowac be-
dzie ten typ programow
Przyklady zawieraja wiersz, kto-
ry zalicza do tej grupy zbiory z kon-
cowka "TOS” (NAZWA brzmi
"+ TOS™),
@® programy dzialajace pod nad-
zorem TOS-u z parametrem wejs-
CIOWym:
#P Bl B2 NAZWA
Bl -numer piktogramu majace-
go oznaczac programy dzia-
lajace pod nadzorem TOS-u
z mozliwoscia wprowadze-
nia parametru przed uru-
chomieniem
B2 -zarezerwowany
NAZWA - okresla, jaka nazwa
(czesC nazwy, koncowka)

charakteryzowac bedzie ten
typ programow.
11. Przydzielanie programom
zbioréw danych:

#+G Bl B2ANAZWAI NAZWA2 -dla
programow pod nadzorem GEM-u
#F Bl B2 NAZWA1 NAZWA?Z -dla
programow pod nadzorem TOS-u
#P Bl B2 NAZWA1 NAZWA2 -dla
programoéw pod nadzorem TOS-u z
parametrem
Bl -numery piktogramow maja-
cych oznaczaC programy o
nazwach typu "NAZWA1"
B2 -numery piktogramow maja-
cych oznaczac zbiory o naz-
wach typu "NAZWA2"
NAZWAI] -okreslenie progra-
mu, ktoremu przy-
dziela sie zbiory da-
nych
-okreslenie klasy
zbiorow, ktore przy-
dziela sie jako dane
programowl  NAZ-
WAL
Systemowy pulpit nie zawiera
tego rodzaju wierszy. W przykla-
dzie 2 znajduje sie przyporzadko-

NAZWAZ2

wanie zbiorow o nazwach posiada-
jacych rozszerzenie ".DOC” pro-
gramowi o nazwie “WORD-
PLUS.PRG” jako dane. Od tego mo-
mentu wybranie zbioru o dowolnej
nazwie 2z rozszerzeniem “.DOC”
spowoduje wczytanie do pamieci
komputera 1 uruchomienie edytora
tekstow o nazwie “WORD-
PLUS.PRG”, a nastepnie otwarcie
dokumentu o wybranej nazwie.
Podobnie mozna uruchamiac

programy napisane w GFA Basicu,
wtedy NAZWA1 bedzie brzmiala
"GFABASRO.PRG”, a "NAZWA2"
bedzie miala postac "+« BAS” itd.
Tego typu wierszy moze by¢ wiele.
12. Przyklady:
® Przyklad 1. Systemowy "DESK-
TOP.INF” (wersja angielska):

+

#b000000

F#c7770007000600070055200505

5522207705570750555077031111

03

#d

#E 1B 03

#W 00 00 04 03 43 10 00@

#W 00 00 OD 08 2A 0B 00@

#W 00 00 OE 09 2A 0B 00(@

#W 00 00 OF OA 2A 0B 00@

#+M 00 00 00 FF A FLOPPY

DISK@@
+M 00 01 00 FF B FLOPPY

DISK@@
#T 00 06 02 FF TRASH@ @
#FFF 04 @*».x@
#D FF 01 @+.»(@
#G 03 FF . APP(@@
#G 03 FF ».PRGC @@
#F 03 04 ». TOS@@
#P 0304 . TTP@@
Kopie ekranu przy systemowych

parametrach pulpitu pokazano na
llustracji 1. Uwaga: 1B-bitowo, to

00011011.
® Przyklad 2. Niestandardowa
konfiguracja pulpitu

#a000000

#b000000

F#c7770007000600070055200505
5622207705570750555077031111
03

#d

#E 9B 03

#+W 00 00 30 01 1F 17 08 AY
* BAK@

#W 00 00 20 07 12 08 08 A:/
* PRG@

#+W 00 00 00 01 20 17 08 A/
* DOC@

#W 00 00 OF OA 2A 0B 00@
#M 03 00 00 FF A Stacja dys-

kow@@ i
#M 04 00 00 FF B Stacja dys-

kow@@

#+M 040100 FF D Ramdysk@ @ |

#T 04 05 02 FF tutaj@@

#T 03 06 02 FF wrzucaj@@

#T 04 07 02 FF smieci@@

#+FFF 04 @~«.»(@

#DFFO0l @*.» @

#G 03 FF «.APP@@

#G 03 FF » PRG@@

#+F 0304 » TOS@@

#P 0304 ~. TTP@@

#G 00 03 WORDPLUS.PRG@ =

DOC@

#G 00 02 WORDPLUS.PRG@ »

BAK@

Kopie ekranu ustawionego za

pomocg nowego zbioru DESK-
TOP.INF pokazano na ilustracji 2.
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Atari XE/XL

Arkadiusz Lew Kiedrowski,
uczen III klasy (matematycznej) IV
LO z Torunia odkryt kilka sposo-
béw na ulatwianie sobie zabawy, a
przy tym poznaje swoj komputer 1
uczy sie programowania w asem-
blerze.

W grze KATATEKA (wersja
tasmowa) nalezy po wgraniu pro-
gramu glownego, w miare poste-
pow w bijatyce, dogrywac kolejne
plansze. Arkadiusz zauwazyl, ze
"komputerowi nie zalezy” na kolej-
nosci scenerii, w ktorych bedzie-
my gromic przesladowcow piek-
nej ksiezniczki. Mozemy zmienic
kolejnos¢ plansz wpisujac nne
wartosci do pierwszego rekordu
(tj. pierwszych 128 bajtéw) dane]
planszy, zaleznie od tego, w ktorym
etapie gry chcemy ja wczytac. Je-
zeli chcemy zaczynac gre w pod-
ziemiach zamku (plansza nr 3),
wpisujemy 128 jedynek na miejsce
obecnych tam tréjek. Analogicznie
postepujemy z innymi 1 wpisujemy
odpowiednio jedynki, dwojki, tréj-
ki lub czworki.

Program MOLECULE MAN fir-
my Mastertronic (wersja kaseto-
wa) poprawiamy tradycyjna meto-
da. Nalezy pomina¢ program tadu-
jacy o dlugosci 1792 bajtow i wgrac
wlasciwy program o dlugosci
33408 bajtow (8280 hex). Arkadiusz
uzyl do tego programu “Turbo
Copy R&R Szczecin”. baduje on
programy pod adres 700 hex (1792
dec). Po uruchomieniu opcji "W”
(podobno od wgladownica ..?) mo-
zna dokonac¢ dowolnych zmian. Za-
czynamy od adresu 8CD (2253
dec), pod ktérym powinna byc li-
czba 20 dec (14 hex). Jest to liczba
pigulek chronigcych przed pro-
mieniowaniem. Wpisujemy nowa
warto$¢ i mozemy spokojnie] pa-
trze¢ w przyszlosc.

Pod adres B96 (2966 dec) wpisu-
jemy wartos¢ AD hex zamiast za-
stanego CE hex. Zmieniamy w ten
sposob rozkaz DEC nn na LDA nn;
po tej zmianie nasz zapas bomb
nigdy sie nie skongzy. Podobnie
zmieniamy zawartosc adresow B34
(2868 dec) i B4D (2893 dec) - wpisu-
jemy AD zamiast CE. Od tej chwili
komputer przy sprzedazy bomb 1
pigutek zapomni o naleznosci (imo-
zemy jedna monetg kupi¢ dowolng
liczbe bomb i piguiek).

Nasze ulubione "wieczne zycie”
uzyskujemy po zmianie zawartosci
adresu DDA (3546 dec). Wpisuje-
my AD zamiast CE i nasz bohater
bedzie niewrazliwy na wrogie Sro-
dowisko.

Z8 Komuuoel

Te same zmiany mozemy wpro-
wadzi¢ za pomoca innego progra-
mu narzedziowego, musimy tylko
pamietac o przeliczeniu adreséw
wedhig wzoru:

adres = ‘adres ladowania’ +
(Cadres w tekscie’ - 700 hex) gdzie
'adres ladowania' oznacza adres,
pod ktory wezytujemy poprawiany
program.

Arkadiusz uzywa do znajdowa-
nia poprawek monitora BUG 65 v.
2.0 . Program ten procz licznych za-
let ma wade, gdyz w srodku wolne]
pamieci zapisuje swoj blok o dlu-
gosci 6 KB. Pozostawia on uzytkow-
nikowi dwa podzielone obszary po
ok. 16 KB, co uniemozliwia analize
dhuzszych segmentow. Przekazuje
prosbe Arkadiusza o informacje o
lepszym monitorze kasetowym,
ktoéry pozostawia uzytkownikowl
do dyspozyciji niepodzielony blok
co najmniej 30 KB.

ZX Spectrum

Rafal Wiosna z Warszawy gos-
cli ponownie na naszych lamach.
Rozpoczyna swoj list od poprawek
do poprawek, ktore ukazaly sie w
"Komputerze” 3/88. Prawidiowy
start procedury w kodzie maszyno-
wym w programie AUF WIEDER-
SEHEN MONTY powinien byc na-
stepujacy:
1 CLEAR 32767: LOAD ” ” CODE
32768: RANDOMIZE USR 32799 lub
32768 by uniknac poprawek, ktore
uniemozliwiaja skonczenie gry.

Drugi blad wkrad! sie do mody-
fikacji gry HEAD OVER HEELS.
Nalezy wpisac nastepujace POKE':

POKE 41841,0. POKE 41842,0:
POKE 41843,34: POKE 41844,25:

POKE 41848,33: POKE
41851,33: POKE 42195,0
Po tych zmianach wszelkie niebez-
pieczenstwa przestaja byc grozne.

Poprawki do nowych gier rozpo-
czynamy od 72 firmy Mastertronic.
Jest to zabawa o duzych walorach
edukacyjnych. Maly Pi wedrujac
po kotkach uklada wzory matema-
tyczne. Limit 5 istnien wystarcza za-
zwyczaj tylko na dwa wzory. Likwi-
dujemy sprawdzanie przekrocze-
nia limitu przez wpisanie POKE
38752,0. W ukladaniu wzorow prze-
szkadzaja nam rézne potworki od-
bierajac energie. Calkowita jej
utrata zmusza nas do rozpoczyna-
nia pracy od nowa. Usuniemy te

niedogodnos¢ po wpisaniu POKE
38473,201 co spowoduje zatrzyma-
nie uplywu energii. Poprawka ta
powoduje bledy w wyswietlaniu
stanu sil, ale nie powinno to ode-
bra¢ nam przyjemnosci z zabawy w
matematyke. Poprawki wpisujemy
do Basicowego programu laduja-
cego.

Znow pojawil sie psotny Kubus
Rozpruwacz w kontynuacji JACK
THE NIPPER II firmy Gremlin
Graphics. Grafika jest lepsza niz w
pierwowzorze, podobne komikso-
we postaci 1 duza powierzchnma gry
to atuty tej zabawy w rozrabianie.
Mamy do dyspozyciji limit 8 istnuen,
lecz jest to stanowczo za malo. Lik-
widujemy sprawdzanie tego limitu
wpisujac POKE 43251,0 (tak jak w
poprzednim programie do seg-
mentu ladujacego).

PSYCHO SOLDIER to rowniez
kontynuacja, tym razem gry ATHE-
NA. Jest to typowa strzelanina,
gdzie 4 btedy koncza zabawe. Po-
prawiamy drugi segment bez na-
glowka (jest jeszcze program ladu-
jacy w Basicu) wgrywajgc go od
adresu 25000. Wpisujemy:

POKE 33372,62: POKE 333173,4:
POKE 33374,0
i mimo dalszego odliczania na-
szych bledow nie zobaczymy
GAME OVER.

Amstrad CPC 464,
664, 6128

Powracamy do listu i poprawek
nadeslanych przez Janusza Cze-
chowskiego z Wroclawia. "Wie-
czne zycie” w grach uzyskamy po
zmodyfikowaniu Basicowych pro-
gramow ladujacych.
® BOMB JACK
10 MEMORY 5999:MODE
0:BORDER 0:CLS
20 FOR i=0 TO 15READ a:INK
1,a:NEXT
50 LOAD "'bombjack.bin”,
6000:POKE 6648,24:CALL 6000
60 DATA 1,0,26,8,24,13,11,6,15,
16,5,2,6,3,20,10
® ZORRO
10 OPENOUT "ID":MEMORY
511:CLOSEOQUT
20 MODE 1:BORDER 0:INK
0,0:INK 1,26:INK 2,5:INK 3,13
30 LOAD"!zorro0.bin”

40 LOAD”!zorrol.bin”:POKE
22333,0:CALL 512
® IKARI WARRIORS
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10 MODE 0:SYNBOL AFTER 256

20 FOR i=0 TO 15INK 1,0:NEXT:

BORDER 0

30 LOAD”likaril.bin”,49152:

MEMORY 4799

40 LOADlikari2.bin”:POKE

26900,0:POKE 26901,0:POKE

26902,0

50 CALL 65488

60 DATA 13,6,3,15,16,0,1,2,14,

26,24,9,12 21,22,19

® THRUST 2 »

10 MODE 0:FOR1=0TO

15:READ a:INK 1,a:NEXT:BOR-

DERO

20 SYMBOL AFTER 256:MEMORY

42747:SYMBOL AFTER 32

30 MEMORY 25343:LOAD"!

thrust2.scn”

40 OPENOUT "q":MEMORY 3583:

CLOSEOUT:LOAD”!'thrust2.prg”,

3584

50 POKE 8416,0:POKE 8123,0:

POKE 18726,10:POKE 18928,0

60 MEMORY 1023:FORi=0TO

17:READa:POKE 1024 +1,a:NEXT:

CALL 1024

70 DATA 0,13,26,12,24,1,13,10,20,

10,2,11,4,8,15,6

80 DATA  243,33,243,159,17,243,

166,1,240,145,237,184,205,75,113,

195,40,35

@® FANTASTIC VOYAGE

10 MODE 1:BORDER 0:INK 0,0:

INK 1,18:INK 2,5:INK 3,25

20 MEMORY 6143

30 LOAD”'fv.bin”

40 POKE 32284,0;

nieskonczone zycie

50 POKE 31929,0: bez infekc;ji

60 POKE 41233,0: nieskonczony

czas

70 CALL 30720

® LIGHT FORCE

10 FOR x=48640 TO 48653

20 READ a$:POKE x,VAL

("&”’+ad):NEXT

30 OPENOUT "D":MEMORY 1499:

LOAD”llforcel.bin”

40 POKE 1571,&CS:CALL 1524

50 LOAD"!Iforce2.bin”:POKE

26194,0:CALL 48649

60 DATA 21,1C,96,11,A4,A9,01,

ED,8C,ED,B8,C3,31,73
Przypomnijmy teraz program,

ktérego Janusz Czechowski uzywa

do modyfikacji programow.

10 MODE 1:CLS:WINDOW

1,80,3,25:DEFINT a-z: ON ERROR

GOTO 40

20 a$="MERCEI1.BIN": ad=

&40: le=&9F8-: ex=0: sum= 12595

30 s=0:FOR i=1 TO 300: READ a:

s=s+a: POKE 49169+i,a: NEXT

40 IF s=sum THEN CALL
49179,ex,le,ad,a$
50 DATA 221,110,0,221,102,1,

126,50,72,192,50,98,192,79,6

60 DATA 0,35,94,35,86,235, 17,
0,192,2317,176,221,110,2,221

70 DATA 102,3,34,77,192,221,
110,4,221,102,5,34,113,192,221

80 DATA 110,6,221,102,7,34,
116,192,6,0,33,0,192,17,0,0

90 DATA 205,119,188,42,77,
192,205,131,188,205,122,188,205
100 DATA  129,192,205,24,187,6,
0,33,0,192,237,91,77,192,205
110 DATA  140,188,42,77,192,17,
0,0,1,0,0,62,2,205,152,188
120 DATA 205,143,188,195,0,0
130 DATA ..... modyfikacje

W programie tym zmieniamy od-

powiednio linie 20 1 uzupelniamy li-
nie DATA od numer 130 poczyna-

Jac.
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PETLICZEK - bo petla jest podstawa programowania. Tu znajdziesz
kolejna porcje zadan naszego Klubu Mistrz6w Komputera.

METLICZEK - bo znajdziesz tu r6zZne réznosci, zwigzane 2 minikom-
puterem tak cienka nitka, Zze Redakcja juz nie bierze za niq odpowie-

dzialnosci.

Redakcja strony klubowej: Leszek Rudak (ASCII 01), Adam Nowicki

(ASCII 02).

ZADANIA
KLUBOWE

25/88. Szalony Majster zaprag-
nat policzy¢ robotnikow wchodza-
cych i wychodzacych z budowy.
Ustawil bramke z dwiema fotoko-
moérkami umieszczonymi na tej sa-
mej wysokosci, kilka centymetrow
od siebie. Proponuje napisac pro-
gram zliczajacy osoby wchodzace 1
wychodzace - przerwanie strumie-
nia swiatla mozna zasymulowac
przez nacisniecie klawisza.

Uwaga: nalezy wziac pod uwa-

ge, ze niektore osoby
moga Sl€ poruszac
chwiejnym krokiem.

26/88. Liczbami zaprzyjazniony-
mi nazywamy dwie liczby, z kto-
rych kazda jest rowna sumie po-
dzielnikéw drugiej. Na przyklad
220 dzieli sie przez 1, 2, 4, 5, 10, 11,
20, 22, 44, 551 110 - suma wynosi
284, natomiast 284 dzieli sie przez 1,
2,71, 142, co daje w sumie 220. Pro-
ponuje napisa¢ program znajduja-
cy liczby zaprzyjaznione.

(zadanie nadeslala Katarzyna
Lange)

27/88. Mamy dana 16-bitowa b-
czbe catkowita. Proponujg napisac
program, ktory poda liczbe bitow
"jedynkowych” w jej przedstawie-
niu binarnym.

AN

Czy znasz Pascal?

‘Wiekszos¢ Czytelnikow rozwig-
zuje zadania klubowe, by spraw-
dzi¢ sie w roli programisty. Dhugi
cykl produkcyjny naszego pisma
uniemozliwia szybkie skonfronto-
wanie wynikow wlasne] pracy z
publikowanymi rozwigzaniami.
Wobec tego przedstawlamy test,
za pomoca ktorego mozna spraw-
dzi¢ swoja wiedze o jezyku Pascal.
Nie mam za grosz umiejetnosci pe-
dagogicznych (w roli ucznia tez da-
leko mi bylo do doskonalosci),
wiec prosze o potraktowanie po-
nizszego testu jako zabawe. Ocze-
kujemy na propozycje tematéow ko-
lejnych testow - jesli Czytelnicy uz-
naja je za pozyteczne.
Pytania testowe:

1. Jak rozpoczac tekst programu?

A> BEGIN B> PROGRAM nazwa;

2. Jak zakonczyc¢ tekst programu?

A> END; B> END.

C> STOP

3. GCdzie deklaryjemy zmienne
programu?

A> na koncu B> nie deklaruyjemy
C> na poczatku programu badz
procedury

4. Czy wszystkie zmienne s3 za-
wsze dostepne dla instrukcji z
kazdego punktu programu?
A>tak B> nie
8. Jaki jest dopuszczalny zakres
dla zmiennych catkowitych?

A> [-32768,321767]

B> [-32767,32768]

C> [0,65535]

6. Ktéra deklaracja jest popraw-
na?

A> tablica : ARRAY [266] OF
REAL;
B> tablica : ARRAY (256) OF
REAL;

C> tablica : ARRAY [-255,0] OF
REAL;
7. Wybierz poprawna instrukcje:
A> IF a>0 THEN a=0;
B> IF (a>0) THEN a:=0
C> brak wyboru
8. W ktorym przypadku sekwen-
cja <instrukcje> moze zostac po-
minieta?
A> FOR 1:=a TO b DO <instruk-
cjie>;
B> WHILE (i<b) DO <instruk-
cje>;
C> REPEAT <instrukcje> UN-
TIL (i<b);
9. Jaka instrukcja w standardo-
wym Pascalu mozemy wyczyscic
ekran?
A> ClrScer; B> Page;
10. Zadeklarowalismy zmienng re-
kordowa:
koordynaty : RECORD
X,V :real
END;
Ktora instrukcja jest poprawna?
A> koordynaty.x:=5.0;
B> x:=5.0;
C> WITH koordynaty DO x:=5.0;
11. Ktéra sekwencja jest prawidio-
wa?
A> IF (a>b) THEN max:=a;
ELSE max:=b;
B> IF (x>0) THEN z:=SQRT(x)
ELSE z:=0;
12. Ktéra instrukcja shuzy do obli-
czania pierwiastka kwadratowe-
go?

A> SQR B> SQRT

Odpowiedzi:

Lubimy przyznawac sobie prze-
rozne tytulty (niech to zostanie mieg-
dzy nami - ja tytuly uwielbiam!). Cj,
ktoérzy rozwiazali test, moga to row-
niez uczynic - stosownie do sumy
uzyskanych punktow. Podaje pun-
ktacje poszczegolnych odpowie-
dzi:

Nr pytania A B C
1. 0 1 -
2. 0 1 0
3. 0 0 1
4, 0 2 -
5. 2 0 0
6. 0 0 2
1. -1 -1 1
8. 1 1 0

AiB-3
9. 0 2 -

10. 0 0 3

11. 0 1 -

12. 0 1 -

Mozna podliczyc uzyskane pun-
kty. Sam zawsze mialem klopoty z
testami, wiec jesli sie komus nie po-
wiodlo, niech sie nie przejmuje!
Proponuje przyzna¢ miana:

17..20 pkt. - PasArcymistrz

13..16 pkt. - PasMistrz Kompute-
ra

9..12 pkt. - PasAdept Infosztuki ,
..8 pkt. - PasCzeladnik Cechu Infor-
matykow

HISTORIA
KOMPUTERA

Postep techniczny doprowadzil
do miniaturyzacji ukladow logicz-
nych. Badania naukowe matematy-
kow umozliwily opracowanie kon-
strukciji. Wykorzystali to inzyniero-
wie. Tak wspolnym wysitkiem wie-
lu ludzi pracujacych na przestrzeni
wiekéw powstaly prawdziwe kom-
putery.

Trzeba tu wspomniec o IBM 701.
Maszyna ta, skonstruowana przez
zespol z International Business Ma-
chines, stala sie pierwszym seryj-
nie produkowanym komputerem,
otwierajac nowa ere komputeryza-
cji. Ta nowa era to wprowadzenie
komputeréow do biur i urzedoéw, do
pracowni inzynieréw i naukow-
cow. Od tego czasu komputer
przestal byc zabawka laboratory]-
na kilku zwariowanych matematy-
koéw. Komputer zaczal pracowac.

Wraz z maszynami Koncernu

AN

nie wystarczalo juz programowanie
w jezyku wewnetrznym. Szerokie
zastosowania i dostepnosc sprzetu
wymusily powstanie jgzykow wyso-
kiego poziomu. Pierwszym byl For-
tran (nazwa od FORmula TRANsla-
tor) opracowany specjalnie dla ma-
szyn IBM w 1957 roku. Jezyk ten do
dzi$ pelni wazna role, zwlaszcza dla
obliczen inzynierskich. Odmiany
Fortranu spotykamy nawet na kom-
puterach klasy PC.

Wraz z powstaniem rynku kom-
puterowego rozpoczela sig spirala
rozwoju:  wieksze  mozliwosci
sprzetu daja szanse na szersze za-
stosowania, te z koleli wymuszajg
ulepszenie sprzetu 1 oprogramo-
wania itd. Jak grzyby po deszczu
powstaja nowe konstrukcje, coraz
szybsze i coraz mniejsze. Powstajg
tez nowe jezyki programowania:
specjalizowane - jak Cobol 1 bar-
dziej teoretyczne - jak Algol. Od
przelomu lat piecdziesigtych 1
szescdziesiatych “historia kompu-
tera” powinna wlasciwie wymie-
nia¢ kolejne konstrukcje, kolejne
rekordy szybkosci mierzone liczbg
operacji na sekunde, kolejne jgzy-
ki programowania, kolejne syste-
my operacyjne. Nie bedziemy jed-
nak pisac takiej historii.

Przeskoczmy wiec od razu do
poczatku lat siedemdziesiatych.
Firma IBM wprowadzila wtedy na
rynek swoj nowy produkt. Byla to
maszyna IBM 370. Stanowil on wte-
dy (i przez wiele lat) wzor dla wielu
innych maszyn. IBM 370 byl catko-
wicie zbudowany z ukladow scalo-
nych. Jego pamiec stanowily rdze-
nie ferrytowe. Maszyna miala sy-
stem operacyjny umozliwiajacy je-
dnoczesna realizacje kilku zadan
roznych uzytkownikéw. Posiadala
kilka kompilatorow jezykow pro-
gramowania wyzszego rzedu.

Zawsze w historii komputera (a
takze i we wspolczesnych dziejach
tego urzadzenia) sprawy sprzetu i g
oprogramowania przeplataly sie ze
soba. Tak tez bylo i na poczatku lat
siedemdziesiatych. Mam na mysh
rok 1971, w ktorym Niklaus Wirth
opublikowat podstawy nowego je-
zyka programowania - Pascala.

Niech te dwa wazne wydarzenia
zakoncza nasza historie kompute-
row. Dalej to juz nie historia, to tera-
Zniejszosc.

IBM zaczely powstawac i jezyki KONIEC
programowania. Uzytkownikom LR
- . . T
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Input-output

kto probowat skloni¢ komputer do
pisania po polsku wie, jak trudno

Z wyrazami uznania dla calej Re-

dakcii

Il

Il

Drodzy Czytelnicy!

“"Forum” to rubryka przeznaczona w calosci do Waszej dyspozycji.
Mozecie do niej pisa¢ nie tylko o swoich osiagnieciach, nadsylaé uzy-
teczne programiki czy ”sztuczki i chwyty”, ktére odkryliscie, ale mo-
zecie informowac takze o problemach, ktére spotykacie w pracy z mi-
krokomputerami. By¢ moze ktos inny je rozwiazal i bedzie mogl Wam
ta droga pomoc.

Jezeli przedmiotem korespondenciji jest program, prosimy Czytel-
nikéw o zalaczanie (w miare mozliwosci) dwéch jak najbardziej kon-
trastowo (tzn. czarmo na bialym) wydrukowanych listingéw progra-
mu. Gdy program jest napisany w asemblerze i autor podaje liste od-
powiednich POKE’'6w, to dobrze jest zaopatrzyé je w sume kontrolna,
ktéra ulatwi potem innym uruchomienie programu.

Poza tym prosimy o zwiezle formulowanie listéw, o0 umieszczanie
na kopertach dopisku "Forum” oraz podawanie wewnatrz listu dokla-
dnego adresu nadawcy. Za publikowane w tej rubryce programy i
ciekawe "sztuczki i chwyty” przystuguje honorarium, zgodne z obo-
wiazujacymi u nas stawkami. Dla przypomnienia podajemy nasz ad-
res:

PMI "Komputer”
ul. Koszykowa 6a
00-564 Warszawa
”Fomn”

Dzisiaj prezentujemy: program umozliwiajacy napisa-
nie liczby slownie (algorytm mozna przystosowaé do roznych kompu-
terow), graficzny efekt piorunujacy (ZX Spectrum), zamiane liczb
dziesietnych na szesnastkowe (w kodzie maszynowym dla Atari
800XL), skrécenie procedury Beeper (ZX Spectrum), wyjasnienie jak
definiowa¢ wlasne znaki w Commodorze C16 (odzew na prosbe Czy-
telnika) oraz apel o kontakt w sprawie teletekstu.

Wszystkich zainteresowanych serdecznie zapraszamy do wspol-

przelozy¢ zasady mowy na logike Romuald Grochocki
maszyny. Warszawa
4 A

DIM L$(32)

DATA "jeden".'"awa', "trzy". cztery'"."piec¢", "szesd", "si1edem’ .

‘'osiem’, "dziewied"

DATA "jede","dwa".'"trzy", "czter", plet”, "szes",'"dziewiet"

DATA "dziesied¢".'"nascie", dziescia", "dziesc1i", "dziesigt"

DATA "sto",'"dwiescie", "sta'".''set"

DATA " tysigc ' tysiace ".," tysiecy " milion " miliony

' mi1liondéw
FOR I=1 TO 31
READ L$(1)
NEXT I
REM I B B S BE EEESEER I
LKg=""
LT3g=""
LT6$=""
INPUT "Podaj
PRINT SaA;" >> ";
IF SA=>1000000 THEN
GOSUB T6
ELSE
IF SA=>1000 THEN
GOSUB T3
ELSE
S=SA
GOSUB Ti1
ENDIF
ENDIF
PRINT LK$
REM I B BB B R EERERD
PROCEDURE T1
Lig=""
L2g=""
L3g=""
5=S5A MOD 1000
GOSUB A1l
GOSUB A2
GOSUB A3
LK$=LT3$+L3$+L2¢+L1s
RETURN
PROCEDURE T3
LT3g=""
Lig=""
L2g=""
L3g="""
5=5SA/1000
GOSUB A1l

liczbe (mniejszg od 1 miliarda) ' :SA

pracy.

Redakcja

Beeper - krécej ("Forum”,
10/81, str.53)

Szanowna Redakcjo,

w numerze 10/87 znalazlem pro-
gram p. Adama Nowickiego pt. BE-
EPER pozwalajacy na uzyskanie
efektow dzwiekowych w HISOFT
Pascalu na ZX Spectrum. Program
ten mozna latwo przerobic na pro-
cedure wprost, ale mozna to zrobic
takze skracajac go o0 90%:

PROCEDURE SOUND
(TON,CZAS:INTEGER):

BEGIN

INLINE (221,102,5,22,110,4,
221,86,3,221,94,2,205,181,3);
END;

Przedstawiona procedura jest
nie tylko krotsza, ale i szybsza.
Szybsza - w znaczeniu zainicjowa-
nia dzwiekuy, a nie jego trwania. Ma
to znaczenie, gdy umieszczamy ja
w petli w celu uzyskania np. efektu
"glissando” lub przy generowaniu
innej niz standardowa barwy tonu.
W procedurze wykorzystano wlas-
ciwos¢ HISOFT-Pascala, polegaja-
€3 na umieszczaniu parametréow lo-
kalnych w okreslonych komor-
kach pamieci - drugiego IX+2,
plerwszego IX+ 4.

Oto co zawiera wiersz INLINE ...

LD H,(IX+5)
LD L,(IX+4)
LD D, (IX+3)
LD E,(IX+2)
CALL 949
Maciej Glowacki
Gdynia

20 KOMMIUeX

Kto pomoze?

Szanowna Redakcjo!

Teletext jest wykorzystywany w
wielu panstwach. Jak wiadomo,
shizy on do przesylania informac;ji
zakodowanej cyfrowo, w momen-
cle wygaszania "plamki” w kines-
kopie. Informacje po zapamietaniu
mozna odczytac za pomoca specja-
Inej przystawki na ekranie telewi-
zora, podobnie jak to jest w mikro-
komputerze.

Moj problem polega na opraco-
waniu przystawki 1 programu do
odczytu z sygnalu wizyjnego tekstu
Teletextu, zapisania go w pamieci
komputera, a nastepnie wyswietle-
nia na ekranie monitora.

Wszystkich zainteresowanych
prosze o kontakt listowny.

Zbigniew Lata
ul.Glozynska 216b
44-314 Wodzislaw SI.

Liczby - slownie (po polsku)

Szanowna Redakcjo!

W czasie uzywania komputera
do prac biurowych czesto pojawia
sie koniecznos¢ napisania stowami
jakiejs liczby. Przedstawiam pro-
gramik umozliwiajacy dokonanie
takiej operaciji. Jego wielkosc¢, jak
na program pomocniczy, nie jest
mala (ok. 140 wierszy), lecz kazdy

GOSUB A2
GOSUB A3
IF L1$="" AND L2g="
LT3$=LT6$
ELSE
IF S=1 THEN
LT3$=LT6$+L3$+L2$+L1S+L% (26)
ELSE
IF S MOD 10>1 AND S MOD 10<5 AND (5 MOD 100<10 OR S
MOD 100>20) THEN
LT3$=LT6$+L3S+L2$+L1$+L$ (27)
ELSE
LT3$=LT6$+L3$+L2$+L15+L$ (28)
ENDIF
ENDIF
ENDIF
GOSUB T1
RETURN
PROCEDURE T6
LT6$=""
L1g="" : .
L2g=""
L3g=""
S=SA/1000000
GOSUB Al
GOSUB A2
GOSUB A3
IF L1g=""
LT6$=""
ELSE
IF S=1 THEN
LT6$=L3$+L2$+L1$+LS ( 29)
ELSE
IF S MOD i0>L AND
MOD 1005>20) THEN
LT6$=L3F+L2$+L1$+L§ (30)
ELSE
LT6$=L3$+L2$+L1$+L$(31)
ENDIF
ENDIF
ENDIF
GISUB T3
RETURN

' AND L3%$="" THEN

AND L2s="" AND L3%="" THEN

S5 MOD 10<3 AND (5 MOD 100<10 OR S

PROCEDURE A1l

= S)
?FITE(MOD 10=<9 AND S MOD 100<10) OR (S MOD 10=<9 AND S5

MOD 100>20) THEN
L1$=L$(S MOD 10)

ELSE
















Turbo Pascal w praktyce

Roland Waclawek

¥ Ujarzmianie
myszKi [2]

Rejestracja przesunie¢ myszki przez odczyt absolutnych, ekra-
nowych wspolrzednych kursora nie zawsze wystarcza. Zawodzi
np., gdy nalezy obserwowa¢ ruch myszki po polu wiekszym od
rozmiaréw ekranu. Pelna kontrole ruchu myszki daje funkcja ustu-
gowa nr 11, dostarczajaca nie tyle wspohrzednych myszki, co ich
przyrostéw od czasu ostatniego jej wywolania. Po powrocie z wy-
wolania rejestry CX i DX zawieraja biezacy stan licznikow przemie-
szczen myszki w osi X i Y. Liczniki moga przyjmowac wartosci od
32768 do 32767. Ujemna zawarto$¢ CX oznacza przemieszczenie w
lewo, DX - w gére. Natychmiast po odczycie oba liczniki s3 kaso-
wane. Przyrost licznika o jednostke odpowiada zwykle przemiesz-
czeniu myszki o 1/200 cala (w pewnych warunkach o 1/400 cala). W
Turbo Pascalu odczyt licznikow mozna wykonac nastepujaca funk-

cja:
PROCEDURE Odczyt_licznikow(VAR WspX, WspY: Integer);
VAR Rejestry: Rejestry 8088;
BEGIN Rejestry.AX:= 11; Intx(51, Rejestry);
WspX:= Rejestry.CX; WspY:= Rejestry.DX
END;

Ruch myszki jest przetwarzany na impulsy elektryczne, ktore
podlegaja zliczaniu. Na przemieszczenie o 1 cal przypada zwykle
200 impulsow. Czutoé¢ myszki, czyli przelicznik: impulsy/punkty
ekranu mozna zdefiniowac za pomoca funkcji ushagowej nr 15. W
rejestrach CX i DX trzeba podac liczbe impulsow, jaka ma przypa-
da¢ na przemieszczenie kursora o 8 punktow odpowiednio w os1 X
i Y. Standardowo w osi X przyjmuje sie przelicznik 8/8, wosi Y - 16/
8.

Wieksza warto$¢ w rejestrach zmniejsza czutosc, co pozwala na
bardziej precyzyjne pozycjonowanie kursora. W Turbo Pascalu
mozna okresli¢ czulos¢ w sposob nastepujacy:
PROCEDURE Akceleracja(Predkosc: Integer);
VAR Rejestry: Rejestry 8088;
BEGIN WITH Rejestry DO
BEGIN AX:= 19; DX:= Predkosc END;

Intx(51, Rejestry);
END;

Aby przyspieszy¢ przemieszczanie myszKina dluzsze odleglosci
nie tracac jednak precyzji ruchow, mozliwe jest zdefiniowanie pro-
gowej predkosci ruchu myszki, powyzej ktorej jej czulos¢ ulega
podwojeniu. Przy wolnym ruchu myszki czulosc jest mniejsza, co
pozwala zachowa¢ precyzje, natomiast gwaltowniejsze ruchy po-
woduja szybsze przemieszczanie kursora. Do definiowania progo-
wej predkosci shuzy funkcja ustugowa nr 19. Predkosc graniczna,
mierzona w impulsach na sekunde, nalezy wpisac do rejestru DX.
Podany prog obowiazuje az do ponownego wywolania funkcji nr 19
albo do ponownej inicjacji myszki funkcja nr 0, kiedy to predkosc
progowa ustawiana jest na standardowe 64 imp/s. Chcac catkowl-
cie wylaczy¢ akceleracje wystarczy poda¢ odpowiednio duza pre-
dkosé graniczna, np. 10000. Oto odpowiednia procedura w Turbo
Pascalu:

! PROCEDURE Ustaw_czulosc(DeltaX, DeltaY: Integer);
VAR Rejestry: Rejestry_8088,;

BEGIN WITH Rejestry DO
BEGIN
AX:= 15; CX:= DeltaX; DX:= DeltaY
END;

Intx(51, Rejestry);
END:

Cto przyklad zastosowania obu procedur. Lewy klawisz myszKki
przelacza miedzy dwoma czulosciami, klawisz prawy - miedzy
dwoma progami akceleracji. ROwnoczesne nacisnigcie klawisza
lewego 1 prawego konczy prace programu.

VAR X, Y, Status, 11,12 : Integer;

BEGIN
IF NOT Mysz_obecna THEN Halt;
Hires; Pokaz_Kursor; 11:= 0; 12:= 0;
REPEAT Pozycja_Kursora(X, Y, Status);
IF (Status AND 1)>0 THEN
BEGIN
IF Odd(11) THEN Ustaw_czulosc(4,8)
ELSE Ustaw_czulosc(32,64);
11:= 11+ 1; Delay(300);
END;
IF (Status AND 2)>0 THEN
BEGIN
IF Odd(12) THEN Akceleracja(20)
ELSE Akceleracja(150);
12:= 12+ 1; Delay(300);
END;
UNTIL (Status AND 3)=3;
END.

Nie zawsze program moze na biezaco sledzi¢ ruchy myszki. Po-
niewaz jednak jest ona obslugiwana za pomoca przerwan, prograrm
obstugi moze przemieszcza¢ kursor po ekranie albo rejestrowac
manipulacje przyciskami nawet wtedy, gdy program aplikacyny
przez jakis czas nie odwoluje sig do funkcji ushugowych. Pozwala to
np. wybra¢ myszka kolejna czynnosc z menu jeszcze wtedy, gdy
program jest zajety czyms innym. Funkcja uslugowa nr 5 dostarcza
informaciji o liczbie nacisnie¢ wybranego przycisku myszki od cza-
su ostatniego wywolania tej funkcji oraz wspohrzednych kursora
myszki, ktore mial on w chwili ostatniego wcisniecia tego przycis-
ku. Funkcja ustugowa nr 6 jest bardzo podobna, z tym ze informuje
o liczbie zwolnien wybranego przycisku od chwili jej wywolamnia i
podaje wspolrzedne kursora w chwili ostatniego zwolnienlia wy-
branego przycisku.

Przy wywolaniu obydwu funkciji rejestr BX musli zawieraC numer
przycisku. Uwaga! Numeracja przyciskow jest tutaj odmienna niz
w pozostalych funkcjach. BX=1 oznacza przycisk prawy, BX=2
- przycisk srodkowy, natomiast BX=3 - lewy przycisk myszKi.

Po powrocie z wywolania rejestry CX i DX zawierajq wspolrzed-
ne XiY, rejestr BX - liczbe nacisnie¢ lub zwolnien danego przycis-
ku od czasu ostatniego wywolania funkcji, natomiast AX - biezacy
status przyciskow myszki (patrz np. funkcja nr 3), w ktorym usta-
wienie bitéw 0..2 oznacza wcisniety stan odpowiedniego przycis-
ku. Oto procedury w Turbo Pascalu, ulatwiajace korzystanie z omo-
wionych funkcji ushugowych:

PROCEDURE Test_przycisniec(NrPrzycisku: Integer;

VAR X, Y, L_zwolnien, Status: Integer);
VAR Rejestry: Rejestry_8088;
BEGIN

Rejestry.BX:= 5; Rejestry.BX:= NrPrzycisku;

Intr(51, Rejestry);

WITH Rejestry DO

BEGIN
X:= CX; Y:= DX; Status:= AX; L_zwolnien:= BX
END;
END;
PROCEDURE Test_zwolnien(NrPrzycisku: Integer;
VAR X, Y, L._zwolnien, Status: Integer);
VAR Rejestry: Rejestry_8088;
BEGIN
Rejestry.BX:= 6; Rejestry.BX:= NrPrzycisku;
Intr(51, Rejestry);

WITH Rejestry DO
BEGIN
X:= CX; Y:= DX; Status:= AX; L zwolnien:= BX
END;
END;

Normalnie kursor myszki mozna przemieszczac po calym ekra-
nie. Jezeli jednak zajdzie potrzeba “zamknigcia” kursora w wybra-
nym, prostokatnym okienku, mozna zdefiniowac skrajne, dopusz-
czalne wspoéhrzedne kursora. Do definiowania granicznych wspOl-
rzednych w osi X shuzy funkcja ushugowa nr 7, wosiY - funkcja nr
8. W obu przypadkach rejestr CX zawiera minimalna, natomiast DX
- maksymalna dozwolona wartos¢ wspohrzednej. Oto odpowiednie
procedury w Turbo Pascalu 3.0:

PROCEDURE Granice_X(Min, Max: Integer);

VAR Rejestry: Rejestry_8088;

BEGIN
Rejestry.AX:= T; Rejestry.CX:= Min; Rejestry.DX:= Max;
Intr(51, Rejestry)

END;
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PROCEDURE Granice _Y(Min, Max: Integer);

VAR Rejestry: Rejestry_8088:

BEGIN
Rejestry . AX:= 8; Rejestry.CX:= Min; Rejestry.DX:= Max;
Intr(51, Rejestry)

END;

Istnieje jeszcze inny, dowcipniejszy sposob ograniczenia swo-
body myszki. Funkcja nr 16 pozwala zdefiniowac na ekranie “pula-
pke”, tzn. prostokatne okienko, wprowadzenie do ktorego kursora
powoduje jego znikniecie z ekranu - tak samo, jak po wywotaniu
funkcji nr 2. Dopiero wywolanie funkcji nr 1 ponownie uaktywni
kursor i réwnoczesnie anuluje pulapke. W chwili wywolania reje-
stry DX 1 DY zawierajg wspohrzedne lewego gomego, natomiast SI
1 DI - prawego dolnego rogu okienka-pulapki. W Turbo Pascalu do
zakladania sidel mozna uzy¢ ponizszej procedury:

PROCEDURE Lapka na myszy(MinX, MinY, MaxX, MaxY:
Integer);
VAR Rejestry: Rejestry_8088;
BEGIN WITH Rejestry DO
BEGIN
AX:= 16; CX:= MinX; DX:= MinY; SI: = MaxX; DI:= MaxY
END;
Intr(51, Rejestry)
END;

Ruch myszki jest odwzorowywany na ekranie przez ruch kurso-
ra. Kursor moze nie tylko wskazywacé rézne obiekty, ale i zapew-
niac “sprzezenie zwrotne” miedzy programem a uzytkownikiem.
Ksztalt kursora myszki moze zmienia¢ sie dynamicznie, sygnalizu-
Jac np. biezacy tryb pracy programu.

W trybie tekstowym nie sposob uzyskaé kursora o dowolnie de-
finiowanym ksztalcie np. w formie strzalki. Nie mozna wyroznic po-
jedynczych punktow rastra ekranu, lecz tylko pola znakowe. Wy-
roznione pole znakowe moze by¢ uwypuklone odmiennymi atry-
butami, np. barwg, jaskrawoscia lub migotaniem. Uwypuklenie
kursora moze nastapi¢ w dwojaki sposéb: programowy lub sprze-
towy.

Programowy kursor tekstowy to znak lub zestaw atrybutow zna-
ku, ktory zastepuje /lub modyfikuje zawartosé wyroznionego pola
znakowego. Przemieszczanie kursora musi odbywac sie wiec w
koordynacji z programem, wyprowadzajacym w danym momencie
dane na ekran. Kursor sprzetowy funkcjonuje natomiast calkiem
niezaleznie od zawartosci ekranu, dlatego zwykle jest dogodniej-
SZy W UZyciu, a jego zastosowanie nie grozi nieoczekiwanymi kom-
plikacjami przy wypehianiu ekranu. Inna sprawa, ze kursor pro-
gramowy pozwala wszechstronniej operowac atrybutami znakéw.

Sprzetowy kursor tekstowy uzyskujemy programujac odpowie-
dnio sterownik ekranu na karcie graficznej. Jest on generowany
przez sterownik automatycznie, nie absorbujac mikroprocesora.
Kursor sprzetowy rozciaga sie zawsze na szerokosc calego pola
znakowego, natomiast jego wysoko$¢ mozna wybrac dowolnie.
Mozna go nawet podzieli¢ na dwie czesci, widoczne w dolnej i go-
mej czesci pola znakowego.

Do programowania kursora tekstowego stuzy funkcja ustugowa
nr 10. Zaprogramowanie kursora polega na przekazaniu progra-
mow1 obstugi myszki w rejestrach CX i DX dwéch liczb szesnasto-
bitowych, ktére nalezaloby rozpatrywaé raczej jako kompozycje
bitow o roznym przeznaczeniu. Jezeli w chwili wywolania rejestr BX
zawiera 0 zostanie ustanowiony kursor programowy, natomiast
BX=1 oznacza wybor kursora sprzetowego. W Turbo Pascalu do
definiowania kursora tekstowego mozna uzycC ponizszej procedu-
1y. Jesli pierwszy parametr przyjmie wartosc FALSE, zostanie wla-
czony tryb programowy, w przeciwnym razie - tryb sprzetowy:
PROCEDURE Kursor_tekstowy(Sprzetowy: BOOLEAN;

Parl, Par2: Integer);

VAR Rejestry: Rejestry_8088:
BEGIN
WITH Rejestry DO
BEGIN
IF Sprzetowy THEN BX:= 1
ELSE BX:= 0;
CX:= Parl; DX:= Par2;
AX:= 10;
END;
Intr(51, Rejestry);
END;
Przy wyborze kursora programowego CX i DX zawieraja maske
1wzorzec odpowiednio dla atrybutéw i kodu wybranego pola ekra-
nu - tego, w ktérym ma pojawic¢ sie kursor. W trybach znakowych
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zawartos¢ kazdego pola ekranu jest opisana para sasiednich baj-
tow pamieci ekranu. Mlodszy zawiera kod znaku (C..255), starszy -
atrybuty. Znaczenie poszczegélnych bitéw bajtu atrybutéw zalezy
od typu karty graficznej - np. w przypadku karty CGA bity 0..3 de-
cydujg o barwie znaku (wypehienia), bity 4..7 - o barwie tla, nato-
miast ustawiony bit nr 7 oznacza normalnie migotanie znaku. Po wy-
wolaniu funkcji ushugowej nr 10 zawartosé odpowiedniej pary baj-
tow pamigci ekranu jest najpierw poddawana lloczynowi logiczne-
mu (AND) z zawartoscig CX, a nastepnie roznicy symetrycznej (EX-
-OR, w skrocie: XOR) z zawartoscia DX. Pozwala to na praktycznie
dowolne manipulacje atrybutami. Starszy bajt CX i DX odpowiada
wigc za atrybuty kursora, mtodszy bajt - za jego ksztalt.

Rozwazmy prosty przyklad: kursor ma przyjac postac “siateczki”
(znak o kodzie 177 = 0B1H), przy czym kolor siateczki ma byc¢ nie-
bieski (kod: 1=0001B), kolor tta w polu kursora ma byc¢ zolty (kod:
6=110B), zas kursor ma migotac (ustawiony bit nr 7). Poniewaz WYy-
glad pola kursora ma by¢ zupemie niezalezny od pierwotnej za-
wartosci pola, jako maske wybierzemy baijty zerowe (CX= 0).
Mlodszy bajt DX przyjmie kod znaku, starszy - kompozycje atrybu-
tow: 1 1100001 = 11100001B = OE1H. A zatem: DX =0E1B1H.

Inny przykiad: znak wskazany przez kursor ma zachowac pler-
wotng postac, ale ma migotac, natomiast atrybuty nalezy poddac¢
inwersji (logicznej negacji). Poniewaz kod ma by¢ niezmienny,
mlodszy bajt CX bedzie zawieral same jedynki, miodszy bajt DX -
same zera. Siedem miodszych bitéw bajtu atrybutéw ma byc¢ pod-
danych negacji, natomiast najstarszy bedzie bezwarunkowo usta-
wiony. Najpierw trzeba go bedzie jednak wyzerowa¢. Tak wiec
CX= 01111111 11111111B = 7FFFH, DX= 111111111 0000000B
=FFOO0H.

W przypadku kursora sprzetowego kursor zawsze przyjmuje
plerwotng barwe znaku w polu, w ktérym sie znajduje. Zawartosé
rejestru CX okresla nr pierwszej linii rastra (liczac od gory pola
znakowego) tworzacej blok kursora, zawartos¢ DX - nr linii ostat-
niej. Tak np. CX=2, DX=5 oznacza kursor liczacy 4 linie (5-2+ D1
rozpoczynajacy sie w 3 linii od géry wiersza (linie rastra w wierszu
numerujemy od 0). A jesli zawartos¢ CX okaze sie wieksza od DX?
Wowczas na ekranie ukaze sie¢ kursor dwuczesciowy: od gory wier-
sza do linii podanej w DX wlgcznie oraz od linii podanej w DX az do
ostatniej linii rastra w wierszu. Dla karty CGA jest to linia nr 7, dla kar-
ty EGA i Hercules - linia 13.

Ponizszy program ilustruje problem kursora tekstowego w prak-
tyce (nalezy nie zapominac¢ o dotaczeniu na poczatku definicji od-
powlednich procedur!). Program zapelnia ekran znakami, po czym
oczekuje w petli na nacisniecie lewego lub prawego przyciskumy-
szki. Lewy przycisk wilacza kursor programowy, ktéry moze prze-
mieszczac sig tylko po lewej polowie ekranu, prawy przycisk - kur-
SOr sprzetowy, poruszajacy sie tylko po prawej. Kursor programo-
Wy przyjmie postac "siateczki”, kursor sprzetowy bedzie dwudzie-
Iny (warto poeksperymentowac z innymi warto$ciami dla nabycia
wyczucia). Zauwazmy, ze kazde wylaczenie kursora programowe-
go pozostawia na ekranie slad - aby tego unikna¢, nalezaloby po-
przedzic je wywolaniem procedury: Ukryj_Kursor. W przypadku
kursora tekstowego jest to zbedne. Réwnoczesne nacisniecie le-
wego 1 prawego przycisku myszki konczy program:

R

VAR x,y,status,i,k : Integer;
Pierwszy_ CyKkl : Boolean;

BEGIN

IF NOT Mysz_obecna THEN Halt:

TextMode; TextBackground(Black); ClxScr;

FOR k:=1TO 24 DO

BEGIN TextColor(k MOD 5+ 3);

TextBackground(k div 8);
FOR i:= 0 TO 79 DO Write(Chr(i MOD 40+ 32));
END;
Pokaz Kursor; Pierwszy Cykl:= TRUE:
REPEAT

REPEAT Pozycja Kursora(X, Y, Status)

UNTIL ((Status AND 3)>0) OR Pierwszy_cyKkl;

Pierwszy cykl:= FALSE;

IF (Status AND 1)=1

THEN BEGIN Granice_X(0, 319); Ustaw_Kursor(160,100);
Kursor_tekstowy(FALSE, $0000, $SE1B1);

END

ELSE BEGIN Granice_X(320,639); Ustaw_Kursor(480,100):

Kursor_tekstowy(TRUE, 5, 2);
END
UNTIL (Status AND 3)=3;
END.















G Dziury
w dziurach -
polemika

Szanowna Redakcjo!

Z wielce mieszanymi uczuciami
przeczytalismy artykut Pana And-
rzeja Kadlofa "Dziury w calym”, za-
mieszczony w 3. numerze Waszego
pisma. W peini zgadzamy sie z za-
mieszczonym we wstepie do wspo-
| mnianego artykulu stwierdzeniem
Autora ... jesli najdokladniej prze-
testowany program nie dziala po-
prawnie, to nie jest to wina sprzetu
ani programow narzedziowych
wykorzystanych do jego zbudowa-
nia, ale autora programu. Bledow
trzeba zawsze doszukiwac sie we
wiasnej pracy”. Z przykroscia pra-
gniemy jednak zauwazyc, ze w dal-
szej czesci artykulu Autor nie za-
stosowal do siebie tej ze wszech
muiar stusznej reguly.

Omawiany tekst dotyczy niewat-
pliwie najpopularniejszego wsrod

uzytkownikéw kompilatora jezyka

Turbo Pascal firmy Borland (wersja
3.01) dla mikrokomputerow IBM
PC/XT. Wszystkie uwagi krytyczne
pod adresem tak szeroko stosowa-
nego narzedzia winny byc zatem
formulowane z duza ostroznoscia, a
przede wszystkim z doglebna zna-
jomoscia tematu. Tymczasem pre-
zentowane przez Autora "biedy”
wynikaja z nieznajomosci definicji
jezyka Pascal, jego rozszerzen w
wersji zaproponowanej przez fir-
me Borland oraz stosowania nie-
wlasciwych technik programowa-
nia. Stlusznosc tej surowej oceny
postaramy sie teraz wykazac.
Zgodnie z definicja jezyka Pascal
zbidr wartosci typu integer okre-
slony jest przez przedzial od -max-
int do maxint, gdzie maxint jest
przedefiniowana stala tego typu o
wartosci rownej najwiekszej dopu-
szczalnej w danej implementacji 1i-
czbie calkowitej (widac zatem, ze
definicja jezyka zaklada symetry-
cznos¢ przedziatu liczb catkowi-
tych). W przypadku kompilatora
Turbo Pascal maxint ma wartosc
32767, w zwigzku z czym prowa-
dzone przez Autora rozwazamna
nad korzystaniem ze stalej -32768
sa nieuzasadnione. Prezentowany
w artykule przykiad:
begin
writeln(-32768)
end.
jest, zgodnie zregutami jezvka Pas-
cal niepoprawny I - jako taki - nie
moze dac sie poprawmnie skompilo-
wac. Podobnie blad wykonamna
programu.
var r: real;
begin
Yy := -32161.7;
writeln(round(x))

end.
sygnalizowany jest stusznie, gdyz
wynik zaokraglenia wykracza poza
przedzial -maxint .. maxint.

Kolejny przyklad Autora dotycey
dzialania procedury BlockWrtite.
Procedura ekran_na_dysKk, jakkol-
wiek skladniowo poprawna, za-
wiera istotny blad merytoryczny.
Zapis na dysk (a nie "nagranie™)
zawartosci ekranu w trybie teksto-
wym (domyslamy sie, ze o ten tryb
chodzilo Autorowi) wymaga prze-
slania 4000 bajtow. Poniewaz roz-
miar pojedynczego rekordu zapl-
sywanego procedura BlockWrite
wynosi standardowo 128 bajtow,
zapisanie zawartosci calego ekra-
nu wymaga przeslania 32 rekor-
dow (a nie 29, jak chce Autor). Wy-
wolanie procedury BlockWrite w
omawianym przykladzie winno
miec nastepujaca postac:
BlockWrite(a,mem[$b000:0],32);
{dla karty Hercules!}
Sygnalizowany przez Autora pro-
blem “smieci” zapisywanych na
dysk w wyniku wykonania proce-
dury ekran_na_dysk wskazuje na
wadliwe dzialanie sprzetu (praw-
dopodobnie karta Hercules), na
ktorym procedura byla testowana,
a nie na btedna implementacje pro-
cedury BlockWrite w kompilatorze
firmy Borland.

Rozwiazania programowe Stoso-
wane w kolejnej procedurze
ekran _na dysk 1 wprawiaja zo-
rientowanego czytelnika w ostu-
pienie. Zupelnie niepotrzebne od-
wolywanie sie w tekscie procedu-
ry do systemowej zmiennej He-
apPtr (i to w sposob niewlasciwy)
powoduje, ze jakkolwiek procedu-
ra uruchamiana samoistnie moze
dac efekty oczekiwane przez Auto-
ra, to jednak jej wilaczenie do wiek-
szego programu korzystajacego w
sposob standardowy z mozliwosci
dynamicznej gospodarki pamiecia
(procedury new, dispose, getmem,
freemem) jest co najmniej ryzyko-
wne. Ponadto Autor milczaco za-
klada normalizacje zmuiennych
wskaznikowych do wartosci off-
set=0, gdy tymczasem zgodnie z
dokumentacja Turbo Pascala w
wyniku normalizacji offset przyj-
muje wartosc z przedziatu 0.. 15.

Nie wdajac sie w dalsze szczego-
Iy proponujemy nastepujaca (spra-
wdzona!)  posta¢c  procedury
ekran na dysk_1I:

procedure ekran na dysk 1;
const rozmiar ekranu — 4000;
var a: file;
p: integer;
begin
getmem(p,rozmiar_ekranu);
move(mem|[$b000:0],

p rozmiar_ekranu);
assign(a,’'test.ekr’);
rewrite(a);

BlockWrite(a,p 32);

close(a);

Freemem(p,rozmiar _ekranu)
end;

Dalsze rozwazania Autora zwig-
zane sa z dzialaniami procedury
Delete. Zamieszczone w tej czescl
artykutu przyklady 1 stwierdzenia

wynikaja z calkowitego, naszym
zdaniem, niezrozumienia definicji
typu -string oraz dopuszczalnych
operacji na zmiennych tego lypu.
Wprowadzenie typu string (Ioz-
szerzenie klasycznej definicji Pas-
cala) spowodowane zostato niewy-
godnym operowaniem napisami
(tekstami) w jezyku Pascal. Przyje-
te rozwiazania Implementacyjne
wprowadzily pewna mniekonsek-
wencje notacyjna, umozliwiajaca
zarowno operowanie na zmien-
nych typu string, jak rowniez od-
wolywanie sie do pojedynczych
elementow napisu (typu char).
Zgodnie z ograniczeniami sprecy-
zowanymi przez autorow tego roz-
szerzenia, odwolywanie sie do po-
jedynczego elementu napisu ma
sens tylko wowczas, gdy indeks
elementu jest nie wiekszy od aktu-
alnej dlugosci napisu (dostepnej
standardowo przy uzyciu funkcji
Lenght). Klopoty Autora wymnikaja z
niestosowania sie do powyzszej za-
sady.
Zamieszczona w artykule proce-
dura:
type napis = string{80];
procedure usuwaj (var s: na-
pis; ch: char);
begin
while s[i] = ch do Dele-
te(s,1,1) '
end;
wykorzystywana jest przez Autora
" . do usuwania z fancucha znakow
pierwszych wystaplen danego
symbolu” (dosc¢ niezreczne 1 nie-
precyzyjne sformulowanie - w
praktyce procedura moze usunac
jedynie fragment napisu ziozony z
danego symbolu, o ile nie jest on
poprzedzony innym znakiem). Po-
woduje ona istotnie wejscie pro-
gramu w nieskonczona petle, gdy
napis s sklada sie wylacznie ze zna-
kow o wartosci rownej parameltro-
wi ch, np:
s := Y3k % % %k %I,
usuwaj (s,’*’); usuwaj (s,’");
Warto zauwazy¢, Ze po sekwenc-
Ji:
s := ”; {pusty napis}
usuwaj (s,’*’);
z prawdopodobieristwem 1/256
program rowniez ulegnie zapetle-
niu (“uda sie na spotkanie ze swolm

tworca” - jak dowcipnie zauwazyli

kiedys autorzy dokumentacjl Pas-
cala w wersji MT +).

Zaproponowana przez Autora
poprawka:
~ while (s[1]=ch) and (s<>") do
Delete(s,1,1)
daje zadany efekt, lecz jest niepo-
prawna z punktu widzenia metodo-
logii programowania - sprawdza-
nie pierwszej czesci warunku nie
ma sensu, gdy napis s jest pusty
(druga czes¢ warunku). Wad tych
nie posiada procedura usuwaj po-
stact:

procedure usuwaj (var s: na-
pis; ch: char);

begin

while Pos (ch,s) = 1 do De-

lete (s,1,1)

end;
wykorzystujaca do badania pierw-
szego znaku napisu standardowa
procedure Pos.

Na koniec pozostaje nam zgo-
dzi¢ sie z krytycznymi uwagami
Autora dotyczacymi "nieprzyjem-
nego” dzialania procedury Val
Przyklady takiego dzialania mozna
mnozyc, np.:

var IntVar, IntRep: integer;
begin :

IntVar :=1234;

Val( ’,IntVar,IntRep);
writeln(IntRep,’ ’,IntVar)

end.
spowoduje wypisanie liczb 0 (brak
btedu wykonania) oraz 1234 (war-
tos¢ zmiennej IntVar nie ulega
zmianie).

Podobnie stuszna jest uwaga do-
tyczaca dziatania opcji U kompila-
tora.

W swietle powyzszych uwag, |
sformulowanych w oparciu o jeden
przypadkowo wybrany artykut
(Autor mial widac pecha...), prag-
niemy zasugerowac Szanownej Re-
dakcji bardziej staranng weryfika-
cje przeznaczonych do druku ma-
terialow. Biorac pod uwage fakt, ze
teksty tego typu zamieszczane sg
nie z mysla o zawodowych progra-
mistach, lecz dla uzytkownikow
rozpoczynajacych swoja przygode
z programowaniem, nalezy szcze-
gdlnie starannie eliminowac w pre-
zentowanych przykiadach biedy 1
niedociagniecia metodologiczne.

Zyczac dalszego owocnego 1oz-
woju Waszego (i naszego) pisma §
pozostajemy z powazarniem.

Jerzy R. Jaworowski
Jerzy M. Zaczek

List Panow J.R.Jaworowskiego 1
].M.Zaczka przeczytalem z nie mniej
mieszanymi uczuciami, co oni moj ar-
tykul. I mnie nasuwa si¢ refleksja, ze
ostre uwagi krytyczne - pod czyimko- §
lwiek adresem - nalezy formulowac z §
niezwykla ostroznoscig, a przede
wszystkim z doglebna znajomoscig
rzeczy. Ale przejdzmy do konkretow. |

Zdaniem autoréw listu, moje uwagi §
na temat odrzucania przez kompilator
Tuwrbo Pascala liczby -32768 wynikajg
z nieznajomosci definicji typu integer
w jezyku Pascal. Sadze, ze zrodlem
nieporozumienia jest postuzenie si¢
roznymi definicjami jezyka. Firma
Borland juz we wstepie do swojego
podrecznika powoluje si¢ na definic-
je sformulowane przez K.Jensena 1
N.Wirtha w klasycznej pozyciji Pascal
User Manual and Report 1 zapewnia,_
ze starala sie utrzymac mozliwie duzg
zgodnos¢ z tym standardem. W sa-
mym raporcie, a wiec oficjalnej defi-
nicji jezyka, na podstawie ktore) pow-
stal Turbo Pascal 3.0, o typie integex
mowi sie jedynie tyle, ze jest to po-
dzbior zbioru liczb catkowitych zalez-
ny od konkretnej realizacji. Stala ma-
xint, ktora Panowie ]J.R.Jaworowski 1
].M.Zaczek uzywaja do definicji typu
integer, w cytowanym raporcie w
ogole sie nie pojawia. Mozna j3 zna- g
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lez¢ dopiero w autorskim opisie jezy-
ka przeznaczonym dla uzytkowni-
kow. Powiedziane jest o niej jednak
tylko tyle, ze jest zdefiniowana oraz ze
gwarantuje sie poprawnosc wykona-
nia operacji arytmetycznych typu:

aopb
jedynie przy wypelnieniu warunkow:
abs(aopb) maxint
abs(a) maxint
abs(b) maxint

Jesli z tego wynika, ze typ integer jest
zdefiniowany jako zbior liczb |-max-
int, -maxint + 1,..., maxint - 1, max-
int] , to przyznaje, ze niczego nie ro-
zumiem 1z przerazeniem mysle o mo-
ich studentach matematykach, kto-
rych przez lata mordowalem swoja
spaczona logika.

Prawda jest, ze niektore definicje
podane w raporcie nie sa w pelni pre-
cyzyjne 1 wielu pozniejszych autorow
uscislalo je w swoich opracowaniach
- okreslali rowniez typ integer za po-
moca stale) maxint (np. M.Iglewski,
J.Madej 1 5. Matwin w swoim podrecz-
niku Pascal). Trudno jednak podej-
rzewac o to tworcow Turbo Pascala
3.0, skoro w dokumentaciji (str. 43) je-
dnoznacznie podaja, ze zakresem
wartoscl typu integer jest przedzial
od -32768 do 32767. W wersji 4.0,
opracowane] juz na podstawie innej
definicji jezyka (standard ANSI Pas-
cal), gdzie typ integer jest juz precy-
zyjnie zdefiniowany jako przedzial
[-maxint, maxint], wyraznie zazna-
czaja mozliwos¢ stosowania wartosci
-32678, mimo ze nie nalezy ona do
tego przedziatu. Z kolei w rozdziale
poswieconym porownaniu obu wersji
przyznajg, ze w 3.0 mozna sie bylo ta
liczbg postugiwac, ale jedynie w zapi-
sie heksadecymalnym, co w nowej
wers]l nie jest juz konieczne.

Drugi zarzut dotyczy przytoczo-
nej przeze mnie procedury
ekran_na dysk ilustrujacej bledne
dzialanie procedury BlockWrite. Pro-
cedura ta powstala jako efekt lokali-
zowania bledu w duzym programie
przez wyrzucanie instrukcji nie maja-
cych wplywu na obserwowany efekt.
W konsekwencji, w tym co pozostalo,
zmienna HeapPtr rzeczywiscie zosta-
la wykorzystana niepotrzebnie, a mil-
czace zalozenie normalizacji zmien-
nych wskaznikowych do postaci seg-
ment:0 jest wrecz duzym bledem me-
rytorycznym. Jest to powazne niedo-
patrzenie z mojej strony, za co obu Pa-
now i wszystkich pozostatych Czytel-
nikow serdecznie przepraszam. Przy
okazjl wyniklo pewne nieporozumie-
nie dotyczace liczby przesylanych
bajtow, rowniez spowodowane bra-
kiem dokladniejszego komentarza z
moje]j strony. Celowo zaproponowa-
lem przeslanie jedynie czesci zawar-
tosci ekranu (29 rekordow, a nie 32),
bo chcialem zachowa¢ symetrie
procedur ekran_na dysk 1
dysk_na_ekran bez koniecznosci do-
pasowywanma rozmiarow przesyla-
nych blokow do 4000 bajtow. Propo-
nowane 32 rekordy zajmuja 4092 bajty
1 w przypadku wykorzystywania pa-
mieci powyze} obszaru pierwszej
strony ekranu mogloby to prowadzi¢
do niezamierzonych efektow ubocz-
nych. Uprzedzajagc kontrargumenty
moich oponentow przyznam, ze bez-
posrednie korzystanie z tej pamieci
jest metodologicznie niewlasciwe 1 w
praktyce jest wrecz napraszaniem sie
o klopoty, ale pryncypia nie powinny
przestaniac nam rzeczywistosci. A
swoja droga fakt, ze ta procedura
zdolala wprawic obu Panow az w
ostupienie, sugeruje ich mlody wiek 1
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to, ze jeszcze niewiele w zyciu widzie-
li bledow, jakie moga sie pojawia¢ w
programach pascalowych. Najistot-
niejsze dla Czytelnikow jest jednak
to, ze procedura BlockWrite dziala
poprawnie 1jedynie ja mialem pecha,
usilyjgc stosowac ja na wadliwym
sprzecie.

Trzecia sprawa dotyczy procedury
Delete. Wkraczamy tu na teren roz-
szerzen, ktorych opis trudno uznac za
w pelni kompletny 1 nie pozostawiaja-
cy zadnych watpliwosci interpreta-
cyinych. Autorzy krytyki twierdza:
"Zgodnie z ograniczeniami sprecyzo-
wanymil przez aulorow tego rozsze-
rzenia, odwolywanie sie do pojedyn-
czego elementu napisu ma sens tylko
wowczas, gdy indeks elementu jest
nie wiekszy od aktualnej dlugosci na-
pisu...”. Oddajmy zatem glos autorom
podrecznika firmowego, ktorzy na
stronie 73 pisza:

"... Jesli dyrektywa kontroli zakre-
sow kompilatora R jest aktywna
({$R+ }), generowany jest kod, ktory
sprawdza, czy indeks elementu nie
przekracza maksymalnej dhigosci
zmienne] napisowej. Jest jednak w
dalszym ciagu mozliwe indeksowa-
nie elementow poza aktualna diugos-
cia dynamiczna napisu. Wczytywane
wtedy znaki beda losowe, a przypisy-
wanie wartosci na tych pozycjach nie
bedzie mialo wplywu na rzeczywista
dfugosc napisu przechowywanego
przez zmienng.”

Jak widac, tego typu odwolania nie
sa wykluczone, a jedynie powinny
byc¢ stosowane z pewna ostroznoscia.
Gdyby mialy nie miec¢ sensu, to in-
deks elementu bylby porownywany z
faktyczng diugoscia napisu, a nie
maksymalnie dopuszczalna.

Nieokreslonosc¢ wcezytywanych
znakow jest oczywista, jesli sie pa-
migta, z6 w Pascalu nie przewiduje
si¢ nadawania zmiennym wartosci
poczgtkowych. Natomiast co sie be-
dzie dzialo po wykonaniu np. Delete,
zalezy od implementacji. Te kwestie
tworcy Turbo Pascala pomineli jed-
nak milczeniem i1 moje klopoty (a sa-
dzgc z listow innych Czytelnikow, nie
tylko moje) wziely sie nietylez ... cal-
kowitego niezrozumienia definicji
typu string oraz dopuszczalnych ope-
racjl na zmiennych tego typu...” co z
nadmiernych oczekiwan co do spo-
sobow dzialania niedostatecznie opi-
sane) procedury Delete.

Sposob unikniecia klopotow zapro-
ponowany przez obu Panow jest istot-
nie elegantszy od mojego, genenyje
nieco szybszy kod i nie naraza nikogo
na klopoty z interpretacja pewnych
szczegolow. Zreszta sami tworcy Tur-
bo Pascala zdaja sobie sprawe z nie-
doskonalosci definicji i interpretac;ji
typu string w wers;ji 3.0, czego dowo-
dem moga by¢ rozwiazania przyjete
przez nich w wersji 4.0.

Dziekujac Panom J.R.Jaworowskie-
mu 1 J.M.Zaczkowi za bardzo wnikli-
we przestudiowanie mojego artykulu
oraz za nadeslane uwagi krytyczne,
chcialtbym im zasugerowac, by przed
formulowaniem tak ostrych i jedno-
znacznych opinil przynajmniej upew-
nial sie, ze krytykuja dokladnie to, co
ocenlany opisywal.

Andrzej Kadlof

Od redakcji: Juz po skierowaniu
tego numeru do druku otrzymalis-
my kolejny glos w dyskusiji. Do te-
matu wrécimy w jednym z najbliz-
szych numerow.

[+1Prosto z dysku

3865X

W numerze 1/88 obszernie omawialem plotki, zapowladajace
planowane przez firme Intel rychle wprowadzenie na rynek proce-
sora roboczo nazywanego “80388" - czyli taniej wersji 80386 z 16-bi-
towa szyna danych.

W ostatnich dniach czerwca plotki te potwierdzity sie. Nowy
procesor, nazwany 3865X, ma stopniowo catkowicie zastapi¢ 80286
w ofercie produkcyjnej firmy (ale juz od dhuzszego czasu wiek-
szo$¢ swiatowych dostaw 80286 i tak pochodzila od innych produ-
centow). Warto podkreslic¢, ze w odroznieniu od procesorow 86/88
1286 procesory rodziny 386 produkowane sa wylacznie przez Inte-
la 1 firma nie zamierza w najblizszym czasie udziela¢ licencji na ich
produkcije, a calkowicie niezalezne opracowanie masek dla proce-
sorow w pelni zgodnych z 386 zajmie konkurentom - wedhuig ocen
specjalistow amerykanskich - jeszcze co najmniej ok. 2 lat. Nowe
posunigcie moze stac sie baza dla swiatowego monopolu firmy w
dostawach standardowych mikroprocesorow dla komputerow
osobistych.

386SX nie jest zewnetrznie zgodny z 80286, tak wiec pryskaja ma-
rzenia o przeskoczeniu ze swiata AT w kraine 386 jednym ruchem,
drogg zwykle] wymiany procesora w istniejacej podstawce. Nowa
kosC w ogole nie pasuje do zadnej podstawki: jest ona ponad czte-
rokrotnie mniejsza od 80386, mniejsza nawet od 80286 i przystoso-
wana wyligcznie do montazu powierzchniowego - komentatorzy
uwazaja ja wiec za idealnie dostosowana zwlaszcza do potrzeb
komputeréw podrecznych (lap-top) i kart przyspieszajaeych dla
AT.

\ Dostawy nowego procesora w wersji 16 MHz dla producentéw
komputerow juz sie rozpoczely, tak wiec pierwsze komputery kla-
sy SX pojawig sie juz jesienia tego roku. Nowy procesor moze
wspolpracowa¢ z klasycznym zestawem kosci otaczajacych 286,
lecz Intel plantije w najblizszym czasie rozpocza¢ produkcje calej
nowej rodziny kosci klasy SX - jeszcze w tym roku do rak klientow
trafi koprocesor 387SX, w pelni zgodny z 80387.

Cena 3865X jest 0 30% nizsza od 386 i rowna 212 dolarom przy za-
kupie 100 sztuk. Przedstawiciele firmy zapowiedzieli obnizenie
ceny po zwiekszeniu skali produkciji.

System operacyjny 1993

Nowa kos¢ wprowadza zupelnie nowa sytuacje w rywalizaciji sy-
stemow operacyjnych: rozwigzania takie jak Windows/386, VM/
386, PC-MOS/386, Desqview/386 oraz najnowsze wersje systemu
UNIX dla PC stana si¢ wkrétce dostepne dla uzytkownikéw sprzetu
kosztujgcego ok. 2000 dolardw - czyli dla obecnych uzytkownikow
komputerow klasy AT.

Na tym tle warto zapoznac sie z wynikami ankiety, jaka “Byte"
przeprowadzil wsréd 5000 uczestnikow wiosennych targéw COM-
DEX w Atlancie. Na pytanie “Ktory system operacyjny bedzie do-
minowat na rynku PC za 5 lat?" glosy rozdzielily sie réwno (réznice
byly nieistotne statystycznie) miedzy OS/2, DOS i UNIX (rdzne od-
miany).

Wynik ten dowodzi, ze UNIX jest juz w masowej $wiadomosci
uwazany za powaznego konkurenta OS/2, a lacznym efektem opo6z-
nien w opracowaniu handlowych wers;ji tego ostatniego, braku do-
stosowanych don aplikacji, jego wysokich wymagan sprzetowo-
-pamigciowych i niedostosowania do mozliwosci 80386 jest niewia-
ra uzytkownikow w sens tykania tej zaby i opuszczania dobrze zna-
nego swiata DOS, ogladanego co najwyzej przez szybke MS/Win-
dows.

Szerzej o OS/2 Extended Edition - za miesiac.
Opracowal: Wladyslaw Majewski
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Rozmowa z JACKIEM
STASZELISEM, wlasci-
cielem firmy Comp-
Art i Cyfromat, mate-
matykiem i informa-
tykiem.

Jest Pan wlascicielem jednej pry-
watnej firmy I wspélwlascicie-
lem drugiej. Czy to zaspokaja Pa-
riskie ambicje?

Jestem rowniez dyrektorem jednej
z nich. Sytuacja ta niemal uniemo-
zliwia mi uprawianie informatyki,
ktora jest moim wlasciwym zawo-
dem.

Czyzby wolal Pan programowa-
nie od menedzerstwa?
Oczywiscie.

Dlaczego - w takim razie - nie
pracuje Pan w jakims osrodku
czy instytucie?

Nikt bowiem nie zapewni mi takie-
go warsztatu pracy, jaki chce miec¢
1 takiej tematykl, jaka chclalbym
sie zajmowac. Niestety zabiegl o
ten warsztat zaczynaja mnie tak an-
gazowac, iz na wykorzystanie go
Nnie mam juz czasu.

Jeden =z moich rozmowcow
stwierdzil, iz gros czasu poswie-
ca na hamowanie ekspansji fir-
my - by ta nim nie zawladnelia.

Ja ten problem mam od dawna - od
kiedy jestem kierownikiem. Na-
prawde wiekszy profit miatbym z
pracy tworczej, tylko ze firma daje
baze 1 sprzet, daje zlecenia. Latwy
dostep do zlecen to jedyny powdod,
dla ktorego warto miec firme.

A jak Pan doszed?l do prowadze-
nia wlasnej firmy?

Mam podac zyciorys kapitalisty
czy zawodowy? - sa to...

... Yozumiem, ze one si¢ 13cza.
bLacza, ale dopiero od pewnego
momentu - gdy skonczyla sie praca
w postaci chaltur. Pracowalem na

Uniwersytecie Warszawskim, w
Instytucie Badan Jadrowych, w
Centrum Astronomicznym, a takze
w medycynie - w pracowni nuklea-
rmej prof. Jasinskiego. Caly czas je-
dnak sporo - jak to sie mowl - robi-
lem na boku. Praca w PRL-u za-
wsze polegala na robieniu chattur -
etat nie wystarcza do przezycla. Na
poczatku lat 80. przycieto mozliwo-
Sci chalturzenia, stworzono nato-
miast warunki do zakladania spo-
lek. Przeistoczylem sie wowczas z
chalturzacego pracownika w pra-
cujacego u siebie wlasciciela.
Przyznam, ze pierwszy raz sly-
sze poglad, iz naturalne jest
przejscie od chalturzenia do za-
kladania wlasnej firmy.

Pan jest dosy¢ mlody - po prostu
kiedys nie bylo mowy o wlasnych
firmach.

Czym zatem Panskie firmy sie
zajmuja?

Wylacznie  komputerami. W
CompArt-cie postanowilismy po-
zenic sprzet z oprogramowariem...
... czyli tak zwana kompleksowa
usluga - komputery i na przykiad
system finansowo-ksiegowy.
Czy o to chodzi?

Nie - nic z tych rzeczy. Produkuje-
my wlasny komputer- sterownik, w
ktorym oprogramowanie stanowi
integralna czes¢ konstrukcii. Jestto
oprogramowanie specjalizowane,
nie zas uzytkowe. Tym samym nikt
go ze sprzetu nie moze "wyjac” - to
automatyczne zabezpieczenie
praw autorskich.

Skad taka oferta? Przeciez naj-
prosciej jest prowadzi€ po prostu
sklepik ze sprzetem.

Odpowiedz nie jest prosta. My do-
sy¢ kiepsko dzialamy jako kapitali-
sci - usitujemy realizowac nasze za-
interesowania, staramy sie miecC
satysfakcje 2z wyprodukowania
czegos.

Widze, Zze nazwanie Was kapita-
listami jest raczej chybione.

Rzeczywiscie, w naszym dzialanu
jest troche wariactwa. Na szczescie
jednak wspolnikow jest kilku 1 to
sie tonuje.

Wasze produkty wvmagaja kaz-
dorazowe wdroZenia - nie hand-
lujecie ”z pélki” - istnieje wiec
ryzyko, Zze pewnego dnia firma
nie bedzie w stanie strawi¢ daw-
nych zaméwien, nie mowiac juz o
nowych, ze bedzie zjada¢ siebie
sama.

Jest to mozliwe. Wowczas trzeba
zaczac dzielic firme.

Ze wzgledu na ograniczenia w
zatrudnieniu?

Nie, nie. Chodzi o to, ze nawet mala
firma podlega prawom Parkinso-
na. Nie boje sie, ze sie zapchamy w
ogole, po prostu w pewnej chwili
mozemy przesta¢ przyjmowac za-
mowienia.

Co wowczas?

Na nasze produkty zbyt nie jest
duzy.

Istnieje jednak cos takiego, jak
wewnetrzna dynamika firmy.
Dlatego wspomnialem o dzielenu.
Gdy stanie sie to konieczne, trzeba
bedzie oddzieli¢ pomysly od pro-
dukcji, tworzenie od wdrazania - w
formie reorganizacji firmy, albo
stworzenia koncernu paru firm - to
juz kwestia organizacyjna, a gtéw-
nie podatkowa.

Jak Pan ocenia perspektywy ryn-
ku komputerowego w Polsce?
Mysle, ze przyszedl czas na opro-
gramowarue.

Czyzby? Nie obawia sie Pan, ze
sytuacja prawna wplywa hamu-
jaco na jego rozwdoj?

Na mozliwos¢c produkcji - tak, ale
nie na upowszechnianie si¢. Nawet
ludzie ze Stanow Zjednoczonych
kradna u nas programy, bo tu jest
swobodny rynek wymiany. W Pol-
sce sa srodki prawne umozliwiajg-
ce ochrone oprogramowania,
praktyka natomiast zyje swoim zy-
ciem.

Na Zachodzie nawyki szacunku
dla pracy programistow tworzy
bardzo ostra postawa producen-
tow.

Poki co nie ma w Polsce producen-
tow, ktorzy byliby w stanie prezen-
towac te ostra postawe. Poza tym
nie oszukujmy si¢, nie udawajmy,
ze znalezliSmy sie w plerwszym
swiecie ze wszystkimi jego norma-
mi - w buszu nie moze byc paten-
tow na dzidy. Najpierw musi po-
wstac tyle krajowego oprogramo-
wania, by wytworcom 1 autorom
oplacalo sie je chronic. Na razie nie
bardzo jest o czym mOwIC - na ryn-
ku sa gléwnie przerobki kradzio-
nych programow zagranicznych.
Jakie sa plany firmy?

Musimy wymyslic cos nastepnego.

A Pana prywatne plany?

Prosze Pana, ja mam tego dosc.
Rozumicin. Kim wiec chcialby
Pan byé za 10-15 lat?

To trudne pytanie... Chcialtbym
miec wiele wolnego czasu - by moc
robic to, co chce, a nie to, co mu-
sze. Uruchamianie firmy to zara-
zem tworzenie czegos, co szalenie
krepuje. Prywaciarz to w Polsce
najbardziej zajety czlowiek.

A nie myslal Pan o wyemigrowa-
niu?

Prof. Turski twierdzi, ze dla ludzi
mlodych - jesli mysla o samoreali-
zacjl I materialnym ustawieniu sie -
emigracja jest decyzja racjonalna.
Jak widac nie jestem racjonalista.
Hobby?

Nie mam czasu na hobby. Kompu-
tery przestaly nim byc.

Ma Pan rodzine?

Tak... to znaczy nie mam zony, ale
mam dziecko.

Chlopak?

Chlopak.

Zafascynowany komputerami?
Ma dwa lata i juz umie napisac swo-
je imie na komputerze, co jest chy-
ba duzym oslagnieciem.

Whioski
(nie)
uwzglednione [2]

|

Produkcja oprogramowania
stawia takze przed wladzami po-
datkowymi wiele zupelnie no-
wych problemow. Probuja one
pojecia dostosowane do drobnej
produkcji materialnej przenies¢
w obszar wysokokapitalochion-
nej i blyskawicznie starzejacej
sie tworczosci intelektualnej.
Prowadzi to do wielu nieporozu- |
mien, czasem zabawnych, lecz
nie dla zainteresowanego. W re-
zultacie wiele firm prowadzi ob-
fita korespondencje, starajac sie
wyjasni¢ o co w tym interesie
chodzi. Rezultaty bywaja rozne.
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Kilka firm pozwolilo nam za-
poznac sie z wnioskami kierowa-
nymi do wladz finansowych oraz
z nadeslanymi przez resort finan-
sOw uzasadnieniami - najczesciej
odmownych - decyzji. Moga one
by¢ dobrym wprewadzeniem do
dyskusji o warunkach prawnych
produkcji oprogramowania oraz
do formulowania planow dalsze-
go dzialania.

Pisma te pogrupowaliSmy we-
dlug spraw, ktorych dotycza. Po-
szczegolne problemy omawiaé
bedziemy w kolejnych nume-
rach. Z wielu podobnych wnios-
kow wybraliSmy najistotniejsze
argumenty o znaczeniu ogolniej-
szym. Prosimy réwnoczesniec o
nadsylanie nam podobnych
spraw i korespondencji.

Odslona 2. Jak trwaly jest kom-
puter?
Whniosek:

Zwracam sie z uprzejma prosba
O zmiane wysokoscl stawkl pro-
centowe] okreslone) w poz. 3 zala-
cznika do rozporzadzenia ministra
Finansow z dnia 26 kwietnia 1978 r.
w sprawie zasad dokonywania od-
P1SOW na zuzycie przedmiotow ma-
jatkowych przez podatnikow nie
bedacych jednostkami gospodarki
uspolecznionej (Dz.U. nr 11, poz.49
1z 1983 r. nr 43, poz.199) w odnie-
sieniu do sprzetu mikrokompute-
rowego.

Uzasadnienie (omowienie):

Rozwoj techniki komputerowej
Jest bardzo dynamiczny i moralne
starzenie sie komputerow jest nie-
porownanie szybsze od starzenia
sie innych maszyn.

Jednoczesnie sprzet przeznaczo-
ny do uzytku osobistego (PC zna-
czy Personal Computer) intensyw-
nie uzytkowany profesjonalnie wy-
kazuje znacznie szybsze niz w wy-
padku "osobistej” eksploatacji zu-
zycie naturalne. Dotyczy to zwlasz-
cza zawartych w nim szybko dzia-
lajacych elementow mechaniki
precyzyjne) (stacje dyskow elasty-
cznych 1 sztywnych, drukarki).

Elementy elektroniczne mikro-
komputerow sa bardzo wrazliwe
na dzialanie pol elektrycznych 1
elektrycznosci statycznej. Nierzad-
ko wiec operator mikrokomputera
kontaktujac sie z tworzywami sztu-
cznymi (ubranie, podloga, pudetka
na dyskietki itp.) uzyskuje potenc-
t jal elektrostatyczny rzedu tysiecy
woltow, ktory przeniesiony na ele-
menty sprzetu powoduje jego po-
wazne uszkodzenie "z nieznanych
przyczyn”. Naprawa takich awarii
bywa wiece] niz trudna, no1 koszto-
wna z uwagl na niedostepnosc
(embargo) 1 wysoki koszt sprzetu
diagnostycznego i czesci zamien-
nych.

Zasady dokonywania odpisow
na zuzycie przedmiotow majatko-
wych pochodza z poczatku 1978 r.,
a wiec sprzed obecnej generacji
komputerowej. W tym czasie po-
datnicy nie bedacy jednostkami
gospodarki uspolecznionej poshi-
giwali sie z requly prostymi maszy-
nami 1 urzadzeniami technicznymi,
ktorych zuzycie bylo raczej powol-
ne, a starzenie moralne nie wyste-
powalo. (od redaktora: a inflacja
nie przekraczala 6% rocznie). Sta-
wkil amortyzacyjne na poziomie
10% mozna wiec bylo uznac za rac-
jonalne.
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Obecnie mowimy o produktach
najnowsze) techniki, starzejacych
si¢ bardzo szybko - tak wiec zesta-
wy mikrokomputerowe typu IBM
PC/XT pracuja poprawnie nie dlu-
zej niz ok. 5 lat, a trwalos¢ napedow
dyskowych jest jeszcze nizsza. W
tym stanie rzeczy okres amortyza-
C)l sprzetu powinien wynosi¢ co
najwyzej 5 lat.

Cytowane rozporzadzenie dopu-
szcza wprawdzie mozliwosc pod-
wyzszenla stawkl amortyzacyjnej,
jednak nie wiecej niz o 1/3, 1 to wy-
lacznie w odniesieniu do konkret-
nie wyliczonych rodzajow przed-
miotow majatkowych. Zaliczenie
komputerow do grupy "maszyny,
urzadzenia techniczne, narzedzia”
wydaje sie raczej sztuczne.

Teze, ze maksymalny okres pel-
nego zuzycia moralnego 1 iizyczne-
go sprzetu mikrokomputerowego
typu PC/XT/AT nie przekracza
5 lat, potwierdza zalaczona opinia
rzeczoznawcy Zespohi Ushug Tech-
nicznych NOT.

Decyzja Departamentu Podatkow i
Opfiat Ministerstwa Finansow (paz-
dziernik 1987 r.):

Whniosku nie uwzglednia sie

dysponujace coraz nowoczesniej-
szym sprzetem komputerowym.
Tworzenie nowych programow
wymaga wiec posladania sprzetu
rownie nowoczesnego. Zgodnie z
zawleranymi umowami zaklad jest
zreszta zobowlazany do dostoso-
wywania swych dotychczasowych
produktow do modernizowanego
sprzetu klientow. W przeciwnym
razie wytwarzane programy nie
znajdowalyby nabywcow, a dla do-
tychczasowych stalyby sie bezuzy-
teczne.

Sytuacja ta zmusza nas do zaku-
pywania wcClaz zmieniajacego sie
sprzetu komputerowego, ktory po
kilku latach traci catkowicie war-
tos¢ uzytkowa 1 handlowa. Dla
przykladu obecnie wszystkie kom-
putery osmiobitowe stoja w zakla-
dzie nieuzytecznie przy braku mo-
zliwosc! ich sprzedazy po cenach
zakupu z roku 1884 pomniejszo-
nych o obowigzujaca stawke odgi-
su amortyzacyjnego.

Zgodnie z powszechnie przyje-
tymi zasadami ekonomii Srodki po-
trzebne do odtworzenia urzadzen
produkcyjnych powinny pocho-
dzic z odpisow amortyzacyjnych

KATALOG FIRM KOMPUTEROWYCH

IS " E<

najobszerniejsza baza danych o krajowych firmach komputerowych
(ponad 250 firm, adresy, oferty)

EDYCIA 1 juz dostepna w redakcji GRATIS

PRZYJDZ, SKOPIU]
POINFORMOWANI DZIALAJA SPRAWNIE]

Uzasadnienie:

(...) Po zbadaniu prowadzonych
przez Wasza firme ksiag handlo-
wych za 1986 r. Ministerstwo Finan-
SOW zwazywszy, 1z firma osiaga wy-
soki wskaznik zysku netto, jak row-
niez stosunkowo wysoka kwote
dochodu podlegajacego opodat-
kowaniu podatkiem dochodowym,
nie znalazlo gospodarczo lub spo-
lecznie uzasadnionych okolicznos-
cl przewidzianych w art.8 ust.l
ustawy o zobowiazaniach podatko-
wych, ktore moglyby byc podsta-
wa do podwyzszenia stawkl amor-
tyzacyjne] od sprzetu mikrokom-
puterowego ponad stawke wyni-
kajaca z rozporzadzenia ministra
Finansow z dnia 26 kwietnia 1978r.,
podwyzszona juz wymienionymi
wyze] decyzjami Urzedu Skarbo-
wego.

Decyzja niniejsza jest ostateczna.
Skarga na powyzsza decyzje skie-
rowana do Naczelnego Sadu Admi-
nistracyjnego:

Zaskarzone] decyzji zarzucam
(...) bledna interpretacje art.8 ust.1
ustawy z dn. 29 grudnia 1980 r. o zo-
bowigzaniach podatkowych (Dz.U.
Nr 27, poz.111)...

Uzasadnienie:
(-...) Odbiorcami naszych wyrobow
sa liczne przedsiebiorstwa i urzedy

od urzadzen obecnie wykorzysty-
wanych. Zgodnie z tymi zasadami
amortyzacja obejmuje na rowni ze
zuzyclem fizycznym urzadzen tak-
ze ich tzw. zuzycie moralne, zvgia—
zane z postepem technicznym. W
przypadku posiadanego przez
skarzacego sprzetu komputerowe-
go czas Jego przydatnosci nie prze-
kracza 5 lat - zgodnie z opinia Zes-
potu Ushug Technicznych NOT.

(...) W uzasadnieniu zaskarzonej
decyzjl oplnila rzeczoznawcCow
NOT nie zostala zakwestionowana.
Organ wydajacy decyzje uznatl
wiec fakt, ze maksymalny okres zu-
zycla technicznego sprzetu mikro-
komputerowego wynosi 5 lat. Do-
wod ten nie mogt by¢ zakwestiono-
wany, gdyz tempo rozwoju techniki
1 zwigzane z nim "starzenie sig”
sprzetu mikrokomputerowego na-
lezy do faktow powszechnie zna-
nych.

Odmowna decyzja ministra Fi-
nansow zostala uzasadniona "wy-
sokim wskaznikiem 2zysku netto
oraz stosunkowo wysoka kwota
dochodu podlegajacego opodat-
kowaniu podatkiem dochodowym.
Argument ten poshuzyl jako dowod
braku gospodarczo lub spolecznie
uzasadnionych okolicznosci prze-

widzianych w art.8 ust.l ustawy o i
zobowlgazaniach podatkowych,
mogacych byc podstawa uwzgled-
nienia wniosku.

Z rozumowaniem tym nie mozna
s1g zgodzic. Skarzacy wnosit o pod-
wyzszenle stawki amortyzacyjnej
nie dlatego, ze prowadzona prze-
zen dzialalnosc¢ jest nierentowna,
ale poniewaz realny czas catkowi-
tego technicznego 1 fizycznego zu-
zycla posiadanego sprzetu mikro-
komputerowego nie przekracza
pigciu lat. Ten bezsporny w niniej-
sze) sprawie fakt stanowi wystar-
czajaca przeslanke uwzglednienia
wniosku. Wskazuje na to wyrazne
brzmienie art.8 ust. 1 ustawy o zo-
bowigzaniach podatkowych, zgod-
nie z ktora okolicznosci "gospodar-
cze' na rowni ze "spolecznymi”
oraz "Innymi” alternatywnie (nie
zas kumulatywnie)uzasadniaja
wniosek o zaniechanie w calosci
lub czesci ustalenia zobowiazan
podatkowych. i

Rentownosc¢ prowadzonego
przez skarzacego zakladu jest na-
tomiast w tej sprawie bez znacze-
nia. Z tytutu dzialalnosci gospodar-
cze] placi on podatek dochodowy
wedhig stawkl najwyzszej z obo-
wigazujacych. Pozostate po opodat-
kowaniu srodki powinien wiec
mocC przeznaczycC na rozwoj zakla-
du oraz na potrzeby wilasne. Odmo-
wna decyzja zmusza natomiast do
przeznaczenia ich czescl na odtwo-
rzenie sprzetu zuzytego w trakcie
produkcji.

Rentownos¢ prowadzonego za-
kladu swiadczy o zapotrzebowaniu
na jego wyroby, dowodzi wysokie]
jakoscl wykonywanej w zakladzie
pracy oraz celowosci podjetego
ryzyka gospodarczego. Z uwagi na
zmienlajace sie cykle produkcyjne
1 Inwestycyjne stopa zysku ulega
zreszta duzym wahaniom 1 np. w
1987 r. nastapilo jej} znaczne obni-
zenie. Wyclagniecle przez ministra
Finansow negatywnych konsek-
wencjl 2 wysokiej rentownosci za-
kltadu w pewnym okresie przeko-
nuje O Sprzecznoscl zaskarzonej
decyz)li z zasadamu racjonalnego
gospodarowania 1 normami wspol-
zycla spolecznego.

Decyzja Sadu nie jest jeszcze zna-
na.
Glosa redaktora:

Argumentacja prawna nie wspo-
mina o inflacy, ktora z 10% amorty-
zacjl realnie czyni po kilku latach
kwoty groszowe. Stanowisko mini-
stra Finansow uniemozliwia prak-
tycznie zorganizowanie nowoczes-
nie zorganizowanej] produkcji
oprogramowania, 2zmuszajac do
wieczne] manufaktury uprawianej
przez pojedynczych programi-
stow, do fikcyjnego dzielenia firm
na mniejsze lub do wiecznego trak-
towania oprogramowania wylacz-
nie jako dzialalnosci promujacej
obrot sprzetem, bedacy rzeczywi-
stym zrodlem zysku.

Obecnie system podatkowy na
wszelkie sposoby preferuje obrot
sprzetem przed jakakolwiek proba
tworzenia nowych dobr.

Opracowatl:

Wladystaw Majewski
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GLAD
BIURO USLUG KOMPUTEROWYCH

AL. UJAZDOWSKIE 18/14
00-478 WARSZAWA
; TEL. 28 01 76 o
PROPONUJEMY INSTRUKC]JE OBSLUGI I DOKUMENTAC]E
W JEZYKU POLSKIM DLA KOMPUTEROW:

AMSTRAD * PASCAL MT+ * NAUKA PROGRAMOWANIA W JEZYKU
MASZYNOWYM % SUPERCALC.

ATARI XYI/XE * TURBOBASIC * LOGO cz.1: WSTEP DO PROGRAMO-
WANIA * NAUKA PROGRAMOWANIA W ATARI BASIC * MAPA PAMIECI.

C 16 x JEZYK MASZYNOWY x KURS BASICA.

C + 4 » PODRECZNIK PROGRAMISTY * INSTRUKCJA OBSLUGI.

C 64 x SAMOUCZEK * PODRECZNIK PROGRAMISTY.

IVIS X x INSTRUKCJE OBSLUGI * POL-TXT * TURBO PASCAL.

SHARDP x INSTRUKCJE OBSEUGI DLA MZ-800, MZ-700 * ASEMBLER- -URAS.

IBIVI PC * smARTWORK wer. 2.7 pl * smARTWORK wer. 3.4 pl ¥ ASEMBLE-
RY: 280, I8080/18085, 18048/18035.

PROWADZIMY SPRZEDAZ WYSYLKOWA
WYSTAWIAMY RACHUNKI
Ko-119/147/8

e,
EilXiia

IVMIUE. L

oferuje do sprzedazy:

1. Interfejs do ZX Spectrum,
ZX Spectrum Plus, Timex 2048,
umozliwiajacy wspolprace z cztere-
ma napedami dyskow elastycz-
nych, RAM-dyskiem, dowolna dru-
karka graficzng, maszyna do pisania
Robotron $-6120, monitorem ekra-
NOWYym, rozszerzajacy Basic oraz sy-
stem operacyjny ZX Spectrum.
Nie zajmuje pamieci RAM!!

2. Sterowany ikonami programator
Eprom 2716--27256 do ZX Spectrum.

3. Przerobke drukarki DZM 180 na

drukarke graficzna. WOJEWODZKIE 43-100 Tychy, aleja ZMP 77
PRZEDSIEBIORSTWO tel. 27-69-75
Informacja: tel: 33-40-91 HANDLU WEWNETRZNEGO lDEOB IT
Korespondencja:MUEL ODDZIAL W TYCHACH
ul. Czastkowska 30, Poleca dla j. g. u.:
01-678 Warszawa @® minikomputery 8-bitowe (Atari, Commodore, Schneider- Am-

Zamowienia: Spoldzielnia strad),
Rzemieslnicza @® minikomputery 16-bitowe kompatybilne z IBM PC,
Specjalistyczna @® drukarki 101 15" firm STAR, EPSON, AMSTRAD,
Elektrykow, ® magnetowidy,
ul. Grojecka 128, ® kamery wideo,
02-383 Warszawa @® aparature badawczo-naukowa.

Zapewniamy o atrakcyjnyvch cenach!

Wykonaweca: MUEL.

Ko-15/120 4

e S Programy komputerowe, instrukcje 1 udoskonalenia techniczne
TGrta 93,77 poczta
AR BRI dla ATARI, AMSTRADA, COMMODORAiIBM
PHEFOEMATYCET A wysyvla
AL-E00 BOSMOWTIRC, P2 Agencja Mikrokomputerowa
g Ly e sosnowiec P-157, tel. 63-29-35

FROGEAMNY, IMRTRITEO.IR
DL FEOMPUTEROL:

Roorn Bmstraa Przedsiebiorstwo Wdrazania

oV —_—
Commodore IBM | [{EN) | Postepu Technicznego
ATARI SHARF & dc Q CO dataCo - Trading

1oy 40 o Fog DO T B 0 2 §400-01 19 O FRIVE T

L R T L A = T e e 01-710 Warszawa, ul. Wloscianska 25
Lisdif, e T L tel. 33-59-73 tlx 816159 datac pl

Ko-97

Posiada w sprzedazy nastepujace oprogramowanie
"MIKROSERWIS” dla mikrokomputerow kompatybilnych z IBM PC XT/AT:

ul. Marusarzowny 6 instalacja polskich liter (DOS),

80-288 GDANSK-MORENA D polski edytor tekstowy MS (DOS),
tel. 48-50-63 godz. 9-17 biblioteka okien dla jezyka C (DOS, XENIX),

1 . system finansowo-ksiegowy (DOS, XENIX),
poleCca naprawys. system gospodarki materialowej (DOS, XENIX),

O komDUteréW SPECTRUM, COM- system placowy (DOS),
MODORE, AMSTRAD, IBM. biblioteka graficzna do Turbo Pascala dla karty Hercules (DOS).

® drukarek STAR. Jezeli jestes autorem oryginalnego programu aplikacyjnego -

® zasilaczy do IBM. kontaktuj sie z nami, bedziemy posredniczy¢ w sprzedazy Twojego
oraz cartridge do C-64 programu dbajac o ochron¢ Twoich praw autorskich!
/FINAL I, DYSKOBOL/ Zapraszamy Naszych Klientow do Dzialu Oprogramowania

C-16, C+4/UNIVERSAL. Warszawa, ul. Dzika 4 tel. 31-80-75

Ko-122/159/9 Ko-71/110:4
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LIwaga uzytkownicy komputerow
ATARI serii XE/XL !

Znaczne rozszerzenie mozliwoscl Waszego

zestavwu zapewni:

MODEM ATAREI XM 301

Urzadzenie pozwalajace na komunikacje
miedzy dwoma komputei'ami poprzez slied

telefoniczng ogdlnego uzytku.

Posiada‘homologacje na terenie PRL.

ST Desktop Publishing System

Rewelacyjnie wspomaga prace wydawnicze

s nigka cena, ogromne mozliwoéci »# wydruk na drukarce 24 igtowej lub

s polska wersja jezykowa laserowej

»e najwy2sza jakoé¢ druku » efekt koficowy: matryca lub klisza

# dowolne lgaczenie tekstu z grafika »# kazdy kréj pisma moze byé¢ uzyty z

»#e akceptuje teksty napisane za pomocsg podkreéleniem , pochylony, pomniej-
popularnych na IBM PC edytoréw tekstu szony, pOSzZzerzony, itd.

Przypominamy!

Przedsiebiorstwo Zagraniczne KAREIN

stosuje 102 rabat na oferowany sprzet

komputerowy ATARI dla szkold podsta—
wowych i ponadpodstawvw owych.

Tyvlko do kot ica roku !

P.Z. KAREN Warszawa, ul. Obroncow 23

tel. 17. 84 10 tlx 813948 kren pl





