





Widziane z Koszykowej

Grzegorz Eider

'OStatystyczna
firma

Miesigce wakacyjne niezbyt sprzyjaja zakrojonej na szersza skale dzia-
lalnosci. Rynek komputerowy (jak wiele innych) nieco “przygasa“, wiado-
mo - urlopy. Mimo to redakcji udalo sie w tym okresie uruchomic baze da-
nych o firmach komputerowych. KATALOG FIRM KOMPUTEROWYCH -
tak bowiem nazywa sie baza danych - zawiera informacje adresowe o 250
firmach. Czesc z tych firm zdecydowala sie zamiesci¢ w bazie swoje ofer-
ty - uzytkownik znajdzie w niej takze kilkadziesigt nazwisk ludzi zwiaza-
nych z rynkiem komputerowym.

W wyniku niefortunnego bledu redakcyjnego (Czytelnikow raz jeszcze
przepraszamy) w numerze 7/88 nie ukazal sie¢ “Mikromarket", w ktorym
zapowiadalismy edycje bazy KFK, dlatego tez pozwole sobie przypom-
niec jak dostac wlasna kopie bazy: mozna ja skopiowac (dyski 5,25 IBM)
raz w tygodniu (czwartek 10%0-12%) w redakc;ji lub kupic u jednego z dea-
lerow (Jestesmy w trakcie podpisywania umow z firmami na terenie cale-
go kraju). Baza jest dostepna takze w redakcyjnej sieci FIDO.

Dane zgromadzone w bazie pozwalaja lepiej pozna¢ rynek komputero-
wy w naszym kraju. Oczywiscie w bazie nie s3 ujete wszystkie firmy
(moze czwarta lub nawet jedynie piata ich czesc), mimo to wydaje sie, ze
dysponujemy wystarczajgco wiarygodna probka, by moc pokusic sie o
pewne uogolnienia 1 wnioski. Teze te uzasadnia fakt, iz w bazie znalazly
si¢ firmy uczestniczace w najwiekszych targach i wystawach mijajacego
roku oraz prowadzace intensywng kampanie reklamowa. Z duzym zatem
prawdopodobienstwem mozemy powiedziec, iz nie brakuje w bazie zad-
nej aktywnej, liczace;j sie firmy.

Geografia polskiego biznesu komputerowego nie jest skomplikowana.
W dwunastu wielkich miastach koncentruje sie 77% firm komputero-
wych. W rzeczywistosci koncentracja jest jeszcze wieksza, bowiem wiele
firm miesci si¢ w suburbiach wielkich osrodkow (np. Marki czy Zielonka
dla Warszawy). Najwieksze skupiska firm to (w nawiasach procent w sto
sunku do wszystkich firm w bazie):

I. Warszawa wraz z suburbiami - (42,9%)
2. Trojmiasto - (13,2%)

3. Poznan wraz z suburbiami - (9,6%)

4. Region katowicki - (9,2%)

Jak widac, w tych czterech centrach skupionych jest 75% polskich firm
komputerowych. Zauwazmy, ze rowniez tam odbywa)a sie wszystkie naj-
wazniejsze 1mmprezy tego rynku (np. warszawski “Computer” czyli wysta-
wa Agpolu, poznanski “Infosystem”, “Baltsoft" na Wybrzezu i slaski “Sof-
targ’).

Wilasciwie struktura tego rynku nie jest zaskakujaca. Poniewaz miaz-
dzaca wigkszosc firm zajmuje sig handlem (jesli nie wylacznie, to przynaj-
mnie] w ¢zgsci), 1 to handlem z uzytkownikami, zrozumiale jest, ze firmy
kompuierowe powstaja tam, gdzie sa duze skupiska potencjalnych od-
biorcow. Stad koncentracja.

Dziwic moze stosunkowo nieduzy udzial rynku aglomeracii slaskie). Sa-
dze, ze w tym wypadku ma miejsce pewne zafalszowanie wynikajace z
faktu, 1z jest to chlonny rynek, a w konsekwencji firmy na nim dzialajace
nie musza agresywnie pokazywac si¢ na terenie calego kraju.

Pozostawmy geografie na boku i przypatrzmy sie kapitalowi i jego or-
ganizacjl. Najchetnie}] wykorzystywana przez menedzerow tego rynku
forma organizacyjna jest spolka z ograniczona odpowiedzialnoscia - spo-
srod wszystkich firm 47,6% to sp. z 0.0. Nie sa to - wbrew potocznym wyo-
brazeniom - jedynie firmy prywatne. Kapital zaangazowany w tych spol-
kach to:

® prywatny ~ 82% spolek,
® panstwowo-prywatny — 8% spotek,
® panstwowy — 7% spolek,

® spoldzielczy — 2% spolek,

® spoldzielczo-panstwowy — 1% spolek.

Konieczne jest tutaj podkreslenie z naciskiem, iz mowimy o liczbie firm,
a nie o wskaznikach ekonomicznych. Gdybysmy tabele te zestawiali przy-
kladowo dla wielkosci kapitalu albo obrotéw, sytuacja mogtaby wygla-
dac odmiennie (niestety, firmy nie chca ujawnia¢ swoich tajemnic finan-
sowych nikomu poza fiskusem, nie dysponujemy wiec takimi danymi).

Druga kategorie (41,9% firm) stanowia przedsiebiorstwa. Nie jest to
grupa jednorodna, bowiem tworza jg zaréwno duze “klasyczne” przedsie-
biorstwa panstwowe, jak i niewielkie prywatne firmy, ktore w dawnej no-
menklaturze prawnej nalezaloby nazwa¢ warsztatami rzemieslniczymi.
Wydaje sig, ze migdzy innymi dzieki rynkowi komputerowemu (cho¢ gio-
wnie dzigki krachowi gospodarczemu 1 wymuszanym reformom) katego-
rie “rzemieslnik” czy “warsztat rzemieslniczy" zostana wreszcie odlozone
do lamusa sredniowiecznej historii, a zastapia je nieco wspolczesniejsze
- “przedsigbiorca”, “biznesmen”, “przedsiebiorstwo”, “firma“. Dosé¢ jed-
nak dywagacji. Przedsiebiorstwa panstwowe stanowia w tej grupie 36,4%
firm. Pozostale to przedsiebiorstwa prywatne (krajowe i zagraniczne).
Owe przedsiebiorstwa zagraniczne to firmy polonijne, polonijno-zagrani-
czne i zagraniczne. W subtelnosci tego podziahi zaglebiaé sie nie bedzie-
my - tak czy inaczej kapital tych przedsiebiorstw to “twarda” waluta.

Trzecig kategorie firm stanowia spotki akcyjne (5,7% wszystkich firm).
Jestich niemal dziesigciokrotnie mniej niz spotek z ograniczona odpowie-
dzialnoscig, mimo ze S.A. wydaja sie by¢ atrakcyjna forma organizacyjna.
Prezes jednej ze spolek z o0.0. powiedzial mi, 1z rozwazal wariant spotki ak-
cyjnej, strona prawna wydala mu sie jednak zbyt niejednoznaczna (jego
prawnikowl zreszta tez). Nie wszyscy jednak sa tego zdania i spétki akceyj-
ne powstaja.

Zamykajq naszg liste spoldzielnie stanowiace 4,8% firm dzialajacych na
rynku komputerowym.

Dotychczas moéwilismy jedynie o sprawach niejako organizacyjnych,
abstrahujac od rodzaju dzialalnosci prowadzone] przez firmy. Z natury
rzeczy informacje te trudniej poddaja sie obrobce statystycznej. W formu-
larzu skierowanym do firm z bazy danych znalazly sie jednak i rubryki do-
tyczace ich aktywnosci. Oto jak widza swoja dzialalnosc firmy-respon-
denci:

— 82% firm produkuje oprogramowanie,
— 62% firm prowadzi doradztwo,
— 60% firm produkuje sprzet komputerowy,

52% firm prowadzi szkolenia,

44% firm prowadzi naprawy,

— 40% firm prowadzi zlecony serwis,
— 38% firm zajmuje sie posrednictwem,

16% firm prowadzi dzialalnosc wydawnicza.

Dane te trzeba traktowac z przymruzeniem oka. Sa one - oglednie mo-
wiac - niezbyt prawdziwe, po czgsci w wyniku niezrozumienia poszczego-
Inych kategorii dzialalnosci, po czesci w wyniku swiadomego falszerstwa.
I tak bez watpienia posrednictwo (skup od prywatnych dostawcow i
sprzedaz) prowadzi wigce]j firm, niz fakt ten zadeklarowalo, mniej zas pro-
wadzi produkcje sprzetu, w ktorej to wlasnie kategorii ukryte jest posre-
dnictwo. Widac handel na zasadzie: kupilem, dalem wlasna nalepke i ka-
bel sieciowy, by wreszcie sprzedac z zyskiem - wydaje sie naszym prze
myslowcom zajgciem niezbyt godnym 1 wola raczej mowic o produkciji.

Jest raczej malo prawdopodobne, by niemal polowa firm prowadzila
serwis zlecony przez jakiegos wytworce czy firme wysylkowa (nieporo-
zumienie wynika zapewne z niedostrzegania stowka “zlecony') T wresz
cie 62% firm prowadzacych konsulting to ewidentne nieporozumienie.
Coz to bowiem za konsultant, ktory sam dostarcza sprzet i oprogramowa-
nie - z gory wiadomo, ze bedzie usilowal wcisnac klientowi swoje produk-
ty.

Dane dotyczace rodzajow dzialalnosci traktowac zatem nalezy raczej
jako projekcje wyobrazen o firmie niz obraz rzeczywistej aktywnosci.

Gdybysmy chcieli na podstawie pirzedstawionych danych stworzyc
obraz “statystycznej" firmy, bylaby to zapewne prywatna spotka z ograni- '
czona odpowiedzialnoscig (lub prywatne przedsiebiorstwo) mieszczaca '
si¢ w Warszawie (ewentualnie w Trojmiescie). Firma ta handlowalaby
komputerami dolaczajac do sprzetu rowniez oprogramowanie (zapewne
jakis f-k lub gospodarka materialowa), w swoich ulotkach i reklamach
wmawiajac klientom, ze najpierw przeanalizuje potrzeby uzytkownika, a
dopiero pozniej zaproponuje najbardzie} adekwatne (czyli wlasne) roz-
wlgzanie sprzetowo-programowe.
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Na 10 dni przed drukiem

e Wkrotce:

Listopad

Targi INFORMACJA'83 - 14-17.11., Katowice, hala "Spodek"

VI Seminarium Centr.Szk.Inf .ZETO t6dz "Oprogramowanie
narzedziowe i uzytkowe, wielodostep” - 21-24.11., Karpacz

Il Forum Firm Komputerowych PTIl i KUMP - 24-26.11., Olsztyn

Grudzien

V Jesienna Szkota PTI - 5-11.12, Mragowo

Seminarium sekcji CAD/CAM KUMP "Systemy Rotringa" - 9.12.,
Warszawa, siedziba PZ PROMAX, Bartycka 26 paw. A.

Konferencja "Mikroprocesory w elektrotechnice" - 14-15.12., Dom
Technika, todz, Pl. Komuny Paryskiej 5a (organizator: Instytut Infor-
matyki Pt, ul. Piotrkowska 220, 90-496 t.6d3)

Styczen
IV Migdzynarodowe Targi Komputer'89 - Warszawa, 24-27 .01.

W rubryce *Wkrotce® publikujemy informacje o wazniejszych pokazach, targach, kon-
ferencjach i seminariach powiazanych z technika mikrokomputerowa, na ktére zostalismy
pisemnie zaproszeni z szesciotygodniowym wyprzedzeniem.

e Z kroniki:

IV Konferencja "Informatyka w szkole" (28-301x) w
Watbrzychu stata sie arena dyskusji miedzy "Elwro" i pracow-
nikami oSwiaty na temat przydatnosci "Elwro 800 jr" oraz stabego
rozwoju oprogramowania edukacyjnego (w katalogu, rozprowadza-
nym przez Zaklad Edukacji Komputerowe; OBR Pomocy
Naukowych i Sprzetu Szkolnego w Warszawie, ul. Sniadeckich 17,
figuruja tylko 42 pozycje, a wiele z nich jest przestarzatych).

"Atari w szkole" to hasto wystawy MikroExpo'88 w Muzeum
Techniki. Pokazano na niej interesujgca sie¢ matych Atari, ale i
widoczny byt brak oprogramowania edukacyjnego.

Zlot Uzytkownikdw MSX odbyt sie w IX Liceurn im. K.Hoff-
manowej w Warszawie. Pokazano wiele ciekawych programOw.
Dzigki Sktadnicy Harcerskiej komputery MSX moglyby byé¢ juz
dzi§ oswiatowym, bogato oprogramowanym standardem.

Pierwsze 20 lat informatyki polskiej - w 40 lat od powstania
Grupy Aparatébw Matematycznych przy Panstwowym Instytucie
Matematycznym odbyta sie sesja zorganizowana przez PTli SEP. W
trakcie sesji prof. Leon tukaszewicz przyznat, ze pierwszy polski
funkcjonujacy komputer XYZ wzorowany byt na IBM 701, a dla od-
miany prof. Antoni Kilinski przypomniat, ze w latach 1937-39 prof.
Janusz Groszkowski prowadzit pionierskie prace, przerwane z uwagi
na zblizajgcg si¢ wojne, ktore mogty doprowadzi¢ do powstania
pierwszego w Swiecie komputera elektronicznego.

e Turbo-Pascal 5.0

W niecaly rok po wersji 4.0 Borland zaanonsowat TP 5.0,
wzbogacony m.in. o zintegrowany debugger, emulacje 8087,
wykorzystanie pamieci EMS, Turbo Assembler oraz proceduralne
typy, zmienne i parametry.

e Mikrolaur’ 89

KUMP, PTI, Agpol oraz nasza redakcja po raz drugi organizujg
konkurs "Mikrolaur".

Prace krajowe prosimy zgtaszaé do 30 listopada 1988 r. na adres
KUMP (Warszawa, ul. Przemyska 11a), po uprzednim zapoznaniu
si¢ z regulaminem konkursu - mozna go otrzymad w tymczasowe;
siedzibie KUMP przy ul. Dantyszka 12 lub w naszej redakcji.

Sad konkursowy przyzna medale i dyplomy "Mikrolaur'83". Ich roz-
danie nastgpi podczas IV Targow "Komputer'89".

O Komputer owad resoclallzaqa

Otwarciu (20.10.) Centralnego Klubu Komputerowego Modych
Mistrzow Techniki ZSMP towarzyszytlo wreczenie nagrod (kom-
puteréw) dla przodujgcych klubow MMT. Najlepsi - z wojewddzkiego
klubu komputerowego MMT "Olimp" przy Zespole Szkét
Ogdlnoksztatcacych w  Sztumie  (woj. elblgskie) - dotarli z
pokazami nowej techniki nawet do miejscowego Zaktadu Karnego.

CCK miesci sie w Warszawie w klubie MSM "Starowka" przy ul.

Jana Brozka 18, tel. 36-27-49.

e AutoCAD po polsku!

W trakcie targéw oprogramowania "Softarg" w Katowicach odbyt
si¢ przedpremierowy pokaz polskiej wersji jezykowej programu

L4 KOmduUues

AutoCAD, ktdra powstata w wyniku wspdtpracy firmy Autodesk z
jej autoryzowanym polskim dystrybutorem - spétka Aplikom z todzi.
Zaprezentowano takze najnowsza, 10 wersje programu, ktéra trafi
rownoczesnie na rynki zachodnie i polski (po polsku oczywiscie) w
styczniu 1989 . - za ok. 8 min zt. Pokazano takze biblioteki polskich
norm mechanicznych do wykorzystania w programie.

Pierwszym w Polsce legalnym uzytkownikiem AutoCAD-a jest WSI
w Radomiu, a nastepnymi beda zapewne Zelmer Rzeszow,
Bipronaft Krakow i Polcolor Piaseczno.

e PL-Tekst 3.0

Przed miesigcem pytaliSmy o losy najnowszej wersji produktu
firmy CSK. Pod koniec wrzesnia podczas Ogodlnopolskich Targoéw
Oprogramowania "Softarg'88" PL-Tekst 3.0 zostat ostatecznie wys-
tawiony, a przy okazji firma obnizyta cene tego produktu.

e Acorn-kiub
W Warszawie powstat Klub Uzytkownikow Mikrokomputerow
Acorn-BBC i  Acorn-Master korzystajacy z  uprzejmosci

(udostepnienie sprzetu) kierownictwa warszawskich strazakéw. Kiub
zaprasza uzytkownikow komputeréw firmy Acorn na comiesieczne
spotkania - zawsze w ostatnig $rode miesiaca o godz. 18.00) w
salach klubu Syrena, ul. Chtodna 4.

e Obok komputera - konkurs

Wojewddzki Klub Komputerowy MMIT i RW TMMT w Bydgoszczy
wraz z PPH Polcomsoft Sp. z 0.0. i Bydgoska Fabrykg Kabli
KABEL ogtosity konkurs na przyrzady, urzadzenia i przedmioty
stanowigce "otoczenie" komputera. Warunkiem uczestnictwa jest
wiek do 35 lat i nadestanie oryginalnej pracy w formie rysunku (naj-
lepiej technicznego) lub modelu wraz z opisem i informacjag o
autorze na adres Wojewoddzkiego Klubu Komputerowego (Piotra
Skargi 3, 85-018 Bydgoszcz) do 31 stycznia 1989 r. Dila
zwycigzcow przewidziano nagrody od 15 do 50 tys. z.t

e Komputer dla szkoty

Ewa Nych i Lech Madeyski z Wroctawia zwrocili sie¢ do naszej
redakcji z apelem: “(sprzet 8-bitowy)...po kilku latach traci
catkowicie dla przedsiebiorstwa wartos$é uzytkowg i stoi w
magazynach. Proponujemy podjecie akcji przekazywania tego
sprzetu nieodpatnie szkotom, z réownoczesnym zwrdceniem sie do
Ministerstwa Edukacji Narodowej o poparcie, a do ministra finansow
O nie stosowanie wobec ofiarodawcow negatywnych konsekwencji
finansowych."

Do sprawy wrécimy wkrétce.

® Prenumerata

Przypominamy o prenumeracie "Komputera" na 1989 r. - termin
wptat uptywa 10 listopada 1988 r.

e Za miesigc w "Komputerze":

Test: Schneider EUROPC - w domu 16 bitow zamiast 8
Modem akustyczny DATAPHONSs 21d-2
Sprzet: Sony SMC-210 - brakujace ogniwo
Commodore Amiga i Amiga 2500
Amstrad 6128 na serio
Programy: Wirusowa gorgczka - raport
Polski wirus
Liczby catkowite w Turbo Pascalu 4.0
Niesforny kursor
Zastosowania:
Komputer dia medyka
Komputer w studio
Komputer w pracowni fotograficznej
Wywiad:  Z Markiem Hotyriskim o grafice - cze$é 2
Reportaz: Softarg'88
Mikromarket:
Katalog Firm Komputerowych - raport 1
Bank Informacji Programowych BIS - raport 2

FIDO 21-19-85 od 17.00do 8.00

‘Na 10 dni przed drukiem" przygotowat 25.10.88 Wiadystaw
Majewski.

® SRAT .
Sktad: LOG(]g_;fT: Sz pomocg programu Ventura Publ,
| drukarki brother HL-8.




Nasze rozmowy

Stanislaw Marek Krolak

O Kreowanie
nowych swiatow

Z MARKIEM HOLYNSKIM, profesorem Massachusetts In-
stitute of Technology i Boston University, rozmawia
Stanislaw Mazrek Kroélak.

W jakim kierunku ida prace czolowych laboratoriow w dziedzinie grafiki
komputerowej - czy ciagle chodzi o poprawienie jakosci obrazu, o jeszcze
lepsze parametry, czy tez doszliscie juz do pewnego kresu? Jakie sa ograni-
czenia?

Nie ma zadnych ograniczen. Obecnie sa trzy giowne kierunki uderzenia w zaa-
wansowanej grafice komputerowej. Jeden to realizm wizualny, drugi - interakcja
1 trzecl - systemy specjalizowane do roznych zastosowan.

Kazdy z tych kierunkéw to temat na osobna rozmowe. Co Ty na to?

Za trzy tygodnie wyjezdzam. Nie damy rady.

To inaczej. W tej rozmowie ograniczymy sie tylko do zagadnien zwigzanych
z realizmem wizualnym. Pozostale dzialy badan nad grafika mogliBysmy
omowic w czasie nastepnej rozmowy, tuz przed Twoim powrotem do USA.

Zgoda.

Zacznijmy mo:ze od pytania ogélnego: Na jakim etapie rozwoju znajduje si¢
grafika komputerowa sluzaca do przedstawiania rzeczywistosci?

Realizm wizualny przeszed!l juz przez wszystkie podstawowe szczeble: naj-
pierw opanowal perspektywe i transformacje perspektywy, czyl to, co jest okre-
slane jako dwa 1 jedna druga wymiaru (dwa wymiary plus perspektywa), a nast¢-
pnie obraz trojwymiarowy.

Dzisiaj juz standardowo grafike robi sie w trzech wymiarach, co oczywiscie oz-
nacza wprowadzenie dodatkowych danych, gdyz doszla os Z. Nie koniec na tym
- wszystkie transformacje rowniez musza obejmowac trzy wymiary. Mimo ze
transformacje sa zwykle robione macierzowo, 1losc przetwarzanej informacji jest
tu olbrzymia, potrzebne sa wiec pamieci o ogromnych pojemnosciach oraz spra-
wne 1 szybkie komputery do jej przetwarzania. Ale jesli chodzi o tworzenie obrazu
rzeczywistego, to praktycznie problemy zostaly juz rozwiazane 1 mozemy bez tru-
du tworzy¢ dowolne obrazy istniejagce w rzeczywistoscl.

Powstale trojwymiarowe cyfrowe modele obrazow mozemy nastgpnie rzuto-
wac na ekran na wiele sposobow, uwzgledniajac dowolne (rowniez zmienne) po-
lozenie widza. Mozna usunac plaszczyzny i krawedzie, ktore sa niewidoczne, po-
kry¢ wszystkie obiekty powierzchniami o dowolnych stukturach, kolorach itp.
(mozna korzystac tu z calych bibliotek powierzchni).

Ile koloréw macie do dyspozycji?

Jest ich bardzo duzo: w duzych systemach korzystamy z kilku milionow kolo-
row, w malych jest ich zwykle 256. Z tym ze tylko pozornie jest 256, poniewaz nhaj-
czescie] sposrod nich tylko 8 jest predeterminowanych. To znaczy tylko 8 podsta-
wowych: czerwony, zielony, niebieski1trzy ich kombinacje oraz bialy 1 czarny jest
zdeterminowanych i zapisanych w tabeli. Pozostale 248 jest determinowanych
zwykle przez uzytkownika za pomoca funkcji “kolor”, ktora ma trzy argumenty.
Kazdy z tych argumentow jest intensywnoscia czerwonego, zielonego 1 niebies-
kiego. Poniewaz te trzy kolory wyczerpuja cale spektrum 1 rézne intensywnosci
tych trzech barw (kombinacja trzech), pozwalaja na uzyskanie kazdego koloru, w
zasadzie uzytkownik moze sobie zaprogramowac kazdy kolor. Tak ze ogranicze-
nie do 248 jest pozorne 1 nie ma znaczenia, bo w kazdej chwili mozna wymazac )e-
dne 1 wprowadzic inne barwy.

Tym niemniej we wszystkich katalogach handlowych liczbe kolorow podaje
sie jako istotny parametr komputera.

Jest to tylko chwyt reklamowy. Powtarzam, ze problem obrazu barwnego nie
istnieje 1 mowienie o liczbie kolorow jako parametrze swiadczacym o jakoscl sy-
stemu, a tym bardziej osiagnieciach technicznych, ma niewielki sens praktyczny.

Nastepnie udalo sie, po wielu probach, zaprogramowac gladkie powierzchnie.
Aparat matematyczny np. krzywe Beslera czy tzw. splines pozwalaja nie tylko
aproksymowac krzywe czy powierzchnie za pomoca odcinkow linii proste) -
choc¢by najmniejszych, ale zawsze odcinkow - albo matych powierzchni poligona-
Inych, gdzie powierzchnie nigdy nie sa do konca zgrabne, ale pozwalaja juz two-
rzyc pelne powierzchnie bez zadnych zadziorow na nich.

Trzecim znakomitym pomyslem, ktory dzisia) jest bardzo pomocny w modelo-

waniu zjawisk naturalnych, jest geometria fraktalna. Daje ona mozliwosc wierne-
go modelowania zjawisk naturalnych.
Na lamach “Komputera“ podejmowalismy kilkakrotnie te tematyke, nigdy je-
dnak nie udalo sie nam wytlumaczy¢ korzysci, ktore niosa ze soba fraktale.
Jakie zatem nowe mozliwosci daje ten aparat matematyczny w porownaniu z
innymi sposobami przedstawiania rzeczywistosci?

Jest to fundamentalna sprawa. Poshuze sie przykladami. Do te) pory nie

mielismy zadnego opisu, ktory pozwalalby na reprezentowanie platkow sniegu,
krzakow, drzew, teczy, wzgorza czy lancucha gorskiego. Owszem mielismy apa-
rat, za pomoca ktorego opisywalisSmy te obrazy, ale bylo to klasyczne kartezjans-
kie podejscie, ktore mowilo, ze wszystko mozna zrobic z kostek, kul, cylindrow
itd. Malo jest jednak rzeczy, ktore z kostek i1 piramid da sie zlozy¢. Oczywiscie na-
wet bardzo skomplikowane figury byly opisywane - za pomoca rownie skomph-
kowanych funkcji, czesto niejawnych.

Okazuje sie jednak, ze zjawiska naturalne maja pewna charakterystyczna ce-
che: sa regularne, ale zarazem zaklocone w pewien sposob przez przypadek. Co
to oznacza? Np. jesli stworzymy lancuch gorski wedtug najlepszych wzorow 1 wy-
swietlimy go, bedzie widac, ze jest to dzielo sztuczne, bo lancuch gorski nie jest
regularny, mimo ze ma cechy regularne, ktore go wyodrebniaja z innych obiek-
tow w swiecle rzeczywistym.

Geometria fraktalna wprowadza nowa klase obiektow, ktore sa obiektami mig-
dzywymiarowymi i pozwala na realizowanie subtelnych zjawisk naturalnych.
Geometria klasyczna nie dawala takich mozliwosci?

Klasyczna geometria poszerzona zostala o obiekty, ktore sa miedzy wymiarami,
obiekty, ktore sa liniami, ale zajmuja plaszczyzne. Tak jak na przyklad niektore
dywany Sierpinskiego albo krzywa Kocha czy krzywa Hilberta. To znaczy jest to
niewatpliwie linia, wiemy o tym, ale z drugiej strony ta linia jest nieskonczona,
choc ograniczona.

Przyzwyczailismy sie, ze linia wychodzi z minus nieskonczonosci, przechodzi
przed nosem i konczy sie w plus nieskonczonosci. Nie, linia nieskonczona moze
sie zawiera¢ na ograniczonym obszarze i by¢ nieskonczona mimo to. Co wigce,
ta linia nieskonczona moze zajmowac powierzchnie tego obszaru i moze byc mie-
rzona za pomoca tej powlerzchni. Z jednej strony jest mierzona za pomoca dtugo-
sci, z drugiej - powierzchni. Sa wzory na obliczenie wymiarowoscl tej linii 1 ta wy-
miarowosc jest liczba miedzy 1 1 2, rozne linie maja rozne wymiary. Podobnie z
obiektami o wymiarach miedzy 21 3. Stad sie bierze nazwa fraktal, bo s3 to obiek-
ty, ktore maja czesc rzeczywista 1 frakcyjng (utamkowa) wyrmaru.

Co wiecej, geometria fraktalna jest bardzo podatna na wprowadzanie przypad-
kow losowych. Wprowadzasz linie, ktora generalnie powtarza sig, ale kolejne
powtorzenia roznia sie od siebie w pewnych detalach. Modelujesz lancuch gorski:
kazda nowa gora jest gora, ma szczyt, ma stokt itp., ale jest troche inna niz wszys-
tkie poprzednie gory. Modelujesz wybrzeze morskie 1 to, co widzisz jest ewiden-
tnie wybrzezem, ale kazdy jego kawalek jest inny. Te kawatki moga roznic si¢ tak
drobnymi detalami, ze trudno je zdefiniowac, ale roznia si¢. 53 to na pozor subte-
Inosci bez znaczenia, ale wlasnie one decyduja o tym, ze obraz nie wydaje sie byc
sztucznie zsyntezowany, lecz naturalny.

Krétko mowiac, geometria fraktalna to jedno z wazniejszych narzedzi two-
rzenia grafiki na najwyzszym poziomie. Narzedzie opanowane czy dziedzina
stale sie rozwijajaca?

Nie, nie jest to narzedzie opanowane do konca, ciggle pojawiaja sie nowe rze-
czy 1 nowe pomysly. Zwlaszcza duzo skorzystall na tym matematycy. Stosujg onl
wzory fraktalne Manderbrota albo wzory Julii na plaszczyznie zespolone) do prze-
sledzenia, jak zachowuja sie iteracje pewnych funkcji matematycznych. Do te)
pory nie bylo to mozliwe. Te dziedziny mialy swoj poczatek stosunkowo niedawno
1 sa nieslychanie oblecujgce.

Czy nadzieje, jakie wigzecie z fraktalami, wynikaja z faktu, iz jest to najpew-
niejsza droga dojscia do wiernego obrazu swiata naturalnego?

Fraktale to jedna z rzeczy poprawiajacych rzeczywistosc obrazu, ale sg inne
niezwykle interesujace i niezbedne w dziedzinie zwane) realizmem wizualnym. Je-
dna z nich jest modelowanie swiatla. Jest juz wiele funkcji modelujacych zrodlo
swiatlta. Modeluja one rowniez, w jaki sposob swiatlo si¢ zalamuje, odbiya 1 prze-
chodzi przez obiekty. Mozesz na przyklad modelowac kule roznie oswietlone, z
ktorych jedne odbijaja, a inne przepuszczajq swiatlo. Albo na przyklad patrzysz
przez jedna kule na druga, widzisz deformacje spowodowane przejsciem swiatta
przez rozne kule itp. Moze to by¢ oczywisclie obraz animowany, a wigc ruchomy,
kule moga sie przesuwac, obracac itd. Mozesz analizowac swiatlo przechodzace
przez obiekty, odbijajace sie od nich1trafiajace do widza. Jest tu wiele innych mo-
zliwosci. Sa to modele szalenie interesujace, ale 1 bardzo skomplikowane.
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Nasze rozmowy

Po co to wszystko? Symulujesz rzeczywistosé i co dalej? Jakie sa przyklado-
we konkretne zastosowania?

Owszem, shuzy to do symulacji rzeczywistosci, ale nie tylko. Na przyklad nieda-
wno Japonczycy zrobili film, ktory pokazuje rozne sposoby oswietlenia pokoju.
Masz pokoj, rozne zrodla swiatla, mozesz je wlaczac w dowolny sposéb, widzisz
Jak sig¢ zmienia oswietlenie tego pokoju w ciagu dniai w nocy. Gdy Ksiezyc swieci
lub jest w nowiu. Widzisz co sie dzieje, gdy jest burza z piorunami, jak rozkladaja
sie cienie, Jak rozkladaja sie kolory przedmiotow w zaleznosci od oswietlenia Itp.
Tego typu opracowania moga by¢ wykorzystywane w pracach badawczych,
ale tez i chyba do bardziej praktycznych celow?

Oczywiscie, ze tak. Wszystkie badania, hawet podstawowe, prowadzi sie z my-
sla o tym, ze beda wykorzystywane na co dzien w najrézniejszych dziedzinach. I
sq wykorzystywane. Poza tym pamietaj, ze my musimy zarobi¢ na swoje utrzyma-
nie.

W kazdym razie od jakichs trzech lat jeste$my w stanie wyswietli¢ na ekranie
wszystko. Nie ma sytuacji spotykanych w rzeczywistosci, ktorych nie da sie poka-
zac na ekranie. Mozna wyswietli¢ kazdy obraz z taka sama doktadnoscia i dokla-
dnie takimi samymi kolorami, oswietleniem, powierzchniami i rozdzielczoscia jak
w rzeczywistosci. W przypadku zlozonych obrazow wymaga to czasu, duzej ma-
szyny, oprogramowania, ale nie ma tu problemu nie rozwiazanego. I nie jest to
symboliczne przedstawianie rzeczywistosci, do czego ludzie sie przyzwyczaili i
co kojarzy im sie¢ z grafika komputerowa - np. w grach komputerowych czlowiek
mial kwadratowa glowe 1 to wystarczalo. Tego juz nie ma, dzisiaj taka grafika po
prostu nie istnieje. Jesh przedstawiamy swiat realny, to mamy wierny jego obraz.
Nie rozumiem jednego: méwisz, Ze mozna twoXzy¢ obrazy o takiej samej do-
kladnosci i rozdzielczosci, z jaka spotykamy sie w Swiecie rzeczywistym.
Przeciez natura jest nieporéwnanie doskonalsza od najlepszego obrazu, a
Was demiurgéw obrazu krepuje chociazby jakas graniczna rozdzielczosé...

Niezupelnie. Jesli chodzi o rozdzielczos¢, ograniczeniem jest wspomniane
wczesniej 4096 x 4096, co przewyzsza rozdzielczosc Twojego oka. Gdy widzisz
taki obraz na ekranie, to masz wrazenie, ze jest on ciagly, nie jestes w stanie odro-
znic sgsiednich punktow, czyli masz to samo wrazenie, co przy ogladaniu obrazu
rzeczywistego. Jesli zrobisz fotografie obraz' rzeczywistego i obrazu komputero-
wego, beda to identyczne fotografie.

W zeszlym roku Sad Najwyzszy USA wydat orzeczenie, iz dokumentacja foto-
graficzna nie moze by¢ dowodem w sadownictwie amerykanskim. Dlaczego?
Dlatego, ze jestesmy w stanie stworzy¢ za pomoca komputera obrazy i sytuacje,
ktore w rzeczywistosci nie mialy miejsca. Zrobic tak, ze za pomoca zadnych tech-
nik nie mozna rozstrzygnac czy jest to zdjecie rzeczywistosci, czy tez obraz synte-
tyczny, sztuczny.

Jakie maszyny sa potrzebne do stworzenia tak doskonalego obrazu?

W zasadzie mozna zrobic to na kazdej duzej maszynie. Dobrze mie¢ jak naj-
wigksza ze wzgledu na liczbe bitow na piksel oraz szybkosé¢.

Dalem tu przyklad fotografii, obrazu statycznego, ale to samo mozna robi¢ z
obrazem dynamicznym, takze w czasie rzeczywistym. I wowczas szybko$¢ ma-
szyny 1 je) wielkosc ma decydujace znaczenie. Jako przyklad mozna poda¢ wszy-
stkie symulatory lotu samolotow czy rakiet, kiedy trzeba w ciagu 1/30 czy 1/60 se-
kundy przetworzy¢ obraz i wyswietli¢ nowy. A sklada sie on z milionow punktow,
ktore muszg by¢ przeliczone od nowa. Tu uzywa sie duzych maszyn np. typu Cray.
Natomiast jesli nie zalezy Ci na czasie i program moze “chodzi¢” bez przerwy
przez dwa czy trzy dni, w zasadzie kazda maszyna to zrobi, np. PC. Jedynym pro-
blemem bgdzie ekran, ktory to pozniej wyswietli i pojemnosc pamieci, zeby scho-
wac ten program i zakodowac wszystkie kolory.

Czy symulatory to szczytowe osiagniecia grafiki w obszarze realizmu wizua-
Inego?

Nie. Na jego czubku sg programy animacyjne, w ktérych jest jeszcze sporo do
zrobienia, mimo ze osiggniecia sa tu olbrzymie. Ale nie wszystko mozemy jeszcze
uzyskac.

Na przyklad czego nie jestescie w stanie zrobié?

Sa liczne programy do animacji roznych obiektow, ale nie mozemy dotad w
sposob niezauwazalny dla widza animowac ruchu czlowieka. Sa oczywiscie pro-
gramy animujgce cziowieka, sg cale filmy animowane, w ktorych ludzie sie poru-
szajg, ale ten ruch zawsze mniej czy bardziej jest wyczuwalnie sztuczny.

A ruch innych obiektéow?

Robimy bez problemu - zalezy on od rownan obiektu, ktore trzeba zastosowac
1wykonac odpowiednie przeliczenia. W przypadku czlowieka problem polega na
tym, ze nie udalo sie stworzyc dotychczas pelnego opisu ruchu czlowieka. Trzeba
to robi¢ empirycznie, umieszczajac czujniki na ciele czlowieka, przenoszac dane
do komputera itp. Tak wiec animowanie poruszajacego sie czlowieka to zadanie
do zrobienia.

Znowu okazuje sig, ze czlowiek jest istota bardziej zloZzona niz sadzili niekté-
rzy filozofowie?

Darujmy sobie filozofow, natomiast to, co powiedzialem nie oznacza, ze jest to
problem niewykonalny juz dzis. Pewne proby zakonczyly sie pomyslnie. Istnieje
Juz program, ktory na szkielecie ludzkim ma dokladne odwzorowanie dynamiki
chodu 1 skoku z dwoch nog. Jest to bardzo krotki film zrobiony w Ohio State Uni-
versity przez Dawida Zeltzera. Szkielet idzie, odbija sie z dwoch nog, ladyje, pod-
nosi sig, idzie dalej w sposob zupelnie naturalny (o ile mozna mowic¢ o naturalnym
sposobie poruszania sie szkieletu).

Czlowiek pieta achillesowa animacji...

Nie zapominaj, ze nawet tu grafika komputerowa daje zupeinie nowe mozliwo-
scl. Przypomni) sobie klasyczna animacje. Sa tam dwie grupy fachowcow: do
plerwsze) nalezy artysta najwyzsze) klasy, ktory robi glowne sceny: rysuje pierw-
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sz klatke, po czym te, ktora bedzie po 15 sekundach. Do drugie; zaliczaja sie wWy-
robnicy, ktorzy rysuja pozostate 300 klatek pomiedzy scenami narysowanymi
przez artyste. I najwieksza praca w animacji jest rozpisywanie obrazu na klatki, bo
trzeba namalowac te 24 klatki na sekunde, ktore daja wrazenie ciaglego obrazu.
Komputer jest tu niezwykle uzyteczny, bo mozna zakodowac obie klatki namalo-
wane przez artyste, po czym wydac polecenie, ze transformacja tych dwoch obra-
zOW ma byc¢ transformacja liniowa rozpisana na 300 klatek. Moze sie okaza¢, ze
transformacj¢ opisuje jakas kwadratowa zaleznosé, moze jakas inna, moze by¢ to
Jakies bardzo skomplikowane rownanie ruchu, ktére spowoduje, ze wszystkie
punkty zostana miekko przeniesione w nastepny obraz, ale jakosciowo nie ma to
znaczenia 1 komputer te prace wykona.
Rozmawiamy o ograniczeniach, ktore wynikaja raczej z niedostatkéw apara-
tu matematycznego, a nie niedoskonatosci techniki komputerowey.

Iztego, iz tego. Nie wszystko da si¢ opisa¢ matematycznie scisle, ale jak wspo-
mnalem, dane mozna uzyskiwac empirycznie. Ten sposob jest juz wykorzystywa-
ny nawet w reklamach telewizyjnych. Na przyklad zastosowano go w popularnej
reklamie telewizyjnej pt. “Sexy robot". Byla to grafika telewizyjna przedstawiajaca
robota-kobiete, ktory siedzi w fotelu, obraca sie, wyciaga reke i wskazuje na pusz-
ke z konserwami. Bylo to swietnie zrobione. Ale tworcy tej grafiki nie mieli oczy-
wiscie rownan ruchu. Dlatego zatrudnili modelke, ktéra wykonywata dokladnie
ten sam ruch 1 zapisali trojwymiarowo polozenia wszystkich punktow ciala model-
ki. Otrzymali model empiryczny i wykorzystali uzyskane w ten sposob transfor-
macje punktow do opisu swojego robota.

Podalem ten przyklad, aby pokazac, ze nie wszystko trzeba koniecznie w pei

formalizowac, mozna si¢ oprzec na naturalnych opisach. Z tym ze z jednej strony
brakuje opisu matematycznego i nie wiadomo czy on w ogole bedzie kiedyko-
lwiek dostepny (moze beda biblioteki ruchow wziete z natury?), ale z drugiej stro-
ny trzeba wykonywac ogromne obliczenia i nie wszystkie komputery moga temu
podolac. Nie we wszystkich maszynach mozna odwzorowac¢ pewne zjawiska na-
turalne ze wzgledu na skomplikowanie modelu.
Doszlismy wiec do konkluzji, Zze jedynym powaznym problemem realizmu
wizualnego jest animacja, a glownie poruszajacy sie czlowiek. Moglibysmy
na tym zaKonczy¢ nasza rozmowe, ale proponuje na koniec kilka problemoéw
ogolniejszych.

Po co to wszystko? Dzialania, o ktérych méwisz, zmierzaja w gruncie rze-
czy do stworzenia sztucznego syntetycznego swiata, ktory byiby nie odréz-
nialny od swiata realnego. Jaki moze byé kres tego dazenia - stworzenie uro-
Jonej rzeczywistosci? Czy nie obawiasz si¢ niebezpieczenistw stad plyna-
cych? Nie sa to moze pytania do profesora nauk komputerowych, ale skadi-
nad wiem, zZe jestes komputerowcem filozofujacym.

Odpowiedz na postawione przez Ciebie problemy wymagalaby co najmniej
osobne] rozmowy. Haslowo odpowiem tak: Trudno nie obawiac sie niebezpie-
czenstw, jakie otwieraja komputery, w tym i zaawansowana grafika. Mozliwosci
naduzyc jest tu wiele - od szantazowania meza ¢zy zony poczynajac, poprzez po-
kazame polityka wyglaszajacego przemowienie o dowolnej tresci 1 w dowolnych
okolicznosciach, przemowienie, ktore nigdy nie mialo miejsca, do prowokacji mi-
litarnych o nieobliczalnych wrecz nastepstwach.

To wszystko prawda, tylko czy swiadomosc, ze mozliwe sa nieetyczne zacho-
wania, ma nas powstrzymywac od tworczego doskonalenia siebie i swiata? Na to
pytanie trzeba odpowiedzie¢ przeczaco, w przeciwnym razie czlowiek skazany
bylby na zejscie do poziomu zwierzecia.

Mysle, ze korzysci plynace z rozwoju grafiki komputerowej sa niepodwazalne
1tak znaczne, ze wkrotce czeka nas rewolucja w wielu dziedzinach zycia. Te prze-
miany juz si¢ rozpoczely 1 dotykaja obszarow, ktore jeszcze niedawno nie uznawa-
Iy techniki komputerowe). Przykladem niech beda chociazby korzysci pltynace z
mozliwoscl krecenia filmow bez studia i dekoracji. Caly drugi plan mozna wyge-
nerowac. Wigcej nawet - postaci aktorow moglyby by¢ animowane. Nie mowiac
o ponetne) perspektywie - by trzymac sie sztuki - tworzenia swiatow, ktore nie ist-
niejq. Ponetnej nie tylko technicznie, lecz i artystycznie.

Dzisiejsze wysitki grafiki komputerowej podobne sa do wysitkow malarzy XIX
wieku. Najpierw starali sie jak najwierniej przedstawic swiat, a dopiero gdy to
oslagnell, zaczeli deformowac rzeczywistosc traktujac te odksztalcenia jako zaba-
we Intelektualng, z ktorej z czasem powstaly nowe wartosci.

Dzisiaj dziekuje. Za dwa tygodnie porozmawiamy o interakcji i zastosowa-
niach specjalnych.

Marek Holynski, profesor MIT i Boston University, 41 lat, kawaler, ma narzeczona i powa-
zne zamiary. Studia ukonczyl na Wydziale Elektroniki Politechniki Warszawskiej. Pracowat w
Instytucie Maszyn Matematycznych, doktorat zrobit w Instytucie Cybernetyki PAN. Pociagala
go filozofia i nauki humanistyczne. W 1974 roku zainteresowat sie grafika komputerowa. W la-
tach 1967 - 1976 byl wspolpracownikiem Tygodnika Studenckiego “Politechnik®, a od 1972 do
1979 wspoéltpracowat z “Politykg“. Wydat trzy ksiazki popularme: o grafice komputerowej, o
sztuczne] inteligencji i przegladowa o réznych intelektualnych inteligentnych humanistycz-
nych zastosowaniach komputerow. Zapraszany na rozne uniwersytety. W 1980 roku zostal za-
proszony na MIT 1 od tej pory tam pracuje. Hobby: literatura, narciarstwo, zeglarstwo i gra Go.
Komputera konkretnego nie poleca, bo o tym jaki komputer jest potrzebny, decyduje zastoso-
wanie. W domu ma PC.







System operacyjny
dla Am29000

Dotad mikroprocesory o archi-
tekturze RISC byly stosowane w

minikomputerach pracujacych
pod kontrola systemu Unix w zasto-
sowaniach typu CAD (projektowa-
nie wspomagane komputerowo).
Dlatego opracowany przez Advan-
ced Micro Devices i Ready Sy-
stems system operacyjny VRTX32
stal sie wsrod informatykow sensa-
cja. System ten przeznaczony dla
Am29000 (dokladnie budowe tego
mikroprocesora opisaliSmy w nu-
merze marcowym) pracuje w cza-
sle rzeczywistym - mozna go zasto-
sowaC w sterownikach przemysto-
wych.

Projektanci zrezygnowali ze sto-
sowania pamieci wirtualnej. Uznali,
ze uklady pamieci sg tak tanie a
przestrzen adresowa Am29000 tak
duza, 1z pamiec¢ wirtualna nie jest
potrzebna. Upraszcza to sposob
dostepu do pamiecl. Zrezygnowa-
no rowniez z wydhizajacej czas do-
stepu do pamiecl ochrony zaso-
bow, pozostawiajac programistom
decyzje o sposobach ewentualne-
go zabezpieczenia pamieci przed
nielegalnym dostepem.

Problemy sprawila liczba reje-
strow Am29000 - jest ich 192. Przy-
porzadkowanie programowi uzyt-
kownika wszystkich wydluzyloby
czas ilch odkladania na stos pod-
czas zmiany wykonywanego zada-
nia. Przypisanie zadaniu ograni-

czonej liczby rejestréw utrudnia
prace kompilatora. Wobec tego
VRTX32 tworzy z czescl rejestrow
szybki stos, na ktory, w razie po-
trzeby, jest odkladana zawartosc
rejestrow pozostatych - z tych uzyt-
kownikowi sa udostepniane wszy-
stkie.

Koprocesor arytmetyczny
AmI027 moze pracowac niezalez-
nie od Am23000. Wywoluje to opo-
znienie - czekanie na zakonczenie
wykonywania instrukcji przez ko-
procesor - gdy zewnetrzne przer-
wanie powoduje zmiane zadania.
VRTX32 sprawdza, czy nhowe zada-
nie wymaga uzycia Koprocesora -
jesh nie, Am29000 zajmuje sie juz
obshiga przerwania.

Obshiga zadan zwigzanych z sy-
stemem operacyjnym pochlania
okolo 40% mocy obliczeniowe]
procesora, co dla wielozadaniowe-
go systemu pracujacego w czasie
rzeczywistym jest wynikiem do-
brym.

(ADAN)
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Forsa plynie...

Staramy sie w naszych krotkich
notkach pokazywac mozliwie na
biezaco kondycje przemyshu kom-
puterowego na swiecie. Mamy ci-
cha nadzieje, ze byC moze w ten
sposob zachecimy takze krajo-
wych potentatow do publikowania
swych wynikow finansowych.

Poczatek roku stal w USA pod
znakiem oszalamiajacych sukce-
sow firmy Apple, ktora pod haslem
"zamiast czekac na OS/2 kup orygi-
nalnego Macintosha - my wszystko
to mamy od dawna” po latach prob
zdobywa wreszcie modelem Ma-
cintosh II swiat biznesu.

W pierwszym kwartale br. obro-
ty firmy osiagnetly 867,2 miliona do-
larow - 0 50% wiecej niz przed ro-

Kurie

Stanislaw Marek Krolak

Terminator terminologiczny (16)

W tym felietonie zajmiemy sie
przypominaniem pewnych pros-
tych zasad znanych jeszcze ze
szkoly, ale - jak swiadcza o tym tek-
sty naplywajace do redakcji - daw-
no zapomnianych. Bardzo wiele
problemow przysparzaja skroty
wyrazow lub zwiazkow wyrazo-
wych. Do najczestszych nalezy nie-
poprawna pisownia skrotowcow
wzywanych w innych niz mianow-
nik przypadkach oraz brak kro-
pek.

Siegnijmy zatem do slownikow
jezyka polskiego. Znajdziemy w
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nich zasade, ze znane od dawna
skrotowce odnoszace sie do nazw
pospolitych czytamy zwykle jako
pelne wyrazy, piszemy je mala lite-
I3 1 pamietac musimy, ze zawsze
stawilamy po nich kropke - nawet w
srodku zdania. Przykladami tej
grupy skrotowcow sa: np., itd., itp.,
jw., cdn., tzw. oraz pisany wielka li-
tera skrot od Post scriptum - Ps.
(przy okazji przypominam, ze nie
stawiamy kropki po skrotach typu
dr, mgr).

Poczynajac od XIX wieku poja-
wiaja sie nowe skrotowce 1 jest ich
coraz wiecej. Z nimi mamy tez naj-

kiem, a zyski - 79,7 miliona - az o
135% wiecej niz rok temu.

Niezle radzi sobie rowniez Moto-
rola, ktorej sprzedaz wzrosla w
pierwszym kwartale o 26%, do 1,95
mld dolaréw, przy czym w dziale
produkcji ukladow scalonych
sprzedaz wzrosia o 25%.

Na tym tle za rozczarowujace uz-
nano wyniki firmy DEC (Digital
Equipment Company), ktore)
sprzedaz wzrosla tylko o 17%, do
2,82 miliarda dolarow, a zyski na-
wet spadly - z 307 do 305 mln dola-
IOW.

O ile spadajace zyskl sa wyni-
kiem bardzo wysokich w DEC na-
kladow na rozwoj] techniczny, o
tyle slaba dynamika sprzedazy dzi-
wi, gdyz sojusz z DEC - jak sie po-
wszechnie uwaza - stal sie glow-
nym czynnikiem napedowym suk-
cesu Apple 1 Macintosha II, a po-
nadto DEC jest najwiekszym na
swiecie producentem kompute-
row pracujacych pod nadzorem
systemu Unix, odnoszacego ostat-
nio nowe oszalamiajace sukcesy.

Jak dalece pomocny moze byc
Unix w walce o rynek, swiadcza
wyniki firmy Sun Microsystems,
ktora zwiekszyla sprzedaz swych
graficznych  stanowisk  pracy
(workstations) o 81% (do 259,7 min
dolarow w ciagu I kwartalu) mimo
narastajace] konkurencji, jaka dla
stacji klasy Sun staja sie najwydaj-
niejsze mikrokomputery epoki
80386 1 transputerow.

Miara stanu branzy sa wyniki
IBM, ktory zwiekszyl sprzedaz o
10% - do 11,75 mld dol. kwartalnie,
a zyski o 16% - do 913 mln kwartal-
nie. Sprzedaz komputerow (2/3
obrotow giganta) wzrosta o 14%,
natomiast spadek obrotow odnoto-
waly dzialy serwisu, wypozyczen 1
obshugi.

WM

Nowosci

programowe
Summer'87 to oznaczenie niecler-
pliwie oczekiwanej najnowsze] wer-
sji kompilatora jezyka dBase III + fir-
my Nantuncket Corporation. Oferu-
Je on jeszcze wigksze mozliwoscl
oraz mniejsza (oby!) liczbe bledow.
X X Xk
opace Birds firmy Astronomical
Data Service to program pozwala-
jacy okreslac¢ polozenie sztucznych
satelitow Ziemi. Po podaniu dhugo-
SCl11 szerokosci geograficznej pun-
ktu obserwacyjnego, jego wysokos-
C1 nad poziomem morza oraz czasu,
w Jakim chcemy prowadzi¢ obser-
wacje, program - korzystajac z bazy
danych NASA - informuje,.jakie sa-
telity mamy szanse zobaczyc. (453)
* Xk Xk
SEGS z Edmond Software Inc. to
inzynierski program graficzny, po-
zwalajacy rysowac¢ ponad 5000
punktow dla kazdej z 10 krzywych
1 max. 4 niezaleznych ost y. Ma
wbudowany arkusz kalkulacyjny
pozwalajacy przygotowac dane
przed rysowaniem. Dane mozna
wprowadza¢ z klawiatury lub czy-
tac z plikow ASCII przygotowa-
nych innymi arkuszami. Rysunki
moga byc¢ drukowane na drukar-
kach mozaikowych 1 laserowych
lub rysowane na ploterze. (195%)
X Xk Xk
Specific Fonts 4 (SF4) ze Specific
Solutions dostarcza za 75% uzytkow-
nikom Ventury 1 GEM Desktop Pu-
blishera narzedzia do pisania wyra-
zen matematycznych oraz rysowa-
nia diagramow dolaczanych pozniej
do pisanych dokumentow. SF4 za-
wilera niezbedne symbole 1 znaki
matematyczne oraz litery greckie a
takze biblioteke dekoracyjnych liter
1 cyfr dla uatrakcyjnienia sporzadzo-
nych wykresow.
opr.Z.B

wiece] klopotow. Do tej grupy zali-
czymy czeste na naszych lamach
skroty typu: DOS, RAM, ROM, PC.
Glowny problem, przed ktorym tu
stajemy, polega na tym, ze nie wia-
domo jak to odmieniac.

Zasada ogolna obowigzujaca w

jezyku polskim glosi, ze skrotowce

literowe 1 gloskowe konczace sie
w wymowie samogloska -a, -0, -y, -e
pozostawlamy zawsze w formie
nieodmiennej.

W odniesieniu do skrotowcow li-
terowych, gloskowych 1 miesza-
nych, ktore w calosci sa pisane
wielkim literami 1 ktore w wymo-
wie koncza sie na spolgloske, kie-
rujemy si€ dwoma zasadami:

Pierwsza - nadrzedna - to zasada
nieodmiennosci. Zgodnie z nia pi-
szemy np. czlonkowie PAN, wyda-
wnictwa MON, pliki DOS, w syste-
mie GEM.

Druga zasada - stosowana w je-

zyku mowionym - polega na od-
mianie skrotowcow wedlug okre-
slonego wzoru deklinacyjnego. Je-
sli decydujemy sie stosowac te za-
sade, pamietac musimy, ze koncé-
wke fleksyjna piszemy mala lite-
xa i oddzielamy od tematu dywi-
zem - 1 wylacznie dywizem, nie
apostrofem, nie przecinkiem ani
spacja czy brakiem znaku oddzie-
lajacego temat od koncowki. Po-
prawny jest wiec wylacznie zapis:
czlonkowie PAN-u, wydawnictwa
MON-u, plki DOS-u, w GEM-ie.

Niedopuszczalna pisownia na
przyklad taka: DOSu, DOSy,
DOSU.

To wszystko na dzisiaj. Opoznio-
na o tydzien ze wzgledu na teksty
do tego numeru podroz poslubna
czeka. Panstwu zycze rownie przy-
jemnych zdarzen w zyciu.
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Komputeryzujemy sie, ale ne
wszyscy. Dziecl pracownikow “Siar-
kopolu” - nie. Jak dowiedzielismy sie
z artykutu Elzbiety Wierzbickie] w
"Zyciu Warszawy”, dzieciom praco-
wnikow "Siarkopolu” w zblizeniu z
komputerami przeszkodzilo warsza-
wskie kuratorium.

"Siarkopol” mianowicie chcial
urzadzic w stolicy kolonie kompu-
terowe. "Glownym wabikiem 1 dla
rodzicow, 1 dla dzieci byly kompu-
tery. Wyjscie poza prosciutkie gry,
zajecla z Instruktorami, nauke pro-
gramowania 1 dostep do urzadzen,
ktore nie tylko w Tarnobrzegu 1
okolicach sa dzis dla ludzi synoni-
mem postepu I NOWOCZEeSNosCl -
byly gwozdziem kolonijnego pro-
gramu.” Organizacji koloni podje-
ly sie biura turystyczne "Flisak” 1
"Tebos”, to ostatnie wyremontowa-
lo - na podstawie umowy z kurato-
rium - wlasnymi silami jedna ze
szkol warszawskich, zeby w nigj
umiescic kolonie. Ale na kilka-
nascie dni przed wyjazdem do
Warszawy "Siarkopol” otrzymat te-
leks, ze kolonie nie moga sie od-
byc, bo "Tebosow1” cofnieto upra-
wnienia. W "Siarkopolu” nie bar-
dzo sie jeszcze tym przejeto - osta-
tecznie kolonie mogli zorganizo-
wac samil. Kiedy jednak przedsta-
wiclele przedsiebiorstwa przybyli
do stolicy, aby to wyjasnic - okaza-
lo sig, ze wyremontowany budynek

szkolny przekazano na cale waka-
cje komendzie OHP.

"Musze panl powiedzlec, ze po
prostu oniemialem, kiedy kurator
Fedorowicz oswiladczyl ze (..)
podpis dyrektora Moskaly jest nie-
wazny, bo on sam wyjechal za gra-
nice. Przeciez to kpiny! Mnie nie in-
teresuje nazwisko pana M., tylko
to, ze byt on urzednikiem repre-
zentujacym oswiate warszawska i
Jego zgoda dawala nam okreslone
uprawnienia” - relacjonuje "Zycie
Warszawy” reakcje niedoszlych
kontrahentow kuratorium. Zapro-
ponowano im, zeby wyremontowa-
11 sobie teraz inna szkole. ("Nie
chce byc zlosliwy, ale to wszystko
wyglada tak, jakby warszawskie
kuratorium znalazlo sobie sposob
na remonty szkol (...) A potem mo-
gliby nas wymanewrowac, tak jak
zrobili z "Tebosem”).

W innym - podanym "Siarkopolo-
w1’ uzasadnieniu zerwania WmMowy
akcentowano fakt, ze na organizacy
kolonii wzbogaca sie posrednicy,
stosujacy wygorowane ceny. 'Roz-
bawil mnie zarzut kuratora Polans-
kiego o zawyzaniu kosztow, bo "Te-
bos” chcial po 550 zt od lozka, nato-
miast pani Kowalska z Dzielnicowe-
go Zespolu Ekonomiczno-Admini-
stracyjnego Szkol przy ul. Paryskiej
mowila o 1000 zt 1 to w szkole, ktora
my mielibysmy Im wyremontowac!” -
mowi przedstawicielka "Siarkopolu”.

W koncu "Siarkopol” podsunal
wladzom oswiatowym mysl, zeby
do tej innej nieremontowane) szko-
ly przeprowadzic mlodziez z OHP.
"Bedzie dla nich robota na miejscu.
Wtedy nasze dzieci mialyby kolo-
nie w szkole, ktora dla nich zostala
wyremontowana. Nlestety, nie
przeszio’.

*

Powyzsza opowlesc ma z tema-
tem, ktorym nasza rubryka sie zaj-
muje, tylko tyle wspolnego, ze cho-
dzito o "kolonie komputerowa”; tak
przynajmniej redaktorowi rubryki
poczatkowo sie wydawalo. Posta-
nowil jednak cala te historie przy-
toczyc, kiedy w miesieczniku
"Kontrasty”’ przeczytal nastepujaca
opinie prof. Witolda Marciszews-
kiego, kierownika Zakladu Logiki,
Metodologii 1 Filozofii bialostockiej
filli Uniwersytetu Warszawskiego:

"Moim zdaniem te aparaty -
komputery - troche lecza z calego
zla umyslowego, ktore latami na-
warstwialo sie w tym kraju. W sy-
stemie, ktory doprowadzil do kry-
zysu, brakuje nam glownie dwoch
rzeczy - odpowiledzialnoscl 1 spra-
wdzalnoscl. Jedno jest z drugim
zwigzane, bo jezell moje dzialania
maja sprawdzalne skutki, to ja sie
wtedy czuje za nie odpowliedzialny.
Jezell nie wiadomo, jaki zachodzi
zwlazek miedzy decyzja ministra a
pogorszeniem Ssle losu emerytow,
to ten minister odpowiedzialny nie
bedzie. A wiasnie obstuga kompu-
tera, uzywanie komputera, wrecz
obcowanie z komputerem radykal-
nie przestraja umysi ludzki.”

*x

Dzieci pracownikow "Siarkopo-
lu” wychowywane na deptaniu zo-
bowiazan 1 niedotrzymywaniu
umow oraz nie dopuszczane do
oswiaty komputerowe) przez kura-
torow oswilaty 1 wychowania nie zy-
skaly okazji, aby przestroic umysty

w kierunku, ktérego zyczy sobie
prof. Marciszewski. Czy jednak
profesor - entuzjasta komputerow,
nie przecenia wplywu tych urza-
dzen na ludzkie postepowanie?
Chyba nie. Oczywiscie, nieodpo-
wiedzialnosc niekoniecznie musi
wynikac z brakulogiki, braku rozu-
mienia zwiazkow przyczyn ze skut-
kami. Doskonale mozna sobie wy-
obrazic nieodpowiedzialnosc
oparta na logicznym rachunku.
Kiedy instytucja dziala w warun-
kach, w ktorych MOZE bezkarnie
oswiadczyc, ze podpis je] przed-
stawiciela juz jej nie zobowiazuje,
bo dzis kto inny zostal dyrektorem
- to oswiadczy, jesli tak jest je) wy-
godniej. Komputer wymusza logi-
ke, ale nie wymusza etyki.

Natomiast "komputerowe mysle-
nie” ulatwia obrone przed nieod-
powiedzialnoscia. Pozwala na wy-
razne ustalanie faktow nieodpo-
wiedzialnosci 1 niesprawdzalnosci,
o ktorych mowi prof. Marciszews-
ki. Komputer bowiem uczy stawia-
nia pytan we wlasciwej kolejnosci 1
udzielania na nie jednoznacznych
odpowiedzi. Albo kuratorium pod-
pisato umowe, albo jej nie podpisa-
lo. Albo szkole wyremontowano,
albo nie wyremontowano. Albo
dzieci pojechaly na kolonie, albo
nie pojechaly.

Ludziom, ktorzy sie do takiej dy-
scypliny rozumowania pIZyzZwy-
czaja, nie bedzie mozna zapewne
macic w glowie, wciskac - zamiast
owych jasnych odpowiedz "tak”
lub "nie” - kawalkow o “glebokie]
trosce”, "ofiarnym wysitku” 1 "dal-
szym doskonaleniu wypoczynku
dzieci spedzajacych wakacje w
Warszawie.” Podobnie jak kompu-
ter beda na to catkowicie niewra-

Zliwi.
JR.

Zbigniew Gutowskd, Marian Mols-
ki "Komputer w pytaniach i odpo-
wiedziach”, WNT 1988, wyd. I,
49.700 + 300 egz., 277 str., 680 z1.
Rozwoj informatyki i1 techniki
komputerowej powoduje, ze coraz
szersze kregl spoteczenstwa chcac
nie chcac beda musialy poznac
podstawy tej dziedziny wiedzy -
przynajmniej w stopniu pozwalaja-
cym na korzystanie z podstawo-
wych zastosowan komputerow, ta-
kich jak redagowanie tekstu czy

moca siecl komputerowych. Ele-
mentem ulatwiajacym edukacje
jest ciagle zywe jeszcze zaintereso-
wanie technika komputerowa. I
chociaz w Stanach Zjednoczonych
fascynacja ta dziedzina wyraznie
maleje, o czym swiadczy coraz
mniejsza liczba kandydatow na
kierunki informatyczne czolowych
uniwersytetow, to u nas rosnaca li-
czba komputerow zwieksza krag
potencjalnych czytelnikow ksiazek z
te) dziedziny. Staraja sie wykorzy-
stac to wydawcy wypuszczajac co-
raz to nowe poradniki, przewodniki
1 opracowania obliczone na maso-
wego odbiorce. W te) rubryce odno-
towywalismy juz takie pozycje.

Do tego typu kslazek nalezy tez
praca panow Gutowskiego 1 Mols-
kiego. Przyjeta formula pytan i od-
powiedzi dobrze nadaje sie do pro-
wadzenia wykladu dla laikow. Ula-
twia swobodne poruszanie si€ w
szerokim obszarze 2zagadnien,

wyjasniania pojec 1 poruszanych
zagadnien, a rownoczesnie dodaje
wykladow1l dynamiki zachecajac
do lektury. W ksigzce omowiono
podstawowe pojecia techniki mi-
krokomputerowej, strukture kom-
putera 2z dos¢c szczegolowym
przedstawleniem procesora 1 pa-
miecl oraz systemy wejscia/wyjs-
cia. Wiele uwagi poswiecono ar-
chitekturze systemow komputero-
wych 1 oprogramowaniu. Mozna tu
znalez¢ podstawowe wiadomosci
np. o systemach wsadowych czy
wielodostepnych, sieciach lokal-
nych, jezykach programowania,
systemach operacyjnych czy pro-
gramowaniu strukturalnym
Dijkstry. Osobne miejsce poswie-
cono historii komputerow, ich
ewolucji 1 najnowszym kierunkom
rOZWOjll.

O ile o niektore droblazgl mozna
sie z Autorami spierac - np. o to czy
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wieksze) uwagil jednym jezykom, a
pominiecie lub ledwo wymienienie
innych (C) - to bledem wydaje sie
pominiecie grafiki komputerowej
oraz bardzo lakoniczne przedsta-
wienie mozliwosci zastosowan
komputerow osobistych.

Ksiazka wydana jest dosc¢ staran-
nie, ale na podlym papierze. Nieco,
do zyczenia pozostawia tez skoro-
widz, przydalby sie w tego typu pu-
blikacji rowniez slowniczek pod-
stawowych terminow angielskich.

Autorzy nie zamiescili - niestety -
wstepu, nie sposob wiec ustalic,
kiedy napisali ksigzke. Wiadomo
tylko, ze prace oddano do sklada-
nia 14.01.1986, a wiec niemal trzy
lata temu. W technice komputero-

wej to niemal wiecznosc.
S.M.K.
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Miedzy 30.05. a 2.06 br. w Diisseldorfie (REN) odbytla sie miedzy-
narodowa konferencja dotyczaca kierunkow rozwoju i przyszlych
zastosowan komputerowych, opartych o standard OSI i LAN MA.-
NAGER-a. Organizatorami konferencii byly firmy Microsoft i
3Com.

Na konferencje zaproszono okoto 500 oséb sposrod licencjono-
wanych uzytkownikow systemu OS/2, w tym z Polski przedstawi-
ciell firmy PZ Computex. Uczestnikami konferencji byli w wiekszo-
scl pracownicy firm produkujacych oprogramowanie uzytkowe, a
takze malychi srednich firm produkujgcych sprzet - miedzy innymi
z: 3COM, IBM, OMNINET, UNGERMAN-BASS, NOKIA etc. Prezen-
towali oni dzialanie LAN MANAGER-a w praktyce dla roznych rea-
lizaciji sieci lokalnych.

Organizatorzy konferencji to dwie wspolpracujace ze soba fir-
my, najbardziej zaawansowane w rozwoju oprogramowania siecio-
wego dla komputeréw osobistych klasy IBM PC i PS/2. S3a one jed-
noczesnie wspétautorami LAN MANAGER-a, czyll implementac;ji
na mikrokomputery osobiste coraz szerzej uznawanego standardu
komunikacji pomiedzy komputerami OSI (OPEN SYSTEM INTER-
CONECTION).

Biorac pod uwage olbrzymi potencjat 15-18 mln juz zainstalowa-
nych mikrokomputeréw osobistych, wymienione firmy postanowi-
ly stworzy¢ mozliwosé lepszego jego wykorzystania poprzez
wprowadzenie zunifikowanego standardu sieci.

Pojemnosci dyskowe i potencijat obliczeniowy drzemiace w mi-
krokomputerach sa olbrzymie, lecz w chwili obecnej wykorzysta-
ne jedynie w niewielkim stopniu. Szacuje sig, ze co najwyzej 10%
mikrokomputeréw jest polaczonych w sie¢. Sieci te sq uzytkowane
Jedynie dla czerpania zasobéw dzielonych, takich jak pliki czy
urzadzenia peryferyjne.

Ze wzgledu na swoja uniwersalno$¢ LAN MANAGER pozwoli
polaczy¢ w nadchodzacych 5 latach 30-50% mikrokomputeréw.
Korzystanie z sieci bedzie niosto takze nowe mozliwosci jakoscio-
we, takie jak przetwarzanie rozproszone, czyli mozliwosc¢ realizo-
wania programu uzytkowego na réznych komputerach sieci. LAN
MANAGER dostarcza nowego typu zasobu dzielonego, jakim jest
czas obliczeniowy wybranych komputeréw w sieci. Nie jest wyklu-
czone, ze znaczenie rozwigzan programowo-sprzetowych, jakie
prezentuja firmy Microsoft i 3SCOM, jak réwniez inne firmy pracuja-
ce w oparciu o standard OSI, moze by¢ tak rewolucyijne, jak bylo w
swolm czasie np. wynalezienie telefonu. Gordon Letwin, autor ksig-
zk1 "Inside OS5/2”, Microsoft Press, 1988, powilada, ze kazda rewolu-
cja technologiczna sklada sie z 3 etapéw:

- etapu "egzotycznej zabawki”,
- etapu "ograniczonej uzytecznosci”,
- etapu "absolutnej niezbednosci”.

Zdaniem wspomnianego autora, profesjonalne komputery oso-
biste i komunikacja pomiedzy nimi maja juz za soba 2 pierwsze eta-
py 1 wchodza w etap trzeci.

Nowy standard sieci rozszerza mozliwosci wszystkich uzytkow-
nikow sieci. Umozliwia on bowiem realizacje trzech typow pola-
czen:

- mikrokomputer z innym mikrokomputerem w sieci LAN :
- LAN z inna siecia LAN,
- LAN z duza maszyna cyfrowa (MAINFRAME).

LAN MANAGER-a, korzystajac z opublikowanych standardow,
bedzie mozna implementowac na dowolny sprzet. Pozwala on tak-
ze na obsluge wiecej niz jednego sterownika sieci, co umozliwi la-
czenie sieci o roznym charakterze (rézne predkosci transmisji da-
nych). LAN MANAGER jest uzytkowo zgodny z Istniejacymi syste-
mami sieciowymi opartymi o standard NETBIOS i zapewnia lacze-
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nie mikrokomputeréw pracujacych z roznymi systemami operacyi-
nymi, tj. DOS, O5/2, Xenix.

Standard OSI, na ktorym bazuje LAN MANAGER, nie przekresla
dotychczas stworzonych protokoléw komunikacji miedzy kompu-
terami, a umiejetnie wplata najbardziej udane z nich w swoja struk-
ture. Ma to kapitalne znaczenie dla rozwoju sieci komputerowych,
gdyz zapewnia wprowadzenie nowych standardéw droga ewolucii, a
nie metodg burzenia starych struktur i zastepowania ich nowymi.

Oprocz niezaprzeczalnych korzysci plynacych z uzywania LAN
MANAGER-a w sferze transportu informacji miedzy komputerami,
firma Microsoft dla zwiekszenia atrakcyjnosci swojej oferty wypo-
sazyla system OS/2 w wiele funkcji standardowych wlatwiajacych
plsanie programow uzytkowych w srodowisku sieciowym. Sa to
funkcje kontroli dostepu do zasobow, funkcje sygnalizacjii kontroli
dynamicznie zachodzacych zdarzen, a takze funkcje pozwalajace
na przetwarzanie rozproszone. Na bazie tych systemowych mozli-
wosci zostaly juz stworzone narzedzia do produkcji prograthow
aplikacyinych, efektywnie wykorzystujacych powstale srodowisko.

Jednym z najwazniejszych produktéw jest SQL SERVER, produkt
firm Microsoft/Sybase/Ashton Tate. Zaproponowane przez produ-
centa rozwigzanie umozliwia wirtualng prezentacje dowolnej bazy
danych obshugiwanej przez programy LAN MANAGER i SQL SER-
VER. Takie podejscie pozwala na tworzenie uniwersalnych pro-
gramow obshugujacych dane (ang. server) dostepnych dla wszyst-
kich uzytkownikéw sieci. Nie zmusza posiadaczy baz danych do
ich przeorganizowania, lecz umozliwia udostepnienie ich zawarto-
scl innym uzytkownikom sieci. SQL SERVER/LAN MANAGER po-
winien rozwiac takze wszelkie problemy wynikajace z pracy w $ro-
dowisku sieciowym. Zapewnia utrzymanie integralnosci baz da-
nych poprzez standardowe mechanizmy blokowania dostepu do
danych, przetwarzanie transakcyjne oraz archiwowanie ZapisOw w
transakcjl. SQL SERVER umozliwia rozbudowana ochrone dostepu
do danych.

Innym przebojowym narzedziem zaprezentowanym na
konferenciji jest kompilator RPC opracowany przez firme NETWI-
SE. Bazuje on na mozliwosci LAN MANAGER-a, polegajacej na wy-
korzystaniu czasu obliczeniowego komputeréw w sieci jako nowe-
go rodzaju zasobu dzielonego. Umozliwia pisanie programow uzy-
tkowych w jezyku zblizonym do C, dajacych mozliwosé aktywnego
wyKorzystania tego zasobu i zorganizowania “przetwarzania roz-
proszonego”. Oznacza to, ze niektére procedury wywolywane w
programie beda realizowac sie réwnolegle na innych kompute-
rach w sieci. Efektywnos¢ takiego przetwarzania jest oczywista.
Daje ono mozliwos¢ dokonywania szybkich obliczen na wielu
komputerach rownoczesnie. W przypadku przetwarzania tylko na
Jednym komputerze, z czerpaniem danych z innego, wielokrotnie
zdarza sie, ze wybranie jednego rekordu z bazy danych wymusza
transmisje wielu megabajtéw danych poprzez sie¢. Umieszczenie
czesci programu uzytkowego (zdalnej inteligencji) w komputerze
wlascicielu danych pozwala wyeliminowa¢ transmisje zbednych
informaciji, a tym samym zwiekszy¢ wydatnie jej efektywnosc¢ i wy-
dajnosc.

W warunkach polskich proponowane rozwiazania S3 mimo sto-
sunkowo wysokich cen bardzo atrakcyijne. Nalezy jednak wzia¢
pod uwage, iz system OS/2 jest systemem nowej generaciji, co ozna-
cza rowniez bardzo wysoki stopien komplikacii, zblizony do obser-
wowanego na tzw. duzych komputerach.

Jednym z wielu wnioskoéw, jakie dla nas wynikaja z konferenciji,
jest przykra prawda, ze dotrzymanie kroku postepowi komputery-
zacji wszystkich dziedzin zycia wymagaé¢ bedzie zwielokrotnio-
nych nakladéw finansowych na sprzet, oprogramowanie i szeroko
pojeta edukacje. Pracownicy przyuczeni na kursach nie zastapia
wyksztalconych informatykéw, a nic nie wiedzac o komputerach
nie bedziemy mogli uzywac¢ ich w zakresie przygotowanym przez
specjalistow.

I jeszcze jedna obserwacja. Skopiowane (czytaj ukradzione)
oprogramowanie, szczegolnie bez pelnej dokumentaciji, jest bez-
wartosciowe ze wzgledu na swéj stopien komplikacji. Produktem
handlowym jest komplet: oprogramowanie, dokumentacja, szkole-
nie, konsultacje producenta a by¢ moze przede wszystkim szybki
dostep i mozliwos¢ zakupu po obnizonych cenach kolejnych, po-
prawionych i uzupehionych wersji tego oprogramowania. I oto po-
Jawia sig zupelnie nowa jakosé¢! Najswiezsze poprawki produktow
programowych sa dostepne poprzez sieci telekomunikacyijne dla
licencjonowanych odbiorcow tego oprogramowania, czyli dla
tych, ktorzy zakupili to oprogramowanie w sposéb legalny. W ten
sposob Microsoft udostepnia najswiezsze informacije i poprawki
dla licencjonowanych odbiorcéw QS/2 Software Development Kit i
innych swoich produktow. A zasieg tej sieci informacyjnej jest 0go-
Inoswiatowy!
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Firmy wysylkowe na cenzuro-
wanym

W zwiazku z notatka ('Ceny
sprzetu, firmy wysylkowe” 4/88,
str. 11) na temat ewentualnych nie-
prawidlowosci w transakcjach z
firmami wysylkowymi reklamuja-
cymi sie na naszych lamach infor-
mujemy, ze otrzymalismy ostatnio
pare skarg dotyczacych dzialalno-
sci firmy Kolgar. Kopie listow na-
szych czytelnikow przekazalismy
do wiasciciela firmy z prosba o wy-
jasnienie poruszanych w nich
spraw. Po otrzymaniu odpowiedzi
zrelacjonujemy je na naszych la-
mach.

Redakcja
* ok
"Uwagi” ciag dalszy!
(Lasty, 5/88, str. 13)

Chcialbym nawiazac do listu
pana Krzysztofa Wesolowskiego z
Poznania zamieszczonego w "Kom-
puterze”, ktory jest reakcja na moj
poprzedni list. Poruszylem w nim
sprawe dwoch szeregow: sumuja-
cego 1 mnozacego.

Po pilerwsze: bardzo sie ciesze,
ze moj tekst wzbudzil reakcje. Byc
moze nasza wspolna koresponden-
cja z panem K. Wesolowskim na la-
mach "Komputera” spowoduje
Wzrost zainteresowania matematy-
czng strong informatyki i1 dyskusje
na tematy algorytmizacji roznych
problemow matematycznych. Bra-
k1 w te] dziedzinie na tamach pols-
kich czasopism komputerowych
uwazam za duzy blad 1 niedopa-
trzenle. Uwazam, ze niniejsza wy-

ktore wynikajg z faktu niezrozu-
mienia przez pana K. Wesolows-
kiego mysli przewodnie] mojego
poprzedniego listu. W zadnym
miejscu nie napisatem, ze oba pro-
gramy s3 optymalne 1ze sa wzorca-
mi, ktore ktos moglby wlaczyc¢ do
swoich bibliotek podprogramow.
Oba programy byly praktycznie
surowyml odwzorowaniaml wzo-
IrOW ha te szeredi, nie probowalem
stosowac Jakichkolwiek algoryt-
mow optymalizujacych, programy
liczyly wprost oba wzory (co byc
moze wygladalo dosc topornie). W
programach tych chcialem zwro-
CIC uwage ha problem natury czy-
Ssto matematyczne)], mianowicle na
kwestie zbleznosci przytoczonych
szeregow, oraz na fakt, ze program
krotszy wcale nile musi byc lepszy
od innego, dhuzszego (roblacego to
samo). A zarzut "ze nie wystarczy
znac Jezyk programowania...
uwazam za cokolwiek nieuzasad-
niony (zawod wyuczony - fizyk teo-
retyk, zawod wykonywany - pro-
gramista).

Po trzecie: w pelni zgadzam sie z
panem K. Wesolowskim, ze przed
przystapileniem do pisania progra-
mu warto jest stracic godzine lub
wiece] na przemyslenie jak go na-
pisac niz pisac od reki, jak leci. Nie
mam hajmniejszego zamiaru pole-
mizowac z molm respondentem na
temat wyboru odpowiedniego al-
gorytmu do odpowiedniego zada-
nia, gdyz calkowicie sie z nim zga-
dzam (ale nie o to chodzilo w moim
poprzednim liscie).

arytmetycznej, bardzo chetnie
wezme udzial w dyskusji na jej 1a--
mach.
Z powazaniem
Wlodzimierz Pszcz6lkowski
Poznan
X Xk Xk

Kyan Pascal - uzupelnienie
("Kyan Pascal - blaski 1 cienie”,
6/88, str.15)

Szanowna Redakcjo!

Zostalem mile zaskoczony znaj-
dujac w "Komputerze” moj artykut
o Kyan Pascalu. W okresie od prze-
slanla Wam tego tekstu pojawily
sie jeszcze pewne szczegoly - juz
nie tak draznigce, ale swoiste dla
Kyan Pascala. Pozwole sobie po-
dac malutkie uzupeinienie:

1. W pelni poprawnie dzialajace
instrukcje PEEK 1 POKE otrzyma-
my po deklaracjach:

FUNCTION PEEK
ger):integer;

VAR komorka: char;

BEGIN

ASSIGN (komorka,k);
PEEK: - ord(komorka ")

END;

PROCEDURE POKE (k,l:inte-
ger);

VAR komorka: char;

BEGIN

ASSIGN(komorka,k);
komorka := chr(l)

END;

2. Procedura PAUZA (str.l6,
wiersz 20 od gory) powinna zawie-
rac znak # w linil przed stowem
END:

BNE TUTA]

e

END;

3. Instrukcja wiazaca WITH wy-
stepuje, lecz je) uzycie jest ograni-
czone do zmiennych typu:

VAR k:record i:integer;

r:real;
end;

Dla tablicy zlozonej np. z takich
elementow nie jest mozliwe bez-
posrednie uzycie WITH. Inaczej
mowlac, dopuszczalne jest:

(k:inte-

WITHK DO
BEGIN

i:=1;r:=2.3
END

lecz dla tablicy A[...] zbudowa-
nej z takich elementow juz nie:
WITH A[1] DO - sygnalizuje

Input-output

“Nie tylko do zabawy*
- w praktyce (5/88, str. 18)

Szanowna Redakcjo!

Postanowilem napisac ten list w
zwiazku z artykutem “Nie tylko do za-
bawy* pp. A. Izworskiego 1 R. Tadeu-
siewicza. Goraco poplieram propozy-
cje autorow tegoz artykulu odnosnie
publikacji serii miniaturowych pro-
gramow w jezyku Basic z typowymi
profesjonalnymi zagadnieruami.

Computer znaczy po francusku “li-
czycC, obliczac”; to samo znaczenie ma
angielski wyraz compute.(...)

Pracuje w przemysle, jestem -
strzem zmianowym t w zwligzku z wy-
konywana praca mam duzo liczenia,
zwlaszcza pod koniec miesigca. Li-
czenie przy pomocy kalkulatorka zaj-
mowalo mi bardzo wiele godzin. Od
ubieglego roku korzystam z powo-
dzeniem z Commodore 16, ktory ma
przeciez zaledwie 12 KB pamieci do-
stepnej dla Basica.

Poczatkowo napisalem kilka ma- §
lych programow: obliczanie zarobku
akordowego dla pracownikow, obli-
czenia niezbedne dla prowadzenia
dokumentacji produkcyjnej, sporza-
dzanie grafiku pracy mistrzow zmia-
nowych w systemie 4-brygadowym
itp. Po kazdej seni obliczen musiatem
wgrywac z kasety nastepny program,
napisalem wiec jeden obszemy, kto-
Iy zawlera menu 1 poszczegolne pod-
programy (ktore dawnie) byly od-
dzielnymi programaimi); zajmuje ok. 6
KB pamieci.(...)

Uwazam, ze inicjatywa pp. lzwors-
kiego 1 Tadeusiewicza jest godna po-
parcia 1 bardzo pozadana.

bacze pozdrowienia dla Redakcii

Wit-Antoni Szuberla
Wilen
¥ ¥k Xk
Zalegle roczniki

Drogi Komputerze,

jestem Waszym czytelnikiem.
Przez to, ze stucham polskiego radia 1
troche ucze sie Waszego jezyka,
moge korzystac z Waszego pisma. Je-
stescie bardzo mi przydatmn, bo tutaju
nas nie ma zadnego podobnego pis-
ma.

Niestety bardzo trudno jest dostac
u nas "Komputer”.

Prosze o wydrukowanie mojego li-
stu w czasopismie, dlatego ze chcial-
bym ta droga zdobyc poprzednie ro-
czniki "Komputera” (do 1988 roku) 1
"Bajtka” (do 1988 roku).

Bardzo dziekuje i pozdrawiam Was

miana zdan moze byc¢ bodzcem do Gdyby na lamach "Komputera” | blad Matias L. Kader
zwigkszemnia ilosci publikacjinaten | powstala rubryka {co niniejszym BEGIN... ul.Madonas 25-10
temat. postuluje) dotyczaca rozwazan ma- Serdecznie pozdrawiam 226084 Ryga 84
Po drugie: chcialbym odeprzec | tematycznych i1 optymalnych algo- Witold R. Rudolf Z5SRR
pewne zarzuty pod moim adresem, | rytmow dla problemow natury Otmuchow
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W kregu CP/M

; przetwornika.
' Poczatek

. procedury

Port:

Ld BC,
Portl ;Umieszczamy

;adres portu

: w rejestrze BC

: Wezytujemy do

akumulatora

;stan

' przetwornika

‘Powrot z

;procedury -w

rakumulatorze

:znajduje sie

:Ticzba opisujaca

;stan

; przetwornika.

In A(C)

Ret

END

e AAhAdhkhhkhkhkhhdhkhhhkhhdkhhhhhdhhkokhhkhh
?

Procedura ta pokazuje jedynie
metode dostepu do portu o okre-

$00

)i
Paddlel :
End;

Dla drugiegoe portu funkcja od-
czytu jest identyczna, z tym ze ad-
res ladowany do rejestru BC jest o
jeden wiekszy (54298), pierwszy
wiersz w procedurze Inline bedzie
nastepujacy:
$01/$1A/$D4/ (» Ld bc,54298

($D41A) +)

Oczywiscie dokladnosc uzyski-
wana w pomiarach przy uzyciu opi-
sanych powyze] przetwornikow
jest niewielka - zakres pormiarowy
wynost 0 - 2855, a dodatkowo
stosunkowo duza jest nieliniowosc
przetwarzania opisywanych prze-
twornikow. Wydaje sie mimo to, ze
ta cecha C 641C 128 otwiera szero-
kie pole do eksperymentow.

Wszystkie podane powyze] In-

Value;

slonym adresie - takl program nie
spowoduje po uruchomieniu zad-
nego widocznego efektu. Nabiera
ona praktycznego znaczenia do-
plero po uzyciu w konkretnym pro-
gramie. Biorac jednak pod uwage,
ze obrobka danych eksperymenta-
Inych jest latwiejsza w jezyku wyz-
szego rzedu niz w asemblerze, po-
daje odpowiednik te] procedury w
jezyku Pascal (Turbo).

Function Paddlel :Byte;
Var
Value : Byte;

Bagin
InLine
(
$01/319/§D4/ (» Ld be,54297
(3D419) =)
SED/$78/ (* Ina,(c) »)
$32/VALUE/ (= Ld (VALUE),a *)

formacje odnosic sie moga z row-
nym powodzeniem do ukladu z fo-
toopornikiem jak 1 z termistorem
(pomiar temperatury), lub dowol-
nym Innym - dajacym jako efekt
WYJSCIOWY ZImiane opornoscl w za-
kresie 30 - 150k. Wykorzystujac
dwile opisane powyze] procedury
mozna np. za pomoca dwoch czuj-
nikow wykonywac co pewien czas
pomiar temperatury lub innej wiel-
kosci fizyczne) (natezenia swiatla,
napiecia, predkosci wiatru 1itp.).
Sposoby konstrukcil czujnika oraz
to, Co mozna mierzyc, pozostawiam
inwencjl Czytelnika.

Tak jak w powyzszym przykla-
dzie wykorzystalismy port prze-
twornika analogowo-cyfrowego,
mozemy wykorzystac wszystkie
inne urzadzenia wejscCla-wyjscla
C 128 - joysticki, User Port itd.

X

Jezeli = w bloku FCB wystepuja znaki
zapytania uaktywniany jest plerwszy
element katalogu spetniajacy relacje
rownosci. Nalezy zauwazy¢, e  biezacy
rekord ("cr") musi by¢é wyzerowany przez
program jezeli zbiér ma by¢ . dostepny

sekwencyjnie od pierwszego rekordu.
%ok sk ok ok ok ke ok ke sk ok ok ok vk dk ok ke ok ok ok ke ok ok ok ok ok ok ok gk ok ok ke dk ok ke ke ok ok Ok ok k

X X
* Funkcja 16: Zamkniecile zbioru x
x (CLOSE FILE) *
x b ¢
&k ok Ok ok ok sk sk ok dk ok ok ok ke sk ok ok dle ok ok e dk ke ok R ke ok dke ke ke ke ok Ok e ko e sk ok ok Xk
X b 4
Parametry wej$ciowe: *

b ¢

b
x Rejestr C: 10H
x Rejestry DE: adres FCB

*

X b
* Wartos¢ zwracana: x
* Rejestr A: kod katalogu *
X X
Y ok ok ok kX ok Ok ke sk ok ke ok sk sk ke ok ke ok ok sk gk Ok ok ok ke i ok ok Ok ok ok ok ok R ok e ok e

Funkcja "Zamkniecie zbiloru" speinia
odwrotnag role jJak otwarcie zbloru
zaktadajac, ze blok FCB adresowany przez
pare rejestrow DE, zostal wczesnie])
uaktywniony przez funkcje otwarcia Ilub

utworzenia zbioru (patrz funkcje 15 1 22).
Funkcja zamkniecia zbiloru zawsze zapisuje
nowy Dbiok FCB w odpowiednim katalogu
dyskowym. Proces dotaczania bloku FCB dla
zamkniecia jest analogiczny jak -dla funkcji
otwarcia. W przypadku zakoriczone ]
poprawnile operac])i zamknlecia przekazywany

jest kod katalogu réwny 0,1,2 Jub 3,
natomiast gdy nazwa zbioru nie Jjest
znaleziona w katalogu przekazywany jest
kod OFFH (255 dec). Zbid6r nie wymaga
zamkniecia, jezeli ma miejsce tylko operacja
czytania. Jezeli natomiast miata miejsce
operacja zapisu niezbedna jJest operacja
zamkniecia dla wpisania nowych danych do
katalogu.

A ok % sk vk sk sk ok vk sk ok ok ok gk k sk ok ok dk sk ok sk sk dk ok kK % sk ok ok k Xk Kk ok Xk Xk ok X
pod b 4
* Funkcja 17: Szukanie pierwszego X
x (SEARCH FOR FIRST) *
b X

Aok 3k ke ok ke ok ok ke ke ke sk ok ok ok ke ok ok ok ok gk ke K ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok X

X X
* Parametry wejsSciowe: x
* Rejestr C: 11H *
X Rejestry DE: adres FCB *
X *x
* Wartos¢ zwracana: *
* Rejestr A: kod katalogu *
x X
Xk sk ok ok R R ok ok kol kR ok ok ok ke ok ok ok ok ok Ok ok R R Ok gk ok ok ok ok ke ok sk ok ok ok Xk

Funkcja powodu je poszukiwanie w
katalogu pierwszego zbioru o nazwie

odpowiadajacej nazwie podanej w bloku FCB,
ktéry jest adresowany przez pare rejestrow

Komducex 13




W krequ CP/M

DE. Wartos¢ OFFH (255 d21e51etn1e) zostanie

ZzWrocona, jezeli zbior nie zostanie
znaleziony. W przeciwnym wypadku
przekazywana jest wartosé 0,1,2 Ilub 3

oznaczajaca, ze zbiér istnieje. Jezeli zbior
zostanie znaleziony, wtedy do bufora (od
blezacego adresu DMA) =zapisywany jest
rekord zawierajacy dany element katalogu
(adres wzgledny tego elementu w buforze
jest réwny A*32). Dane katalogowe moga by¢
usuniete z bufora o tym adresie, jednak
nie Jest to wymagane dla programéw
uzy tkowych.

/nak zapytania 3FH (63 dziesietnie) na

dowolnej pozycji od "fl" do "ex", powoduje
spetnienie relacji rownoscil Z
odpowiadajacym polem kazdego elementu
katalogu na standardowej lub wybrane]
przez uzytkownika  jednostce  dyskowe].
Jezell pole "dr" zawiera znak zapytania,

funkcja wyboru dowolnej jednostki dyskowej
jest zabroniona. Przeszukiwany jest dysk
standardowy za pomoeca funkcji szukania,
ktoéra przekazuje kazdy znaleziony element
(przydzielony lub  wolny) nalezacy do
dowolnego uzytkownika. Ta ostatnia funkcja

nie jest zwykle wykorzystywana przez
program uzytkowy, zapewnia ona jednak
pelna  elastycznos¢  badania  wszvstkich
biezacych wartosci zawartych w katalogu.
Jezell pole "dr" nie jest zapisane znakiem
zapytania, Dbajt "s2" Jjest automatycznie
zerowany.

kK 3k 3k ok k ok sk ok ok e ok ok sk ok vk sk ok ok sk dke ok ok vk ok ok ok ok ok sk ok ok ok kX ok ok % k X

X p ¢
* Funkcja 18: Szukanie nastepnego *
x (SEARCH FOR NEXT) *
X X

Rk ok 3k gk sk ok Sk sk sk sk ek sk ok g e ok sk ok ok Dk ok gk ok ok ok Sk K ok sk ok ok gk ok Xk o %k %

X X

Parametry wejsSciowe:
Rejestr C: 12H

Zwracana:
Rejestr A: kod katalogu

x X X ¥ %

x

*

*x

* Wartos¢
X

*x b
*x

sk 3¢ e Sk e ok kK gk ok gk ok ok sk ok ok DK X ke ok ke ok k koK ke ok ok ok sk K ok ok K Xk X

Funkcja  "Szukanie nastepnego" jest
podobna do funkcji 17, z ta Joznica, ze
katalog jest przeszukiwany od’ ostatniego
znalezionego elementu. Réwniez, podobnie
jak funkcja 17, funkcja 18 przekazuje w
rejestrze A wartos¢ OFFH (255 dec) jezeli
nazwa zbioru nie zostata znaleziona.

\W dono\

Mariusz Pietruszka

E Laty na
Turbo Pascalu [1]
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Nic nie jest tak doskonale, aby nie dalo sie ulepszyé¢.
Szczegolnie wdziecznym obiektem do wszelkich ulep-
szen 1 poprawek jest znakomity kompilator - Turbo Pas-
cal. Nasze poprawki dotyczy¢ beda tych wersji Turbo
Pascala (2.0, 3.0..3.0A, 3.0E), ktore pracuja na licznych
w kraju 8- bitowych komputerach wyposazonych w sy-
stem operacyjny CP/M- 80 (wersje 2.2 i 3.0).

Narzedzia

Aby moc praktycznie wykorzy-
staC tresC tego opracowania, po-
trzebne jest (1 wystarczajace) po-
sladanie nastepujacego oprogra-
mowania narzedziowedgo:
1. Rezydentne (CP/M 2.2) lub nie-
rezydentne (CP/M 3.0) zlecenie
SAVE.
2. Debuger (symboliczny) ZSID,
lub inny: SID, DDT, DDTZ...

Zlecenie SAVE systemu CP/M
2.2 ma nastepujaca skladnie:
SAVE n nazwa
gdzie n jest liczba 256-bajtowych
stron, na ktore logicznie podzielo-
na jest pamiec komputera pracuja-
cego pod kontrola CP/M. Przyjmu-
Je sie, ze poczatek obszaru, w kto-
rym znajduje sie “debugowany”
program, wynosi 100h (jest to
plerwszy adres obszaru TPA). Naz-
wa Jest pelna (wraz z rozszerze-
niem) nazwa dopuszczana przez
system. Jesli zatem program (typu
COM), w ktorym dokonujemy
zmian, ma 4KB, dla n nalezy wpisac
wartosc 4+4=16=n, gdyz 1KB od-
powlada czterem 256-bajtowym
stronom. Zatem w wersjl 2.2 CP/M
wielkosc obszaru pamieci, ktory
chcemy zapisac na dysku, musi zo-
stac obliczona przez operatora.

W przypadku wersji CP/M 3.0
nalezy wpisac tylko:
SAVE

Trzeba pamietac, ze nierezydu-
jace zlecenie SAVE (czyli program
SAVE.COM) wywoluje sie przed
uruchomieniem programu debu-
gera. Program SAVE umieszcza sie
wtedy w pamieci operacyjnej kom-
putera, gdzie czeka na wywolanie
np. przez zlecenie GO (ang. go; ad-
res = 0) podczas wyjscia z progra-
mu debugera. Wowczas program
SAVE pyta o adresy pierwszego 1
ostatniego bajtu obszaru pamieci,
ktory nalezy zapisac na dyskietce.

Metoda

Ponize] przedstawiono metody-
ke postepowania podczas zmian w
programach CP/M.
1. Nalezy sprawdzié, czy na dys-
kietce znajdu]e sie odpowilednia
1losc mle]sca do zapamigtania
zmienione] przez nas wersp pro-
gramu. Mozna to uczynic zlecenia-
mi XDIR lub STAT (CP/M 2.2) albo
odpowiednio SHOW Ilub DIR
SIZE] (CP/M 3.0).

2. Wykonac zlecenie SAVE (tylko
dla CP/M 3.0).

3. Wprowadzic z klawiatury zlece-
nie: ZSID TURBO.COM.

4. Odczytac i zapamietac wartosci
szesnastkowo zapisanych adresow
odpowiadajacych BEGIN 1 NEXT.

Korzystajac ze zlecen debugera
nalezy pamietac, ze kazda pomyl-
ka moze "zaowocowac” uszkodze-
niem programu (czego efekt moze
ujawnic sie dopiero po dluzszym
czasle, Np. poO usunieciu poprzed-
niej wers;ji!).

Pracujac z programem debuge-
ra bedziemy uzywac podanych po-
nizej rozkazow symbolicznych.

La b (ang. list) - wypisz w mnemo-
nikach procesora (deasemblyj) in-
strukcje od adob, gdzie aibsa ad-
resamil poczatkui konca - nalezy tu
zwracac uwage na skiladnie (spac-
jel).
Aa (ang. assemble) - asembluj pro-
gram maszynowy od adresu a.
ZSID zglasza gotowosc po ponow-
nym wyplsaniu okreslonego przez
uzytkownika adresu.
Sa (ang. set) - ustaw wartosci pa-
miecl. Pokazuje zawartosc (w baj-
tach) komorki pamieci a i nastep-
nych. Po wypisaniu po lewej stro-
nie ekranu adresu komorki pamie-
cl 1 je] zawartosci (bajtu), kursor
przesuwa sle nieco w prawo - pro-
gram oczekuje wartosci bajtu
(hex.), ktory ma zostac wpisany
pod ten adres. Wartosci wpisane
sa zapamietywane W pamieci
RAM. Zakonczenie po wprowadze-
niu kropki.
Da b (ahg. display) - wyswietl za-
wartos¢ pamieci w bajtach (hex.) 1
odpowiadajacych im znakach AS-
CI], od adresua do b.
Ga (ang. go) - rozpocznij wykony-
wanie programu od adresu a.
GO powoduje restart systemu (uru-
chamia takze program SAVE - CP/M
3.0).

C (ang. Cancel) - przerwanie pra-
cy - powrot do systemu.

W przypadku CP/M 2.2 zlecenie
rezydentne (czyli takie, jak np.
DIR, DIRS, TYPE) SAVE o poda-
nej wczesniej skladni nalezy uzyc¢
bezposrednio po dokonaniu zmian
W poprawianym programie i po
powrocle do systemu.
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Przedstawiony wyzej opis obra-
zuje ogolny sposob postgpowania.
Natomiast bardzo istotna popraw-
ka umozliwiajaca uzycie klawisza
ESC byla opisana w tekscie "Sztu-
czki i chwyty [4]" w numerze 6/88
"Komputera”. Poprawka ta doty-
czyla czesto spotykanej, uszkodzo-
nej wersji Turbo Pascala dla Am-
strada CPC6128, 8256, 8512. Dla
tych Czytelnikow, ktorzy nie maja
pod reka tego numeru naszego pis-
ma przypominamy, ze chodzi o
zmiane wartosci znajdujace) sig
pod adresem 2E8Ch z OFChna 1Bh.

Jacek Gwiazdka

¥ Turbo Pascal -
dziur w calym
ciag dalszy

| don

Oto symboliczny zapis calej opera-
Cji:
A> SAVE
A > ZSID TURBO.COM
NEXT BEGIN
7980h 100h
#S2E8C
+2ES8CFC 1B
#+2EBD .
+GO
(SAVE...)
A>
Powodzenia!

Trzy opisane nize) poprawki do-
tycza kompilatora Turbo Pascala w
wersjl 3.0 pracujacej pod kontrola
systemu CP/M.

Pierwszy blad jest bardzo powa-
zny, zostal on wykryty 1 poprawio-
ny przeze mnie. Blad ten wystepuje
przy konwersji najmniejsze] liczby
typu Integer, rownej -32768, na po-
stac zmiennoprzecinkowa. W cza-
sie wykonywania procedury doko-
nujace] takie} konwersjl program
rozpoczyna nieskonczona petle, co
powoduje zawieszenie si¢ calego
systemu. Przyczyna tego jest nie-
prawidlowe dzialanie zastosowa-
nego algorytmu konwersji (ang. in-
teger — floating point) dla liczb
catkowitych, w ktorych reprezen-
tacji dwojkowe) (w kodzie uzupet-

nienia do 2) wystepujg same zera
(nie biorac pod uwage bitu znaku).
Liczba 0 jest juz osobno rozpozna-
wana na poczatku procedury kon-
wersjl, aby wiec procedura ta dzia-
lala prawidlowo takze dla liczby -
32768 (w kodzie U2=8000H), po-
winna ona rowniez osobno rozpoz-
nawac ja na poczatku. Po rozpozna-
niu liczby -32768 nalezy do par re-
jestrow HL,DE BC zaladowic war-
toscl odpowiadajace zmier.1.oprze-
cinkowej reprezentacj te] liczby
zastosowane] w Turbo Pascaly,
czyli: wykladnik L=90H, najstarszy
bajt mantysy B=80H 1 pozostale
bajty mantysy rowne zeru (rejestry
HD,E,C). Rys. 1. przedstawia po-
prawke dokonang zgodni© 7 po-
wyzszyml uwagamil. Pop:. ke tg

0106 7C ADRES: LD A,H . Czy liczba integer )
0107 BS R L s jest zerem?

0108 CA 7208 JP 1,00B72H ; Tak - zwrd¢ liczbe FP = 0.
010B FE 80 CP 80H s Czy jest to liczba

010D C2 0D 10  JP NI,0100DH  BOQORh, czyli -327687

0110 70D LD A,L s nie - skocz do procedury
0111 A7 AND A + konwersjl Borlanda 1 kon-
0112 C2 0D 10  JP NZ,0100DH 3 tynuuj )3 od: 100DH.

0115 €D 72 0B CALL 00B72H  ; Tak wyzeruj rej: HL=DE=BC=0
0118 2t 90 LD L,90H + Rejestry HL,DE,BC zawieraja
0118 06 80 LD B,B0H i teraz liczbe -32768

011C C9 RET s W postaci FP,

1008 C3 06 01  KONWERT: JP ADRES

- Rys. 1. Poprawka funkcji konwersji postaci liczby

: 0745 D5 PUSH DE \
0746 CD OF 07  CALL 070FH
0749 Fi POP AF
014 EB EX DE,HL
0748 FO RET P
. Rys. 2. Poprawka funkcji mod. »
(2041 OE 1A LD C,1AH  ; Ustawienie adresu DMA
2043 11 74 2C LD DE,2C74H ; na 2C74H
2046 CD 05 00 CALL QOOSH
2049 OE 19 LD C,19H + Okreslenie aktualnego
248 CD 05 00  CALL 00OSH + napedu.
2048 OF 2E LD C,ZEH + Okresl. wolnego miejsca
2030 5F LD E,A + {num. napedu do E)
2051 CD 05 00 CALL OOOSH s na dysku,
2054 2A 74 2C LD HL,(2C74H); Uzyskana wartosc do
2057 38 76 2C LD A, {(2C76H) ; rejestrdm HL 1 A,
2054 4F LD C,A + L5B do rejestru C.
2058 06 03 LD B,3 s Licznik petli,
2050 AF LDOP:  XOR A s Ustaw CY = 0,
2C5t CB 19 RR C + 3-bajtowa liczbe pedziel
2060 CB 1C RR H s przez 2 (3 razy) -» otrzy-
2062 CB 1D RR L ' mamy wolne miejsce na
2064 10 F7 DINZ LOOP s na dysku w KB.
2066 C3I 77 2C - JP  2077H + Skocz do "starej" proc.
291 DEFB 0,0,0,0 s Wstaw 4 NOP-y
Rys.3. Poprawka odczytu wolnego miejsca na dysku pod
N systemem CP/M Plus, J

mozna umiescic na przyklad w
obrebie napisu firmowego Borlan-
da od adresu 0106H. Oczywiscie
nalezy rowniez zmodyfikowac po-
czatek "stare]” procedury konwer-
sji, umieszczajac tam skok do no-
wego lej poczatku.

Z bledem tym zwiazany jest na-
stepny, mniejszej wagl. Polega on
na tym, ze stalej -32768 nie mozna
umiescic w tekscie programu napi-
sanego w Turbo Pascalu, poniewaz
podczas kompilacji pojawia si€ ko-
munikat o bledzie: "Error in Integer
constans”. Mozna to jednak zrobic
korzystajac z je] postacl szesnast-
kowej: $8000. Ten sam blad wyste-
puje w Turbo Pascalu 3 pod kontro-
la systemu MS-DOS [4], ale nie wy-
stepuje juz w wersjl 4.0 pracujace;
pod kontrola tego systemu.

Blad drugi nie jest juz tak "groz-

woduje zawieszania sie systemu, a
"tylko” niewlasciwe wyniki obl-
czen. Blad ten wystepuje w funkcj
mod w przypadku ujemnego
plerwszego argumentu.

Otrzymujemy: -2 mod 5 2, a
powinno byc: -2, 1 jednoczesnie:
-8 mod 5 = -3 - czyli dobrze.

Rys. 2. przedstawia sposob po-
prawy tego bledu, dokonany na
podstawie [2].

Trzeci blad wystepuje tylko
wowczas, jeshh kompilator Turbo
Pascala wykorzystywany jest pod
kontrola systemu CP/M Plus. Istnie-
nie tego bledu wynika z braku
specjalnej; wersji Turbo Pascala
dostosowanej przez firme Borland
do systemu CP/M Plus.

ny” Jak pierwszy, poniewaz nie po- > 16
(proqram patchturbo; A
{=====::::::::::::::===:================::::::::::::::::::::
1988 JACEK GWIZDKA, POLAND - L@oDZ
:::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::}
const
sk1=3; dlug=23;

($C3,506,%01);

ckok 1 arrayll..skl]l of byte =
(JP patch_adr ; tuta) patch_adr=0106H ;
patch_moj + array(l..dlugl of byte = {
$7C, $B5,$CA,$72,$0B, $FE,$80,4C2,$00,$10,87D,R7,
$C2,4$0D,$10,4CD, $72,$0B, $2E,%90,$06,$80, $CY ¥
patch adr = $0104; { Adres umieszczenia wstawki - Copyright

Borlanda}

proc_adr = $1008; { Adres procedury Turbo Pascala
dokonujacej konwersjl liczb catkowitych na
. zmiennoprzecinkowe, ktora zawierata biad }

KOmouUex 15




Male jest piekne

ml=7;

modadr = $07435;

f1 = 40; 2 = 4,

)i

freeds_adr = $2C41;
zeru)_adr = $2C91;

var
tx 1 file;
1 & integer;

begin

{ Patch 2 : Funkcja mod. }

assigni{tx,’ TURBOJG.CON’);
rewrite(tx);

close(tx);
end.

\_

modpatch ¢ array[l..ml] of byte
$05,9CD, $0F ,$07,$F 1, $EB, $F0) ;

freeds_patch ; array[l..f!1] of byte = |
$0E,SIA,$11,$74,$2C,$CD,$05,$00,$0E,$19,$CD,$05,$00,
$0E,$2£,$5F,$CD,$05,$00,$2A,$74,$2C,$3A,$76,$2C,£4F,
506,$03,$AF,$CB,$19,$CB,$IC,$CB,$ID,$10,$F7,$C3,$77,SZC

tzeruj_patch ; array[1..f2] of byte = (0,0,0,0);

{ Patch 1: konwersja -32748 na FP, }
move(skok,memlproc_adr,skl);
move(patch_moj,mem{patch_adrl,dlug);

move{modpatch,men(modadrl,ni);

{ Patch 3 ¢ Wolne miejsce na dysku }
move(treeds_patch, memlfreeds adrl,f1);
move(zeru)_patch,menlzeruj adrl,f2);

blockwrite(tx,mem($01001,242);

Rys. 4. Program automatycznej modyfikac)i kompilatora
TURBO Pascal (zbidr wyjsciowy: TURBOJG.COM)

= |

J
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Przy pracy z Turbo Pascalem
pod kontrola systemu CP/M Plus
podaje on nieprawidlowo wolne
miejsce na dyskietce (komenda
Dir menu glownego). Wynika to z
wykorzystywania przez ten kompi-
lator wywolan funkcji BIOS, ktore
S W nieco inny sposob zrealizowa-
ne w CP/M Plus niz w CP/M 2.2.
Rys. 3. zawiera, na podstawie [3],
poprawki niezbedne do usuniecia
tego bledu.

Rys. 4. przedstawia program na-
pisany w Turbo Pascalu, dokonuja-
Cy automatycznie trzech podanych
wczesniej poprawek.

Literatura;

1. Turbo Pascal version 3.0 Reference
Manual, Borland Inc.;

2. "Neues aus Turbanien”, c't Magazin
10/1986:;

3. F. Renz, "Phantom gefangen”, c't Ma-
gazin 8/1986;

4. Andrze] Kadlof "Dziury w calym”,
"Komputer” 3/1988.

Tomasz Mazur

R Mikﬁprogramv ‘

dla Atari XE/XL

T __ R

W poprzednim odcinku "Mikro-
programu” zajeliSmy sie dosc pro-
stymi programami.Dzis nadeszla
pora na bardziej skomplikowane.
Autorem pierwszych trzech jest
Leszek Taratuta z Olsztyna. Tylko
pozornle sa to programy demon-
stracyjne. Leszek w swoich pro-
gramach wykorzystuje przerwania
listy displejowej, a utworzone pro-
cedury pozwalaja zmieniac kolory
w pojedynczych liniach skaningo-
wych.

Zacznijmy od najprostszego z
tych programow, pozwala on na
uzyskanie 128 kolorow w trybie
GRAPHICS 0. Wszystkie trzy pro-
gramy napilsane zostaly w jezyku
maszynowym, a Basic shuzy jedynie
do zaladowania na 6. strone pamie-
C1 procedury zapisanej w instrukcji
DATA. Tekst zrodlowy w asemble-

2

zezwoleniu na wykonanie przer-
wania DLI

Drugi z programow pozwala uzy-
skaC na ekranie monitora dobrze
znang atarowska tecze, czyli pozio-
me, kolorowe pasy sprawiajace
wrazenle ruchu.

Wiersze 10, 20 to oczywiscie za-
ladowanie procedury na 6. strone
pamieci czyli od adresu 1536, w
wierszu 30. wspomniane juz dane
wstepne: wylaczenie 7. bitu AN-
TIC-u, podanie adresu procedury i
zezwolenie na przerwanie DLL
Wiersze 100-120 to procedura pro-
gramu zapisana przy uzyciu kodow
cyfrowych rozkazow mikroproce-
sora. Aby uzyskac program zrodlo-
wy, nalezy sprawdzi¢ odpowied-
nie wartosci w tabeli kodow dzie-
sietnych 1 mnemonikow (pamieta-
Jac oczywiscile czy rozkaz jest jed-
no-, dwu- czy trzybajtowy), np.:

oro

cTYM ‘KoNC2Y SIE
KOMPILATORA....

15 KOomouel

4 ™
Tekst 2rédiowy w asemblerze do programu 128
PHA
TXA
PHA
LDX #0
'KOK STA 54282 s WSYNC
STX 53272 ; COLPF2
INX
INX
BNE SKOK
PLA
TAX
PLA
RTI
Program 128
10 FOR A=1536 TO 1554
20 READ X: POKE A,X: NEXT A
30 POKE 39980,130:POKE 512,0:POKE 513,6:POKE- 54286,192
40 DATA 72,138,72,162,0,142,10,212,142,24,208,232
50 DATA 232,208,246,104,170,104,64
- Y,

rze podamy tylko w przypadku
plerwszego, najprostszego progra-
mu. Gdyby ktos z Panstwa chciat
"rozszyfrowac” pozostale, wystar-
czy zamieniC liczby znajdujace sie
w instrukcji DATA na odpowiednie
rozkazy mikroprocesora i wartosci
liczbowe (odpowiedniki mozna
znalez¢ w "ATARI BASIC” pod re-
dakcja Wieslawa Miguta). W kaz-
dym z prezentowanych progra-
mow przed wpisaniem procedury
maszynowe] nalezy wylaczyc 7. bit
w rozkazie ANTIC-u (informacja o
przerwaniu DLI - Display List Inter-
rupt), zapisa¢c w komorkach 512 i
913 adres, gdzie zapisana jest pro-
cedura DLI. A poprzez POKE
54286,192 "przekonac” komputer o

12 — PHA - jednobajtowy, zapis
zawartosci akumulatora na
stos;

138 — TXA - jednobajtowy, zawar-
tosc rejestru X do akumula-
tora;

12 — PHA - jak wyzej;

152 — TYA - jednobajtowy, zawar-
tosc rejestru Y do akumula-
tora;

12 — PHA -jak wyzey;

166, 200 — LDX C8 - dwubajtowy,
wpisuje zawartosc komorki
200 (heksadecymalnie C8)
do rejestru X;

itd.
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F
Program FALA

10 FOR I=1536 TO 1562

20 READ X: POKE I,X: NEXT 1

30 POKE 39970@,240:POKE 512,0:POKE 513,6:POKE 54286,192
100 DATA 72,138,72,152,72,166,200,160,192

110 DATA 141,10,212,142,24,208,232,136,208,246,230, 200
120 DATA 104,168,104,170,104,64

J

Trzeci z przysltanych przez Lesz-
ka programow pozwala na uzyska-
nie na ekranie statycznego obrazu
teczy. W trybie GRAPHICS 2 cie-
niowane jest zarowno tlto jak i1 litery.

Na zakonczenie niespodzianka
od Pawla Koziela z Limanowe] dla
wszystkich uzytkownikow magne-
tofonow - program testujacy pred-
kosC 1 nierownomiernosc przesu-

(

\
Program TECZA
5 GRAPHICS 2+16
10 FOR A=1536 TO 1610
20 READ X: POKE A,X: NEXT A
30 DL=PEEK(560)+256*PEEK(561)
40 POKE DL+1,112+128:POKE 512,0:POKE 513,6:POKE 54286,192
50 FOR A=0 TO 9 STEP 3: POSITION 5,A:? #6;"ATARI 65 XE ":
POSITION 5,A+1:? #6;"GRAPHIC II":NEXT A
60 GOTO 60
70 DATA 72,138,72,152,72,162,14,160,0,169,12,133,201,169,8
75 DATA 133,200,141,10,212,140,26,208,142,22,208,200,200,202
80 DATA 202,198,200,208,239,169,8,133,200,136,136,232,232
85 DATA 141,10,212,140,26,208,142,22,208,198,200,208,239
90 DATA 152,24,105,16,168,138,24,105,16,170,198,201,208
95 DATA 200,104,168,104,170,104,64
),

-

Oczywiscie wiersz 50 mozna dowo-
Inie modyfikowac. Wykorzystana
w programie procedura zmieniajg-
ca rejestry kolorow COLBAK COL-
PFO jest bardzo prosta i sklada si¢
z dwoch czesci. Pierwsza zwieksza
zawartosc COLBAK, a zmniejsza
COLPFOQ, zas druga odwrotnie, w
ten sposob uzyskuje sie efekt "cie-
niowania’ kolorow. Program po-
wyzszy mozemy takze modyfiko-
wac, np. zmieniajac w wierszu 40
POKE DL+1,112+128 na POKE
DL+2,112+ 128, otrzymamy od-
wrotnie ulozone barwy.

Mozemy takze wprowadzic
zmiany w komorkach 1944 i1 1942.
Pierwsza z nich odpowiada za re-
jestr startowy COLBAK - normalnie
jest tam 0 (kolor czarny), jesli zas
wpiszemy wielokrotnosci 16, mo-
zemy uzyskac inne kolory tta1zna-
kéw w jednym wierszu. Analogicz-
nie postepujemy dla COLPFO, tyle
ze zmienlamy zawartos¢ komorki
1942 (normalnie jest 14 - kolor bia-
ly) wpisujac wartosci zgodnie ze
wzorem 16+n + 14, gdzie n jest ko-
dem koloru. Moga takze Panstwo
sprobowac polaczyc te procedure
z efektem falowania uzyskanym w
poprzednim programie. Tylko ze
taki program bedzie na pewno
dluzszy niz 15 wierszy.

wu tasmy w magnetofonie. Wyko-
rzystano w nim procedure SIO, kto-
ra dokonuje korekcji predkosci
transmisji przed wczytaniem kaz-
dego rekordu danych. Po urucho-
mieniu programu nalezy dokonac
zapisu na tasmie wzorcowe]j. Naj-
korzystniej bedzie, jezell do tego
celu uzyjemy dobrego, sprawdzo-
nego magnetofonu o matej nierow-
nomiernosci przesuwu tasmy (do
ok. 0,15%) 1 predkosci sredniej ro-
wnej nominalnej (4,76 cnv/s). Jezeli
posiadamy juz tasme wzorcowa,
mozemy przystapic do pomiaru
(uzywajac opcji 2). Podczas wczy-
tywania programu wzorcowego na
ekranie pojawi sie wykres obrazu-
jacy zmiane predkosci 1 chwilowa
jej wartosc. Po odczytaniu catego
zapisu wzorcowego program poda
srednia predkos¢ przesuwu 1
odchylenie tej wartosci od nomina-
Inej w procentach. Natomiast na
wykresie pojawia sie trzy linie po-
ziome. Srodkowa obrazuje srednia
predkosC przesuwu tasmy, zas
skrajne wyznaczaja pole tolerancji
dla nierownomiernosci mniejsze)
lub rownej 0,5%.

W wierszach 10-30 tworzone jest
menu programu, wiersze 40 1 50 to
zapis tasmy wzorcowej]. W wier-
szach od 60 do 100 zawarty jest glo-

(

Program TEST

10 OPEN #1,4,0,"K:"

20 GRAPHICS ©@:POKE 752,1:2 " TEST MAGNETOFONU ":7 :

? "1.ZAPIS":? "2.POMIAR"

30 TRAP 20:GET #1,B:0ON B-48 GOTO 40,60
"ZAPIS" :0OPEN #2,8,0,"C:" .
50 FOR I=1 TO 50:POSITION 8,1:? 51-I,:POKE 61,127:PUT #2,1:

4@ 7 CHRS$(125):7?

NEXT I:RUN

60 GRAPHICS 8:COLOR 1:POKE 752,1:7
OPEN #2,4,0,"C:":X=6:8S=0:PLOT 0,84
70 POKE 656,@:2 "Predkoé¢ aktualna

GET #2,B:POKE 61,128

80 V=((PEEK(75®)+256‘PEEK(751))/1480)*4.76:GOSUB 150
90 DRAWTO X,B84+400*(4.76-V) :X=X+6:8=S+V:POKE 656,0:

POKE 657,20:2 V;" "

100 NEXT I:V=S/50:GOSUB 140:7 CHRS$ (125):
cm/s
110 P=V:V=(V-4.76)*100/4.76:GOSUB 150:7 "(";V;"®) "

120 V=1.005*P:GOSUB 150:GOSUB 140:V=0.995*P:GOSUB 150:

? "Predkoé¢ $rednia ";V3"

GOSUB 140
136 7 ¢

[SPACE] menu ";:GET #1,B:RUN
140 Y=84+400*(4.76-V):PLOT @,Y:DRAWTO 315, Y:RETURN
150 V=V*100:V=(INT(V)+((V-INT(V))>0.5))/100:RFT™""

\

"POMIAR":

cm/s;FOR I=1 TO 560:

LI
4

wny blok programu, to znaczy: od-
czyt tasmy wzorcowej, obliczanie
wartosci biezacej 1 sredniej pred-
kosci, rysowanie wykresu 1 lini
predkosci sredniej. Wiersze 110-
-150 to obliczanie 1 rysowanie pola
tolerancjl 1 "kosmetyka” wynikow
programau.

Mam nadzieje, ze procedury za-
warte w powyzszych programach
okaza sie Panstwu przydatne. Jed-
noczesnie chcialbym przypom-
niec, ze oczekujemy na listy nie tyl-
ko z programami, ale takze z oce-
nami zamieszczanych programow,
aby wybrac ten, ktory sie Panstwu
najbardzie) podobal.

Panu Andrzejowi Grzesiakowi z
Warszawy dziekuje za uwagi 1 pra-

kasowanie wybranych wierszy
programu (patrz "Komputer” 2/88).
W programie A- numer plerwsze-
go wiersza do skasowania, B-nu-
mer ostatniego.

0 INPUT AB:? CHR$(125).FOR
I=ATOB:P

OSITION 2,4:? I.? "CONT"”:POKE
842,13:P

OSITION 2,0:? " ".STOP

1 POKE 842,12:7
CHR$(125):NEXT I=LIST

Chcialbym podziekowac takze
za list 12-letniemu Sebastilanowl z
Cieszyna, ktory swoim prostym
programem do rysowania joystic-
kiem udowodnil, ze takze milodzi
uzytkownicy komputerow zajmuja
sie nie tylko grami.

wdziwy mikroprogram realizujgcy

Artur P. Chmielewski

+ Kompletny
- katalog dysku

W zwiazku z rosnagcym zainteresowaniem kompute-
rami Atari ST pojawia sie problem jak najefektywniej-
szego ich wykorzystania. Jedni poszukuja coraz to no-
wych programéw tworzonych przez wyspecjalizowane
firmy, inni staraja sie, w miare swoich mozliwosci, pi-
saé programy przeznaczone do uzytku prywatnego. Nie
zawsze jednak konieczne jest pisanie takiego programu
zupelnie od poczatku. Istnieje bardzo wiele gotowych
procedur przeznaczonych do wykorzystywania przez
programistow-amatoréw w ich pracy. Jedna z takich
procedur chcialbym wlasnie przedstawic.

Na listingu 1 znajduje sie tekst zrodtowy programu drukujgacego
na standardowym wyjsciu komputera (czyli najczesciej na ekranie
monitora) spis wszystkich plikow zapisanych na dysku umieszczo-
nym w aktywnej stacji dyskow. Otwiera on sam 1 przeglagda wszys-
tkie katalogi, rozpoczynajac od gtownego katalogu dyskietki.

Program napisany jest w jezyku C i skompilowany za pomoca
kompilatora Mark Williams C Compiler Vers.2.0. Skiada sig z kil-
ku podstawowych czesci: pierwsza (wiersze 1-3), to dyrektywy
preprocesora C: "include”, ktore powoduja dolaczenie do tekstu
zrodlowego jeszcze przed rozpoczeciem wlasciwej kompilacii kil-
ku niezbednych definicji statych i struktur danych oraz makrodefi-
nicji funkcji (np. Dsetpath(s) - makro rozwijane do postaci gem-
dos(59,s)).

Nastepna czescia programu (wiersze 5 - 15) jest definicja funkcji
czas(), zwracajacej wartosc typu (char ). Funkcja ta zamienia datg
utworzenia lub ostatniej modyfikaciji pliku z postaci mapy bitowej w
danej typu (unsigned long) do postaci czytelnej dla czlowieka - lan-
cucha ASCII (format: rr.mm.dd gg:mm).

Kolejna (wiersze 17 - 41) czes¢ programu - to definicja rekursyj-
nej funkciji dir(), przegladajacej wszystkie katalogi dysku w poszu-
kiwaniu zapisanych tam plikéw. Wymaganym argumentem wywo-
lania jest $éciezka, od ktérej zaczyna sie przegladanie dyskietki. Na-
zwa $ciezki powinna by¢ podana bez konczacego znaku "back-

> 18
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slash” (w main() wywolanie dir("”); nakazuje wiec zaczecie prze-
gladania od katalogu gléwnego - ang. root).

Czwarty i ostatni fragment (wiersze 43 - 49) - to definicja main() -
funkcji wykonywanej zawsze jako plerwszej w programie napisa-
nym w C. Na poczatku nastepuje wypisanie na ekranie czolowki
programu, nastepnie ustawienie biezacej sciezki dostepu do kata-
logu giownego aktywnego dysku i w koncu wywolanie dir(), wypi-
sujace] gotowy spis plikow. Pliki czytane sa w takiej kolejnosci, w
jakiej znajduja sie w fizycznym katalogu dysku (nie jest to wiec np.
kolejnosc¢ alfabetycznal).

Nie bede dokladnie opisywat dzialania programui samego algo-
rytmu, zostawliam to dociekliwosci Czytelnikéw. Cheiatbym tylko
skoncentrowac sie na bardziej szczegolowym przedstawieniu kil-
ku procedur systemowych (GEMDOS) oraz podsuna¢ pare wska-
zowek przydatnych przy przystosowywaniu funkcji czas() 1 dir()
dla potrzeb wiasnych programow.

Najpierw moze jednak o tym, jak dojs¢ do otrzymania gotowego
programu fdir.prg. Po uruchomieniu systemu Mark Williams C
Compiler ("Komputer” 2-3/88) wywolujemy edytor ekranowy Mi-
croEMACS komenda ”me fdir.c” i przepisujemy tekst zrédlowy
programu z listingu 1 (UWAGA: nie trzeba przepisywac numerow
wierszy) pamiegtajac o tym, by znak hash (#) rozpoczynajacy dy-
rektywe "include” znajdowat sie w pierwszej kolumnie tekstu. Na-
stgpnie zapisujemy plik i "wychodzimy” z edytora (CTRL-Z), po
czym kompilujemy program zleceniem "cc fdir.c”. Jesli nie popel-
niliSmy w trakcie przepisywania zadnych bledéw, po chwili na dy-
sku mamy gotowy zbior *fdir.prg”, ktory mozemy (i oczywiscie ro-
bimy to) uruchomic¢ wpisujac ”fdir”. Na ekranie otrzymujemy przy-
kladowo nastepujacy tekst:

a:\ > fdir

FULL DISC Directory Vers.3.0 (DEMO)
by (C) KAY SOFTWARE ’88

Artur P. Chmielewski

FDIR.PRG 1886 00 88.03.17 22.23

FDIR.C 1352 0088.03.17 22.14

FORMAT.PRG 523000 86.02.06 00:04 \ FORMAT
FORMAT.RSC 1236 0086.02.06 00:04 \ FORMAT
MINICAD.PRG 21500 00 86.02.06 00:04 \ MINICAD
MINICAD.RSC 6194 00 86.02.06 00:04 \ MINICAD
WATCH.ACC 5441 20 86.02.06 00:05

RAMDISK.TOS 1289 00 86.02.06 00:05

HISCORE 600 86.02.06 00:22 \ MEGAROID.S
MEGAROID.PRG 46720 00 86.02.06 00:22 \ MEGAROID.S
MEGAROID.RSC 256000 86.02.06 00:23 \MEGAROID.S
a:\>

a:\ >ls-1?ax*.»

—1rw— 1289 Thu Feb 6 1986 ramdisk.tos
—-xyw-m 5441 Thu Feb 6 1986 watch.acc
a:\>

Przed przejsciem do zasadniczego tematu jeszcze pare slow wy-
Jasnienia: w dalszych partiach tekstu napotka¢ mozna angielskie
wyrazenie "Wild Cards”. Z braku jego polskiego odpowiednika
(najlepiej chyba oddaje istote rzeczy okreslenie meta-znaki) poshu-
guje sie nim w oryginalnym brzmieniu. Chciatbym tylko wyjasnié¢
Jego znaczenie: Wild Cards to specjalne znaki zastepujace np. w
nazwie pliku inne znaki. Najczesciej spotyka sie *?’ zamiast dowol-
nego pojedynczego znaku oraz '*’ zamiast dowolnej grupy znakéw.
Dla przykladu z nazw "kay.doc”, “lala.doc”, "out.c” i "malarz.rot”
kryteriom okreslonym przez "?a*.?0?” odpowiadaja wszystkie naz-
WY poza “out.c”.

Zajmijmy sie teraz omoéwieniem wystepujacych w programie wy-
wolan systemowych. Sa to (w nawiasach znajduja sie numery odpo-
wiedniej funkcji GEMDOS-a w postaci szesnastkowej):

Dsetpath (0x3B), Fgetdta (0x2F), Fsetdta (0x1A),
Fsfirst (0x4E), Fsnext (0x4F), Cconws (0x09).

Dsetpath wymaga jednego argumentu; wskaznika do poczatku
lancucha tekstowego zawierajacego nazwe sciezki dostepu (ang.
Path) ustawianej jako aktywna. Podejrzewam, iz pojecie "$ciezka
dostepu” znane jest lepiej osobom, ktoére miaty lub maja do czynie-
nia rowniez z innymi poza DESKTOP-em procesorami komend
(ang. Consol Command Processor), np. z powloka UNIX-a (aktyw-
na sciezka wyswietlana zleceniem pwd - print working directory)
lub chociazby z CCP MS DOS czy CP/M. W DESKTOP-ie nazwa bie-
zgcego katalogu znajduje sie w tytule aktywnego okna.

18 KOnoutex

Dla przykladu Dsetpath(”a:/mwc/src”); ustawia jako aktywny
katalog mwec/src na dysku A:. W przypadku operacji zakonczonej
sukcesem Dsetpath zwraca wartosc¢ 0, w przeciwnym razie liczbe
rozna od zera.

Fgetdta zwraca wartosc typu (DMABUFFER *) czyli wskaznik do
44-bajtowe] struktury zadeklarowanej w pliku stat.h w nastepujacy
sposob:

typedef struct |
chard glob[12]; /* GEMDOS wildcard lub nazwa z Fsfirst */
chard _mask; /* Maskowanie atrybutéw zbioru z Fsfirst */
chard _dirent[4]; /~ Offset katalogu, pierwsze MSB */

chard dirid[4]; /* Wskaznik do struktury opisujacej katalog */
chard fattr; /* Atrybuty zbioru »/
longd tandd; /+* Czasidata */
longd fsize; /* Dhugosé¢ zbioru »/
chard fname[14];/* Nazwa zbioru */
}DMABUFTER;

Struktura ta uzywana jest przez funkcje Fsfirst() oraz Fsnext(),
omowione w dalszej kolejnosci, a zawiera kompletne dane doty-
czace danego pliku odczytanego przez Fsfirst lub Fsnext.

Funkcja o dzialaniu przeciwnym do Fgetdta jest Fsetdta. Wyma-
ga ona jednego parametru - wskaznika do struktury DMABUFFER
1 nie zwraca Zadnej wartosci (jest to wiec funkcja typu void). Usta-
wia ona adres bufora DMA (struktura DMABUFFER) na adres
wskazany przez argument swego wywolania.

Funkcja (a wlasciwie, tak jak i wszystkie poprzednie - "makro”
zdefiniowane w pliku osbind.h) Fsfirst wymaga dwoch argumen-
tow: wskaznika do nazwy poszukiwanego pliku, (najczesciej] w
Wild Cards) oraz liczby typu (int) okreslajacej jego atrybuty. Drugi
parametr moze przyjmowac nastepujace wartosci (szesnastkowo):

0x00 -tylko normalne pliki

0x01 -rowniez pliki tylko do czytania
0x02 -rowniez pliki ukryte

0x04 -réwniez pliki systemowe

0x08 -rowniez etykiety dysku

0x10 -réwniez katalogi i podkatalogi.

Fsfirst poszukuje pierwszego wystapienia pliku spemiajacego
podane warunki w biezacym katalogu i w wypadku znalezienia ta-
kowego zwraca wartos¢ RE_OK (stala zadeklarowana w pliku ex-
rno.h i rowna 0OL) oraz wypelnia 44- bajtowy bufor zalozony przez
Fsetdta informacjami o tym pliku (do zawartosci bufora najlepiej
odwolywac si¢ przez opisana powyzej strukture DMABUFFER). W
przypadku nieznalezienia odpowiedniego pliku Fsfirst zwraca
wartosc r6zng od zera (najczesciej AEFILNF - 33L - file not found).

Funkcja uzywana zwykle razem z Fsfirst jest Fsnext. Szuka ona
nastgpnego wystapienia pliku na podstawie informacji zapisanej w
buforze DMA przez Fsfirst lub poprzednie wywolanie Fsnext. W
wypadku znalezienia nastepnego pliku funkcja uaktualnia zawar-
tos¢ struktury DMABUFFER danymi go dotyczacymi i zwraca
AE_OK.

Ostatnim wywolaniem systemowym GEMDOS-a jest w tym pro-
gramie Cconws. Funkcja ta wymaga jednego argumentu - wskaz-
nika do tekstu (zakonczonego oczywiscie - jak wymaga tego stan-
dard C - znakiem NUL - "\ 0"), ktéry to tekst zostaje wypisany na
standardowym wyjsciu komputera, czyli najczesciej na ekranie
monitora (urzadzenie logiczne con:). Oczywiscie postlugujac sie
np. MicroShellem mozemy "przekierunkowac” wyjscie programu
1 zamiast na ekran wyslac je do pliku "out.dir”:

a: \ > fdir >out.dir

a: \ > cat out.dir

FULL DISC Directory Vers.3.0 (DEMO)
by (C) KAY SOFTWARE ’88

Artur P. Chmielewski

FDIR.PRG 1886 0088.03.17 22.23

FDIR.C 13520088.03.17 22.14

FORMAT.PRG 523000 86.02.06 00:04 \ FORMAT
FORMAT.RSC 1236 00 86.02.06 00:04 \ FORMAT
WATCH.ACC 5441 20 86.02.06 00:05

RAMDISK.TOS 1289 00 86.02.06 00:05
MEGAROID.PRG 4672000 86.02.06 00:22 \ MEGAROID.S
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PETLICZEK - bo petla jest podstawa programowania. Tu znaj-
dziesz kolejna porcje zadan naszego Klubu Mistrzow Kompute-

Ya.

METLICZEK - bo znajdziesz tu r6zne ¥6znosci, zwiazane z mini-
komputerem tak cienka nitka, ze Redakcja juz nie bierze za nia

odpowiedzialnosci.

Redakcja strony klubowej: Leszek Rudak (ASCII 01), Adam No-

wicki (ASCII 02).

ZADANIA
KLUBOWE

28/88. Trojkat liczbowy, pokazany
nizej, powstaje przez wypisywanie
kolejnych liczb naturalnych w co-
raz dhluzszych kolumnach.

57

26 38

17 27 38

10 18 28 40

11 18 29 41

12 20 30 42
13 21 31 43 ..

14 22 32 44

156 23 33 45

16 24 34 46

25 35 47

36 48

49

O OO ;M

Tablica taka ma wiele zadziwia-

jacych wilasnosci (patrz "Delta” nr
12/82). Aby zobaczyc te wlasnosci,
proponuje napisac program, ktory
wypisze na ekranie dowolny frag-
ment takiej tablicy (np. fragment
wokol zadanej liczby).
29/88. Mozna wykazac, ze dla kaz-
dej liczby n, clag postaci: nl =suma
kwadratow cyfr liczby n, n2=suma
kwadratow cyfr liczby n3, ... pro-
wadzl zawsze do cyklu lub do jedy-
nki, tzn. albo pewna liczba w tym
clagu bedzie rowna n, albo od pe-
wnego miejsca zawsze otrzymy-
wac bedziemy 1.

Proponuje napisa¢ program
znajdujacy cilag o podanej konstru-
kcji dla dowolnej liczby n, wczyty-
wane]j jako dana dla programu.
30/88. Czasami musimy odejsc od
kollr'nputera na mala chwilke. Nie
warto wtedy wylaczac nasze) ma-
szyny. Niestety wyswietlanie cig-
gle tego samego obrazu powoduje
szybsze zuzycie monitora.

Proponuje napisac program wy-
gaszajacy ekran morntora, gdy
przez dluzsza chwile nie zostal na-
cisniety zaden klawisz.

WYLICZANKA

Weszlismy w epoke kompute-
row. Na dowod niech postuzy fakt
unueszczenia w zbiorze wylicza-

nek dzieciecych wyliczanki naste-
pujace;:

"W komputerze siedzi zwierze,
ma nhiebieskie kly,

wiesza pranie na ekranie,
pomagasz mu ty."”

Autor zbioru "Ene due rabe”
(Wydawnictwo Dolnoslaskie,
Wroclaw 1987), z ktorego pochodzi
ta wyliczanka zapewnia, ze wszyst-
kie wyliczanki pochodza od dzieci
ze szkol boleslawickich 1 wroc-
lawskich. Niestety nie podano, do
jakich zabaw stosowana jest wyli-
czanka o komputerze. Mysle, ze
powstala ona w jakiejs szkole, kto-
ra dostala komputer. Dzieci odli-
czaja 1 na kogo wypadnie, ten moze
uzyc szkolnego komputera.

FRAKTAL
Co przedstawia ten rysunek?

Jest to FRAKTAL.

Odpowiedz jest prawdziwa,
cho¢ bezuzyteczna. Ktoz bowiem
wie czy fraktal to zwierze, czy drze-
wo? Oczywiscie sa ludzie, ktorzy
wiedza, co to jest 1 do czego stuzy
FRAKTAL. Ci ludzie sa zwykle ma-
tematykami albo informatykami 1
na co dzien usituja nauczyc¢ kompu-
ter rozpoznawania obrazow. Frak-
tale daja nadzieje na speinienie ich
marzen.

Trudno w paru stowach wyjas-
nic, co to jest fraktal W duzym
uproszczeniu mozna powiedziec,
ze fraktal jest figura, ktora powsta-
je z sieble same] poprzez pomniej-
szenie 1 zwielokrotnienie.

Popatrzmy na rysunek. Trojkat
sklada sie z trzech mniejszych, od-
powiednio ulozonych trojkatow.
Mniejsze trojkaty tez sa zbudowa-
ne z mniejszych, a te z jeszcze
mniejszych itd.

Najciekawsze, a zarazem najwa-
zniejsze jest to, ze program rysuja-
cy fraktala jest bardzo prosty! Nie
bede dzis wyjasnial dlaczego. Za-
checam do eksperymentow na go-
towym programie (program zamie-
szczony ponize] rysuje przedsta-
wionego fraktala). O fraktalach 1
programach generujacych je po-
mowimy wkrotce (kolega obiecal
mi program rysujacy dowolne
fraktale, a istnieja bardzo cieka-
we...).

Przedstawiony program przez-
naczony jest dla IBM PC z CGA, ale
latwo przerobic procedury graficz-
ne na dowolna implementacje Pas-

cala.

a end;

program fraktal,

const (wartosc: zaleza od mplementac )
x1=0; y1=199;
x2:=639; y2:=199;
x3=320; y3:=0;

var Xx,y,uinteger;

procedure poczatek;
(inicjacja trybu graficznego)
begin
(tresé zalezy od mplementac p}
HiRes
end;

procedure punkt(abinteger);

frysowarue punktu o wspdirzednych a 1 bl
begin

[tres¢ zalezy od mplementacp)

Plot(a,b,1)
end;

procedure hma(al,bl,a2.b2:nteger),
frysowame hinm od punktu
(al,bl) do punktu (ac,b2))
begin
(trea¢ zalezy od implementac gl
Draw(ai,bl,a2 ba.1)
endg;

procedure Komec;
(zamkniece trybu graficznego)
begin
(tresé zalezy od implementac n
TexiMode(BWEBO)
end;

function los(a:integer)integer;
(funkcja dajaca catkowita hczbe
losowa 2z przedziatu od {1 do at
begin
ftrea¢ zalzy od mplementac
los:=Random(a)
end;

begin
x:=300;
y:=100;
poczatek,
hrva(xl,yix2,y2)
hnia(%2,y2,x3,y3),
hra(x3,y 3, x1,y1);
for =0 to 3000C do begin
case los(3) of
0O: begin
xi=x+((x1-x) div 2);
yi=y+((yl-y) awv 2);

i: begn -
)xix+((x2-x) awv 2);
y:=y+((y2-y) av 2)
end;
2: begin
x:=x+((x3-x) div 2);
y:=y+{(y3-y) div 2);
end;
end;
PUNKt(x,y)
end;
repeat untl keypressedg,
Konec;
eng
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Drodzy Czytelnicy!

"Forum” to rubryka przeznaczona w calosci do Waszej dyspozyciji.
Mozecie do niej pisa¢ nie tylko o swoich osiagnieciach, nadsylaé uzy-
teczne programiki czy ”sztuczki i chwyty”, ktére odkryliscie, ale mo-
zecie informowa¢ takze o problemach, ktére spotykacie w pracy z mi-
krokomputerami. By¢ moze kto$ inny je rozwiazal i bedzie mégt Wam
ta droga pomoc.

Jezeli przedmiotem korespondencji jest program, to prosimy
czytelnikow o zalgczanie (w miare mozliwosci) dwéch jak najbar-
dziej kontrastowo (tzn. czarno na bialtym) wydrukowanych listingéw
programu. Gdy program jest napisany w asemblerze i autor podaje li-
st¢ odpowiednich POKE’6w, dobrze jest zaopatrzy¢ je w sume kontro-
Ing, ktéra ulatwi potem innym uruchomienie programu.

Poza tym prosimy o zwiezle formulowanie listéw, o umieszczanie
na kopertach d¢ isku ”Forum” oraz podawanie wewnatrz listu dokla-
dnego adresu nadawcy. Za publikowane w tej rubryce programy i
ciekawe "sztuczki i chwyty” przystuguje honorarium, zgodne z obo-
wigzujacymi u nas stawkami. Dla przypomnienia podajemy nasz ad-
Yes:

PMI "Komputer”
ul. Koszykowa 6a
00-564 Warszawa
”Fomm”

Dzisiaj prezentujemy: jak wlatwi¢ uzywanie popular-
nego edytora "ChiWriter” (komputery zgodne z IBM PC), drobne us-
prawnienie kompilatora jezyka Pascal (ZX Spectrum), program w
Turbo Pascalu umozliwiajacy ladowanie ekranu nagranego na dys-
ku, pare uzytecznych programikéw dla Commodore 64, chwyt ula-
twiajacy odbezpieczenie programu w Simons’Basic (Commodore 64),
odpowiedZ na pytanie z numeru 5/88 *Jak odczytaé z poziomu asem-
blera polozenie joysticka”, programik umozliwiajacy dzielenie
dwéch liczb z dowolna dokladnoscia (C116) oraz ulepszenie progra-
mu Reset dla Atari XI/XE z nr. 5/88.

Wszystkich zainteresowanych serdecznie zapraszamy do wspoél-
pracy.
Redakcja

wisze funkcyjne Fl i F3 sa odpo-
wiledzialne za kolor ramki (F1) i tla
(F3). Aktualny kolor tla czy ramki

Uzyteczne programiki (Com-
modore 64)
Szanowna Redakcjo!

W REM
ol
SEM L

-
o SE=@:TEM=AKT7Y
1

NOWY KURS0OR ($@EZA7)
RADOSL QW F . GRARTEC
1988 — LES.

FOREI=TEM TO TEM+4=:READ D:FOFEILD
SE=SE+D:NEXT

Ir SK<C 48785 THEM FRINTYERFRORY:END
SYSTEM

DATA
DAaTh
nDATH
DATA

S 1ATVIBR L 1AG . GAT 141, G2FE AR
140,71 .Gt R34 A2, 234,255
155,204,268, 6004, 1564, 211, 1465, 267
2g_ el TR D7 AT GEA DTA4aA_ 177
DaTA @9 1770 CEhA @77, 128,145, e, 177
DATA 247 _ 1753174 _ ¢ 1435

ATH 274

—

247,675 097

14
118
111
115
126
124
14&

=
1 644
165
A

Z1¢

AT
P Lt

<2

RESET — ($3Z3ZCHY ol
RADOSL AW P.GRARIEC >>
ig828 — G.C.S5. e

REM 74
REM <
REM £2

SK=@: A=818: 5%U=A/256: MX=A-254X5Y
FOR I=A T0O A+21:READ O:FOKEI.Q
SE=5SE+0:NEXT

IF SK<2X2845 THEN FRINT"ERRCOR": END
FOFE7YS MU FOKET792.,S%

DATA 149,254,140, 2446, 1462.314,141

DATA g@El @21 . 868, 229,872,148, 227
DATA @464

Mam 15 lat i jestemm Waszym sta-

tym czytelnikiem. Informatyka zaj-
‘muje sie czwarty rok. Korzystam z

komputera Commodore C64. Prze-
sylam moje wlasne cztery progra-
my w jezyku wewnetrznym, ktory-
mi chcialbym sie podzielic z Reda-
kcja 1 Czytelnikami.

Pierwszy program powoduje, ze
kursor na ekranie C64 przestaje
migac. Do napisania tego progra-
miku skionilo mnie to, ze dhizsze
wpatrywanie si¢ w ekran z "miga-
jJacym” kursorem zaczyna by¢ me-
czace dla oczu.

Program drugi zmienia dotych-
czasowa role klawiszy RUNSTOP i
RESTORE. Po uruchomieniu tej
procedury, jednoczesne nacisnie-
cie tych klawiszy spowoduje tzw.
reset pamiecl. Zaleta tego progra-
miku )est to, ze funkcja RESET jest
nadal aktywna po jej uzyciu. Dzieki
te] procedurze nie trzeba dorabiac
(sprzetowo) przycisku RESET.

Program trzeci sprawia, ze kla-

ZZ Oohduvexl

zalezy od polozenia kursora. To
znaczy: jezeli kursor jest w wierszu
1 12 kolumnie, to wcisniecie F1 ro-
wnoznaczne bedzie z operacja:
POKE 53280,1, aF3 - POKE 53281,2.

Program czwarty jest bardzo
przydatny dla tych, ktorzy wpisu-
JaC program nie patrza na ekran,
lecz na klawiature. Za pomoca syg-
nali dzwiekowego program ten
ostrzega o zblizaniu sie kursora do
prawe) krawedzi ekranu.

Wszystkie te programy napisa-
ne zostaly na komputerze Commo-
dore 64. Programy wykorzystuja
wewnetrzny system przerwan
komputera. Poza drugim, wszyst-
kie zmieniaja do wiasnych celow
wektor o adresach 788 i 789. Pro-
gramy te, za wyjatkiem RESET, nie
sa relokowalne 1 nie moga dzialac
jednoczesnie.

Lacze wyrazy szacunku
Radoslaw P.Grabiec
Warszawa

&
[

d= 25 12

EM = L

EM

CREALAT
F.GREARIED
'E: - ECE-

SH=@: TEM=£7C
FORI=TEM TC
SH=5h+0: NEXT

- TEM

TEM+41FEAD Q:FOEET.O

ﬂ
z
1.1
o
1.4

-y

GL1AT., 180, 146, BET, 141, 02F ., GO7

o]

1

145,197
| L i, b T i oa

_____

SIDE o B G G ed i S G 7o B SR B

.-|.....|

S11, 140 ST, TEe, a7
VLT~ e

L STA 1 AS T 147, 3T

-

r::l "J l:j l‘:j |:'J I':fl na ] I.JTI
.._l

Lo [ I Ta In In
oo I o T Io D
-, o
)
J
J
[

1 REM :
REM T
» REM <<

2
-
4 -
e

SK=¢: TEM=4&£79

FORI=TEM TO TEM+4Z:READQA:FDOKEI.QO
o SE=SGF+0:NEXT

280 1IF SK<>48467 THEN PRINTYERROR":END
SYSTEM

O
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
S DATA

MARGINES - ($G2A7) =
RADOSL AW F.GRABIEC >>
1988 — GCS. =2

200,169,180, 166,332,141, 020, 3637
146,321, 0%, 088, 996, 165, 211, 241
BI5,248,007.201,075, 243,007,376
M4 ,234,169,615,141.0024,212,162
B35, 142,035,212, 160, @36, 140, 0224
212,676,349, 274

B |




Input-output

Usprawnienie ChiWritera
(IBM PC)

Szanowna Redakcjo!

Popularmy edytor tekstu ChiWri-
ter ma kilka wad. Podstawowa z
nich jest powolnosc, czesciowo
wynikajaca ze specyficznej organi-
zacji edytora. Uruchamianie rozpo-
czyna sie dlugim weczytywaniem do
pamieci 20 zbiorow znakow (dla
wersjl 2.04), po czym nalezy wy-
brac¢ rodzaj pracy z wyswietlonego
na ekranie katalogu. Istnieja jed-
nak mozliwoscl wprowadzenia pe-
wnych usprawnien tego procesu.

Niewielu uzytkownikow ChiWri-
tera wie, 1z wzorem I1nnych edyto-
row pozwala on przy wywolaniu
podac nazwe zadanego pliku jako
parametr. Przykladowo, wywola-
nie do obrobki tekstu o nazwie AR-
TYKUL.CHI moze wygladac tak:
cw artykul. Po wczytaniu zbiorow
znakow edytor przystepuje od razu
do czytania pliku z tekstem.

Dodatkowe usprawnienie pracy
mozna oslagnac wykorzystujac
mozliwosci ustalania tzw. konfigu-
racji edytora. Pojecie konfiguraciji
obejmuje tu takie parametry jak:
marginesy, odstepy miedzy linia-
mi, liste wykorzystywanych zbio-
row znakow, jakosc¢ druku, sposob
numerac)i stron itp. Specjalna opc-
jJa w menu edytora (ENVIRON-
MENT/CONFIGURATION) pozwa-
la wyswietliC na ekranie wszystkie
te parametry (LIST), zapisac je do
pliku dyskowego o rozszerzeniu
PAR (WRITE) lub wprowadzi¢ z
dysku do pamieci przez wczytanie
odpowiedniego pliku z tym rozsze-
rzeniem (READ).

ChiWrniter rozpoczyna prace od
przeczytania pliku CONFIG.PAR,
zawlerajacego informacje o domy-
sinych (default) wartosciach para-
metrow. Jesli plik ten bedzie zawie-
ral parametry odpowiednie dla na-
szego tekstu, w tym liste zbiorow
znakow ograniczona do niezbed-
nych, wowczas rozpoczynajac pra-
ce edytor wczyta tylko te wlasnie
zblory, a pozostale parametry auto-
matycznie ustawl na odpowiednie
wartosci. Pozwala to znacznie skro-
ci¢ oczekiwanie na gotowosc do
pracy oraz oszczedziC mozolnego
ustawlania wszystkich parame-
trow.

Problem powstaje w momencie,
gdy z edytora korzysta wielu uzyt-
kownikow lub jeden, pracujacy
nad roznymi tekstami. Przy kazdej
zmianie przetwarzanego tekstu pa-
rametry konfiguracji rowniez beda
wymagatly zmiany za pomoca opcji
menu ENVIRONMENT/CONFIGU-
RATION/READ. Mozna jednak
tego uniknac wywolujac kazdora-
zowo edytor przez odpowiedni
program wsadowy (typu “batch”).
Jedynym warunkiem jest, aby plik
zawlerajacy parametry konfigura-
cji dla danego tekstu posiadal
identyczna z nim nazwe, rozniac sie
tylko rozszerzeniem dodanym
przez edytor (tekst - rozszerze-

nie.CHI, parametry - rozszerzemnie
PAR). Program o nazwie np.
CW.BAT, co zapewnia identycznosc
wywolania, wyglada nastepuaco:
echo off
C:
cd \ chiwrite

if not exist % l.par then goto

NIEMA

copy % l.par config.par

goto CHI

:2NIEMA

copy standard.par config.par

‘CHI

cw %1

c\d

Program przyjmuje zalozenie, ze
wszystkie pliki edytora znajduja sie
na dysku c:, w katalogu \ CHIWRI-
TE. Wykorzystuje sie tu mozliwosc
przyjmowania przez programy
typu "batch” parametrow, ktore -
zaleznie od ich liczby - oznacza sie
kolejno: %1, %2, %3 itd. W naszym
przypadku jedyny parametr, jakim
)est nazwa przetwarzanego pliku,
wystepuje jako % 1.

Dzialanie programu najlepiej
przesledzic na przykladzie. Zaloz-
my, ze chcemy przetwarzac tekst
zawarty w pliku ARTYKUL.CHI. Po
wywolaniu - cw artykul - lancuch
znakow "artykul” podstawiany jest
w programie CW.BAT na miejsce
symbolu % l. Nastepuje sprawdze-
nie, czy w katalogu biezacym ist-
nieje plik ARTYKUL.PAR (w pro-
gramie symbol % l.par). Jezell tak,
to jest on kopiowany ze zmiana na-
zwy na CONFIG.PAR, po czym na-
stepuje wywolanie edytora z para-
metrem "artykul” (% 1). W ten spo-
sob, w chwili gdy Chiwriter zaczy-
na czytac informacje o konfiguracji
z pliku CONFIG.PAR, zawiera on
juz dane dotyczace wybranego
tekstu. Po wprowadzeniu wszyst-
kich potrzebnych danych edytor
doda do nazwy tekstu domyslne
rozszerzenie .CHI 1 automatycznie
przystapl do wczytywania z dysku
odpowiedniego pliku.

W przypadku gdy zamierzamy
dopiero zaczac pisanie tekstu i plik
konfiguracyjny ARTYKUL.PAR je-
szcze nie istnieje, pod nazwe CON-
FIG.PAR koplowana jest zawartosc
pliku STANDARD.PAR, w ktorym
umieszczono zestaw parametrow
przyjetych jako standardowy, m.in.
uwzgledniajacy wszystkie 20 zbio-
row znakow pisarskich. Rozwigza-
nie to zapewnia ponadto, ze w
przypadku wywolania edytora bez
podania nazwy tekstu plik konfigu-
racyjny bedzie zawileral najbar-
dzie] uniwersalny zestaw parame-
trow. Jako uzupelienie dodac na-
lezy, ze eliminacji zbednych zbio-
row znakow (fonts) dokonac¢ moz-
na usuwajac je z pamieci operacyj-
nej za pomoca opcjl menu ENVI-
RONMENT/FONT/DELETE przed
zaplisaniem do pliku danych o kon-
figurac)i.

Z powazaniem
Stanislaw Zaremba
Gliwice

Odbezpieczenie programu
w Simons’Basic (Commodore 64)

Szanowna Redakcjo!

Przesylam krotki program uzyt-
kowy, ktory moze by¢ przydatny
uzytkownikom  programu  Si-
mons'Basic dla komputerow Com-

‘

modore 64. Simons’Basic umozliwia
zabezpleczenle programu hapisa-
nego w Basicu poprzez wpisanie
instrukcji DISAPA na poczatku za-
bezpieczonego wiersza oraz wyko-
nanie komendy SECURE 0 w trybie
bezposrednim. Od te] pory pro-

gram przy listowaniu pokazuje je-
dynie numery wierszy. Oczywiscie
nalezy przechowywac kopie pro-
gramu, gdyz po zabezpieczeniu nie
mozna normalna droga (tj. poprzez
podanie innej komendy) odbez-
pieczycC go. Jezeli ktos pragnie jed-
nak program odbezpieczy¢, moz-
na to uczynic poprzez wpisanie po-
nizszego programiku przed pro-
gram gtowny:

1 S=2049

2 IF PEEK(S+4)=0 THEN POKE
S+4,100: POKE S+ 5,65

3 S=PEEK(S)+PEEK(S+ 1)*256

4 IF PEEK(S+1)<>0 THEN 2

5 END

Po uruchomieniu program przy-
wraca sytuacje, jaka miala miejsce
po wpisaniu instrukcji DISAPA, ale
przed uzyciem SECURE 0. Teraz
mozna dokonywac poprawek (np.
usunac wszystkie DISAPA 1 pro-
gram bedzie odbezpieczony).
Dzialanie programiku opiera si€ na
wyszukaniu wszystkich miejsc, w
ktorych jest zakodowana instrukc-
ja DISAPA i podstawieniu kodu in-
strukcji "widzialnej”.

Swoja droga, jak marne jest to
zabezpleczenie, skoro tak prosto
mozna je zlikwidowac.

Piotr Gomiak
Wroclaw

Dokladne dzielenie (Commo-
dore 116)

Droga Redakcjo!

Jestem wilascicielem komputera
Commodore 116. Pracuje juz na
nim przeszlo dwa lata i jak na razie
nie narzekam. Sporo programow
ukladam sam, zwlaszcza edukacyj-
nych. Chcialbym sie podzielic z
czytelnikami dosc krotkim, ale

cym dzielenia. Operacje dzielenia
wykonuje on z zadana dokladnos-
cia.

Jedynym ograniczeniem w licz-
bie miejsc po przecinku jest sam
ekran. Natomiast jezeli ktos dyspo-
nuje drukarka, program moze l-
czyc nawet do kilku tysiecy miejsc
po przecinku.

Robert Orczykowski

efektownym programem dotycza- Inowroclaw
4 2
1 REM *** DOKLADNE DZIELENIE ***
2 REM *** R . ORCZYKOWSKI]I ***
3 R=6: Z=1
4 PRINT"DO [ILU MIEJSC PO PRZECINKU

o)

6

7

8

9

10 PRINT A", ";
11 X=(X-A*Y)*10:
12
13
14
15

MAM LICZYC": INPUT K
PRINT"PODAJ DZIELNA":INPUT X
PRINT"PODAJ DZIELNIK": INPUT Y
SCNCLR: PRINT X"/"Y" = "

IF X{Y THEN A=0:
A=INT(X/Y) : IF A=1 THEN END

A=INT(X/Y)
L=L+1:A%$=5TR$(A) : R=R+1
IF R/41=INT(R/41)
CHAR,R-1,Z RIGHT$(AS$.1)
IF L=K THEN END: ELSE 70

GOTO 10

THEN Z=2+1:R=1

Reset (Atari X1/XE) ("Forum”,
5/88, str.28)

Szanowna Redakcjo!

Program, ktory chce przedsta-

wym. Dzieki wprowadzone] zmia-
nie dlugosc programu zmalala do
jednej trzecie).

Jest to przyklad jak duzo mozna

WwiC, jest ulepszona wersja progra- | zyskac stosujagc odpowiednia
mu Andrzeja Lecha z rubryki "Fo- | strukture programu.
rum” w numerze 5/88.
Roznica polega na innej realizac- Maurycy Mikulski
jI programu w kodzie maszyno- Gdynia
N

10 FOR I=1 TO 38:
30 RESTORE

40 FOR 1=1536 TO 1573:
50 POKE 2,0: POKE 3,6:

169,13.141.,74,3,96

- 125,2.,27,26,.50,53,46

READ A:
20 1F S<>2718 THEN ?7"BLAD DANYCH":

READ A: POKE 1,A: NEXT I
POKE 9, 2:
60 DATA 162.21.,189,16,6.157,186,156, 202,208, 247/,

70 DATA 48,47.43,37.,0,24,20,18,12,17.18,26.31.2,

S=5S+A: NEXT 1
END

NEW

J

Ladowanie ekranu w Turbo
Pascalu (CPC6128)
Przedstawiona ponizej procedu-
ra umozliwia wyswietlenie na ekra-
nie monitora obrazu nagranego
uprzednio na dyskietce. Moze on
by¢ utworzony 1 zapisany na dysku
z poziomu dowolnego jezyka pro-
gramowania lub edytora graficzne-
go - np. Art Studio (opcje Palette i

Compress wylaczone), Screen De-
signer.

Przed jej wywolaniem nalezy
ustawicC wiasciwy tryb pracy moni-
tora (MODE) oraz zdefiniowac pa-
lete kolorow (INK) wykorzystywa-
nych w ladowanym obrazie. Para-

> 24
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Input-output

~
type stringl2 = straingl(12];
procedure LoadScreen(zbior stringl?2) ;
{------------—— }
{ Procedura odczvtuje obraz ze zbioru na dyskietce }
{ 1 zapisuje go do pamieci obrazu. h
{ Parametr wejsciowy: nazwa zbioru w formacile '"aaaaaaaa.aaa' }
{ Zbior musi znajdowac sie w biezacym napedzie dyskowym '
{——m—m———— }
const
codedl = 30;
code array [1l..codedl] of byte=
($£f3,%$3e,$cl,30e,$2,%6,37f.%ed.$79,
$21.0,0,%$11,%$00,%$00,1,%0,%02,%ed, $b0O,
$3e.%$c2,$0e,%$2,%6,8%7f,%ed,$79.%$fb. $c9) ;
{ kod podprogramu transmisji1 danych z bufora do pamieci obrazu }
var
cl : array (1. .codedl] of byte;
{ obszar, w Kktorym bedzie znajdowal sie podprogram transmisji }
bufor array [(1..8192]) of byte:
{ bufor na wczytywane z dysku dane — moze byc mniejszy ! }
ekran : file;
poczb, 1lezb, gdzie “integer:;
1 integer;
begin
1inline($cd/$5a/$fc/$DB/$BB) ; { wywolanie procedury CLG }
for 1:=1 to codedl do cl(1):=codel1]; { ladowanie podprogramu transmisji }
poczb:=Ptr)Addr(cl(11])) : { 1nicjowanie adresow parametrow }
1lezb:=Ptr (Addr (cl1(17})) ; { transmisji }
gdzie:=Ptr (Addr(cl(141])):
poczb” :=Addr (bufor) ; { ustalenie parametrow transmisji )}
1lezb™ :=$2000;
gdzie” :=$4000;
assign(ekran, zbior) ; { przydzielenie zbioru }
reset (ekran) ; { otwarcie zbioru do odczytu }
BlockRead (ekran,bufor.,1,1) ; { pominiecie pierwszych 128 bajtow }
BlockReda(ekran,bufor,64,1) : { wczytanie do bufora 8 KB }
1inline($cd/cl) ; { przeslanie danych z bufora }
gdzie” := gdzie  + 1lezb"; { do pamieci obrazu }
BlockRead (ekran, bufor,64,1) ; { wczytanie do bufora 8 KB }
inline($cd/cl) ; { przeslanie danych }
close(ekran) ; { zamkniecilie 2zbioru }
end: { LoadScreen }
. J
23 - mozliwos¢ podawania jako pa- Nie jest to Jedyne 1 na pewno nie

metrem wejsciowym procedury
jest dwunastoznakowa nazwa zbio-
ru np."obraz.scr”. Aby uniknac¢
bledow, jej definicje nalezy umie-
szczaC w miare mozliwosci na po-
czatku kodu zrodlowego progra-
mu.

Przedstawiong procedure moz-
ha rozbudowac o:

rametru peine] nazwy zbioru z oz-
naczeniem napedu dyskowego,

- sprawdzanie czy zbior z obra-
zem 1stnieje na dyskietce i1 w razie
Jjego braku sygnalizowanie tego
odpowiednim komunikatem,

- szybkie (niestopniowe) wy-
swietlenie obrazu po jego wczyta-
niu poprzez odpowiednia manipu-
lacje paleta kolorow.

najlepsze rozwiazanie problemu,
bowiem nie mam pelnej dokumen-
tacji oprogramowania podstawo-
wego zawartego w pamieci ROM.

W mojej pracy pomogly mi pro-
cedury opracowane przez kolege
MB.

Marian Zaborowski
Koszalin

-PROWAD2ENIE BRYK!
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Hisoft Pascal (ZX Spectrum)

Szanowna Redakcjo!

Jestem uzytkownikiem mikro-
komputera ZX Spectrum. Od nie-
dawna probuje programowac w
Pascalu. Hisoft Pascal jest wspania-
lym narzedziem, a nieocenione
ustugl daje programik "PRINT 64”.
Jednak przy jego stosowaniu poja-
wiaja sie pewne niedogodnosci.
Podane ponize] POKE-i na pewno
oszczedza kilku godzin pracy zwo-
lennikom Pascala.

1. Likwidacja przerwy w wydru-
ku, pojawiajace] sie w polowie

wilersza przy PR64:

HP4S HP4TM16
26048,0 26613,0
26049,0 26614,0
26050,0 26615,0
26064,0 26629,0
26065,0 26630,0
26066,0 26631,0

2. Rezygnacja z migajacego kur-
sora, zwlazanego ze struktura krat-
kowa ekranu:

HP4S HP4TM16
24837,0 24836,0

Powyzsze poprawki znacznie
ulatwiajg prace. Dzialaja rowniez
bez PRINT 64. Nalezy je oczywiscie
wprowadziC po nagraniu progra-
mu glownego.

Z powazaniem
Wojciech Bartkowiak
Koszalin

Joystick a kod wewnetrzny }
Commodore 16 ("Forum” 5/88, str.
29)

Szanowna Redakcjo! .
Chcialbym odpowiedzie¢ na py-
tanie postawione w liscie Grzego-

rza Manturzyka w nr. 5/88.

Polozenie drazka sterowego z
poziomu jezyka maszynowego naj-
prosciej mozna odczytac za pomo-
ca procedury KERNAL, wywoly-
wanej poleceniem JSRIFFIF. Po tej
operacji w akumulatorze znajduje
sle wartosc okreslajaca, ktory kla-
wisz nacisnieto. Na pewno kazdy
uzytkownik C16 zauwazyl, ze kiedy
podiaczymy drazek sterowy i zacz-
niemy nim manipulowad, na ekra-
nie pojawia sie "dziwne” znaki. Ma-
netka moze wiec dziala¢ jak kla-
wilatura.

Przykladowy program moze wy-
gladac nastepujaco:

0609 JSRSFFSF
060C CMP3$4:51
060E BEQ$0613
0610 JMP$0609
0613 ...

Programik ten sprawdza, czy na-
cisnieto "FIRE”. Dopiero po spel-
nieniu tego warunku beda wyko-
nywane instrukcje od komorki
0613.

Z kolei 1 Ja mam pytanie: w jaki
sposob napisaC program obslugi
piora swietlnego?

Z powazaniem

Andrzej Szwabe
Bydgoszcz






Programy uzytkowe

%ajmuje ok.60KB i tworzy bufor dla klawiatury wielkoéci 128
znakow) oraz wielkos¢ pamieci przeznaczonej na makrorozkazy.
Ukazujacy sie nowy prompt éwiadczy,_ie nie opuscilismy systemu.
Aby dostac sie do menu, trzeba nacisng¢ <AlY/>. Jedynym sposo-
bem usunigcia SuperKey z pamieci jest, podobnie jak w SideKicku,
wcisnigcie przy glownym menu <Ctrl><Home><End>>, trzeba
jednak przy tym pamietac, by nie bylo innych programéw rezy-
dentnych zaladowanych po naszym programie.

Gléwne menu zawiera nastepujace opcje: Macros, Commands
Functions, Options, Defaults, Encryption, Layout i Setup. Wy-
boru opcji dokonujemy kursorem i <Enter> lub wciskajac wyro-
zniong duza litere w nazwie. Ukazuja sie wtedy menu rozwijane, w
ktorych postepujemy podobnie. W czasie pracy podpowiedz za-
wsze ofrzymamy po wcisnieciu <F1>. Przyjrzyjmy sie opcjom
menu, zostawiajac opis tworzenia makrorozkazow na koniec.
Setup:

Encryption directory: C:\ SZYFRY - katalog plikéw o
zaszyfrowanym dostepie;
Macrodirectory: C:\ KEY\ MAC - katalog plikow makrorozkazow:
Save setup —zapamietanie powyzszych opcji;
SuperKey Version 1.15A - iInformacja o wersji programu.

Wywolujac poszczegdélne opcje mozemy poinstruowaé pro-

gram, w jakich katalogach ma przechowywac¢ pliki .LAY i pliki

04:53:19 P

Superkey Version 1.11A
IBM-PC/XT/AT/PCir

opyright

1984.,85 BORLAND Inc

524288 bytes total memory
188784 bytes were free
130688 bytes free

8000 bytes macro memory

3.30 A:\SUPERKEY>

-MAC oraz kazac te informacje zapamietaé, jesli chcemy, by byly
one zawsze uzywane w chwili uruchamiania SuperKey.

Lavout:

Load - zaladowanie wskazanego pliku .LAY;

Clear - usuniecie aktywnego pliku LAY z pamieci.

Utworzenie pliku .LAY nastepuje w wyniku uruchomienia pro-
gramu LAYOUT.COM, ktory dokladnie objasnia, jak to robi¢ oraz
wyswietla na ekranie klawiature oryginalna i przedefiniowana.
Encryption:

Encrypt file - zaszyfrowanie dostepu do zbioru;
Decrypt file - odszyfrowanie dostepu do zbioru.

Po wywolaniu Encrypt pojawia sie kolejne menu z pytaniami o
nazwe pliku 1 sposob jego zapisania po zaszyfrowaniu dostepu i
wreszcie o hasto. Decrypt oczywiscie odwraca ten proces. Sa dwa
sposoby zapisania zaszyfrowanego pliku: tryb tekstowy, ktéry poz-
wala na przesylanie pliku przez lacze komuniacyjne i tryb nietek-
stowy. W obu trybach plik zaszyfrowany zostaje zapisany doklad-
nie W miejscu pierwotnej wersji. SuperKey (KEY.COM) uzywa
szybkiego algorytmu, wzglednie latwego do rozszyfrowania. Nato-
miast KEYDES.COM stosuje wolniejszy, ale o wiele sprytniejszy
sposob. Nalezy przy obu metodach zaleci¢ najwyzsza ostroznosc i
sprawdzenie mozliwosci wlasnej pamieci, gdyz zapomnienie hasta
moze zakonczy¢ sie utrata danych. Nie wolno takze miesza¢ metod
szyfrowania 1 deszyfracji. Przechodzimy teraz do menu zwiazanych
z makrorozkazami:

Macros:

Begin - poczatek tworzenia makrorozkazu.

Title - nadanie etykiety makrorozkazowi do wyswietlenia
przez Commands shoW titles.

Fixed Field - makrorozkaz bedzie oczekiwaé¢ na podanie z kla-

wiatury ciggu znakow o dhlugosci ustalonej <Spac-
ja> lub symbolami formatujacymi (N - cyfry, L - row-
nany do lewego, R - do prawego marginesu, C - cen-
trowany).
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Var Field - makrorozkaz bedzie oczekiwal na podanie z kla-
wiatury claggu znakow o dowolnej dlugosci.
autO-start - automatyczne wykonanie makrorozkazu w chwili

zaladowania do pamieci pliku .MAC.

End - koniec tworzenia makrorozkazu. _

cUt and paste - skopiowanie i zapamietanie "pod” wybranym kla-
wiszem fragmentu ekranu, przez oznaczenie gorne-
go lewego rogu kursorem i <B>, a dolnego prawe-
go kursorem i <Enter>. Fragment mozna wkopio-
wac w inne miejsce po wcisnieciu wybranego klawi-
sza

eDit - wlaczenie edytora makrorozkazoéw.

Load - zaladowanie do pamieci pliku .MAC.

Merge - rownoczesne uzycie kilku plikéw .MAC.

Clear - usunteclie makrorozkazow z pamieci.

Save - zapisanie na dysku makrorozkazéw w pliku .MAC.

Functions - funkcje, ktére moga by¢ uzyte tylko z makrorozkazu:

dAte - wypisanie daty z kalendarza systemu na ekranie.

Beep - sygnal dzwiekowy o podanym czasie trwania, wy-
sokosci poczatkowej i konicowej.

Clear screen - czyszczenie ekranu.

Delay factor - opdznia wykonywanie makrorozkazu o podana
llos¢ odwolan programu uzytkowego do klawiatury.
Potrzebne przy wyprowadzaniu tekstéw z makroroz-
kazow w niektérych wolno pracuiacych progra-
mach.

Keyboard lock- wyl/wlaczenie klawiatury.

Logged drive - wyswietlenie oznaczenia biezacego napedu dysko-
wego.

Path - wyswietlenie biezacego katalogu i sciezki.

Real time delay - jak Delay factor, ale czas mierzony w setnych se-
kundy.

Screen off - wylaczenie ekranu.
screen On - wlaczenie ekranu.
Time - wyswietlenie czasu z zegara systemowego.

cUt and paste - podobne do Macros-cUt and paste, ale bez zapa-
mietania fragmentu ekranu. Skopiowanie nastepuje
natychmiast po wcisnieciu <Enter> w miejsce oz-
naczone kursorem przed rozpoczeciem realizowa-
nia funkgji.

Commands:

Command stack- wyswietlenie okna z komendami odlozonymi na

stosie (do 256 znakéw) i umozliwienie wybrania do-

wolnej z nich kursorem.

- umozliwia wykorzystanie standardowych funkcji

klawiszy przedefiniowanych w makrorozkazie.

sKip macro

stoP - przerywa dzialanie makrorozkazu, przydatne zwla-

szcza przy beznadziejnych petlach.

Sidekick - wywolanie SideKicka z makrorozkazu.

shoW titles - wyswietlenie okna ze zdefiniowanymi makrorozka-

zami 1 dotyczacymi ich tytutami (jesli takowe zostaly
im nadane).

Options:

Arrowkeys OFF -wyl/wlaczauzywane alternatywnie zamiast
strzalek klawisze F7-F10. Mozna takze
wymienic te klawisze na inne.

Bottomline OFF -liniainformacji w czasie tworzenia
makrorozkazu wyswietlana na gérze lub dole
(ON) ekranu.

Command

stack ON  -wylwlacza odkladanie komend

Macros Commands Functions Options Defaults Encryption Layout Setup

Begin macro Alt=
Title Alt’
autO—-start Alt
End macro Alt-
Menu Alt/
Fixed field Ctril
Var faield Ctril-
cUt and paste Alt]
beGin block B

sKip macro

stoP CtriESC
shoW titles AltPRT
Command stack Alt\
Decimal point
delLimiter )

fill cHaracter <SPACE
help sYstem F1
Arrow keys

Save defaults




Programy uzytkowe

wyprowadzonych z klawiatury na stos (dziala
takze z dBase).

- wylVwlacza formatowanie pol w obrebie
makrorozkazu.

- wyVwlacza sygnal dzwiekowy towarzyszacy
naciskaniu klawiszy.

- ON pozwala na sekwencyjne naciskanie
klawiszy w kombinacjach wymagajacych
normalnie wciskania rownoczesnego.

Format fields OFF

Keyb.click OFF

Onefinger OFF

Playback
delay 0 - opoznia wykonywanie makrorozkazu o
podana liczbe przerwan sprawdzajacych
stan klawiatury. Potrzebne przy
wyprowadzaniu tekstow z makrorozkazow w
niektorych wolno pracujacych

programach.

- czas w minutach, po ktorym wylaczany jest
ekran, jesli nie nastapila zadna akcjaz
klawiatury. Wlaczenie nastepuje po
wcisnieciu dowolnego klawisza.

- ON zawiesza dzialanie SuperKey.
Uaktywnienie nastepuje po komendzie z
systemu operacyjnego:

C:\KEY>KEY \ OU.

- ON zatrzymuje w buforze wszystkie kody
podane z klawiatury w czasie pracy napedu
dyskowego. Potrzebne w pracy z
programami, ktore tego nie robia lub
automatycznie oprozniaja bufor.

Save options - Zapamietanie opcjl.

Defaults: zawiera kombinacje klawiszy wywohijacych poszczego-
Ine funkcje SuperKey bez poshigiwania si€ menu. Moga byc one
dowolnie zmieniane 1 zapamietane, by nie kolidowaly z uzywanymi
przez nas programami. Pozostate pozycje to:

proTectdelay 3

sUspend OFF

disk Wait OFF

Decimal point. - znak oddzielajacy czesc catkowita od
dziesietnej w polu sformatowanym.

deLimiter , - znak oddzielajacy liczby w sformatowanym
polu cyfrowym.

fill cHaracter

<SPACE> - kody wypelniajace niezapisana czesc
sformatowanego pola o stalej dtugosci.

Arrow keys - zdefiniowanie alternatywnych klawiszy
kursora.

Save defaults - zapamietanie wszystkich ustalen.

Tworzenie makrorozkazow jest bardzo proste, a dzieki zapisywa-
niu ich w plikach tekstowych moze byc¢ dokonane na kilka sposobow.
Pierwszy z nich polega na korzystaniu z menu lub z odpowiadajacych
menu klawiszy podanych w Defaults. Drugi sposob, ktorego nie be-
dziemy omawiac, gdyz swietnie thumaczy sie sam, opiera sie na uru-
chomieniu funkcji eDit z menu Macros. Trzecl wreszcie, godny pole-
cenia sprawnym uzytkownikom, to redagowanie makrorozkazow w
edytorze tekstow (nie wstawiajacym znakow kontrolnych).

Sprobujmy utworzyc¢ prosty makrorozkaz ulatwiajgcy ustawianie
parametrow pracy drukarki za pomoca komendy systemowe]
MODE, uruchamiany wcisnieciem <AltP>. Bedziemy podawac
literami duzymi klawisze wywolujace opcje z opisanych wyzej
menu, malymi - teksty wyprowadzane z klawiatury oraz odpowied-
nie klawisze funkcyjne lub kombinacje klawiszy

<Al >MB<AlItP>mode Iptl:<AltY > MVN<Ctrl—,<Alt/
>MFN<Ctrl]> <Enter> <AltY>MTmode Iptl:X,Y<Enter><
Alt/>ME

Objasnienie: <Alt/> to wywolanie gldownego menu, nastepnie ko-
lejnych jego opcji(Macros-Begin); <AltP> - podanie w odpowiledzi
na pytanie programu kombinacji zapamietujacej makrorozkaz; dale;
tres¢ komendy systemowe], ponowne wywolanie menu dla zdefinio-
wania pola o zmiennej dlugosci (Macros-Var Field) o formacie przyj-
mujacym tylko cyfry (N - Numeric format); <Ctrl-> konczy definicje
pola; dalej, po przecinku, znow wracamy do menu dla zdefiniowania
pola o stalej dlugosci (IMacros-Fixed Field) jednego znaku i formacie
cyfrowym; <Ctrl] - koniec definicji pola; dodajemy jeszcze <Entexr>
aby rozkaz wykonany zostal automatycznie po wprowadzeniu zada-
nych wartosci; kolejne powroty do menu dla nadania etykiety (IVIa-
cros-Title) i zakonczenia tworzenia (IMlacros-End). W ten sam spo-
sob mozna w makrorozkazy wlaczac opcje ze wszystkich menu z wy-
jatkiem Encryption i Setup. Od tej chwili makrorozkaz ten pozostaje
W pamieci, natomiast dla zachowania go do dalszej pracy trzeba uzyc
opcji Macros- Save. Zapisany na dysku w pliku .IMAC makrorozkaz
bedzie mial nastepujaca forme:
<BEGDEF > <AltP><TITLE>mode Iptl: X, Y<TITLE>mode
Iptl:<VFLD>N<VFLD>,<FFLD>N<FFLD><ENTER> <ENDDEF >

Dla piszacych makrorozkazy w edytorach istotne sa tu dwie in-

formacje - jesli w sklad makrorozkazu wchodzi <ENTER >, to musi
on konczy¢ w zapisie linie; kazdy makrorozkaz musi zaczynac sie
od <BEGDEF> 1 konczy¢ <ENDDEF >. Wyjatek stanowia tu tzw.
display macros czyli teksty do wyswietlenia na ekranie w specjal-
nym oknie (nie da sie ich utworzyc¢ bez edytora). Oto przyklad:
<BEGDISP><AltF1>30,5,20,3. <TITLE >Ostrzezenie<TITLE >
<AUTO><TRANSP>NIE DOTYKAC!<ENDDEF >

<AltF1 > - ta kombinacja klawiszy wyswietli nasz napis; liczby ko-
lejno: lewa kolumna, gorna linia, szerokosc, wysokosc¢ okna wraz z
ramka; tytul do wyswietlenia przez shoW titles; <AUTO> samo-
czynne wykonanie makrorozkazu po wczytaniu do pamieci zesta-
wu, w sklad ktorego on wchodzi; <TRANSP> - dalsza prace moz-
na rozpoczac bez koniecznosci wcisniecia <Escape> dla usunie-
cila napisu z ekranu. Wlaczenie w odpowiednie miejsca tekstu
< CtrlL> podzieli go na strony, a <CtrlB> i <CtrxlD> zmieni kolo-
ry tekstu oraz ramki w stosunku do wartosci zadeklarowanych przy
instalac)l programu.

Macr nuna t 1

Arrow N
ttom F
mman ack N

Format f 1 F

Key k F
e finger F

Playback —FNTER AY FA
proTect dela \
sp

15k Wait FF
ave ta

Uzycie edytora tekstowego jest takze konieczne, jesli zamierza-
my wlaczyc do makrorozkazow rozszerzony kod ASCII, gdyz przy
aktywnym SuperKey znaki powyzej 126 sa niedostepne z klawiatury.

Makrorozkazy moga byc¢ rowniez zagniezdzone, co jest godne
polecenia szczegolnie, gdy wprowadzamy z klawiatury np. nazwe
pliku, na ktorym dokonywac bedziemy kilku operacji, a nie chce-
my tej nazwy podawac za kazdym razem. Najlepiej ten problem ilu-
struje przyklad podrecznikowy:
<BEGDEF ><AltC>copy <BEGDEF ><CtrlF10>
<ENDDEF > A:<ENTER> erase <CtrlF10><ENTER>
<ENDDEF >

Sztuczka polega na tym, ze w trakcie wykonywania glownego
makrorozkazu jest tworzony nowy, ktory przyjmuje nazwe pliku
wypisana z klawiatury, a nastepnie zostaje wykonany po wyswiet-
leniu na ekranie ERASE, oszczedzajac nam ponownego podawa-
nia nazwy.

Doswiadczenie uczy, ze SuperKey nie wspolpracuje z wieloma
programami dzialajacymi w trybie graficznym (np. MS Word, Win-
dows), popada tez czasami w konflikt z programami rozszerzajacy-
mi klawiature (np. Fansi-Console), natomiast znakomicie sie czuje
w towarzystwie baz danych, edytorow, tabel itp. Przed uzyciem
programow graficznych lepiej wyrzucic SuperKey z pamieci, a co
najmniej wylaczyc proTect delay, gdyz funkcja ta pozostaje akty-
wna 1 - przy pracy 2z Windows oraz innymi programami hie wy-
swietlajacymi Help tekstowo - ekran gasnie na dobre (zmuszajac
do wyjscla do systemu).

SuperKey moze byc wywolywany z plikow wsadowych (.BAT).
Jako parametrow uzywac mozna wszystkich pozycji z Options, Lay-
out, Defaults oraz Macros: Load, Clear. Dzialanie takie jest skute-
czne zarOwno przy pierwszym wywolaniu programu, jak i w czasie
jego czuwania w pamieci. Na przyklad: C:KEY>key test/IMIL /
OT+ /OW- /DV[Ctrl.] spowoduje uruchomienie SuperKey z zala-
dowanym zestawem makrorozkazow z pliku TEST.MAC, wlacze-
nie proTect delay, wylaczenie disk Wait 1 ustalenie, ze pozycja
Var field z Macros bedzie wywolywana przez kombinacje
< Ctrl.>. SuperKey oddaje wielkie ushugi w czasie pracy z progra-
mami o rozbudowanej "galkologii” (np. LOTUS), oszczedzajac wie-
le czasu i odcigzajac nasza pamiec. Szczegolnie cenna wydaje sie
mozliwos¢ wprowadzania informacji z klawiatury w roznych zdefi-
niowanych uprzednio formatach. Mila tez jego cecha sa ostrzezenia
1 upomnienia zabezpieczajace nas przed utrata makrorozkazow lub
przedefiniowaniem uprzednio zdefiniowanego klawisza.

=
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Ars programandi

Adam Nowicki

@ E;;ktyrkaﬁ

{ | (Projekt programu)

Publikowany dzis odcinek cyklu "Praktyka programowania” w
Intencji autora oraz zgodnie z logika pracy nad programem mial
ukazac sie jako rozpoczynajacy cykl. W wyniku naszego bledu po-
jawia sie jako ostatni - poprzednie ukazaly sie w numerach 6/88
("kodowanie”) i 8/88 ("uruchamianie programu”).

Niedawno widzialem program do obliczen inzynierskich, ktory
autorzy uznali za profesjonalny. Pod wzgledem merytorycznym byt
bez zarzutu - stosowal bardzo efektywny algorytm i dokladny mo-
del opisujacy analizowany obiekt. Niestety, poslugiwanie sie nim
wymagalo ciaglego wertowania instrukcji obshigi. Wprowadzane
dane byly wyswietlane dopiero po zakonczeniu obliczen - przed-
tem nie wiadomo, czy je trzeba poprawiac, czy nie. Drukowany byt
tylko wynik koncowy, bez rezultatow posrednich pozwalajacych
doswiadczonemu inzynierowi kontrolowac poprawnosc obliczen.

Plerwszg czynnoscig przed napisaniem dla kogos programu
musl by¢ przelamanie bariery psychicznej. My wiemy, ze nasze
programy sa bezbledne, znamy na pamiec ich wszystkie opcje,
wnetrze komputera rozgryzlismy lepiej niz Piotrus Norton. Uzytko-
wnik naszego dziela jest w znacznie gorszej sytuacji - nalezy mu
troche pomoc.

Malo kto wie dokladnie, czego oczekuje od programu. Przed
jego napisaniem nalezy drobiazgowo omowic z przyszlym uzytko-
wnikiem wszystkie szczegoly: opcje, formaty wydrukow, rodzaje
wykorzystywanych drukarek, rozmiary przechowywanych da-
nych 1 tym podobne. Najlepiej spisac to wszystko na papierze - pi-
sanie zmusza do przemyslenia wielu spraw. Nawet jesli piszemy
program tylko dla siebie, warto przedtem sporzadzic jego opis.

Kolejna sprawag jest dobor wlasciwego algorytmu. Duze progra-
my uzywaja wielu roznych algorytmow; wszystkie powinny by¢ op-
tymalne. Na przyklad przy tworzeniu bazy danych musimy rozwia-
zaC sortowanie, przeszukiwanie, wprowadzanie i wyprowadzanie
informacji, ewentualnie takze kompresje plikow przed zapisaniem
w pamieci masowej. Nie musimy i nawet nie powinnismy wymyslac
algorytmow sami - mozna je znalez¢ w podrecznikach z serii Biblio-
teka Inzynierii Programowania. Od pewnego czasu algorytmy sa
publikowane w dziale KMK. Musimy uwierzyc, ze stworzone i prze-
analizowane przez zawodowych informatykow algorytmy sa lep-
sze od wszystkiego, co moglibysmy sami wymyslic. Dostatecznie
duzo miejsca na inwencje pozostaje w tych czesciach programu,
ktore sa nietypowe.

Dobrze jest, jesli programista zna sie na zagadnieniach rozwiazy-
wanych przez program. Czesto jednak twory waskich specjalistow
z Jakiejs dziedziny przypominajg labirynt zrozumialy tylko dla nich
samych. Najlepiej, zeby specjalista scisle wspolpracowal z progra-
mista - przede wszystkim w fazie projektowania programu. W tym
czasie poprawienie bledu merytorycznego jest o wiele latwiejsze
niz na koncu pracy.

Kiedy zawali sie dom, projektantowi grozi wiezienie. Nikt go nie
spyta, czy uzywal naszego programu, czy przeprowadzal oblicze-
nia na piechote. Nie dziwmy sie wiec, ze uzytkownik moze nie miec¢
do programu zaufania i moze obawiac sie pracowac z nim. Zgodnie
z maksyma "jak Cie widza...” na zaufanie olbrzymi wplyw maja pro-
cedury wspolpracy z uzytkownikiem. Musimy przyjac zasade mak-
symalnego ulatwienia pracy innej osobie - zawsze znajace] pro-
gram gorzej niz my sami. W duzych programach moduly komuni-
kacji zajmujg wiekszos¢ objetosci, co trzeba uznac za normalne.

Wiszystkie dostepne opcje musza by¢ wyswietlone na ekranie, a
nie ukryte w podreczniku obshugi. Jezeli menu ma strukture drze-
wa, nie powinno byc¢ wiecej niz dwa-trzy poziomy wyborow. Na
kazdym z nich nalezy umozliwic tatwy powrot do menu glownego
- najlepiej zawsze za pomoca tego samego klawisza. Czesto sie
zdarza, ze jedna z opcji jest wykorzystywana znacznie czesciej niz
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inne. Wtedy udostepnienie je] przez nacisniecie klawisza ENTER

bardzo ulatwia prace.

Stosowanie grafiki okien, niekoniecznie rownoczesnie z mysza,
stwarza uzytkownikowi komfort pracy. Bardzo mi sie podobaja roz-
wigzania wzorowane na ~Norion Commander, w ktorych opcje
zmienia sie za pomoca kursora, wybrana mozliwosc jest podkre-
slona (na przyklad przez rozjasnienie tla), a do potwierdzenia wy-
boru shuzy klawisz ENTER. W wiekszosci translatorow jezykow dla
IBM PC nie przewidziano firmowo grafiki okien - Fortran zostal
pozbawiony jakiejkolwiek grafiki. Jesli jednak pracujemy w duzym
zakladzie czy na wyzszej uczelni, na pewno znajdziemy znajomego,
ktory kiedys stworzyl wszelkie potrzebne procedury.

Oczywiste sa takie cechy dobrego programu, jak automatyczna
obshuga bledow, wyswietlanie wszystkich wprowadzanych da-
nych 1 czeste pytania o koniecznos¢ dokonania poprawek. Jesli
program zostal przeznaczony dla szerszego grona uzytkownikow,
powinien pracowac z kilkoma najczesciej spotykanymi rodzajami
kart graficznych, drukarek, pamieci masowych. W kazdej chwili
winien oferowac zwiezlg, tresciwa pomoc dla uzytkownika -
"HELP”. Obecnie czesto programisci specjalnie utrudniaja zrozumie-
nie sposobu korzystania z programu, by uniemozliwi¢ jego wykorzy-
stywanie bez podrecznika uzytkownika czy kursu obshugi. Jest to w
naszych warunkach jedyna skuteczna ochrona programu przed nie-
legalnym kopiowaniem. Z punktu widzenia informatyka i uzytkowni-
ka sposob jest nie tyle nieelegancki, co utrudniajacy zycie. :

Czesto sa uzywane “efekty specjalne” - graficzne i dzwiekowe.
Ich stosowanie powinno byc¢ uzaleznione od przeznaczenia progra-
mu. Bardzo pozadane sg one w grach i programach edukacyjnych
dla dzieci. Piszgc program edukacyjny dla osob starszych nalezy
juz zachowac ostroznosc, calkowicie hamujac tworcze zapedy w
programach uzytkowych. Zawsze trzeba mie¢ przede wszystkim
na uwadze glowny cel programu - jemu wszystko powinno byc¢
podporzadkowane.

Gdy juz dokladnie wiemy, co program ma robic¢, musimy rozbic
zagadnienie na kilka mniejszych problemow. Podziahi dokonuje-
my scisle wedhug struktury logicznej algorytmu. Na przyklad pro-
gram wymiarujacy konstrukcje mozna podzieli¢c na czesci:

— wprowadzenie danych o materialach,

— wprowadzenie charakterystyki geometrycznej projektowanego
obiektu,

— wprowadzenie danych o obciazeniach,

— obliczenie sil wewnetrznych wystepujacych w elementach kon-
strukayi,

— znalezienie takich wymiarow przekrojow poprzecznych elemen-
tow, aby wytrzymywaly dzialanie wyliczonych sit wewnetrznych.
Kazda z tych czynnosci mozna rozlozy¢ na mniejsze. Postepuje-

my tak dopodty, az uzyskamy zadanie podzielone na proste proce-

dury. Powyzszy sposob postepowania jest nazywany programowa-
niem zstepujacym.

Optymalna dlugoscia procedury jest kilkadziesiat wierszy kodu
zrodlowego. Wazne jest, aby procedura realizowala jedno, wyraz-
nie okreslone, zadanie. Van Tassel sugeryje, by opisac prace wy-
konywana przez procedure na kartce. Jesli nie mozna tego uczynic
w jednym zdaniu, podprogram nalezy podzieli¢ na mniejsze. Pro-
cedure o zalecanej dlugosci latwo zapamietac, zrozumiec, zakodo-
wac 1 przetestowac w ciagu godziny.

Kazda procedura - zarowno najnizszego rzedu, jak tez wyzszych
- powinna miec jedno wejscie i jedno wyijscie. Nalezy unikac stoso-
wania instrukcji GO TO bezwarunkowo; rozkazy w podprogramie
musza byc¢ kolejno wykonywane od jego poczatku do konca.
Wszystkie zmienne uzywane tylko wewnatrz procedury powinny
byc¢ definiowane jako lokalne - o ile stosowany jezyk na to pozwala.

Piszac program musimy umozliwi¢c dokonywanile w nim zmian.
Przypusémy, ze nasz przykiadowy program wymiaruje konstruk-
cje zelbetowe. Taki mieliSmy napisac, zrobiliSmy swoje i zainkaso-
walismy honorarium. Po pewnym czasie zleceniodawca stwierdzil,
1z za pomoca programu chcialby réwniez projektowac¢ budynki
stalowe. Musimy odpowiednio uzupelni¢ pierwsza i ostatnia czes¢
programu - pozostale zostang bez zmian. Podprogramy powinny
by¢ zapisane w taki sposob, by uzupemien dalo sie dokona¢ w dro-
dze napisania dodatkowych procedur, dotaczonych do menu. Im
mniej trzeba zmieniac w juz istniejacych procedurach, tym lepiej.
Praktycznie kazdy wiekszy program jest wielokrotnie przerabiany
dla zwiekszenia jego mozliwosci. Zawsze sie znajdzie jakas mutacja
problemu wymagajaca dodatkowych wierszy kodu, na ktorej po-
miniecie ZDECYDOWALISMY SIE, (podkreslam - musi byc to efekt
swiadomego wyboru, a nie przypadku) poczatkowo.

Wybdr jezyka jest czesto sprawa drugorzedna. Pracujacy ze
Spectrum i magnetofonem sa skazani na Basic uzupemhiany o pro-
cedury w asemblerze - im wiece]j funkcji systemu operacyjnego ma
spelniac program i im szybciej dziala¢, tym czesciej trzeba uzywac






Ars programandi

wanie aktywne, ktorego mamy unikac. Profesor Hoare zaproponowal wpro-
wadzenie zmiennych typu -condition- (warunek). Wykonanie operacj
-wait- (czekaj) na takiej zmiennej zawliesza program wywolujacy, poki inny
program nie wykona operacji -signal- (sygnalizu) speinienie warunku). Pro-
gram oczekujacy jest wznawlany bezposrednio po tej operacjl.

Klase o wymienionych cechach nazywamy monitorem. Jest to drugie,
obok semafora, podstawowe narzedzie programowania wspolbieznego.
Przykiad 2

Oto algorytm "producent - konsument”, wykorzystujacy monitor, tym ra-
zem dla bufora o ograniczone] pojemnosci:
monitor BUFOR:

zmienne C i D typu WARUNLEK

procedura UMIESC

1. jezeli bufor jest pelny to C.wait
2. umiesc¢ element w buforze
3. D.signal
procedura POBIERZ
1. jezeli bufor jest pusty to D.wait
2. pobierz element z bufora
3. C.signal
program PRODUCENT:
1. produkuj element
2. BUFOR.UMIE C
3. wroc do kroku 1
program KONSUMENT:
1. BUFOR.POBIERZ
2. konsumuj element
3. wroc¢ do kroku 1

Monitor a semafor

Monitor ma dwie przewagi nad semaforem: operacje na zmiennej global-
nej sa zgrupowane, a zajmowanie i zwalnianie regionu krytycznego jest nie-
podzielna operacja wywolania monitora (na przyktad BUFOR.POBIERZ). Wy-
klucza to zapomnienie o operaciji P lub V na ktorejs ze sciezek programu lub
wykonanie jej dwukrotnie, na przykiad w petli. Do synchronizacji mozna tez
wzy¢ dowolnego warunkuy, nie tylko przejscia przez zero, jak w semaforze.

Sa to jednak mechanizmy rownowazne, tzn. mozna zbudowac zarowno
monitor z semaforow, jak 1 semafor za pomoca monitora.

Przyklad: jadro systemu operacyjnego

Oto algorytm jednoprocesorowego jadra zapisany w jezyku Concurrent
Pascal (Pascal rozbudowany o konstrukcje klasy 1 monitora). Podstawowym
wzytym typem danych jest opis procesu (rekord -proces-), zawierajacy dwa
pola: pole -rejestry-pozwala oczekujacenu procesorowi sadzic, ze ma "wilas-
ny” (wirtualny) procesor, ktorego stan rejestrow jest przechowywany w tym
polu. Jego zawartosc po uaktywnieniu procesu trafia do rejestrow procesora.

Pole -nastepny- jest wskaznikiem na nastepny element w kolejce proce-
sow (opisyje ja klasa -kolejka-). Glowa kolejki jest wskaznikiem na pierw-
szy element, pierwszy element zawiera wskaznik na drugi itd. Ostatni ele-
ment (z poczatku jest nim glowa kolejki) zawiera wskaznik -nil-: "donikad”.
Procedura -dolacz- dolacza proces na koniec kolejki, a procedura -wez-
pobiera z niej pierwszy proces, gdy kolejka nie jest -pusta-. Jest to tzw. ko-
lejka FIFO, z ktorej pobierany jest zawsze element najdiuzej w niej przeby-
wajacy. Nasze jadro dziala wiec "sprawiedliwie”.

Klasa -semafor-zawiera zmienna semaforowa -licznik- 1 zmienng -zawie-
szone-, bedaca kolejka procesow, ktore wykonaly operacje P, gdy -licznik-
byl rowny 0. Opis semafora zawiera procedury -P-1-V-. Jego wartosc pocza-
tkowa jest parametrem procedury inicjujace] w nagtowku klasy.

Jadro (monitor -jadro-) korzysta z dwoch zmiennych. Sa to: wskaznik na
proces aktywny oraz kolejka procesow gotowych do realizacji.

Procedury monitora -jadro- moga byc wywolywane przez procesy. Kazda
z nich (oprocz inicjujace]) rozpoczyna zapis stanu rejestrow procesora dla
procesu aktywnego, a konczy sie odtworzeniem ich wartosci z opisu (nowe-
go) procesu aktywnego. Operacji tych nie da si¢ opisac w jgzyku Concur-
rent Pascal, trzeba skorzystac z asemblera.

W procedurze -P-, gdy po zawieszeniu procesu (-licznik- =0) kolejka
procesow gotowych jest pusta, a wiec zaden proces nie moze wykonac ope-
racji V (by¢ moze wszystkie procesy sa zakleszczone), jadro konczy dzialane.

Procedura -start- uruchamia nowy proces. Proces wolajacy ja musi podac
stan rejestrow nowego procesora wirtualnego.

Przelaczanie

PYOCESOW

Jezeli jeden z procesow wykonuje (poprawnie lub w wyniku bigdu) petle
nieskonczona bez wywolan operacji P, to zaden inny proces nie bedzie rea-
lizowany.

Zdefiniujmy wiec procedure -tik-, ktorej wywolanie przez zegar zmienia
proces aktywny, co daje procesom z kolejki dostgp do procesora w rytm
przerwan zegara, np. co 20 ms. Opis je] wykracza poza Concurrent Pascal.

Przy takim rozwiazaniu pojawia sie¢ nastepny problem. Otoz zegar moze
przerwac jedna z procedur jadra i region krytyczny kolejki procesow nie
bedzie zachowany. Podczas wykonywania procedur jadra przyjmowanie
przerwan musi by¢ wiec blokowane. Blokowania przerwan nie mozna opl-
sac w jezyku Concurrent Pascal.

Jadro

wieloprocesorowe

Jak zmodyfikowac nasze jadro, by moglo funkcjonowac w komputerze
wieloprocesorowym? Trzeba okreslic wskazniki procesow aktywnych dla
wszystkich procesorow, np. deklarujac tablice wskaznikow.

Po drugie, procesy z dwoch procesorow moglyby teraz na przyklad jed-
noczesnie wywolac operacje V na tym samym procesorze. Konieczna jest
wiec niepodzielna operacja "czytaj 1 pisz” i aktywne oczekiwanie. Tego frag-
mentu jadra takze nie opiszemy w jezyku Concurrent Pascal.
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Po trzecie, pusta kolejka procesow gotowych przy zawieszaniu procesu
procedura ’P’ nie oznacza jeszcze zakleszczenia wszystkich procesow, gdyz
moga wystepowac procesy aktywne na innych procesorach. Jadro moze
oczekiwac aktywnie na pojawienie sie opisu procesu w kolejce lub zatrzy-
mac procesor 1 czekac na przerwanie aktywujace. Trzeba je wyslac, gdy na
Innym procesorze zostanie wznowiony jakis proces. W obu wypadkach jed-
nak jadro musi zwolnic region krytyczny, aby na innym procesorze mogta
byc¢ wywolana procedura -V-, ktora wznowl jeden z procesow. Instrukcja
"zatrzymaj” nie moze byc opisana w jezyku Concurrent Pascal.

Na koniec proponuje Czytelnikowi takie zmodyfikowanie jadra, aby pro-
ces mogl wstrzymac swoje dzialanie o okreslony czas (liczbe przerwan od
zegara czaslu rzeczywistego).

Opisany algorytm jest bardzo uproszczony, pomija m.in. wspotprace pro-
cesow z urzadzeniamy, ilustruje jednak metody rozwigzywania problemow
wspolbieznosci. Autor zrealizowal bardzo podobne jadro dla programow w
Fortranie i C na komputerze IMP-85 w systemie CP/M 2.2. Zajmuje ono mnie}j
niz 1000 bajtow pamieci.
algorytm “jadro”

type wiazanie — " proces;
proces = record rejestry: array [...] of integer;

nastepny: wigzanie

end;
kolejka — class;
var glowa: wiazanie;
procedure entry dolacz (pr: wigzanie);
var x: wiazanie;
begin

pr .nastepny :— nil;
if glowa = nil
- then glowa :— pr

else begin
X := glowa;
while not (x .nastepny - nil)
do x : = X" .nastepny;
X .nastepny := pr
end end;
procedure entry wez (var pr: wiazanie);
begin
if glowa — nil
then pr : = nil
else begin
pr : = glowa;
glowa :— glowa .nastepny
end end;
function entry pusta: boolean;
begin
pusta :
end;
begin
glowa : = nil
end; (» klasa kolejka *)
semafor — class (wartosc¢poczatkowa: integer);
var licznik: integer;
zawieszone: kolejka;
procedure entry P (aktywny: wigazanie;

glowa = nil

var zawieszono: boolean);

begin
if licznik > 0
then begin
licznik : = licznik-1;
zawieszono : - false
else begin
zawieszone.dolacz (aktywny)
zawieszono :— true
end end; -
procedure entry V (var wznowiony: wiazanie);
begin
if zawieszone.pusta
then begin

licznik := licznik + 1;
zawieszony := nil
else zawieszone.wez (wznowiony);
end;
begin licznik : = wartoscpoczatkowa;
init zawieszone
end; (» semafor *)
var jadro: monitor (pr : wigzanie);
var aktywny: wiazanie;
gotowe: kolejka;
procedure entry P (s: semafor);
var zawieszono: boolean;
begin
zachowajrejestry (aktywny “.rejestry);
s.P (aktywny, zawieszono);
if zawieszono
then if gotowe.pusta
then (» koniec dzialania jadra »)
else begin
gotowe.wez (aktywny);

odtwérzrejestry (aktywny " .rejestry)
end end;

procedure entry V (s: semafor);
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var wznowiony: wiazanie;
begin

zachowajrejestry (aktywny ' .rejestry);

s.V (wznowiony);
if not (wznowiony = nil)
then begin

gotowe.dolqcz (wznowiony);
odtworzrejestry (aktywny ' .rejestry)

end end;

procedure entry inicjuj (s : semafor;

begin

wartos¢poczatkowa: integer);

zachowajrejestry (aktywny ' .rejestry);

init s (wartoscpoczatkowa);

odtworzrejestry (aktywny ' .rejestry)

end;

procedure entry start (pr: quame)

begin

zachowajrejestry (aktywny " .rejestry);

gotowe.dolacz (pr);

odtworzrejestry (aktywny ' .rejestry)

end;
procedure entry tik;
begin

zachowajrejestry (aktywny .rejestry);

if not gotowe.pusta
then begin

gotowe.dolacz (aktywny);

gotowe.wez (aktywny)
end;

odtworzrejestry (aktywny .rejestry)

end;
begin

aktywny := pr;
init gotowe;

odtwoérzrejestry (aktywny .rejestry)

end (* jadro *)

Szanowny Panie Redaktorze,

z wielka przyjemnoscia przeczy-
talem interesujacy artykut Andrze-
ja Kadlofa "Dziury w catym” ("Kom-
puter” 3/88)

Sprawdzitem dzialanie przykla-
dowych programikow zaprezento-
wanych w tym artykule. Proby po-
twierdzily wyniki uzyskane przez
Andrzeja Kadlofa z dwoma wyijat-
kami.

Problem l. Zapamietanie zawar-
tosci pamieci ekranu na dysku i
powtorny odczyt (uzycie instrukcji
Blockread i Blockwrite).

Wyniki uzyskane przez Kadlofa
nie potwierdzily sie w komputerze
TC2000 firmy TRADECOM i kom-
puterach EMIX; w przypadku
sprzetu  dostarczanego  przez
AGROCOMPUTER wynik zalezal
od egzemplarza. W komputerach
TC2000 i EMIX odczyt i zapis za-
wartosci pamieci ekranu do/z zbio-
ru dyskowego przebiegal bezble-

dnie. W celu wyeliminowania
wplywu kompilatora na wykonanie
programu zrealizowalem ten sam
algorytm w jezyku GWBASIC. Wy-
konanie programu z wykorzysta-
niem interpretera GWBASIC dalo
takie same wyniki. Przyczyna nie
lezy zatem w bledzie kompilatora,
ale raczej w nieprawidlowej
wspolpracy miedzy tym fragmen-
tem pamieci operacyjnej (tzn. pa-
mieci ekranu) i ukladem DMA
(bezposredniego dostepu do pa-
mieci) oraz sterownikiem monito-
ra. Jak wiadomo, obszar pamieci
ekranu rozciagajacy sie od adresu
bB000:0000 znajduje sie fizycznie na
pakiecie (karcie) sterownika mo-
nitora Hercules. Uklady wyswietla-
jace musza co 20 ms (1/50 s) pobrad
zawartos¢ pamieci celem odswie-
zenia tresci ekranu monitora. Z
drugiej strony kazda operacja dys-
kowa jest wykonywana z wykorzy-
stywaniem ukladu bezposrednie-

i F.Y

go dostepu do pamieci (ang.
DMA). Z tego wynika, ze moze wy-
stapiC konflikt w zadaniu dostepu
do pamieci przez uklady wyswiet-
lania 1 przez uklad DMA. W efekcie
nieprawidlowego zarzadzania do-
stepem do pamieci ukiad DMA "nie
trafia” w bajty znakowe, tylko w baj-
ty atrybutow znakow. Przypomnn-
my, ze organizacja pamieci ekranu
w komputerach PC/XT wyglada tak,
ze kazdemu bajtowi danych (znak
do wyswietlenia) towarzyszy baijt
atrybutu. Podczas transmisji dysko-
wej efekt "rozsynchronizowania” ad-
resacji dla ukladu DMA wystepuje w
obu kierunkach (tzn. zapis na dysk i
odczyt z dysku).

Reasumujgc: obserwacja A. Ka-
dlofa byla trafna, ale wyciagniete
wnioski bledne. Problem nie jest na-
tury programowej, ale sprzetowej.
Problem 2. Dzialanie procedury
Delete.

Pozwolilem sobie =zanalizowac
dzialanie procedury Delete. Otoz
wykonanie procedury Delete na
zmiennej lancuchowej (ang. strmg)
powoduje nastepujace czynnosci:
a) skopiowanie w lewo znakow
bedacych na prawo od kasowane-
go fragmentu.

b) zmodyfikowanie
zmienne).

Stowa’ skopiowanie” anie "prze-
niesienie” uz'ylem celowo, ponie-
waz zmienia sig wprawdme diu-
gos¢ zmiennej tekstowej, niemniej
obszar pamieci zajety przez po-
przednia dlugosc jest wypehmiony
ostatim znakiem. Najlepiej zilu-
struje to przyklad: Niech zmienna
lancuchowa s zadeklarowana jako
string [10] ma wartos¢ "?*»»+ ALA’,
Uzywajac procedury Delete skasu-
jemy pilerwszy znak, tzn. uzyjemy
Delete(s, 1,1).

Przed wykonaniem procedury
Delete(s,1,1) obszar pamieci zare-
zerwowany na zmienna s wyglada
nastepujaco:

dhugosci

8bin ? * =

* % X
0 123475

ALAx
6 78 910

X — wartosc¢ nieoznaczona

a po wykonaniu Delete(s,1,1) wy-
glada zas tak:

X — warto$é nieoznaczona

Przyklad ten ukazuje, dlaczego
program napisany przez Andrzeja
Kadlofa zawierajacy procedure
USUWA] "zawiesza sie”, gdy jako
argument tej procedury polozymy
clag samych gwiazdek (w ogélnos-
cli - ciagg tych samych znakow).
Otoz warunek s[ 1] = chbedzie za-
wsze prawdziwy - miejsce pamieci
o adresie zawartym w wyrazeniu s
[ 1 ] bedzie zawieralo gwiazdke
(obszar pamiecl przewidziany na
zmienna s bedzie w calosci wypel-
niony gwiazdkami - co wynika z za-
prezentowanego wyzej przykla-
du). A zatem procedura usuwania
wpada w nieskonczona petle.

Przyczyna takiego zachowania
sie procedury USUWA] hie lezy po
stronie kompilatora, tylko, niestety,
po stronie Autora, Andrzeja Kadlo-
fa. Stosuje on bowiem wyrazenia
tablicowe (a niewatpliwie s[ 1 ]jest
wyrazeniem tablicowym) do ope-
racji na zmiennych lancuchowych.

Autor probuje ratowac sytuacje ba-

dajac warunek (s [ 1. ] = ch) and
(s<>") ale - cho¢ rozwiazanie jest
skuteczne - to moim zdaniem nie-
eleganckie. Po operacji na zmien-
nych lancuchowych (ang. string) po-
winno si¢ uzywac przewidzianych
do tego procedur Proponuje tu uzy-
cie procedury COPY, ktora w pod-
programie USUWA] wygladalaby
nastepujaco:

Prosze_zwrocic uwage, ze warunek
w petli while bedzie falszywy, jesh
lancuch s bedzie pusty.

Moglby ktos zauwazyc, ze zmien-
ne lancuchowe to tez tablice, tyle ze
zmiennej dlugosci, wiec i wyrazenia |
tablicowe tez powinny byc¢ dozwolo-
ne. Tak, ale po to tworca kompilato-
ra wprowadzil typ string 1 operacje
dozwolone na tym typie zmiennych
(w postact operatora laczenia
zmiennych lancuchowych - ang.
corncat - 1 procedur standardowych),
zeby "przykryc’ fizyczne zachowa-
nie sie zrmiennej tego typu. Wynika z
tego wrniosek, ze traktowanie zmien-
nej lancuchowej jako tablicy jest
oczywiscle dozwolone, ale wymaga
pelnej swiadomosci programisty co
do ewentualnych skutkow takiego
postepowania. Ta uwaga nie jest
rniestety wyrazona explicite w orygi-
nalnej dokumentacji Turbo Pascala
wersja 3.00, niemniej trzeba zdawacé
soble sprawe, ze zmienna lancucho-
wa jedynie przypomina zmienna ta-
blicowa (ang. array). Nawiasem mo-
wiac, dokumentacja do PASCALA
MT+ ostrzega przed bezmyslnym
traktowaniem zmiennych tancucho-
wych jako zmiennych tablicowych.

Reasumujac:

Przyczyna zlego dzialania proce-
dury USUWA] nie lezy po stronie
kompilatora. Wydaje mi sie, ze twor-
ca kompilatora. Turbo Pascal celo-

o "zdjal” ochrone ze sprawdzania
zgodnosci stosowanych wyrazen ta-
blicowych w stosurnku do zmien-
nych lancuchowych. Mial prawdo-
podobnie na celu umozliwienie bar-
dzie] "wyrafinowanego” programo+
wania. Z praktyki wiem, ze np. pro-
cedura POS dziala haniebnie wolno:;
W pewnym programie "uwarunko-
wanym czasowo’ musialem napisac
wlasng, specjalizowang procedurke
realizujacy podobna funkc;e Korzy-
stalem przy tym z wyrazen tablico-
wych na zmiennych lancuchowych.

Pozostale efekty dostrzezone
przez Andrzeja Kadlofa powtarzaja
sie we wszystkich komputerach.

bLacze wyrazy szacunku
Krzysztof Fietlkiewicz
Warszawa

Stephen K. OBrien w swojej ksiazce
Turbo Pascal: The Complete Referen-
ce (str. 258) przedstawia procedure
StanIanks praktycznie identyczna z
mo;a (usprawmona wers;a Usuwaj). Mo-
Zna by zatem przy]ac Ze niedouczonych
programatorow Turbo Pascala jest na
swiecie co najmniej dwoch, gdyby nie
fakt, ze ksigzka ta ukazala sie w USA w
roku 1988 nakladem Borland-Osborne/
McGraw-Hill, jej autor jest czolowym
programista Borland International, a Phi-
bppe Kahn (szef firmy) napzsa] we wste-
pie, aby przytoczone w niej programy
traktowac¢ jako wzorcowe przyklady po-
prawnego stosowania jezyka. Sadze, ze
to ostatecznie wyjasnia intencje twor-
cow Turbo Pascala i ich zalecenia doty-
czace stosowarnia procedury Delete. Jej
Implementacje bede w dalszym ciagu
uwazal za co najmniej niedoskonafa.
Andrzej Kadlof
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@ Ujarzmianie
myszKi [3]
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W trybie graficznym mozna nadac kursorowi dowolny ksztalt,
ktory da sie skomponowac w siatce 16x16 punktow. Program ob-
shugi (ang. handler) myszki zawiera wzorzec standardowego kur-
sora graficznego, ktorym jest strzatka. Do definiowania innych po-
staci kursora graficznego shuzy funkcja ushugowa nr 9.

Definicja kursora odwoluge sie do dwoch tablic zlozonych z bi-
tow i nazwanych odpowiednio wzorcem kursora 1 maska kursora.
Kazdy bit w tablicy jest zwiazany z pojedynczym bitem rastra, tak
wiec kazda tablica sklada sie z 16+16/8 = 32 bajtow, inaczej: 16
siow. Mozna zatem przyjac, ze kazdy element tablicy opisuje poje-
dynczy wiersz kursora. Wzorzec wspolnie z maska decydujg o tym,
jaki bedzie wlasciwy ksztalt kursora, tzn. ktory punkt jego matrycy
stanie sie elementem tla, ktory zas - wypelnienia ekranu. Mowiac
scislej: maska kursora poddawana jest operacji iloczynu logiczne-
go (AND) z zawartoscia ekranu, natomiast bezposrednio potem re-
zultat poprzedniej op=racji na ekranie zostanie poddany operacji
roznicy symetrycznej (EX-OR, w skrocie: XOR) z zawartoscia wzor-
ca kursora. Tak wiec o postaci kursora w kazdym z 16x16 punktow
matrycy decyduje rownoczesnie para bitow: 1 we wzorcu kursora
i 1 w masce kursora. Stan punktu ekranu w zaleznosci od stanu od-
powiednich bitow wzorca i maski zawiera tabela 1.

Tabela 1.
Wzorzec kurs. Maska kursora Stan punktu na ekranie

0 0 Punkt przyjmie barwe tla

1 0 Punkt przyjmie barwe wypekienia
0 1 Punkt zachowa stan poprzedni

1 1 Nastapi inwersja punktu

Celownikiem nazywamy wyrozniony punkt matrycy kursora,
'ktc’)rego wspolrzedne reprezentuja wspolrzedne kursora graficz-
nego. Domniemane polozenie celownika to lewy gorny punkt ma-
trycy. W razie potrzeby mozna jednak uczynic celownikiem dowo-
Iny inny punkt matrycy, podajgc odpowiednie parametry progra-
mowi obslugi myszki. Byloby to konieczne np. wtedy, gdyby kur-
sor mial przyjac postac krzyza. W tym przypadku celownikiem po-
winien zostac centralny punkt matrycy.

Aby zdefiniowac nowa postac kursora graficznego, nalezy prze-
kazac programowi obshugi w rejestrach BX 1 CX wspohrzedne X1Y
celownika (dozwolone sa wartosci 0..15), natomiast w parze reje-
strow ES:DX - absolutny adres nowej definicji kursora. Definicja
sklada sie z 32 stow, z ktorych pierwsze 16 tworzy tablice maski,
pozostale - tablice wzorca kursora. W Turbo Pascalu kazda z tablic
mozemy zdefiniowac nastepujaco:

TYPE Raster_kursora = ARRAY[0..15] OF Integer;

Przypisywanie kursorowi nowych form moze ulatwi¢ ponizsza
procedura. Dwa pierwsze parametry to wspolrzedne celownika w
stosunku do lewego gérnego rogu rastra kursora. Dwa nastepne -
to tablice typu Raster_kursora. Mozliwosc odrebnego podawania
wzorca 1 maski moze byc niekiedy bardzo przydatna:
PROCEDURE Definiuj_kursor_ graf(Xcel, Ycel: Integer;

Maska, Wzorzec: Raster_kursora);

VAR Rejestry: Rejestry_8088;

Def kursora: ARRAY[1..2] OF Rastexr kursora;
BEGIN

Def kursoral[l].= Maska;

Def kursoral[2]:= Wzorzec;

Rejestry.AX:= 9; Rejestry.BX:~ Xcel; Rejestry.CX: - Ycel;

Rejestry.DX:= Ofs(Def_kursora);

Rejestry.ES: = Seg(Def_kursora);

Intr(51, Rejestry)

END;
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Przypuscmy, ze chcemy zdefiniowac¢ kursor w formie strzatki,
np. takiej oto:
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Jesli strzaltka bedzie przemieszczana po pustym ekranie, to spra-
wa jej widocznosci nie budzi watpliwosci. A jesli ekran bedzie cze-
sciowo lub calkowicie wypelmiony? Jezeli maske kursora zlozymy
z samych zer, kursor bedzie wystepowac w prostokatnej, pustej
ramce. Jezell maske kursora stanowic beda wylacznle jedynki,
kursor bedzie przedstawiany inwersyjnie, tzn. tam, gdzie ekran jest
jasny, kursor bedzie ciemny 1 odwrotnie. W praktyce najkorzyst-
niej jest nadac wnetrzu kursora jasng barwe, natomiast jego kontur
spreparowac tak, by na jasnym tle byt zawsze ciemny. W ten spo-
sob na jasnym tle kursor bedzie wyraznie odcinal sie ciemnym
konturem. Jak to osiagnac? Oto przykladowa maska dla naszej
strzalki:
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Jak widac, w masce wyzerowane jest nie tylko wnetrze strzaiki,
ale 1 lancuch punktow w bezposrednim sasiedztwie jej konturu.
Tam, gdzie maska jest wyzerowana, kursor przyimie dokladnie
taka postac, jaka przedstawiono we wzorcu. Zamiast rozmyslac, le-
piej wykonac kilka eksperymentow. Ponizszy program moze po-
shuzy¢ za punkt wyjscia. Po uruchomieniu wypelnia on ekran przy-
padkowymi odcinkami i oczekuje na nacisniecie ktoregos z przy-
ciskow myszki. Lewy - nadaje myszce taka postac, jak zaprojekto-
walismy powyzej. Przycisk prawy powoduje zastosowanie maski
zlozonej z samych jedynek (kursor inwersyjny), natomiast przycisk
srodkowy uaktywnia maske z samych zer, dajaca kursor w pustym
prostokacie. ROwnoczesne nacisniecie lewego 1 prawego przycis-
ku konczy prace programu:

VARX., Y, Xc, Yc, St, i: Integer;
CONST Wzorzec: Raster_kursora=
($0000,$4000,$7000,$7C00,$7F00,$7FC0,$7E00,$6600,
$4300,$0180,$00C0,$0060,50030,$50018,5000C,$0000);
Maskal: Raster_kursora—
($3FFF,$0FFF,$03FF,$00FF,$003F,$000F ,5007F ,$00FF,
$187F,$FC3F,$FE1F $FFOF,$FF87,$FFC3,$FFE]1, SFFF9);
MaskaZ2: Raster kursora-—
(SFFFF,SFFFF,SFFFF,SFFFF,SFFFF,$FFFE,SFFFF,SFFTF,
$FFFF,SFFFF,SFFFF SFFFF,SFFFF,$SFFF3,$FFFF,$FFET);
Maskad3: Raster_kursora-—
(0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0);
BEGIN
Hires;
IF NOT Mysz obecna THEN BEGIN Write('Brak myszy’);
Halt END;

FOR i:=1TO 100 DO
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Draw(Random(639),Random(199), Random(639),Ran-
dom(199), 1);
Pokaz_ kursor; Xc:= 1; Ye:= 1;
REPEAT Pozycja kursora(X, Y, St);
IF (St AND 7)=1 THEN
Definiuj kursor graf(Xc, Yc, Wzorzec, Maskal);
IF (St AND 7)-2 THEN
Definiuj kursor graf(Xc, Yc, Wzorzec, Maska?2);
IF (ST AND 7)=4 THEN
Definiuj kursor graf(Xc, Yc, Wzorzec, Maska3):
UNTIL (St AND 3)=3
END.

Jedng z najatrakcyjniejszych wlasciwosci handlera myszki jest
mozliwosSc programowania asynchronicznej obstugi zwiazanych z
myszKka zdarzen. Zdarzenia te wywoluja przerwania, w wyniku kto-
rych wywolana moze zostac przygotowana przez uzytkownika pro-
cedura. Mozliwe zdarzenia to: przemieszczenie myszKki oraz nacis-
niecie lub zwolnienie ktoregos z przyciskow. Aby uruchomic¢ ob-
sluge zdarzenia, nalezy przekazac firmowemu programowi obstugi
myszKki adres naszego programu obshugi napisany w Turbo Pasca-
lu oraz informacje, na ktore z mozliwych zdarzen nalezy zareago-
wac. Stuzy do tego funkcja ustugowa nr 12. W parze ES:DX przeka-
zujemy adres, natomiast w CX - tzw. maske zdarzen. Kazdy bit tej
maski jest przyporzadkowany innemu zdarzeniu. Jego ustawienie
0znacza, ze wystgpienie danego zdarzenia spowoduje wywolanie
wczesnie] zdefiniowanej procedury. Znaczenia poszczegolnych bi-
tOw zebrane zostaly w tabeli 2.

Tabela 2.

Numer bituZdarzenie
Przemieszczenie kursora
Wcisniecie lewego przycisku myszki
Zwolnienie lewego przycisku myszki
Wcisniecie prawego przycisku myszki
Zwolnienie prawego przycisku myszki
Wecisnigcle prawego przycisku myszki (jesli jest)
Zwolnienie prawego przycisku myszki (jesli jest)
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Piszac procedure obshugi zdarzen nalezy mie¢ na uwadze, ze jest
ona wywolywana z handlera rozkazem maszynowym CALL FAR,
powinna zatem konczyc sie rozkazem RET FAR (nie IRET!). Wpra-
wdzie najbardziej odpowiednim jezykiem do pisania procedur ob-
shugi moze wydawac sie Asembler, to jednak przy odrobinie do-
brych checi mozna postuzyc¢ sie takze np. Turbo Pascalem w wersiji
3.0. Trzeba jednak uwzgledni¢ kilka okolicznosci. Po pierwsze,
procedury w Turbo Pascalu 3.0 sa wywolywane rozkazem CALL
NEAR (adres jest nie cztero- lecz jedynie dwubajtowy, w dodatku
nie jest to adres absolutny, lecz wzgledny), powrét nastepuje w wy-
niku rozkazu RET NEAR. Po drugie - to juz problem bardziej ogélny
- kod maszynowy skompilowanej procedury pascalowej rozpoczy-
na si¢ tzw. prologiem (rezerwacja na stosie pamieci dla zmiennych
lokalnych itd.) i konczy tzw. epilogiem (oczyszczenie stosu itd.).
Oprocz tego trzeba zadbac o przechowanie zawartosci rejestrow
procesora. Napisang w Turbo Pascalu procedure obstugi nalezy
wigc uzupehic na poczatku i na koncu odpowiednimi wstawkami
w jezyku maszynowym, zapisanymi w formie instrukcji INLINE. Oto
ogolna struktura czgsci operacyjnej takiej procedury:

($U-}
BEGIN
INLINE($50/$53/$51/$52/$57/$56/$06);
...................... INStruRCIe cvvvvrrecierrenennes
INLINE($07/$5E/$5F/$5R/$59/$5B/$58/$8B/$E5/$5D/$CB)
END;
Dla dociekliwych asemblerowy listing obydwu wstawek:

PUSH AX POPES
PUSH BX POP SI
PUSH CX POP DI
PUSH DX POP DX
PUSH DI POPCX
PUSH SI POP BX
PUSH ES POP AX
MOV SP,BP
POP BP
RETFAR

Procedura obshugi nie moze miec parametrow. Uwaga! Proce-
dure obshlugi nalezy obowigzkowo skompilowac przy wylaczonym
przelaczniku U (dyrektywa {$U-}). Jesli tego nie zrobimy, kompila-

tor wstawi jeszcze przed kodem instrukcji INLINE wywolanie pro-
cedury testowania klawiatury, ktorej wykonanie spowoduje w naj-
lepszym razie efektowna awarie programu, a w najgorszym - trud- §
ne do zlokalizowania, przypadkowe bledy, zwiazane z niekontrolo-
wang modyfikacja zawartosci pamieci! Jezeli pozadana jest aktyw-
nosc przelacznika U w pozostalej czesci programu, mozna bezpos-
r{eédni? za procedurg obstugl wlaczy¢ go ponownie dyrektywa
SU+ }.

Uaktywniac¢ procedure obstugi mozna inna procedura pascalo-
wa:

PROCEDURE Uruchom_obsluge_przerwania(Adres,

Maska:Integer);

VAR Rejestry: Rejestry_8088;

BEGIN Rejestry.AX:= 12; Rejestry.CX:=Maska;
Rejestry.DX:—- Adres; Rejestry.ES:= Cseq;
Intr(51, Rejestry)

END;

Przy wywolaniu tej procedury jako pierwszego parametru nale-
2y uzyC wyrazenia postaci: Ofs(Procedura_obslugi), dostarczaja-
cego przesuni€clia adresowego danej procedury (segment kodu
jest wspolny dla wszystkich procedur programu w Turbo Pascalu
3.0).

Przed zakonczeniem pracy programu nalezy obowiazkowo pro-
cedure obslugi przerwania wylgczyc. Po zakonczeniu pracy w
miejsce procedury obshugi moze zosta¢ za#tadowana inna zawar-
tosc, a wtedy .... W celu wylaczenia procedury obshugi wystarczy
wywolac funkcje nr 12 z zerowa maska. Oto odpowiednie narze-
dzie w Turbo Pascalu:

PROCEDURE Skasuj_obsluge_przerwania;

VAR Rejestry: Rejestry_8088;

BEGIN Rejestry.AX:= 12; Rejestry.CX:= 0;
Intr(51, Rejestry)

END;

Programowanie obshugi przerwan w Turbo, Pascalu to materiatl
na osobny artykul. Tutaj starczy miejsca tylko na zwiezle omowie-
nie wymagan i ograniczen, ktore procedura musi spemic¢. Wynika-
Ja one gldéwnie z nastepujacego faktu: jedynym rejestrem, ktérego
zawartosc jest mozliwa do przewidzenia w chwili wywolania pro-
cedury obstugi, jest CS. Rejestr DS wcale nie musi wskazywac na
pascalowy segment danych, zas para: SS:SP na szczyt pascalowego
stosu! Lgcznosc z resztg programu pascalowego moga zapewnic
tylko tryby adresacji, odwolujace sie do rejestru CS. Tryby te sa
stosowane tylko do zmiennych o wstepnie okreslonej wartosci
(ang. typed constant), deklarowanych w instrukcji CONST. Zmien-
ne te sg bowiem lokowane w segmencie kodu programu. Co praw-
da ograniczenia te mozna wyeliminowac, wymagaloby to jednak
znacznego skomplikowania maszynowych "wstawek”.

Procedurze obslugi nie wolno odwolywac sie do zadnych zmien-
nych deklarowanych po VAR - nawet do globalnych. Wyjatkiem sa
zmienne lokalne procedury obstugi. W praktyce lepiej jednak uni-
kac w procedurze obstugi deklaracji VAR i zmienne lokalne dekla-
rowac takze po CONST. Zmniejsza to zapotrzebowanie na stos (w
chwili wywolania procedury nie wiemy, jaka mamy rezerwe na sto-
sie). Z tego samego powodu nalezy unika¢ w procedurze obshgi
wywolywania innych procedur, zdefiniowanych w tym programie.

Ostroznosci wymaga nawet odwolywanie sie do procedur stan-.
dardowych. Wadliwie moga dziala¢ procedury Plot i Draw. Np.
wywolanie Write prowadzi na ogot do fatalnych skutkow. Jesli trze-
ba cos wyprowadzi¢ na ekran, lepiej juz wpisywac dane wprost do
pamiegci ekranu lub odwolac sie bezposrednio do procedur ustu-
gowych BIOS. Natomiast do procedur: Sound, NoSound i Delay
oraz do funkcji 1 procedur arytmetycznych mozna odwolywac sie
bez ryzyka (w kazdym razie autor nie mial tu przykrych doswiad-
czen, teoretyczne rozwazania takze nie wskazuja na zagrozenie).
Bez obawy mozna natomiast korzystac z funkcji ustugowych hand-
lera myszki, np. w celu ustalenia jej wspolrzednych kursora stanu
przyciskow.

Oto przyklad obstugi zdarzen w Turbo Pascalu. Program wlacza
tryb graficzny i wypisuje w petli ciag liczb. Uaktywniona wczesnie]
procedura obstugi jest wywolywana po kazdym przemieszczeniu
myszKi (ustawiony bit nr 0 w masce). Jesli byt przy tym wcisniety
lewy przycisk, myszka pozostawia na ekranie $lad (funkcja $0C
przerwania BIOS 10H powoduje wypelnienie punktu o wspolrzed-
nych X, Y w rejestrach CX i DX, nadajgc mu barwe o kodzie w AL).
Kazde przemieszczenie myszki jest kwitowane krétkimi dzwieka-
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mi, ktorych wysokos¢ zalezy od tego, czy lewy przycisk jest wcis-
niety. Dlaczego wspolrzedna Y w rejestrze DX jest zmniejszana o 27
Ot6z chodzi tu o narysowanie punktu poza rastrem kursora myszki.
Wszystkie zmienne robocze procedury obshugi zadeklarowano
jako obiekty o wstepnie okreslonej wartosci:
CONST Wsk_konca: Boolean—= FALSE;
— Inne definicje i deklaracje ......... }
| {$U-)
PROCEDURE Obsluga przerwania;
CONST F : Integer—0;
Rejestry: Rejestry_8088 = (AX:0; BX:0; CX.:0; DX:0;
BP:0; SI:0; DI:0; DS:0; ES:0);
BEGIN
INLINE($50/$53/$51/$52/$517/$56/$06);
WITH Rejestry DO
BEGIN AX:= 3; Intx(51, Rejestry);
IF (BX AND 1)>0
THEN BEGIN DX:= DX-2; AX:= $0CO01; F:= 4400;
Intr($10, Rejestry);
END .
ELSE F:= 1200;
IF.(BX AND 2)>0 THEN Wsk _konca:= TRUE;
END;
Sound(F); Delay{1); NoSound;
INLINE($07/$5E/$5F/$5A/$59/$5B/$58/$8B/SE5/$5D/$CB)
END; {$U+}
{Tu definicje proc.: Uruchom i Skasuj obsluge przerwania |
VAR i: Integer;
X: Real;
BEGIN Wsk_konca:= FALSE;
I¥ NOT Mysz_obecna THEN Exit;
Hires; Pokaz_kursor; X:= 1;
Uruchom_obsluge_przerwania(Ofs(Obsluga_przerwania),9);
REPEAT
FORi:= 1TO 25 DO
BEGIN GotoXY(1,i); Write(X:7:0); X:= X+1 END;
UNTIL Wsk_konca;
Skasuj_obsluge_ przerwania; TextMode;
END.

Rownolegle z praca programu zasadniczego mozna sporzadzac
na ekranie proste szkice. Program konczy prace po nacisnieciu
prawego przycisku myszki. Zachodzi tu przekazywanie danej od
procedury obshigi do programu glownego, co odbywa sie za pos-
rednictwem zlokalizowanej w segmencie kodu zmiennej globalnej:
Wsk_konca.

Prowadzac wlasne eksperymenty z obshluga przerwan trzeba po-
stepowac ostroznie i zapisywac program przed kazdym urucho-
mieniem. Cierpliwosc moze sie jednak oplacic.

Na zakonczenie warto wspomniec, ze myszka moze zastapic
(emulowac) pioro swietlne. Do piora swietlnego odwolujemy sie za
posrednictwem funkcji ushugowej nr 4 przerwania nr 16. Funkcja nr
13 przerwania 51 wlacza, natomiast funkcja nr 14 - wylacza tryb
emulacji piora swietlnego. Przy wywolaniu funkcji nr 13 nie sa
przekazywane zadne parametry, natomiast funkcja nr 14 wymaga
podania w rejestrach CX 1 DX nowych wspolrzednych kursora. Do
‘wlaczania 1 wylaczania emulacji piora swietlnego w Turbo Pascalu
mozna uzyc ponizszej procedury (TRUE=wlaczenie, FALSE=wy-
laczenie emulaciji):

PROCEDURE Wlaczenie_ emulacji_piora;
VAR Rejestry: Rejestry_8088;
BEGIN Rejestry.AX:= 13; Intx(51, Rejestry) END;

PWOCEDURE Wylaczenie_emulacji_piora(WspX, WspY: Integer);
VAR Rejestry: Rejestry_8088;
BEGIN WITH Rejestry DO
BEGIN AX:= 14; CX:= WspX; DX:—= WspY END;
Intx(51, Rejestry)

END:;

W praktyce emulacja piora swietlnego jest raczej ciekawostka,
gdyz wiekszosC programow pozwalajacych wykorzystac pioro

swietine moze tez wspolpracowac z myszka, dajac w tym drugim
przypadku wiekszy komfort obshugi.

W
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programowania
ukiadow PLD

Skrot PLD (ang. Programmable Logic Devices - uklady o progra-
mowalnej logice) oznacza uklady o funkcjach programowanych
przez uzytkownika. W klasycznej technologii bipolarnej progra-
muje sie je przepalajac cienkie polaczenia (ang. fuse - bezpieczni-
ki) w matrycach bramek w ich wnetrzu. W nowszych technolo-
glach (np. EECMOS) programowanie nie jest niszczace i moze byc¢
powtarzane.

Do ukladow PLD naleza uklady PROM (Programmable Read
Only Memory), FPLA (Field Programmable Logic Array)oraz PAL
(Programmable Array Logic). Zawieraja one dwie matryce bra-
mek. Pierwsza (bramki AND) przetwarza sygnaly wejsciowe na
posrednie, z ktorych druga (bramki OR) tworzy sygnaly wyjscio-
we. Typy ukladow PLD rozni sposob programowania: w ukladach
PROM programuje sie matryce OR, w ukladach PAL - matryce
AND, natomiast w FPLA - obie matryce.

W praktyce najczescie] spotykamy uklady PROM jako zwykle
pamieci stale. Realizuja one funkcje wysoce nieregularne, w kto-
rych istotna jest wiekszos¢ kombinacji sygnalow wejsciowych.
Gdy sygnalow wejsciowych jest duzo, a realizowana funkcja dla
wielu ich kombinacji nieokreslona (co zdarza sie czesto), uzycie
PROM staje sie ekonomicznie nieuzasadnione: do uzyskania osmiu
funkcji wyjsciowych na podstawie 12 sygnatow wejsciowych po-
trzebna jest pamiec 4Kx8 bitow. Pamieci takie s drogie, wolne (ty-
powy czas dostepu 35 - 50 ns) oraz pobieraja spory prad.

Uklady PAL1FPLA realizuja funkcje wielu zmiennych na ogot ta-
niej niz pamieci PROM. Uklady PAL s3 szybkie (czas przejscia
bywa krotszy od 10 ns), lecz do budowy funkcji wyjsciowej mozna
uzyc zwykle tylko osmiu illoczynow i kazdy z nich moze stuzyc¢ rea-
lizacji tylko jednej funkcji. Ograniczen tych nie maja uklady FPLA:
do budowy funkcji mozna uzy¢ dowolnej liczby iloczynow, a kazdy
z nich - w wielu funkcjach wyjsciowych. Sa one jednak powolne 1
wymagaja drogich specjalizowanych programatoréw. Rynek zdo-
bywaja wiec uklady PAL. Ich ograniczenia mozna omingcC 1 progra-
mowac je za pomoca typowych programatorow pamieci PROM.
Uklad GAL39V18

Pod koniec 1987 r. pojawil sie uklad GAL39V 18 firmy Lattice, 13-
czacy elastycznos¢ FPLA z szybkoscia i latwoscia programowania
ukladow PAL. W 24-nozkowej obudowile zawiera on 64 bramki
AND, z ktorych kazda moze tworzyc¢ funkcje 39 zmiennych. Mozna
je dowolnie sumowac dla uzyskania 18 sygnatow wyjsciowych. Sy-
gnaly wejsciowe i wyjsciowe oraz niektore posrednie przechodza
przez 38 tzw. makrokomorek (ang. macrocell). Kazda z nich moze
byc¢ skonfigurowana jako bramka, przerzutnik typu latch lub D, a
18 z nich takze jako przerzutniki J-K, T lub SR. Makrokomorki
moga korzystac ze wspolnego lub wlasnego zegara. Wszystkie sy-
gnaly wejsciowe i wyjsciowe makrokomorek 1 matrycy AND maja
wybileralna polaryzacje, a sygnaly wyjsciowe moga byc z powro-
tem doprowadzone do bramek AND. Uklad jest bardzo szybki (ty-
powy czas przejscia przez kilka poziomow bramek 20 ns), pobiera
mala moc (400 mW) i moze byc¢ przeprogramowany w czasie krot-
szym od s za pomoca typowego programatora ukladow PAL.
Projektowanie i programowanie ukladow PLD

Pierwsze uklady PROM pojawily sie ok. 1970 r., w kilka lat p6z-
niej - uklady FPLA, a ok. 1978 r. - uklady PAL. Cho¢ kazdy z nich za-
stapi¢ moze od kilku do kilkunastu ukladow TTL mate] i sredniej
skali integracji, nowa technologia poczatkowo nie zyskala popula-
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Architektura wnetrza typowego ukiadu PLD

rnosci. Przyczyng byl m.in. brak programow wspomadgajacych ich
projektowanie. Projektant musiat wiec sam okresli¢ minimalna po-
stac realizowanej funkcji (na przyktad z tablic Karnaugh) i mozolnie
wyznaczac liste kilku tysigecy przepalen w ukladzie - jak w czasach,
gdy programisci dziurkowali karty z poleceniami dla komputera.

Pierwsze programy wspomagajace projektowanie ukladéw PLD
-np. PALASM (PAL ASeMbler) firmy MMI, pierwszego producen-
ta ukladow PAL, napisany w Fortranie dla komputerow serii VAX
- mimo skromnych mozliwosci pozwolily inzynierom - tak jak nieg-
dys asemblery - oderwac sie od dziurek i zajac ogolniejszymi pro-
blemami. Projektant nie musial juz tworzyc¢ tablic przepalen i zbioru
danych dla programatora, ale nadal musial stosowa¢ tablice Kar-
naugh do optymalizacji. PALASM pozwalal programowac tylko
uklady PAL firmy MMI (do pamieci PROM stuzyl program PLE-
ASM). Inne firmy rowniez oferowaly osobne programy dla wlas-
nych uktadow PAL, FPLA i PROM.

Stan rynku PLD ok. 1982 r. przypominat stan informatyki przed
powstaniem sprawnych kompilatorow jezykow wysokiego pozio-
mu, gdy stosowanie asemblerow utrudniato przenoszenie oprogra-
mowania (problem znany osobom pragnacym przeniesc np. gry
napisane w asemblerze Z 80 dla ZX Spectrum do Atari XL lub choé-
by do opartego rowniez na Z 80 Amstrada CPC). Jezyki takie jak
Fortran, Cobol lub Pascal pozwolity rozwiazywac problemy nieza-
leznie od stosowanego komputera. Tak tez sie stalo na rynku PLD.
W latach 1983-1987 pojawily sie kompilatory jezykow wysokiego
poziomu do opisu ukltadow cyfrowych oraz projektowania i pro-
gramowania ukladow PLD.

Jezyk ABEL - budowa

Do najpopularniejszych tego typu programow naleza ABEL firmy
Data I/O oraz CUPL firmy Assisted Technology. Sa one wzorowane
na jezyku C 1 maja podobna skladnie i mozliwosci. Tu doktadniej
opiszemy jezyk ABEL.

Tekst zrodlowy programu w jezyku ABEL mozna przygotowac za
pomoca dowolnego edytora tekstu, np. Wordstara, jednak firma
DATA 1/O zaleca program PC-Write. Tekst ten jest kompilowany
szescioma osobnymi programami.

Program PARSE sprawdza poprawnosc skladni wyrazen, defini-
cji 1 makrodefinicji, wprowadza makrodefinicje do tekstu zrédio-
wego oraz przeksztalca postac opisu realizowanych funkcji z tablic
prawdy 1 diagramow na réwnania logiczne.

Program TRANSFOR zastepuje w rownaniach logicznych zdefi-
niowane zbiory odpowiednimi réwnaniami oraz wszystkie opera-
tory operatorami NOT, AND, OR i XOR, a takze wstepnie redukuje
rownania wedlug zasad logiki boolowskiej.

Program REDUCE dalej redukuje réwnania wedhug specjalnego
algorytmu opracowanego przez Antonina Svobode, umozliwiajac
wybor redukcji optymalnej dla realizaciji za pomoca FPLA lub PAL
(w przypadku PROM redukcja nie jest konieczna).

Program FUSEMAP tworzy tablice przepalen dla wskazanego
urzadzenia PLD oraz zbior wynikowy dla programatora, do ktére-
go dolacza zadeklarowane w programie zrodlowym wektory testo-
we dla programu SIMULATE.

Program DOCUMENT sporzadza dokumentacje, obejmujaca
otrzymane rownania, tabele przepalen, rysunek uktadu scalonego
Z opisem sygnalow na poszczegolnych wyprowadzeniach, prze-
bieg symulacji oraz opis bledoéw, ktére wystapily podczas kompi-
lacji. Jezeli kompilacja przebiegla prawidlowo, projektantowi po-
zostaje przeslanie laczem szeregowym zbioru wynikowego do
programatora 1 zaprogramowanie ukladu scalonego.

Zalety i wady jezyka

Dla projektanta systeméw cyfrowych jezyki ABEL i CUPL majaq
wiele zalet:

® mozliwosc opisu ukladu w sposob wygodny dla projektanta i
zgodny z jego przyzwyczajeniami, a wiec za pomoca rownan logi-
cznych, tablic prawdy, diagramow lub schematow ideowych (przy
wykorzystaniu programu do rysowania schematow DASH):

@® opis realizowanego ukladu na wysokim poziomie abstrakcji w
sposob jednakowy dla wszystkich ukladow PLD, co ulatwia zmiane
sposobu realizacji projektu np. z konkretnego ukladu PROM na
uklad FPLA lub z jednego na inny uklad PAL:

® mozliwosc opisu calego systemu cyfrowego zlozonego z wielu
réznych ukladow PLD, co pozwala na szybkie i wygodne przemie-
szczanie funkcji miedzy zastosowanymi uktadami:

® mozliwosc symulacji zaprojektowanego ukladu:

® dostepnosc dla komputeréw zgodnych z IBM XT/AT oraz koms-
puterow serii VAX dzialajagcych pod nadzorem systemu operacyi-
nego VMS lub UNIX;

® dwza szybkosc dzialania (pelma kompilacja lacznie z symulacja
trwa zwykle krocej niz 1 min.).

Efektem tych udogodnien jest gwattowne skrécenie czasu uply-
wajacego od pomystu do gotowego, sprawnego ukladu z peina do-
kumentacja - na ogol nie przekracza on kilku godzin, a pewna
wprawa pozwala skrocic go do kilkudziesieciu minut. Oznacza to
wielokrotne przyspieszenie w porownaniu z projektowaniem urza-
dzen z ukladow TTL. Dochodzi do tego wielokrotne zmniejszenie
liczby uzytych ukladow scalonych, co zwieksza niezawodnosé Sy-
stemu 1 zmniejsza pobor mocy oraz ulatwia zmiane funkcji uktadu w
razie zmiany zatozen.

Jezyk ABEL umozliwia opis ukladu m.in. za pomoca schematu
1Ideowego. Kompilator przeksztalca schemat w rownania logiczne
1 projektuje uklad PLD. Jest to przydatne, gdy schemat urzadzenia
jest gotowy 1 chcemy zastapi¢ grupe rozrzuconych bramek logicz-
nych ukladami PLD. Rozpoczynanie projektu od schematu odwra-
ca jednak uwage od problemow ogoélnych ku wyborowi bramek,
dobre jest wigc dla projektujacych uklady cyfrowe "na pajaka’”,
siggajacych bez analizy zatozen po uklady TTL i lutownice.

ABEL ma tez pewne wady. Mnie klopoty Sprawiaja:

1. Ograniczenia w tworzeniu zlozonych wyrazen strukturalnych |
przy opisie ukladu za pomoca diagramow.

2. Brak mozliwosci opisu ukiadu za pomoca diagraméw do projek-
towania asynchronicznych ukladow sekwencyjnych.

3. Brak mozliwosci eliminowania ryzyka wystaplenia hazardu (sta-
now nieustalonych) przy automatycznej redukéji rownan logicz-
nych oraz przedstawienia zredukowanych rownan w postaci tabli-
cy Karnaugh, co umozliwiloby “reczne” jego wyeliminowanie
(uwagi 2 1 3 nie dotycza pamieci PROM, ktore nie moga zapewnic
bezhazardowych rozwigzan i nie mozna ich uzywac do budowy au-
tomatow asynchronicznych).

Program SIMULATE

Nieco wigcej uwagi warto poswieci¢ bedacemu czescia kompi-
latora jgezyka ABEL programowi SIMULATE. W istocie nie jest to
program symulujgcy, lecz testujacy dzialanie ukladu. Projektant
podajac wektory testowe, czyli mozliwe stany wejsc ukladu, musi
podac spodziewane stany jego wyijsc. Program SIMULATE porow-
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nuje wyniki symulacjl z podanymi zalozeniami, sygnalizujgc niez-
godnosci wynikajace z blednego opisu funkcji ukladu lub biedne-
go przewidywania wynikow symulacji. Zmusza to do nieco wiek-
szego wysilku i z poczatku jest irytujace, w zamian jednak:

® Umozliwia szybkie sprawdzenie, czy uklad realizuje zalozone
funkcje po niewielkiej zmianie jego opisu (klasyczny symulator
zmusza tu do samodzielnej analizy duzej liczby danych, co prowa-
dzi czasem do przeoczenia blednego stanu jednego z wyjsc np. po
usunieciu bledu wystepujacego na innym wyjsciu dla innych da-
nych);

® Przesyla wektory testowe do programatora, co pozwala spraw-
dzic¢ uklad po zaprogramowaniu lub przy podejrzeniu o niespraw-
nosc (przetestowanie np. ukladu sekwencyjnego o kilkudziesieciu
stanach dla réznych sekwencji sygnalow wejsciowych jest w rze-
czywistym systemie cyfrowym niemozliwe lub trudne i czasochion-
ne). Test taki wymaga odpowlednio przystosowanego programa-
tora - samo sprawdzenie przepalen nie pozwala stwierdzic, czy
uklad jest dobrze zaprogramowany! Odczyt przepalen nie jest zre-
szta mozliwy po zniszczeniu specjalnego bezpiecznika wewnatrz
ukladu.

® Zmusza do precyzyjnego przewidywania wszystkich sytuacji, w
jakich moze sie znalez¢ projektowany uklad, co pozwala wiele bie-
dow dostrzec samodzielnie.

Wielka zaleta programu SIMULATE jest mozliwos¢ analizy ukla-
dow ze sprzezeniem zwrotnym, w ktorych stany wyjsciowe sa
przejsciowo niestabilne oraz mozliwosc przedstawienia wynikow
symulacji w formie przebiegow czasowych (jak na ekranie wielo-
kanalowego analizatora stanow logicznych), wada zas brak mozli-
woscl jednoczesnej symulacji pracy kilku ukladow PLD opisanych
w jednym module oraz niesygnalizowanie ryzyka hazardu na wyjs-
ciach uktadu.

Przykiady

Oto trzy projekty ukladow ukazujace wybrane mozliwosci jezyka
ABEL (pierwsze dwa z niewielkimi modyfikacjami zaczerpnieto z
"ABEL Applications Guide”):

Przykiad 1: dekoder

Zalozmy, ze potrzebny jest dekoder adresow dla systemu z mi-
kroprocesorem 6809. Przestrzen adresowa mikroprocesora ma
by¢ podzielona na piec czesci: od h0000 do hDFFF (pamiec
DRAM), od hE0O0O do hE7FF (urzadzenia I/O), od hE800 do hEFFF
(nie uzywana), od hFO00 do hF7FF (pamiec ROMZ2) oraz od hF800
do hFFFF (pamiec ROM).

Program opisujacy uklad w jezyku ABEL rozpoczyna nazwa mo-
duhy, krotki opis, nazwa ukladu uzytego do realizacji dekodera (w
tym wypadku PAL P1414) oraz proponowany rozklad wyprowa-
dzen - projektant odpowiednio wyprowadzajac sygnhalty moze ula-
twic sobie prowadzenie sciezek na plytce. Kompilator sprawdza,
czy rozklad nie ma bledow, np. czy nie pomylono wejsc i wyjsc. Da-
lej w programie zdefiniowano stowo Address. Moze byc¢ ono rozu-
miane jako 16-elementowy zbior (ABEL pozwala na wykonywanie
operacji na zbiorach) lub tez jako liczba o wartosci okreslonej
przez elementy zbioru (tu przez stan wierszy adresowych). Po slo-
wie kluczowym “equations” podano rownania opisujace dekoder,
przy czym ! oznacza negacje, = > - wiekszy lub rowny, # - sume lo-
giczna, a & - iloczyn logiczny. Przy okreslaniu wyprowadzen zade-
klarowano sygnaly zanegowane, wiec stanem aktywnym (wskazu-
jJacym na wybor danego obszaru pamieci) jest poziom niski.

W otrzymane) po kompilacji dokumentacji podana jest ostatecz-
na postac rownan. Projektant moglby podac ja w tekscie zrodio-
wym, bylby on wtedy znacznie mniej czytelny.

e A

FRZYKKLAD 1
module mé&B0Fa
title 6809 memory decode
Jean Designer Data I/0 Corp Redmond WA 24 Feb 1984°
"device declaration
IC1 device
"pin declaration
A1S,A14,A13,A12,R11,A10 pin 1,2,3,4,5,6;
'ROM1, 'ROMZ, ' 10, ' DRAM pin 14,15,16,17;
"*constant declaration

"P14L4";

Hol, X = 1,0,.X.3

Address = [A15,A14,A13,A12, ALL X X, Xy XX Xg Xy XX Xy X135
equations

DRAM = (Address <= “hDFFF);

10 = (Address »>= “hEO00) & (Address <= "hE7FF);

ROM2 = (Address >= “hF000) & (Address <= “hF7FF);

ROM1 = (Address >= "hF800);
end méBLTa
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Przyklad 2: transkoder

Pokazuje on opis ukiadu za pomoca tablicy prawdy. Transkoder
wskaznika siedmiosegmentowego przypomina uklad TTL 7449,
lecz jego funkcje mozna latwo rozszerzyc¢ np. o wyswietlanie liter
A,B,C, D, E F, gdyliczba wejsciowa jest wieksza od 9. Zrealizowa-
no go za pomoca pamieci PROM RASP8 (5 wejsc, 8 wyjsc, pojems-
nosc 32x8 bitow). Sygnaly wyjsciowe zapalaja segmenty wskazni-
ka, definiujemy wiec stale ON 1 OFF rowne 01 1 (poziom niski zapa-
la segment).

Po stowie kluczowym "truth table” podano tabele stanow seg-
mentow dla poszczegolnych cyfr. Opis ich za pomoca rownan logi-
cznych bylby trudny.

Transkoder ten mozna zrealizowac takze za pomoca innego
ukladu, np. PAL P16L8 - wystarczyloby zmieni¢ deklaracje we
wstepne] czesci programu. Opis funkc)i transkodera w jezyku
ABEL pozostalby niezmieniony.

4 ™
FRZYKLARD 2.
module bcd7rom flag "-dB8Z°
title 'seven segment display decoder
Data I/0 Corp Redmond WA 16 Mar 1934°
n . — — e — it — — — i ....a— —
"o . : b o ' v f b !
n — — e o e [ —— _g.— —m
: T ; : . . ) C }
L — o ——— — ot —_— ._d_ —_———
"device declaration
IC2 device “RADPB’;
'pin declaration
! 1nputs
Dz,D2,D1,D0 pin 10,11,13,13;%
outputs
a,b,c.d.e,f.g pin 1,2,3,4,5,6,7;
ena pin 193
"set declaration
becd = [D3,DZ,D1,D0O7;
led = [a,b,c,d,e,f,gl;
'‘constant declaration
ON,OFF = 0,11 " for common anode LEDs
L.H.XoZ = 0,1, .X, ulus
truth_table (bcd - led)
" input outputs
: a b C d e A g
0 -> [ ON, ON, .ON, ON, ON, ON, OFFI;
i -» [OFF, ON, ON, OFF, OFF, OFF, OFF1;
2 -> [ ON, ON, OFF, ON, ON, OFF, ONI;
3 -» [ ON, ON, ON, ON, OFF, OFF, ONIJj
4 -> [OFF, ON, ON, OFF, OFF, ON, ONIj
5 -» [ ON, OFF, ON, ON, OFF, ON, ONIJ;
& -» [ ON, OFF, OnN, ON, ON, ON, ONI;
7 -> [ ON, ON, ON, OFF, OFF, OFF, OFFI3
8 -» [ ON, ON, ON, ON, ON, ON, ONI;
9 -> [ ONy, ON, ON, ON, OFF, ON, ONIj
end bcd7rom
N Y,

Przykiad 3: sterownik

Jezyk ABEL pozwala projektowac rowniez ukiady sekwencyjne,
w ktorych stan wyjsc zalezy nie tylko od sygnalow wejsciowych,
lecz takze od stanu danego ukladu. Przykladem jest fragment ste-
rownika kasety FASTBUS, opracowanego w ramach eksperymen-
tu LEAR w CERN-ie w Genewie. Do jego zadan nalezy m.in. prze-

- slanie danych z kasety do komputera sterujacego eksperymentem.

We wstepnej czescli programu okreslono stany sterownika: Be-
gin, Transfer, No_Data, Error, Stop. Przejscia miedzy stanami okre-
slono po slowie kluczowym ”state_diagram”. Dla znajacych Pas-
cal lub C opis jest czytelny: gdy blok zbiera dane (BUSY), pozostan
w stanie Begin; jezeli nie jest zajety, ale wystapil blad (ERR), przejdz
do stanu Error; jezeli blad nie wystapil i blok zawiera dane do od-
czytania (DATA), przejdz do stanu Transfer, gdy zas danych nie
ma, przejdz do stanu No_Data itd. Ten prosty opis wystarcza do za-
projektowania sterownika realizujacego podany algorytm.

Czy PLD zastapia mikroprocesory?

Z pozoru ukladow PLD nic nie wiaze z mikroprocesorami. Podo-
bienstw jest jednak wiele. W obu przypadkach ukiady scalone re-
alizuja sprzetowo algorytm okreslony w zblizonych jezykach pro-
gramowania. Rozni je to, ze mikroprocesory interpretuja program
szeregowo, a uklady PLD - rownolegle.

Budowe wewnetrzna mikroprocesora okresla producent. Skla-
daja sie nan uniwersalne bloki, takie jak rejestry i uklady arytmety-
czne, laczone przez wewnetrzne multipleksery zgodnie z instruk-
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Z TADEUSZEM BROWARKIEM, prezesem spélki “Lumena®, rozma-
wia Wiladyslaw Majewski.
“Sprzedam udzial w spélce!” - éwieréstronicowe ogloszenie w jesien-
nych numerach “Zycia Warszawy* wzbudzilo pod koniec 1987 r. spo-
re zainteresowanie... !
Byles drugim dziennikarzem, ktory zapytal mnie o przyczyny tej decyzji
oraz o odzew, jaki wywolala oferta. Pierwszy byt “Financial Times"...
Komu w koricu sprzedales? Chetnych bylo wielu...
Bylym wspolnikom.
To trzeba si¢ bylo oglasza¢? Sporo wysoko opodatkowanych plenie-
dzy wydales z wlasnej kieszeni!
Ogloszenie bylo srodkiem nacisku na wspolnikéw. Zgodnie z umowa
spotki w clagu miesiaca od pisemnego powiadomienia o zamiarze sprze-
dazy udzialu mieli oni prawo do pierwokupu. Dokladnie od podanego w
ogloszeniu dnia uzyskiwalem prawo do sprzedazy dowolnej wybranej
przez siebie osobie oraz ujawnienia kazdemu potencjalnemu nabywcy
stanu finanséw spotki: danych o obrocie, zysku, kapitatach i prowadzo-
nych przez “Numerice” interesach.
Poskutkowalo?
Tak. Umowe sprzedazy podpisaliSmy na dwie godziny przed uplywem
terminu, po kilkunastogodzinnym, nerwowym maratonie...
W takim razie Wasze interesy musialy by¢ mocno podejrzane, skoro
prawda o nich byla tak grozna...
Fiskusowi sg one doskonale znane, ujawnia¢ ich natomiast konkurenciji
lub prasie moi partnerzy nie mieli ochoty. Ogloszenie posiadalo tez zara-
zem 1 druga funkcje: mial przekonac ich o stanowczosci mojej decyzjl.
Przez pierwsze dni po zawiadomieniu sadzili, ze tylko sie drocze.
Rozmawiamy stale o zewnetrznych przejawach tej transakcji, bardzo
zreszta, jak na nasze zwyczaje, barwnych. Czy mozesz jednak teraz,
z perspektywy paru miesiecy, powiedzieé, po co sprzedales 1/3 zna-
komicie prosperujacej spotki?
By zalozy¢ nowa.
Nie rozumiem. Grupa mlodych, wysoko kwalifikowanych i od dawna
zaprzyjaznionych fachowcéw wielkim wysilkiem zaklada firme, kt6-
ra w ciagu kilku kolejnych miesiecy réwnie znojnych staran uzyskuje
wielomilionowe obroty, liczne grono bardzo wymagajacych, ale i wy-
soko cenigcych wyniki zawartych transakcji klientéw, wlasne inte-
resujace opracowania techniczne - by po roku cala te droge przecho-
dzi¢ od nowa, pozostawié zdobyte dobre imie, klientéw, lokale, war-
sztat pracy i zgrany zespol?
Moglbym odpgwiedziec tak: co wlasne, to wlasne, a w “Lumenie® mam
udzial znacznie wiekszy niz w “Numerice”.
Chyba unikasz istoty sprawy. Takie motywy mogly kierowaé Toba,
ale nie grupa Twoich wspéipracownikéw, ktorzy rowniez przeszli do
“Lumeny”.
To prawda. Spojrzmy wiec na to inaczej: pottora roku temu nie mielismy
nic i zadnych problemow, jak to wykorzystac¢. Nadszed! jednak moment,
w ktorym trzeba bylo podjac decyzje, jak wykorzysta¢ zgromadzony po-
tencjal ludzki, finansowy 1 materialny, w jakim kierunku sie rozwijac. Ja
wraz z grupg pracownikow mielismy jeden pomyst, pozogtali wspolnicy -

XXXl

inny. Trzeba bylo sig rozejs¢, zanim sie do konca nawzajem znielubimy.
I komu zZycie przyznalo racje?

Nikomu. “Lumena“ w pol roku od swego powstania ma obroty zblizone do
kolegow z dawnej spéiki (o ile moge je szacowac). WyspecjalizowaliSmy
si¢ w dostawach wysokiej klasy sprzetu pomiarowego oraz komputero-
wych systemow zbierania danych i sterowania eksperymentem nauko-
wym. Naszymi klientami sa glownie najbardziej wymagajace placéwki
naukowe, a wrod naszych dostawcow, ktérzy powierzyli nam prawo ser-
wisu 1 reprezentacji na polskim rynku, znajduja sie czolowi $wiatowi pro-
ducencl tego typu urzadzen. '

Na wizytéwce czytam: Tadeusz Browarek, a caly swiat studenckiej
turystyki od lat zna Tomka z Almaturu...

Tak przedstawilem sie na balu maturalnym dziewczynie, ktora zostala po-
znie) moja pierwsza zona. Od niej nauczyli sie tak mowi¢ do mnie koledzy
1 zostato do dzis.

Co studiowales?

Ukonczylem Wydziat Fizyki Technicznej i Matematyki Stosowanej Polite-
chniki Warszawskiej, potem pracowalem przez wiele lat w Instytucie
Chemil Fizycznej PAN. Widzialem tam naukowcow tak zableganych za
chalturami, ze nie starczalo im juz czasu na ambicje naukowe. To doswiad-
czenle wiele mnie nauczylo: nie chcialtem stac sie jeszcze jednym z tego
kregu pracy pozorne;.

Potem pracowalem w Osrodku Badawczo-Rozwojowym Informatyki,
gdzie poznalem tajniki obrotu oprogramowaniem i systemem odgornej
komputeryzacji za panstwowe pieniadze, jaki funkcjonowat u nas do nie-
dawna. Instalowalem m.in. we wspoélpracujacych firmach system RO-
DAN.

A w czym pomogly Ci w zalozeniu wilasnej spétki doswiadczenia z Al-
maturu?

Byla to znakomita szkola pracy nie limitowanej godzinami, no i kopalnia
kontaktow: wszyscy dzisiejsi pracownicy placéwek naukowych niegdys
byli studentami, a wielu wedrowalo z “Almaturem?®.

Co wlasciwie im sprzedajesz, za co bierzesz pieniadze od placéwek
naukowych, doskonale znajacych swdj sprzet i potrzeby? Czy nie za-
rabiasz na luce prawnej, dzieki ktérej uczelni latwiej kupié drozej od
spo6tki takiej jak Twoja niz bezposrednio od producenta?

Nasza firma pelni kilka waznych rél: jestesmy filtrem, nie dopuszczajgcym
zlego sprzetu do koncowego uzytkownika oraz buforem, kumulujacym
fundusz gwarancyjny i znakomicie podnoszacym stan realnej gotowosci
techniczne) sprzetu, jestesmy zbiornica informaciji techniczno-handlowej,
ktora jest czesto trudno dostepna. Stuzymy naszym klientom bezplatnym
doradztwem w zakresie oceny jego potrzeb i mozliwosci ich zaspokoje-
nia, co w przypadku sprzetu wysokospecjalistycznego nie jest wiledza la-
two dostgpna 1 pozwala czesto unikng¢ mozolnej budowy specjalistyczne-
go sprzetu do jednorazowego uzytku w sytuacjach, gdy mozna zastoso-
wac rozwiazania typowe.

Niebanalnym wreszcie naszym wkladem jest oprogramowanie dostar-
czanych systemoéw zbierania danych, np. opracowany przez nas system
akwizycji i opracowania danych pomiarowych silnikow spalinowych
przynosi juz gospodarce realne korzysci.

Slyszalem, ze zakladanie spélek weszlo Ci w krew...

Tak, sprzedajemy skutecznie swoja wiedze praktyczna w tej dziedzinie,
doradzamy i zalatwiamy wiele spraw zwiazanych z rejestracja spolki i
uzyskaniem przez nia zezwolenia na dzialalnosé gospodarczy. Mielismy
juz ok. 10 klientow, nieraz utatwiamy start potencjalnej konkurencji.

To w kornicu jestes inzynierem czy adwokatem?

Korzystamy z luki rynkowej, jaka jest brak w Polsce firm prawniczych
dzialajacych w sferze gospodarczo-prawnej. A co do kwalifikaciji: zatrud-
niam rowniez prawnikow i ekonomistow.

Styszalem réwniez, zZe jestes filantropem?

Polski Zwigzek Lekkiej Atletyki, ktory wynajmuje sasiedni lokal, poprosit
nas o wsparcie. Okazuje sig, ze dotacje moglibysmy wyplacié¢ tylko z czy-
stego, opodatkowanego zysku, a chyba inaczej powinny byc¢ opodatko-
wane Srodki, ktorych spotka ani udzialowcy nie skonsumowali (thamaczac
na polski, od kazdej zlotowki dotacji dwie nalezaloby odprowadzi¢ do
Urzedu Skarbowego). PZLA sprawe przedstawil w “Sztandarze Miodych®,
ktory nastepnie poprosil mnie o wypowiedz. W istocie nie wsparlem jesz-
cze nikogo, a chetnie pomogibym towarzystwu rodzicéw dzieci bezglute-
nowych.
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Mikromarket

Wnioski

(nie)uwzglednione [3]

Produkcja oprogramo-
wania stawila takze przed

wladzami podatkowymi
wiele zupelnie nowych
problemow. Probuja one
pojecia dostosowane do
drobnej produkcji mate-
rialnej przenies¢ w obszar
wysoko kapitalochlonnej i
blyskawicznie starzejacej
si¢ tworczosci intelektual-
nej. Prowadzi to do wielu
nieporozumien, czasem
zabawnych, lecz nie dla
zainteresowanego. W re-
zultacie wiele firm prowa-
dzi obfita korespondencje,
starajac sie wyjasnic¢ o co
w tym interesie chodzi.
Rezultaty bywaja r6zne.

Kilka firm pozwolilo nam
zapoznaC sie¢ z wnioskami
kierowanymi de wladz fi-
nansowych oraz z nadesla-
nymi przez resort finansow
uzasadnieniami - najczes-
ciej odmownych - decyzji.
Moga one by¢ dobrym
wprowadzeniem do dyskus-
ji o warunkach prawnych
produkcji oprogramowania
oraz do formulowania pla-
now dalszego dzialania.

Pisma te pogrupowalis-
my wedlug spraw, kto-
rych dotycza. Poszczegol-
ne problemy omawiac be-
dziemy w kolejnych nu-
merxach. Z wielu podob-
nych wnioskow wybralis-
my najistotniejsze argu-
menty o znaczeniu ogol-
niejszym. Prosimy rowno-
czesnie o nadsylanie nam
podobnych spraw i kores-
pondencji.

Odslona 3: Czy pro-
gram

. Szuz ywa?
Whniosek (do departamentu plano-
wania 1 flnansowania w Urzedzie

Postepu Naukowo-Technicznego 1

Wdrozen):

Prosze o zajecie stanowiska w
sprawle zmiany przepisow praw-
no-finansowych dotyczacych kwa-
lifikacji oprogramowania jako

L4 IOMODUCER

czynnika rzeczowego warunkuja-
cego dzialalnos¢ produkcyjna
przedsiebiorstw komputerowych.
Obowigzujace przepisy stanowia
bariere trudniejsza do pokonania
od embarga krajow zachodnich.

Producenci oprogramowania za-
angazuja sie powaznie w progra-
mowanie mikrokomputerow 32-bi-
towych, gdy liczba sprzedanych
egzemplarzy zapewni im oplacal-
nosc wiasnych produktow, czyl
oprogramowania powielarnego.
Producent musi sam sie finanso-
wac 1 ponosi calkowite ryzyko za
podejmowane decyzje co do kie-
runkow 1 rozmiarow produkcji. Ty-
mczasem obecne przepisy nie
umozliwiaja reprodukcji posiada-
nych srodkow produkcii.
Uzasadnienie:

Naszym produktem sa progra-
my, ktore musza miec walory uzyt-
kowe umozliwiajace ich profesjo-
nalne zastosowanie zgodne ze
standardem swiatowym.

Wymaga to korzystania ze swia-
towego zasobu wiedzy (zakupu no-
woczesne] technologii komputero-
wej, oprogramowania narzedzio-
wego itp.), czyli zakupu wiedzy
(know-how), co jest kapitalochlon-
ne (do kilkudziesieciu min zt za
program). Wiedza ta ma zastoso-
wanie w scisle okreslonym czasie
(ze wzgledu na szybkie zmiany te-
chnologii), dla konkretnego typu
sprzetu 1 srodowiska programowe-
go, dla konkretnej technologii
przetwarzania oraz dla konkretne-
go zakresu uzytkowego wytworzo-
nego programu.

Zmiana technologi powoduje
bezuzytecznos¢c  wyprodukowa-
nych programow, co zmusza do
stale] intensyfikacji prac - czas pro-
dukcji programu nie moze byc
dhuzszy od okresu zmian technolo-
gicznych.

Przedmiotem kalkulacji powi-
nien by¢ zatem kazdy program jed-
noznacznie okreslony jako produkt
Z osobna.

(...) Traktowanie oprogramowa-
nia Jako wyposazenia mikrokom-
putera nie budzi zastrzezen w przy-
padku systemow operacyjnych,
asemblerow czy kompilatorow.
Pozostale oprogramowanie nalezy
zakwalifikowac jako materialy lub
licencje, gdyz sa przydatne prakty-
cznie jednorazowo - jako wzor. (...)

Proponujemy wiec, by kazdy za-
kuplony program zaliczany byl

przez technologa-informatyka do
jednej z czterech grup:

1) wyposazenie

2) narzedzia

3) material

4) licencja

Programy zakwalifikowane jako
WYPOSAZENIE powinny byc¢ ro-
zliczane w postaci odpisow, kto-
rych okres powinien wynosic 3-5
lat, a nie 7-10, jak to jest praktyko-
wane.

Programy zakwalifikowane jako
NARZEDZIA (przedmiot nietrwaty)
powinny byc rozliczane w ciagu 2-

| 3 lat - gdyz tyle zwykle trwa dana

generacja sprzetu, systemow ope-
racyjnych lub kompilaterow.

Programy zakwalifikowane jako
MATERIAL nalezy rozliczac w
okresie trwania otwartego zlecenia
na produckje danego programu (1-
2 lata) w formie rozliczen miedzyo-
kresowych, gdzie okres rozliczen
ustala sie z gory.

Programy zakupione w formie
LICENC]I (koszty przygotowania
nowej produkcjl) nalezy rozliczac
tak jak zakwalifikowane jako mate-
rial. W koszty kopil programu nale-
zy wliczyc odpowiednia do zapla-
nowane] wielkosci  sprzedazy
czesc kosztow zakupu licencji.
Przy sprzedazy wiekszej liczby ko-
pil programu koszty przygotowa-
nia produkcji nie beda naliczane.
Odpowiedz nie jest nam znana
Glosa redaktora:

Program (zwlaszcza w postaci
zrodlowe]) wraz z dokumentac)a,
jako mienie wielkiej wartosci (cze-
sto kilku milionow zlotych) nie ma-
jace postaci materialnej lub trwale
z nim Zwlgzanego nosnika materia-
Inego 1 nie ulegajacy w glowie ko-
rzystajacego zen widocznemu zu-
ZyClu nie miesci sie w systemie po-
JeC organow finansowych, stad naj-
bardzie) karkolomne interpretacje
spotykane w praktyce.

Najczescie] kwestionuje sie cal-
kowicie przydatnosc oprogramo-
wanla wzorcowedo i narzedziowe-
go w procesie produkcji nowych
programow lub traktuje sie opro-
gramowanie jJako nie ulegajgcy wi-
docznemu zuzyciu srodek trwaly, o
okresie amortyzacji bliskim 10 lat.

Jest to obecnie najbardziej doku-
czliwa bariera rozwoju branzy in-
formatyczne).

Odslona 4:
Czy program

to dzielo?
Whniosek:

Wnosze o wyrazenie zgody na
opodatkowanie osob fizycznych
swiadczacych na rzecz naszej fir-
my prace z tytulu umow o dzielo
podatkiem od wynagrodzen, za-
miast obrotowym i dochodowym.
Uzasadnienie:

Przedmiot naszej dzialalnosci
gospodarcze) wymaga korzystania
z umiejetnosci fachowych z wielu
dyscyplin wiedzy. Uzasadnia to za-
wileranie umow o dzielo lub zlece-
nia z osobami nie zatrudnionymi w
zakladzie. Dla przykladu prace nad
finansowo-ksiegowym systemem
ekspertowym wymagaja okreso-
we) Intensywne) wspolpracy z eko-

nomistami, specjalistami od mode-
lowania procesow gospodarczych
oraz prawnikami; prace nad syste-
mem analizy tekstow wymagaja
wspolpracy ze specjalistami z za-
kresu jezykoznawstwa, logiki, psy-
chologii kognitywnej itp; w tworze-
niu systemu ekspertowego wspo-
magania pracy lekarza konieczna
jest pomoc specjalistow od farma-
kologit kliniczne), chemii lekow,
medycyny ogolnej, inzynierii bio-
medyczne] 1itp.

Korzystanie ze swiadczen tych
osob jest jednak znacznie utrudnio-
ne ze wzgledu na objecie ich do-
chodow podatkiem obrotowym i
dochodowym. Jakkolwiek osoby te
nie prowadza stalej dzialalnosci
uzasadniajace] pobranie podatku
obrotowego, a uzyskany dochod
miescl sle z reguly w granicach
wolnych od podatkuy, to spoczywa
na nich obowiazek odpowiednich
zgloszen 1 deklaracji. Poniewaz
wickszosC obywateli nigdy nie
uczestniczyla osobiscie w postepo- |
waniu podatkowym w obawie
przed niewiadomymi trudnosciami
rezygnuja oni z dodatkowego zro-
dla zarobkow.

Uwzglednienie wniosku jest ro-
wniez zgodne z interesem Skarbu
Panstwa, gdyz nalezy sie spodzie-
wac, ze wplywy z tytulu opodatko-
wania swiadczen wyplaconych
przez nasza firme na rzecz ushugo-
dawcow wzrosng kilkakrotnie,
wnioskodawcy natomiast ulatwi
zawleranie niezbednych umow o
dzielo lub zlecenia.

Decyzja (marzec 88):

Uwzgledniajac przedstawione
motywy przychody wymienionych
osob poddaje sie podatkowi od §
wynagrodzen w wysokosci 21,5% §
od kazdej wyplaty po potraceniu
20% na koszty uzyskania pod
warunkiem, ze wyplaty dokonywa-
ne beda osobom pozostajacym w
stosunku pracy w jednostkach gos-
podarki uspolecznionej i przed-
miotem umow beda ushigi wyko-
nywane osobiscie 1 nie wchodzace
w zakres dzialalnosci, od ktorej
osoba zawierajaca umowe o dzielo
lub zlecenie obowiazana jest opla-
cac podatek obrotowy.

Do poboru podatku od wynagro-
dzen od wymienionych osob obo-
wiazany Jest jako platnik Wasz za- §
kiad, ktory rowniez zobowiazuje sie
do przekazywania informacji jedno-
stkom gospodarki uspolecznionej
zatrudniajacym zleceniobliorcow o
wysokoscl dokonanych z tego tytuhu
wyplat.

Decyzja obowiazuje dc czasu no-
wego prawnego uregulowania po-
wyzsze) kwestil.

Glosa redaktora:

Izba okazala sie laskawa, gdy
widoczne sa natychmiastowe do-
datkowe wplywy 1 mozliwosc prze-
rzucenia niemalych obowigzkow 1
odpowiedzialnosci na firme prywat-
ng. Decyzja ta ma jednak charakter
jednostkowy (dotyczy tylko osob
korzystajacych z ushig wnioskuja-
cych firmn) 1 opatrzona jest dosc¢ dzi-
Wnym w sensle prawnym zastrzeze-
niem zawartym w ostatrum zdaniu.

Od 1 lipca br. zasada ta zostala
wprowadzona powszechnie.

opracowal
Wladyslaw Majewski






























OGEOSZENIA EKSPRESOWE przyjmuje: Biluro Ogfoszer, ul. Poznarnska 38, 00 - 689 Warszawa.

tel. 28 23 09

OCZY 1“"5527,]IZIJPJI?

najtarisze f1ltry
ochronne do
monitordcSw 12°°,14°° ?

w clagftel] sprzedazZy

|
ul. Dzielna 1/5

00 - 162 WARSZAWA ||

it

= tel. 319 - 369, 336 - 552.
prolecna TETA Sp.z o. o. — |
Przedsicbiorstwo Innowacyjne
ul. Tenisows 2 c obok PRITV
WROCEAW tel. (0 71) 67 58 25 Oferuje polskie opisy programdow:
Ko - 215 h

— CLIPPER 86 — kompilator dBase III +
NAPRAWA ZASILACZY DO IBM PC XT/AT
| — TURBO PASCAL - wersja 4.0 — 3 tomy, 74! stron

~ Spdétdzielnia Rzemiedlnicze "Centrum”

Warszawa .
oraz wiele innych, petna oferta na Zadanie. h
Zgtoszenia:
Zaktad Elektroniki, tel. 49 28 12
ex Ko - 161 Ko - 191
h e —
ATAREX Fastfame LTD

Ii Chorzéw, Jesionowa 3, tel. 417-573

L oferuje: | oferuje najtarisze komputery klasy IBM
|

- oprogramowanie ATARI, COMMODORE, "
SPECTRUM XT - 10 MHz, 640 K RAM, 20 MHDD (Seegate), 2 x 360 FDD, MGP CARD, monitor - 970 USD

- system transmisji "Blizzard Turbo"

magnetofon ATARI po przerobce czyta AT - 12 MHz, 1 M RAM, 20 MHDD (Seagete), 1.2 MFDD, MGP CARD, monitor - 1250 USD

51/4",31/2", Maxell i in.)

DRUKARKI

10 x szybciej i pewniej, roczna gwarancja,
| cena 33.200.- ceny loco Taiwan
system "CRISTAL SOUND" do digitalizacji |~
k dzwigku ATARI, cena 15.500 Intormacje i szczegotowe cenniki - PHP AKVIS, Warszawa, ul. Biskupia 10/14, tel. 33 19 08
| - komis, skup, sprzedaz komputerow,
RTV, Video. PHP AKVIS skupuje i posredniczy w sprzedazy komputerow Fastfame
ex Ko - 204 ex Ko-166
ﬂ ———_—a
DYSKIETKI ' DESKTOP PUBLISHING !
Shab L UNICOMP Pp.H.P.
SEMAYX 05-870 BLONIE, ul. Przybyaza 20, P-35 l#

tel. 554 - 554 / Warszawa/, tix 813276 unico pl

oferuje:
NEC P77 - drukarka laserowa™

(24 1gly 1 360X 360 pt na cal Hewlett Packard Autoryzowany serwls flrmy ELEKTRONICS EXPORT z Londyau

zapewniy Ci lepsza rozdzielczosé rozszerzenie pamicci 2 MB Informufe, ze prowadzi:
niz drukarka laserowa) scanjet A4 Hewlett Packard - przeglady zerowe ! obstuge serwisows,

NORTON EDYTOR interface do j. w. komputeréw typu IBM PC/XT/AT
(przewodnik uzytkow. w j. polskim) plotter Al GRX - 300 OFPUS PC', VIP oraz ATARI ST.

1 inny sprzet komputerowy

oferuje:

JAPUIAALSF 7 0. 0.
80-289 Gdansk, ul. Fornalskiej 51

Roland {(watek) ﬂ Odpowiadamy na wszystkle pytanla w sprawle tych komputeréw. “

60-326 Poznan
ul. Senatorska 12

tel. 4 1—&9 39 tel. 133444 230730 Natychmlast dostarczy po atrakcyfnych cenach KARTY DO
K o KOMPUTEROW IBM PC:
§ R et e 2O Jleite e e = 3y S RS - prototypowa PC
8255 170 PC
Uprzejmie imformujemy, ze istnieje mozliwosc¢ instalacji - programator eprom PCP - 512 / 2716 - 27512 polski edytor /
w Panstwa minikomputerze XT, AT 386 - AC/CA oraz inne, natychmiastowe dostawy, atrakcyjne ceny.

wg standardu DHN

" p O l = k 1C 11 =z nak é % Ilalro d ) \'\'}’ - 11_ e e e e

Najtarisze TERMINALE KOMPUTEROWE:

Zamowienja prosimy kierowac :
Spotdzielnia Rzemieslnicza "Legionowo”, | - R, Centronlcs, klawiatura, N - 156 l

5.
‘ 05 120 Legionowo, ul. Batorego 11 . ZAPEWNIAJA WIELODOSTEP DO IBM PC

Informacje tel 74-49-74

Ko - 181

e e e T T e Pt P T T T e T BRI T S 1S~ o

UNISO

81-509 Gdynia Pl.Gornoslaski 2

tel. 2171 11, 24 87 40
tix 054509

" ELECTRONICS EXPORT., LONDYN
Atarl 520 STFM, 1 MB drive - tanie}!

| Atari 520 STFM GBP 285 Usp 489
Atari 520 STFM + mon. mono SM 124 GBP 370 USD 639
monitor mono SM 124 GBP 100 USD 173

Uwaga! Do wszystkich modeli 1040 STFM doktadamy
VIP Profesaional (Lotus 1-2-3). Microsoft Write, Superbase Personal

| Opus PC (10 MHz, amber monitor 14") - tenlej!

H PC HII/TF - 768 KB RAM. 2 x 360 KB GBP 699 USD 1209
PC II1/HD - 1024 KB RAM, 360 KB, 30 MBHD GBP 899 USD 1555
I PCV/AT -1024 KBRAM, 1, 2 MB, 30 MBHD GBP 1199 USD 2075
Dodatkowe optaty i sposob zamawiania - patrz nasze ogtoszenie na str 53|
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Gielda w ZSRR

“Tego jeszcze nie bylo !“ - te stowa padaja czesto w rozmowach
o obecnej sytuacji w Zwiazku Radzieckim. Nie bylo réwniez w
“Gieldzie" wzmianek o rynku mikrokomputerowym w ZSRR, pora
wiec wspomnie¢ o tym interesujagcym skadingd zjawisku.

Opisywalem juz jaki$ czas temu mojq wizyt¢ w salonie “Elektro-
nika" w Moskwie. Sprzedawano tam wowczas komputer domowy
BK 0010.01. Od tamtej chwili oferta poszerzyla sie o kilka nowych
modeli. Wszystkie proponowane maszyny to komputery szesna-
stobitowe z procesorem zgodnym z DEC LSI 11. W ciagglej sprzeda-
zy znajduje sie wciaz BK 0010. Ze wzgledu na znaczne zaintereso-
wanie klientow nowym towarem prowadzone sa zapisy. Chetne na
zakup mikrokomputeréw sa w wiekszosci organizacje, np. oswia-
towe lub powstajace jak grzyby po deszczu “kooperatiwy” (cos
posredniego miedzy prywatna inicjatywa a spoéldzielnig). Zdarzaja
sie rowniez osoby prywatne, choc nie kazdy moze sobie pozwoli¢
na tak duzy wydatek. A oto ceny w salonie “Elektronika®“w Mosk-
wie:

BK 0010 (16b, 32K RAM, 24K ROM, foliowa klawiatura,

interpreter jezyka FOKAL) 600 Rb]
BK 0010.01 (jw.,32K ROM, wbud. BASIC, klawiatura
kontaktronowa) 650 Rbl

UKNC (komputer osobisty; dwa procesory 16b, 192K RAM, do-
bra klawiatura, 2 napedy dyskow 5,25", monitor mono-
chromatyczny, drukarka ROBOTRON) 1746 Rbl

UKNC jak wyzej, wysokiej klasy monitor kolorowy 9324 Rbl

DWK 4 (komputer profesjonainy, 1M RAM, 2 napedy dyskow
5,25" 720K, dysk twardy SMB, monitor kolorowy, drukarka D100,
ploter) 27024 Rbl

Zestaw edukacyjny (jednostka nauczycielska DWK 2M, 12 mi-
krokomputeréw BK 0010SZ, 12 monitorow monochromatycznych,
12 interfejsow sieci lokalnej) 30000 Rbl

Kaseta C 60 z programami dla BK 0010 40 Rbl
“Mikrosza* (to juz w innym sklepie; mikrokomputer z procesorem
8080, 32K RAM, 2K ROM, interpreter jezyka BASIC wczytywany z
kasety) 500 Rbl’

“Sura“ (8080, 64K RAM, 16K ROM, wzorowany na MSX) 880 Rbl

Sprzet komputerowy sprzedaja rowniez komisy, przy czym cie-
kawostka: prawo pierwokupu np. drukarek maja instytucje pan-
stwowe.

Ceny na ,,Softargu’88”

Wraienia z Ogolnopolskich Targéw Oprogramowania Softarg'88 ob-
szerniej opisze za miesigc, dzis kilka stéw o tym, co dla kupca naj-
wazniejsze - cenach na tym rynku..

Jesli Twoja firma ma komputer klasy PC/XT/AT lub pragnie go nabyc,
to zajecie dlan oferuje ponad 150 obecnych w Katowicach firm, a ceny
na tym jarmarku nawet w dobie inflacji stale spadajg.. Dobry przyktad
daja konkurencji weterani - w firmie CSK wielka wyprzedaz:

PL-Tekst staniat z 450 do 199 tys. zt
BGraf z 480 do 299. tys.,

TRys ze 160 do 99 tys. zt.
Wida¢ wplyw przysziej strefy wolnoctowej w Gdyni na zamitowanie oko-
licznych przedsigbiorcoéw do pary cyfr 99.

Najtar'lszym produktemm oferowanym na Targach, a zarazem naj-
wiekszym ich przebojem handlowym byt kosztujgcy 40 tys. zt stow-
nik angielsko-polski oferowany przez p. Jacka Skalmierskiego z Gliwic -
ttumaczyt on wprowadzany tekst stowo po stowie, proponujgc obszerne
wyjasnienia leksykalne poszczegdinych terminow.

Najdrozszy program trudno wskaza¢, gdyz wielu dostawcow preferowa-
lo wcigz ceny umowne, tzn. wedle oceny zasobnosci klienta..

Dla redaktora najciekawsze byly notowania jego elektronicznej konku-
rencji, a wiec programow u "pulpit wydawniczy": program CYF-
ROSET 1.0 firmy CYFRONEX mozna nabyé¢ juz za 1.3 min zi,
a program PL-DRUK firmy Micrograf za 1.5 min zt. Na zestaw
sprzetowy zlozony z komputera, twardego dysku i drukarki laserowe)
trzeba przygotowaé¢ dodatkowo co najmniej 12.7 min zt (maksymalna
proponowana konfiguracja wymaga juz 30 min).

Oba te programy sg oryginalnymi polskimi opracowaniami, jesli jednak
kto$ otrzyma od wujka z Ameryki standardy swiatowe, moze ograni-
czyé sie do zakupienia w firmie MiCroVAC Rolanda Wactawka

Istnieje oczywiscie rynek nieoficjalny (zorganizowanych gield -
W naszym rozumieniu - nie ma), ale jest to dzialalnosc prywatna,
prawnie nie sankcjonowana. Jest to jak dotad najlepszy sposoéb ku-
pienia sprzetu znanych i renomowanych firm swiatowych.

Kilka przykladow cen:

ATARI 520 ST + SM 125 + SF 354

ATARI 1040 STF + SC1224

monitor mono SM 125

monitor kolor SC 1224

ATARI XI/XE (zwykle z PEWEX-u...)

ATARI 130 XE + XC 12

6000-7000 Rbl
7500-9000 Rbl

1500 Rbl
2300-2700 Rbl
1200-1300 Rbl
1600-1700 Rbl

magnetofon ATARI 300-400 Rbl
stacja dyskow ATARI 1050 1600-1800 Rbl
stacja dyskow LDW 2000 1900-2100 Rbl

1800-2000 Rbl
2400-2700 Rbl

drukarka ATARI 1029
drukarka EPSON, NLQ

COMMODORE C128 z monitorem (komis) 6000 Rbl
AMIGA 500 + monitor kolor (brak programow...) 5500 Rbl
AMSTRAD PC 1512 DD mono 5500 Rbl
PC/XT SD + HD 20 MB, CGA 11000-12000 Rbl
monitor EGA 3000 Rbl
naped dyskowy NEC §5,25%, 360 KB 400 Rbl
naped dyskowy NEC 5,25“, 720 KB 700-800 Rbl
kabel do drukarki typu CENTRONICS 80-100 Rbl
dyskietki 5,25%, firmowe, zapieczetowane, 10 szt. 110-120 Rbl
jak wyzej, otwarte 80-100 Rbl
dyskietki 3,5 za 1 szt. 15-35 Rbl
Dla porownania:
chleb 0.25-0.40 Rbl
mleko, 1 litr 0.36-0.50 Rbl
telewizor kolorowy 645 Rbl U
samochod kada Samara 9000 Rbl
srednia pensja 200 Rbl

Najpopularniejszym zachodnim mikrokomputerem w ZSRR wy-
daje sie obecnie byc osmiobitowe Atari (najczescie) “importowa-
ne“ zza Buga). Daje sie zauwazyc¢ gwaltowny wzrost popularnosci
komputera Atari ST, ktory uchodzi za wzor komputera dla ludzi
tworczych. Poszukiwane sa stacje dyskow SF 314 oraz 5,25 cala do

Atari ST a takze dyskietki 3,5 cala.
Notowal: Michal Setlak

programow adaptujacych MS-Windows i PageMaker do pracy w jezyku A
polskim za jedne 300 tys. zt wraz z obszernymi instrukcjami, plus koszt
wyrzutéw sumienia, jesli wujek do przesytki nie dolgczyt licencj uzyt-
kownika od firm Microsoft i Aldus.

Gazetki gazetkami, ale o pozycji firmy decydujg finanse. Programy fi-
nansowo-ksiegowe, kadrowo-ptacowe oraz obstugujace gospodarke
materialowa i magazynowg stanowity ponad potowe targowej oferty,
stad mozemy przedstawic tylko nieliczne z nich. Najpetniejszy ich zes-
taw, nagrodzony przez targowe jury, przedstawita firma InterAms:
Ceny sktadajacych sie nan kilkunastu programow wahaty si¢ od 290
tys. (system DYSCYPLINA wersja 1.0 - dyscyplina w Polsce tradycyjnie
jest nisko ceniona) do 4.900 tys. (system planowania operatywnego i
system technicznego przygotowania produkcji). W sumie Sredniegj
wielkosdci przedsiebiorstwo chcgc jednym skokiem trafic do kom-
puterowego raju powinno mie¢ w zanadrzu ok. 70-80 min zt na sprzet i
ok. 25 min zt na oprogramowanie. Najbardziej umiarkowana wersja
kosztowaé musi ok. 6 min zt, w tym oprogramowanie ok. 500 tys - tyle
kosztujg programy firmy Macrosoft, ktéra otrzymata nagrode targowa
za generator aplikacji.

Targi ukazaly kulturotworcza moc biurokracji: pojawita sie nowa, czys-
to polska kategoria oprogramowania: kilkanascie programow przez-
naczonych wytacznie do obliczania podatku od ponadnormatywnych .
wynagrodzen (PPWW). Spotka BISTPER za jedne 250 tys. oferowata
program, ktory pozwala w razie potrzeby wstecz zmieni¢ formute nali-
czania tego podatku. Po raz pierwszy koszt zakupu komputera
niektorym zwraca sie za pierwszym jego uruchomieniem...

O cenach innych programow finansowo-biurowo-administracyjnych
oraz oprogramowania inzynierskiego - wkrotce.

Wtadystaw Majewski.

sklad: LogoScript Sp. z 0.0.
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