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Marek Miynarski

szié telefon,
a kiedy odpowiedz? |

Sa jeszcze optymisci, ktorzy sadza, ze przez telefon mozna uzys-
kac nie tylko informacje, ale i mniej lub bardziej wazne decyzje. Co
bardziej uparci przywoluja nawet obce nam przyklady, jak to
gdzies na swiecie wystarczy rozmowa telefoniczna do zalatwienia
sprawy. Ba, twierdza nawet, ze tak wlasnie iest Wiasciwie wszedzie,
poza naszym i kilkoma sasicdnim krajami. W tym miejscu, porzu-
cajac tCn Zartobliwy, stwierdzic trzeba, ze zgdania pisemnej doku-
mentaciji wszelkich intereséw, a juz szczegolnie operacii finanso-
wych, wcale nie jest ghupie. Jak dowodzg ostatnie miesigce moga
upas¢ nawet tak dotychczas niewzruszone instytucje jak rzad PRL,
a co dopiero mniej powazne spolki z 0.0, bez 0.0, czy tez firmy wy-
sytkowe. '

Od poczatku wydawania “Komputera® na szczescie tylko raz
mielismy do czynienia z kompletnym upadkiem firmy wysytkowe;.
Straty poniesli czytelnicy oraz redakcja. Wydaje sig¢ nam, ze podo-
bna sytuacja stanowi rzadkos¢, cho¢ nie mozna jej wykluczyc. Przy
firmach krajowych sprawa jest o tyle prostsza, ze nawet za tak dzis
czestym rozwiazaniem jednej czy utworzeniem drugiej firmy stoja
zazwyczaj ci sami ludzie, jest wiec mozliwosc wyegzekwowania
przyjetych zobowiazan.

Powracajac do kwestii telefonéw - (ale tylko ich informacyjnej
funkcji) - coraz czesciej pytacie nas, jak zalatwic otrzymanie sprze-
tu z firmy wysyltkowej w sposob mozliwie najpewniejszy. Niekiedy
umowny dzwonek telefonu (redakcyjne telefony piszczg) jest
dzwonkiem alarmowym zrozpaczonego czytelnika, czekajacego
bezskutecznie od kilknu miesiecy na zaplacony “zielonymi” sprzet.
Przy okazji czesto ciegi dostaje redakcja, odsadzana od czcl 1 wiary
i posadzana o branie lapowek. Otoz trzeba przede wszystkim sta-
nowczo podkresli¢, ze zamieszczana w kazdym numerze formula,
ze za tresc¢ ogloszen redakcja nie odpowiada, nie jest tylko formal-
noscia. Wszystkie ogloszenia redakcja otrzymuje z Biura Ogloszen
Wydawnictwa, na ich tre$¢ nie ma rzeczywiscie zadnego wplywu.
Niekiedy zreszta “polszczyzna“ uzywana w tych inseratach przy-
prawia o atak smiechu. Zreszta - no coz - trzeba sie wreszcie przy-
znac, ze faktycznie ingerujemy czasem w tresc ogloszen - popra-
wiajac zdarzajace sie bledy ortograficzne.

Jak my, redakcja “Komputera“, mozemy pomoc w razie (odpu-
kac) klopotow? PrzyicliSmy zasade, ze w przypadku powtarzajg-
cych sie skarg na dzialalnosc ktorejs z firm, prosimy jg o ustosun-
kowanie sie do przedstawionych zarzutow. Wystepulemy wigc
jako posrednik, ale jednoczesnie nie jako jedynie petent, gotowl
jestesmy bowiem w kazdej chwili opublikowac artykut o wykryte]
nierzetelnosci. Musimy jednak by¢ absolutnie przekonani o winie
danej firmy. Gdy pisze ten tekst (27 wrzesnia) nie mamy zadnego az
tak powaznego przypadku, chociaz jest kilka niechwalebnych zda-
rzen.Jakie sa najbardziej podstawowe zasady, zwigkszajagce pew-
nosc operacji?

Po pierwsze - zadac zawsze pisemne] oferty ze strony firmy, nie
zadowalac sie jedynie rozmowa telefoniczng. Upewnic sig, co do-
kiadnie kryje sie za niekiedy ogolnikowymi stwierdzeniami o za-
pewnieniu gwarancji (czy dotyczy calosci sprzetu), przegladu ze-
rowego itp. Jezeli istnieje jakis klub uzytkownikow kupowanego
komputera, mozna tam uzyskac informacje o najtanszych 1 rzetel-
nych firmach. Wszelka dokumentacje trzeba §krzetnie gromadzic,
zreszta przyda sie to 1 pozniej, w przypadku niezdrowego zaintere-
sowania sie naszym zakupem Urzedu Finansowego.

Po drugie - iezeli firma jako warunek gwarancji stawia dokona-

' Wladyslaw Majewski

nie przegladu zerowego - koniecznie go przeprowadzic, ale 1 spra-
wdzi¢ samemu, czy po takim przegladzie wszystko prawidiowo
dziala. W razie nieprawidlowosci twardo domagac sie ich usunie-
cia. Wreszcie - po trzecie - wbrew obiegowym opiniom klienci firm
wysylkowych nie sa bezbronni. Firmy te bowiem dzialaja w kra-
jach, gdzie prawo ostro zwalcza nieuczciwos¢ i dotyczy wszystkich
dzialajacych na tamtym terenie. Jest wiec mozliwa oficjalna droga
dochodzenia swych roszczen, chociaz nie jest ona prosta. Miejmy
nadzieje, ze nie bedzie potrzeby przekonania sig¢, dokad ta droga
prowadazl.

Wracajac do telefonu jako urzadzenia do uzyskiwania informacji
i decyzji - pozostanmy na razie przy pierwszej z wymienionych
funkciji. No, chyba ze dysponujemy polaczeniem telefonu z daleko-
pisem, czyli faxem - wtedy mozna od razu uzyskac pisemne po-
twierdzenie telefonicznych decyzji.

Kiriers, &
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. Z programami

Katalog Ogélnopolskich Targéw Oprogramowania Softarg’d8

- sklada sie z trzech tomow, zawiera opisy 1074 programéw i kosztu-

je 18 tys. 21, co TV uznala za glowna sensacje imprezy.

Cena ta pokazuje, jak katowicki Osrodek Postepu Technicznego
rozumie reforme: bra¢ od kogo sie da! Koszty edycji katalogu po-
kryli juz wystawcy, placac za zamieszczone w nim informacje. Wie-
le firm jednak mimo narzekan katalog kupuje: pozwoli on oszczg-
dzi¢ miliony przy zakupie i wdrazaniu oprogramowania.

Senne Targi

Wielu wystawcow udzial w Softargu’88 traktowalo jako przepus-
tke do katalogu, spokojnie obserwujac spokoj i luz imprezy, na kto-
rej nikt nie musial bronic sie przed natlokiem ciekawych. Czgsciej
trzeba bylo walczy¢ o przyciggniecie uwagi nielicznych gosci. Cza-
sy, gdy komputer w nazwie imprezy przyciagal ttumy, a organizato-
rzy ograniczali sie do ustawienia kasy, minely: uczestnicy targow
placa, gdy zapewni im sie udzial kompetentnych klientow 1 zwie-
dzajacych.

Tymczasem Softarg’88 byl impreza jednostronng, podczas ktore;
sprzedawcy nawzajem podziwiali swe oferty. Ogranizatorzy liczyl,
ze frekwencja zjawi sie sama. Tymczasem, skoro ich nie zaproszo-
no, nie przyjechali dyrektorzy komputeryzujacych sie firm. Zabra-
klo informacji o planowanych seminariach 1 mozliwosciach dojaz-
du, nie poinformowano prasy fachowej, nie zorganizowano Biura
Prasowego, Centrum Targowego ani miejsc, pozwalajacych spo-
kojnie zebrac i przejrzec oferty, sporzadzic notatke, napic sie kawy
1 przeprowadzic rozmowe handlowa. Zabraklo iez kiosku z gazeta-
mi lub baru z przekaskami. Informatycy, jak wiadomo, oderwani sg
od problemow materii, jadla nie potrzebuja 1 swoje wiedzg, zaopa-
trzenie ich wiec w planik-przewodnik z wykazem wystawcow,
schematem ich rozmieszczenia w 6 pawilonach i informacjami o
planowanych w poszczegolnych dniach targéw spotkaniach, po-
kazach i seminariach byloby zapewne, zdaniem organizatorow,
nietaktem.

Targi przypominaly stan calej gospodarki - niby wiadomo, co 1
jak zrobi¢, ale nie wychodzi, zalewa nas bylejakosc - Osrodek ma
wymarzone warunki lokalowe i lokalizacyjne, gdy jednak brak in-
formacji oraz mikrobusu do dworca impreza traci sens. Beztroskie
podlaczenie wszystkich komputerow w hali do jednej fazy konczy
sie spektakularnymi btyskami ze stycznikow i egipskimi ciemnos-
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Na dziesie¢ dni przed drukiem

e Wkrotce:

Grudzien

Konferencja "Elektronika w medycynie” wraz ze specjalistyczna
wystawa elektronicznego sprzetu diagnostycznego (12.12. — termo-
grafia, 13.12 ~ elektrodiagnostyka) — organizator: PPH "Sirpol-
Ruch”, 90-009 Lodz, tel. 74-93-52, 74-59-30, tlx 886124 pphsr pl

Konferencja "Mikroprocesory w elektrotechnice” — 14-15.12.,
Dom Technika, L.odz, Pl. Komuny Paryskiej 5a

Konferencja "Wielodostepne Systemy Mikrokomputerowe" — 16-
17.12., Warszawa, hotel Forum, organizator; OFEK i PIW "Kom-
rart” 03-934 Warszawa, ul. Wachocka 8a, tel. 17 27 02

Styczen
IV Miedzynarodowe Targi Komputer'89 — Warszawa, 24-27.01.

Czerwiec

Konferencja "Sieci komputerowe'89”, 27 — 30. VL., Wroclaw, orga-
nizator: Centrum Obliczeniowe Politechniki Wroclawskiej, ul. Wy-
brzeze Wyspianskiego 27, 50-370 Wroclaw.

W rubryce "Wkroétce” publikujemy informacje o wazniejszych
pokazach, targach, konferencjach i seminariach powiazanych z te-
chnika mikrokomputerowa, na ktore zostaliSmy pisemnie zapro-
szenl z szesciotygodniowym wyprzedzeniem.

e Mikrolaur’ 89

Klub Uzytkownikow Mikrokomputerow Profesjonalnych, Polskie
Towarzystwo Informatyczne, PRIWHZ Agpol oraz nasza redakcja
po raz drugi organizuja konkurs "Mikrolaur’. Termin zglaszania
prac krajowych minat 30 listopada 1988 r., natomiast wystawcy za-
graniczni IV Targow "Komputer'89” moga zglaszac eksponaty do 9
stycznia 1989 r. Rozdanie medali i dyplomow "Mikrolaur'89" nastapi
podczas IV Targow "Komputer'89”.

oFIDO 21 19 85

Redakcyjna poczta elektroniczna - FIDO - juz dziala! Najbardzie]
zainteresowani juz wiedza na pewno — FIDO czuwa codziennie od
16.00 do 10.00 rano dnia nastepnego przez wszystkie dni powszed-
nie, a w soboty i niedziele - non stop. Pamietaj - Warszawa21 19 85
mozesz laczyc sie na 300 lub 1200 bodow.

W clagu pierwszych dni dzialania naszego wezla kazdej nocy
dzwonilo do nas ponad 10 rozmowcow. Wielu z nich korzysta z
FIDO w celu nagrania nasze] redakcyjnej bazy danych firm kompu-
terowych KFK. '

eInformacja’88

W listopadzie prasa i telewizja peina byla informacji o zorganizo-
wane] w katowickim spodku przez firme PRO-INFO Janusza Golu-
cha imprezie pod nazwa "Informacja’88”. Odwiedzilismy spodek 1
my. Pod kopulg bylo przestronnie, cho¢ w hotelach — pelno. W ho-
telu Warszawa kilka warszawskich firm zapraszalo na wlasny po-
kaz.

W spodku licznie zgromadzona miodziez podziwiala glownie wy-
swietlane na trybunach filmy video, a nasza uwage zwrocily poka-
zane przez ABC Data wysokowydajne drukarki firmy C.Itoh (beda-
ce uzupelnieniem oferty firmy Star o sprzet nie produkowany przez
te ostatnig).

Wystapienie naszych kolegow na seminarium poswiaconym
" DTP spotkalo sie ze sporym zainteresowaniem.

eDrugie Forum Firm Komputerowych

odbylo sie w Olsztynie, tym razem z udzialem przedstawicieli po-
nad 100 firm, w tym Elwro i Mery. Najgorecej dyskutowano o wiru-
sach, podatkach, clachi innych plagach. Szybko posuwaja sie pra-
ce nad wysunieta przez pierwsze forum inicjatywa powolania Ban-
ku Rozwoju Informatyki. Na razie myslano glownie o braniu pienie-
dzy, a stan zaufania do nich najlepiej ilustruje fakt, ze wiele firm
przyjmuje tylko czeki potwierdzone przez bank.

Forum bylo impreza dla dobrze poinformowanych: uczestnicy
nie otrzymali plakietek informacyjnych, a mozliwosc¢ prezentacji
wlasnych dokonan zainteresowani uzyskali dopiero pod koniec im-
prezy. Najlepiej poinformowani wiedzieli nawet, gdzie sie udac po
23.00. :

COmMPUCER

oKlub ATARI

W Tarnowie powstala sekcja Atari Wojewodzkiego Klubu Mi-
krokomputerowego przy RW NOT w Tarnowie, ul. Rynek 10. Sekc-
ja liczy kilkanascie osob, ktory powiadomily nas o tym listownie.

ei klub AMIGA

W Warszawie przy ul. Potockich 111 (Wawer, tel. 12 01 37) spoty-
ka si¢ w piatki o godz. 17.30 Warszawski Klub Uzytkownikow Kom-
putera AMIGA.

eMikroPRESS’89

czyll najciekawsze materialy z CHIP, BYTE, PERSONAIL COMPU-
TER WORLD, PC COMPUTING i PC MAGAZINE na dyskietkach
proponuje od przyszlego roku KUMP 1 OFEK.

eZupelnie ncwy wirus

pojawil sie w warszawskich firmach komputerowych. rozwleka-
ny m.in..przez gre TETRIS w wersji amerykanskiej i plik READ-
ME.COM pakietu Turbo Pascal 4.0. Cecha charakterystyczna: po-
trafi pokazac 13 jako miesigc powstania zbioru.

Poza wirusem masowo pojawil sie w prywatnych zbiorach zna-
nych nam bojownikow o prawa autorskie najnowszy DOS 4.0 (opi-
szemy wkrotce z autopsji) 1 Turbo Pascal 5.0 (naprawde juz jest!).

eKraszek czwarty w swiecie

Program "Star of Poland” naszego wspolpracownika Janusza Kra-
szka zajal czwarte miejsce podczas mistrzostw swiata w GO roze-
granych w Taipei (Tajwan) wsrod 16 finalistow wylonionych pod-
czas eliminacji strefowych. Szczegoly w dalszych numerach.

eWojny rdzeniowe raz jeszcze:

Przed ponad rokiem ("Komputer” 9/87) pisalismy o swiatowe]
modzie na gre w "wojny rdzeniowe”. Nasz artykul wywolal szeroki
odzew, m.in. dyskietki z programem Redcode otrzymalismy od p
Przemyslawa Kunickiego z Wroclawia. Piotra Kani z Czestochowy i
Piotra Kaplinskiego z Bialegostoku.

Niezwykle milo jest mi obecnie poinformowac, ze powstala obe-
cnie polska sekcja Miedzynarodowego Stowarzyszenia Wojen
Rdzeniowych. Powstata w listopadzie 1988r. i... juz wydala pierwszy
numer swego biuletynu, ktory szerzej zaprezentujemy na naszych
lamach wkrotce.

Sekcja liczy obecnie 10 czlonkow-zalozycieli Krakowa, Gliwic,
Bialegostoku, Zor 1 Warszawy, pracujacych na IBM PC, ZX Spec-
trum, Atarl 1 Commodore 64. Jej koordynatorem jest Jacek Krywult
(ul. J.Shwki 2/12, Gliwice), a biuletyn redaguje Piotr Kaplinski (ul.
Podedwornego 14/133, Bialystok).

eZa miesiac w Komputerze:

Test: Sampa AT 386

Sprzet: Commodore PC

Scannery — oczy dla komputera

Telefax — obraz na odleglosc

O AutoCAD-zie inaczej

Studio Eurograf

Konwerter tekstu dla Atari ST

Zastosowania: Komputer dla medyka (2)
Mikrokomputer w gabinecie neurologa

Na wschod od Europy
The Personal Computer Show, Londyn 88
Atarn1 Messe Duesseldorf

Publicystyka: Zmierzch amatorow — co to jest dobry program
Coraz drozsza pamiec¢

Programy:

Wywiad:
Reportaz:

"Na 10 dni przed drukiem” przygotowal 29.11.88 Wiladystaw Ma-
jewski
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Z Markiem Horynskiv, profesorem Massachusetts Institu-
te of Technology i Boston University rozmawia Stani-
slaw Marek Kroélak.

- W poprzedniej rozmowie (patrz “Komputer® nr 10/88 - red.) mowi-
liémy o dziale grafiki komputerowej zwanym realizmem wizualnym.
Dzisiaj mamy rozmawiaé o interakcji, zastosowaniach specjalnych
oraz glownych trendach w zaawansowanej grafice komputerowe).
Zacznijmy od interakcji. O co giéwnie chodzi i jakie rozwigzania sie
stosuje?

- Chodzi o wszelkiego typu urzadzenia umozliwiajgce komunikowanie
sie z maszyna, komunikowanie sie bezposrednie, proste 1 mozliwe do za-
stosowania w réznych dziedzinach dzialalnosci czlowieka. Mamy tu cala
mase urzadzen interakcyjnych, jak mysz, joystick, tablet, touch panel (pal-
cem dotykamy do ekranu), jak pioro swietlne, ktorego nie uzywa sig do
rysowania na ekranie, tylko do wybierania obiektow z ekranu. Jest wiele
réznych nastaw, kreciolkow itp., za pomoca ktorych wprowadza sig rozne
wartosci, dane, kolory itd. Bardzo intensywne prace prowadzone sg nad
komunikowaniem sie z komputerem w jezyku naturalnym, gdzie polece-
nia wydaje sie za pomoca glosu.

Ciagle wiele mozna tu usprawnic i nad tymi zagadnieniami pracuja licz-

- ne zespoly. Nie sa to moze problemy nowatorskie, ale ich rozwiazarnie ula-
twia korzystanie z komputera. Mozna podac tu wiele przykladow, ale aby
mowic o tym szerzej, musielibysmy przejsc do szczegolow.

- Czy osiagniecia czolowych osrodkéw w dziedzinie grafiki sa do-
stepne tylko dla informatykéw, czy réwniez laik moze z nich korzy-
stac?

- Clownym celem dziedziny zwanej interakcja jest udostgpnienie wszy-
stkiego co juz osiagnieto laikom, aby kazdy mogt postugiwac sie tym tak,
jak na przyklad samochodem. I coraz wigcej funkcji ze szczytowych osia-
gnie¢ grafiki jest osiagalnych w prosty sposob dla wszystkich. Na przy-
kilad dowolne transformacje obiektow, ktore sa juz realizowane sprzeto-
wo a wywolywane z poziomu menu.

- Zagadnienia, przed ktérymi stoi interakcja, to glownie problemy
sprzetowe?

- I tak, i nie. Wiele jest problemoéw z urzadzeniami wejscia/wyjscia, ale
tez bardzo duzo z programowaniem interfejsow. Na przyklad projektowa-
nie menu, struktur wybierania, projektowanie najtatwiejszych rozkazow,
piktogramow.

Dobrym pomystem sa hyper carts, rodzaj kart wizualnych, kart haslo-
wych. Wyswietlasz haslo i otrzymujesz cala informacje z obrazkami i tek-
stem na temat tego hasta. Wybierasz za pomoca myszy jakies slowo z tej
karty i wyciagana jest nowa karta tego hasla. Z tej karty tez mozesz wy-
bra¢ nowy element itd.

- Sa to ciagle problemy techniczne...

_Tak w sensie problemow sprzetowych i precgramowych. Ale jest tu tez
cala masa zagadnien podstawowych, np. psychologii wizualnej czy per-
cepcil.

- Sadziiem, ze sprawy percepcji juz dawno zostaly opracowane
przy okazji wprowadzania obrazu barwnego w telewizji. Czym zaj-
muje sie psychologia wizualna w odniesieniu do grafiki komputero-
wej?

- Cala masa spraw elementarnych: pokryc, powierzchn, kolorow. Skad
wiemy, co jest czym? Patrzysz na obraz renesansowy 1 widzisz, ze facet na
obrazie ma atlasowe ubranie. Skad wiesz, ze jest to ubranie atlasowe? To
nie jest atlas na plotnie tylko kombinacja farb. Co powoduje, ze Ty wiesz,
iz jest to atlasowe ubranie? Czy to jest kolor czy faktura farby, czy kon-
wencja, czy kontekst? Co to wlasciwie jest?

- Hm. Takim postawieniem sprawy zaskoczyles mnie zupelnie. Nie
przypuszczalem, ze grafika komputerowa boryka si¢ z takimi zagad-
kami. W takim ujeciu nie jest to juz sprawa informatykéw czy elektro-
nikéw, lecz specjalistéw z wielu dziedzin i szerokie pole do prac inter-
dyscyplinarnych.

- Zgadza sie. Zespoly interdyscyplinarne to zjawisko coraz czgstsze, bo
interakcja wizualna miedzy cztowiekiem a komputerem ma wiele ele-

mentow. A cel jest bardzo prosty: wszystkie dzialania podejmowane sa po
to, aby wspolpraca z maszyna byla jak najbardziej przyjazna dla czlowie-
ka (user friendly), efektywna, szybka 1 bezbledna.

- Tylko tyle i az tyle. A skoro juz wiemy o co chodzi w interakcji, po-
wiedz co to takiego zastosowania specjalne. Zwykle termin ten koja-
rzy sie z wojskiem.

- Zastosowania wojskowe naleza do tej klasy, ale bledem byloby ogra-
niczanie tego kierunku tylko do tego obszaru. Tutaj moga byc dowolne za-
stosowania wymagajace specjalizowanych czy zlozonych systemow. [ do
kazdego zastosowania tworzy sie odpowiednia konfiguracje systemu gra-
ficznego, zarowno sprzetowa jak 1 programowa: Inny procesor, inna pa-
miec, inne urzadzenia wejsclia/wyjscia 1 inne pakiety oprogramowania.
Moga to byc pakiety juz istniejgce tylko odpowiednio skonfigurowane,
jak 1 tworzone ze wzgledu na konkretne wymagania poszczegolnych za-
stosowan. Glowne, cywilne przyklady zastosowan, to kartografia korgy-
stajaca z satelitow (nawiasem mowiagc kartografia byla przez cale lata jed-
nym z najpowazniejszych zrodel finansowania badan dotyczacych grafi-
ki), grafika prezentacyjna - nie tylko proste bazy danych, ale raczej subte-
Ina trojwymiarowa grafika dla potrzeb bankow, przemyshu, lacznosci i
medycyny. W ogole najwiecej prac w dziedzinie grafiki komputerowe;j
powstaje wiasnie w obszarze grafiki prezentacyjnej. Wspomniec tez trze-
ba o systemach CAD/CAM, systemach wydawniczych oraz bardzo waz-
nej dziedzinie, jaka jest grafika edukacyjna dla dzieci. Postgp w grafice
komputerowej spowodowal ponowny burzliwy rozwo)j gier kKomputero-
wych. Coraz czescie] wykorzystuje sie grafike w filmach fabularnych -
najsilniejszy jest zespot Lukasa.

Tutaj tez umiescic trzeba symulacje komputerowa najrozniejszych zja-
wisk.

- Najwiekszym problemem, jaki zarysowuje si¢ przed Wami w tym
obszarze, jest chyba przetwarzanie w czasie rzeczywistym. Sadze, ze
najwiecej jest tu do zrobienia.

- Czy najwiecej? - nie. Po prostu przy przetwarzaniu w czasle rzeczywi-
stym natrafiamy na najwigksze ograniczenia. Owszem najtrudnie] robic
przetwarzanie w czasie rzeczywistym, ale tylko dlatego, ze trzeba robic
szybko. Ograniczeniem jest jedynie czas.

- Chodzi o to, ze jest to problem techniczny, sprzetowy a nie teorety-
czny czy programowy?

- Podzial na sprzet i oprogramowanie to dzisiaj juz anachronzm. Rozwoj '
komputerow polega na tym, ze najpierw jest maszyna, a potem ludzie sie-
dza, pisza program i ta maszyna cos robl. Potem optymalizuja ten pro-
gram, jest on coraz lepszy i w koncu jest bardzo dobry.

W tym momencie przychodzi dwéch inzynierow 1 mowig: “Panowie, ale
po cholere mamy wykonywac program, ktory powtarza cos bez przerwy
albo robi cos bardzo czesto, skoro mozemy te sama logike algorytmu wy-
razona za pomoca rozkazow programu zalmplementowac sprzetowo do
kostki scalonej. Sygnal, ktory jest na wejsciu Waszego algorytmu, wpro-
wadzony na wejscie kosci scalonej da na wyjsciu sygnal, ktory u Was jest
na wyjsciu algorytmu.”

W zwiazku z tym ten algorytm zostaje wessany i staje sie czescia maszy-
ny, ktéra staje sie silniejsza, bo zamiast wykonywacC program rysujacy
kotko i krzyzyk odwotuje sie do kostki, ktora robi to natychmiast. Zamiast
wyciagac wszystkie dane z pamieci 1 wykonywac wiersz po wierszu pro-
gramu, z szybkoscia swiatla a dokladnie pradu w obwodzie scalonym ta
kostka wykona to samo. Ale nie koniec na tym. Poniewaz sprzet staje sie
w ten sposob silniejszy, mozna bulowac lepsze programy. I specjalisci od
oprogramowania traktuja te kostke jako funkcje sprzetowa, nie zaprzataja
sobie ria glowy, a program robi rzeczy nadrzedne. Z kolei ten program z
czasem, po optymalizacjach staje sie tak prosty, ze wedruje znowudo ma- §
szyny jako jej czesc. Jest to staly proces.

Teoretycznie komputery powinny grubiec, mieC coraz wigcej koscl,
ale chudna, bo rownolegle postepuje proces miniaturyzacjl. W zwigzku z
tym terminale i komputery sa ciagle takie same a nawet mniejsze, ale cig-
gle zwiekszaja si¢ ich mozliwosci. Dlatego, ze coraz wigcej poprzedniego
oprogramowania trafia do komputerow w postaci kosci.

- Coraz wieksze mozliwosci komputeréw umozliwiaja tworzenie
coraz to nowych obrazéw. Nawet takich, ktore nie istnieja.

- Sila grafiki komputerowej jest to, ze pozwala ona nie tylko reprezento-
wac rzeczywistosc, ale i pokazywac obrazy, ktore trudno lub w ogdle nie
mozna zobaczyc. Na przyklad ruch elektronow w polu magnetycznym.
Zjawisko istnieje, ale zeby je zobaczyc, potrzebny jest silny mikroskop, a
i tak elektron widoczny jest w polu widzenia przez chwile tylko. Grafika |
pozwala zrobi¢ model, powiekszy¢ go i obserwowac. Co wigcej, s3 zjawl-
ska, ktorych nie ma w rzeczywistosci, a ktore mozna zobaczyc.

- Czy to modelowanie zjawisk nie istniejacych sluzy tylko do badan
teoretycznych, czy tez ma konkretne zastosowania?

- Znajduje zastosowania. Na przyklad mozna tworzyC obrazy poszerza-
jace wyobraznie. Przyklad z wlasnego podworka: skrzypce przecinajace
sie z innymi identycznymi skrzypcami. W swiecle rzeczywistym nie mo-
zesz tego zrobic, bo zniszczysz instrumenty. Nam komputer obliczyt bar-
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Nasze rozmowy

dzo dokladng granice przeciecia sie dwoch powierzchni. S3 to prace bar-
dzo subtelne i zlozone, ale realizowalne.

Albo inny przyklad: polaczenia miedzy koscémi - sztuczne polaczenia.
Mozna modelowac to na ekranie w ten sposob, ze widzisz poprzez skére,
mieso, kosc, wypeinienie kosci w srodku i na koniec masz ten lacznik. Wi-
dzisz go przez pie¢ poziomow przezroczystosci, mozesz zastosowac me-
chanizm animacji 1 tworzyc¢ obraz ruchomy. I konstruowac ten lacznik tak,
aby najlepiej pasowal do okreslonego ruchu. Tego sie w $wiecie realnym
nie da zrobic.

- Marku, zblizamy sie do korica rozmowy. Na koniec zostawilem
pytania dotyczgce tego, co bedzie jutro. Jakie sa glowne trendy w gra-
fice komputerowej i glowne problemy, przed jakimi stoja czolowe os-
rodki, takie jak MIT?

- Ciagle sig pracuje nad poprawa realizmu, interakcji i specjalizowany-
mi systemami. Pracuje sie tez nad tym, aby dac jak najwiecej mocy termi-
nalowi. Rozwigzania idg w kierunku workstations, czyli wiecej niz PC, ale
mniej niz komputer - mniej niz terminal i host komputer. Inaczej méwiac,
jes§ to komputer z ogromna sila graficzna na miejscu. Z drugiej jednak
strony wszystkie workstations powinny miec¢ dostep do bardzo zlozo-
nych, rzadko uzywanych programow graficznych, jak na przyklad tray-
-tracing, a wigc powinny byc w sieci. Innymi slowy kierunek jest taki, ze
Jak najwigksza moc lokalna, ale z mozliwoscia siegniecia jeszcze wyzej.

W dziedzinie oprogramowania kierunek rozwoju to pakiety graficzne.
Jak najwiecej funkcji, wszystko co tylko istnieje, powinno by¢ w pakiecie.

Trzeci glowny trend to standaryzacja. Chodzi o to, aby wszystks co juz
Jest 1 powstaje, moglo porozumiewac sie ze soba, zeby powstaly jakies
standardy. Do tej pory kazdy producent robit wlasny terminal do wlasne-
go komputera, ktory mial wlasny system operacyjny i to wszystko bylo je-
szcze programowane w odrebnym jezyku.

- Jakie jezyki najczesciej sie stosuje?

- Glownym jezykiem programowania dla grafiki staje sie obecnie C. Do
tego jezyka zaczynaja sie dostosowywac wszystkie standardy: wyswietla-
nia, pakietowe, standardy dotyczace systemu operacyjnego. Powoli
zmierza sig do sytuacji, ktora w zgodzie ze zdrowym rozsadkiem bylaby
akceptowalna przez wszysikich. Do tej pory byla to dzungla, dla kazdego
systemu trzeba sie bylo wszystkiego uczyc od poczatku.

- A jesli chodzi o system operacyjny, réwniez s3 szanse na standa-
ryzacje?

- Tak. W zwigzku z przyjeciem jezyka C systemy ewoluuja w kierunku
Unixa. Wigkszosc ludzi, ktorzy zajmuja sie grafika komputerowa, z niego
kKorzysta. Nawet jesli ktos nie pracuje w tym systemie, to ma do niego do-
step - np. organizacje plikow ma w systemie Unix.

- Méwiac o kierunkach rozwoju niemal pominales to, czym sam sie
zajmujesz. Skadinad wiem, ze Twdéj zespél jest jednym z tych, ktére
prowadza najbardziej zaawansowane badania w dziedzinie nauk
komputerowych, a na ich wyniki liczy bardzo nie tylko MIT. Prosil-
bym na koniec pare siow na ten temat. :

- Zajmuje sig inteligentng grafika komputerowa, ktora stara sie wyko-
rzystac metody sztucznej inteligencji w grafice. Przykladem moze by¢ po-
dejmowanie decyzji przez komputer, jakie elementy powinny by¢ wla-
czone do obrazu, w jaki sposob powinny by¢ wyswietlone, jakie winny
mie¢ wymiary i jak powinny byc¢ ulozone wzgledem siebie. Wiadomo, ze
te same dane moga byc¢ ulozone na setki sposobow, ale tylko niektore z
nich koresponduja ze znaczeniem tych danych, a jeszcze mniej odpowia-
da naszym sposobom percepcji. Mowigc w uproszczeniu: chodzi o to, aby
maszyna inteligentnie porzadkowala dane tworzac grafike. Przyklady:
komputer sam decyduje, ze czlowiek musi by¢ mniejszy od domu, storice
nie powinno by¢ niebieskie, a pomarancza biala. Chodzi o to, by kompu-
ter nie uzyl purpury, jesli dany widz jej nie znosi. Aby nie wyswietlal wie-
ce} niz dwudziestu obiektow jednoczesnie, jesli widz jest w stanie zareje-
strowac jednoczesnie co najwyzej dwadziescia.

Albo przyklad z innej dziedziny zaawansowanej grafiki komputerowej,
spoza mojego podworka, gdzie akcja dzieje sie w czasie rzeczywistym,
maszyna wnioskuje na temat obrazu, a porozumiewanie sie z nia odbywa
si¢ za pomoca glosu. Dotykasz ekranu, na ktérym masz mape i moéwisz:
“wyswietl statek”. Pc czym dajesz polecenie: “pomalyj statek na czerwo-
no“. Komputer zapamieta oba polecemnia i zwiazek miedzy nimi. I gdy - na-
wet po dluzszym czasie - zapytasz: “Gdzie jest czerwony statek? maszyna
mowi: “Na polnoc od Hawany".

- Wszystko to swiadczy o tym, ze nie powiedzieliscie jeszcze ostat-
niego stowa, a co wiecej wkraczacie na coraz to nowe obszary.

- Mysle, ze te kilka przykladow wystarczajaco jasno pokazuje mozliwo-
scl 1 zadania stojace przed grafika komputerowa. Moge tylko dodaé, ze
nie ma drugiej dziedziny w naukach komputerowych, ktora by rozwijala
sie tak szybko.

- Dziekuje za rozmowe.
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“Komputer, ozywiony rrogra-
mem, w przeciwlenstwie do nau-
czyciela nigdy nie ma zlego dnia,
nigdy nie podnosi glosu 1 nawet na
setna pomylike ucznia reaguje tak
samo” - pisze w “Trybunie Robotni-
cze]" Jolanta Talarczyk, opowiada-
Jac o pracy z komputerem w szkole
dla dzieci uposledzonych w Krako-
wie. - “Te same dzieci, ktore kie-
dys uciekaly z lekcji, teraz nie chca
WYJSC na przerwe.

(...) lloraz inteligencji tych dzieci
nie siega 70(...) Coz moze dac kom-
puter tej grupie dzieci? Okazuje
sie, Ze znacznie wiecej niz w pelni
sprawnym Intelektualnie. Lagodzi
napiecia, wycisza pobudliwe ner-
wy, sprzyja koncentracji i szybsze-
mu uczeniu sie. One czekaja na te
nietypowe gdzie indziej lekcje. Sa
radosne, ze dzieki nim funkcjonuja
sprawniej, a tym samym pozbywa-
ja sie lekow 1 wyzwalaja z kom-
pleksow(...) Mikrokomputery za-
stepuja szereqg niewygodnych, tra-
dycyjnych pomocy dydaktycznych
elementami i efektami w inny spo-
sob nieosiggalnymi(...) Pozwalaja
na indywidualna prace z uczniem.
Umiejetne zonglowanie programa-
mi moze spelniac wymogi cwicze-
nowe, testuyjace, usprawniajace,
rekreacyjne i trenujace sprawnosc
funkcjonowania centralnego ukla-
du nerwowego. “

Szkola ma obecnie kilkanascie
komputerow. Ten pierwszy, od
ktorego wszystko sie zaczelo, byl
darem prywatnej osoby. “Najpierw
trzeba bylo znalezc casus prawny
na przekazanie komputera szkole.
System podatkowy mamy raczej
smieszny, by nie powiedziec, ze
ponury. Fiskus Ilubi wymierzac
klapsy zarowno filantropom jak i
obdarowywanym. Formulka uzy-
czenla, wpisana w umowe, obwa-
rowana warunkiem wiasciwego
wykorzystania, pozwolila jednak
uwolnic sie od finansowego lania.“
JAK POMOC DZIECIOM, UNIKA-
JAC ROWNOCZESNIE FINANSO-
WEGO LANIA - oto zwigzany z
komputeryzacja naszych szkotl dy-
lemat, gdzie indziej nie znany.

*x Xk Xk

“W tej chwili w przeszilo 70 pla-
cowkach funkcjonuje okolo 400 mi-
krokomputerow - informuje o wy-
posazeniu szkol woj. lodzkiego
“Glos Robotniczy”. - Oczywiscie
najwiecej z nich w szkolach ponad-
podstawowych, ogolnoksztalca-
cych 1 zawodowych, gdzie z reguly
gromadzone sa cale pracownie in-
formatyczne. Sprzet prowadzony
przez 30 “podstawowek” przewaz-
nie instalowany jest indywidualnie,
dziecl maja do niego dostep na za-
jeciach pozalekcyjnych. Co to za
sprzet? Przerozny: Spectrum, kom-
patybiine z nim Juniory, Spectra- vi-
deo, pracujace w standardzie MSX,
Amstrady-Schneidery 464 oraz

6128 ze stacja dyskietek, Commo-

Komputeryzujemy sie

dcre 64, a takze klony IBM tworza-
ce pracowrni¢ dzialajaca w IX Lice-
um Ogolnoksztalcacym.

(...) Wszystkim poki co ciazy je-
den problem: ostatnio calosc
sprzetu dostarczanego oswiacie
przez Ministerstwo Edukacji Naro-
dowej to wroclawskie Juniory.
Komputery teoretycznie bogatsze i
lepsze od Spectrum, w praktyce je-
dnak ogromnie zawodne. Czesto
zaraz po rozpakowaniu okazuje sie,
Ze S3 one niesprawne, wyposazone
w fatalna klawiature, marna stacje
dyskow, niezdolne do stworzenia
sieci. Nawet wzorcowa, reklamo-
wa, prezentowana w tym roku na
poznanskim Infosystemie siec nie
dziala! Ministerstwo jednak, za-
rmiast robic jakikolwiek dalszy
krok zmierzajacy do zaspokojenia
potrzeb szkol 1 uczniow - przyglada
sie temu bezradnie. Gdy Junior zo-
stanie dopracowany, dziecl beda
juz na studiach.”

*x kX%

“Choc nadal kraj pozostaje w
kryzysie, w tej akurat dziedzinie
dokonala sie prawdziwa rewolucja |
technologiczna. Kiedys panowaly
bilardy, flippery, dzis glownie gry
komputerowe. Monitory ustawia
sie gdzie sie da, poczawszy od ba-
rakow, poprzez przejscia podziem-
ne, dworce, kawiarnie, na salonach
znowu konczac. Ale otoczenie nie
ma znaczenia. Zawsze po jednej
stronie jest ekran telewizyjny, po
drugiej zas wyglodniale oczy malu-
cha, za kolejne 20 zlotych przezy-
wajacego swoj komputerowy sen*
- pisze Bozena Wawrzewska w
“Reporterze”, w artykule o hazar-
dzie w Polsce. Owe komputerowe
rozrywki wystepuja tam w towarzy-
stwie “jednorekich bandytow",
czyll automatow do gier hazardo-
wych, w towarzystwie rozmaitych
totalizatorow ze sluzewieckim wia-
cznie 1 obok rulety, ktora zainstalo-
wano - tylko dla cudzoziemcow - na
promach do Danii i Szwecji i dzieki
ktorej, jak podaje autorka, “Polska
Zegluga Baftycka nie rozleciala sie,
czego byla bliska” (zysk z rulety
wynosl 100 tysiecy dolaréw rocz-
nie).

“Ludzie hazardujacy sie prawdo-
podobnie beda istniec zawsze.
Wynika to po prostu z ludzkiej psy-
chiki. Mozna to zjawisko potepiac
lub nie, w zaleznosci od przekonan,
religii 1itd. Natomiast owa namiast-
ka hazardu, jaka staje sie po wia-
czeniu kasety z gra komputerowa
udzialem dzieci, jest niewatpliwie
szkodliwa” - twierdzl Bozena Wa-
wrzewska, okreslzjac zrecznoscio-
we gry komputerowe jako
“przedszkole hazardu®.

Redaktorowi niniejszej rubryki
opinia ta wydaje sie calkowicie
nieusprawiedliwiona. Gra hazar-
dowa to gra, w ktorej ryzykuje sie
pieniadze w nadziel ich pomnoze-
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magnetofonow cyfrowych na tak
zwane nagrywanie beztasmowe,
czyli nagrywanie na jednym z tych
nosnikoéw. Podstawowa ich zaleta
w stosunku do tasmy jest bardzo
szybki czas dostepu, co oznacza
znakomite ulatwienie w pracy przy
poprawianiu nagran. Oczywiscie,
tylko twardy dysk moze shuzyc¢ do
biezacej pracy nad nagranem, a
dysk optyczny jedynie do przecho-
wywania bibliotek nagran. Stoso-
wane obecnie pojemnosci twar-
dych dyskow (na przyktad 760 MB)
pozwalaja juz na prace z dluzszym
materialem. 760 MB wystarcza dla
zapisania dwugodzinne] sciezki
dzwiekowe]. Tanim sposobem ar-
chiwizac)l zawartosci twardych dy-
skow jest cyfrowy zapis na tasmie
magnetowidowe].

Juz dzis istnieje na swiatowym
rynku kilka systemow nagrywania
beztasmowego wraz z odpowied-
nimi urzadzeniami do poprawiania
nagran 1 tworzenia ich ostatecz-
nych wersiji.

W systemie Sound Maestro fir-
my Audio Design komunikacje z
uzytkownikiem (i inne funkcje) wy-
konuje komputer Atan Mega ST 4.
Reszte systemu stanowi jednostka
przetwarzania sygnalu oraz blok
pamieci masowe] zlozony z jedne-
go do osmiu twardych dyskow o
pojemnosci 380 MB. Calos¢ tego
sprzetu miesci sie w obudowie nie-
wiele wieksze] od komputera.
Oprogramowanie Sound Maestro
pracuje w srodowisku GEM-a, a
przykladowy obraz na monitorze
przedstawia fot. 2.

W opisanej na poczatku prezen-
tacji systemu Direct-To-Disk nie
ujeto wszystkich mozliwosci takich
systemow. Wspolna ich cecha jest
symulacja dzialania klasycznego
magnetofonu analogowego. Mamy
mozliwos¢ przewijania tasmy z od-
twarzaniem, oczywiscie z dowolna
szybkoscia 1 precyzja nieosiagalng
w technice analogowe] (hawet przy
uzyciu kodow czasowych). Na mo-
nitorze mozemy zobaczy¢ dowolny
fragment kazdej ze sciezek nagra-
nia, z zaznaczeniem obecnej pozy-
cji calowicy (fot.2.). Dokladnosc
ustawienia glowicy do jednej prob-
ki sygnahu (czyli ok. 1/50 milisekun-
dy) umozliwia najsubtelniejsze ko-
rekty.

System podobny do Direct-To-
-Disk produkuje w Australii firma
Fairlight Instruments. Firma ta
rowniez zaczynala od produkcj
cyfrowego syntezatora, ktoéry w
obecnej formie jest wszechstron-
niejszy od jego amerykanskiego
konkurenta. Ponadto Fairlight pro-
dukuje réwniez syntezator obrazu
(Computer Video Instrument), co
zbliza jej produkty do zapowiada-
nej przez futurologow wizji “studia
multimedialnego®.

Warto zauwazyc, ze przy pracy z
systemami typu instrument-studio
zaczyna zacierac sie tradycyjny
podzial na artyste 1 inzyniera
dzwieku, czyli na tego, ktory muzy-
ke tworzy i tego, ktory chwile two-
rzenia uwiecznia.

Brytyjscy producenci nowoczes-
nych stolow mikserskich przedsta-
wiall konstrukcje, ktore nie zawie-
raja czesci shizacej do syntezy
dzwieku. Skladaja sie one z konso-
lety rezyserskiej (fot. 3.) oraz jed-

nostki przetwarzania sygnah 1 pa-
mieci masowe]. Przedstawiony na
fot. 3. system to SoundStation II fir-
my Digital Audio Research (spa-
cerujac po wystawie mialem wra-
zenle, ze powoll wyczerpuja sie
mozliwe kombinacje stow “audio”,
“sound”, “digital®, “design” 1 “rese-
arch“). Wyrdznia sie on czulym na
dotyk monitorem plazmowym.
Czulosc ta oznacza wygodniejsza
prace dla inzynierow dzwieku,
przyzwyczajonych do bardziej
bezposredniego niz przez klawia-
ture kontrolowania aparatury. Gdy
zachodzi potrzeba uzycia klawiatu-
ry alfanumerycznej (na przykilad
dla wprowadzenia nowe] nazwy
dla zdarzenia dzwiekowego), kla-
wiatura taka pojawia sie na ekra-
nie.

W systemie “01“ wspomnianej
juz firmy Solid State Logic zastoso-
wano bardziej zachowawcze po-
dejscie do komfortu pracy opera-
tora. W pelni cyfrowa konsoleta re-
zyserska zawiera zestaw potencjo-
metrow 1 przelacznikow pelnia-
cych podobne jak w Kklasycznym
stole mikserskim funkcje. Nawet
parametryczny korektor graficzny,
ktory wymaga zastosowania zlozo-
nych filtrow cyfrowych, dla opera-
tora widoczny jest jako zestaw po-
kretel oznaczonych 1 dzialajacych
identycznie (choc z lepszymi para-
metrami) jak w stole analogowym.

Koncepcje posrednia pomiedzy
dwiema powyzszymi zastosowano
w systemie AudioFile firmy Ad-
vanced Music Systems, ktory w
te) gruple byl pierwszy na rynku 1
zostal bardzo dobrze przyjety. Kon-
solete te mozna wmontowac w ana-
logowy stol mikserski tej firmy, la-
czac w ten sposob nowoczesne stu-
dio analogowe ze studiem cyfro-
WY1

Jak widac¢ z roznorodnosci roz-
wigzan, nie wiadomo jeszcze jaki
ksztalt przybierze ostatecznie stu-
dio cyfrowe. Jak juz o tym przeko-
nalo sie wielu wynalazcow w histo-
ril, czasem trudno jest w technice
wyprzedzi¢ wspolczesnosc. Juz na
poczatku obecnego dziesieciole-
cla w pracowniach przedsiebiorst-
wa Lucasfilm George'a Lucasa
(“Wojny gwiezdne®) powstal pro-
jekt 1 prototyp urzadzenia, ktore
pod wieloma wzgledami wykra-
czalo w przyszlosc dalej niz wszys-
tko, co pojawilo sie na rynku w
roku 1988. Po wielu kolejnych mu-
tacjach 1 przejeciu projektu przez
inna firme, dwa lata temu z réznych
powodow ostatecznie zaniechano
calego przedsiewziecia.

|

"Kolgar” i klienci

Do dnia 29 listopada skargi na firme Kol-
gar otrzymalismy od: Tadeusza Cynkowskie-
go (Warszawa), Zdzislawa Nowaka (Byd-
goszcz), Tomasza Aniszewskiego (Warsza-
wa), Adama Aprysko (Debno Lubuskie),
Krzysztofa Biedalaka (Poznan), Krystyny Sta-
nkiewicz (Warszawa), Krzysztofa Lozynskie-
go (Srem), Andrzeja Pelczara (Krakow), Ewy
Wolak (Legnica), Fryderyka Knap (Czesto-
chowa) oraz jeszcze paru innych osob, ktore
zastrzegly sobie niepodawanie swoich naz-
wisk 1 adresow.

W wiekszosci wypadkow czytelnicy wyra-
zaja zaniepokojenie faktem opozniania sie
dostaw zamowionych (1 zaplaconych) kom-
puterow. Czesc z naszych korespondentow
otrzymala dziwne w swojej trescl zawiado-
mienia z firmy, ze "w zwiazku z reorganizacja
dzialalnosci” telefon w Warszawie przestaje
byc aktualny, a nowe biuro zostanie otworzo-
ne po ok. 3 tygodniach, na razie z firma moz-
na kontaktowac sie w Holandii.

Zwrocilismy sie do firmy z prosba o usto-
sunkowanie sie do opisywanych spraw. W li-
stowej odpowiedzi ha nasze interwencje
(otrzymalismy ja w pierwszych dniach paz-
dziernika) firma Kolgar twierdzi, ze nie
udziela gwarancji na zakupione u niej twarde
dyski (tego dotyczyly niektore listy). Poza
tym twierdzi, ze na biezaco informuje swoich
klientow o ewentualnych opoznieniach w do-
stawach komputerow, ktore wynilzaja glow-
nie z faktu przeciagania sie oczekiwania na
licencje eksportowe udzielane przez wiadze
holenderskie. Niezadowala nas, a tym bar-
dziej zainteresowanych sprawa czytelni-
kow, ta odpowiedz. Mamy nadzieje, ze uda
nam sie skontaktowac jeszcze raz z przedsta-
wiclelami firmy 1 o wynikach rozméw poin-
formujemy czytelnikow.

Na marginesie chcemy podkreslic, ze
wszelkie transakcje z firmami wysytkowymi
odbywajq sie na wylaczne ryzyko klientow.
Nie mamy niestety mozliwosci gwarantowa-
nia prawidiowe) dzialalnosci firm, ktore za-
mieszczaja na naszych tamach swoje oglo-
szenia. Nie chcgc jednak "umywac rak” w
komentarzu (na drugiej stronie) publikujemy
scenariusz trybu postepowania, ktory na-
szym zdaniem moze zapewni¢ maksimum
pewnosci w takich transakcjach.

Redakcja
*x kX
Tak, ale!
(“Nie tylko do zabawy®“, 5/88,
str. 18)

Szanowni Panstwo!

List ten postanowilem napisac
po przeczytaniu artykulu Panow
Andrzeja Izworskiego 1 Ryszarda
Tadeusiewicza “Nie tylko do zaba-
wy". Proponuje przyjrzec sie sytua-
c)1 posiadaczy komputerow domo-
wych. Sa to komputery 8-bitowe.
Wprawdzie takie urzadzenia, jak

Atari ST czy Amstrad 1512 zalicza
sie niekiedy do komputerow do-
mowych, jednak w warunkach
polskich traktowalbym je jako
komputery profesjonalne. Kompu-
terem domowym jest wiec z reguly
komputer 8-bitowy 1 to osamotnio-
ny, tj. bez stacji dyskow 1 drukarki.
O ile jeszcze wystepuje to pierwsze
(w okolo 30% przypadkow), to dru-
karka nalezy do rzadkosci. Mozna
sie o tym przekonac przegladajac
np. Indywidualny Bank Danych w
“Bajtku”.

Wobec powyzszych spostrzezen
o wiekszosci profesjonalnych za-
stosowan komputerka domowego
wymienionych w artykule nie moz-
na niestety mowic powaznie. O ile
brak wyzej wymienionych peryfe-
rii nie przeszkadza zbytnio przy
tworczosci muzycznej (choc warto
wydrukowac zapis nutowy skom-
ponowanej melodil) lub tworzeniu
filmow animowanych (ale tuta |
przydatna jest stacja dyskow - do
stworzenia filmu potrzeba wielu
programow narzedziowych), to ko-
rzystanie z edytora tekstow bez
drukarki jest niemozliwe. Oczywis-
cie ktos moglby powiedziec, ze
mozna tekst potem przepisac, tyl-
ko ze zrobilibysmy przy tym bledy
- niezbedna bylaby wiec korekta 1
tak w koélko.

TworczosC plastyczna uprawia-
na na komputerze daje najwiecej
satysfakcji wtedy, gdy obrazy czy
rysunki wydrukujemy lub zapisze-
my na dysku, zeby moc je szybko1 §
latwo prezentowac. Podobnie jest
w przypadku arkusza kalkulacyj-
nego - wyniki 1 diagramy warto
wydrukowac i zapisa¢ na dysku;
brak stacji dyskow powaznie okra-
ja 1llos¢ zastosowan bazy danych.
Niebagatelna role gra rozdziel-
czoSC ekranu - zazwyczaj niewy-
starczajaca do wygodne]j pracy np.
z edytorem tekstu.

Mimo tak pesymistycznego ze-
stawienia pomyslt stworzenia uni-
wersalnego programu jest bardzo
interesujacy. Propozycja Panow
Andrzeja Izworskiego 1 Ryszarda
Tadeusiewlicza obejmuje progra-
my do analizy statystycznej, edytor
tekstu, baze danych, programy
kalkulacyjne - czyli pakiet zinte-
growany (cos jakby 1-2-3 firmy Lo-
tus). Chcialbym zaznaczyc¢, ze tego
typu pakiety dla komputerow do-
mowych juz istnieja - przykladem
moze byc GEOS (Graphic Environ-
ment Operating System) dla C64
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(wymaga co prawda stacji dyskow
1 najlepie] drukarki) lub The Artist -
The Writter dla ZX Spectrum.
Niebagatelnym problemem jest
wybor Jezyka programowania:
obawiam sie, ze interpretery jezy-
ka Basic beda zbyt wolne. Osobis-
cie wybralbym kompilator Pascala
lub Basica - programy musialyby
byC napisane w popularnym “na-
rzeczu” tych jezykow, przyswajal-
nym dla popularnych kompilato-
row. Tutaj pojawia sie nastepna tru-
dnos¢ - wiekszosc tych progra-
mow wymaga obecnosci stacji dy-
skow. Propozycje uwazam jednak
za atrakcyjna.
bacze wyrazy szacunku
Marcin Jedrzejewski
Warszawa

x Xk X

Brydz na “malte“ Atari

Droga Redakcjo!

Artykul “Nie tylke do zabawy"
skionii mnie do przedstawienia
tego problemu w dziedzinie bry-
dza. Brak dobrej jakosci progra-
mow brydzowych na Atari zmusil
mnie do proby stworzenia progra-
mow umozliwiajacych sensowne
wykorzystanie komputera w bry-
dzu. Przy wspolpracy p. Wojciecha
Karcza, ktory jest autorem algoryt-
mow 1 napisal program, powstal
pakiet “Edytor” 1 “Tester". (...) Pro-
gramy zostaly zakupione przez Pol-
ski Zwiazek Brydza Sportowego do
rozpowszechniania.

Programy na male Atari moga i
maja konkretne zastosowanie w
brydzu.

Z powazaniem
Tadeusz Kisielewicz
Zlotow

x Kk X

Trzy grosze
(“Algorytmy sortowania“, 7/88,
str.17)

Szanowna Redakcjo!

Przeczytalem 2z zainteresowa-
niem artykul o algorytmach sorto-
wania i postanowilem dolozy¢ swo-
je “trzy grosze"“.

Otoz jestem uzytkownikiem Ata-
ri 800 XL. Swego czasu wpadia mi
w rece niemieckojezyczna ksigze-
czka z programami w Basicu dla
tego komputera. M.in. byly tam
przedstawione roézne programy
sortujace, z ktérych wybralem dla
siebie i stosuje do dzis nizej przed-
stawiony. W porownaniu z proce-
durag Quicksort (opublikowana w
nr 7/88) jest on pottorakrotnie szyb-
SZy oraz zajmuje mniej pamieci -
wymaga jedynie dwoch tablic jed-
nowymiarowych o wielkosci 15,
niezaleznie od wielkosci tablicy
sortowanej oraz zmiennej zastep-
c;gi wielkoscli jednego rekordu
(PD).

( 10 DIM K1(15) ,K2(15)
20 N1=1: I=1: N2=X

30 REM X - liczba sortowanych elementdéw

40 J1=N1: J2=N2

50 IF A$(J1)<As$(J2) THEN 100
A$(J1)=A%$(32):
IF J1=Jd2 THEN 110
80 IF A$(J1)<A$(J2) THEN 70
A$(J1)=A%$(J2) :
IF J2<>J1 THEN 50
IF JZ2>N2 THEN 140
K1(I)=J2: K2(I)=N2

60 P=A$(J1l):
70 J1=J1+1:

90 P$=As(J1) :
1060 J2=d2-1:
110 J2=J2+1:
120
130
140
150
160
170

I=1+1
Jl1=J1-1

I=I-1: N1=K1(I):
REM KONIEC

IF N1<J1 THEN N2=J1:
N2=K2(1I) :

A$(J2)=P$%

A$(J2)=P$%

GOTO 40
IF 1>0 THEN 40

J

Objasnienia do programu:

- program napisany jest w wersji

Microsoft Basic 1.0 dla Atari 800;
- A$ - tablica wypeliona stowami;
- P$ - zmienna pomocnicza do

przepisywania rekordow.

Linie 60 i 90 mozna zapisa¢ jako
podprogram i odwolywac sie do
niego przez GOSUB, ale ze wzgledu
na niewielka dlugosc¢ tych linii po-
wWyzszy 2zapls Jest wykonywany
szybcie;.

Tablice K1 1 K2 maja zawsze wy-"7

miar 15+ 1, niezaleznie od wielkosci
sortowanej bazy.

Dla zwiekszenia szybkosci dzia-
lania nalezy (dla Atari) przed uru-
chomieniem procedury wylaczyc
ekran przez POKE 559,0, a po za-
konczeniu sortowania wlaczyc:
POKE 559,34.

Celem porownania =zapisalem
oba programy w jezyku Microsoft
Basic 1 uzyskalem nastepujace cza-
Sy sortowania ustawionych przy-
padkowo 100 i 500 trzyliterowych

stow:

A$(100,3) A$(500,3)
Quicksort 7/88 25sek. 150 sek.
moj Quicksort 17sek. 101sek.

Tadeusz Olenderek
Katowice

X Kk Xk

Rainbow - errata

(“Programiki dla Atari XE/XL",
1/88, str. 25)

Jestem uzytkownikiem mikro-
komputera Atari 800 XL oraz sta-
lym czytelnikiem Waszego pisma.
Do gustu bardzo mi przypadia ru-
bryka “Programiki dla Atari
XI1/XE". Jednak do programu “Rai-
nbow" wkrad? sie blad. Sam pro-
gram dziala prawidiowo, ale kom-
puter po nacisnieciu klawisza
START “zawiesza sie”, poniewaz w

linii DATA jako przedostatnia licz- |

ba znajduje sie 196, oznaczajaca
rozkaz CPY. W to miejsce nalezy
podac liczbe 96 oznaczajaca roz-
kaz RTS.
Po tej poprawce program bedzie
dzialal bez klopotu.
Z pozdrowieniem dla Redakc;ji
Tomasz Milun
Plock
Serdecznie dziekujemy za po-
prawke do programu.

*x %k X

Informatyczne niechlujstwo ?

(“Crafika“,7/88, str. 26; “Nies-
miertelny robal”, 7/88, str. 31)

Szanowny Panie Redaktorze!

W numerze 7. miesiecznika
“Komputer” zamieszczono listp. W.

Panka pt. “Crafika (IBM PC)“ oraz
artykut p.p. W.Majewskiego, ].Ta-
tarkiewicza 1 A.Thielmana pt.
“Niesmiertelny robal“. Oba doty-
cza interesujacych zagadnien i no-
sza pewna wspolna ceche, ktéra
nalezy okresli¢ jako niechlujstwo
informatyczne.

Pan Panek opisuje program na-
pisany w Turbo Pascalu, wykonuja-
cy wykresy funkcji dwoch zmien-
nych, ktory nie moze dzialac (nie
daje sie skompilowac), poniewaz
w procedurze “Granice” Autor usi-
luje zmienia¢ wartosci deklarowa-
ne jako stale. Swiadczy to o nie-
wielkiej bieglosci Autora w pro-
gramowaniu oraz o nazbyt pochop-
nym kwalifikowaniu nadsylanych
materialow do druku.

P.p. Majewski, Tatarkiewicz 1
Thielman, wspolnie z redakcja, po-
kazali jak nie nalezy uzywac Pasca-
la. Fatalny uklad 1 brak korekty
znakomicie utrudniaja przyzwy-
czajenie komputera do obu zamie-
szczonych programow (brak na-
wiasow { } komentarzy). Nieustan-
ne naduzywanie BEGIN...END
swiadczy o tym, ze Pascal nie jest
]ezyklem nazbyt czgsto przez Auto-
row uzywanyim i nie stanowi dobre-
go przykladu dla czytelnikow.

Moze wynika to stad, ze wypada
zna¢ Pascala, tak jak nie wypada
programowac¢ w Basicu. Wiele juz
lat temu, gdy wybuchalo progra-
mowanie “strukturalne” zwracalem
uwage, 2e najbardziej strukturalny
jezyk nie zastapi umiejetnosci pro-
gramowania, z ktora wiaze sie zna-
jomos¢ reqgul rzadzacych danym
jezykiem.

Na marginesie sprawy jezykow
programowania nasuwa mi sie tro-
che uwag. Przegladajac (w “Koni-

zje oprogramowania (Pascal, Ba-

puterze“ 1 innych pismach) recen\

sic C) zauwazylem, ze wiele uwagi
poswieca sie udostepnianemu ob-
szarowi pamieci, procedurom ua-
twiajacym programowanie itp. Nikt
z recenzujacych nie zwrocit nato--
miast uwagi na fakt zanikania istot-
nych réznic, ktore jeszcze dwa, trzy
lata temu przesadzaly o doborze jg-
zyka do realizacji zagadnienia. Do-
radzam pozbawione fascynacji stu-
dium porownawcze jezykow ta-
kich jak: Quick Basic (Microsoft),
Turbo Basic, Turbo Pascal, Turbo
C (Borland). Okazuje sie, ze wszys-
tkie pozwalaja opracowac zagad-
nienie w bardzo zblizony sposoéb;
za wyjatkiem Turbo Pascala (lub
ogdlniej Pascala), ktory jest jezy-
kiem o najmniejszej elastycznoscii
nie umozliwia zrobienia dobrego
programu uzytkowego bez oszuki-
wania jezyka lub komputera.
bLacze wyrazy szacunku
Andrzej Broda
}.6dz

Istotnie w opublikowanym teks-
cie programu Automacik pojawily
sie dwa bledy korektorskie: zabra-
kio jednej pary nawiasow (begin
{Czytaj _Regule}), a inna zastapio-
na zostala bezsensowna para zna-
kow ;1) (end {Czytaj_Stan}). Za to
niedopatrzenie serdecznie Czytel-
nikow przepraszamy.

Pascal jest w literaturze informa-
tycznej powszechnie uzywanym je-
zykiem publikacyjnym, dostepnym
na najszersza grupe komputerow.
Czytelnik, opublikowany u nas al-
gorytm, bez wiekszych proble-
mow, moze zakodowac¢ w dowol-
nym, ulubionym sobie jezyku pro-
gramowarnia.

Sformulowanych przez Szanow-
nego Korespondenta ocen jezy- '
kow programowama nie podzie-
lam, ale jest to raczej rzecz gustu. Z
sugestii opublikowania specjalne-
go artykutu na ten temat skorzysta-
my w najblizszym czasie.

Wiadystaw Majewski

Co sie zas tyczy programu “Gra-
fika“ to rzeczywiscie zmiana war-
tosci deklarowanych jako stale
utrudnia uruchomienie programu.
Dziwi nas to bardzo, gdyz zarowno
listing programu jak i wydrukowa-
ny obok niego przestrzenny rysu-
nek funkcji sag oryginalne, nadesla-
ne przez autora. Jakim cudem wiec
rysunek moze by¢ efektem dziala-
nia tego programu, skoro ten - nie
dziafa?

Redakcja
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Na senio?

$wiadczalnych lub nawet preparatéw tkankowych. Tak wigc ko-
nieczno$¢ opierania wnioskowania na danych opracowanych sy-
stematycznie wynika z podstawowych wlasnosci danych biome-
dycznych.

Pierwszy program

Pierwszy program ma dwa zadania. Przede wszystkim zawiera
modul, pozwalajacy na wprowadzenie do komputera danych.
Zbi6ér moze zawiera¢ kilka réznych danych (rozréznianych nume-
rami), za$ kazda z nich moze posiada¢ wigksza liczbe (indywidu-
alnie dla kazdej danej podawana) powtorzen obserwacji. Gdyby
nie czynniki przypadkowe - zaklécajace i znieksztalcajace po-
miary - wszystkie powtorzenia tej samej danej powinny byc iden-
tyczne. Jednak wartosci kolejno powtarzanych zapisow tej samej
danej réznig sie od siebie, aby wiec dokonywac skutecznego
wnioskowania, trzeba jako$ sobie z t3 rozmaitoscia poradzi¢. Do
tego celu shizy druga czesé wprowadzanego programu, okresla-
jaca podstawowe parametry statystyczne dla poszczegolnych da-
nych. Parametry te to gléwnie srednia i odchylenie standardowe.

Odchylenie standardowe jest miarg rozrzutu wartosci obser-
wowanych danych wzgledem sredniej. Im wieksze odchylenie
standardowe - tym mniej wiarygodna Srednia. Przydatne jest obli-
czanie wspoélczynnika zmiennosci, wyrazajacego procentowo
stosunek odchylenia standardowego do wyliczonej wartosci Sre-
dniej. Ten bezwymiarowy wskaznik jest niezalezny od jednostek
przyjetych do wyrazania opracowywanych danych, zatem moze
byé¢ dogodna podstawa do poréwnywania danych dotyczacych
réznych merytorycznie zagadnien. Podany nizej program wylicza
zaréwno odchylenie standardowe jak i wspélczynnik zmiennosci,
daje wiec podstawy zaréwno do bezwzglednej, jak i relatywne)
oceny wyliczonej wczesniej sredniej. Nie dos¢ na tym - program
wyznacza i podaje takze przedzial zmiennosci opracowywane)
danej, to znaczy wylicza i drukuje wartos¢ minimalng i maksyma-
Ina. Zdarza sie dosc¢ czesto, ze na wartosci wyliczonej Srednie}, a
zwlaszcza na zawyzone] wartosci odchylenia standardowego
wazy bardzo silnie pojedyncza warto$¢ analizowanej danej, ktéra
“odskoczyla“ od pozostalych w goére lub w doél. Bywa, ze taka
maksymalna czy minimalna wartos$¢ jest w istocie bledna: pomyi-
ka moze dotyczy¢ zarowno blednego oznaczenia poszukiwane]j
danej (na przyklad omylka w laboratorium), zas$ znacznie czgscie]
blad jest trywialng “palcowka”. W takim przypadku nalezy obli-
czenia powtdrzyé, pomijajac bledna dana lub wprowadzajac jej
wartos$¢ bez pomylki. Program pozwala wprowadzi¢ dang o wy-
branym numerze wielokrotnie, przy czym powtorne wprowadze-
nie informacji kasuje poprzednie (btedne lub juz niepotrzebne)
wyniki. Podany program napisano dla komputera Atari 800 XL.

Obliczenie érednich, odchylen standardowych i innych cha-
rakterystyk statystycznych omawianych w tym odcinku mozhiwe
jest jedynie dla danych typu ILOSCIOWEGO. Odmienne (w jed-
nym 2 przyszlych odcinkéw omawiane) sa charakterystyki dla
cech JAKOSCIOWYCH, ktére trzeba zawsze dokladnie i staran-
nie od siebie odgranicza¢. Dane ilosciowe s3 liczbami pochodzg-
cymi z pomiarow. Dang tego typu moze by¢ zawartos¢ kreatyny w
moczu, koncentracja glukozy w osoczu krwi lub cieplota ciala
pacjenta. Natomiast dane, ktore maja charakter opisowy - na
przyklad pteé chorego, obecnos¢ lub brak biegunki lub chetnie
stosowane przez mikrobiologéw oznaczenie obecnosci okreslo-
nych bakterii w nosogardzieli (oznaczone zwyczajowo wediug
“skali": [-] brak, [+] obecne, [+ +] liczne, [+ + +] bardzo liczne)
- sa to przyklady danych typu jakosciowego. Do opracowywania
takich danych NIE WOLNO uzywac takich pojeé, jak Srednia,
odchylenie standardowe, ze wzgledow ktére staja sie oczywiste,
gdy zastanowimy sie nad przykladowym wynikiem, gloszacym,
ze ple¢ pacjenta (wyrazona w “skali"), w ktorej 0 to kobietaa 1 to
mezczyzna, wynosi srednio 0,75.

Program, ktéry przytoczono nizej, nie dostarcza (jeszcze) me-
chanizmoéw statystycznej analizy danych typu jakosciowego. Z
tego wzgledu po zadeklarowaniu, ze zmienna podlegajgca anali-
zie jest typu jakosciowego, pojawi sie informacja o braku mozli-
wosci przetwarzania tego typu danych. Jest to jednak sytuacja
chwilowa, gdyz dalsze odcinki cyklu uzupeiniaja program takze i
w tym zakresie, a pozornie jalowe obecnie pytanie komputera o
typ danej (jakosciowa czy ilosciowa) bedzie iz wkroétce istotne i
pelne tresci. Posiadacze stacji dyskéw moga program ten zapisac
komenda SAVE “D:SREDNIA" celem zapisania wilasciwego zbio-
ru, mozliwego pdzniej do natychmiastowego uzycia komenda
RUN “D:SREDNIA®. Natomiast posiadacze magnetofonu moga za-
rejestrowac¢ program rozkazem CSAVE oraz wczytywac z kasety
rozkazem CLOAD. Jednak to nie wszystko. Pamietajmy, ze pro-

gram bedzie pdzniej rozbudowywany i wzbogacany, zatem warto

zachowac jego wersje zrodlowa w postaci maksymalnie wygod-

nej do wszelkich manipulacji. Dokonamy tego na dyskietce wy-

dajac komende LIST “D:SYSTEM", zas na kasecie (najlepiej od-

dzielnej i tylko do tego celu przeznaczonej) zarejestrujemy odpo-

wiedni tekst komendg LIST “C:". W kolejnym numerze - dalszy

ciag.

10 GRAPHICS 0:W=200:K=5

20 DIM A$(1),F$(1),P$(15):A$=CHRS$(125)

30 DIM X(W,K),L(K),5(K),Q(K),R(K),H(W),U(K,K)

40 DIM V1(100),V2(15),V3(15),Y(100),ME(3)

1000 LW=2:? AS

1010?“MEN UPROGRAMU“?:?:?

1020 ? “0. KONIEC PRACY*

1030 ? “1. WPROWADZANIE DANYCH“

1040 ? “2. STATYSTYKA OPISOWA*“

1500 POSITION 1,23:? “NACISNIJ] WYBRANA CYFRE,PO-
TEM
RETURN";

1510 INPUT F$:F=ASC(F$)-48

1520 IF F<0 OR F>LW THEN 1000

1530 IF F=0 THEN ? AS$:CLR :END

1540 ON F GOSUB 10000,15000

1600 GOTO 1000

10000? AS:?“WPROWADZANIE DANYCH"?

10010 GOSUB 20000

10020 ? A$:? “ POMIARY DLA ZMIENNE]J NR: “;N:? :IP=1

10030 GOSUB 20500

10035 ? A$:POSITION 2,8:? “WPROWADZANIE DANYCH
INNE]J ZMIENNE]J?*

10040 POSITION 12,10:? “(T>tak,N>nie) “; :INPUT F$

10045 IF F$="“T“ OR F$="t“ THEN 10000

10050 IF F$=“N“ OR F$=“n"“ THEN RETURN

10060 GOTO 10035

15000? A$S?“STATYSTYKAOPISOW A“?

15010 ? “ NUMER ZMIENNE]J (1-“K;“): *“; :GOSUB 30500:IF
PF=1
THEN 15000

15015 N=VAL(PS$):IF N<1 OR N>K THEN 15000

15020 IF L(N)=0 THEN 15000

15030 IF R(N)=1 THEN 15040

15035 ? :? “BLEDNY TYP ZMIENNE]J (JAKOSCIOWA)":
GOSUB 30000:GOTO 15000

15040 S(IN)=0:Q(N)=0:-MIN=1E+90:MAX +-1E+90:LP=1+1(N)

15050 FOR I=1 TO L(N):A=X(I,N):S(N)=S(N) + A:Q(N)=Q(N) + A+A

15060 IF A<MIN THEN MIN=A

15070 IF A>MAX THEN MAX=A

15080 NEXT 1

15090 XS=S(NYLP:D=Q(NYLP-XS*XS:V=SQR(D)'XS5*100

15100 ? :? “WARTOSC SREDNIA: “; XS

15110 ? :? “ODCH. STANDARDOWE: “;SQR(D)

15120 ? :? “ WARIANCJA: “;D

15130 ? :? “OBSZAR ZMIENNOSCI: “;MAX-MIN

15140 ? :? “WARTOSC MINIMALNA: “;MIN

15150 ? :? “WART. MAKSYMALNA: “ MAX

15160 ? :? “WSPOL. ZMIENNOSCI: “;V;*“ %"

15400 POSITION 5,23:? “INNA ZMIENNA (T>tak,N>
nie)“;:INPUT F$

15405 IF F$=“T“ OR F$ ="t THEN 15000

15410 IF F$=“N*“ OR F$=“n“ THEN RETURN

15420 ? A$:GOTO 15400

20000 ? :? “NUMER ZMIENNE] (1-“;K:*)*;:GOSUB 30500

20002 IF PF=1 THEN 20000

20005 N=VAL(PS$):IF N<1 OR N>K THEN 20000

20010 ?:? “TYP ZMIENNE] (1-ILOSC.,2-JAKOSC.)*“::INPUT F$

20012 IF F$<>“1“ AND F$<>*2“ THEN 20010

20015 R(N)=VAL(F$):IF F$="1“ THEN 20030

200207 :? “BRAKMOZLIWOSCI PRZETWARZANIA“:GOSUB

30000:? A$:GOTO 20000

20030 ? :? “LICZBA POMIAROW (OBIEKTOW): “;:GOSUB 30500

20032 IF PF=1 THEN 20030

20035 P=VAL(PS):IF P<1 OR P>W THEN 20030

20040 L(N)=P:RETURN

20500 POSITION 21,3:? “POPRAWKI NA KONCU:?

20505 FOR I=1IP TO L(N)

20510 ? “POMIAR NR “I:* #;:GOSUB 30500:IF PF—=1 THEN 20510

20515 X(I,N)=VAL(PS)

20520 NEXT 1

'
COMPUTER 19






Na serio?

uszkodzenia przy niefachowym wykonaniu; drugie wymaga trud-
no dostepnego 9-stykowego wtyku szufladowego.

Po kraju krazy tez proste i skuteczne rozwiazanie polegajace na
zwieraniu osmego bitu do masy przekaznikiem stuzacym w CPC
do sterowania silnika magnetofonu. Przerobka wymaga 10 minut,
lutownicy, wtyku magnetofonowego WM-51 10 cm przewodu.
Aby 6smy bit danych trafit do drukarki, trzeba jeszcze nadac od-
powiedni sygnal. CP/M Plus zawiera idealne do tego narzedzie:
rezydujace rozszerzenia systemu (RSX). Szczegoly podamy
wkrotce w cyklu artykulow o systemie CP/M. Dzialajacy na tej za-
sadzie program POLTEKST 6128 rozprowadza “Intersoft” (pols-
kie znaki na ekranie i drukarkach Amstrad DMP-2000, Star-NX 1

Star-SG).

Opregramowanie
Bez oprogramowania komputer jest malo przydatny. Niewiele
tez pozytku z programu bez zrozumialej dla uzytkownika instruk-
cji. Uzywane programy powinny by¢ dostosowane do potrzeb (co
nam z procesora tekstu bez polskich liter?) i posiadanego sprzetu

(czy z nasza drukarka to dziala?).

Dobrze jest korzystac z programow majacych odpowiedniki na
IBM PC lub pozwalajacych na wymiane danych z jego oprogra-
mowaniem. Warto bowiem moc wymieni¢ informacje ze swiatem,

w ktorym dominuje standard.

W CPC 6128 dysponujemy na dyskietce tylko 178 KB. Gdy kod
programu wraz ze zbiorem danych i jego kopia zajmuje wiecej,
musimy liczy¢ sie co najmniej z niewygodami.

Tomasz Mazur

| @ Mikroprogramy
dla Atari XI/XE

Tym razem rozpoczniemy niety-
powo, od niespodzianki dla “hac-
kerow". Osiemnastoletni uczen Te-
chnikum Samochodow<ego z Lubli-
na, Krzysztof Rejzner przyslal nam
prosty program kopiujacy. Moze
“prosty” nie jest najwlasciwszym
slowem, ale udowadnia, ze w 15 li-
niach mozna zmiesci¢ nawet bar-
dzo powazne narzedzia do wspol-
pracy z komputerem. Program
“COPY 484" kopiluje programy z
kasety na kasete, jego podstawo-
wa zaleta jest wielkosc bufora, poz-
wala na skopiowanie okolo 60,5 KB,
czyli 484 rekordow (kazdy po 128
bajtow). W tych kilku liniach Krzy-
siek zmiescil takze procedure
wydruku na ekranie (w kodach
ATASCII) kopiowanych rekordow.
Program zostal napisany w asem-
blerze i sprowadzony do Basica.
Aby uzyskac¢ gotowa wersje pro-
gramu (Boot), nalezy wykonac na-
stepujace czynnosci:

1. Przepisac dokladnie listing
programu i dla bezpieczenstwa za-
pisac go na kasecie (instrukcja
CSAVE).

2. PrzygotowaC czysta Kkasete
do zapisu wersji Boot, wlozyc ja do
magnetofonu 1 nacisnac klawisze
RECORD 1 PLAY.

3. Uruchomic¢ wpisany program

E

3

instrukcja RUN. Wersja Boot zosta-
nie zapisana na kasecie.

4. Przewinac tasme do poczatku
zapisu. Wylaczy¢ komputer, a na-
stepnie uruchomi¢ program przez
wlaczenie komputera przy wcis-
nietych klawiszach START 1 OP-
TION.

Jeszcze zanim poznamy pro-
gram, krotka instrukcja obshugl -
mamy do dyspozycji trzy klawisze
funkcyjne:

START - odczyt bloku z kasety (za-
pis do bufora);
OPTION - zapis zawartosci bufora
na kasete, moze byc¢ wielokrotny
(po uslyszeniu podwojnego sygna-
hu nalezy nacisna¢ RETURN);
RESET - czyszczenie bufora, przy-
gotowanie do odczytu.

A oto program:
1 ? CHR$(125):? :? :? “PROSZE
CZEKAC“ :DIM B$(71),A$(380):
FOR I-1 TO 340 STEP 34:READ
B$:S=0:FOR J=0 TO 33
2 B=ASC(B$(2+]J+1)):A=ASC(BS
(2+]J+2)): C=48:GOSUB5:S=S+A
:AS(1+])-CHRS(A)X:NEXT J.C-
ASC(B$(69)):B=ASC(B$(70))
3 A=ASC(B$(71)):GOSUB 5:IF
S<>A THEN ? :? : ? “BLAD W
LINII “;(I-1)/34+ 6:END
4 NEXT I:? :? :? “NAGRYWAM"*:
OPEN 41,8 ,128,“C:“:? #1; AS$;:
CLOSE +#1:END

5 A-=A-48-7~(A>58)+16+(B-48-
1+»(B>58))+ 256+(C-48-7+(C=>58)):
RETURN
6 DATA 00038004BD051860A900
8580A9068581 A98F8D3002A905
8D3102A9218D2F02AD1FDO0B AD
1 DATA C903F050C906D0OF5A93
48D02D38514A514D0OFCA20BBD
80059D0003CA10F72059E4ADG 67
8 DATA FFO03C9FEF01B206605B
9000491808810F8207405205005A
5808582A5818583D0OD0OA2F 67
9 DATA 10A90C9D42032056E4A
93C8D02D3D092A9%08A2109D4A
03A9809D4B03A9039D4203A9D 42
10 DATA 8C9D4403A9059D4503
2056E4A582C 580D006AS583C581
F0C5206605B1809900048810 EB3
11 DATA F8207405A90BA2109D
4203A9009104 4039D4903A9809D
4803A9049D45032056E42G50 RBC
12 DATA 054C140518A58069808
580A58169008581C9DCD004A9D
8858160A9008DOED478A9FT FB6
13 DATA 8D01D3A0ZF60A9FF38
D01D358A9408D0OED4606000524
0FD03400083000480433A9B70 DBA
14 DATA 70707070707070704ZA
D054200040202027070707070707
07070418F 050000000023 SAD
15 DATA 2F303900141814000000
00A9008D4402A9028509A9BD85
02A90585034CEX 04000000 ZEF
Dalsza czesc “Mikroprogra-
mow" poswiecimy programorn na-
destanym przez Ryszarda Milewi-
cza z Wroclawia. Musze przyznac,
ze prostota tych programow w od-
niesieniu do efektow wprawila
mnie w zachwyt. Kazdy z nich mie-
sci sie w 10 liniach, a mimo to poz-
wala na uzyskanie bardzo fajnych
efektow. Zaczniemy moze od pro-
gramu troche odmiennego od po-
zostalych, a poruszajacego temat
Jjuz omawlany w ramach naszego
cyklu. Tym razem program pod ty-
tulem “Kursor” pozwala na uzyska-
nie takze kilku innych efektow
poza miganiem.
1 FOR A=0TO 24:READ B:POKE
1767+ A,B: NEXT A:END
2 POKE 12,232: POKE 13,6:POKE
8,1:POKE 9 ,1:A=USR(17167)
10 DATA 104
20 DATA 169,242,141,40,2
30 DATA 169,6,141,41,2
40 DATA 169,18,141,26,2
50 DATA 160,0,177,100,73
60 DATA 128,145,100,96

Wypadaloby teraz napisac, coto
“za wspaniale efekty dodatkowe".
Prosze bardzo:

1. Odpornosc na klawisz RE-
SET.

2. Dwie wersje migania:

a) tylko kursor,
b) kursoriznaki w negatywie.

3. Mozliwosc zmiany ksztaltu
kursora, np. znak zapytania.

Program glowny, jak Panstwo juz
zapewne zauwazyli, (zapisany in-
strukcja DATA) jest bardzo krotki
(14 bajtow) i zostal specjalnie umie-
szczony na koncu 6. strony pamie-
ci, aby pozostawiC miejsce na inne
procedury.

Dla uzyskania innych efektow
niz widoczny po uruchomieniu mi-
gajacy kursor nalezy nieco zmody-
fikowac program:

1. Zmieniajac liczbe 128 w lini
60. mozna uzyskac inny ksztatt kur-
sora, np. po wpisaniti 189 (zamiast
128) na ekranie na przemian be-
dzie pojawiac sie kursor i znak za-
pytania, dodatkowo POKE 755,0 -
tylko migajacy kusor, zas POKE
755,31 - kursor 1 znak zapytania w
Inwersie.

2. Zmieniajac liczbe 18 w linii 40.
zmienimy szybkosc migania kurso-
ra (im mniejsze liczby, tym szyb-
ciej).

3. Rozkazy ustawiania niekto-
rych parametrow (np. zmiana kolo-
row, okresu powtarzania klawisza,
tabulacji) nalezy umieszczac po-
miedzy liniami 10120 w postaci ko-
dow jezyka maszynowego (Sposob
translacji asembler-kod byl juz opi-
sywany). Nie zapominajmy jedno-
czesnie o zmianie odpowiednich §
parametrow - jak dlugosc petli, po-
czatek procedury, np:
chcemy uzyskac zmiane tla:

15 DATA 169,2,141,198,2

1 odpowlednie zmiany: wilnii 112z
1767 na 1762, wlinii 1 z24 na 291w
Iini 2 z 232 na 237

zmiana tylko linii 50 1 60 na:

50 DATA 173,243,2,73,2

60 DATA 141,243,2,96
spowoduje, ze beda migac 1 kur-
sor, 1 znakl w negatywie. Mysle, ze
inne modyfikacje sprobuja wymy-
slic Panstwo sami. Zajmijmy sig
wiec nastepnym programem.

“Program graficzny” zajmuje 10
krotkich linil, a na ekranie mozemy
zobaczyc wiele wspanialych figur.

> 22

. . gt i g
E & e _“ I
: .y eall )i s U
. 3 ; L A & I
) il S N " -
‘. o
i SRRt Dt e
4 AL 7 T e T o
. - g MR, o T Lo
W (Y ¢f .
.‘ T2 P —— R ——————
. - T —
e AT
(e :
\ : \‘\
\ e

' PROSZE (16 PANIE  PoHoz Mt NAPISAC
(HOCBY TAKY PROGRAMIK DLA NASE] GOSFODARK] ..

- Iy
o s

'
- 'l‘l L .,' '
N . Gt i) S
\ “qy LT
[ L e -
\

rys. Piotr Kakiet

COmMPUTeER 21












Input-output
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PETLICZEK - bo petla jest podstawa programowania. Tu znaj-
dziesz kolejna porcje zadan naszego Klubu Mistrzéw Kompute-

Ia.

METLICZEK - bo znajdziesz tu r6zne r6Znosci, zwiazane z min_i-
komputerem tak cienka nitka, ze Redakcja juz nie bierze za nia

odpowiedzialnosci.

Redakcja strony klubowej: Leszek Rudak (ASCII 01), Adam No-

wicki (ASCII 02).

ZADANIA
KLUBOWE

31/88 Gra w “Wojne mors-
ka*“ znana takze jako “Okrety”, jest
tak popularna, ze nie trzeba poda-
wac jej zasad.

Proponuje napisa¢ program za-
stepujacy jednego z graczy. Powi-
nen on sam rozstawlaC swoje
okrety 1 strzelac, oczywiscie z ele-
mentami jakiejs strateqil.

» LR

32/88 Ciag Fibonacciego za-
czyna sle dwiema jedynkami. Kaz-
dy nastepny wyraz jest suma
dwoch wyrazow poprzednich. Po-
czatek tego ciggu wyglada wiec
tak: 1,1,2,3,5,8,13,21,33,54,... Kazda
liczbe mozna przedstawic w posta-
Cl sumy pewnych wyrazoéw ciagu
Fibonacciego, mozna zatem zapi-
sywac liczby w ukladzie Fibonac-
clego. Zamiast scistej definicji wy-
starczy przyklad: 19 zapiszemy
jako 101001 bo
19=1+13+0+8+ 1+5+0+3+0+2+ 1»1
Wyglada to tak jakby zamiast bazy
dziesietnej: 1,10,100,1000,... uzywac
bazy bedacej ciagiem Fibonaccie-
go (bez poczatkowej jedynki, ze
wzgledu na jednoznacznosc).

Proponuje napisac¢ program po-
dajacy zapis danej liczby w syste-
mie Fibonacciego.

LR

33/ 88 W systemie operacyj-
nym MS-DQOS istnieje polecenie sy-
stemowe VER, ktore powoduje wy-
swietlenie numeru wersji tego sy-
stemu. W komputerze 7ZX Spec-
trum o jego nazwie i producencie
dowiadujemy sie tylko zaraz po
uruchomieniu komputera, a poz-
niej...

No wiasnie, proponuje napisac
programik, ktory wywolany w do-
wolnym momencie spowoduje wy-
pisanie na ekranie jak najwiecej
1stotnych informacji o typie kom-
putera, systemie operacyjnym, in-
terpreterze danego jezyka progra-
mowania itp. Oczywiscie dla kaz-
dego komputera programik taki

musl by¢ inny, a szkoda.
LR

ALGORYTM

O rekurencji pisalismy w “Kom-
puterze” wielokrotnie. Czytelnicy
zapewne wiedza, ze jest to potezne
narzedzie o wielkich mozliwos-
clach. Gdyby jednak sprobowac
powiedziecC do czego wykorzystac
rekurencje tak naprawde powaz-
nie, to odpowiedz nie przychodzi
natychmiast do glowy. Wiadomo:
wieza w Hanol, skoczek na szacho-
wnicy czy zadanie o hetmanach
(patrz “Komputer” 11/87 1 5/88), ale
to wszystko zabawa. Aby ulatwic
odpowliedz na postawione wyzej
niedyskretne pytanie, proponuje
dzis obejrzec

REKURENCY]JNY
ALGORYTM
SORTOWANIA

Sortujemy ciag n liczb, ktore sa
wieksze niz dane MIN-imum i
mniejsze niz dane MAX-imum.

Zaczynamy od przestawienia
elementéw naszego clagu w ten
Sposob, by na poczatku znalazly sie
wszystkie liczby z ciagu, mniejsze
od sredniej z MINi1 MAX, a po nich
dopiero wszystkie liczby wieksze
od tej sredniej. Teraz na poczatku
mamy cigg liczb wiekszych od
danego MIN 1 mniejszych od
danego MAXI]=(MIN+MAX)/2 a
wiec mozemy do niego zastosowac
procedure sortowania, ktora wias-
nie tworzymy. Podobnie jest z
druga czescia ciagu: to tez zbior
liczb  wiekszych od danego
MIN]=(MIN+MAX)2 i mniej-
szych od MAX. Gdy poradzimy so-
bie z plerwsza czescia, to do tej
drugie] tez zastosujemy nasza pro-
cedure.

Procedura sortowania, ktora
wlasnie opisuje, kaze nam znow
przestawic liczby w danej czesci
tak, by mniejsze znalazly sie na po-
czatku a wieksze na jej koncu itd.

Rekurencje zakonczymy, gdy juz
nic nie da sie przestawic, to znaczy
gdy wszystkie (umowne) czesci
beda jednoelementowe. Wtedy
oczywiscie juz wszystkie liczby
beda ulozone w kolejnosci rosna-
cej.

Nizej #rzedstawiam procedure
napisang w Pascalu realizujaca ten
algorytm. Parametrami procedury
sa:

d - numer pierwszego wyrazu cia-
au,

g - numer ostatniego wyrazu ciagu;
min - ograniczenie dolne dla wyra-
ZOW sortowanego ciagu;

max - ograniczenie gorne dla wy-
razow sortowanego ciagu.
Zakladam tez, ze ciag liczb rzeczy-
wistych a jest jednowymiarowa ta-
blica dostgpna dla procedury
SORTOWANIE.

Opis algorytmu i program napi-
salem na podstawie ksiazki M.Ci-
chy, J.Nomanczuk, St.Szpakowicz
“Zbior zadan z propedeutyki infor-
matyki“PWN 1986, str. 70.

LR

procedure sortowanie(d,g:inte-
ger; min,max:real);
var pom,granica:real;
L,jrinteger;

begin

granica: = (min +max)/2;

i:=d;

ji=g;
while i<j do begin

while (i<j) and (a[i]<grani-
ca)doi:=i+]1;

while (i<j) and (a[j]> =gra-
nica) do j: —=j-1;

1f 1<j then begin

pom: - a[i]; a[i]:=a[j];
a[j]: = pom;

if j-i>1 then begin
1:=1+1;j:—=j-1
end

end

end;

if a[il<granica then j:=j+1
else i:=i-1;

if i-d> =0 then sortowa-
nie(d,i,min,granica);

if g-j> =1 then sortowa-
nie(j,g,granica,max);
end;

CZY ZNASZ
KOMPUTERY?

Powtérnie proponuje Czytelni-
kom zabawe w test. Tym razem, co
dla naszej kolumny nietypowe, zaj-
miemy si¢ problemami sprzetowy-
mi. Nie tylko zaden ze mnie peda-
gog, ale tez mierny elektronik - mu-
sialem przewertowa¢ mase ksia-
zek, by ponizsze pytania przygoto-
wac. Bez literatury pewnie nie
umiatbym odpowiedzie¢ na wiele z
nich...

Pytania testowe:

1. Mamy mikroprocesor 8-bitowy
z 16-bitowa szyna adresowa.
Jaki obszar pamieci jest w stanie
zaadresowac?

A= 256 bajtow

B> 65536 bajtow

2. Jaka szerokos¢ ma szyna da-
nych stosowana w komputerze
IBM PC?

A> 8 bitow

B> 16 bitow

3. Budujemy sterownik mikropro-
cesorowy. Mamy juz Z-80, kosci
pamieci operacyjnej, jakies uklady
we/wy. Co musimy zdoby¢ w
plerwszej kolejnosci?

A> sterownik stacji dyskow

B> interfejs (najlepiej RS 232)
C> uklad EPROM

4. Mikroprocesor rodziny Intelo-
wskiej (Z-80, 8086/88) odlozyl war-
tosC na stos. Wartos¢ wskaznika
wierzchotka stosu SP... '
A> zwigkszyla sie
B> zmniejszyla sie
C> zostala bez zmian

9. Jakiego rzedu jest czas dostepu
do pamieci RAM w Twoim mikro-
komputerze?

A> 20 nanosekund

B> 250 nanosekund

C> 2 milisekundy

6. Wydajnosc superkomputerow
mierzymy w milionach operacji
zmiennoprzecinkowych wykony-
wanych w clagu sekundy
(MFLOPS). Jaka wydajnos¢ mial
pierwszy superkomputer Cray-1?
(zamnstalowany w 1976 roku - teraz
‘rekord" wynosi ok. 10 tys.
MFLOPS)

A> 26 MFLOPS

B> 530 MFLOPS

C> 0.9 MFLOPS

1. Jaka moc obliczeniowa ma IBM
PC/XT?
A> 40 KFLOPS (0.04 MFLOPS)
B> 3 KFLOPS
C> 0.52 KFLOPS

8. W okresie najintensywniejsze-
go “szalu komputerowego” w tele-
wizjl wystapili dwaj naukowcy
utrzymujacy, ze znalezli metode
pozwalajaca przechowywac w
ukladzie logicznym dwadziescia
bitow informacji przypadajacych
na jeden tranzystor. Jak nazwiemy
ich odkrycie?

A> genialne

B> podejrzane

9. Ilokrotnie mozna programowac
typowe uklady PROM?

A> 50-krotnie

B> 20-krotnie

C> l-krotnie

10. Jaka wartos¢ przybieraja sto-
wa ukladu EPROM po jego wyka-
sowaniu?

A>0

B> 255

C> przypadkowa

Odpowiedzi:

Podaje, jak poprzednio, liczbe
punktow, ktére mozna zdobyc¢ za
poszczegolne pytania:

Nr pytania A B
1. 0 | -
a. 1 O -
3. 0O O 1
4, 0 2 0
5. 0 2 0
B. 2 0 0
1. 2 0 0
8. -2 2 -
9. 0O O 1

10. 0 2 0

Tym razem przydzielimy sobie
tytuty pochodzace z opowiadania
Andrzeja Czechowskiego “Prawda
o Elektrze®. Sa one nastepujace:

13..16 pkt. - Supernadmyslotron

9..12 pkt. - Nadmyslotron
6..8 pkt. - Myslotron
AN
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Input-output

B BE B

Drodzy Czytelnicy!

“Forum* to rubryka przeznaczona w calosci do Waszej dyspozycii.
Mozecie do niej pisa¢ nie tylko o swoich osiagnieciach, nadsyla¢ uzy-
teczne programiki czy “sztuczki i chwyty*, ktére odkryliscie, ale mo-
zecie pisa¢ takze o problemach, ktére spotykacie w pracy z mikro-
komputerami. Byé moze kto$ inny je rozwiazal i bedzie mogt Wam ta
droga pomoc.

Jezeli przedmiotem korespondencji jest program, prosimy Was o
zalaczanie (w miare mozliwosci) dwéch jak najbardziej kontrastowo
(tzn. czamo na bialym) wydrukowanych listingéw programu. Gdy
program jest napisany w asemblerze i autor podaje liste odpowied-
nich POKE’6w, dobrze jest zaopatrzy¢ je w sume kontrolng, ktora ula-
twi potem innym uruchomienie programu.

Poza tym mamy jeszcze nastepujace prosby: o zwigzle formulowa-
nie listéw, o umieszczanie na kopertach dopisku “Forum” oraz poda-
wanie wewnatrz listu dokladnego adresu nadawcy. Dla przypomnie-
nia podajemy nasz:

PMI “Komputer*
ul. Koszykowa 6a
00-564 Warszawa
“Forum“

Za publikowane w tej rubryce programy i ciekawe “sztuczki i
chwyty* przystuguje honorarium, zgodne 2 obowiazujacymi u nas
stawkami.

D2151a] PX zedstaw1amy: “Dysk-menu” (prosty progra-
mik umozliwiajacy zapanowanie nad nieporzadkiem wsrod dyskietek -
“male” Atari), sposob na zabezpieczenie programu przed wprowadza-
niem poprawek (ZX Spectrum), 8-bit (kolejny program ulatwiajacy wspot-
prace miedzy CPC6128 a drukarka), “Okna“ czyli windows dla Atari
800XL, “Demo" wzbogacajace mozliwosci animacji w ZX Spectrum, omo-
wienie Norton Editor - popularnego edytora wspomagajacego pisanie
programow dla IBM PC oraz errate do publikowane] w tej rubryce (5/87)
“Strzalki” na ZX Spectrum.

Zapraszamy!

Norton Editor (IBM PC)

Jestem z zawodu Inzynierem sa-
nitarnym, w swojej pracy wykorzy-
stuje dosc czesto mikrokomputery.
Programowanie jest moim hobby 1
jakby drugim zawodem. Piszac
wlasne programy korzystam z edy-
torow tekstu nie przeznaczonych
do redagowania luznych tekstow,
lecz do pisania programow. Czytu-
jac Wasze pismo stwierdzitem luke
w opisywanych programach typu
edytorow tekstu dotyczaca pros-
tych edytorow przeznaczonych dla
programistow.

Do tego typu programow zali-
czy¢ mozna np. IBM-Professional
Editor czy Norton Editor. S3 to
programy znhacznie prostsze od
edytorow typu WordStar.

Norton Editor wykorzystuje co-
dziennie i jest on moim zdaniem
znacznie wygodniejszy od IBM-
-Professional Editor. Ponize]
skrotowo przedstawie jego mozh-
WOSCI.

Po zaladowaniu programu na
ekranie pojawia sie winietka pro-

kie komendy edytora podzielone
sa na grupy wywolywane klawisza-
mi funkcyjnymu:

F1 - sciagawka,

F2 - status programu,

F3 - operacje na plikach,

F4 - operacje na blokach,

FS - obsluga ekranu,

F6 - funkcje specjalne,

F7 - obstuga drukarki,

F8 - wyjscie do procesora ko-
mend DOS-a.

Operacje na plikach, dostepne
w NE, poza standardowymi dla
wiekszosci edytorow, pozwalaja na
zmiane nazwy pliku wyjsciowego z
zachowaniem pierwotnej wersjl
pliku wejsciowego (F3-C) oraz do-
klejenie innego pliku do aktualnie
redagowanego (F3-A).

NE pozwala na jednoczesng
obrobke dwoch plikow. Ekran mo-
nitora zostaje podzielony na dwa
poziome okna, z tym ze w danej
chwili jest aktywne tylko jedno.
Przejscie do drugiego okna umozli-
wia komenda F3-X. Mozliwe jest

ducenta oraz zapytanie O nazwe
pliku przeznaczonego do edyc)l.
Po zlokalizowaniu pliku na dysku
lub utworzeniu nowego pliku edy-
tor jest gotowy do pracy. Wszyst-

26 <OmMPUER

przenoszenie fragmentow pliku z
jednego do drugiego okna (F4-W).
Fragment tekstu (blok) zaznacza
sie wskaznikami bloku wstawiany-
mi komenda F4-S. Istnieje réwniez

mozliwos¢ zaznaczenia jedna ko-
menda, jako blokuy, calej lini (F4-L)
lub jej fragmentu (F4-E). Zaznaczony
blok mozna skopiowac w dowolne
miejsce pliku (F4-C), przeniesc (F4-
M) lub usunac (F4-D). Znacznik blo-
ku mozna odszukac w pliku komen-
da (F4-F) 1 usunac (F4-R).

Poruszanie sie po pliku odbywa
sie za pomoca klawiszy kursorow
lub poprzez skok do konkretnej li-
nii (F6-G). Usunac mozna pojedyn-
czy znak (Backspace, Del), stowo
("W, Blt W), czesc linii ("L, Alt L)
lub caia linie (Alt K). Skasowany
tekst mozna odtworzyc komenda

U.

Grupa komend obstugl ekranu
pozwala na formatowanie pliku. Za
pomoca NE mozemy zatem napi-
sac prosty dokument, bez polskich
liter (chyba ze mamy wymieniony
generator znakow na polski). Diu-
gos¢ linii ustalamy komenda F5-L,
automatyczne formatowanie prze-
laczamy przez F5-W, co jest uwido-
cznione w linii statusu (WW =Off
lub WW=70 przy linii 70-znako-
wej). Komenda F5-F pozwala sfor-
matowacC akapit, F5-T pozwala
ustali¢c skok tabulatora, a F5-C wy-
brac typ kursora. Edytor moze pra-
cowac w trybie wstawiania (insert)
lub zamiany (replace) znakow,
przelaczanie trybu uzyskuje sig
klawiszami (Ins) 1 (F6-Ins).

Komendy obshigi drukarki poz-
walaja na wydrukowanie calego
pliku (FZ-P) lub bloku (F7-B). Moz-
na ustali¢ dlugosc¢ strony papieru

(F7-S) oraz wielkosc lewego mar-
ginesu (F71-M).

Bardzo wygodna jest mozliwosc
wyjscia do systemu operacyjnego
bez przerywania edycji (F9), z kto-
rego powrot do edytora nastepuje
standardowo przez Exit.

Tak jak w wiekszosci edytorow
mozliwe jest wyszukiwanie 1 zarmia-
na okreslonego ciagu znakow (Alt
F). Celem zamiany, po podaniu
szukanego ciagu znakow, naciska-
my jeszcze raz (Alt F) 1 podajemy
ciag, na ktory chcemy go wymie-
nic. Po znalezieniu podanego ciggu
edytor pozostawia decyzje uzytko-
wnikowi: Y - pozwala ma zamiane,
N - nie zamienia, » - powoduje bez-
warunkowa zamiange wszystkich
ciagow wystepujacych w calym
pliku, Space - zakonczenie wyszu-
kiwania.

Jako glowne =zalety programu
Norton Editor nalezy wymienic:

@® mozliwos¢ jednoczesne] edyc)l
dwoch tekstow,

® mozliwosc zmiany nazwy pliku
wyjsclowego w trakcie edycii,

® mozliwosc wyjscla do systemu
bez przerywania edycji,

@® mozliwos¢c prostego formato-
wania tekstu.

Ponadto NE ulatwia pisanie pro-
gramow, dzieki automatycznemu
utrzymywaniu wciecia tekstu.

Lacze pozdrowienia dla catej Re-

dakaqji
Slawomir Kulagowski
Warszawa

Okna (Atari 800XL)

Szanowna Redakcjo!

Wiele programow na Atari 800
X1, staje sie efektowniejszymi 1
sprawniejszymi dzigki zastosowa-
niu techniki okien. Napisatem pro-
cedure, ktora ulatwia tworzenie sy-
stemu okien. Zasadniczo jest ona

kow w wierszu (zastrzezenia podo-
bne jak przy ILW);

- ADAN - adres danych ekrano-
wych (zapisanych w kodzie wew-
netrznym ICODE) przeznaczonych
do wyswietlania w postaci okna.
Adres moze byc¢ podany np. w po-

10 FOR I=1536 TO 1657
20 READ A: POKE 1,A: NEXT I

104,133, 206.104,133,205

\.

36 DATA 160 0.177.203.133,209.177,205.145,203,165,209,145.
205. 200, 196,208, 208,239, 24,165,203,101 . 207,133,203

38 DATA 165,304.lUﬁ.D.133,204,24.155.505,101.208.133,205.165,
206, 105.0.1933.206,202,208,208.960

1 REM AX=USR(1536.Y,X,ILW,5ZE.ADAN) ' 1

30 DATA 104.104,104.133,205,169.40.133,204,169.0,133,203,162,

8.70.204.144.3.24.101,205,106,102,203,202,208, 243

32 DATA 133 .204,24.104.104.101,203,133,203,165,204.105,0,133.
204,24 .165,B8,101,203,.133,203.165,89,101.204

54 DATA 133, 204,104,.104.170.104,104.133,208,16%,40, 133,207,

w4

przeznaczona do wyswietlania
okien w trybie grafiki 0. Po odpo-
wiednie] zmianie sposobu zapisu
danych umieszczanych w pamieci
ekranu mozna ja takze wykorzy-
stac w grafice 8.

Procedura jest napisana w jezyku
maszynowym 1 wywolywana jest z
Basica POprzZez. AX=
USR(1536,Y,X,ILW ,SZE,adan), gdzie:
- Y-pionowa, X-pozioma wspol-
rzedna lewego godrnego okna
(0=Y<=23, 0=X=39);

- ILW - liczba wierszy okna, czyli
jego wysokosc (0=ILW=23);
- SZE - szerokosc okna, liczba zna-

staci adresu zmiennej tekstowej za-
wierajacej dane.

Procedura jest relokowalna 1 nie
wysSwietla niezbednej ramki okna,
ktora musi by¢ zawarta w danych.
Dane sa czytane po kolel od pocz3-
tku ADAN 1 wyswietlane wierszami
od lewego gornego rogu okna.
Okno dziala bez naruszania danych
ekranowych pod nim. Plerwsze
wywolanie procedury wyswietla
okno, a drugie (z tymi samymi pa-
rametrami 1 bez naruszania innych)
chowa go. Istnieje mozliwosc wie-
lokrotnego nakladania sie okien.

Z powazaniem
Pawel Smela
Rzeszow









Targi

ciami pokrywajacymi rynek oprogramowania pozwalajac na zywo
przetestowac odpornosc oferty na zaniki zasilania oraz wystawcow
iich sprzetu na szoki napieciowe. O pradzie dla komputerow zapo-
mniano rowniez podczas Infosystemu. Epidemia?

Zagublono czesc¢ nadeslanych poczta zamoéwien na stoiska 1
zgloszen konkursowych, co spowodowalo malownicze zamiesza-
nie na 12 godzin przed otwarciem 1 wyeliminowanie z konkursu kil-
ku znaczacych firm. W ostatniej chwili ukryto efekty tych wyda-
rzen, ale od szturmu lepsza zwykla dobra robota.

Program jako towar

Od formy OTO Softarg’88 atrakcyjniejsza byla tresc: porownanie
katalogow z 1986 i 1988 roku ukazuje przemiane, jakiej ulegt rynek
w ciagu dwoch lat: oferowany masowo towar wypiera szyte na mia-
re wyroby rzemieslnicze, umacniaja pozycje producenci wyspec-
jalizowani, rozwijajacy do najwyzszego poziomu jeden lub kilka
powlazanych produktow. O sukcesie, poza specjalizacja, decyduje
zaplecze technologiczne, a wiec narzedzia programowe oraz wy-
posazenie programu w przejrzysta 1 staranng dokumentacje 1 in-
strukcje, ulatwienia dla uzytkownika, ochrona przed bledami w ob-
shudze 1 nieuprawnionym dostepem. Choc¢ nadal w Polsce nie moz-
na wyzyc z produkcji oprogramowania bez podpierania sie dosta-
waml sprzetu, to jednak pojawily sie juz firmy skutecznie oferujace
specjalistyczny sprzet wraz z oprogramowaniem. Skonczyly sie
czasy jednorazowych opracowan, pokazywanych by sie pochwa-
li¢, a nie z rysla o sprzedazy, sporzadzone w pare godzin polpro-
dukty i programy jawnie kradzione i nieudolne przerobki zagrani-
cznych wzorcow.

Towarowy charakter oferty spowodowal pelna jednolitosc
sprzetu: PC 1 pochodne. Sposrod ponad stu stoisk tylko na jednym
(Eurobit) oferowano znakomity skadinad program dla Atari ST
oraz na trzech - dla minikomputerow klasy Mera 60 lub SM-4. Po-
zostale komputery nie tworza w Polsce rynku dla oprogramowania
profesjonalnego. Na Softargu nie byli natomiast - niestety - obecni
producenci programow dla komputerow domowych, zabraklo tez
w Katowicach producentow oprogramowania edukacyjnego, cije-
dnak mieli wyznaczone spotkanie o tydzien pozniej w Watbrzychu
- niestety organizatorzy imprez wciaz nie potrafia we wlasnym inte-
resie zadbac o rownomierne wypekhienie kalendarza.

Skapa powierzchnia, jaka mozemy przeznaczy¢ na sprawozda-
nie z Targow nie pozwala na pelny przeglad rynku. Ogranicze sie
wiec do prezentacji zdobywcow brazowych dyskietek, wrecza-
nych laureatom nagrod OTQ Softarg’88.

Calosc¢ oferty komisja podzieliia na trzy grupy:

- oprogramowarnile systemowe 1 narzedziowe,
- oprogramowanie wspomagajace zarzadzanie,
- oprogramowanie do celow specjalnych.

Programy systemowe i narzedziowe

W plerwszej grupie nie przyznano nagrody pierwszego stopnia
- nie byl oferowany na Targach opisywany w “Komputerze“ pro-
gram Turbe-Constructor, z powodzeniem sprzedawany w zacho-
dniej Europie. Dwie drugie nagrody przyznano katowickiemu Me-
rasterowl za przypominajaca XTree nakladke Dagger na system
operacyjny RT - 60 komputera Mera 660 (program masowo ek-
sportowany do ZSRR) oraz warszawskiej firmie Macrosoft za gene-
rator aplikacji SUPER - program pozwalajacy na automatyczne two-
rzenie aplikacji typu kadrowego, magazynowego i finansowo-
-ksiegowego.

Trzecia nagrode zdobyla firma MicroSystem z Gdanska za wie-
lodostepna i sieciowa nakladke na system operacyiny ADOS, be-
daca podstawa stosunkowo taniego wdrozenia systemu progra-
mow do zarzadzania przedsiebiorstwem (osobno wyrdznionego w
kategorii drugiej). Niestety nieobecna na Targach byla firma Com-
putex z nagrodzonym MikroLaurem’87 programem CX-DMOS.

Wyroznienia przyznano systemowi sieciowemu MIKROLAN z
firmy Computer Studio Kajkowscy z Gdanska, umozliwiajacemu
komunikacje miedzy plikami zapisanymi w formacie zgodnym z
systemami MS-DOS 1 XENIX oraz pakietowi wspomagania prac
projektowych MIX PAK opracowanemu w Katedrze Organizacji
Produkcji Wydzialu Metalurgii Politechniki Slaskiej - narzedziu
podobnemu do generatora SUPER, lecz mogacemu sie pochwali¢
mniejsza grupa uzyskanych zastosowan.

W grupie tej nie wyrozniono dwoch duzych projektow: wielodo-
stepnych systemow operacyjnych IPIX z Instytutu Podstaw
Oprogramowania PAN oraz WSO Signum z firmy Signum z Biale-
gostoku. Jury uznalo, iz konstruowanie w Polsce od zera z niczym
niezgodnych systemow operacyjnych jest niecelowe, gdyz nie wi-

dac szans, by dla tych systemoéw moglo powsta¢ niezbedne srodo-
wisko oprogramowania narzedziowego.

Programy wspomagajace zarzadzanie

Programy tej grupy stanowily ponad polowe zgloszonych prac,
a jednak jury nie przyznalo w tej kategorii zadnej pierwszej nagro-
dy, uznajac, iz oprogramowanie to wypekia jedynie ograniczony
zakres funkcji - ewidencjonuje stan istniejacy, lecz go nie analizuje,
nie sygnalizuje zagrozen i nie sugeruje sposobow postepowania.
Trudno oceni¢, czy stan ten jest spowodowany niedojrzaloscia
branzy, czy stanem calosci gospodarki, w ktorej przepisy i zasady
zmieniaja sie szybcie], niz ktokolwiek zdola to zakodowac.

Druga nagrode za bardzo bogaty i majacy ponad sto wdrozen
kompleksowy pakiet programéw do zarzadzania przedsiebior-
stwem (m.in. techniczne przygotowanie produkcji, magazyn, kad-
ry, finanse 1 ksiegowosc) otrzymala firma InterAms z Warszawy -
obecnie niekwestionowany lider w tej branzy.

Trzecla nagrode uzyskala firma PROCOM z Gdyni za program
do prac finansowo-ksiegowych wspolpracujacy z systemem UNIX,
bardzo bogaty 1 przemyslany.

Wyrdznienia przyznano firmom MicroSystem z Gdanska za sy-
stem programow zarzadzania przedsiebiorstwem; spoldzielni Al-
pha z Krakowa za system rejestracji czasu pracy (podobny system
wchodzi w sklad pakietu InterAms) oraz firmie CompuSoft z
Wroclawia za system placowy - podobnych prac zgloszono wiele,
ta wyrozniala sie mechanizmami edycji gotowych dokumentow.

Mnie wsrod masy obejrzanych ofert interesujace Wwydaly sie
rowniez programy: finansowo-ksiegowy firmy Inel z Wroclawia
oraz pltacowy warszawskiej firmy Archimed, potrafiacy automaty-
cznie generowac formularze typowych zaswiadczen 1 im podob-
nych dokumentow.

Wyrodznialy sie rowniez programy firmy Macrosoft opracowane
Za pomoca wyroznionego w innej kategorii generatora SUPER.

W kunkursie pominieto w wyniku zagubienia zgloszenia oferte |
firmy UNISOFT, natomiast nie zglosily sie do konkursu znane na
rynku firmy PLUS i ALMA.

Programy specjalne

W tej kategorii przyznano dwie pierwsze nagrody. Program PL -
- DRUK firmy Micrograf z Gdyni to dojrzaly system wspomagania
malej poligrafii (tzw. pulpit wydawniczy), ktoremu towarzyszy sta-
ranna instrukcja. Glowny konkurent, dominujacy w poligrafii zawo-
dowej program Cyfroset firmy Cyfronex nie byl zgloszony do
konkursu. Jury z wlasne) inicjatywy przedstawilo jego kandydature
do nagrody Ministra - Szefa Urzedu Postepu Technicznego i Wdro-
Zen.

Pierwsza nagrode otrzymatla takze firma O.K. (Oprogramowanie
Komputerow) z Warszawy za program O.K. MES 2. Decyzia ta
wzbudzila wiele emocji, gdyz program O.K. MES byl juz laureatem
pierwsze] nagrody podczas OTO Softarg’86. Jury uznalo jednak, ze
program ten zostat w ciagu dwoch lat zdecydowanie rozbudowany
1 wzbogacony o nowe elementy, np. system graficznej prezentacji
danych, system analizy dynamicznej i pakiet wspomagajacy nau-
czanile projektowania metoda MES.

Druga nagrode przyznano spotdzielni PROSTER z Zabrza za pa-
kiet do rejestracjii interpretacji zapiséw EEG NEUROSCAN, z po-
wodzeniem eksportowany na Wegry 1 do zachodniej Europy.

Dwie trzecie nagrody przyznano programowi do sledzenia prze-
biegu ciazy 1 pologu opracowanemu przez ZETO Wroclaw oraz
Centralnemu Osrodkowi Informacji Goérniczej z Katowic za pro-
gramy do analizy systemu wentylacji kopalni i zagrozenia wybu-
chem.

W tej kategori przyznano az siedem wyroznien: firmie INEL z
Wroclawia za system Meteosat do rejestracji danych satelitarnych
1 analizy obrazow - efekty widzimy w TV, Instytutowi Obroébki
Skrawaniem oraz osrodkowi CEKOMP za systemy sterowania
obrabiarkami zgodne z systemem GTL firmy Olivetii; firmie Sof-
tlan za system obslugi lacz teleksowych; firmie COMtech z War-
szawy za system projektowania odziezy; firmie Prokom z Lodzi za
system obslugi dializy oraz firmie Eurobit z Warszawy za system
graficznej prezentacjli danych na Atari ST, przewyzszajacy tego
typu programy dla IBM PC - wkrotce obszernie omowimy go w
“Komputerze®“.

Wyrodznien zabraklo dla systeméw wpomagania projektowania
instalacji centralnego ogrzewania (np. z firmy ELINOR) oraz dla

programow wspomagajacych prowadzenie prac budowlanych.
Wladyslaw Majewski
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Na cenzurowanym

f Modem

akustyczny
DATAPHON s21d-2

Dzieki uprzejmosci pana Wlodzimierza Bielskiego -
wlasciciela wysylkowej firmy Electronics Export z
Londynu (P.O.Box 869, London W5, Anglia; telex
8950511 oneone G, telefon (0-0441) 9937000 (jezyk pols-
ki), otrzymaliSmy do testowania dwa modemy akusty-
czne DATAPHON s21d-2 produkcji zachodnioniemiec-
kiej firmy Woerltronic. Wsréd stosowanych w RFN mo-

deméw akustycznych produkty tej firmy stanowia ok.
80%.

Modemy DATAPHON znajduja si¢ w najnowszej ofer-
cie firmy Electronics Export, w wersji do Atari 800/130,

Commodore 64/128 i Amstrad 664/6128 - cena wraz z ka-
blem i programem komunikacyjnym 115 funtow, a wer-
sji do Atari ST, Commodore Amiga i IBM PC - 125 fun-
tow.

“Wraz z nabyciem niniejszego modemu wchodzicie Panstwo w
$wiat komunikaciji elektronicznej” - tak brzmi pierwsze zdanie in-
strukcji modemu i jest to prawda. W Polsce nie istnieje na razie
tak rozbudowana sie¢ central danych jak w innych krajach, ale 1
u nas sprawa ta nabiera rumiencow. Dziala juz nasz redakcyjny
mailbox (elektroniczna skrzynka kontaktowa) bedacy zaczat-
kiem sieci FIDO, kilka firm uruchomilo wlasne banki danych. Au-
tomatyczne polaczenia telefoniczne z panstwami, gdzie spis cen-
tral danych zajmuje gruba ksiege, stwarza dalsze mozliwosci. Mo-
dem telefoniczny rzeczywiscie otwiera szeroko drzwi na swiat, a
nawet nasze, przeciez przestarzate, lacza telefoniczne nie stano-
wia glownej przeszkody w korzystaniu z wygody uzyskania do-
kladnej informaciji na kazdy praktycznie temat czy tez w Korzysta-
niu z elektronicznej skrzynki pocztowej. Glowna przeszkoda jest
koszt polaczenia.

Co to jest i jak dziala modem?

Modem to urzadzenie przetwarzajace sygnaly cyfrowe (zerai
jedynki) komputera na sygnal akustyczny mozliwy do przeslania
linia telefoniczna. Nastepuje zatem MOdulacja i DEModulacja sy-
gnatu, wiadomo wiec juz, skad bierze si¢ nazwa urzadzenia. Linie
telefoniczne zaprojektowane zostaly do transmisji sygnaléw
dzwiekowych w pasmie od ok. 300 do 3000 Hz. W tych tez grani-
cach musza miesci¢ si¢ przetwarzane przez modem zero-jedyn-
kowe sygnaly komputera, dla zera w jednej, dla jedynki w odreb-
nej czestotliwosci. Poniewaz zawsze W polaczeniu uczestnicza
dwa komputery, aby mogly one wzajemnie wymieniacC sygnaly,
konieczne jest utworzenie czterech kanaléw odrebnych czestotli-
woéci. I tu napotykamy bariere szybkosci transmisji, bowiem ko-
nieczna szerokos$¢ pasma przenoszenia rosnie wraz z szybkoscia
transmisji. Stosowane uklady elektroniczne pozwalaja na osiag-
niecie w najpopularniejszych modemach akustycznych 300 bitow
na sekunde (czyli 300 bodéw), zas w modemach wspolpracuja-
cych z telefonem na zasadzie indukciji, transmisji o praktyczne;
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szybkosci do 2400 - 4800 bodow (przy bardzo dobrych liniach te-
lefonicznych). Tak wiec przestanie modemem akustycznym za-
wartosci jednej znormalizowanej strony maszynopisu powinno
zajac ok. 70 sek., oczywiscie przy zalozeniu, ze nie bedzie pomy-
lek, a co za tym idzie, powtorzen nadawania.

Modemem mozna przesyla¢ nie tylko zbiory tekstowe, ale 1
programy komputerowe, shiza temu specjalne programy komu-
nikacyjne, ktérych mnogosc¢ wprawia w zaklopotanie.

Czestotliwosé sygnaléw pracy modemu

Dataphon pracuje wedlug normy europejskiej ustalonej przez
CCITT (Comite Consultatif International Telegraphique et Telepho-
nique). Przepis CCITT V.21 ustala dla modemow o predkosci tran-
smisji do 300 bodéw nastepujace czestotliwosci: umowny “nadaw-
ca“ wysyla dane w kanale 1 - 1180 Hz dla “0"i1980 Hz dla “1“, zas “od-
biorca”“ wysyla dane w kanale 2 - 1850 dla “0“ i 1650 dla "1

W USA obowiazuja inne czestotliwosci - wg standardu Bell 103.
Wynosza one odpowiednio: w kanale 1 - 1070 Hz 1 1270 Hz oraz w
kanale 2 - 2025 Hz i 2225 Hz. Z tych roznic wynika, ze nie jest mozli-
we bezposrednie zastosowanie modemow pracujgcych wg Bell 103
do nawigzywania lacznosci z modemami europejskimi. Warto na to
Zwro6cié uwage przy zakupie innego, niz omawiany, modemu.

Polaczenie szeregowe z komputerem

Przy polaczeniu pomiedzy dowolnymi komputerami, obok nor-
malizacji warunkow transmisji przez telefon, konieczne jest jesz-
cze okreslenie, w jaki sposob modem powinien by¢ polaczony z
komputerem. '

Polaczenia stosowane w modemach okreslone sg w zaleceniu
CCITT oznaczonym symbolem V.24. Bazuje ono na amerykans-
kiej normie RS 232 stowarzyszenia EIA (Electronic Industries As-
sociation). Z tego powodu czesto jeszcze stosuje si¢ okreslenie “zla-
cze RS 232“. Podobnie jak w przypadku dalekopisu, za posrednic-
twem modemu poszczegolne bity moga by¢ wysylane tylko kolejno
po sobie. Dlatego méwimy o transmisji szeregowej, 1 co za tymidzie,
o szeregowym polaczeniu z komputerem. Przewody iaczace mo-
dem z komputerem sa wyprowadzone na 25-biegunowe gniazdo
(norma V.24), na ktérego czesci czolowe] sa wytloczone numery po-
szczegolnych przewodow. Na rysunku nr 1 podano okreslenia sty- |
kow wg normy CCITT oraz skroty i1 okreslenia angielskie.
Styk 1 - uziemienie ochronne (101, PG, Protective

Ground) - masa modemu.

Styk 2 - dane wysylane (103, TxD, Transmit Data) -
przesylanie danych z komputera do modemu.

Styk 3 - dane odbierane (104, RxD, Receive Data) -
przesylanie odbieranych danych.

Styk 4 - zadanie nadawania (105, RTS, Request To
Send) - sterowanie funkcji nadawania przez
modem.

Styk 5 - gotowos¢ do nadawania (106, CTS, Clear To
Send) - informowanie komputera o mozliwoscl
nadawania danych przez modem.

Styk 6 - modem gotowy do pracy (107, DSR, Data Set
Ready) - informowanie komputera o wiaczeniu
modemu.

Styk 7 - masa (102, SG, Signal Ground) - masa Dataphonu.

Styk 8 - obecnos¢ czestotliwosci nosnej (109, DCD, Data
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stojacego po jego prawej stronie, to nie bedzie wykonana zadna konwer-
sja typow 1 przypisanie bedzie mozliwe tylko wtedy, gdy wartos¢ wyraze-
nia bedzie sie miescic w zakresie typu zmiennej. Zilustrujmy to przykla-
dem. Niech x bedzie zmienna typu integer a y zmienna typu word. Roz-
patrzmy instrukcje:

v:=0x:=y-1;

Whbrew przypuszczeniom zmiennej x nie bedzie nadana wartosc -1, lecz
nastapi blad wykonania z komunikatem sugerujacym przekroczenie za-
kresu. Jest to skutek dzialania zasady czwartej. Po prostu wartoscia wyra-
zenia y - 1 traktowanego jako typu word jest 65535, co w kodzie uzupel-
nien do dwoch reprezentuje -1. Poniewaz jednak takiej konwersji sie nie
przeprowadza, to musl wystapic blad, gdyz 65535 lezy poza zakresem
liczb typu integer. W tego typu przypadkach programista sam musi zaza-
dac odpowiednie] zmiany typu wyrazenia 1 przypisanie x := y - | zastapic
np. instrukcja: x : = integer(y - 1);

Pojecie najmniejszego typu, wystepujace w trzeciej zasadzie, jest nie-
precyzyjne. Nie wynika z niego np. jakiego typu jest stala 1 (byte czy shor-
tint?). Ponadto zasada ta nie stosuje sie do stalych wystepujacych w wyra-
zeniach. W operacjach dwuargumentowych, w przypadku niejednozna-
cznoscl, stale sa traktowane jako liczby ze znakiem lub bez, zaleznie od
typu drugilego argumentu. Ilustruja to ponizsze przyklady. Zalozmy, ze k1
m sa zmiennymi typu longint oraz ze zmienna w jest typu word,
w:=0;
k:=w+ (-1);
m:=w-1;

Gdyby stala 1 byla typu shortint, to zmienne k i m mialyby te sama war-
tosc -1. W rzeczywistosci typ stalej jest dobierany do typu zmiennej wiw
konsekwencjik = -1 orazm = 65535. Jesli jednak zmienna w bedzie jakie-
gokolwiek innego typu calkowitego, roznego od word, tok = m = -1. Z
kolet w ponizszym fragmencie:

w = 100;

m .= w » 1000;

typ wystepujacej stalej 1000 zalezy od typu zmienne] w. Jesli w bedzie
typu byte lub word, to stala 1000 zostanie potraktowana jako stala typu
word 1 zmienne] m zostanie nadana wartosc 34464. Jesli jednak w bedzie
typu shortintlub integer, to stala 1000 zostanie potraktowana jako wartosc
typu integer 1 wynikiem wyrazenia bedzie -31072.

Kolejnym mankamentem jest to, ze stale sa inaczej traktowane w czasie
kompilacji a inaczej w czasie wykonania programu. Otoz w czasie kompi-
lacyi (gdy od razu wykonuje sie dziatania na stalych i w kodzie wyniko-
wym urmueszcza sie obliczone wartosci) reguly druga i trzecia nie maja za-
stosowania, stale sa traktowane jako liczby typu Jongint. Widac to na po-
nizszym przykladzie. Zatozmy, jak poprzednio, ze zmienne k i m sa typu
longint, a w jest zmienna typu word.
w..= (;
k:=(w + 100) » (w + 1000);
m:=w=+w + 1100 » w + 100 = 1000;

Czytelnik domysla sie juz, ze zmienna k bedzie miala wartosc 34464 a
zmienna m bedzie miala wartosc 100000. Roznica bierze sie stad, ze w cza-
sie kompilacji zostanie wyznaczona wartosc 100* 1000 = 100000 (z pomi-
nieciem przytoczonych requl!) 1 tak naprawde kompilowana bedzie linia:
m:—w=+*w + 1100 » w + 100000;

Zmiana taka nie uchroni nas jednak od blednych wynikow. Np dla w
100 otrzymamy odpowiednio wartosci:

k = 23392
m= 154464
;amiast spodziewanych 220000.

Z powyzszych uwag wynika, ze zasade druga nalezy interpretowac na-
stepujaco:
® przed wykonaniem operacji dwuargumentowej dokonuje sie konwer-
sJ1 wartosci obu argumentow do wspolnego typu, zgodnie z tabela:

shortint byte integer word longint
sortint integer integer integer longint longint
byte integer word Integer word longint
‘nteger integer integer integer longint longint
word integer word longint word ongint
Jongint longint longint longint longint longint

Jesli wynik operacji przekroczy zakres wspolnego typu (roznego od
iongint), to jako wynik operacji brana jest reszta z dzielenia prawdziwego
wyniku przez gorny zakres typu powiekszony o jeden. Nie jest przy tym
sygnalizowany blad przekroczenia zakresu. Jezeli ponadto jednym z ar-
gumentow jest stala bez znaku, to wspolnym typem bedzie najmniejszy
typ zawierajacy obile wartoscl, rozny od byte i shortint.

Ocene, czy takie traktowanie wyrazen catkowitoliczbowych jest najwy-
godniejsze 1 zgodne z oczekiwaniami, pozostawiam Czytelnikom.

L

34 COMPUTER

I pracy\

Andrzej Kadlof

@ Nie'.::.forny
Rursor

Co to jest kursor, kazdy wie - migajacy znaczek na ekranie
wskazujacy, gdzie sie aktualnie znajduje uzytkownik i gdzie poja-
wia sie znaki, jesli dotknie klawiatury. Nieoceniona pomoc przy
pracy konwersacyjnej, gdy trzeba modyfikowac lub wprowadzac¢
dane na calym ekranie. Czasami jednak okazuje sie przeszkoda,
szczegolnie, gdy trzeba wyswietlic jakis tekst na monitorze i nie §
oczekuje sie od uzytkownika wprowadzania zadnych znakow.
Migajacy kursor w takich przypadkach wyglada catkiem bez
sensu, burzy estetyke ekranui1 czasem moze by¢ mylacy dla ope-
ratora.

W komputerach klasy IBM PC programista ma mozliwos¢
wplywac nie tylko na obecnosc¢ kursora, ale i w pewnym zakresie
na jego ksztalt. Teoretycznie sprawa jest prosta. O zachowaniu
sie kursora decyduje funkcja nr 1 przerwania programowego
nr 16 na podstawie zawartosci rejestru CX. Standardowy kur-
sor otrzymuje sie generujac przerwanie 16 po umieszczeniu war-
tosci 1 w rejestrze AH (nr funkcji obshugujacej wyglad kursora)
oraz iczcb 6 w CH17 w CL dla karty CGA lub 12 w CH i 13 w CL
dla karty EGA lub jednokolorowej karty graficznej (np. Hercules).
Liczby te okreslaja pierwsza (CH) 1 ostatnia (CL) linie w standar-
dowe] matrycy znakow, ktore maja tworzyc¢ kursor. Jesli zawar-
tosc CH jest mniejsza od zawartosci CL, to kursor bedzie jedno-
czesclowy, w przeciwnym razie bedzie sie skladal z dwoch czes-
ci. O tym czy kursor w ogodle ma byc¢ widoczny na ekranie, decy-
duyje piaty bit rejestru CH. Jesli jest ustawiony (CH zawiera liczbe
32), to kursor jest niewidoczny (jest on automatycznie ustawiany
przy przejsciu do trybu graficznego), w przeciwnym razie rados-
nie miga na monitorze.

Czytelnikom umiejacym poshigiwac sie asemblerem powyzsze
informacje w zupelosci wystarcza do zapanowania nad zacho-
waniem sie kursora. Sytuacja staje sie trudniejsza, jesli programu-
jemy w jezykach wyzszego poziomu. Rozwiazanie zaleze¢ bedzie
od mozliwoscl, jakie pozostawia do dyspozycji uzytkownika kon-
kretna 1mplementacja. Oto przyklad procedury kontrolujacej
kursor w Turbo Pascalu (wersja 3.0):

procedure kursor ( jest : boolean; pocz, kon : byte );

var rejestry : record
AX,BX,CX,DX,BP,SI,DI,DS,ES,F1 : integer

end;

begin

rejestry.AX := $0100;

if jest then rejestry.CX := pocz * 256 + kon

(CH := pocz, CL := kon|

(CH := 32]

(AH:=1 )

else rejestry.CX := $2000;
Intr ( 16,xejestry )
end;

Eksperymentujac z ksztaltemm kursora nalezy pamietac, by
zmiennym ‘pocz’ i ’kon’ nadawac wartosci z zakresu 0..7 lub 0..13,
zaleznie od posiadanej karty sterujacej monitorem. Przed zakon-
czeniem programu warto przywrocic kursor na ekran, bo praca
bez niego moze okazac sie skrajnie kiopotliwa.
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gorgczka

Plotki przeszly w panike - pisma komputerowe poswig¢caja
zarazie specjalne raporty, a prasa codzienna alarmuje: Na
Twoéj komputer tez czyha wirus! Podstepny program podrzuci
Ci wrég lub nieswiadomie poleci przyjaciel. Chuliganski do-
wcip zbiera Zniwo wsréd anonimowych uzytkownikow.

Szatanski pomysl jest zarazliwy: w ostatnich miesiacach
wirusami dotknieci zostali uzytkownicy komputeréw Amiga,
Atari ST, Macintosh, PC XT/AT. Wsrod poszkodowanych sa
uniwersytety, firmy produkujace oprogramowanie oraz pry-
watni uzytkownicy z calego swiata.

Konie trojanskie

Programowy sabotaz znany jest od zarania epoki komputerow.
Od lat trwa wojna projektantow systemow z tzw. koniami trojans-
kimi: programami ze zlosliwie podrzuconymi fragmentami o nie-
pozadanym dzialaniu. Po zadanym czasie lub wystgpieniu pewnej
kombinacji danych niszcza system i zawarte w nim dane, dokonu-
ja w nim zdradliwych zmian lub po prostu otwieraja dostep do jego
zasobow jak tajemne furtki, artystycznie ukazane w filmie “Gry wo-
jenne“. Programisci nagminnie umieszczaja w swych dzielach frag-
menty niszczace system w razie usuniecia z komputerowe; listy plac
ich nazwiska... Bron ta bywa obosieczna: w 1974 r. kanadyjski Uni-
versity of Waterloo umiescil w swym programie konia trojanskiego
niszczacego system, gdy klient nie placil rat dzierzawnych. Jego
ofiara padl... wlasny komputer uczelni, ktora sobie nie placila rat.

Walka z koniami trojanskimi od lat stymuluje rozwoj informatyki
ku $cislemu podzialowi zadan wykonawcow réznych faz projektow
informatycznych, ku starannemu okreslaniu funkcji kazdego ich ele-
mentu i dostepnych dlan zasobow oraz ku systemom operacyjnym
chronigcym zasoby przed nieuprawnionym dostgpem.

Konie w sieci

Przez lata konie byly bronia jednego ciosu: po ujawnieniu likwi-
dowano je, nie mogly wiec sie rozplenic. Sytuacje zmienito poja-
wienie sie komputerow osobistychiich sieci. Konie staly si¢ teraz
terrorystycznym nharzedziem masowe]j zaglady - wbudowane w
atrakcyjna gre, pokaz ekscytujacych obrazkow lub pozornie uzy-
teczny program narzedziowy raza blyskawicznie cale sSrodowis-
ka naiwnych uzytkownikow. Ostrzezenie do wielu dociera za po-
zno: rozgpowszechniany przez wiekszos¢ publicznie dostepnych
sieci komputerowych wykaz znanych koni (tzw. czarny tuzin, fak-
tycznie liczacy ostatnio ponad 200 pozyciji) jest przez autora, Erica
Newhouse, aktualizowany mniej wiecej co miesiac (Wyciag 2
“czarnego tuzina“ publikujemy w ramce obok). Tymczasem ek-
sperymenty dowiodly, ze atrakcyjnie wygladajaca nowosc w sie-
ciach firmowych laczacych setki stanowisk roboczych trafia na
ekrany ponad polowy z nich nieraz w ciaggu zaledwie paru godzin
(czym te ludziska zajmuja sie w pracy...). Charakterystyczne jest,
ze najgrozniejsze konie przywlekaja uzytkownicy o najwyzszym
stopniu uprzywilejowania: szefowie 1 operatorzy systemu.

W istocie kazdy kon po pewnym czasie przestaje by¢ grozny:
nikt dwa razy nie da sie zlapa¢ w te same sidla. Szybkosc¢ rozcho-
dzenia sie programéw w sieciach powoduje jednak, ze masowe
straty wywolane przez pewne konie staly sie legendarne. Naj-
wieksza “slawe” zdobyla tzw.

Choinka z Clausthal

Pomyst nie byl nowy. Choinki noworoczne wysyla sie dla zartu
od poczatku istnienia komputeréw. Zart ten nieco rozszerzyl je-
den ze studentow Politechniki w Clausthal, wysylajac z centralne-
go komputera uczelni pozdrowienia noworoczne dla swych Kole-
goéw. Program o dlugosci 100 linii napisany byl w jezyku REXX sy-
stemu operacyjnego VM/CMS. Nadawca nie wiedzial, ze uczelma
od pél roku podlaczona byta do swiatowej sieci uniwersytetow 1

placowek badawczych EARN-BITNET. W tym czasie siec ta, 13-
czaca duze komputery, liczyla w Europie ok. 500, w USA ok. 1500,
a w pozostalych czesciach swiata ok. 2000 wezlow komunikacyy-
nych, siegajacych od Japonii i Australii po Kanade i Norwegie.

Ci, ktérzy zgodnie z sugestia “Let this exec run and enjoy your-
self* wpisali haslo “CHRISTMAS", mogli na ekranie podziwiacC
choinke. W tym czasie program dobieral si¢ do list koresponden-
tow uzytkownika, samodzielnie sie kopiowal i wysylal pod wszy-
stkie znalezione adresy. Osmego grudnia choinka nie przekro-
czyla jeszcze granic centrum obliczeniowego. Nastgpnego dnia
dotarla do studenta matematyki i informatyki Ulfa B., ktory pod
pseudonimami Yeti i Bigfoot (Wielka Stopa) za posrednictwem
sieci kontaktowal sie z calym swiatem. O godzinie 12.43 choinka
z gor Harcu ruszyla w swiat.

Pod wieczor nadeszly pierwsze ostrzezenia 1 wolania o pomoc

'z USA. Masowo mnozacy sie plik zablokowat linie. Tylko Uniwer-

sytet Illinois zdazyl skasowac juz 300 egzemplarzy nadestanych z §
Uniwersytetu Stanowego w Ohio, kiedy nastepnych 100 czekalto
jeszcze w kolejce na liniach. 11 grudnia choinka sparalizowala
swiatowa sie¢ koncermu IBM, polaczona w Nowym Jorku przez
komputer komunikacyjny (gateway) z siecia EARN-BITNET.
Maja do niego dostep tylko upowaznione osoby. Kontakt z partne-
rami nastepuje z inicjatywy IBM i jest protokolowany. Choinka §
przeniknela zatem do IBM w wyniku swiadomego lub nieswiado-
mego dzialania osoby upowaznionej. Po tym doswiadczeniu IBM
wbudowat do komputera komunikacyjnego dodatkowe filtry.

Choinka nie jest wirusem - za kazdym razem musi by¢ wywola-
na przez uzytkownika i nie rozmnaza sie samodzielnie. Unaocznila
jednak niebezpieczenstwo zagrazajace sieciom komputerowym.,
Artystycznie nie jest zbyt udana, natomiast jest sprytnie zrobiona
z psychologicznego punktu widzenia.

Program byl wysylany nie zawsze niechcacy. Studenci uniwer-
sytetu w Oldenburgu najpierw poznali jego dzialanie, po czym uz-
nali go za niezla zabawe 1 wysylali dalej. “Nie uruchamiaj niezna- |
nych ci plikow EXEC* ostrzegali caly swiat szefowie central ko-
munikacyjnych. Bylo juz jednak za pozno. “Moge sobie wyobra-
ZIC, Ze sprawa ta nasunie wiele pomysiow ludziom zlej woll” pisal
11 grudnia Kieran Carrick, odpowiedzialny za siec komputerowa
w Irlandii. “Co by bylo, gdyby program spytat o kilka poufnych §
hasetl i przesial je nadawcy?“ pytat Eric Thomas z EARN-Techni-
cal-Group. 10. grudnia specjalisci od systemow komputerowych
rozpoczeli przeciwdzialanie - do sieci trafil program-tropiciel, ka-
sujacy w komputerze znalezione choinki, a po wykonaniu zadania
kasujacy sam siebie. Srodki zaradcze, wlacznie z szukaniem spra-
wcy, okazaly sie jednak spoznione. ‘

Interesujace jest, ze z powodu choinki ucierpialo mniej niz 50% §
wezlow sieci - komputery z innymi systemami operacyjnymu (np.
na uniwersytecie w Bochum) okazaly sie odporne. Wirusy tez
maja problemy z kompatybilnoscia.

Konia trojanskiego czesto trudno odrézni¢ od biedu programu-
sty. Wiosna 1987 r. recenzent miesiecznika Personal Computer
World, testujac probna wersje Norton Utilities, stracil zawartosc
az dwoch twardych dyskow, jednak nie posadza Nortona o po-
drzucenie konia...

Wirus

Nowa jakoscia w rekach terrorystow staly sie wirusy. Po raz
pierwszy opisal je w 1983 r. (zaledwie dwa lata po inauguracji IBM
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PC!) w swej pracy doktorskiej Fred Cohen z University of South
California, jako programy:

1. zdolne do rozmnazania, a wiec samodzielnego kopiowania
si¢ 1 dolaczania do innych programow, stajacych sie nosicielami
wirusa 1 zrodlem dalszego zakazenia;

2. zdolne do przechwytywania podczas pracy “programu- gospo-
darza" kontroli nad komputerem dla wykonania swego zadania.

Szczegolnie grozne sq wirusy dolaczajace sie do systemow ope-
racyjnych, ktore do wiekszosci komputerow osobistych wprowa-
dza sie z dysku. Tak przechowywane systemy sa podatne na mody-
fikacje. Raz zarazony wirusem system zakaza wszystkie programy
zawarte na dyskach pozostajacych pod jego nadzorem.

Prace doktorskie sa czytane przez waskie kregi i idea anoni-
mowych wynalazcow wirusa pozostalaby moze akademicka cie-
kawostka, gdyby prof. A.K.Dewdney w marcu 1985 r. w swej sta-
lej rubryce “Computer Recreations” w Scientific American nie za-
cytowat listu wloskich programistow, zainspirowanych jego styn-
nym artykulem o “wojnach rdzeniowych®”.

Oddajymy glos Roberto Cerrutii Marco Morocutti:

“Zamiast walczy¢ na sztucznej arenie sprobowalismy stworzyc
program zdolny przezyc¢ w “naturalnym* srodowisku komputera
Apple II. Nie wiedzielismy, jak tego dokonac, poki nie zrozumie-
lismy, ze program musi “zakazac" dyskietki, traktujac komputer
jedynie jako srodowisko pozwalajace przenosic sie z jednej dys-
kietki na inna.

Kazda dyskietka dla komputera Apple zawiera wiasna kopie
systemu operacyjnego, wprowadzana do komputera podczas
jego startu. Dolaczylismy wiec naszego wirusa do systemu, ktory
odtad zapisujac cokolwiek na dysk sprawdzal, czy znajduje sie na
nim zmodyfikowana wersja systemu I w razie potrzeby modyfiko-
wal go. Wirusa zamierzalismy nastepnie zainstalowac niepostrze-
zenie na kilku dyskach uzywanych w najwiekszym sklepfe kom-
puterowym naszego miasta (Brescia). Coz to jednak bylaby za
epidemia, gdyby zaraza w Zaden sposob nie objawiala sie? Posta-
nowllismy wiec, ze po kazdych 16 cyklach autoreprodukcji nasz
program bedzie formatowal zawierajacy go dysk natychmiast po
uruchomieniu komputera.

Teraz nasz szatanski plan byl gotow, postanowilismy jednak nie
wdrazac go ani nie mowic o nim nikomu"

Niestety - nie dotrzymali slowa, a Scientific American roztrabit
ich zwierzenia w milionach egzemplarzy.

Nasladowcy

Ich nasladowcy nie mieli skrupulow. Juz w kilka miesiecy poz-
niej “Bawarska Poczta Wlamywaczy Komputerowych®“ (Bayeri-
sche Hackerpost) opublikowala opis grasujacego w RFN wirusa,
a na kongresie hamburskiego “Chaos Computer Club“ (CCC) de-
monstrowano jego dzialanie. Pismo “c’t* w kwietniu 1987 wydru-
kowalo wraz z “odtrutka” tzw. wirus waglika. Wydawnictwo Data-
-Becker wydalo w 1987 “Ksiege wirusow komputerowych”, ktora
doskonale sie sprzedaje i doczekala sie juz nowego wydania.
Know-how programoéw wirusowych nie pozostalo wiedza zastrze-
zong dla fachowcow, malolaty juz od dawna rozrabiaja na tym
polu. Ci, ktorzy nie opanowali wystarczajaco programowania,
przepisuja z czasopism.

Zaraza nie omija nikogo i niczego - wirusy trafiaja na dyski dy-
strybucyjne renomowanych firm. Przygoda taka przytrafila sie az
dwukrotnie firmie Data-Becker: w programach dla Amigi i Atari
ST. Francuska firma Logiciel SARW odkryla wirusa na przygoto-
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wanym juz do sprzedazy dysku w ostatniej chwili. Zhana uzytkow-
nikom Atari ST firma GFA miala mniej szczescia i doznala znacz-
nych strat w wyniku znalezienia sie zlosliwego wirusa na kilku ty-
sigcach dyskietek dystrybucyjnych z wersja 3.0 znanego progra-
mu GFA Basic. Firme czeka teraz wymiana dyskietek i wyplata
odszkodowan.

Czasem zrodlem komplikacji jest catkiem poczciwy dowcip. W
Montrealu z pismem MacMag wspolpracuje grupa programi-
stow, ktorzy uczcili rocznice inauguracji Macintosha II wysylajac
uzytkownikom Macintosha wirusa z pokojowym postaniem: “RI-
CHARD BRANDOW, publisher of MacMag magazine, and its enti-
re staff would like to take the opportunity to convey their UNIVER-
SAL MESSAGE OF PEACE to all Macintosh users around the
world.” ("Richard Brandow, wydawca miesiecznika MacMag,
wraz z zespolem przesyla UNIWERSALNE POSLANIE POKOJU
dla wszystkich uzytkownikow Macintosha na swiecie). Pod napi-
sem widnial rysunek kuli ziemskiej. Program mial odczytywac ze-
gar wewnetrzny komputera, 2. marca si¢ uruchomic, a nastepnie
samemu si€ zmazac.

Richard Brandow oswiadczyl, ze wirus nie byl z rozmyslem roz-
powszechniany. Calos¢ miala byc¢ raczej eksperymentem, maja-
cym wykazac, na ile powszechne jest piractwo komputerowe.
Eksperyment przyniost jednak niezamierzone efekty uboczne.
Marc Canter, prezes firmy MacroMind Inc. z Chicago, skopiowal
soble na spotkaniu grupy uzytkownikow Macintosha gre pt.
“Mr.Potato Head". 2. marca na ekranie pojawilo sie rzeczone po- §
stanie. Wirus okazal sie jednak wcale nie taki niewinny. Zniszczo-
ne zostaly liczne pliki i system operacyjny. Przez firme Macro-
Mind, produkujaca programy symulacyjne, wirus dostal sie do
przedsiebiorstwa Aldus Corporation z Seattle, wspolpracujacego
z takimi firmammi jak Microsoft, Ashton-Tate, Lotus czy Apple. Za-
kazona zostaia dyskietka programowa programu graficznego
“Freehand”, w nastepstwie czego w lutym czes¢ 3-dniowej produ-
kel nie nadawala sie do uzytku. Liczbe zniszczonych programow |
oszacowano na kilka tysiecy. Aldus nie widzial powodu do wyco-
fywania sprzedanych juz egzemplarzy, zaoferowal jedynie wy-
miane zakazonych programow. Zadna z firm wspolpracujacych z
Aldusem nie zglosila wykrycia jubileuszowego wirusa. Czyzby
zatem szkody byly niewielkie? Wirus zasial nieufnos¢ i popsut
stosunki miedzy firmami MicroMind i Aldus.

Jak dziala wirus?

Opis wirusa zaczac trzeba od kilku uwag o dzialaniu systemow
operacyjnych. Wszystkie dyski 1 dyskietki zawieraja tzw. sektor
inicjujacy (boot sector), zawlerajacy m.in. dane o strukturze dys-
ku (liczbie sciezek, sektorow itp.). Bez tego sektora komputer nie
moze odczytac dysku.

Kazdy dysk zawiera takze tzw. tablice rozmieszczenia plikow
(File Allocation Table, FAT). Jest ona niezbedna do prawidlowe-
go odczytania zawartosci dysku.

Niezaleznie od FAT kazdy dysk zawiera katalog, ktory oglada-
my po wydaniu zlecenia DIR. Prawidlowy odczyt katalogu nie do- §
wodzi jednak, ze zawartos¢ plikow jest poprawna i mozliwa do
odczytania: katalog moze zawierac falszywe dane lub FAT moze
by¢ wymieniony badz zniszczony.

Na twardym dysku podatny na uszkodzenie jest takze “opis po-
dzialu” (partition record), informujacy DOS, gdzie nalezy szukac |
sektorow 1nicjujacych poszczegolne partycje.

Szczegolnie wrazliwa jest w komputerach AT podtrzymywana
bateryjnie pamiec CMOS RAM, zawierajaca trwale wpisane dane
o konfiguracji systemu. Jesli wpisze sie do niej bltedne dane o |
strukturze twardego dysku i sposobie zapisu danych na nim,
wowczas system nie dostrzega twardego dysku lub - co gorsza -
maze po nim w sposob niezgodny z dotychczasowa struktura.

Kazdy wirus sklada sie potencjalnie z czterech czesci. Pierwsza
z nich instaluje go w pamieci komputera, czesto korzystajac ze
zwyklego systemowego mechanizmu instalacji programoéw czu-
wajacych (w MS DOS funkcja 31H przerwania 2 1H). Jesli wirus do-
lacza sie do rzadko uruchamianych nosicieli, potrzebuje mecha-
nizmu wyzwalajacego jego dzialanie - najczesciej jest on urucha-
miany podczas operacji dyskowych, gdyz wirus musi kopiowac¢
sie na dyski. Oczywiscie wirus dolaczajacy sie do czesto urucha-
mianych plikow systemowych (IBMBIO.COM, IBMSYS.COM,
COMMAND.COM) nie potrzebuje zadnego dodatkowego me-
chanizmu wyzwalajacego.

Drugi fragment wirusa kopiuje go na dyskietki, dotacza do in-
nych plikow badz wpisuje fragmenty wirusa do sektora inicjuja-
cego dysku. Dolaczajac sie do plikow typu .COM lub .EXE wirus
zamienla w naglowku programu skok do jego poczatku na skok
do kodu wirusa, po czym (po wykonaniu swego) oddaje sterowa-
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nie macierzystemu programowl - zadanie nie jest trudne, gdyz
budowa plikow typu .EXE opisana jest w kazdym podreczniku
DOS - adres startowy programu zawileraja bajty 14H i 15H. Row-
niez struktura sektora inicjujacego jest dokladnie opisana w IBM
Technical Reference Manual. Wirusy kryjace sie w tym sektorze
potrafig przetrwac zwykle (niepoglebione) reformatowanie dys-
ku! Wirus moze dolaczac sie takze do nakladek na inne progra-
my, do programow obshugi urzadzen zewnetrznych lub plikow
konfigurujacych system, moze tez kryc sie w sektorach falszywie
opisanych jako uszkodzone (uwaga: zlecenie Format systemu
MS-DOS oznacza jako uszkodzony fragment dysku liczacy co naj-
mnie] 5k, podczas gdy wirus oznacza w ten sposob zwykle tylko
2 lub 3 KB) lub na sciezkach 401 41 dyskietki - formalnie lezacych
poza standardowym formatem, lecz udostepnianych, po ominie-
clu systemowych mechanizmow zarzadzania plikami, przez pra-
wie wszystkie napedy 1 sterowniki. Podobne rezerwy kryja sie na
dyskietkach innych formatow i twardych dyskach.

Trzecia czesc¢ wirusa sprawdza, czy nadszed! czas jego ujaw-
nienia sie. Warunkiem wyzwalajacym moze byc¢ po prostu czas 1
data (wiele wirusow upodobalo sobie piatek, trzynastego, stad 13
maja 1988 byl istotnie czarnym piatkiem dla wielu komputero-
wych fanow), liczba replikacji wirusa, okreslony stopien zapel-
nienia katalogu dysku (wyjatkowo zlosliwa odmiana wirusa) lub
pojawienie sie jakichs nietypowych kombinacji danych.

Czwarta czescia wirusa jest wprowadzany przezen kon trojans-
ki. Moze byc¢ on tak wredny, jak tylko programista zdola to wymy-
sli¢ - wiedzac, ze atakowany uzytkownik bedzie program ten nie-
swiadomie uruchamial wielokrotnie. Typowa zlosliwoscia jest ni-
szczenie FAT i formatowanie twardego dysku, a jedna z najdotkli-
wszych - odczytywanle z dysku losowego sektora z pomoca
przerwania 25H, zmienianie kilku zaledwie bajtow 1 ponowne za-
pisywanie go przerwaniem 26H. Uzytkownik zazwycza) orientuje
sie, co sie dzieje, gdy calkowicie poniszczone sa nie tylko wszys-
tkie zbiory na dysku, ale 1 wszystkie kopie zapasowe - malo kto
trzyma wiecej niz trzy kolejne kopie twardego dysku lub dyskie-
tek roboczych. W przypadku laskawego wirusa efekty moga by¢
calkiem niewinne: na ekranie pojawia sie ghupawo-dowcipny ko-
munikat (np. “Mam Cie“, “Caluj mnie Wmterfe]s itp.), odbijajaca
sie piteczka padz ekran wyswietlany jest do gory nogami lub z
prawej na lewo.

Wirus z tasmy, czyli “Virus-Construction-Set"

Znajac te informacje mozna przystaplc do pisania wirusa - do
niedawna jednak kazdego bioracego sie za te zabawe drania cze-
kalo ladne kilka tygodni - lub w wypadku bardziej skomplikowa-
nych pomyslow - pare miesiecy calkiem zlozonej pracy progra-
mistyczne). Ostatnio pojawil sie jednak “dobroczynca“ - Rainer
Becker z Hesji rozpoczal pod nazwa “Nightmare-Software” dy-
strybucje “Virus-Construction-Set” (cena: 98 marek) dla Atari ST
uwazajac, ze wirusy sa najskuteczniejsza bronia w walce z pirac-
twem komputerowym.

Zainteresowanie nowym produktem jest olbrzymie; wkrotce
ma sie ukazac podobny program dla PC/AT. Program dla domo-
wego czy biurowego wiruso-majsterklepki umozliwia seryjna
produkcje wirusow: wyglad, sposob dzialania, atakowanie pro-
gramow i czestotliwosc zakazania daja sie zmienia¢ wedhug zy-
czenia. Milosnicy jezyka maszynowego moga ku swojej radosci
wlaczac¢ do wlasnych programow procedury w asemblerze.

W podreczniku programu napisano, ze wirusy wolno stosowac
tylko na wlasnym komputerze. Prokurator Michael Niewalda,
czuwajacy nhad przestrzeganiem prawa w dziedzinie kompute-
row, oswiadczyl, ze “rozprowadzanie ‘Nightmare-Software’ odby-
wa sie na granicy legalnosci®, Art.303a kodeksu karnego REN po-
wiada: “Kto niezgodnie z prawem blokuje, uszkadza lub zmienia
dane, podlega karze pozbawienia wolnosci do dwoch lat Iub ka-
rze grzywny". Skarzy¢ musi jednakze sam poszkodowany - firma
lub osoba prywatna. “Prokurator moze samodzielnie postawic w
stan oskarzenia tylko wtedy, gdy uszczerbku doznal interes spo-
teczny. Moze to miec tylko miejsce w wypadku instytucji publicz-
nych” stwierdzil Niewalda. Jednoznaczna sytuacja prawna nie-
wiele pomaga, skoro tak trudno wykryc¢ sprawcow rozprzestrze-
niania wirusow. W tym lezy wlasciwy problem. Udowodnienie
winy mozliwe bedzie zapewne tylko w nielicznych przypadkach.
Uzytkownicy komputeréw zmuszeni sa sami zadbac o ochrone
swych danych.

Stragan z wirusami
Fachowcy zdazyli juz opisa¢ ponad 100 wirusow. Z niektorymi
wiaza sie cale legendy: przegladajac zachodnie pisma mozna

wrecz Sledzic, jak kolejni autorzy dorzucaja coraz to nowe fakty o
1ch pochodzeniu 1 dziataniu.

Do najczesciej cytowanych nalezy “mozgowiec” (The Brain vi-
rus), ktory z Pakistanu (po raz pierwszy opisano go w Lahore,
gdzie podobno skonstruowali go w 1986 r. bracia - 19-letni Basit
Farrooq Alvii 23-letni Amgad) dotarl do USA i rozprzestrzenii sie
po USA. Wpisuje on na dyskietke etykiete (c) Brain, umieszczajac
ja w katalogu na kilka miejsc przed ostatnio zajetym, tak ze wido-
czna staje sie ona dopiero po zapisaniu na dysk kilku dodatko-
wych plikow. Wirus ten lokuje sie w sektorze inicjujgacym i sekto-
rach falszywie oznaczonych jako uszkodzone. Dysponuje dowci-
pnym mechanizmem ochronnym: probujac odczytac sektor inic- |
jujacy prostym edytorem, np. Norton Utilities, widzisz normalna,
nie zmieniona jego zawartosc: wirus falszuje odczyt!

Najwieksza histerie wywolalo jak dotad odkrycie przez studen-
ta Yuvala Rakavy z Jerozolimy liczacego 1800 bajtow tzw. izraels-
kiego wirusa, ktory okazal sie byc¢ rozprzestrzeniony po catym
kraju, takze w komputerach resortu obrony i shizby bezpieczens-
twa. Mial on niszczy¢ dane 13 maja 1988 - tym razem data ta wy-
brana zostala pono¢ jako 40. rocznica utraty niepodleglosci przez
Palestyne.

Wirusy rozprzestrzeniaja sie szczegolnie latwo na kompute-
rach Macintosh, gdyz nie ma w nich mechanizmu fizycznego blo-
kowania zapisu na dyskietce. Stad uzytkownicy tego komputera
szczegolnie czesto wezytuja sie w komunikaty “Frankie says: this
is the end of piracy” (“Franus rzecze: koniec z piractwem!” - ten
wirus zostal pono¢ celowo umieszczony na dyskietkach dystry-
bucyjnych jednej ze znanych gier i ujawnia sie po czwartym sko-
plowaniu jej).

W sama pore odkryto wirusa primaaprilisowego na uniwersy-
tecie w Jerozolimie - informowat on “April Ist ha ha ha you have a
virus®, W maju w Karlsruhe (RFN) rozplenil sie wirus, ktory po za-
blokowaniu Macintosha dawal o sobie zna¢ odglosami przypomi-
najacymi bekanie.

W listopadzie 1987 czasopismo Kickstart poswiecone Amidze
opublikowalo tzw. wirus SCA, rozprzestrzeniony na calym swie-
cie. Zglasza sie on komunikatem “Something wonderful has hap-
pended. Your Amiga is alive!ll And even better ... Some - of your
discs are infected by a virus. Another masterpiece of The Mega-
-Mighty SCA!!“, (*Stalo sie co$ wspanialego! Twoja Amiga ozyia!
W dodatku razem z w1rusem”'“)

Mniej przyjazny jest inny wirus atakujacy Amige pod dzwiecz-
na nazwa Byte Bandit, ktory dotarl juz nawet do Finlandii. Bajtek-
-Bandyta zglasza sie po ok. 6 minutach, jesli co najmniej dwa razy
nacisniety zostal przycisk “reset” i Bajtus zdazyl sie co najmniej 6
razy skopiowac. “Obraz robi sie czarny 1 komputer »zamiera« -
poinformowala za posrednictwem poczty elektronicznej Kompu-
terowego Zwiazku Instytucji Naukowych kolegow z calego Swiata
Jaqueline Cote pod koniec lutego. Ostrzezenie przed wirusem,
ktorego zlapala w Amsterdamie, umiescila na elektroniczne) ta-
blicy ogloszen. Wg czasopisma Kickstart nacisniecie kolejno kla-
wiszy Left ALT, LeftAmiga, SPACE, RightAmiga, RIghtALT powo-
duje ponowne wlaczenie obrazu. Uzytkownik ma nastepnie do
dyspozycji 6 minut pracy, zanim Bajtek-Bandyta ponownie sie
zglosi.

Z wirusem tym wigze sie anegdota: jeden z badajacych go fa-
chowcow stwierdzil, ze posiadany przezen szczep zawiera blad i
czes$C¢ kodu wirusa nie dziala poprawnie. Wysltal wiec poczta
elektroniczna klubu uzytkownikow Amigi prosbe o nadeslanie
mu poprawnego kodu wirusa. Wkrotce dostal odpowiedz: zadz-

L

Piotr Kakiet

Rys

37

COmnrPULeER



Axs programandi

won do Byte Bandit i popros o najnowsza wersje! Puente przynio-
sty kolejne dni: ktoregos dnia jego Amiga poinformowata go “You
have got a newest upgrade of Byte Bandit. Catch it!“. (“Juz masz
najnowsza wersje Byte Bandit. Ziap ja!“).

Rozprowadzany na kongresie CCC microVirus na Atari ST po
180 minutach wylacza obraz. Reset pomaga tylko na moment;
obraz po krotkiej chwili jest znowu pusty. Rzadko kto awarie poja-
wiajaca sie po trzech godzinach pracy z komputerem kojarzy z
dzialaniem wirusa, predzej jest skionny przypuszczaé, ze jego
sprzet jest uszkodzony.

Przyklady wirusow mozna by cytowac jeszcze dlugo: ten znany
w Polsce, opisany obok przez Mariusza Deca, przypomina wirusa
PO raz pierwszy opisanego w amerykanskim University of Leligh
1 stad znanego jako Leligh virus. A

Jak chronic¢ sie przed wirusem?

Najskuteczniejsza jest profilaktyka - rygorystyczne stosowanie
zasad komputerowej wstrzemiezliwosci, podobnych do obowig-
zujacych w walce z chorobami wirusowymi, np. AIDS.

Nie warto na swym komputerze uruchamiac byle czego, wszyst-
kich programow przegranych od znajomych lub kolegow. Nie opla-
ca sie zwlaszcza rola “plerwszego najlepszego”, co najwczesniej zna
nowe programy. Niech inni przecwicza je na wlasnej skorze! Kilka
tygodni bez najnowsze] wersji wlubionego programu nie zaszkodzi
Cl, zwlaszcza ze nowe nie zawsze znaczy lepsze.

Nigdy nie znanych programow nie uruchamiaj na komputerze
z twardym dyskiem z danymi o zywotnym znaczeniu dla Twe) pra-
cy. projektami, informacjami kadrowo-ksiegowymi, biblioteka-
mi. Ten komputer powinien byc swiety 1 w zadnym wypadku nie
moze by¢ wzywany do celow rozrywkowych.

Dbaj, by komputera z cennymi danymi nie dotykaly osoby
obce: swiadome zainfekowanie systemu z dyskretnie wsunietej
dyskietki trwa kilkanascie sekund!

Uruchamiajac programy z nieznanego zrodla warto odlaczyc
twardy dysk od sterownika (jesli jest on dostepny), a po zakoncze-
niu pracy wylaczyc¢ komputer i ponownie uruchomic¢ “nasz" system.

Nie warto oszczedzac czasu i dyskietek przeznaczonych na za-
pasowe kopie naszych danych: wirusa mozemy odkryc zbyt pPOZ-
no 1 ostatnie komplety kopil zapasowych moga zawierac juz usz-
kodzone programy lub dane.

Gdy od wiarygodnosci naszych danych zalezy los firmy, kupmy
tzw. streamer - tasmowe urzadzenie do szybkiego kopiowania za-
wartosci dysku.

bLatwiej broni¢ sie wspolnie - o wszelkich zakazeniach 1 podej-
rzeniach informuj kolegow. klub uzytkownikow, pisma kompute-
rowe: ostrzez innych, niech nie powtorza Twoich bledow!

Badz czujny: wydrukuj katalogi swych dyskow 1 dyskietek i
wszelkie podejrzane zmiany dlugosci lub daty zalozenia plikow
wyjasniaj od rekl. Zwracaj uwage na “‘zepsute” sektory, poszatko-
wane zbiory itp.

By moc skontrolowac date zapisu, zawsze podawaj ja urucha-
miajac system.

Szczepionki
Niestety: uniwersalnego sposobu na wirusy nie ma. Na szczes-
cie sa jednak proste srodki utrudniajace zycie wielu z nich. Warto
skoplowac swoje zbiory systemowe oraz zawartosc¢ selktora inic-
Jujecego, katalogow 1 FAT do osobnych zbiorow (pod innymi na-
zwamil) 1 czesto - np. kazdorazowo przy uruchamianiu komputera
- sprawdzac ich poprawnosc.
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Przydatne sa proste programy rezydujace wyswietlajace na
ekranie informacje o Wykonywanych operaCJach dyskowych,
zwlaszcza o zapisywaniu czegokolwiek na dysk i ewentualnie
blokuwace zapis. Tzw. szczepionki najczesciej selektywnie wy-
krywaja 1 blokuja proby zapisu sektoréw zajetych przez COM-
MAND.COM, ukryte pliki systemowe i sektor inicjujacy. Niektore
z nich takze sygnalizuja instalowanie sie nowych programow CZu-
wa]acych 1 szukaja w nich pewnych “typowych” dla wirusa sek-
wencjl. Przeszukiwane w pogoni za znanymi wirusami sa tez
wszystkie dostepne dyski.

Dhugosci 1 daty utworzenia pliku COMMAND.COM w uzywanej
wersjl systemu warto nauczyc¢ sie na pamiec i sprawdzac ja odru-
chowo, gdy tylko to mozliwe.

Bardziej wyrafinowane szczepionki stosuja rozwiazania wyma-
gajace swiadomej aktywnosci uzytkownika:

@® uniemozliwiaja uruchomienie jakiegokolwiek programu spoza
wczesnie] zaakceptowane] przez upowazniona osobe listy (co
oczywiscie nie chroni przez zarazeniem aprobowanego progra-
mu lub po prostu zmiana nazwy Ilnnego programu, lecz w znacz-
nym stopniu utrudnia samookaleczenie sie z ghlupoty lub brawu-
ry);

@® uniemozliwiaja zainstalowanie sie w pamieci programu czu-
wajacego spoza zaaprobowane] wezesniej listy;

@® sprawdzaja sumy kontrolne plikow dyskowych 1 poszczegol-
nych sektorow;

® tworza kopie zawartosci pamieci CMOS w PC/AT i sprawdzaja
regularnie jej stan;

® blokua proby bezposredniego zapisu (poza mechanizmem
DOS) na twardym dysku i zapisu do plikow spoza zaaprobowane;j
wczesniej dla danego programu listy.

Niestety wszystko to zwalnia prace komputera, co zacheca do
odrzucenia tego balastu.

Ochrone przed wirusami ulatwia wkrotce dyski optyczne typu
WORM: zapisanej na nich informacji nie mozna zmienic, latwiej
wiec odszukac¢ nieuszkodzona kopie kazdego programu i zbioru.
Na razie firma Altec z Hanoweru proponuje krzemowy dysk star-
towy - karte z 1 MB pamieci EPROM dla PC/AT. Mozna na niej na
stale umiesci¢ system operacyjny, czesto uzywane programy,
rzadko zmieniane dane oraz informacje statystyczne na temat klu-
czowych zbiorow danych, np. list klientow. Bezpieczenstwo da-
nych warte jest wysokiej ceny tej karty.

Wkrotce dostepna stanie sig tez elektroniczna karta identyfika-
cyjna. Wlasciciel bedzie mogl zapisywac na niej dane, a jego pra-
ca na komputerze bedzie protokotowana.

Zycie wsrod wirusow

Wirusy, przez samo swoje istnienie, wplywaja na rozwoj maso-
wej komputeryzacji, choc - jak dotad - faktycznie wyrzadzone
przez nie straty sa niewielkie: najgrozniejsze wirusy zostaly w
pore odkryte, a te, ktore zdolaly sie upowszechnic, byly tagodne
1 prymitywne. Podobnie jednak jak niegdys pojedyncze akty ter-
roryzmu skutecznie zahamowaly w Europie Zach. 1 USA rozwoj
autostopu, tak teraz zagrozony jest ruch klubow komputerowych,
amatorskich sieci modemowych oraz programow publicznie do- §
stepnych. Szczegolnie jak dotad ucierpiala idea tzw. shareware:
wysokiej klasy programow dostepnych za darmo, ktorych auto-
rzy, oszczedzajac na reklamie, utrzymywali sie z dobrowolnych
datkow zadowolonych uwzytkownikow. Presja ze strony sharewa-
re jest z kolel - jak dotad - waznym czynnikiem ksztalttowania cen
i popytu na w peli profesjonalnym rynku oprogramowania. Znik-
niecie tej grupy oprogramowania Znaczaco zmniejszy dynamike
rozwoju calego rynku.

Druga grupa dalekosieznych skutkow pojawienia sie wirusow
miec bedzie na dojrzewanie masowej komputeryzacj wpltyw zba-
wienny: na plan pierwszy wyplywa bezpieczenstwo danych i
ksztaltuja sie zwiazane z nim normy prawne i techniczne. Tak jak |
w ciagu ostatnich 30 lat konstruktorzy samochodow wydali fortu-
ny na podniesienie bezpieczenstwa pasazera 1 przechodnia, tak
teraz producenci sprzetu, systemow operacyjnych 1 programow
wzytkowych musza zajac sie sprzetowymi i programowymi srod-
kami ochrony danych. Musza one by¢ niekrepujace na co dzien i
skuteczne. Wraz z reklamami: “naszego programu wirus sie nie
ima“ zyskamy nowy poziom komfortu psychicznego.

Wladyslaw Majewski
przeklad zrodet niemieckojezycznych:
Maciej Borkowski
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Czarny Tuzin

Obszerne wyciagl z “Czarnego Tuzina" znalezC mozna w cytowa-
nych artykutach z UpTime i Personal Computer World. Jesli zlapiecie
nowego konia - zawiadomcie Erica Newhouse (USA, tel.213-471-2518,
laczyc sie na 1200 lub 2400 bodow).
123JOKE - niszczaca katalogi nakladka dla Lotusa 1-2-3.
ALTCTRL.ARC - dokonuje kompresji plikow. Nieodwracalnie.
ABRC513.EXE - dokonuje kompresji skutecznie 1 dotacza si¢ do nich.

W zrodlowych dyskach niszczy sciezke zerowa.

BACKALLY.COM - sporzadza kopie, a po miesiacach niszczy FAT.

BACKTALK - maze po losowych sektorach twardego dysku.

CDIR.COM - kolorowy katalog a w tle poniszczony FAT.

COMPRESS.ARC - rzekome “Shareware from Borland”, niszczy

FAT.

DANCERS.BAS - tance na ekranie i po dysku.

DEFENCER.ARC - grzebie po CMOS i formatuje dyski.

DISKSCAN.EXE - trafil na lamy PC Magazine jako narzedzie do szu-

kania uszkodzonych sektorow. Maze po nich.

DOSKNOWS.EXE - znany program podajacy parametry systemu 1

dysku, w wersji oryginalnej liczy 5376 bajtow. We-
rsja zlosliwa jest nieco diuzsza.

EGABTR - ponoc ulepsza karte EGA, a naprawde kasuje pliki, ko-
munikujac: “Arf! Arf! Got you!”.

ELEVATOR.ARC - “pouczacz‘: zlekcewazenie rad autorakonczy sig

bolesnie.

FUTURE.BAS - czarna przyszlosc dla Twego dysku.

MAP - ujrzysz mape dysku - juz sfalszowang. Podpisane: Dorn w.

Stickle - ostawiony autor wielu koni.
NOTROJ.COM - najzlosliwszy kon z tej listy, rzekomy program anty-
wirusowy formatujacy twardy dysk, zapeiniony co
najmniej w 75%.

PCW271.ARC - krétsza (1) od oryginatu (98.274 bajty) wersja znane-

go edytora PC-Write.

PKX35B35.EXE - niszczy FAT; najnowsza wersja znanego programu

archiwizujacego nazywa sie PKX35A35.

RCKVIDEO - cena za scenki z animowanga Madonna sa zniszczone

pliki i komunikat “tylko idiota oglada rocka na kompute-
rze',

SCRNSAVE.COM - niczego nie zapisuje, lecz duzo niszczy.

SEX-SNOW.ARC - w obrazliwy komunikat wplata nazwy niszczo-

nych plikow.

SUG.ARC - pono¢ przelamuje system ochrony plikow firmy
Softquard, ktora stworzyla to paskudztwo, by zniechecac
do lamania jej dziel.

TIRED - inne dzielo niezmordowanego Dorna W. Stickle.

TSRMAP - mapa programow czuwajacychizniszczona sciezka zero-
wa na dysku.

\ _J
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Informacji o wirusach szukalem m.in. w:

Eric Newhouse: The Dirty Dozen, UpTime, nr 3/88
(czasopismo rozpowszechniane na dyskietkach);

John J Xenakis: Finding a vaccine for computer viruses,

The Boston Globe, 17 maja 1988;

David L.Chandler: Computer viruses - a growing menace,

The Boston Globe, 30 maja 1988 (obszerny 1 kompetentny raport, przy-
niost potem wiele ciekawych listow);

Lewis Perdue: Viruses: Preventing, Detecting and Curing Them,
Boston Computer Currents, Vol. 3n.6, June 1988, s. 23-26 (zywo napisa-
ny reportaz z polowania na wirusa zagniezdzonego w komputerach re-
dakcji PC Menagement Letter oraz popularny opis techniki walki z wi-
rusami);

Jim Seymour, Jonathan Matzkin: Confronting the Growing Threat
of Harmful Computer Software Viruses, PC Magazine, vol. 7 n.12,
June 28, 1988, s.33-36 (artykul zawiera obszerng techniczna dyskusje
budowy wirusow i szczepionek);

Jerry Pournelle: Dr.Pournelle vs. The Virus, Byte, July 88, s.197-207
(znaczna czesc¢ stalej gawedy dr Jerry poswigca wirusom, szczepion-
kom i plotkom o nich);

Belden Menkus: No vaccine to ward off effects of virus attacks,
Computerworld, nr 28/88, July 11, 1988, s. 8 (popularny artykul przegla- |
dowy);

Alan Solomon: B Trojan War, Personal Computer World, August
1988, s.166-170 (popularny przeglad koni trojanskich 1 WIrusow);

Jochen Sperber: Virusfiber, mc, str.74-78 (obszerny

kraport, skoncentrowany na sytuacji w RFN)

Wiesci przypisuja wirusom taki spryt, ze mozna by uznac za roz-
wiagzany problem sztucznej inteligencji. Na razie jednak poczyna-
nia ich mozna latwo wytlumaczy¢, gdy sie je wykryje 1 przeanalizu-
je. Opowiem tu o wirusie grasujgcym od pewnego czasu po war-
szawskich PC XT/AT.

Wirus ten powoduje niespodziewane restarty systemu l... nic
wiecej. Uruchomienie zakazonego programu powoduje wyszuki-
wanie przez wirusa na dysku innych programow z rozszerzenem
COM i dolaczanie sie do nich. Pierwsze bajty programu zamienio-
ne zostaja na skok do procedury wirusa, a po jej zakonczeniu stero-
wanie przekazywane jest do programu wiasciwego lub... procedu-
ry zimnego startu komputera. W tym momencie dzialalnos¢ wirusa
sie konczy, az do nastepnego wywotlania tak zakazonego progra-
mu. Najbardziej uciazliwy jest oczywiscie zakazony COM-
MAND.COM - jego przetadowania daja efekt “losowych” awarii sy-
stemu.

Procedura dolaczajaca wirus jest “przewidujaca” i zakazony pro-
gram nie od razu mozna odnalez¢: zapamigtywany jest czas 1 data
kreacii zbioru, usuwany atrybut Read-Only i dopiero wtedy naste-
puje dopisanie tresci wirusa. Przywrocenie starej daty 1 atrybutow
zbioru konczy dzialanie programu. Jak widac, nie zauwazymy zmia-
ny daty, a ochrona zbioru przed zapisem takze nie pomaga. Jedyna
zmiana jest przedhuzenie zbioru o okolo 650 bajtow, jednakze mato
kto zwraca uwage na dlugosc zbiorow.

Jak zatem szuka¢ wirusa? Mozna zaproponowac zalozenie opisu
zbioréw (np. program FileInfo z pakietu Norton Integrator), ktory
bedzie zawieral prawdziwe dlugosci naszych zblorow i ulatwi od-
szukanie zakazonego. Natomiast do odszukania tego typu wirusa
wystarcza program TextSearch (TS.EXE) z w/w pakietu. Podanie
polecenia:

TS +.COM ».COM /S /T > GDZIE.WIR

spowoduje przeszukanie wszystkich zbiorow z rozszerzerniem
COM i sprawdzenie, czy wystepuje w nich tekst *.COM sluzacy wi-
rusowi do odszukiwania obiektow ataku.

Po zakonczeniu operacji w pliku GDZIE.WIR znajdziemy wszys-
tkie poszukiwane wystapienia tekstu. Nie kazdy z nich musi byc¢
fragmentem wirusa, dlatego tez jako dodatkowe sprawdzenie pro-
ponuje obejrzenie funkcja VIEW Norton Commandera podejrza-
nego zbioru. Nalezy pamietac, ze w funkcji VIEW nacisniecie kla-
wisza END nie zawsze powoduje wyswietlenie konca zbioru! Trze-
ba wiec sprawdzi¢, czy przesuw ekranu klawiszami kursora nie
ujawni zakonczenia programu z wirusern.

Moze sie zdarzy¢, ze nie bedziemy mogli skasowac takiego pro-
gramu, gdyz jest nam do czegos potrzebny, mimo czasem niepew-
nego dzialania. Najprostsza metoda zablokowania rozprzestrzenia-
nia sie wirusa jest zmiana WSZYSTKICH wystgpujacych w obsza-
rze wirusa rozszerzen COM na inne, dowolne, np. WIR. Wowczas
wirus ten przestanie zakazac inne programy, a dolaczyc¢ moze sig
tylko do pliku z rozszerzeniem WIR. Nie jest to rozwigzanie elegan-
ckie, ale skuteczne i jezeli program jeszcze funkcjonuje, mozemy
go spokojnie uzywac. Zmiany w wirusie mozna dokonac dowolnym
programem PCTOOLS.EXE, NU.EXE itp.

Redakcja dysponuje programami autorstwa dra Jerzego Sobczy-
ka z Instytutu Automatyki Politechniki Warszawskiej, ktore wyszu-
kuja i usuwaja ten szczep wirusa. Osoby zainteresowane moga sko-
piowac te programy we wtorki w godz. 12-14 w siedzibie redakqji.
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Na cenzurowanym

%z obudowy umozliwilo mi podigczenie karty sterownika
dysku twardego w celu przeniesienia oprogramowania na dyskiet-
ki 3,5 cala. Instalacja karty sterownika nie zalatwia sprawy do konca.
Tak jak z napedami dyskietek elastycznych, mechanizméw nape-
dowych dysku twardego nie ma skad zasila¢. Komputer i zasilacz
nie maja wyprowadzen na zewnatrz zrédla napiecia + 12V. Poradzi-
lem sobie z tym problemem wykorzystujac zasilacz od innego kom-
putera typu IBM PC. Nie jest to jednak sposéb godny polecenia. Ko-
niecznos¢ wspolpracy z dyskiem twardym wystepuje w zasadzie
przy przenoszeniu oprogramowania na dyskietki 3,5 cala. Zastoso-
wany w EUROPC naped takich dyskietek umozliwia zapisanie na
nich do 720 KB informaciji, co jest zupelnie wystarczajace dla prze-
chowywania pelnych wersiji instalacyjnvch wielu programow. Jezeli
zachodzi koniecznos¢ przeniesienia oprdaramowania, to istnieje je-
szcze jeden prosty sposob. Mozna wykorzysta¢ mozliwos¢ polacze-
nia komputeréw laczem szeregowym i przesta¢ wybrane programy
z komputera do komputera (sposoby takiej transmisji przewidziane
s3 W systemie operacyjnym MS-DOS). Mozna tez uzy¢ specjalnych
programow przeznaczonych do obshigi modemow telefonicznych.,
Jest to metoda dosc¢ czasochionna, ale bezpieczna i nie wymagajaca
zadne] ingerencji wewnatrz maszyny.

Gdy zapetnilem dyskietki szeregiem programow, sprawdzilem
mozliwosci ich pracy w komputerze EUROPC. Z posiadanych pro-
gramow wszystkie daly sie uruchomic i pracowaly poprawnie. Mo-
zliwa byla praca z edytorami tekstu (WordStar, Chiwriter, PC-Wri-
te, Norton Editor), bazami danych tworzonymi przez program dBa-
se III Plus, jak tez pisanymi samodzielnie i konsolidowanymi przez
program Clipper. Mozliwa byla praca z programami kalkulacyjny-
mi jak np. Multiplan. Tworzone arkusze obliczeniowe dawaly sie
modyfikowac, drukowac i przegladac¢ w dowolny sposéb. Pracowa-
ly bez kiopotow konsolidatory jezykéw Turbo Pascal wersji 3 i 4.0
oraz Turbo Basic. Pracowaly takze programy graficzne, jak PC Pa-
int Brush, Pizzaz, Fontasy, Lettrix. Po podiaczeniu dysku twarde-
go bez trudu mozna bylo poshigiwac sie programem AutoCad w
wersji 2.6. Mozliwosc podiaczenia monitora kolorowego pozwolila
na uruchomienie programow rozrywkowych, jak Skyfox, Pegasus,
Tetris, Zaxxon itp. Skoro mowimy o programach rozrywkowych,
musze wspommnieC o mozliwosci przelaczania zegara taktujacego
procesor. Uzycie w dowolnej chwili kombinacji klawiszy Alt, Ctrl i -
lub + powoduje przelaczanie czestotliwosci zegara komputera.
Trzy mozliwe do uzyskania czestotliwosci zegara powoduja, ze
komputer pracuje jak wzorzec IBM (zegar 4,77 MHz), 1,6 raza szyb-
ciej (zegar 7,15 MHz) lub 2,2 raza szybciej (zegar 9,54 MHz) (dane o
szybkosci zostaly okreslone za pomoca programu SPEED.EXE).
Wybor odpowiedniej czestotliwosci pozwala na dobranie szybkos-
C1 pracy komputera do potrzeb uzytkownika - wolno przy grach,
szybko przy konsolidacji programow, sortowaniu, przetwarzaniu
obrazow itp. W czasie testu oprogramowania pracowaly takze na-
kladki na system operacyjny, jak Xtree czy Norton Commander,
rowniez poprawnie pracowal program SideKick. Przy pracy z roz-
nego rodzaju nakladkami w pewnych warunkach moga wystapic¢
klopoty ograniczonej pamieci. Komputer ma wbudowane 512 KB
pamieci RAM. Obszar ten catkowicie wystarcza na wczytanie syste-
mu operacyjnego i uruchomienie dowolnego programu. Jezeli po-
sfugujemy sie nakladkami lub programami rezydujacymi, obszar
pamiecl operacyjnej moze by¢ niewystarczajacy. W warunkach
pracy w domu nad konkretnymi zadaniami (pisanie tekstow, pisanie
programow, obshuga wiasnej bazy danych czy kontrola wydatkow)
uzytkownik praktycznie wady tej nie zauwazy. Po przegladzie 1 uru-
chamianiu programéw moge stwierdzi¢, ze zgodnos¢ programowa
1sprzetowa EUROPC jest bardzo dobra i uzytkownicy nie beda mie-
li klopotow z uruchamianiem programow.

Poniewaz testowany komputer wyposazony jest tylko w jeden
naped dyskietek, z koniecznosci wystepuje czesta potrzeba ich
wielokrotnego przekiadania. I tu mozna znalez¢ pewne wady EU-
ROPC. Przycisk powodujacy wysuniecie dyskietki ze stacjl usy-
tuowany jest tak, ze wypychana przez sprezyne dyskietka trafia
prosto w palec, ktorym naciska sie przycisk. W zasadzie nic ztego
sie nie dzieje, sila sprezyny nie jest duza, ale przy kopiowaniu
trzeciej dyskietki jest to juz uciazliwe 1 denerwujace. W testowa-
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nym komputerze zdarzalo sie, ze po wlozeniu dyskietki do nape--

N
(Dane techniczne komputera EUROPC:

procesor: Intel 8088:

zegar procesora: 4,77, 7,15, 9,54 MHz;

pamie¢ RAM: 512 KB;

pamie¢ ROM: 16 KB;

naped dyskowy: 3,5 cala, 80 sciezek;

CGA lub Hercules, wybierana progra-
IMOWO;

monitor graficzny: przekatna 12 cali, rozdzielczos¢ 720 na
' 330 punktow (sterowany karta Hercu-
les);

karta graficzna:

interfejsy: Centronics, RS 232 C, myszka “inter-
nal”, dla 2 dodatkowych napedéw dys-
kietek elastycznych, dla 2 zewnetrz-
nych napedow dyskow twardych:

oprogramowanie

standardowe: system operacyjny MS-DOS wersja
3.30, GW-Basic wersja 3.30, pakiet zin-
tegrowany Microsoft Works:

waga: ok. 8,5 kg z zasilaczem (bez monitora):

wymiary: szerokosc - 23 cm;
dhugosc - 51 cm:
wysokosc - 6.5 cm:;

cena: w RFN 1280 DM

— J

du nie zawsze byt on gotow do pracy. Dyskietka obracala sie, ale
nie nastepowala komunikacja. Wyjecie i ponowne wlozenie dys-
kietki przywracalo prawidlowa prace stacji. Wydaje sie, ze sytua-
Cja taka spowodowana byla zbyt sztywnym zatrzaskiem mocuja-
cym dyskietke w napedzie. Drugim niedociagnieciem konstruk-
torow sa zbyt krotkie przewody laczace zasilacz z komputerem i
gniazdem siecl. Szkoda, ze nie umieszczono zasilacza w kompute-
rze, ulatwitoby to organizacje miejsca pracy i zmniejszylo liczbe
prowadzonych po stole przewodow.

Na uwage zashuguje cicha praca calej maszyny. Monitor 1 zasilacz nie
powodujq “brzeczenia 1 syczenia“, a mechanizm napedowy stacji dys-
kietek pracuje bardzo cicho (zastosowano naped firmy Toshiba).

Wraz z komputerem uzytkownik otrzymuje zintegrowany pakiet
oprogramowania o nazwie Microsoft Works. Pakiet zawiera edytor
tekstu, baze danych, program konstrukcji i obstugi arkuszy oblicze-
niowych, program graficznej interpretacji wynikow obliczen arku-
szy obliczeniowych, graficznej prezentacji zawartosci bazy danych
oraz program komunikacyjny umozliwiajacy przesylanie danych
miedzy komputerami 1 sterowanie modemami telefonicznymi. Pro-
gram komunikacyjny umozliwia tworzenie automatycznej ksiazki te-
lefonicznej. Zawarte w pakiecie Microsoft Works programy posia-
daja komplet funkcji przewidzianych dla tego typu oprogramowa-
nia. Wszystkie zbiory tworzone przez poszczegdlne programy sa
wymienne 1 moga byc¢ wykorzystywane odrebnie lub laczone w ca-
losc. Wersja instalacyjna pakietu Microsoft Works zapisana jest na
I dyskietkach, z czego dwie shuza do nauki obstugi programow pa-
kietu. Oprocz dyskietek do nauki dotaczony jest ok. 700-stronicowy
podrecznik stanowiacy pena instrukcje obstugi pakietu. Pakiet fir-
my Microsoft umozliwia prowadzenie wszystkich prac zwiazanych z
tekstowo - listowym, rachunkowym i komunikacyjnym wykorzysta-
niem komputera osobistego w domu.

Komputer EUROPC kosztuje w RFN ok. 1300 DM. Jest to cena
sprzedawanych tam najprostszych wersji komputerow zgodnych
ze standardem IBM PC pochodzenia dalekowschodniego. Wiel-
kosc i szata graficzna sprawiaja, ze maszyna ta jest traktowana
jako nastepca 8-bitowych komputerow domowych.

Zalety komputera EUROPC:

® male gabaryty komputera;

® bardzo dobry monitor;

@ bardzo dobra zgodnosc¢ sprzetowa i programowa ze wzorcem IBM:
@ cicha praca; -

® bardzo dobre oprogramowanie standardowe;

® bardzo bogata literatura towarzyszaca;

® dobry stosunek wartosci do ceny.

Wady komputera EUROPC:

@® zewnetrzny zasilacz sieciowy:;

® niewygodna obshiga napedu dyskowego;

® koniecznosc korzystania z firmowych pamieci zewnetrznych;
® nieprzelaczalny monitor (CGA, Hercules). &
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przez uzytkownikéw angielskich bardzo wysoko. Komputer po-
prawnie pracuje ze wszystkimi programami, pozwala na wykorzy-
stywanie programow omijajacych system operacyjny i bezposred-
nie komunikowanie sie z pamiecia ROM z BIOS lub pamiecia ekra-
nu. Dolaczana opcjonalnie do komputera myszka jest zgodna pro-
gramowo z myszka Microsoft, lecz nie jest zgodna z nig sprzetowo.
Myszka Sony laczona jest z komputerem za pomoca specjalnego
zlacza i interfejsu. Wada komputera Sony SMC-210 jest jego wolna
praca. Procesor taktowany jest zegarem 4,77 MHz. Nie przewidzia-
no pracy z zegarem 8 MHz, tak jak w wielu innych popularnych ko-
piach niebieskiego standardu. Komputer SMC-210 dostarczany
jest uzytkownikowi z dyskietkami zawierajacymi system operacyj-
ny, interpreter GW-Basic oraz zmodyfikowana wersja programu
Microsoft Windows.

Cena komputera, tak jak i innych wyrobow firmy, jest dos¢ wy-
soka. Na rynku angielskim ceny komputera SMC-210 1 jego wypo-
sazenia sg nastepujace:

® komputer SMC-210 z monitorem kolorowym
9-calowymidwoma napedami dyskietek 3,5-calowych
ok.1100 funtow;

® komputer SMC-210 z ekranem LCD 1 dwoma

napedami dyskietek 3,5-calowych ok. 1300 funtow;
® pakiet sprzetowy do rozszerzenia mozliwosci

komputera o0k.390 funtow;
@® dysk twardy 20 MB 280 funtow;
@® zewnetrzny naped dyskietek 5,25 cala 60 funtow;
@® myszka z oprogramowaniem 100 funtow;
@ monitor kolorowy 9-calowy 390 funtow;
@® monitor kolorowy 12-calowy 390 funtow;
@® monitor kolorowy 14-calowy 300 funtow;
@ ckran cieklokrystaliczny 280 funtow.

Przedstawiony komputer jest pierwszym udanym tego typu urza-
dzeniem produkowanym przez firme Sony. Znajac szybkosc¢ dzia-
lania firmy, jej jakos¢ produkciji i konkurencyjnosc nalezy w niedhu-
gim czasie spodziewac sie nastepnej, zmodernizowanej wersji tej
maszyny.
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[+ Prosto z dysku

Digital Research, Inc. nie ustaje w wysilkach zmierzajacych do §
odzyskania jesli juz nie prymatu nad rynkiem systemow operacyj-
nych, to przynajmniej znacznej jego czescl. Jej kolejna (po DOS
Plus) proba walki z Microsoft na wilasnym podworku konkurenciji
swiadczy conajmniej o wytrwaloscl. Gléwnymi zaletami DR DOS
maja by¢: zdolnosc¢ obslugi partycji twardego dysku o pojemnosci
do 512 MB, system haslowej ochrony plikow i katalogdéw oraz wbu-
dowany w system, stale dostepny sufler (“help®). Szanse rynkowe
no ego systemu ma podniesc mozliwosc ulokowania go calkowi-
cie w pamieci ROM o pojemnosci 64 KB, co jest istotne dla produ-
centow komputerow przenosnych, ktorych uzytkownicy cenia so-
bie mozliwos¢ “natychmiastowego” przystapienia do pracy, oraz
dla pozbawionych dyskow stanowisk roboczych, stale podlaczo-
nych do pamieci masowej duzego komputera - transfer systemu z
komputera centralnego opoznia start takiej koncowki i obciaza 13-
czaca komputery siec transmisyjna.

DR rozpoczela rownoczesnie dystrybucje zapisanej w ROM,
wspolpracujacej z DR DOS wersji swego srodowiska graficznego
GEM 3 - z mysla wlasnie o uzytkownikach stacji roboczych i1 kom-
puterow przenosnych (w ktérych mysz moze zastapi¢ wskaznik
kulowy, tzw. kot).

DR DOS ma byc¢ caltkowicie zgodny z MS DOS i dwukrotnie oden
tanszy, co jednak nie jest chyba zadnym argumentem przy wybo-
rze systemu operacyjnego.

Unix idzie w lud: OSF 1 Lyrix

Wraz z opoznianiem sie systemu 05/21towarzyszacymi mu wat-
pliwosciami rosng na rynku PC szanse systemu Unixi pochodnych
(np. Xenix). Epokowym zdarzeniem, bezprecedensowym w skall
calej historii informatyki, bylo powolanie w lipcu br. Fundacji
Otwartego Oprogramowania (OSF - Open Software Foundation) -
wspolnego przedsiewziecia firm Apollo Computer, Hewlett-Pac-
kard, Digital Equipment i IBM, ktorej celem jest opracowanie
standardowej wersji systemu Unix oraz dziatajacego w jej ramach
latwego do opanowania wzorca kontaktu z uzytkownikiem. OSF
pomyslana byla jako wyzwanie wobec firm AT&T i Sun Microsy-
stems, ktore wladaja prawami do Unix System V. Potencjalni rywa-
le pojeli jednak potencjalng sile OSF, zwlaszcza po przystapieniu
do Fundacji firm Microsoft, Lotus 1 Ashton-Tate, zanim wiec do-
szlo do wojny zarowno AT&T, jak i Sun zadeklarowali poparcie dla
fundacji (przystapienie do niej jest otwarte dla kazdej firmy, ktéra
wplaci 25.000$. uczelnie i osoby indywidualne wplacaja jedynie
5.000% - jednak glowni sponsorzy okazali sie 0 wiele hojniejsi i z
miejsca zadeklarowali lacznie 90 min dolarow, co zapewnia OSF
ok. trzech lat spokojnej pracy rozwojowej, zanim nadejdzie konie-
cznosc¢ szukania dochodow.

Perspektywa powstania publicznie dostepnego 1 popieranego
przez wszystkich wielkich z IBM na czele standardu juz odczuwa-
Inie wzmogla zainteresowanie Unixem wsrod uzytkownikow syste-
mow wielodostepnych opartych na PC.

Drugim zrodiem rosnacego zainteresowania Xenixem jest upar-
ta praca firmy Santa Cruz Organization, ktora przed dwoma laty
wykupila od Microsoft wylaczne prawo dystrybucii systemu Xe-
nix. Wydawalo sie wowczas, ze Xenix stal sie sierota, pozbawiony
poparcia rodzica, zakochanego w najmlodszym dziecku: OS/2.
SCO jednak ciezka praca osiagnela nieoczekiwany sukces - Xenix
stal sie liczacym rywalem OS2 i MS-DOS. Obecnie uzytkownik
tego systemu dysponuje nakladkami systemowymi czynigcymi
prace z SCO Xenix rownie wygodnag, jak praca z MS-Windows
(MultiView), moze dzieki programowi Foxbase + korzystac z pro-
gramoéw i plikow stworzonych z pomoca dBase III Plus oraz dzigki
SCO Professional z plikow 1 nakladek stworzonych dla programu
Lotus 1-2-3. Ostatnio SCO rozpoczela sprzedaz programu redagu-
jacego Lyrix, uwazanego za porownywalny z programam Word-
Star 41 MS Word 4. Powoli wiec uzytkownik systemu Xenix przesta-
je by¢ skazany na wlasne programy aplikacyjne i zaczyna dyspo-
nowac srodowiskiem programowym zblizonym do dostepnego
pod nadzorem MS-DOS. opr. WM
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Grzegorz Eider

Raport

% pierwszy - KFK

Katalog Firm Komputero
wych (w redakc)i mowimy ra-
cze): baza KFK) ckazal sie
przedsiewzieciein udanym - za-
rowno pod wzgledem finanso-
wym jak 1 merytorycznym. Po-
lilewaz narodziny tego banku
danych przebiegaly nie bez
klopotow (iesii chodzi o infor-
macje) pozwole sobie przypo-
mniec w kilku siowach podstc
wowe zasady tworzenila tel bazy
1)e] dystrypuc]

Dane adresowe krajowych
firm komputerowych zostaly
wprowadzone do bazy na pod-
stawie katalogow targowych
(wszystkich liczacvch sie 1m-
prez biezacego roku), ogloszen
prasowych oraz naszej wlasnej,
redakcy)ne] znajomosci rynku.
Do firm tych - bylo ich 236 - ro
zeslalismy propozycje zamiesz-
czenia w bazie plathegce oglo-
szenia oraz prosbe o zweryfiko-
wanie posiadanych przez nas
danych o firmie a takze o nade-
stanie podstawowych danych
- personalnych dotyczacych
“czotowki” zespohi pracowni-
kow firmy. Poznie] podstawowy
czion bazy (adresowy) zostal
rozszerzony o dalszych 15 firm
(do nich ankieta nme zostala juz
wystana ze wzgledu na termin
pierwszej edycil). Taki byl start
naszego banku.

W terminie (edycja bazy na-
stapila 01.09.88 i tylko do tego
dnia moglismy wprowadzac
nowe informacje) odpowiedzia-

o 58 firm. Cztery firmy nadesla-
ly swoje dane zbyt pozno, nie
moglismy ich zatem uwzgled-
nic. Dwa adresy okazaly sie fal-
SZywe, a CO Za tym 1dzle nie po-
zyskalismy 2 tych firm zadnych
informacjl. Jesh porachuyemy
poda: liczb ', okaze sie, 1z od-
powledziala przeszlo 14 firm
(26,50 ). co - wobec taktu, ze an-
Kiety rozsviane byly w okresie
wakacil, ze sprawa organizowa
na jest przez nas po raz plerw
szy, ze nie ukazaly sie zadne 1n-
formacje na ten temat w “Kom-
puterze - uznac nalezy za wy-
nik w pelni satysfakcjonujacy
Nie wszystkie firmy (sposrod
tych, ktore odpowiedzialy) po-
dawaly informacje perscnalne,
nie wszystkie tez zdecydowaly
sle na zamieszczenie oglosze
nia. Liczby wygladaja w sposob
nastepujacy:
® dane personalne (przynaj-
mnie] jedna osoba zgloszona
do bazy danych) udostepnilo
jedynie 19 firm, co stanowi
raptem 32,7% firm, ktore od-
powiedzialy; w sumie w ba-
zie sa dane 40 osob,
® ogloszenia zamiescilo 51
fi..n (87,9%).
Warto chyba tym danym po-
swiecic chwile uwagi. Tak zni-
koma liczba firm, ktore zdecy-
dowaly sie wprowadzi¢ do bazy
swoich ludzi wynika - jak sadze
- z utartych w Polsce nawykow i
obaw, z rozumowania mniej
wiece] takiego: “po co wilazic

komus w oczy?". Nie w glowie
mi pietnowanie tego typu mysle-
nia, mam wszakze nadzieje, i1z
zmilany w Kraju stopniowo uczy-
nia go pozbawionym podstaw -
to jednak tylko dywagacya.

Stosunkowo duza liczba firm
oglaszajacych sie nie jest ni-
czym dziwnym. Te firmy, ktore
nie byly zainteresowane ogto-
szeniem z reguly nie odpisywa-
ly, chyba ze chclaly sprostowac
1akis blad adresowy (np. numer
telefonu) lub cos uzupehic.

Wiele potwiedzielismy do tej
pory o tym jak Katalog Firm
Komputerowych byl w redalk-
CJl przygotowywany, hic nato-
miast jak 1 w jakie) postacl moz-
na go otrzymac. Przy opracowy-
waniu Katalogu wykorzysty-
wano  program Nutshell Plus
umozliwiajacy tworzenie rela-
cyjnych baz danych (mysle, ze
opiszemy w jednym z kolejnych
numerow ten naprawde wygo-
dny 1 sprawny program). Kata-
log mozna zatem - 1 jest to jego
plerwsze wclelenie - uzyskac w
formie dyskietkl zawilerajace
zblory w iormacle programu
Nutshell Plus (satotrzy polaczo
ne bazy danych). Posladacze
poprzednie] wersjt programu
(Nutshell) rowniez moga korzy-
stac z te] dyskietkl. jedyna dla
nich niedogodnoscia bedzie
fakt, 1z kazda z trzech baz znaj-
dujacych sie na dysku, musibyc
przegladana oddzielnie (ta wer
SjJa programu nie pozwala na
tworzenie relacji 1 obstuge kilku
baz danych).

Poniewaz mamy swiado-
moscC, 1z Nutshell nie jest pro-
gramem zbyt rozpowszechnio-
nym 1 ze standardem baz da-
nych jest w Polsce dBase, przy-
gotowalismy drugie wcielenie
Katalogu - w formacie dBase
(moze byc obshugiwany row-
niez programem FoxBase).
Takze w te) wersjl baza miesci
sie na jednej dyskietce, ale tyl-
ko po skomprymowaniu (pro-
gramem archiwizujacym) czyli
do dystrybucjl. By z bazy sko-
rzystaC konieczny jest twardy
dysk.

Raz w tygodniu (we czwartki

od 10°° do 12%) mozna Katalog
skopiowac w redalkc)i na wilas-
na, sformatowana dyskietke
(5,25, 360KB). Niezaleznie od
tego przygotowany przez nas
Katalog Firm Kemputero-
wych rozpowszechmaja upo-
waznieni dystrybutorzy. W
chwili, gdy powstaje ten raport
redakcja podpisala umowy =z §
firmami: INTERSOFT, PO
SOFT oraz KUMP. Prowadzi.iy §
rozmowy z dalszymi firmami za- §
Interesowanymil rozpowszec!
nianiem bazy. W miare podjpi- §
sywania umow bedziemy Czy-
telnikow informowali o nowvch
dystrybutorach.

Katalog Firm Komputero-
wych nie jest przedsiewzie-
ciem jednorazowym. Juz w tej
chwili przygotowujemy druga
edycje. Bedzie ona datowana na
15.01.1989r., by zawarte w niej
informacje byly w pelni aktusl-
ne podczas wystawy “Compi-
ter'89". Bedziemy dazy! do wy-
dania Katalogu rowniez w for-
mie drukowane), trudno jednak
w te} chwill powiedziec¢ kiedy
zostana zamkniete rozmowy w
te] sprawie.

Najprawdopodobniej na po-
trzeby Katalogu zostanie przy- |
gotowany specjainy program
obstugujacy baze danyeh, znik
nie wigc konlecznosc korzysta-
nia z uniwersalnych programowy
typu dBase czy Nutshell.

Jak widac plany mamy rozle
gte. O i1ch realizacjl bedziemy
Czytelnikow informowac.

( Dystrybutorzy Katalogu Firm Kom)

puterowych (chronologicznie)

1. Redakcja PMI “Komputer*

00-564 Warszawa
ul. Koszykowa 6A

2. INTERSOFT
Warszawa
ul. Gornoslaska 9/11
tel. 21.56.08

3. POLSOFT
Warszawa
ul. Gornoslaska 9/11
tel. 21.56.08 ‘

4. KOLO UZYTKOWNIKOW
MIKROKOMPUTEROW
PROFESJONALNYCH RS NOT
Warszawa
ul. Dantyszka 12 A
tel. 25.25.56
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? kontakt: Centrum Techniki Budownictwa Komunalnego

dr Jerzy Stawin, ul. Krzywickiego 9, 02-078 WARSZAWA

telefon: 254481 w 469, telex: 812719
}--— - —— — i
: IWIEP rodzaj: BAZA, typ: komercyjny, cena: 210 tys.,

KBR rodzaJx UTILITY typ publlc cena: , JQZYR C
Redefinicja klawiatury, komendy DOS pod klawiszami F1 - F10
kontakt:

Stanistaw Kozlowski, ul. Idzkowskiego 3 m 25, 00-442 WARSZAWA

telefon: 341651 w 265, telex: nie ma
REFOM rodzaJ UTILITY typ komerchny, cena: , J¢zyk C
Reformatowanie plikéw graficznych do druku instrukcijig PRINT
kontakt:

—— e —— — ¢ — A —————n A—— e . ———— ———— . 5 v — e — v ——— - = = —

Stanistaw Koztowski, ul. IdZzkowskiego 3 m 25, 00-442 WARSZAWA

telefon: 341651 w 265, telex: nie ma
* - —- 5 Se==o S - E=TI==—C 2 5 == - == e =
i BATTELSHIP rodzaj: GRA, typ: public, cena: jezyk: C
Morska gra wojenna
kontakt :

Stanistlaw Koztowski, ul. IdzZkowskiego 3 m 25, 00-442 WARSZAWA

telefon: 341651 w 265, telex: nie ma
r- —— e — ——— —— — - —— ——  — ———
, BLAST rodzaj: INZ, typ: Komercyjiny, cena: jezyk: Pascal+Assembler
Planowanie rozkroju blach na elementy proste

)
S e E e e e e e Dy

|
l
!
|
s
|

kontakt:
Marek Ponikowski, ul. gen. Bema 20/26, 87-100 TORUN
telefon: nie ma, telex: nie ma

DSYS rodzaJ BAZA, typ. komercyjny, cena: 3 mln, JQZYk Pascal 4.0

} System automatyzacji 1 wspomagania pracy dziekanatdw wyzszych uczelni
1 kontakt: Kala's Soft
: przez naszg redakch

e - — ——. —_— — —— . ———

cena: , Jezyk: Pascal 4.0 i

SEGMENT rodzaJ UTILITY, typ public,
Informacja o wolnej 1 dostepnej pamieci
kontakt: Kala's Soft

przez naszg redakcje l
HAL—ITB rodzaJ INZ typ: komerchny, cena: 500 tys. ezyk PROFORT
Wyznaczenie parametrdéw pola akustycznego wokéi zakladéw przemysliowych
kontakt: Zaktlad Akustyki ITB

mgr inz. Anna IzZzewska, ul. Ksawerdw 21,

telefon: 430707, telex: 813022
BINSOR rodzaJ ZARZADZANIE typ komerchny, cena: 650 tys

Jezyk: Clipper 86 n

Sterowanie produkcja czesci wediug metody zapasédw magazynowych
kontakt: BINSOR Biuri Informatyki 1 Systemdéw Org.

i

02-656 WARSZAWA

mgr inz. Bogustaw Galusik, ul. Sniadeckich 7a/3, 64-920 PILA
telefon: nie ma., telex: nie ma
i INGSURMIN rodzaj: BAZA, typ: komercyjny, cena: 4x1C2 tys.,

jezyk: dBase, Basic

Inwentaryzacja z16z kopalin, wyrobisk, skladowisk odpaddw

jezyk: dBase, Basic
Inwentaryzacja rezerwatédw, parkdw krajobrazowych, pomnikdw przyrody
kontakt: Centrum Techniki Budownictwa Komunalnego

dr Jerzy Stawin, ul. Krzywickiego 9, 02-078 WARSZAWA

i
| telefon: 254481 w 469, telex: 812719 1
— —— . —
{ AQUA rodzaj: BAZA, typ: komercyjny, cena: 310 tys.
l jezvyk: dBase, Basic
§ Inwentaryzacja ujel wody
{ kontakt: Centrum Techniki Budownictwa Komunalnego
; dr Jerzy Stawin, ul. Krzywickiego 9, 02-078 WARSZAWA F
L telefon: 254481 w 469, telex: 812719
: WIKSM rodzaj: BAZA, typ: komercyjiny, cena: 380 tys.
| jezyk: dBase, Basic
i Inwentaryzacja geologicznych prac dokumentacyjnych (wiercenia, szurfy)
| kontakt: Centrum Techniki Budownictwa Komunalnego I
' dr Jerzy Stawin, ul. Krzywickiego 9, 02-078 WARSZAWA
telefon: 254481 w 469, telex: 812719 JH
FOTO-SMATR rodzaj: INz, typ: komercyjiny, cena: jezyk: C
! Rozszerzenie smARTWORK (proj. ptytek druk.) sterow. fotoploterem 1
i wiertarkg |
{ kontakt: VIGOR
| mgr inZz. Zenon Ruta, ul. Redlowska 20, 81-450 GDYNIA
% telefon: 223288, 223901, telex: 054500 VIGOR PL

rze “Komputera*
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Zbigniew Blewonski

W széstym tegorocznym nume-
oglosilismy
otwarcie Banku Informacji Sof-
tware’owych. Dygresja: wredak-
cji trzeci czion nazwy - sldwko
“Software’owych” - nie wywolal
(dyplomatycznie méwiac) entuz-
jazmu. Bijac sie w piersi przyzna-
jemy, w zasadzie, racje krytykom
banku - wybaczcie! skrét “BIS*
wydal sie nam na tyle powabnym,
iz nie oparliSmy sie pokusie pope-
Inienia drobnego przestepstwa
jezykowego. Wrocmy wszakze
do banku. Pomyst chwycil. Mimo
urlopéw 1 rozleniwiajacego sier-
pniowego slonica otrzyma.ismy
kilkadziesiat zgloszen progra-
mow.

Sa to programy bardzo rdzne.
Nie wszystkie zostaly wprowa-
dzone do bazy danych, cze$¢ z
nich bowiem nie odpowiada przy-
jetym przez nas kryteriom kwalifi-
kacji. Bysmy unikneli nieporozu-
mien, przypomnijmy owe zasady.
Otéz bank ma obejmowac progra-
my oryginalne (oczywiscie krajo-
we) i - co wazne - niestandardo-
we. Wprawdzie okreslenie “nie-
standardowe” nie grzeszy precyz-
ja, ale oczywistym jest chyba, ze
systemy  finansowo-ksiegowe,
czy tez takie systemy jak: kadry,
place, gospodarka materialowa
itp. nie moga by¢ nazwane opro-
gramowaniem niestandardowym.
Wszak oferuje je kazda firma zaj-
mujaca sie oprogramowaniem.

Jesli mozna cos$ sugerowac,
wskazalbym na programy, kto-
rych na polskim rynku jest nie-
wiele, albo tez nie ma ich wcale, a
wiec np. polskie edytory tekstuy,
oryginalne programy narzedzio-
we, arkusze kalkulacyjne, bazy
danych, programy inzynierskie
czy wreszcie drobne “uzytki“.

Chcemy takze popularyzowac |
istniejace banki danych z réznych
dziedzin - moze w ten sposob uni-
kniemy pracochionnego wpro-
wadzania tych samych danych
przez rozne firmy.

Obok reprodukujemy pierwszy
wydruk zawartosci bazy danych
BIS. Kolejne bedziemy przedsta-
wiali w nastepnych numerach
“Komputer”, oczywiscie w ra-
mach rubryki “Mikromarket®.
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kacznosc z catym swiatem..

v FIDO!11!

Potaczenie uzyskasz telefonujac doredakcyjnej sieci FIDO

telefon21 1985

codziennie 0od 16.00 do 10.00 ranow soboty | w niedziele

non-stop.

Tamze redakcyjna skrzynka kontaktowa, programy z BYTE'a,
programy powszechnie dostepne oraz nadestane

przezczytelnikow.

Potaczenie moznauzyskac przy pomocy modemow galwanicz-
nych i akustycznych pracujacych z szybkoscig
bodow w standardzie CCITT.
W FIDO takze artykuty i listingi z "Komputera".
Dzis uruchomiono juz obszary pracy dla komputerow IBM
i Atari ST. Jutro—po Twoim zgtoszeniu bedzie tez obszar dla

300 lub 1200

Twego komputera.

Zjednoczone

Zaklady Wytwércze
I1CS
05-220 Zielonka

ul. Prosta 6

tlx. 81.25.29 ics

I
—_——
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SKLAD KONSYGNACYJNY

AUTORYZOWANY SERWIS

N
e .y

sprzetu i oprogramowania
“ firm
CID Benelux,

i| OUEST Novell,

Numonics

Sproodaz za Srodki
Erajowe i1 dewizowe
N dla przedsiebiorstw

i OO prywatnych

OFERTA SPECJALNA

drukarki D-100
dyski ST2225

135 Uusb 7/
225 USD 7

650.000 =i
1.000.000 =t

systemy CAD /CAM

I1ICS-CAD wersja 1.1 1.000.000 =1

ICS-CAD+BIBLIOTEKARZ 1.200.000 =1

DRAGON ((2Z2D) - QUEST

4.125 USD /7 20.650.000 =1
DRAGON 3D) — QUEST

4. 870 USD /7 24.350.000 =1
— QUEST

12.130 USD / 60.650.000 =z1

PATHTRACKE

NOVELL NETWARE

Advanced Netware 2 230 USD ./ 8.920.000 2«1
v.2.0 + AT Keycard

SEF1 Netware v.22.11 3695 UISD 18.780. 000 =%
SEFT Netware v 22.11 5 190 USD . 20.760.000 =1}
+ AT Disk Copr.Board

1-1.S 1 stacje v.22.0a 595 USD 7~ 2.380.000 -t

CID/-XT1T /A1 . /7386,
laptops Spark 313181, Spark 6102

Plotery Numonics - AO. Al
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OGErOSZENIA EKSPRE SOWE przyjmuje: Biuro Ogfoszen, ul. Poznanska 38, 00 - 689 Warszawa.

tel. 28 23 09

i

PC plus  Ustugi Komputerowe
01-160 Lodz, ul. Mencla 44, tel.557575
KOMPLEKSOWA OFERTA DLA
| MIKROKOMPUTERA

| SpectraVideo SVI-738

* Bogate,wlasne oprogramowanie systemowe

narzedziowe 1 aplikacyjne.

* Poprawa jakosci wyswictlania ekranu.

* Rozszerzenie mozliwosci graficznych

Atari Super Turbo

“ SO programow na jednej kasecie

brak bledéw przy wczytywaniu
najdluzsze programyv wczytuja si¢ w 3 min.
programy wieloblokowe i niestandardowe

AS Atari Studijo - Warszawa 33 skr. poczt. 80
W-wa, ul. Komarowa 5/34, tel. 125 - 123

Nawigze¢ Kontakt z informatyvkami bieglymi

l' w C oraz UNIX, XENIX, INFORMIX : 01
f W perspektywie ciekawe propozycje.

Tel. 56-52-70 s$roda, czwartek godz. 16 18

INTERS OFT Sp z o.0.

00-495 Warszawa, Al. Jerozolimskie 2,
tel. 27-87-73 w. 7. tlx 817245

poleca pakiety oprogramowania do I1BM wraz z polska dokumentacija:

FRAMEWORK Ilp (pakiet zintegrowany),
DRUKARZ,

POLONUS (baza danych odp. dBase III+},
CLIPPER 87p (kompilator do POLONUSA),
WYKRES (odp. MS Chart),

PISMAK (edytor tekstu, podobny do Chi- Writera). .

Pakiety te umczliwiajg uzyskiwanie polskich liter na ekranie monitora
(bez przerdbek komputera!) oraz na drukarkach (takze 24 iglowych).

INTERS OFT Sp z o.0.

00-495 Warszawa, Al. Jerozolimskie 2,
tel. 27-87-73 w. 7. tlx 817245

poleca oryginalne polskie oprogramowanie do komputerow Amstrad:

biblioteki graficzne do TPascala i Fortrany; (CeC i PCW),

Hardcopy (CPC} ASYS1ENT (CPC, wspomaganie obliczei inzynierskich),
DYSK STATYSTYCZNY (CPC, pakiet statystyczny, bogata grafika),
POLTEKST (CPC, edytor, odp. Wordstara) l
oraz » i
FLEET STREET EDITOR PLUS (PCW, edytor graficzny, polskie znaki),
LOCOSCRIPT 2 (PCW, nowa wersja popularnego edytora, polskie znaki).

e B e *= ex Ko-231 §§ L Ko-242 *
. - . - » SIMUL-51 i SIMUL-48 symulatory ekranowe mikrokomputerow .
EIE.'ktI'OIIIkOW I Informat_ykow jednouktadowych Intel 8051/31 1 8048/35 pracujace
na komputerach PC XT/AT.
. | # Modulowe sterowniki przemystowe i laboratoryjne
do serwisu IBM w standardzie EUROCARD.
#» Mikrockomputery jednoplytowe.
s Kasety przemystowe z magistralg obiekto -
zatrudnie dolaczane do komputeréw PC- XT.
na dogodnych warunkach & Bogaty wybor modutéw obiektowych.
" ‘ Sp. z o.0.. ul. Lumumby 10/27,
: skr. poczt. 476, Ka*owice 2 "’ GURU ® 01-152 Werszawa, tel. 32-65-31
ex Ko 244JJ ex 5;229 %
| ! Twéj Spectrum w nowym wydaniu !

OCZY pqASZ JEDNE

najtansze filtry
ochronne do
i monitordw 12°7,14.%°

| w cigglte] sprzedazy

proleca TETA Sp. 7 0. 0.

Przedsiebioratwo Innowacyjne
ul. Tenisowa 2 ¢ obok PRiTV
WROCLAW tel. (071) 67 58 25

|

NAPRAWA ZASILACZY DO IBM PC XT/AT

Spé6tdzielnia Rzemieélnicza "Centrum”
Warszawa

Zgloszenia: Zaklad Flektroniki, tel. 49 28 12

ex Ko 161

Ko 215

Nawet zamozni oszczedzaja.

UNIMAK oferuje przystawke do ZX Spectrum (Timex) zawierajgca:
stacje dyskow 5.25" J
sterownik drukarki
sterownik joysticka

- sterownik monitora
zestaw do ¢wiczen laboratoryjnych

System umozliwia przenoszenie zbioréw do/z IBM PC/XT/AT oraz tworzenie sieci
do 10 komputerow ZX Spectrum bez instalowania zadnych dodatkowych urzadzen.

62-041 Puszczykowo / k. Poznania
UNIMAK ul. Kopernika 3, tel. 133444; 40701 Ko-226

i Z.X Spectrum !

Nowv, orvginalny zestaw programow
" ekspervmentalno uzvtkowych TOTO (DL, SI.. Ex. Z$)!

typowanie komputerowe

wprowadzanie wltasnych ltczh
WH losowanle graficzne

sprawdzranie (60 kupondow w 5 5!

przykltadowe wygrane

inne moz?2liwosci

Cena programu dla jednej gry (dwie czesci) 880 s +koszt Kaset)y

Zamowienia: MASTER BIT. 61-660 Poznan 3i. skr. p. 56

Ko-209

i

UNISO

81-509 Gdynia P1.Gornoslaski 2

tel. 21 71 11, 24 87 40
tix 054509
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Coroczna wystawa komputerowa organizowana przez angielski miesiecznik Personal
Computer World odbywajaca si¢ w Londynie jest okazja do prezentacji nowosci sprzgto-
wych i programowych. Wystawa ta jest takze okazjq do lansowania cen na sprzgt kompute-
rowy oferowany na rynku brytyjskim. W tym roku wystawa “otoczona“ byla siecig stoisk
handlowych nalezacych do najpopularrmuejszych i najtanszych hurtowni i sklepow. Dzialal-
nos¢ handlowa prowadzono takze na stoiskach firm z Singapuru, Tajwanu 1 Hong-Kongu
(szczegolnie ostatniego dnia wystawy). Znanil renomowani producenci angielscy wystawia-
li swoje wyroby i prezentowall pelny wachlarz cen, po zakupy odsylall jednak do swoich
sklepow. Bardzo bogata byla oferta oprogramowania. Regula zakupow oprogramowana
bylo wpisanie kupujacego na liste uzytkownikow danego programu. Whpisanie na taka liste
pozwala na uzyskiwanie bezplatnych informacji o najnowszych produktach oferowax}ych W
danej sieci handlowej. Uzytkownicy z listy maja takze prawo do znizkowych zakupow no-
wych programow. Przy wprowadzaniu do sprzedazy nowych wersjt zakupionych_ wczesnie)
programéw, czlonkowie listy otrzymujga nowe produkty po doplaceniu roznicy migdzy ceng
wersji posiadanej i nowszej. Wystawowa a takze sklepowa oferta akcesoril wspomagaja-
cych prace komputerow jest bardzo bogata. Obejmuje Ineble przeznaczone do ustawienia
sprzetu, cala game kabli polaczeniowych, wtykow, zlaczy, interfejsow, gkladf:w scalonych,
pojemniki na nosniki magnetyczne, roznego rodzaju elementy zabezpieczajgce operatora
przed szkodliwym dzialaniem pronueniowania monitorow komputerowych 1 wytwarzajg-
cym sie polem elektrostatycznym, roznego gatunku, koloru i formatu papiery do drukarek
i ploterow, koperty do przesylania dyskietek pocztg, nalepki na dyskietki i pudetka do nich
i wiele innych, z pozoru do niczego nie stuzacych przedmiotow. Na koniec uwaga o bardzo
widocznej tendencji rynku komputerowego w Wielkiej Brytanii. Otoz z trudem udaje sie wy-
szukac 8-bitowe komputery domowe. Komputery Atari 800 XL, 65 XE, 130 XE praktycznie
nie istnieja na tym rynku. Komputery Commodore C64, C128, C128D mozna wyjatkowo
spotka¢ w sklepach specjalizujacych si¢ w handlu komputerami. Komputery ZX Spectrum
+2, +3, Amstrad CPC 6128 sa widoczne, ale zainteresowanie rumi jest znikome. Nadal po-
pularnoscia ciesza si¢ komputery Arastrad PCW 9512 (8-bitowy procesor typu 280, 512 KB
pamieci RAM, monitor monochromatyczny, stacja dyskietek 3-calowych, klawiatura, dru-
karka rozetkowa i bogaty edytor tekstu) kupowane glownie jako wyposazenie biurka sekre-
tarki lub osoby zawodowo zajmujacej sie pisaniem drobnych tekstow. Modele PCW 8256 1
8512 zastapione zostaly przez wprowadzony w ubieglym roku komputer PCW w wersji
9512. Najchetniej kupowanymi komputerami domowymi s3 Atari serii ST, Commodore
Amiga 500 i, w co bedzie trudno uwierzyc, “udomowione* a zarazem tanie (NIE TAJWANS-
KIE!) z bogatym oprogramowaniem standardowym, wersje komputerow standardu IBM
PC, jak Bmstrad PC 1640, 1512, Olivetti PC1, Commodore PC1, Atari PC1. Nazwy kom-
puteréw wymienione sa w kolejnosci odpowiadajace] popularnosci wsrod kupujacych.
Duze uznanie w gronie profesjonalistow znajduja komputery Acorn Archimedes oraz Ap-
ple Macintosh II. Oba te komputery kupowane sa na ogol w konfiguracjach sieciowych do
przedsiebiorstw lub jako stanowiska do wspomagania prac wydawniczych (DTP). Podstawg
zakupow komputerow profesjonalnych sa jednak wersje standardu IBM PC produkcji dale-
kowschodniej. Modelem podstawowym jest obecnie komputer PC/AT 1 PC/AT386. Ofero-
wane sa takze modele standardu IBM P$§/2 30, 50 takze produkcijl dalekowschodnie.

Teraz jak zwykle cennik.
Komputery
Atari 130 XE z magnetofonem i 10 grami 129 funtow;
Commodore C64 z magnetofonem 1 pakietem programow 159 funtow;
Commodore C128 259 funtow;
ZX Spectrum + 65 funtow;
ZX Spectrum + 2 z joystickrem 1 Kasetq z programarm 139 funtow;
ZX Spectrum + 3 z joystickiem 1 dyskietka z grami 189 funtow;
Amstrad CPC 464 z mono monitorem 199 funtow;
Amstrad CPC 6128 z mono monitorem 299 funtow;
doplata za kolocrowy monitor do komputerow Amstrad CPC 100 funtow;
Atari 520 STFM z mono monitorem 389 funtow;
Atari 1040 STFM z mono monitorem 519 funtow;
Atari MEGA ST 2 z mono monitorem 799 funtow;
Dysk twardy Supra 20 MB do Atari ST 455 funtow;
Commodore Amiga 500 z mono montorem 679 funtow;
Commodore Amiga 500 z modulatorem TV 389 funtow;
Acorn Master 128 (128 KB RAM, procesor 6502, mysz, 1 naped dyskietek 3,5 cala,
monitor kolorowy) 399 funtow;
Amstrad PCW 8256 299 funtow;
Amstrad PWC 8512 399 funtow;
Amstrad PCW 9512 499 funtow;
Atari PCI1 (1 naped dyskietek 5,25 cala 360 KB, 512 KB RAM, mono monitor) 399 funtow;
Commodore PC1 (] naped dyskietek, 512 KB RAM, mono monitor) 315 funtow;
Olivetti PC1 (1 naped dyskietek 3,5 cala 720 KB, 5§12 KB RAM, mono monitor) 399 funtow:
Amstrad PC 1512 (I naped dyskietek 5,25 cala, 512 KB RAM, mono monitor) 399 funtow;
Amstrad PC 1640 ( 1 naped dyskietek 5,25 cala, 640 KB RAM, mono monitor) 499 funtow;
Psion (komputer kieszonkowy) 109 funtow;
Sinclair Z88 : 239 funtow;
Acorn Archimedes A310 (procesor RISC, §12 KB RAM, mono monitor, mysz,
1 naped dyskietek 3,5 cala) 925 funtow;
Acorn Archimedes B440 (procesor RISC, 4 MB RAM, kolorowy monitor,
dysk twardy 40 MB, 1 naped dyskietek 3,5 cala, mysz) 2799 funtow;
Commodore Amiga 2000 (1 MB RAM, 1 naped dyskietek 3,5 cala,
1 naped dyskietek 5,25 cala, karta emulacji standardu IBM PC/AT, dysk twardy 40 MB,
kolorowy monitor wysokiej rozdzielczosci, mysz) 2699 funtow
TOPTEK 200X (Tajwan) (zgodny z IBM PC/XT, procesor 8088, 2 napedy dyskietek
5,25 cala 360 KB, 640 KB RAM, 12 calowy monitor mono, klawiatura, obudowa) 649 dolarow USA;
TOPTEK 501A (zgodny z IBM PC/AT, procesor 80286, 1 MB RAM,
1 naped dyskietek 5,25 cala 360 KB, 1 naped dyskietek 5,25 cala 1,2 MB,
dysk twardy 20 MB, monitor mono 12 cali, klawiatura) 1337 dolarow USA
TOPTEK 386-25 (zgodny z IBM PC/AT, procesor 80386, zegar 25 MHz,
1 naped 360 KB, 1 naped 1,2 MB, dysk twardy 80 MB, 1 MB RAM,
monitor mono 14 cali, klawiatura, MS-DOS 4.0) 3359 dolarow USA

Apple Macintosh II (procesor 68020, 4 MB RAM, dysk twardy 80 MB, 1 naped dyskietek

3,5 cala, monitor kolorowy wysokiej rozdzielczosci (1024 x 768), mysz, klawiatura) 4599 funtow;
IBM PS/2 Model 30 (1 naped dyskietek 3,5-calowych, dysk twardy 20 MB,
monitor mono) 1550 funtow;
SBC FDS (zgodny z IBM PC/’XT, procesor 8088, 1 naped dyskietek 5,25 cala
640 KB RAM, monitor mono 12 cali) 599 funtow;

SBC 286 AT40 (zgodny z IBM PC/AT, procesor 80286, 1 naped 1,2 MB, 1 naped 360 KB dysk twardy

40 MB, 1 MB RAM, monitor EGA 14 cali 1999 funtow,
Toshiba 1100 (laptop, ekran LCD, 640 KB RAM, 1 naped dyskietek 3,5 cala 710 funtow;
Toshiba 5100 (Iaptop, procesor 80386, 2 MB RAM, | naped dyskietek 3.5 cala. dysk twardy 40 MB,
ekran plazmowy) 3899 funtow.
Drukarki mozaikowe

Amstrad DMP4000 48 funtow;
Amstrad LQ3500 344 funty
Citizen 120 D 115 funtow;
Citizen HQP 45 375 funtow;
Star LC 10 155 funtow:
Star LC 10 Colour 199 funtow;
Star L.C 24-10 264 funty;
Star NB 24-15 489 funtow;
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Epson LX 800 173 funty;
Epson LQ 1050 554 funty;
Epson EX 800 s 375 funtow;
NEC P6 434 funty;
NEC P71 558 funtow;
NEC 2200 319 funtow;
Drukarki laserowe

AST TURBO POSTSCRIPT 2589 funtow;
Canon LBP8-11 1395 funtow;
Citizen OVERTURE 110 1179 funtow;
Epson GQ-3500 1159 funtow;
Hewlett Packard LASERJET 11 1519 funtow;
Koycera F-1000 1749 funtow;
Centronics PAGEPRINTER 8 979 funtow,
Star LP8 1469 funtow.
Akcesoria I dodatki

Kana dysku twardego MiniScribe 20 MB 225 funtow;
Karta dysku twardego Western Digital 32 MB 249 funtow,
Naped dysku twardego Seagate 40 MB 40 ms 265 funtow;
Naped dysku twardego Seagate 40 MB 28 ms 345 funtow;
Karta VGA z 512 KB RAM 225 funtow;
Pudelko na 120 sztuk dyskietek 5,25 cala 8 funtow;
1000 arkuszy papieru do drukarki we wstedze “zig-zag” 12 funtow;
Dyskietki 5,25 cala DD-2D firmowe za 10 sztuk 15 funtow;
Dyskietki 5,25 cala DD-2HD firmowe za 10 sztuk 27 funtow,
Dyskietki 3,5 cala DD-2D firmowe za 10 sztuk 16 funtow;
Dyskietki 3,5 cala Hight Denisty (1,44 MB) firmowe za 10 sztuk 39 funtow;
Stol do komputera i drukarki z obrotowym krzeslem 199 funtow;
Torba do przenoszenia komputera Atari ST lub Amiga 500 z monitorem 139 funtow;
Siatka pochlaniajaca promieniowanie montora 28 funtow,
Zestaw mat antystatycznych na stol z komputerem 1 drukarka 125 funtow;
Pudlo wyciszajace prace drukarki 119 funtow;
Podkladka dla myszki (mouse pad) 5 funtow;
Podstawa do drukarki (printer stand) 27 funtow;
Interfejs 1 do ZX Spectrum 23 funty;
Interfejs joysticka do ZX Spectrum 19 funtow;
Magnetofon do Commodore C64 21 funtow;
Magnetofon do Atari 65/130 XE 23 funty;
Microsoft Mouse z programem PaintBrush 49 funtow;
Genius Mouse z programem Menn Maker 39 funtow;
Microsoft Mouse z interfejsem do P8/2 i programem Microsoft Windows 286 119 funtow;
Klawiatura muzyczna do Commodore C64 79 funtéw;
Handy Scanner Cameron 225 funtow;
Kabel do drukarki IBM Centronics 12 funtow;
Pamie¢ RAM DRAM 4164 za sztuke 3,7 funta;
Pamie¢ RAM DRAM 41256 za sztuke 7,4 funta.

Oprogramownie rozrywkowe

GCry na komputery domowe na kasecie ok. 4,5 - 10 funtow za gre;

Gry na dyskietkach 3,5 cala ok. 8 - 20 funtow za gre;
Gry na komputery PC ok. 15 - 35 funtow za gre.
Oprogramowanie uzytkowe dla komputeréw domowych

Commodore C64 na dyskietkach

Breden's Basic 10,9 funta;
CAD 64 Drawing Package 10,9 funta;
Laser Basic 14,9 funta;
Mini Office 18,7 funta;
Tas Wordprocessor 18,9 funta
BBC B Emulator 8.9 funta.
Amstrad PCW

Camsoft Database 42,5 funta;
Locoscript 2 Wordprocessor 19,7 funta;
Money Manager Plus 26,9 funta;
Fleet Street DTP 449 funta;
Supercalc Il Spreadsheet 34,9 funta;
ZX Spectrum +3

CP/M z podrecznikiem 29,7 funta;
Tasword +3 18,9 funta;
Masterfile +3 Database 27,9 funta;
Cardex Desktop Publishing 32,8 funta;
Amiga 500

Superbase Personal 89,9 funta;
Lattic C ver 4 149,9 funta,
PC Emulator 39,9 funta;
Deluste Paint 24,9 funta;
Intellitype Typing Tutor 22,9 funta;
Atari ST

Disc Doctor 18,9 funta;
Fast Basic 39,9 funta;
Map Stock Control 47,5 funta;
DBase Il 89,9 funta;
Timeworks Desktop Publisher 94,5 funta;
Protext Wordprocessor 11,5 funta;
IBM PC i podobne

Lotus 1-2-3 ver 2.1 265 funtow,
dBase III plus 325 funtow;
Framework II 330 funtow,
Word Perfekt 5.0 249 funtow,;
Smart System 395 funtow;
Ventura Publisher 499 funtow;
Aldus Pagemaker 425 funtow;
Gem Draw Plus 65 funtow;
Autosketch 55 funtow;
WordStar Express 59 funtow;
Supercalc 56 funtow;
Turbo Pascal 4.0 45 funtow;,
Turbo Basic 42 funty;
Quatro 93 funty;
Norton Commander 32 funty;
PC Tools Deluxe 50 funtow;
Sidekick Plus 149 funtow.

Podane ceny sa oferta wystawowa. Sklepy kompanii handlowych jak Silica Shop, Laskys,
Currys | WH Smitsh oferuja niskie ceny i bogata game sprzetu popularnego. Sprzet profesjo-
nalny lub stanowiacy wyposazenie przedsieblorstw zamawiany jest w wyspecjalizowanych
punktach handlowo ustugowych. Placowki te sprzedaja komputery wraz z kompletna ushuga
instalacji we wskazanym miejscu i z instalacja wybranych programow. Zakup czgsto wigze
sie w tym przypadku z kursem dla przyszlych uzytkownikow. Aby uzyskac ceny sklepowe
nalezy do podanych wyzej doliczy¢ 15% podatku. Ceny pbdobne do wystawowych mozna
uzyskac¢ w firmach wysytkowych lub w sklepach ulokowanych na ulicy Tottenham Court
Road w Londynie, gdzie znajduje sie centrum handlu elektronika uzytkowa. W czasie trwa-
nia wystawy jedn funt angielski wart byl 1,7345 dolara amerykanskiego.
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