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VLepiej
czy gorzej?

Takie pytanie zadaja wszyscy, gdy na progu nowego roku skladajg zy-
czenia i usituja sobie wyobrazic, jakiz ten rok bedzie. Chce w tym felieto-
nie podja¢ probe odpowiedzi, jakie bedzie nasze wspolne pismo i - cho-
ciaz wszelkie przewidywania w obecnych, ciagle zmieniajacych sie i po-
ganianych inflacja czasach sa niepewne, przynajmniej zasygnalizowac
niektére kierunki rozwoju "Komputera”.

Wiele jest oczywiscie niewiadomych, w tym i kwestia ceny, za ktorg be-
dzie mozna kupi¢ "Komputer” w 1989 roku. Koszty papieru, druku, ener-
gii, materialéow fotograficznych i innych koniecznych w produkcii ele-
mentow rosna lawinowo. W kosztach tych ciggle jednym z najtanszych
elementow pozostaje praca dziennikarzy. Niestety, wydaje si¢ prawie pe-
wrne, ze ceny calej prasy, w tym i "Komputera”, beda musialy wzrosngc.
Jest jednak i element optymistyczny — dzigki polityce naszego wydawcy,
Warszawskiego Wydawnictwa Prasowego, ewentualny wzrost ceny nie
powinien by¢ zbyt duzy, bowiem spora liczba ogloszen pozwala na pewng
elastycznosc.

Ciagle mamy nadzieje na powrot do regularnosci wydawania naszego
miesiecznika w miesigcu, w ktorym jest datowany. Nie wiem, kiedy ten
numer "Komputera” bedzie w sprzedazy, wiem jednak, ze pisze te slowa
doslownie w ostatniej chwili (4 grudnia 1988), jutro ostatnie materiaty re-
dakcyjne beda juz w drukarni. Wiem takze, ze gdy czytajacy te stowa ze-
stawi ze soba wymieniong date, numer "Komputera” i czas, w ktorym ow
numer do niego dotarl, moze nabra¢ pewnej nieufnosci do obietnicy po-
wrotu do regularnosci. Zrobimy jednak wszystko i uzyjemy wszelkich
srodkow, aby slowa dotrzymac. Sadze, ze moge to obiecac nie tylko w
imieniu redakcji, ale takze naszych kolegow drukarzy.

Jeszcze w pierwszym kwartale biezgcego roku ukaze si¢ pierwszy z nu-
merow poswieconych najpopularniejszemu w Polsce komputerowi Atar.
Drugi numer wydamy w drugim kwartale, a jezeli zdobeda one uznanie
czytelnikow, wydawac bedziemy kwartalny dodatek do "Komputera”, po-
swiecony wlasnie Atari. Blizej nasze plany - coi o czym bedzie w dodatku,
wyloze w pierwszym jego numerze. Ogolnie — dodatki o Atari tworzyc
beda pewien cykl wydawany w ciagu roku, powigzany ze soba 1 zgigbia-
jacy coraz powazniejsze obszary. W roku nastepnym ow umowny cyKkl
powtorzy sie, ale i omawiane gry beda inne, i tematy powaznego wyko-
rzystania Atari tez beda inne. Goraco zachecam wiec do kompletowania
tych cykli.

W pierwszym numerze cyklu 1989 zaczniemy od gier, ich map 1 sposo-
bow na "niesmiertelnosc”, omowimy takze program pozwalajacy na
wprowadzenie wlasnych poprawek do gier (i nie tylko gier). Wedlug uzy-
skanych przez nasza redakcje danych, w Polsce sprzedanych zostalo
przez "Pewex” ok. 180 tys. 8- bitowych komputeréw Atari. Takze w impor-
cie prywatnym ten typ komputera stanowi znaczna powazng czesc. Je-
steémy wiec przekonani, ze nasze 32-stronicowe kolorowe dodatki beda
stanowily pomoc dla bardzo licznej grupy wlascicieli komputerow, a wigc
i dla naszych czytelnikow. Zapewniam, ze warto kompletowac kolejne cy-
kle. a wszystkie zostang, wedlug naszych zamierzen, wydane w catkowl-
cie komputerowy sposob. '

Miesiecznik wydawany przy pomocy techniki komputerowej — formo-
wany przy pomocy programow, o ktérych ostatnio glosno, tzw. DTP, to
kolejne nasze zamierzenie. Pierwsze proby wypadly pomyslnie 1 choclaz
mozliwosci fotoskladu w drukarni sa o kilka klas wieksze niz drukarki la-
serowej, skladanie w redakcji przynajmniej czesci stron kolejnych nume-
row jest juz wlasciwie koniecznoscia.

W samym zas "Komputerze” znajdziecie jak zawsze wiadomosci mniej
1 bardziej powazne z komputerowego swiata. Jednak od razu chce si¢ za-
strzec, ze nie o wszystkich komputerach i programach bedziemy mogli
pisac z autopsiji, po prostu nie do wszystkiego mamy dostep. Tak bylo na
przyklad z Amiga, dopiero przyslane przez wilascicieli tego komputera
artykuly pozwolily nam na poruszenie tematu. Zachecam wszystkich na-
szych Czytelnikow do pisania, dobre materialy na pewno zostang opubl-
kowane. Naszym gléwnym hastem w ubieglym, tym i przysztym roku jest
stwierdzenie, ze nie ma "zlvch” komputerow, sa jedynie komputery o
| wiekszych 1 mniejszych mozliwosciach.

Wszystkim Czytelnikom z serca zyczymy, aby rok 1989 byl mimo wszy-
stko pomyslniejszy od roku ubiegiego!

Grzegorz Eider

VDrugi
plan

W kalendarzu krajowych targow i wystaw komputerowych znajduje sig
juz catkiem pokazna liczba imprez. Jedne z nich przyciagaja powazng gru-
pe wystawcow, inne nie potrafig sobie znalez¢ stalej klienteli, jeszcze inne
skupiaja wprawdzie firm niewiele, ale w jaki$ spos6b reprezentatywnych
(czy to dla pewnego regionu, czy tez tematycznie). Jest to sytuacja zupel-
nie normalna, bowiem niemal zadna firma komputerowa w Polsce nie jest
w stanie — przede wszystkim finansowo, ale i organizacyjnie — prezento-
wac sie w kazdym miejscu, w ktorym komus przyszlo do glowy, ze warto
zorganizowac wystawe. Prezes jednej z firm pytany, czemu nie wystawial
na jakichs targach, odpowiedzial mi, ze trzeba tez czasami pracowac. Fir-
my, zwlaszcza te mniej liczne, okupiaja udziat w przedsiewzigciach wysta-
wienniczych jesli nie catkowitym wstrzymaniem dzialalnosci, to przynaj-
mniej powaznymi zaburzeniami. Nic przeto dziwnego, ze coraz staranniej
rozwazaja one czy udzial w danej imprezie ma sens, czy przyniesie wy-
mierne wyniki ekonomiczne.

Nie ulega watpliwo$ci, Ze najistotniejsza imprezg mikrokomputerowe-
go $wiatka PRL s3 warszawskie targi "Computer” (w chwili gdy Panstwo
beda czytali ten numer, bedzie to temat jak najbardziej na czasie). Jest to
spotkanie prestizowe i nie moze na nim zabrakna¢ Zadne;j liczace;j sig fir-
my. Niestety — z braku powierzchni wystawienniczej — impreza ta dusi sig
i stan ten bedzie trwal zapewne jeszcze dlugo. Nie rokuje jej to dalszego
roZwojul.

Targami prébujacymi konkurowac (rowniez w sensie charakteru im-
prezy, jej zamyshi) z "Computerem” jest "Infosystem”, od ubiegtego roku
odbywajacy sie w Poznaniu na terenach targowych. Na marginesie: tere-
ny te, bedace w naszych warunkach niemal luksusem, w rzeczywistosci
(na tle europejskich standardéw) prezentujg si¢ dosyc zalosnie. Tak jak
targi warszawskie maja zapewniona klientele, dla ktérej organizator nie
jest w stanie stworzy¢ godziwych warunkow ekspozycji i odpowiednie]
infrastruktury, tak w Poznaniu sytuacja jest odmienna — warunki sg (réw-
niez perspektywicznie patrzac), gorzej z firmami. Sgdze jednak, ze row-
niez te targi zdobeda sobie trwala pozycje — gdybym mial prognozowac,
powiedzialbym, ze impreza warszawska bedzie miejscem wigkszosci

premier na naszym rynku, hatomiast poznanska miejscem wigkszosci in- |

teresow.

Wiasciwie tylko te dwie imprezy moga pretendowac do miana pierw
szoplanowych — pozostale nie maja charakteru ogolnokrajowego 1 obej-
mujacego cala branze. Nie oznacza to, izby nie mialy one racji bytu, wrecz

przeciwnie — stanowia doskonatle uzupehienie pejzazu mikrokomputero- |

wego rynku. Musza wszelako spelnia¢c pewne elementarne wymodi,
zreszta rzadko ma miejsce, w przeciwnym bowiem razie z rynku wypad

na. Te warunki to: $cisle zdefiniowana formula (nie moga to by¢ po prostu |
"targi”, musza to by¢ "targi z kluczem”) oraz precyzyjna, catkowicie bez |
zarzutu organizacja (na duzej imprezie pewne niedociagnigcia sg wytlu- |

maczalne i do wybaczenia, na malej — nie).

W listopadzie ubieglego roku odbyla sie w Katowicach wystawa "Infor
macja’88” organizowana przez firme "PRO-INFO”, bedaca przykladem ta- §
kiej wiasnie imprezy “drugiego planu”. Bez watpienia zamyst "Informacji” §
jest ciekawy i dajacy duze pole do popisu. Obawiam sig jednak, ze orga- |
nizator nie podporzadkowat sie wymyslonej przez siebie formule, nie §

stworzy! wystawy “Informacja”, lecz kalke standardowych targoéw kom

puterowych (powiedzmy: miniaturke) okraszonych licznymi monitorarmi

video (wszak to tez przekaz informacji) oraz niezbyt imponujgcymi impre-

zami towarzyszacymi (konferencje o aspiracjach naukowych). W rezuita- §

cie powstalo cos$ incydentalnego, co nie moglo by¢ prawdziwym sukce

sem. Od organizatora wiemy, ze przedsiewziecie to cieszy si¢ natyle isto- \
tnvym poparciem wiadz lokalnych, iz bedzie powtarzane corocznie. Chce §

wierzy¢, ze uda sie firmie "PRO-INFO” zdecydowanie poprawic w przysz
loéci strone organizacyjna oraz konsekwentniej realizowac formule swo
jej imprezy kladac nacisk na jej merytoryczny aspekt.

Ostatnia uwaga zreszta dotyczy wlasciwie wszystkich wystaw "drugie- |

go planu” — jak powietrza potrzebuja one przemyslanej formuly i dobre)

organizacji. Mysle, ze polski rynek komputerowy normalnieje na tyle |
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szybko, iz nie bedzie tolerowat roznych radosnych improwizacii.
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Na 10 dni przed drukiem

O thrétcc:

Spotkanie sekcji CAD/CAM KUMP - systemy DRAGON CAD
1 Pathtrace - prezentuje ICS - 17.02, g. 1100, sala F Czackiego 3/S

Marzec
Konferencja "Mikrokomputery w sieci lokalnej", Gdansk, 1-2.03., or-
ganizator: Computer Studio Kajkowski, Kombatantéw 1, 81-745 So-
pot, tel. 51-17-78, tlx 0512477
CEBIT’89 - Hanower, 8-15.03.
Sekcja CAD/CAM KUMP:

systemy
- 10.03.,g.11.00

Rotring (RDS 40 ELO)

Kwiecien

| Seminarium "Zastosowanie Informatyki w kolejowym transporcie
wewnatrzzakltadowym®, Plock, 13-15.04., zgloszenia: Oddz. Krakowski
SITK, ulStaszewskiego 28, Krakéw.

Infosystem’89 - Poznan, 11-15.04.

a
VII Targi Wynalazkéw, Katowice, 8-12.0S., OPT, ul. Buczka 1b, tel.
59-60-61 w.294
Konferencja "Oprogramowanie dydaktyczne", Poznan, Wyisza Szkola
Oficerska Wojsk Pancernych, ul. WP 84, 16-17.05.
IV  Wystawa-Targi Sprz¢tu i Oprogramowania "Komputery-89"
(16-19.05) oraz II konferencja "Informatyka w handlu" (15-17.05),
Walbrzych. Organizator: RW NOT, ul. Szmidta 4a, tel. 235-69, tix
0745323.
III Konferencja "Dziecko w dobie Informaciji”, Sofia, 20-23.05.

§ Czerwiec

Konferencja "Lokalne Sieci Komputerowe dla Automatyzacji Prze-
mystu”, Czestochowa, 1-2.06., organizator: dr. R.Romanowski (tel.
374-36 Cz¢stochowa).

61 Migdzynarodowe Targi Poznanskie, Poznan, 11-18.06. - do udzial:
w ekspozycji "Oferta Nauki Polskiej" zaprasza OPT w Katowicach.
Konferencja "Sieci komputerowe’89",Wroctaw, 27-30.06.,0rganizator:
Centrum Obliczeniowe PWTr.

W rubryce "Wkrétce” publikujemy informacje o pokazach, tar-
gach i konferencjach, powiazanych z technika mikrokomputerows,
na ktOre zaproszono nas pisemnie co najmniej z 6-tygodniowym
wyprzedzeniem.

e MikroLaur’89 rozstrzygmgty!

25. stycznia poznaliémy laureat6w fegorocznej edycji konkursu
MikroLaur organizowanego przez Klub Uzytkowniké6w Mikrokom-
puterOw Profesjonalnych RS NOT, Polskie Towarzystwo Informa-
tyczne, Przedsigbiorstwo Reklamy i Wydawnictw HZ "AGPOL"
oraz nasz3 redakcje "Komputer".

Sposr6d 67 zgloszonych prac Jury przyznalo 12 réwnorze¢dnych
medali MikroLaur’89 (wg kolejnoéci zgloszen):

* Instytutowi Przemystu Gumowego STOMIL z Piastowa za oprog-
ramowanie uzytkowe, a zwlaszcza "System Optymalizacji Skiadu
Mieszanki Gumowej - OPTYMIX" (autorzy: W.Arczewska, Z.Cha-
bowski, E.Kowalska, J.Mr6z, Z.Nahorski, L.Pabi§, Z.Wasilewski,
W.Wiktorski) i "System Badania Roz-

ktadu Temperatury w Prasie - COMPUTERM" (R.Cie§lak, K.Jed-
rzejak, J.Machaj, M.Niewiadomski, L.Pabi§, A Redlich, Z.Stanczak).

* Spoldzielni Pracy Techniki Komputerowej COMtech z Warszawy
za oprogramowanie minikomputeré4w SM, a zwiaszcza program ma-
nipulacji zbiorami CT-Commander dla systemu RSX-11M (P. Wo-
lanski) i driver RAM-dysku CT-RD dla systemu operacyjnego
RSX-11M (J.Kownacki i J.Szymanowski).

* firmie DATAX Sp.z 0.0. z Warszawy za ploter DATAX’88 au-
torstwa M.Bartczaka- i M.Ziembickiego.

* Zakladowi Badawczo-Wdrozeniowemu Optoelektroniki TORMIC

§ z Warszawy zagwiatlowodowe facze Cyfrowe RS 232 autorstwa
K.Adamskiego i "A.Glowackiego.

* Instytutowi Drég i Mostéw PW za program dydaktyczny CAD-
rog autorstwa P.Heinricha i P.Ofrechta.

* Spbldzielczemu Zaktadowi INWESTPROJEKT ze Stupska za "Sy-

stem KADRY" autorstwa A.Garwackiej.

* firmie Mikrograf S.A. z Gdyni za system wspomagania prac wy-
dawniczych PL-DRUK (autorzy: J.Eobocki, Z.Kniga, M.Bialowgs,
M.Molenda, J.Szeffera).

* Spéidzielni INFOSERVICE z Gdanska za "Edytor tekstéw TAG
1.5" (A.Duszewski, T.Kosinski, G. Wasowski).

* firmie SOFTLAN_S.A. z Poznania za "Komputerowy Interfejs
Teleksowy ITS-2000" (autorzy: M.Gintrowski, M.Moskwa, J.Sikorski,
M.Szukata).

* Przedsi¢cbiorstwu COMAX z Warszawy za program do rentgeno-
wskiej analizy fazowej - DIFFRACT autorstwa R.Diduszko
i H.Marciniaka.

* firmie OK. z Warszawy za zestaw programé4w do wspomagania
projektowania, a zwlaszcza program do tloczenia naczynbez pocie-
niania §cian - O.K.TW autorstwa B.Kowalczyka i L.Olejnika.

£ <omePucex

* Przedsicbiorstwy WERKTOR z Warszawy za "Generator aplikacji
uzytkowych systeméw przetwarzania danych™ (auiorzy: A.DBacewicz
G.Bereznicki, M.Dabrowska, K.Maj, J.Retelewski, T.Stapinski,
K.Swiatkowska, W.Tucholski.

Laureatéw i nagrodzone prace MikroLaur’89 przedstawimy szcze-
gbélowo w numerze 3/89 "Komputera®.
Wszystkim nagrodzonym serdecznie gratulujemy!

e Polskie litery - poglady sprzed lat

OtrzymaliSmy list, ktérego fragmenty publikujemy nizej Szerzej
do sprawy wrOcimy w dalszych numerach:

"Jestem, delikatnie piszgc, wzburzony. Drukowanie w (..) pi§mie
techniczno-popularnym (..) "Mikroklan® (nr 7/88) prehistorycznego
artykulu ze zmienionym tytulem oraz treScig i podpisywanie go
moim imieniem i nazwiskiem bez mojej zgody, a nawet bez poin-
formowania mnie o tym, uwazam za prOb¢ oSmieszenia mnie (..).

Nie pisalem na temat definiowania polskich znakédw nic oprécz
dwOch artykulow, ktére si¢ dawno ukazaly - w Informatyce
(9-10/86) i Komputerze (1/88). (..) Podobny [do wydrukowanego
w "Mikroklanie"] tekst, owszem, pisalem, ~le...
1. Bylo to w pierwszym kwartale 1987. (..) Od tego czasu (..) kod
"Mazovii" stal si¢ standardem. (..) "Lepszy standard gorszy niz za-
den”, natychmiast zrezygnowalem wigc, mimo doraznych sporych
kosztOw, z wlasnego rozwigzania. (..) Sygnalizowalem to w w.w. li-
Scie do "Komputera" rok temu.
Sadz¢, ze wydrukowany pod "moim" artykulem kod stosowany
przez ELWRO (..) takze nie oprze si¢ "Mazovii", [m.in.] z powodu
() kolizji ze znakami semigrafiki. Notatka ta narobila sporo za-
mieszania (..). Rzadko kto zgadl, ze ten numer dedykowany jest
archeologom (...).
2. Artykul pomySlany byl jako polemika z proponowanym przedru-
kiem z pisma MICRO (..), z ktérego zrezygnowano.(...).
Problem wyboru kodu jest juz zamknigty.(..) Przerabialem juz wiele
drukarek i kart z innymi kodami na kod "Mazovii". W przeciwng
stron¢ nie mialem zamOwienia i nie spodziewam sig.
89-01-19 Andrzej Gecow".

Opinie autora listu w pelni podzielamy.

e 136 razy wigcej!

Podana przez nas informacja o oplatach przy uzyskiwaniu zez-
wolenia na uzywanie modemu (Komputer 11/88, str.32) nie jest juz
niestety aktualna. Zarzadzeniem nr 149 z dnia 20.12.1988 roku Mini-
ster Transportu, Zeglugi i bLacznos$ci wprowadzil nowg, o wiele
drozszg taryf¢ telekomunikacyjna.

Za przyznanie abonamentu teleinformatycznego trzeba teraz zap-
taci¢ w przypadku modemu galwanicznego 41000 ziotych, a w przy-
padku modemu akustycznego 5000 ziotych (poprzednio bez wysz-
czegOlnienia rodzaju modemu - 300 ztotych), sam za§ abonament
bg¢dzie wymagal od posiadacza modemu galwanicznego 6800 ziotych
(poprzednio 1500 zt), a oduzytkownika modemu akustycznego 540
zlotych (poprzednio 360 zt).

Nowa taryfa zréwnuje wszystkich uzytkownikébw modemoéw, brak
tym razem rozrOznienia mi¢dzy instytucjami a osobami prywatnymi.
Nie musimy chyba zaznaczaé czyim kosztem to si¢ odbywa.

e Uwaga! Wirus

Otrzymalismy sygnaly o pojawieniu si¢ w Polsce nowych szcze-
pOw wirus6w - prosimy o dostarczeniec nam zywych okazéw lub
zakazonych zbiorOw, bySmy mogli je zbadaé i opisaé. Dwie firmy:
MicroTech z Bydgoszczy 1 XOR z Warszawy przekazaly nam do
testowania programy antywirusowe. Spélka ALEA opublikowalal
broszur¢ obszernie omawiajagca znane wirusy i sposoby walki z ni-
mi - mozna j3 naby¢ lub zam6éwi¢ w redakcji Komputera.

e Za miesigc w Komputerze:

Wywiad: z dr. Andrzejem Florczykiem z CBOS

z Elzbietg Szymczak z "Aplikomu"
Reportai: Mac-User Show 1988

Wildcat! - modemowa sie¢ z Wybrzeza
Dyskoteka: Rekonstrukcja - jak spolszczaé programy

Retroodkrywcy - czy spolszczal programy?
Pelikan - spolszczona wersja MS-Word 3
Program dzielenia wyraz6w LGDIV i Adresownik
Publicystyka: Komputery w muzyce - system MIDI
Komputer ksztalci muzyka
Atari PC
Zestaw komend modemu
ABC drukarek
FLASH-EPROM, to pami¢é przysziosci
NEXT - nowy komputer Jobsa
Test: Drukarka Star LC 24-10

Sprzet:

"Na 10 dni przed drukiem" opracowal 26.01.89 Wiadyslaw Majewski.
Sklad za pomoca programu PL-DRUK i drukarki Hewlett-Packard
LaserJet Series II wykonata firma MIKROGRAF S.A. z Gdyni.




WYy yiikay

Andrzej Florczyk

vlle komputerow
jest

w haszych
domach?

Od redakcji:

Badania prowadzone przez CBOS maja juz wyrobiona,
dobra marke. Ich obiektywizm, rzetelnos¢ i sposob prze-
prowadzania daja wyniki bedace rzeczywistym obrazem
stanu posiadania (jak w tym przypadku), czy tez przeko-
nan Polakow. Oczywiscie, jak kazde badania, obarczone
sa pewnym bledem, niemniej akurat w przypadku kompu-
terow stanowia jedyne pewne zrodlo informaciji.

Dane, ktore dzis publikujemy, odbiegaja nieco od wyo-
brazen redalkcji. Szczegoélnie zaskakujaca jest informacja
o znacznym udziale kobiet wsrod osob posiadajacych
komputer. Nie wiemy niestety nic o sposobie wykorzysta-
nia komputera, jednoczesnie wyraznie rysuje si¢ tenden-
cja do nabywania w pierwszym rzedzie dobr sluzacych
“ezystej”’ konsumpcji (magnetowid, tuner satelitarny TV),
podczas gdy komputer, nawet jako jedynie maszynka do
gier, wymaga cho¢bhy minimalnego wysitku, tak umyslo-
wego, jak i fizycznego (reka boli od joysticka).

Wiemy wiec, ile komputerow jest w naszych domach.
Pozostaje pytanie, ile jest ich w instytucjach. Wymagaja
odpowiedzi takze inne wazkie pytania, wraz z autorem
publikowanego dzi$ szkicu powrécimy wiec do tematyki
juz w najblizszym numerze "Komputera”.

(MAM)

W sondazach Centrum Badania Opinii Spolecznej informacja o po-
siadaniu komputera domowego byla do tej pory traktowana jako je-
den ze wskaznikow zamoznosci, obok informacji o posiadaniu takich
przedmiotéw i urzadzen jak: magnetowid, odtwarzacz plyt kompak-
towych, kuchnia mikrofalowa czy tuner satelitarny rtv, itp. Jedno z
ostatnich badan zawieralo poszerzona wersje pytan standardowych,
dzieki ktorej pragneliSmy zbada¢ opinie naszych respondentéw w
sposob nieco bardziej poglebiony, cho¢ — jak dotad — nie podejmo-
waliSmy specjalnych badan nad stopniem nasycenia gospodarstw
domowych komputerami i sposobami ich wykorzystywania.

Przedstawione ponizej dane pochodza z sondazu przeprowadzo-
nego na przetomie lipca i sierpnia 1988 roku, na probie reprezentaty-
wnej 1497 doroslych obywateli (reprezentatywnosc¢ nalezy tu rozu-
mie¢ jako statystyczna zgodnosc¢ proporcji pod wybranymi wzgleda-
mi miedzy skladem proby i calego spoleczenstwa — w tym wypadku
— pod wzgledem: plci, wieku, miejsca zamieszkania i wyksztalcenia).

Oto, jak ksztaltuje sie obraz posiadania réznych, nowoczesnych 1
kosztownych urzadzen, w swietle odpowiedzi respondentow:

»Czy ma Pan(i) ktéras z wymienionych rzeczy?”
Procent odpowiedzi "tak”:

® pralkaautomatyczna 41,7
® telewizor kolorowy 35,5
@® robot kuchenny 29,1
® magnetowid 42
® komputer 3,0
® zmywarkadonaczyn 1,7
® odtwarzacz piyt

kompaktowych 1,0
® kuchnia mikrofalowa 0,9
® tuner satelitarmy rtv 0,6

C_Jo trzecim wlascicielem komputera jest kobieta. Co drugi uzytko-
wnik komputera domowego ma od 30 do 40 lat, a 40% jest miodszych

i tylko co 11 ma wiecej niz 40 lat. Polowa wlascicieli tych maszyn, to
mieszkancy wielkich miast (powyzej 200 tys. mieszkancow), a tylko
co piaty mieszka na wsi. Dwie trzecie mitosnikéw komputeryzacji do-
mowej zdobylo srednie lub wyzsze wyksztalcenie, 24,4% to inzynie-
rowie, a tylko co dziesiaty dorosly uzytkownik komputera domowe-
go zakonczyl nauke na szkole podstawowej. Co czwarty posiada wy-
ksztalcenie érednie zawodowe. Niemal 60%, to pracownicy uspole-
cznionych zakladéw i przedsiebiorstw, ale prawie 20% stanowig pra-
cownicy sektora prywatnego. Podobna reprezentacje¢ wsrod wlasci-
cieli komputeréw domowych stanowia studenci i uczniowie ostatnich
klas szkot srednich. Wreszcie to dobro dla zamoznych - 27% wlasci-
cieli ocenia swa sytuacje materialng jako bardzo dobra, a tylko 6,7%
jako zla.

Podsumowujac, wlascicielami komputeréw w Polsce sg przede
wszystkim ludzie mlodzi, wysoko wyksztalceni i bardzo aktywni za-
wodowo, dobrze sytuowani. Niemal polowa z nich to grupa zlozona z
najbardziej ruchliwych czlonkéw spoteczenstwa — studentow, ucz-
niéow 1 przedstawicieli prywatnej inicjatywy. Wbrew stereo-
typowemu wyobrazeniu nie brakuje wsrod nich przedstawicielek
plci piekne;.

Zakladajac wlasciwa reprezentatywnos¢ proby mozna oszacowac
liczbe komputeréw na co najmniej 810 tys., a magnetowidow — na
1.134 tys. Duzo to, czy malo — pozostawiam do oceny innym. Tutaj
chcialbym jeszcze przedstawic¢ inne dane, obrazujgce przewidywa-
ne tempo wzrostu liczby tych urzadzen, mierzone deklaracjami res-
pondentow o zamiarach jak najszybszego ich zakupienia.

"Ktére z tych rzeczy planuje Pan(i) kupi¢ w najblizszej przysz-
losci?”

Procent odpowiedzi "tak”:

® magnetowid 11,8
@ tuner satelitarny rtv 5,5
® komputer 5,2
® lkuchnia mikrofalowa 43
® odtwarzacz plyt

kompaktowych 2,9

Szanse stania sie przedmiotem “pierwszej potrzeby” w domu ma
niewatpliwie magnetowid. Komputery lokuja sie pod tym wzgledem
na podobnych pozycjach jak telewizja satelitarna i kuchnie mikrofa-
lowe. Tym niemniej mozna oczekiwac, iz liczba prywatnie uzytkowa-
nych komputeréw moze w okresie najblizszego roku ulec podwoje-
niu.

Ciekawy obraz wylania sie takze z odpowiedzi na jeszcze inne py-
tanie, ktore mialo w naszej intencji wskaza¢ wzgledng range danego
przedmiotu w skali spolecznych pragnien. Pytanie brzmiato: *Kto-
rych z tych rzeczy nie planowal(a) Pan(i) kupi¢, ale ktére ku-
pil(a)by Pan(i) natychmiast, gdyby bylo Pana(ia) na to stac, a kto-
rych nie kupil(a)by Pan(i), nawet gdyby nie wiedzial(a) Pan(i), co
zrobic¢ z pieniedzmi?”

“Kupitbym “Nie kupilbym
na pewno” na pewno”
(proc.) (proc.)

® magnetowid 46,4 26,2

@ tuner satelitarny rtv 37,3 34,9

® kuchnia mikrofalowa 32,8 35,4

® komputer 28,5 39,6

® odtwarzacz kompaktowy 25,1 42,1

Zapotrzebowanie na nowoczesna technike telewizyjna zwigzane z
dostepem do niereglamentowanej informaciji 1 rozrywki wysuwa si¢
na pierwsze miejsce przed bardziej zlozonymi potrzebami, jak prze-
twarzanie informacji, wysoka jakos¢ dzwieku w urzadzeniach do od-
twarzania muzyki, czy "bezwonna” i szybka kuchnia.

Jakie grupy spoteczne preferuja technike komputerowa w domu?
Przede wszystkim ludzie mtodzi, w wieku do 30 lat, mieszkancy wiel-
kich miast, przedstawiciele prywatnej inicjatywy i tzw. wolnych za-
woddéw. Do zdecydowanych przeciwnikow komputeréw w domu na-
leza czesciej kobiety niz mezczyzni, ludzie w wieku wyzszym niz 40
lat, bardzo czesto rolnicy i ludzie nigdzie nie pracujacy, a takze doro-
sli z wyksztalceniem nizszym niz srednie. Dane te, uzyskane niejako
na marginesie innych badan, przedstawiam Czytelnikom bez komen-
tarza. W najblizszym czasie postaram si€e je uzupehic o szersze opi-
nie na temat sposobu wykorzystania komputeréw domowych, takze
w oparciu o dane uzyskane na probie reprezentatywnej dorostej lud-
nosci kraju. Jest rzecza oczywista, ze tak uzyskane wzory odpowiedzi
moga nawet znacznie odbiegac¢ od zestawien uzyskiwanych na pod-
stawie ankiet czytelniczych — do redakcji czasopism pisza wszak lu-
dzie juz wyselekcjonowani, cho¢by przez sam fakt nabycia wlasnie
tego, a nie innego czasopisma. Wyniki przedstawione powyze] sg
wolne od takiego efektu znieksztalcajacego rzeczywisty obraz.

OmMrPUCER 5



Sygnaly

Witold R.Rudolf

V [
Minal
wrzesien

Jako jeden z tych, ktérym
przyszio uczy¢ ”Elementéow
Informatyki” z pomoca Ju-
niora, pragne przedstawic
swoje z nim potyczki, ilu-
strujac uwagi zawarte w ko-
mentarzu Wiladyslawa Ma-
jewskiego Junior wedruje
do szkoly” z nr 9/88 "Kompu-
tera”. Odsylacze do literatu-
ry dotycza dokumentacji,
dolaczanej przez Elwro do
kazdego zestawu. Przepra-
szam za nieczytelny miejs-
cami wydruk (poradziliSmy
sobie, cho¢ z trudem - reda-
kcja) — zaczela szwankowacé
ostatnia drukarka.

Witold R.Rudolf
Otmuchow

Prolog

1. polowa maja 1988 roku

Szkola dostaje zawiadomienie o
przyznaniu zestawu Juniora.
Wkrotce otrzymujemy =zaklejone
pudla z komputerami, monitorami,
stacja dyskow i informacja, ze dru-
karke otrzymamy pozniej. Jest jesz-
cze pudelko z dwoma dyskietkami
systemowymi 1 10 czystymi "Made
in Bulgaria”, ksiazkami i paczka pa-
pieru do drukarki oraz wiadomosc,
ze musimy czekac na serwis Firmy,
ktora zastrzegla sobie wylaczne
prawo instalowania Juniora.
2. 18 maja 1988

Fachowcy z Firmy montuja Junio-
ra w przygotowanej pracowni. Isto-
tnie ich obecnos¢ jest niezbedna —
komputer nauczycielskiistacja dy-
skow nie nadaja sie do uzytku. Pa-
nowie montuja pozostale kompute-
ry, podiaczaja kable sieci lokalnej,
pakuja to, co nie dziala (i wszystkie
12 dyskietek...) i odjezdzaja, zosta-
wiajac obietnice szybkiej wymiany
uszkodzonego sprzetu oraz pyta-
nie: co robi w Firmie dzial odbioru
technicznego?
3. pierwsza polowa lipca

Testujemy Juniory, na razie w
trybie Spectrum. Duzo klopotu
sprawiaja ukryte funkcje klawiatu-
ry. Odnosi si€ wrazenie, ze pracuje
sie z czyms$ tajemniczym i skompli-
kowanym. Nawet dodatkowe kla-
wisze z lewe] strony klawiatury
sprawiaja niespodzianki: naciskasz
[DOS] - wyskakuje 6, [DIR] — DIR,
[LOAD] i [SAVE] tez daja oczeki-
wane napisy, ale ostatni, [ERA],
daje na ekranie 7. Dostanie sie do
znakow nad cyframi, np. ! czy ” tak-
ze odbywa s51¢ W nietypowy sposob

6 Ol e

— zamiast [SHIFT] trzeba uzyc
[ALT]. Prawda, ze jest to opisane —
tylko po co nowy standard klawia-
tury? Duza wygoda sa natomiast
klawisze sterowania kursorem.
Niespodzianka: nad klawiszem
[CR] mamy klawisz ze znakami » i—.
Faktycznie wywoluje on pare zna-
kow ~ 1.
Préba pracy w sieci: komputery
bez trudu wykonuja instrukcje
LOAD @numer,” > (wczytaj pro-
gram z komputera o podanym nu-
merze), podobnie dziala przesyla-
nie komunikatow przez DISP (@nu-
mer,”....” — ale konia z rzedem
temu, kto posle w sie¢ program zle-
ceniem SAVE @numer, "nazwa”.
Do tego pojawla sie znienacka an-
gielski komunikat ”Program:
COPY” wsréd “czysto” polskich
typu “Bledne urzadzenie YO”. Hm!
Praca w sieci z dodatkowymi mi-
krokomputerami ZX SPECTRUM to
chwyt reklamowy - za dziura w
obudowie oznaczona siec Spec-
trum” nie ma nic!!!
Straty w przedbiegu:
® 2 komputery z przeklamujacymi
klawiaturami;

® 1 spalony bezpiecznik (aby go
wymienicC, trzeba wzywac ser-
wis);

® 2 komputery z niedzialajacymi
gniazdami manipulatorow.

W sumie 5z 7 () komputeréw pa-
dlo w ciagu dwoch tygodni.

4. 13 lipca 1988

Dostarczona zostaje nowa stacja
dyskow (z dwoma dyskietkami sy-
stemowymi 1 juz tylko piecioma
czystymi). Na zgloszenie uszko-
dzen panowie nie reaguja — oni tyl-
ko instaluja, od serwisu jest kto
inny. Co kraj, to obyczaj.

Panowie przerabiaja jeden z
komputerow na wersje dyskowa
(okazuje sie, ze nie kazdy moze
wprost wspolpracowac ze stacja),
sprawdzaja stacje dyskow — wszys-
tko jest w porzadku. Na pytanie
dlaczego zabrali 10, a oddaja 5 dys-
kietek wyjasniajg, ze do tego mo-
delu stacji przyshuguje tylko 5.

Po odjezdzie panow zaczynamy
prace w systermue CP/]. Juz wiado-
mo, jak uaktywnic klawisz z napi-
sem DOS - wciskamy [CTRL], po-
tem trzymajac [ALT] naciskamy
[DOS] 1 otrzymujemy napis... CP/].
Proste, prawda?

Stacja dyskow (wielkosci IBM
PC, 1 to wcale nie Baby, w polowie
pusta), pracuje donosnie strzelajac
glowica. Mamy 720 kB na kazdym
napedzie! Uruchamiamy program
obstugi sieci Junet. Bardzo gustow-
na jest szmatka lezaca na tablicy
planszy tytulowej. Na wiecej wra-
Zen nie starcza czasu.

5. W godzine po odjezdzie panéw
z Firmy

Stacja dyskow przestaje reagowac
na polecenia z komputera.

6. 20 sierpnia 1988

Otrzymujemy brakujaca drukar-
ke oraz dwa komplety: Junior, stac-
ja dyskow i drukarka. Komplet taki
nazywa sie "zestaw autonomiczny”
1 wraz z siecia dopelnia wyposaze-
nie pracowni. Do tego po 7 dyskie-
tek z firmy WELTON na stacje i lite-
ratura.

Pudelka z dyskietkami nie sa za-
klejone - zaglagdamy wiec do srod-
ka. Jedna z dyskietek okazuje sie
wrecz nadziana karteluszkami do
zaklejania otworow ochrony zapisu

na dyskietkach! Ktos "myslacy”

wsypal je luzem do koperty dys-
kietki, kilka przez otwor odczytu
dostalo sie do wnetrza. Zaczynamy
podejrzewac ignorancje produ-
centa. Na razie czekamy na przed-
stawicieli Firmy, ktorzy wyjma
komputery z pudelek.

1. 1 wrzesnia 1988

Przyjezdza fachowiec z serwisu
Firmy. Przywozi zabrany dawno
temu do wymiany komputer. Nare-
szcie dziala! Otwiera nowe pudel-
ka —i pani Pandora znéw jest wsrod
nas:
® jedna z drukarek jest bez po-

krywy; _

@ jedna ze stacji dyskow wlozona
jest wprost pomiedzy plyty sty-
ropianu (druga jest jeszcze w
worku foliowym), wiec po wyje-
ciu wyglada jak przyproszona
sSniegiem,;

® jeden z komputeréw grzecho-
cze. Po otwarciu obudowy oka-
zuje sig, ze ktos zamiast skrecic
plytki wsypal sruby luzem.

Proba uruchomienia pokazuje,
ze nie dziala ani jedna stacja dys-
kow, jak tez 1 dwie drukarki. Pan
przeklinajac cicho (chyba pod ad-
resem odbioru technicznego) za-
czyna to wszystko naprawiac. Stara
to historia: uroczyste oddanie do
uzytku na poczatku nowego roku —
a potem po cichu do remontu. Uda-
lo mu sie uruchomic¢ jedna stacje
dyskow 1 obie drukarki.

Teraz zabral sie do napraw gwa-
rancyjnych. Uszkodzona stacja za-
chowala sie zgodnie z prawem
Murphy’ego — w obecnosci facho-
wca dzialala bezblednie. Co do §
uszkodzonych komputerow — do-
wiadujemy sie jak wyglada testo-
wanie Juniora w Firmie. Otéz w go-
towa maszyne wpuszcza sie na 24
godziny program. Jesli komputer w
tym czasie nie wysiadzie — to OK.
Gdy wysiadzie probe ponawia sie
—a nuz sie uda?

GCniazda manipulatorow — alez
tego w ogole sie nie sprawdza! Jak
to w sumie dobrze, ze nie mozna
kupi¢ myszy do Juniora... Ja tez sie
podlacza do tego gniazda.

Pan uruchomit dwa komputery,
reszte (3 komputery i stacje dys-
kow) zapakowal i pojechal.

Stan pracowrti na poczatku roku
szkolnego:

@® 4 komputery uczniowskie + je-
den nauczycielski ze stacja dys-
kow 1 drukarka spiete w siec;

® 1 zestaw autonomiczny (kompu-
ter + drukarka + stacja dyskow
majaca tendencje do rozforma-
towywania dyskietek);

® | komputer autonomiczny z dru-
karka.

W tym dniu zaczela sie dla nas...
twarda szkola zycia z Juniorem.

Lekcja 1. CP/]

Co robi rozsadny uzytkownik
mikrokomputera po zgloszeniu sie
systemu operacyjnego? Sprawdza,
co mu dostarczono na dysku. W
"Podreczniku uzytkownika...” od-
najdujemy komende DIR. Proba
wyKkorzystania klawisza [DIR] nie
daje rezultatu. Wniosek: nareszcie
mamy klawiature alfanumeryczna
bez zadnych dodatkéw.

Na dysku masa zbiorow (céz,
720 kB). Odnajdujemy program ob-
shugi sieci Junet, zlecenia nierezy-
dentne typu FORMAT, STAT itd.,
Turbo Pascal, edytor EDJ, Basic,
asemblery i1 debugger (??) — brak

natomiast Logo 1 WordStara. Ten
ostatni przezornie skopiowaliSmy
od pana z serwisuy, ale przeciez Fir-
ma dolaczyla jego dokumentacje! W
przypadku Logo sprawa jest przy-
najmniej jasna: nie ma anl translato-
ra, ani dokumentacii.

Formatujemy dyskietki. Zlosliwa
proba sformatowania dysku z zakle-
jonym otworem ochrony zapisu
przynosi komunikat "PROTEKCJA
ZAPISU” (slowko "protect” tluma-
czyl chyba ktos z mocna protekcija).
Bardzo ladnie wyglada kontrola dys-
kietki za pomoca zlecenia CHKDSK
— uSmiechniete buzie dla dobrych,
skrzywione i migajace dla zlych sek-
toréow. Tylko dlaczego, zgodnie z na-
pisami, sprawdzamy “dysketke”?
Skoro jestesmy przy dyskietkach — 3
z 10 "Made in Bulgaria” sa porysowa-
ne, wiec niezdatne do uzytku.

W sumie egzamin z CP/] zalitza-
my, w czym wydatnie pomaga zna-
jomosc CP/M, od ktorego CP/] rozni
sie tylko obshiga sieci.

Lekcja 2. Junet
Uruchamiamy komputery ucznio-
wskie i ladujemy program Junet.

Uczniowie otrzymuja CP/] i dostep

do stacji dyskow oraz drukarki. Za-

czynaja eksperymenty z CP/] oraz
zbilorami dyskowymi udostepriony-

mi iIm w sieci (zlecenie Public).

Komputer nauczyciela spemia w

tym czasie role "nadzorcy sieci’.

Teona glosi, ze teraz nauczyciel
kieruje praca uczniow podgladajac
ich ekrany 1 wysylajac im komunika-
ty. W praktyce, by obserwowac pra-
ce ucznia lub cos mu wyjasni¢ musi
do niego podejsc, gdyz opcja

"Ekran uzytkownika” daje tylko sta- |

tyczny obraz z ekranu danego kom-

putera. .

Teraz zaczynaja sie niespodzianki:

® "Rozeslanie programu” (opcja
z menu Junet) udaje sieg, gdy po-
damy jako adres liczbe 255 (ad-
res zbiorowy wszystkich uzyt-
kownikow sieci) lub dowolny (1)
ciag znakoéw. Program dociera §
do wszystkich komputeréw,
przy czym zdarza sie, ze tylko
"przeleci” przez nie, wracajac
do CP/]. Wyslanie programu
pod adresem pojedynczego
komputera daje ”Blad transmi-
sji”, a adresy grupowe (po 2,4,8
komputeréw) powoduja zawie-
szenie niektérych komputerow §
z podanej grupy;

@® czasami Junet przestaje dzialac
- uczniowie nagle nie moga cze-
gos zapisa¢ na dysku czy od-
czyta¢ zen. Pomaga ponowne
zaladowanie programu obshugi
siecl, ale np. edytor ED] ma w
takiej sytuacji tendencje do ka-
sowania sie (komputer "laduje”
w CP/]). W ten sposob dwukrot- E
nie straciliSmy teksty pisane
przez ponad godzine! (wniosek:
co 10-15 min. zapisywac pisane
teksty na dysk).

@® w czasie pisania komunikatu do
uczniéw nauczyciel otrzymat
komunikat od jednego z nich.
"Wylecial” do CP/] - Junet sie po
prostu wylaczyl;

@ gdy nauczyciel przeglada kata-
log dysku (z poziomu Junet), za-
den z uczniéw nie jest w stanie
skorzystac ze stacji dyskow:;

@® aby udostepnic¢ uczniom dodat-
kowy, juz istniejacy plik, trzeba



Wybleramy najiepszych

wylaczy¢ program obshugl sieci
(Junet), po czym za pomocy Public
ponownie go zaladowac.
Te runde wygrywa Junior. Nie Spo-
sob przewidzieC, co nowego "Wy-
mysli” on w czasie lekciji.

Lekcja 3. Edytory ED]
i WordStar oraz

drukarka D-100

Runda rowniez konczy sie Zwy-
ciestwem Juniora, a oto uzasadnie-
nie wyniku:
® EDJ - prosty edytor, do 124 zna-
koéw w linii, typu WordStar. Brak
pltynnego przechodzema do no-
wej linii po wypelnieniu poprze-
dniej (trzeba uzyc klwisza [CR])
i formatowania tekstu, co sie
przydaje nawet przy pisaniu
programu w asemblerze, do
czego glownie program ten jest
przeznaczony. Poza tym jest
dos¢ wygodny, po nacisnieciu
[ESC] otrzymujemy okienko z
menu w jezyku polskim, rozpoz-
naje polskie litery. Niestety zda-
rza sie, Ze utworzone przezen
pliki istnieja w katalogu, ale nue
sposob ich odczytac. Edytor ten
nie ma tez zadnej komunikacji z
drukarka.

® WordStar — kazdy zna zalety
tego edytora. Niestety pomumo
umieszczenia w winiecie napisu
"Drukarka D-100” nie rozpozna-
je ani nie drukuje polskich liter.
Ze znakow sterujacych drukar-
ka rozpozna]e tylko '‘podwojne
uderzeme podkres!”. Pomi—
mo umieszczenia odpowiedniei
informacji w "Podreczniku ope-
ratora” (str.61) nie dziala pogru-
bianie ani zmiana gestosci, po-
mijajac dostepne juz na D-100
powiekszanie znakow. Ponadto
edytor ten nie jest zgodny z ED].

® D-100 - to solidna drukarka sre-
dniej klasy. Producent docenia-
jac umiejetnosci nasze 1uczniow
dostarczyt wraz z drukarkami
3-tomowe instrukcje w jezyku...
rosyjskim. Pomylka jest tez chy-
ba czujnik "Paper Out”. Jest on
tak solidny, ze nie wystarcza mu
zalozony papier (koniecznie z
traktorem i o odpowiedniej sze-
rokosci), trzeba go jeszcze do-
cisnac plyta z plastyku.

Lekcja 4: Basic
(z dyskietki systemowej)

Zostalismy znokautowani. Po
pierwsze — fatalny edytor. Po dru-
gie 1 najwazniejsze — nieopatrzny
tworca programu, ktéry w tym je-
zyku przy probie zapisania na dysk
napisal SAVE "PROG.BAS” zamiast
SAVE "PROG BAS” (jeszcze jeden
format nazwy?) zostaje "wyrzuco-
ny” do CP/], oczywiscie tracac swdj
program. "Nie z nami te numery, ju-
nior!” — moze byla to wina stacji dy-
skow, ale nauczeni tym doswiad-
czeniem definitywnie zrezygnowa-
lismy 2 tej wersji jezyka Basic.

Lekcja 5: Turbo
Pascal (wersja
3.00A7?)

Remis. Produkt Borlanda jest je-
dnak dosc odporny na usprawnie-
nia. Glowne klopoty wiaza sie z nie-
dokladna praca thumaczy (pojawia-
ja si¢ komunikaty "FATAL ER-
ROR” 1 "PASCAL.MSG missing”,

gdy nie wlaczymy komunikatoéw o
bledach) oraz niezgodnoscia za-
wartosci pakietu Grafika z opisem
w dokumentacji (brak procedury
Copybscreen).

Dwie rady praktyczne: pracujac
w grafice nie wlaczajcie komunika-
tow o bledach. Moga byc¢ klopoty z
druga kompilacja programu. Rada
druga — Pascal mszczy czasami
program obshugi siecl. Jezeli wielu
uczniow czesto komunikuje sie z
dyskiem, dobrze jest co jakis czas
ponownie zaladowac program Ju-
net.

Po pierwszym miesigcu nhasze
potyczki koncza sie przewaga Ju-
niora. Nie tracimy jednak wiary, ze
uda sig go opanowac, a uczniowie
nie wyniosa 2z lekc11 wrazenia, 12
komputer to cos, co si€ czesto psu-
je 1 sprawia same klopoty. A moze
o to wlasnie chodzi?

Witold R.Rudolf

Szanowny Panie,

sadze, ze zbyt nisko ceni Pan
swoje dokonania. Drobne niepo-
wodzenia przy rozsylaniu progra-
mow siecia Junet 1 zdalnym Kkorzy-
staniu z dysku nie powinny kiasc
cienia na niewatpliwym sukcesie,
jakim jest opanowanie wzglednie
powtarzalnego 1mportu progra-
mow. Nie udalo sie tego dokonac,
mimo  wielogodzinnych  prob,
przedstawicielom producenta
podczas wrzesniowej IV Ogolno-
polskiej Konferencji “Informatyka
w szkole” w Walbrzychu. Funkcji
tej nie wykonuje takze wzorcowa
sie¢ przekazana Ministerstwu Edu-
kacji 1 zainstalowana w Zakladzie
Edukacji Komputerowej OBR Po-
mocy Naukowych, choc instalacja
ta ma stuzyc testowaniu dopuszcza-
nego do wykorzystania w szkotach
oprogramowania. Obecni w Watb-
rzychu nauczyciele 1 wojewodzcy
metodycy -koordynatorzy z calego
kraju rowniez nie mogli podzielic
sie z kolegami wiescia o opanowa-
niu sieci Junet. Tak wiec glowa do
gory — moze nie jest jeszcze u Pana
dobrze, ale 1 tak jest najlepiej.

Niepotrzebne wydaja mi sie tak-
ze uwagi o angielskich tekstach
komunikatow w calkowicie pols-
kim, jak zapewnila producent, wy-
roble, jakim jest Junet. Zapewne
chodzilo o otwarcie mozliwosci
nieodpiatnej wymiany doswiad-
czen z firma Digital Research.

Przy okazji nalezy podkreslic
niezyczliwa postawe kapitalistow z
firm MicroPro 1 Borland, ktorzy nie
zechciell nieodplatnie zaadapto-
wac swych produktow do potrzeb
wyrobu z Elwro.

Jak sg dze, prawidlowo odczytat
Pan intencje decyzj © ukryciu
funkcji poszczegoln ych kla WJSzy
pod mylacymi opisami - uczern
musi wyrabiac w sobie czunosc I
cierpliwosc. Nic nie przychodzl w
zyciu latwo, umiejetnosc pracy z
komputerem z Elwro nie jest wyjat-
kiem. Zycze dalszych sukcesow w
pracy nauczycielskiej z protekcja
nosnika pamiecl masowej u ucz-
niow.

Wiladysiaw Majewski
=)

\Kurier\

| Tomasz Zielinski
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VKomputer
1 program

roku 1988

Podobnie jak w roku ubie-
glym, tak i w tym redakcja
nasza wziela udzial w plebi-
scycie "Komputer i program
roku”. Plebiscyt ten jest or-
ganizowany corocznie od
paru lat z inicjatywy zacho-
dnioniemieckiego magazy-
nu mikrokomputerowego
»CHIP”. W tegorocznej edy-
cji w typowaniu najlepszego
sprzetu i oprogramowania
wzieli udzial dziennikarze
pism mikrokomputerowych
z dziesieciu krajow. "Kom-
puter i program roku 1988”
wybierali eksperci z naste-
pujacych redakgji:
® ASCII-Magazine (Japo-

nia)
Chip (Republika Federal-
fia Niemiec)
Chip (Wlochy)
Chip-micros (Hiszpania)
Impulzus (Wegry)
Komputer (Polska)
Personal Computing (Sta-
ny Zjednoczone)
Practical Computing
(Wielka Brytania)
Soft et micro (Francja)
Svjet Kompjutera (Jugo-
slawia)
Po raz pierwszy w plebis-
cycie wziela udzial redak-
cja czolowego pisma mikro-
komputerowego z Japonii —
ASCIL.

Komputer roku 1988

Wzorem ubieglego roku jury
mialo za zadanie wybrac¢ "Kompu-
ter roku”, kierujac sie nastepujacy-
mi kryteriami. Mikrokomputer po-
winien:

— charakteryzowac sie dojrzala
konstrukcja;

— byc dostatecznie rozpowsze-
chniony na rynku;

— proponowac technicznie cos
specjalnego;

-~ ogolnie wskazywac kierunek
rozwoju rynku.

Kazda redakcja mogla (ale nie
musiala) rozdzieli¢ na swoich kan-
dydatow w kazdej kategoril w su-
mie do 100 punktow. Punkty te mo-
gly zosta¢ podzielone na maksy-
malnie pie¢ roznych modeli (w
kazdej kategorii).

Poszczegolne komputery wybie-
rano w nastepujacych kategoriach:
® komputer domowy (home com-

puter),

komputer z procesorem 8088;
komputer z procesorem
80286/386;

komputer z procesorem
68000/68020;

komputer przenosny (portable
computer),

komputer podreczny (handheld
computer).

Rok 1988 byl z pewnoscia niez-
wyklym rokiem komputerowym.
Po raz pierwszy rynek okreslony
zostal nie przez innowacje techni-
czne, lecz przez dyskusje o stan-
dardach, przez walke renomowa-
nych firm o jak najwiekszy udzial,
przez niepokoj i troske o zakup
podzespolow i przez peilne napieg-
cia oczekiwanie na kolejne kroki
giganta.

Tym bardzie] wiec ciekawy byl
wybor tegorocznego "Komputera
roku”. Zwlaszcza, ze dia cceniaja-
cych dziennikarzy pism mikro-
komputerowych z dziesieciu kra-
jow nie bylo zdecydowanych fawo-
rytow.

Jaka konstrukcja wskazuje naj-
wazniejsze trendy dla przyszlosci?
Kto (jaka firma) sciagnie na siebie
najwieksza uwage np. poprzez te-
chniczne innowacje czy interesuja-
cy marketing? Kierunek rozwoju
okreslajacy technike i rynek w tym
roku? Wiele z tych pytan znalazlo
swoje odpowiedzi juz w momencie
obliczania gloséw.

Osiagnac¢ zgodnosc pogladow
ekspertow wcale jednak nie bylo
tak ciezko. W kazdej kategorii bylo
wiele zgloszen w miare rownorze-
dnych kandydatow. Zwyclezcy
musieli sie zatem zadowoli¢ skro-
mnymi przewagami punktowyri.
W plebiscycie nie wybiera sie mi-
krokomputeréw, ktore najlepiej
sie sprzedaja, czy tez maja najlep-
sze parametry techniczne. Od juro-
réw oczekuje sie okreslenia, ktére
maszyny maja szanse wywarcia w
przyszlosci najwiekszego wpltywu
na rozwoj calej branzy.

W roku 1988 utrzymany zostal,
wprowadzony poprzednio, podzial
komputeréw na rozne kategorie.
Odmienny rozwoj rynkow w posz-
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Wybieramy najlepszych
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Program rozrywkowy
Tetris

Lazy Larry

Flight Simulator III

Y’s

Red Star Rising
Beyond Dark Castle
Balance of Power
Testdrive

210 pkt
200 pkt
145 pkt
100 pkt
100 pkt
100 pkt

30 pkt

30 pkt

nymi maszynami. Naszym kandy-
datem byl tutaj najnowszy model
legendarnego Sinclaira — ZX 88.

Ogolnie wyniki plebiscytu na
"Komputer roku” unaocznity dobit-
nie, ze rynek komputerow osobis-
tych ustabilizowal sie. Zwyciezyli
ci, ktérzy skoncentrowali swoje
sily 1 oferuja mikrokomputery wy-
sokiej jakosci.

Program roku 1988

Typowy uzytkownik mikrokom-
putera ma wystarczajaco trudny
wybor. Obfitosc oprogramowania
stala si¢ nawet dla ekspertéw nie
do ogarniecia. Brakuje przewodni-
kow, ktore umozliwialyby orienta-
cje w tym gaszczu. Miedzy innymi z
tego wzgledu'przed czterema laty
miesiecznik "Chip” powolal do zy-
cia plebiscyt "Program roku”.
Dziennikarze fachowych pism z r6-
znych krajow dokonuja wyboru
programow mikrokomputerowych
sposréd istniejacego w danym kra-
ju oprogramowania, programow,
ktore ich zdaniem najlepiej spel-
niaja zadanie, do jakiego sa przez-
naczone, ustanawiaja standard,
sprawdzaja sie w praktyce 1 okre-
slaja ogdlne kierunki rozwoju.

Kazda redakcja dysponowala
stu punktami w kazdej z czterech
kategorii:
® programu o charakterze rozry-

wkowym (gra);
® programu komercyjnego;
® programu naukowo-technicz-

nego;
® programu narzedziowego.

Zamieszczone ponize] rezultaty
pokazuja jednoznacznie, jak blisko
obok siebie znalazly sie programy,
na ktore glosowano. Nie oznaczato

10 <OMPUTER

bynajmniej, ze te, ktore nie znalazly
sie na pierwszym miejscu, sa gor-
sze anizell zwyciezcy. Czesto pro-
gramy cieszace si¢ powodzeniem
w jednym kraju sa albo prawie nie
znane w drugim, albo na skutek
uwarunkowan nie moga byc w pel-
ni wykorzystywane.

W ubieglych latach uzytkownicy
wielokrotnie potwierdzali wybor
dokonany przez jury. Niektore pro-
gramy w momencie uzyskania wy-
roznienia byly czesciowo jeszcze
nie znane. Dzisiaj zna je kazdy, sa
bestsellerami badz ustanowily
nowe standardy.

Poza tym jeszcze jedno jest cha-
rakterystyczne: nadal dominuja
programy dla komputerow zgod-
nych z IBM PC.

W kategorii programu rozryw-
kowego pierwsze miejsce zdobyl,
dobrze znany w Polsce, zrecznos-
ciowy program Tetris. Jest on pro-
gramem zrecznosciowym w naj-
lepszym tego slowa znaczeniu, nie
tylko trenujacym refleks, zmyst
rozpoznawania kolorow i ksztal-
tow, ale takze spelniajacym wyso-
kie wymagania estetyczne. Jedno-
czesnie jest banalnie prosty w ob-
sludze. Wreszcie jest to prcgram
Zrecznosciowy, bez typowej dla ta-
kich gier ogtupiajacej strzelaniny.

Program dotarl do nas, podob-
nie jak wiekszos¢ oprogramowa-
nia, z Zachody, jednak jego auto-
rem jest 30-letni pracownik Cen-
trum Komputerowego Akademil
Nauk ZSRR - Aleksander Paszti-
nov, ktory wykorzystal pomyst za-
warty w programie hapisanym
przez studenta wydzialu informaty-
ki Uniwersytetu Moskiewskiego —
Vagima Gerasimowa. Calos¢ zre-
cznie opakowala firma Androme-
da Software z Londynu. Tetris jest
wzorcowym przykladem, ze — cze-
sto w ostatnich latach zapominana
-~ "zlota zasada” wynalazcow no-
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Program naukowo-techniczny

P-CAD
Autocad 9.0
Mathematica
Reduce
Cad-Key
TeX
Mathcad

210 pkt
200 pkt
170 pkt
100 pkt
60 pkt
30 pkt
20 pkt

wych gier aktualna jest takze w
grach komputerowych: sprytny i
cwany pomyst.

W kategorii oprogramowania
komercyjnego zwyciezyl program
bedacy przykladem najwyzszej ja-
kosci sztuki programowania (tak,
bo jest to rzeczywiscie sztuka) - ar-
kusz kalkulacyjny firmy Micro-
soft Excel. Zarowno przyjaznosc
dla uzytkownika jak i jego spraw-
nos¢ wybiegaja daleko poza zwy-
kly obecnie standard. Catkowicie
graficznie zorientowany Excel jest
przeznaczony dla Macintosha lub
poprzez zastosowanie Windows
takze dla komputera zgodnego z
IBM PC. Urzeczywistnia on idee
programu, ktory mozna stosowac
bez studiowania opaslych instruk-
cji. Excel zawiera w sobie wiele
funkgji: arkusz kalkulacyjny, zarza-
dzanie bazg danych 1 grafike uzyt-
kowag, nie sprawiajac przy tym wra-
zenia zwyklego pakietu zintegro-
wanego. Ustanawia standard, do
ktorego beda musialy dazy¢ pro-
gramy nowej generacji. Naszym ty-
pem w tej kategorii byl program do
DTP - Timeworks Desktop Publis-
her.

W kategorii programow nauko-
wo-technicznych pierwsze miejsca
zdobyly ponownie programy prze-
znaczone do Lkomputerowego
wspomagania projektowania i kon-
struowania. Pierwsze miejsce zajal
tym razem P-CAD, przed nowa
wersja uznanego na swiecie Auto-
Cada, na ktérego i my glosowalis-
my.

Profesjonalisci zajmujacy sie
projektowaniem ukladow elektro-
nicznych uwazali, ze IBM PC nie
jest wyposazony w odpowiednio
wydajny 1 sprawny program wspo-
magajacy projektowanie plytek.
Sytuacja jednak diametralnie sie
zmienita: P-CAD proponuje prawie
wszystko, czego mozna by oczeki-
wac od takiego programu. Komfort

wytkowania swieci tutaj triumf:
prawie wszystko mozna zrobic au-
tomatycznie. Gdyby jednak rezul-
tat byl niezadowalajacy, mozna
wprowadzic konieczne poprawki
reczne. Glowna czesC programu
tzw. Autorouter, przeznaczona do
automatycznego ustalania przebie-
gu Sciezek, proponuje kilka roz-
nych algorytmow, ktére mozna do-
wolnie miedzy soba wiazac za po-
moca priorytetow. Cena pakietu
odpowilada zdecydowanie jego ja-
kosci: okolo 45 tysiecy marek za-
chodnioniemieckich.

W przeciwienstwie do kategorii
programow naukowo- technicz-
nych wsrod oprogramowania na-
rzedziowego zwyciestwo odnidst
stary znajomy: Turbo Pascal w no-

‘wej wersji — 4.0. Poprzednie jego

wersje byly juz dwukrotnie wybie-
rane jako "Program roku”. Od cza-
su pojawienia sie na rynku Turbo
Pascal zmienil swiat jezykow pro-
gramowania: zintegrowany edytor,
kompilator i konsolidator stanowi-
ly swego gzasu novum. Ale mimo
duzej euforii jaka u programistow
wywolal, zawieral jeszcze kilka
niedogodnos$ci  ograniczajacych
jego sprawno$é¢. Najglosniejsza
bylo ograniczenie kodu wyniko-
wego do 64 KB, co wykluczato Tur-
bo Pascal w wielu zastosowaniach -
w koncu technika nakladek nie jest
juz tak lubiana jak niegdys. Twoércy
programu w firmie Borland znali
problem. Przed rokiem firma roz-
poczela dystrybucje nowej wersji
4.0, w ktorej elegancko usunieto
ten mankament. Poza tym program
wzbogacono o wiele innych cieka-
wych funkcji. Turbo Pascal w wer-
sii 4.0 odznacza sie wysoka spraw-
noscia i doskonale rozwiazana
przyjaznoscia dla uzytkownika. Na-
szymi faworytami byli w tej katego-
ri: zwyciezca — Turbo Pascal oraz
Norton Commander.



Z drugiej reki

Komputeryzujemy sie

Wychowani w gospodarce sta-
rannie prezestrzegajacej podzialu
na resorty i branze z trudem oswa-
jamy sie z mysla, ze na swiecie ka-
pitaly zagraniczne przemieszczaja
sie swobodnie, na tzw. czystosc
branzowa nie zwracajac najmniej-
szejuwagi. W licznych rozmowach,
jakie przeprowadzala nasza prasa
z J.J.Klukiem, dyrektorem warsza-
wskiego oddziatu brytyjskiej firmy
komputerowej International Com-
puters Limited, bodaj nikt nie zapy-
tat, dlaczego ICL zawarl spolke z
"Mera-Elzab”, wszyscy natomiast
zdumiewali sie, dlaczego do tej
spolki, o nazwie "Furnel”, przysta-
pily rozmaite zaklady przemyshu
drzewnego i meblarskiego.

Pan Kluk wyjasnil najpierw, ze
meblarze polscy maja ogromny 1
niewykorzystany potencjal pro-
dukcyjny, ktory moze szybko przy-
nies¢ duze zyski, poszukiwall zas
wspolnika, ktory w przewidywaniu
tychze zyskow zgodzi sie zalnwe-
stowa¢ dewizy w modernizacje
wyposazenia zakladow. To jednak
nie wystarczalo 1 dopytywano sie
nadal: - Ale co maja komputery do
mebli?

Az wreszcie pan Kluk wpadl na
pomyst 1 zaczal odpowiadac, ze
komputer powinien sta¢ na biurku.
Biurka zas wytwarza przemyst me-
blarski.

I po tym wyjasnieniu wszyscy
odetchneli z ulga.

* K X

Z rozmowy 'Zycla Warszawy” 2
tymze panem Klukiem:

"Ile czasu upilynelo, zanim "Fur-
nel” zostal zarejestrowany?

— Ponad rok.

— Ile trwaloby to np. w Anglii?

— Jakies dwa tygodnie.”

*x Xk XK
Prasa ostatnio pelma jest
pomyslnych wiadomosci o nowych
wytworach panstwowego przemy-
shi komputerowego.

"Glos Robotniczy” pisze o "Pop-
-plotterze z Lodzi:

"Moze rysowac pionowe I pozio-
me linie z szybkoscig 65 milime-
trow na sekunde, skosne zas jesz-
cze szybciej, wszystkie z dokiad-
noscia do 0,2 milimetra. Wyposa-
zony jest w cztery pisaki w kolorze
czarnym, niebieskim, zielonym i
czerwonym, w az trzy silniki kroko-
we, dysponuje wbudowanym mi-
kroprocesorem 2Z-80 (...) We wrze-
sniu 1990 roku osiagnieta ma byc¢
docelowa wydajnos¢ produkcji:
ponad 2 tysigce sztuk miesiecznie
(...) Plotter z Lodzi wyceniony zo-
stat na 350 tys. zl 1 kazdy chetny
moze go nabyc¢ wprost w zakladzie
pracy.”

W tej samej gazecie znajdujemy

informacje z tej same] fabryki o
"dwoch srebmych myszach™

"Pierwsze manipulatory mamy
juz zrobione. Sg to prototypy
dwoch rodzajow: dwuklawiszowy,
dos¢ prosty oraz trzyklawiszowy,
inteligentny, z wewnetrznym pro-
gramem 1 mikroprocesorem. Mani-
pulator miescic sie bedzie I jakos-
ciowo, 1 funkcjonalnie w standar-
dach swiatowych, cho¢ jego wew-
netrzna architektura 1 wyposazenie
elektroniczne i mechaniczne beda
oryginalne, wykonane przez na-
szych pracownikow (...) W roku
1989 na rynku znajdzie sie juz kilka
tysiecy manipulatorow, ktorych
docelowo wytwarzac sie bedzie
prawie dziesieciokrotnie wiecej.”

Z kolei "Zycie Warszawy”’ prze-
kazuje wiadomosci z Wroclawia:

"Wroclawskie “Elwro” zrobilo
niedawno wielki krok ku nowocze-
snosci, lokujac na rynku komputer
klasy IBM PC/AT pod nazwa "El-
wro 801-AT”. Jest to spore oslag-
niecie nawet na skale europejska,
gdyz to glownie firmy daleko-
wschodnie bryluja w produkcji ko-
pii IBM. Wprawdzie produkt wroc-
lawskich zakladow montowany
jest w duzej czesci z podzespolow
elektronicznych importowanych z
Tajwanu, ale polska firma zmierza
do wytwarzania jak najwiekszej 1lo-
sci czesci do te] nowej maszyny.

(...) Ale wroclawskie zakiady
planuja juz na 1989 rok nowosc,
ktora ucieszy zarowmno instytucje,
jak 1 wszystkich indywidualnych
posiadaczy  mikrokompuierow.
Rozpoczna mianowicie wytwarza-
nie modemow analogowo-cyfro-
wych, umozliwiajacych 1aczenie
sie oddalonych od siebie kompute-
row za posrednictwem zwyklej sie-
ci telefonicznej (...) W roku 1989 —
produkcja seryjna.

(...) Na zakonczenie jeszcze jed-
na nowosc¢. Wroclawska firma za-
mierza wprowadzi¢ na rynek
sprzetu elektronicznego powsze-
chnego uzytku praktycznie pierw-
szy polski komputer domowy. Jego
cena — znacznie nizsza od w peini
profesjonalnego 801 AT — umozliwi
wyKorzystywanie go przez 'nor-
malnych” uzytkownikow do pracy
we wilasnym domu. Jednoczesnie
mozliwosci graficzne I spora pa-
miec¢ pozwola uzywac go nie tylko
do gier, ale 1 do pracy naukowej
czy edukacjl. Rzecz ciekawa, ze
pomysl wypuszczenia na rynek ta-
kiego modelu zrodzit sie, gdy Mini-
sterstwo Edukacji Narodowej za-
kupito mniej komputerow "Elwro-
-Junior” niz pierwotnie zakladano."”

X Xk XK

W Gdansku powstala prywatna
sie¢ komputerowa, o czym infor-
muje "Glos Szczecinski”:

” - Jak na razie — stwierdza w roz-
mowie z nami Jacek Szelozynski z
gdanskiej firmy "Contact” — mamy
juz w naszej siecl szesnastu uzytko-
wnikow prywatnych. Po zainstalo-
waniu modemu 1 wruesieniu opiat
do Urzedu Telekomunikacji — ko-
rzystanie z sieci 1 banku danych
jest bezpfatne (...) Organizatorzy
stawiaja tylko jeden warunek: cos
za cos. Chcesz by¢ wsrod nas -
wzbogac rowniez nasz bank pro-
gramow I informacji.”

"Glos Szczecinski” podaje adres:
"Contact”, Gdansk, ul. Wita Stwo-
sza 32, tel. 52-33-19.

X Xk XK
Przebywal ostatnio w Polsce
prof. Christiensen, dyrektor Biura
Informatyki z Danil. Prof. Christien-
sen testowal w naszym kraju duns-
kie programy edukacyjne, a "kroli-
kami doswiadczalnymi” byli jede-
nastoletni uczniowie i ich nauczy-
ciele. "Z jego doswiadczen wyraz-
nie wynika, ze jedyna osoba, ktora
miaia klopoty w czasie trwania lek-
cji byl.. nauczyciel (...) Milodziez
jest niejako naturalnym sprzymie-
rzencem nowoscl. Do nowej tech-
niki przekonac¢ trzeba przede
wszystkim pedagogow” — komen-
tuyje Magda Sowinska w "Trybunie
Ludu.”
Xx Xk XK
~ Krzysztof Wojna zamiescit w
"Zyciu Warszawy” wywiad z Kul-
wantem Rai, przemystowcem z In-
dii. Hinduski go$s¢ mowi w tym wy-
wiadzie:

"Mamy w Indiach ok. 50 firm zaj-
mujacych sie produkcja kompute-
rowa oparta o zagraniczne techno-
logie. Wspolpracujemy z wielkimi
firmami amerykanskimi 1 zachod-
nioniemieckimi. Produkcja tych jo-
Int ventures jest tak samo dobra jak
oryginalna. Macle z nami umowe
handlowa przewidujaca platnosc¢ w
rupiach. I my i wy nie mamy dewiz.
Mozecie kupowac takie same
komputery jak w Stanach Zjedno-
czonych I nie wydawac na ten cel
dolarow.”

Kk Xk

Takze w "Zyciu Warszawy’ Jani-
na Paradowska pisze o "zdumiewa-
jacej polityce w stosunku do najsil-
niejszych polskich uniwersytetow.
Odczul ja Uniwersytet Warszaws-
ki, zna jej skutki Uniwersytet im.
Adama Mickiewicza w Poznaniu I
zna ja dobrze Uniwersytet Jagiello-
nski. Nie jest przeciez przypad-
kiem, ze te wilasnie uniwersytety
znajduja sie w najbardziej oplaka-
nej kondycji materialnej.” Na liscie
przykladow dokumentujacych po-
wyZsza opinie 1 zawierajaca m.in.
opis ruiny zabytkowych budynkow
uczelni krakowskiej znajduje sie
takze stwierdzenis, iz "dobra szko-
la srednia ma lepiej wyposazone
pracownie komputerowe niz sza-
cowny Uniwersytet Jagiellonski.”

Lat temu kilkaset krolowa Jadwi-
ga przeznaczyla swoje prywatne
klejnoty na odnowienie krakows-
kiej uczelni. Dzisiaj nie ma krolo-
wej, nie ma klejnotéow 1 — jak sie
zdaje — nie ma takze nadziei, by
ktos skutecznie zatroszczyl sie o

dalsze losy jednego z najstarszych
uniwersytetow Europy.

X Xk X

W olbrzymiej juz liczbie zastoso-
wan komputera miesci sie przynaj-
mniej jeden oryginalny polski
wklad: odkrylismy, ze komputer
potrafi ujawnic, kto bezprawnie
tankuje benzyne.

"Skad trafiaja "lewe” Karty pall-
wowe? O to postanowiono zapytac
... komputer. Odpowiedz przeszia
wszelkie oczekiwania, a pioniers-
ka metoda ujawniania sprawcow
tego rodzaju kombinacji przekaza-
na zostala wszystkim wojewodz-
twom w kraju” — podaje "Trybuna
Ludu” - "Wystarczy porownac oko-
lo 120 tys. samochodow osobo-
wych prywatnych zarejestrowa-
nych w wojewodztwie wroclaws-
kim 1 ponad 140 tys. wydanych ich
posiadaczom kart paliwowych.
Tylko jak udowodni¢, w ktorym
ogniwie, a najlepiej kto kombinuje?

Znaleziono jednak  sposob.
Wszystkie samochody w woje-
wodztwie sa w pamiecl Komputera.
Postanowiono tam wprowadzic
takze dane z ponad 140 tys. kart pa-
liwowych wystawionych przez
PZU. Gdy w WUSW ogladam grube
tomy uzyskanych wydrukow, rozu-
miem, jaka to byla obledna praca:
ponad miesiac zmudnego wprowa-
dzania danych. Ale oplaciia sie so-
wicle. Komputerowl postawiono
trzy pytania:

@ na ktorych kartach paliwowych
powtarzaja sie numery rejestracyj-
ne pojazdow?

@® czy numer rejestracyjny pojaz-
du, na ktory wydano karte, jest w
ewidencji wroclawskiej?

® ktory pracownik wystawil karty
podwojne Ilub z fikcyjnym nume-
rem samochodu?

To co nieuczciwym urzednikom
wydawalo sie absolutnie niemozli-
we do udowodnienia, stalo sie jas-
ne jak stonce. Komputer wyrzucit
20 tys. podwojnie wystawionych
kart, w tym wiele na numery samo-
chodow wzietych z sufitu. Rozpo-
czely sie postepowania przygoto-
wawcze, przesluchiwanie setek
swiadkow, areszty, procesy i Kara-
nie winnych.”

J.R.
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Input-output

Przelomowym momentem stalo
sie pojawilenie na scenie, czy racze)
ekranie monitorow, podczas tegoro-
czne] konferenc)i SIGGRAPH, sku-
piajace] amerykanskich grafikow
komputerowych, sympatycznego
Mike Gadajacej Glowy.

"Chcielismy ozywic postacie,
tworzone za pomoca techniki kom-
puterowe]’ — mowl w wywladzie
dla miesiecznika "Computer Grap-
hics World” Nichale Wahrman z
amerykanskiej firmy deGraf/Wah-
rman Inc. Dotad — cho¢ poruszaly
sie — byly martwe. Twarz Mike po
raz pierwszy wyraza cos wiecej niz
tylko ruch — uczucia.

Kreowana komputerowo i inter-
aktywnie postac Mike'a stanowi
nowa jakosc¢ w animacji kompute-
rowe]. Wyrazem jego twarzy moz-
na dowolnie manipulowac w czasie
rzeczywistym. Co wiecej, Silicon
Craphics Computer System umo-
zliwia dowolna zmiane barwy twa-
rzy ije] fragmentow (Mike moze sie
rumienic), faktury materialy, z kto-
rego jest ona ... hm, wykonana,
jego glowa mozna obracac we
wszystkich kierunkach, zmniejszac
ja lub powiekszaCc — w zaleznosci
od potrzeby. I co najwazniejsze -
Mike moze mowic. I wszystko w
czasle rzeczywistym!

Dhigo =zastanawiano sie, kto
moglby uzyczyC swojej twarzy
sympatycznemu Mike'owi. Znani
aktorzy bez namyshi odrzucili te
propozycje — nikt nie chcial ryzy-
kowac, ze uslyszy z "wlasnych” ust
na ekranie cos, czego nigdy nie po-
wiedzialby. Po kilku miesigcach na
ochotnika zglosil sie jeden z praco-
wnikow firmy — Mike Gribble. Jego
rola sprowadzatla sie do wytrwale-
go siedzenia na krzesle 1 strojenia
min, ktore rejestrowane byly przez
laserowy digitizer, wykonujacy w
ciagu 15 sek. pelmy, 360-stopniowy
scaning glowy. "To stodkie nierob-
stwo nawet podobalo mi sie. Praw-
dziwy szok przezylem ogladajac
swa trojwymiarowa podobizne na
ekranie monitora” — twierdzi Grib-
ble. Tworzony przez digitizer obraz
skladal sie z 256 tysiecy pol. Kazde
pole moze zawierac od 6 do 12 baj-
tow danych. Z danych tych mozna
tworzycC wielokaty, ktore sa naste-
pnie oswietlane, cieniowane 1 prze-
ksztalcane. Wlasnie z takich nie-
wielkich wielokatow sklada sie
obraz glowy Mike'a, przy czym im
bardziej ruchliwe miejsca twarzy,
tym mniejszych wielokatow uzywa-
no do ich stworzenia. Aby pogo-
dzi¢ wymog wyrazistosci obrazu z
mozliwosciami obliczeniowymi
maszyny gtowa Mike’a sklada sie 2
2 do 4 milionow takich wielokatow.

"Ludzie beda mogli bawic¢ sie
twarza Mike’a, gra¢ na niej za pos-
rednictwem klawiatury MIDI, zmu-
sza¢ ja do wypowiadania wpisywa-
nych z klawiatury zglosek” — twier-
dzi Norm Miller odpowiedzialny za
marketing w Silicon Graphics. "To
tylko kwestia czasu’.

Aktor, ktory gra dokladnie tak,
jak tego chce widz? Marzenia Ste-
vena Lisbergera sprzed zaledwie
szesciu lat sa na najlepszej drodze
do realizacji.
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Uwagi do dyskow twardych
(9/88, str. 10) .

Szanowni Panstwo!

Z dwzym zainteresowaniem
przeczytatem artykul "Rady dla ku-
pujacych dyski twarde”. Konfron-
tujac informacje zawarte w tym ar-
tykule z moja codzienna praktyka
(jestem pracownikiem serwisu
komputerow XT/AT w firmie za-
granicznej), doszedlem do wnios-
ku, ze warto by bylo niektore infor-
macje sprostowac oraz 2zwrocic
uwage na pewne inne problemy
dotyczace szybkosci dyskow twar-
dych:

1. Nie jest prawdg, ze — cytuje:
"MS-DOS zarzadza maksymalnie 32
MB”. Praktyka pokazuje, ze ograni-
czenie to dotyczy tylko pierwsze]
partycji w systemie, czyli tej z kto-
rej komputer czyta system.(ang.
Bootable DOS Partition). Kazda na-
stepna partycja moze miec teorety-
cznie nieograniczony - rozmiar.
Osiaga sie to poprzez wydluzenie
sektora logicznego z 512 do 1024,
2048 i wiecej bajtow, co powoduje
wydluzenie jednostki alokac)
(ang. cluster) odpowiednio z 2048
do 4096, 8192 itd. Tego typu partyc-
je sa okreslane jako Extension
DOS. Roéznica miedzy partycjami
typu Bootable DOS i Extension DOS
jest dla uzytkownika systemu nie-
zauwazalna. Gdyby autorzy artyku-
hu dokladniej zapoznall sie z pro-
gramem, na ktory sie powotuja t).
DM.EXE, z pewnoscia znalezliby
taka mozliwosc.

2. W systemach XT/AT pracuja-
cych pod nadzorem systemu DOS
nie jest konieczny podzial dysku
twardego o pojemnosci ponad 32
MB na partycje do 32 MB. W kaz-
dym wypadku mozliwy jest podzial
na dwie partycje. Najkorzystniej-
szy wg mnie jest podzial na czesc
typu Bootable DOS, obejmujaca kil-
ka pierwszych cylindrow (mini-
mum jeden) oraz drugg czesc typu
Extension DOS, obejmujaca reszte
cylindrow. Pierwsza partycja mies-
ci zbiory systemowe ukryte, COM-
MAND.COM, zbiory konfigurujace
system oraz AUTOEXEC.BAT. Dru-
ga stanowi ciagly obszar do dyspo-
zycji uzytkownika.

3. Praktyka wielu uzytkowmi-
kow dyskow twardych dowodzi, ze
szybkos¢ eksploatacyjna dysku
twardego zalezy nie tylko od jego
parametrow fizycznych, ale w row-
nej mierze od stopnia uporzadko-
wania zbiorow zapisanych na nim.
W skrajnym przypadku duzy zbior
zapisany w kilkunastu rozlacznych
kawalkach na dysku o srednim
czasie dostepu rownym 28 ms, be-

dzie czytany dluzej niz ten sam

zbior zapisany w jednym kawatku

na dysku 40 ms. Dobre efekty przy-

nosi okresowe porzadkowanie dy-

sku, np. programem SD.EXE z pa-
kietu NORTON INTEGRATOR.

Lacze pozdrowienia

Jacek Dubinski

Krakow

Tematyka zwigzana z dyskami
twardymi jest bardzo rozlegia i nie
jestesmy w stanie przedstawic
wszystkich szczegolow zwigza-
nych z ich eksploatacja. Przedsta-
wione wyzej uwagi sa w zasadzie
prawdziwe, ale...

ad 1. Zwiekszanie diugosci blo-
ku (ang. cluster) wiaze sie ze
zmniejszeniem wykorzystania po-
jemnosci dysku I np. dla mnie jest
nie do przyjecia ze wzgledu na cze-
ste generacje i uzywanie setek
zbiorow o ditugosci 100 — 200 baj-
tow. Program DM.EXE znam. Uwa-
zam jednak, ze podziat dysku na
partycje za pomoca DM .EXFE nale-
zy stosowac tylko wtedy, gdy nie
mozna dokonac tego przy uzyciu
programow systemowych (FDISK).

Obecnos¢ dodatkowego pro-
gramu obslugi czesto przynosi nie-
spodziewane, niekorzystne efekty
przy bazach danych réznych ty-
pow, przy roznych wersjach pro-
gramu DRVDMGR.BIN, wreszcle
przy roznych wersjach DOS.

ad 3. Zagadnienia zwilazane zZ po-
rzadkowaniem dysku 1 wplywem
porzadku na czas dostepu do zbio-
row omawialem przy okazji opisu
pakietu programow Norton Inte-
grator (nr 7/88, str.37).

Mariusz Dec
X X X

Szukamy optymalnej
(2/88, str. 17; 6/88, str. 11)

Szanowna Redakc)o!

Dwa dni temu otrzymalem czer-
wcowy numer "Komputera” (jed-
noczesnie z wydaniem lipcowym,
coO W pewien sposoéb rzutuje na
dzialanie poczty). Znalazlem w nim
list pana Macieja M.Syslo bedacy
komentarzem do mojego listu z
nr 2/88 "Komputera”. Poniewaz nie
mam innej mozliwosci kontaktu z
panem docentem, prosze o prze-
kazanie mu kopii mojej korespon-
denciji.

Jak pan Systo zapewne zechce
zauwazyc, list moj zasadniczo od-
nosil sie do bledow drukarskich.
Po zidentyfikowaniu bledu w arty-
kule "Szukamy optymalnej drogi”
nie mialem cienia watpliwosci, ze
blad nie pochodzi od autora. Jak
sadze konstrukcja mojego listu nie
wzbudzila takich watpliwosci row-
niez w redakcji, ani tez wsrod Czy-

drogi

telnikow. W takim uklaazie redak-
cyjne przeprosiny za potkniecia,
bez wyjasnienia o jaki rodzaj po-
mylki sie rozchodzi, wydaja mi sig
usprawiedliwione.

Drugim problemem jaki si¢ tutaj
pojawia jest to, czy faktycznie moje
uwagi byly konstruktywne. Przy-
puszczam, ze nie musze zbytnio
uzasadnia¢ tezy, iz formula:
D[m,n]=max(D[m,n-1],D{m-1,n})
+P[m,n] byla fundamentalna dla
dalszych rozwazan. Przeciwnie je-
dnak niz pan docent, nie uwazam,
aby jakiekolwiek zdanie mialo se-
matyczna wartosc dopoki nie po-
siada poprawnej skladni. Kwestia
zatem sprowadza sie do tego, z
jaka latwoscia Czytelnik potrafit
dokonac poprawki.

Poshuze sie tutaj podstawowymi
wiadomosciami z psychologii, jed-
nakze z powodu braku podreczni-
ka w jezyku polskim nie jestem pe-
wien czy moje thumaczenia odpo-
wiednich terminoéw okaza sie ade-
kwatne.

Aby dokona¢ dalszych rozwazan
nalezy sie postawic¢ w sytuacji Czy-
telnika, ktory czyta artykul po raz
pierwszy. W otwierajacym para-
grafie napotyka on na wyjasnienie
oznhaczen. Zgodnie z trzypoziomo-
wa teoria pamieci sg one przecho-
wywane w pamieci krotkotrwatej.
Jezel teraz sa one powtarzane, to
nastapl przeniesienie ich do pa-
mieci dlugotrwalej, jezeli nie, to zo-
stana zapomniane. Tymczasem za-
réwno drugi jak i trzeci paragraf
nie uzywa ich. Zatem, gdy docho-
dzimy do wczesniej wymienionego
wzoru, chcac utrzymac cigglosc
czytania musimy polegac na wlas-
nym domysle lub wrocic do preli-
minarii. Wynika z tego, ze artykul
moglby zyskac na czytelnosci, je-
zeli oznaczenia bezposrednio po-
przedzalyby rozwazany wzor.

Przypusémy, ze Czytelnik jed-
nak wraca do preliminarii. O ile
moze tam znalez¢ definicje P, to nie
moze znalez¢ definicji maxD. Aby
dotrze¢ do wlasciwego znaczena
formuly musi odkryc brakujacy na-
wias, podczas gdy maxD natural-
nie sie kojarzy z maksymalna dro-
ga. Wbrew pozorom, niezbedny
krok do rozpoznania wlasciwego
sensu rownosci nie jest taki latwy
do zrobienia dla Czytelnika, ktory
nie styka si¢ z funkcja max na co
dzien (ja np. poznalem funkcje max
dopiero na pierwszym roku stu-
diow matematyki).

Chyba jest to oczywiste, ze nie
mozna zakladac, iz kazdy z Czytel-
nikow jest studentem (lub absol-
wentem) matematyki lub informa-
tyki. Powoduje to, ze napotkana
przeszkoda staje sie nie do przeby-
cia dla przecietnego Czytelnika. W
takiej sytuacji- uwazam blad
drukarski, ktory sie pojawit, za po-
wazny i sadze, ze redakcja miala
prawo potraktowania tej uwagi za
konstruktywna.

Z powazaniem

Krzysztof Wlodarski

Flemington

USA

Mamy nadzieje, Ze ten list zakon-

czy temat wywolany pominieciem

we wzorze pewnych nawiasow.

Fakt ten mial miejsce oczywiscie z
naszej, i1 tylko z naszej, winy.

*x Xk X
Uwagi i uzupelnienia do pols-
kich liter (8/88, str. 19)









Amstrady

W przypadku, gdy praca komputera zarzadza system operacyj-
ny CP/M+ problem jest powazniejszy. System operacyjny CP/M+
dzieli bowiem pamieC operacyjna na trzy, czesciowo rozlaczne,
oddzielnie adresowane obszary, tzw. banki — patrz rysunek 1.

Bank0.-BDOS Bankl.-TPA Pank2.-EXTRA
+FFFY

blok 1. blok 1. blok 1.

obszarwspolny obszarwspdlny obszarwspolny
#+C00¢

blok 2. blok 6.

BIOS,BDOS
#8000

blok 1. blok 5. blok 3.

pamiec¢ ekranu CCP,buf.danych
#4000

blok 0. blok 4.

BIOS wrd
#0000
Rysunek 1.

Programy uzytkownika sa ladowane do banku 1. natomiast inte-
resujacy nas obszar pamieci, zawierajacy program KIVI TEST BRE-
AK, jest fragmentem banku 0. Istnieje specjalna funkcja BIOS-u o
numerze 27, oznaczana SELMEM (od SELect MEMory),ktora poz-
wala uaktywni¢ jeden z wybranych bankow pamieci. Program,
ktory wywoluje funkcje SELMEM musi byC zapisany w obszarze
wspolnym obu bankéw paniieci — aktywnego i tego, ktory ma sie
staC¢ aktywny. Powyzsze zastrzezenie dotyczy rowniez stosu.

Idea rozwigzania jest nastepujaca: nalezy przepisa¢ fragment
programu do wybranego miejsca w obszarze wspolnym, po czym
wykonac skok ze sladem do tego miejsca. Tam zachowac rejestr
stosu (SP) 1 nada¢ mu nowa wartos¢ (z przestrzeni adresowej ob-
szaru wspolnego), po czym przelaczyc¢ pamiec na bank 0. wywohu-
jac funkcje SELMEM. Nastepnie trzeba zmieni¢ zawartos¢ komorki
#BDEE w banku 0. na #C9 i przelaczy¢ pamieé¢ z powrotem na
bank 1. Kolejne operacje to przepisanie poprzedniej zawartosci
wskaznika stosu do rejestru SP 1 wykonanie instrukcji powrotu z
podprogramu.

W banku uzytkownika, procz obszaru na programy uzytkownika
(tzw. TPA — Transient Program Area), przewidziano jeszcze miejs-
ce na: programy rezydentne (oznaczane skrotem RSX — Resident
System Extension) bedace rozszerzeniem systemu operacyjnego,
program ladujacy, program komunikaciji z uzytkownikiem z banku
2. do banku uzytkownika, tzw. CCP loader oraz niektore procedury
BIOS-u 1 BDOS-u. Od adresu #0000 do adresu #0100 rozciaga sie
tzw. strona zerowa — obszar pewnych danych organizacyjnych, za-
wierajacy miedzy innymi adres wierzcholka obszaru TPA. Adres
ten zmienia sie w zaleznosci od liczby 1 wielkosci zainstalowanych
programéow RSX.

Pewnego komentarza wymaga sposob wolania funkcji SELMEM.
Na poczatku strony zerowe), w komorkach o adresach #0001 i
#0002 znajduje sie adres wektora skokow do procedur BIOS-u
(tzw. BIOS jump vector). Znajac numer funkcji BIOS-u i strukture
wektora skokow, mozna sie dowiedzied¢, pod jakim adresem zapi-
sano odwolanie do tej funkcji. Na kazda funkcje BIOS-u przezna-
czono w wektorze skokow trzy bajty. Do adresu ze strony zerowej
nalezy zatem doda¢

(27 -1) = 3 = 18 (44E),

gdzie 27 jest numerem funkcji SELMEM. Funkcje sa numerowane

od 1. W prezentowanych programach, ktére sa tylkoilustracja spo-

sobu postepowania, a nie gotowymi programami uzytkowymi, po-
minietq sekwencje instrukcji obliczajgcych adres wolania funkcji
SELMEM, poshigujac sie bezposrednio adresem odczytanym
wczesniej. Adres uzywanego obszaru wspolnego zostal wybrany
arbitralnie, zgodnie z rys. 2. Rozwiazanie bardziej eleganckie po-
winno zawiera¢ odwolanie do strony zerowej, gdzie w komorkach
#0006 1 #0007 zapisano adres wierzchotka TPA.

A oto program:

R R R R R R R RS RERRERE R RRRERRRERRRERELEERERRRRRRERRREEREERREEER,
+* BIOS_C. Funkcja shuzy do zamiany banku na systemowy i
» "zasSlepienia” skolm dg procedsury KM TEST BRERK. Przed
» zakonczeniem nastepuje powrotna zmiana banku na bank
» nr 1 tzn. bank uzytkownika. Na czas wykonania programu
* tworzony jest nowy stos. Poprzedni SP jest przywracany

» przed instrukcja ret.

tEZEEREEREXEREEREEZEEESR R R R EA R AR RRRRRREERRRRRRREREERESRRE,

SP_ADR equ 0c52eh

; adres komorki przechowujacej SP

NEW_SP equ 0c52ch ;adres poczatku nowego stosu
KM_TEB equ Obdeeh ;adres procedury KM TEST BREAK
SELMEM equ 0fc51h ;adres instrukcji skoku do f-cji
*SELMEM 0fc51h = fcO3h + 4eh.

RET COequ0Oc9h ;kodinstrukcji RET.

public bios_c_
bios_c_:

bd h,0 -zachowaj stary SPw SP_ADR

dadsp

shid SP_ADR

bxi sp, NEW_SP ; utwérz nowy stos od adresu NEW_SP

mvia,0 - numer banku -0, bank systemowy
cail SELMLIVI ;swywolanie funkcji SELectMEMory
bd h KM_T£B :adresObdeehdoHL.
mvim,RET COQ, kod instrukcji RETURN do (HL)

: ¥zaslepienie” KM TEST BREAK

mvia,l :numer banku ~ 1, bank uzytkownika
callSELMEM ;wywolanie funkcjiSELectMEMory
lIhldSP_ADR ;adres komorkichroniacejSP do HL
sphl - przywroc stary stos (HL do SP)

ret sreturm

end

/*******************************************************
boo_dis () — boot disable. Funkcja przepisuje

funkcje bios_c do obszaru wspoélnego i wola ja.
*******************************************************/
H#define F_LENG 30 /* dlug. f-cji zmieniajacej BIOS */
#define COVML_AD 0xc530;/* adres startowy f-cji bios_cw
common. Przed kodem umieszczo-
no komorke na stary SP oraz

nowy stos */

/* f-cja biblioteczna */

/* f-cja przelaczajaca banki pamieci
oraz zmieniajaca pamiec

w banku 0. »/

externint bdos ();
extern int bios_c ();

boo_dis (){
int (+£)(), i;
char *chpl, *chp?2;
chpl = COVML_AD; /* adres poczatku programu
w common */
f=COM_AD;
chp?2 = (char*)bios_c;
for (i = 0;i <F_LENG ; + +i )/* przepisz funkcje do */
*chpl+ + = *chp2+ +; /* obszaru wspélnego */
(*D)(); /* wywolanie funkcji bios_c */
bdos ( 109, 0xa ); /* blokada "C, "Si "Q — set mode */

Na zakonczenie jeszcze jedna uwaga. Program wykonywany
pod nadzorem systemu operacyjnego CP/M+ mozna usunac z pa-
mieci naciskajac [Ctrl][C] lub kolejno [Ctrl][S]1[Ctrl][C]. Aby temu
zapobiec, nalezy ustawic odpowiednie parametry obshigl wejscia
standardowego. W tym celu trzeba wywolac¢ funkcje BDOS-unr 109
— Set Console Mode, tak jak to pokazuje ostatni wiersz programu
BOO_DIS.

Bibliografia:

Andrew R.M. Clarke, David Powys-Lybbe: THE AMSTRAD CP/M PLUS

Bruce Godden: CPC 6128 FIRMWARE. ROM RCUTINES AND EXPLANTATIONS.
Manx Software Systems, Inc.: Aztec C for CP/M
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wersji. Niektore egzemplarze wersji 2.3 maja uszkodzony wbudo-
wany w system edytor, co objawia sie np. gubieniem znacznika
konca pliku i odczytywaniem poprzedniej zawartosci danego sek-
tora dyskietki. Wersja 2.41 wyposazona jest w suflera, ma tez mniej
nakladek. Sumarycznie zajmuje jednak znacznie wiecej miejsca na

dyskietce (ok. 110 KB).

Grafika uzytkowa

Pod nadzorem systemu CP/M dostepne sa dwa programy firmy
Digital Research: DR Graph 1 DR Draw. Pierwszy 2z nich stuzy do
sporzadzania wykresow funkcji jednej zmiennej, wykresow shup-
kowych 1 kolowych. Mozliwe jest stosowanle logarytmicznego
ukladu wspoélrzednych, roznych rodzajow linii, oznaczen punkto-
wych, wielkosci i kroju liter w napisach; wykresy kolowe i shupko-
we moga by¢ zakreskowywane lub wypelniane roznymi desenia-
mi. Na jednej stronie mozna ukladac wieksza liczbe rysunkow. Tak
przygotowany rysunek mozna nastepnie utrwali¢ na drukarce mo-
zaikowe]j lub ploterze.

Program DR Draw shizy¢ mial do wykonywania rysunkow, lecz
Jego mozliwosci sa bardzo ograniczone. Mozna z jego pomoca wy-
kona¢ wywieszke lub cos w rodzaju matego plakatu i wlasciwie
niewiele wiecej.

Podstawowa wada obydwu programow polega na ich objetosci.
Liczne nakiadki 1 moduly wymienne zajmuja prawie obydwie stro-
ny dyskietki. Skutki tego daja o sobie zna¢ uzytkownikom Amstra-
da posiadajacym komputer w podstawowej konfiguraciji — glownie
zamienia sie dyskietki.

CAD

Nikt nie kupuje o$miobitowych Amstradéw z mysla o prowadze-
niu powaznych prac projektowych. Program MicroDraft (Timatic
Systems) moze jednak okazac sie uzytecznym narzedziem w pra-
cach kreslarskich. Program opisany byl w "Komputerze” 12/87
warto tylko dodac, ze istnieje mozliwo$¢ konwersji rysunkow po-
miedzy MicroDraftem, a najpopularniejszym pakietem CAD dla
IBM PC - programem AutoCAD (Autodesk Inc).

JezyKki programowania, kompilatory,
biblioteki procedur

Praktyczne znaczenie w przypadku Amstrada CPC 6128 mozna
przypisywac jezykom Pascal i Fortran. Wspaniala pomoca w nauce
sztuki programowania jest zintegrowany kompilator Turbo-Pasca-
la firmy Borland International. Wbudowany edytor, szybka kompi-
lacja bezposrednio do kodu wynikowego, nadzorowane wykony-
wanie programu uwlatwiajace lokalizacje bledéw — to cechy, ktore
decyduja o jego popularnosci.

Kompilator ma jednak kilka wad. Klopotliwy bywa brak mozli-
wosci uzyskania kompletnego raportu kompilacji. Metoda polega-
jaca na kompilacji az do pierwszego napotkanego bledu, jego po-
prawieniu 1 ponawianiu tej procedury az do skutku, jest zwykle
mniej wydajna od analizy raportu o bledach, zauwazonych w da-
nym przebiegu przez kompilator.

Ponadto, nie jest mozliwe dolaczanie procedur bibliotecznych
na drodze typowej konsolidacji modulow relokowalnych, a zatem
1 automatyczne tworzenie programu ze skompilowanych uprzed-
nio procedur. Rzutuje to na objetos¢ kompilowanego kodu: powy-
zej kilkuset instrukcji roboczy obszar pamieci operacyjnej wyczer-
puje sie i trzeba uzywac powolnej pamieci dyskowej, a powyzej ty-
sigca kilkuset instrukciji czas kompilacji zaczyna naprawde dener-
wowac. Do programu wynikowego dolaczana jest biblioteka pro-
cedur Turbo-Pascala, co sprawia, ze objetos¢ najkrotszego nawet
programu wynikowego nie moze by¢ mniejsza niz 9 KB.

Przy pewnym rozszerzeniu mozliwosci jezykowych w stosunku
do standardu istnieje niestety jedno ograniczenie, ktére moze do-
kuczy¢ niektérym programistom: zakaz przekazywania nazw funk-
cJi i procedur poprzez parametry procedury.

Istnieje szereg innych kompilatoréw Pascala stosowanych w
Amstradzie pod nadzorem systemu CP/M. Za najlepszy uchodzi
ProPascal; pewne istotne zalety wykazuja takze np. Pascal MT +
(konsolidacja programu, umozliwiajaca dolaczanie bibliotek i pro-
cedur skompilowanych, ciekawy wachlarz procedur specjalnych,
np. PROCEDURE INTERRUPT, odpluskwiacz) oraz Pascal 80 (Hi-
Soft). Kompilatory te sa malo znane w kraju, trudno tez o dokumen-
tacje, bez ktérej nie ma mowy o normalnej pracy.

Role profesjonalnego jezyka programowania przypisuje sie cze-
sto Fortranowi. Kompilator F80 firmy Microsoft nie jest w stanie za-
chwyci¢ programistow znajacych Fortran z innych maszyn. Jest to
stary, poczciwy Fortran IV, bez wiekszosci wygodnych rozszerzen
jezykowych dostepnych w innych kompilatorach (np. swobodny
format danych w operacjach wejscia/wyijscia). Dziala dosy¢ powo-
li, a powstajacy po konsolidacji program zawiera jedynie rozkazy

procesora 8080, podczas gdy Turbo-Pascal od wersji 3.00A gene-
ruje kod procesora Z-80. Program wynikowy takze nie zachwyca
szybkoscia dzialania, za to mita cecha kompilatora z punktu widze-
nia "odpluskwiania” programu, jest mozliwos¢ uzyskiwania zapisu
programu, w kKtorym poszczegolne instrukcje Fortranu rozpisane
sa na rozkazy asemblera procesora Intel 8080.

Istniejg takze inne kompilatory Fortranu — warto zwrocic uwage
na Nevada Fortran i przeniesiona na CP/M wersje RatFor.

Nieodzowne wyposazenie warsztatu programisty stanowia bi-
blioteki procedur. Biblioteki podstawowych procedur graficz-
nych, sztywno zwigzane z wlasciwosciami sprzetu, musza byc¢
opracowane indywidualnie dla danego typu komputera. Zasade kon-
struowania tego typu bibliotek wyjasniono w "Komputerze” 4/88.

Na uwage zashluguja dwie biblioteki podstawowych procedur
graficznych: dla Fortranu F80 i innych kompilatoréw standardu Mi-
crosoft oraz uniwersalna, oparta na systemie GSX, biblioteka "Tur-
bo-GSX” dla kompilatora Turbo-Pascala. Dzieki wykorzystaniu
funkcji GSX procedury biblioteczne moga by¢ realizowane z wy-
korzystaniem réznych urzadzen: ekranu CPC 6128, ekranu PCW
8256/8512, roznych drukarek mozaikowych i plotera standardu He-
wlett-Packard. Jakos¢ tworzonych za pomoca drukarki mozaiko-
wej rysunkdw znacznie przewyzsza te, ktore mozna wykonac po-
przez koplowanie ekranu. Procedury biblioteki redagowano tak,
aby uzyskac maksymalne podobienstwo do znanej z IBM PC bi-
blioteki "Turbo Graphix Toolbox” i tym samym stworzy¢ mozli-
wos¢ latwej adaptacji procedur tej biblioteki.

Programy wspomagajace system operacyjny

Rezydentna czesc polecen systemu CP/M Plus jest dosy¢ uboga.
Wiekszosc opcji polecenia DIR wymaga uzycia wykonania progra-
mu. Podobnie kopiowanie plikow wymaga zaladowania programu
kopiujacego. Jesli zsumowaé objetos¢ wszystkich przydatnych
programow systemowych, okaze sie, ze musimy przeznaczyc¢ na
nie przeszlo trzecia czes¢ jednej strony dyskietki.

Niedogodnos¢ te usuwa znakomity program D.Randa (public
domain) "NSWEEP” (NSWP.COM). Program o dlugosci 12 KB za-
stepuje kilka znacznie dtuzszych programoéw systemowych, a jed-
noczesnie umozliwia przegladanie zawartosci (View), zaznaczanie
plikow do operaciji zbiorowych (Tag/Untag), zbiorowe kopiowanie
1 usuwanie plikéw oraz kompresje i dekompresje archiwizowa-
nych plikow (Squeeze/Unsqueeze). Niestety, w systemach z jedna
stacja dyskow kopiowanie wymaga czestego przekladania dyskie-
tek.

Do kopiowania bardziej uzyteczny jest program "COPY”, ktory
zapisuje wybrane pliki w pamieci operacyjnej az do jej zapehienia
1 dopiero wtedy zada zmiany dyskietki w celu wykonania zapisu.

Istnieje takze nakladka "SHELL.COM”, ulatwiajaca dialog z sy-
stemem poprzez wyswietlenie odpowiednich wykazow czynnosci
1 nazw programow systemowych. Jest ona interesujaca, ale malo
praktyczna, poniewaz dziala w pelni poprawnie pod warunkiem
dostepu do dyskietki ze wszystkimi programami systemowymi
oraz, co gorsza, uniemozliwia uzytkownikowi sam.dzielne napisa-
nie polecenia.

Aby w rozrastajgcej sie kolekcji dyskietek zachowac porzadek
mozna wykorzystaC interesujaca, specjalizowana baze danych
CATM (CATalog Maintenance Utility, D. Dunford i R. Freece). Pe-
dantom poleci¢ mozna takze program AUDIT, drukujacy zawazr-
tosc katalogu posortowana alfabetycznie wedlug nazwy pliku lub
Jej rozszerzenia, np. w formacie opakowania dyskietki 3-calowe;j.

~ ON JEST NA SER(D, A JA To JAK: NA NIBY?
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Mallard
Basicu

Nie polecamy zwykle
jezyka Basic do nauki pro-
gramowania, ale jedno-
czesnie zdajemy sobie
sprawe, ze wiele oséb ko-
rzysta z niego i ze jest to
czesto jedyny, oferowany
przez producenta sprzetu,
jezyk wysokiego poziomu.

Przedstawione proble-

my nie wyczerpuja
wszystkich zagadnien
zwiazanych 2z efektyw-
nym wykorzystaniem

Mallard Basica w kompu-
terach W , ale
Zwracaja uwage na duze
potencjalne mozliwosci
tego interpretera dzialaja-
 cegatakze wCPC 6128. Je-
dnak w tym przypadku
brak RAM-dysku i mniej-
szy ekran obnizaja troche
komfort pracy.

Mallard Basic, dostarczany z kaz-
dym komputerem Amstrad PCW
8256/8512, jest jednym z bardziej
udanych interpreteroéw tego jezyka

dostepnych pod nadzorem systemu .

operacyjnego CP/M. Pee i umiejg-
the wykorzystanie tego Basica wy-
maga przynajmnie] czesciowej zna-
jomosci CP/M-u.

Amstrad PCW 8256 (8512), mimo
ze dysponuje pamiecia RAM 256 KB
(512 KB), na programy uzytkownika
przeznacza 61 KB tzw. TPA (ang.
Transient Program Area). Po zalado-
waniu interpretera Mallarda na pro-
gram uzytkownika razem z danymu,
zostaje tylko 31 KB. Jesli potrzebuje-
my wiecej miejsca, jestesmy zmu-
szeni skorzysta¢ z RAM-dysku. Przy
duzej ilosci danych mozemy otwo-
rzy¢ plik na dysku M:, korzystajgc z
instrukcii:

OPEN “R“,1,“M:DANE"

Taki zbior moze zawierac do 110
KB (364 KB) danych w 8256 (8512),
dostepnych prawie tak szybko, jak z
TPA.

W sytuacji, gdy piszemy duzy
program, mozemy zastosowac tzw.
technike nakladek (ang. overlays)
na dysku M:.

1000 PRINT*WYNIK = “, WYNIK
1010 RETURN

SAVE‘M:WYNIK"

Napiszmy zatem trzy proste pro-

(OnI’UceR

gramy: WYNIK, SUMA, INIT i zapi-
szmy je na dysku M.

1000 WYNIK = LICZBAl + LICZ-
BAZ2

1010 RETURN

SAVE“M:SUMA"

1000 LICZBAI = 25
1010 LICZBAZ = 13
1020 RETURN
SAVE“M:INIT"

Teraz kolej na glowny program
sterujacy:

NEW

100 CHAIN MERGE “M:INIT*,110
110 GOSUB 1000

120 CHAIN MERGE
“M:SUMA",130,ALL

130 GOSUB 1000

140 CHAIN MERGE
NIK*,150,ALL

150 GOSUB 1000

160 END

SAVE “M:MAIN"

"MWY-

Wykonanie programu MAIN in-
strukcja RUN spowoduje kolemne
wywolanie procedur =zapisanych
wczesnie] na RAM-dysku. Jesh gto-
wny program ma np. 6 KB, a kazda z
procedur 25 KB, to sumarycznym
efektem jest 81 KB programu w Basi-
cu, pracujacego w obszarze 31 KB
dostepnych w TPA.

Piszac program aplikacyjny
AUTO-START dla niewprawnego
uzytkownika chcemy, aby program
ten przejal nadzor nad komputerem
bezposrednio po jego wlaczeniu. W
systemie CP/M Plus jest to mozliwe
po przygotowaniu na dyskietce, z
ktorej uruchamiamy system, zbioru
PROFILE.SUB. Jest to plik sterujacy
przetwarzaniem wsadowym, ktore-
go kolejne wiersze zawieraja sek-
wencje polecen wprowadzanych z

. klawiatury. Zbior: PROFILE.SUB za-

wierajacy wiersz: BASIC MAIN spo-
woduje automatyczne uruchomienie
intetpretera i programu ¢ nazwie
MAIN.

Zbior PROFILE.SUB jest zbiorem
tekstowym i jego edycje mozemy
wykona¢ za pomoca dowolnego
edytora np. RPED.BAS. Na dyskiet-
ce systemowej musi znajdowac sie
program systemowy SUBMIT.COM.

Wykonanie komendy systemo-
wej po zakonczeniu dzialania pro-
gramu w Basicu mozliwe jest po-
przez przygotowanie odpowiednie-
go zbioru wsadowego poddanego
dzialaniu programu SUBMIT.COM.
Wygodniejszym rozwiazaniem
moze by¢ dolaczenie do wiasnego
programu krotkiej procedury w Ba-
sicu przedstawionej na rys. l. Za
zmienng COMS$ podstawiamy tekst
komendy, a wywolanie tej procedu-
ry spowoduje wykonanie zadanej
komendy. Ostatnim znakiem lancu-
cha COMS$ musi by¢ CHRE(13).

Programy przedstawione na rys.
2. 1 3. realizuja dostep do zegara sy-
stemowego. Procedura SET CLOCK
pozwala wprowadziC czas z klawia-
tury, a procedura GET CLOCK po-
kazac¢ go na ekranie.

Program na rys. 4. wyswietla kata-
log dyskietki z podaniem ilosci wol-
nego miejsca, warto bowiem przed
zapisaniem jakiegos zbioru spraw-
dzi¢ czy zmiesci sie on na dyskietce
(niespelnienie tego warunku moze
przerwac¢ aktualnie wykonywany
program!).

100 REM

110 REM “chain to program®“ - wyko-
nanie okreslonej

120 REM komendy systemowej po
opuszczeniu BASIC-a

130REM % % % % % & & ¥ ¥ ¥ * * * k& * * *

* % % k hk Kk &k ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ *

140 com$=“DIR “+ CHRS3(13)

150 REIMI % % % # % % % ® * & & & & * * & &

160 FOR i=&H30 TO &H31

170 READ n$

180 POKE i,VAL(“&H"  n$)

190 NEXT

200 DATA Qe,2f,1¢,00,cd,05,00,
c9

2J0 REM * 2 2 x & & * & & & & & % & & *

220 FOR i=1 TO LEN(com$)

230 POKE &HI7F +1i,ASC

(MID$(com$,i,1))

240 NEXT

250 POKE &H7F + 1+ LEN
(com$),0

260 REIMI % % % % % & % ® ® % & ® & & & = *

2170 addr—=&H30

280 CALL addr

ZQOREM * % & % % % * * & & &k * &k ¥k & ¥ K

Rys.1 . Program CHAIN.BAS

lOOREM % k & &k & k h & &k Kk & k & & * &

110 REM Katalog dyskietki z poda-
niem ilosci wolnego miejsca

120 REIVI % # = & = % * & & & ®* & & ® ® * &

130 INPUT*“Podaj numer stacji:
(B-0, B-1, M-12) “; drive

140 IF drive=0 THEN DIR a:

150 IF drive=1 THEN DIR b:

166 IF drive=12 THEN DIR m:

ITOREM P R A E R EEE X RN

180 FOR i—&H30 TO &H37

190 READ n$

200 POKE i,VAL(“&h* +n$)

210 NEXT

220 DATA Oe,2e,le,00,c¢d,05,00,

<9
230REM % % % * % A & * A & k % & Kk * N &

240 POKE &H33,drive
250 RESET

260 addr = &H30

270 CALL addr

ZBOREM * % % & % ¥ ¥ ¥ * ¥ * & & ¥ ¥ ¥ *
290 xxx =+ (PEEK(&H80) + 256!«PEEK
(&H81)+ 256!+ 256!« PEEK(&HB82))/8
300 PRINT: PRINT“Wolne:
u; 20C
310 REIMI % 2 # # 2 2 2 k & % % %k * & & & *
Rys.4 . Program FREE.BAS
IOOREM * % W &k % % & & Kk W * ® & W h ®
110 REM “get system clock® - dostep
do czasu systemowego
lZOREM o &k &k & k &k Kk ok &k & K & * ¥ ¥ *

130 FOR i=&H10 TO &H18

140 READ n$

150 POKE i,VAL{“&H"“ + n$)

160 NEXT

170 DATA 0e,69,11,20,00,cd,0S,
00,c9

IBOREM % % % % % * * & * * k& * & * ¥ & *

190 addr=&HI10

200 CALL addr

ZIOREM % % & & k% % & % & ¥ * & * k¥ & &k &

220 mns=PEEK(&H23) :
hrs =PEEK(&H22)

230 mh=INT(mns/16) :
ml=mns-16-mh

240 hh=INT(hrs/16) :
hl=hrs-16+hh

250 PRINT“Czas: ; :
PRINT USING*4“;hh,hl;

260 PRINT “:*; :

PRINT USING“#*“;mh,ml
270 REM 2 * 2 2 2 &t & & % & * & * & % & %

Rys.2 . Program TIMEGET.BAS

IOOREM * %k & & & & & & % & & & & & & ¥ &

110 REM “set system clock® - ustawia-
nie czasu systemowego

120 REM

 k k &k % & k F & &k & k & &k &k ¥ &

130 FOR i=&H10 TO &H18

140 READ n$

150 POKE i,VAL(“&H“ +n$)

160 NEXT

170 DATA 0e,68,11,20,00,cd,05,
00,c9

lBOREM % k& % & & * & k& & & ¥ * k& % & *

190 INPUT“Podaj czas
(HHMM):“,a$

200 hrs=(ASC(MID$(a$,1,1))
-48)+ 16+ (ASC(MID$
(a$,2,1))-48)

210 mns=(ASC(MID$(a$,3,1))

) -48)+ 16+ (ASC(MIDS

(a$,4,1))-48)

220 POKE &H22 hrs :
POKE &H23,mns

ZSOREM % % % % % & & ¥ &k & ¥ & & & * ¥ &

240 addr=&HI10

250 CALL addr

ZGOREM % % % % % % & & &% & % * * &% ¥ ¥ *
Rys.3 . Program TIMESET.BAS

Slawomir Zawisza

SynCalc-

program
kalkulacyjny

Programy kalkulacyjne
naleza do standardowych
profesjonalnych zastoso-
wan mikrokomputerow.
Pozwalaja opracowywac
wszelkie dane numerycz-
ne, co ulatwia prace wielu
uzytkownikom kompute-
row. Uzytkownicy domo-
wego sprzetu firmy Atari
dysponuja interesujacym
programem typu arkusz
kalkulacyjny (ang. spre-
adsheef) — SynCalc. Jego
autor — Mike Silva, holdu-
jac calkiem przyzwoitej
zasadzie, ze dobry pro-
gram komputerowy, to
ten, z ktérego wygodnie i
latwo sie korzysta, stwo-
rzyl niemal to, czego ocze-
kiwali uzytkownicy.

Programem mozna sie postugi-
wac w dwojaki sposob: za pomoca
wielopoziomowego menu, badz z
wykorzystaniem komend trybu
bezposredniego. Ten drugi sposéb
przeznaczony jest dla zaawanso-
wanych uzytkownikow i pozwala
na znaczne przyspieszenie pracy.
W prezentowanym tekscie zostana
omowione poszczegolne komendy
zawarte w menu, wyswietlane au-
tomatycznie podczas wybierania
wszystkich opgcji. Wystarczy zatem
obserwowa¢ pilnie ekran, a w mia-
re nabierania doswiadczenia moz-
na posias¢ umiejetnos¢ zaawanso-
wanego korzystania z programu
SynCalc. Przed wpisaniem komen-
dy trybu bezposredniego nalezy
nacisnac klawisz /.

Arkusz kalkulacyjny zawiera 128
kolumn, oznaczonych literami od A
do DX oraz 255 wierszy. Po wpro-
wadzeniu programu do pamieci
komputera pojawia sie strona tytu-
lowa i fragment poczatkowy arku-
sza roboczego wraz z menu glow-
nym, z ktérego mozna korzystac¢ po
nacisnieciu OPTION. Udostepnia
ono 4 opcje:

a) LOAD/SAVE, operacje zapisu
(SAVE) i odczytu (LOAD) danych,
kasowania plikow z danymi (DE-
LETE), zmiany ich nazw (RENAME)
oraz formatowania dyskietek do
przechowywania danych (FOR-
MAT). Znajduje sie tu rowniez ko-
menda konwersji zbiorow utwo-

rzonych przez program VisiCalc
(VC-SC).



Programy uzytkowe

Pliki zapisywane, kasowane lub
poddawane zmianie nazwy moga
wystepowac w 3 formatach:

— standardowym, zawilerajacym
strukture arkusza [WORKSHE-
ET],

— typu DIF, w celu wymiany da-
nych pomiedzy programami

[DATA],
— umozliwlajacym przeniesienie
danych do edytora tekstu

[TEXT] (por. schemat 1);

b) TEXT, pozwala umiesci¢c dane
tekstowe w arkuszu, np. nagtéwki,
opisy itp.;

c) NUMERIC, shizy do wprowa-
dzania danych liczbowych oraz
formul okreslajacych =zaleznosci
miedzy  komorkami  arkusza;
d) COMMAND, sklada sie z szere-
gu podmenu zawilerajacych wiele
komend sterujacych obsluga
(schemat 2).

1. Tworzenie arkusza

danych

Elektroniczne arkusze kalkula-
cyjne naleza do najbardziej uni-
wersalnych programow uzytko-
wych. Mozliwosci wykorzystania
sa bardzo szerokie, pod warun-
kiem poznania zasad obshugi, ktore
zreszta nie sa zbyt skomplikowane.

Osobiscie wykorzystuje tego
typu program do wtornej analizy
statystycznej danych zawartych w
Roczniku Statystycznym oraz do
kodowania ankiet (bez pisania
specjalnych programow). Jedyna
niedogodnoscia przy tym drugim
zastosowaniu jest niewystarczajaca
pojemnos¢ pamieci komputera. Na
wszystko jest jednak sposob i kil-
kakrotne dolaczanie, kopiowanie
czy kasowanie zbednych danych
. Stanowl konieczny kompromis, je-
sli komputer w pracy ma uvelne
rece” roboty, a "pozycja finanso-
wa’ nie pozwala na zakupienie
"czegos bardziej pojemnego”.

Wprowadzanie danych teksto-
wych 1liczbowych jest bardzo pro-
ste. Dla umieszczenia opisow prze-
twarzanych danych wystarczy na-
cisnac ktorykolwiek z klawiszy li-
terowych lub jeden z nastepuja-
cych symboli 4$%&’()<>_:/\ «
75 []. Automatycznie otwiera sie
pole tekstowe, w ktorym umiesz-
czamy tresc, jaka ma byc¢ zapisana
w arkuszu roboczym. Jesli chcemy,
aby tekst rozpoczynat sie od cyfry,
trzeba nacisnac znak ”. Jest to bar-
dzo wazne, bowiem program pod-
czas pizeliczania danych pomija
komorki zdefiniowane jako teksto-
we. Analogicznie jak poprzednio,
uzycie klawisza cyfrowego, krop-
ki, znakow nlus (+) i minus (-) oraz
(@ udostepnia pole do wprowadza-
nia liczb. W przypadku popehie-
nia bledu, a zdarza sie to czesto,
ustawiamy kursor na komorke wy-
peiniong niewlasciwymi danymi i
wprowadzamy poprawne. Wszyst-
kie czynnosci potwierdzamy kla-
wiszem RETURN, po czym kursor
automatycznie przesuwa sie do na-
stepnej] komorki, do momentu
zmiany kierunku przez obstuguja-
cego.

2. Komendy, funkcje,

formuly
Wszystkie programy kalkulacyj-
ne, bez wzgledu na to dla jakiego
komputera sg przeznaczone, maja
podobna budowe. Roznice polega-
}a na innej maksymalnej wielkosci
arkusza, komforcie obstugi, od-

mienne] szacle graficznej 1 pew-

nych rozbieznosciach w rozwiazy-

waniu przez autorow programow
niektorych wlasnosci.

Kazdy elektroniczny arkusz kal-
kulacyjny posiada komendy, wy-
wolywane za pomoca menu (np.
Lotus 1-2-3) lub wpisywane bez-
posrednio z klawiatury (VisiCalc),
ktore pozwalaja na wielostronne
wykorzystanie programu dla opty-
malnej prezentacji 1 przetwarzania
danych. W przypadku SynCalca
dysponujemy mozliwoscia okre-
slanuia wielu parametrow prezento-
wanych danych, dzieki podmenu
COMMAND (patrz schemat 2). Naj-
bardzie) rozbudowang strukture
posiada opcja FORMAT. Umozli-
Wwila ona:
® wyrownywanie danych w bloku

komorek [Justify] do lewego
(Left) 1 prawego (Right) margi-
nesu lub umieszczenie w srod-
ku (Center), przy czym rozmiary
bloku komorek okreslaja adre-
sy lewe] gornej 1 prawej dolnej
komorki np.: D12:AL46,

® zarezerwowanie miejsca w ar-
kuszu wg parametrow okreslo-
nych przez Justify [MARGIN],

@® zabezpieczenie komorek w blo-
ku [PROTECT] przed przelicza-
niem (Value), a takze przed
wpisaniem nowych danych (En-
try),

@® automatyczne umieszczenie we
wszystkich wskazanych rozmia-
rami bloku komorkach ulubio-
nego przez nas znaku $ [DOL-
LAR],

@® poprawilienie czytelnosci liczb

wielocyfrowych przez "dopisa-

nie” przecinkow co trzy cyfry
np.: 1,000,000 (jeden milion),

[{COMMAS],

przemnozenie wartosci w bloku

komorek przez 10U i oparzeiie

znakiem % [PERCENT],

O

® okreslenie liczby wyswietla-
nych cyfr dziesiethych [PRE-

CIS.],
® wybranie rodzaju notacji liczb
[NUMBER]: staloprzecinkowej

(Fixed), zmiennoprzecinkowej
(Floating), wykladniczej (Scien-
ce) oraz wykladniczej o zmniej-
szone) dokladnosci do 4 miejsc
znaczacych po przecinku (Engi-
neer),

® wyswietlanie liczb yjemnych w

3 formatach: z minusem (Minus),

w nawiasach (Paren) 1 w notacji

uzywane] w Kksiegowosci po

stronle kredytu lub debetu

(DR/CR).

Wszystkie przedstawione ko-
mendy s3 jeszcze raz powtorzone
w opcjt GLOBAL Format 1 wtedy
dotycza komorek calego arkusza,
zatem nie okresla sie, tak jak po-
przednio, rozmiarow bloku, w kto-
rym wykonywana jest dana opera-
cja.

Opcja GLOBAL zawiera jeszcze
kilka komend ulatwiajacych ksztal-
towanie arkusza zawierajacego
-| dane. Sa to:
® Unformat, kasujaca poprzednio

uzyte komendy Dollars, Protect,

Commas, Percent; w podmenu

COMMAND znajduje sie glow-

na komenda UNFORMAT, ktora

realizuyje te same zadania, lecz
dla zdefiniowanego bloku ko-
morek,

® Width, dla okreslenia szerokos-
c1 komorek (do 36 znakow); mo-
zna tez uzyc glownej komendy

WIDTH dla wybranej kolumny

komorek,
® Erase, usuwajaca caly arkusz z
pamiecli komputera; istnieje

takze mozliwos¢ skasowania
bloku komorek dzieki glownej
komendzie ERASE,

I N :
® Kecalc,

wyblerajgca  sysiem

LOAD

/S SAVE

LOAD

FORMAT

RENAME

SAVE

DELETE |  UC-SC.

DARATA TEXT
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przeliczania danych w arkuszu.

Mozliwa jest jednorazowa akcja

obliczeniowa bez zmiany komo-

rek chronionych (Recalc), z

przeliczaniem danych zabez-

pieczonych (Force), system au-
tomatycznego uaktualniania da-
nych po kazdorazowym wpro-
wadzeniu nowych liczb — jest to
standardowy tryb pracy arku-
sza (Auto), reczny tryb przeli-
czania (Manual), ktory wymaga
naciskania START oraz zmienny
kierunek przeliczania: kolum-
nami (By Col.) albo wilerszami

(By Row),
® Txt Mode, powodujaca ustawie-

nie trybu wprowadzania infor-
macjl tekstowych do komorek
arkusza - standardowo tekst,
ktory nie miesci sie jest automa-
tycznie przenoszony do nastep-
nej (Overflow), mozna jednak
polecic aby tekst zbyt dhugi byt
ograniczony do szerokosci ko-
morki (Bounded).

Niezwykle przydatna komenda
programu Jest COPY, pozwalajaca
przekopiowac formule obliczen do
bloku komorek o wspoélrzednych
okreslonych przez uzytkownika.
Pozwala to znacznie zmniejszyc na-
klad pracy na zmudne wypisywa-
nie skomplikowanych czesto for-
mul. Inng role spelnia komenda
MOVE, gdzie blok zrodiowy prze-
mieszczany jest do miejsca przez-
naczenia okreslonego tylko jed-
nym parametrem w postaci adresu
lewe] gorme) komorki (shuizy do
przenoszenia fragmentow arkusza
w Inne miejsce). Czesto podczas
tworzenia arkusza roboczego wy-
stapl problem umieszczenia no-
wych danych liczbowych lub tek-
stowych pomiedzy istniejacymi
strukturami. Zapewnia to komenda
iNocn T, dzieki ktéorej mozemy
wstawi¢ dodatkowa pusig RO
lub wiersz. Przeciwne znaczenie
ma komenda DELETE, usuwajaca
zbedng kolumne komorek czy
Wiersz.

Jedna z najczesciej uzywanych
komend podczas pracy jest GO
TO, czyli szybkie przemieszczenie
kursora do komorki o podanym
adresie. Stosowanie tej komendy
Jest nieco klopotliwe, bowiem zbyt
wiele razy trzeba naciskac klawi-
sze dla uzyskania zamierzonego
efektu. W tym przypadku nalezalo-
by cd poczatku stosowac komende
trybu bezposredniego np.: /G A24.

Bardzie] rozbudowane arkusze
sprawiaja pewne klopoty podczas
przegladania ich zawartosci z po-
wodu ograniczonej wielkosci ekra-
nu monitora. Istnieje jednak ko-
menda pozwalajaca pokonac te
trudnosc — WINDOW. Powoduje
ona podziat ekranu na dwa okna, w
ktorych prezentowane sa rozne
czescl arkusza. Program dopusz-
cza poziome (Horizontal) lub pio-
nowe (Vertical) przegladanie w
sposob zsynchronizowany (Syn-
ched) albo niezalezny (Indepen-
dent). Klawiszem SELECT mozemy
przemieszczaCc kursor porriedzy
oknami, natomiast skasowar e sy-
stemu pracy z oknami nastepuje
poprzez Single.

Kolejna bardzo przydatna ko-
menda to TITLES. Pozwala ona
unieruchomic kolumne (Horizon-

_
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Programy uzytkowe

nych, statystycznych i specjalnych,
ktére daja uzytkownikowl nieinal
nieograniczone mozliwosci budo-
wania zaleznosci i formul przetwa-
rzania danych. Liste funkcji pro-
gramu SynCalc mozna wywolac
klawiszami SELECT 1 OPTION,
podczas pracy w polu numerycz-
nym. Wsréd funkcji znajdujg sie:
wartos¢ bezwzgledna (ABS), arcus
cosinus (ACOS), arcus sinus
(ASIN), arcus tangens (ATAN), co-
sinus (COS), funkcja eksponencjal-
na (EXP), logarytm naturalny (LN),
logarytm dziesietny (LOG), war-
tos¢ "pi” (PI), sinus (SIN), pierwia-
stek kwadratowy (SQRT), tangens
(TAN), funkcje logiczne (IF, THEN,
ELSE), funkcje finansowe — dochod
(PMT), wartos¢ netto (NPV), przy-
szla wartosé¢ wkladu (FV), funkcje
statystyczne: wartos¢ Srednia
(AVG), mediana (MEAN), wartos¢
minimalna (MIN), wartos¢ maksy-
malna (MAX), roznica miedzy war-
toscia maksymalna 1 minimalng
(RNG), odchylenie standardowe
(SD), wariancja (VAR), suma za-
wartosci komorek (SUM) oraz
funkcja obliczajaca liczbe komo-
rek numerycznych w bloku (CNT).

Wbudowane funkcje shluza do
konstruowania, czesto skompliko-
wanych, formul obliczen, prezentu-
jacych zaleznosci migdzy liczbami
zawartymi w komorkach. Funkcje
matematyczne uzyte w formule
beda mialy nastepujaca postac:
@SQRT(B3), natomiast formuly z
funkcjami statystycznym wymaga-
ja okreslenia bloku komoérek, w
ktorych operacja ma byc wykona-
na, np.. @SUM(A10:A76). Budujac
formuly nalezy zwroci¢ uwage na
rodzaj stosowanych nawiasow.
Kwadratowe [] okreslaja adresy

tal), wiersz (Vertical) lub jednocze-
$nie 1 wiersz, i kolumne (Both), w
taki sposéb, ze mimo "przewijania”
arkusza, beda one zawsze na ekra-
nie. Najczesciej stosuje si€ te mo-
zliwos¢ dla pozostawienia na ekra-
nie etykiet zawierajacych opisy da-
nych znajdujacych sie w arkuszu
(zatrzymywane sa wiersze powyze]
kursora lub kolumny po jego lewe]
stronie). Kasowanie "zamrozenia”
uzyskuyje sie poprzez Cancel.

Arkusz, jak wiadomo, jest opisa-
ny symbolami literowymi i liczbo-
wymi, dla latwego okreslania adre-
su komorki zawierajacej interesu-
jace nas dane oraz dla “zorientowa-
nia” komputera o miejscu poszuki-
wanej informaciji.

Na ekranie zawsze znajduje si€
ramka z numeracjqa, ktora jest wy-
korzystywana do podawania adre-
sow docelowych podczas pracy.
Istnueje }anak komenda, ktora po-
zwala ‘na usuniecie owej ramki
(HEADINGS), przydatna zwlaszcza
jesli zamierzamy podawac adresy
wedlug etykiet (nazw) kolumn czy
tez wierszy, zamiast standardowe-
go sposobu, literowo-cyfrowego
(USE LBLS). Ramka bywa takze
zbedna podczas drukowania wymi-
kéw pracy (PRINT). Opcja Work-
sheet powoduje wydrukowanie za-
wartosci arkusza (tzn. tego co wi-
doczne na ekranie), natormiast
Contents pozwala wydrukowac
formuty obliczen zawarte w komor-
kach, a nie ich wyniki.

Ostatnia komenda - SORT, ma za
zadanie sortowanie zawartosci blo-
ku w porzadku rosnacym (Ascend)
lub malejacym (Descend) 1 umiesz-
czenie wyniku w miejscu okreslo-
n rzez uzytkownika jako cel.

YTI\Tllapmc zdalaby sie ca.lla zmvelna | Stale;ackragie Grniienne, uakiual-

konsttikcja programu kalkulacyi- glg’f{fnggh%s;%‘;gifwamu formuly

nego, gdyby nie pomyslano o wbu-
dowaniu wielu funkcji matematycz-
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Obfito§¢ materialu nie pozwala na jednorazowe po-
dejécie do tematu. EUROGRATF jest rozleglym poligo-
nem doswiadczen plastycznych, a liczba wariantow
kazdego projektu nie jest mozliwa do okreslenia. W po-
przednim odcinku skoncentrowalem uwage¢ na funda-
mencie pakietu, czyli gléwnym programie graficznym
GRAFMAX. Zwrécilem przy tym uwage wylacznie na
kilka cech ré6zniacych go od konkurencyjnych tytulow.
Niektére cechy przesadzaja o niewatpliwej wyzszosci
poszczegdlnych rozwiazan nad analogicznymi. Caly
pakiet jest préba sprostania nielatwemu zadaniu wpro-
wadzenia Atari ST do grupy stanowisk zawodowychito
w dziedzinie zupelnie u nas nie uprawianej: animacji
komputerowej.

Podstawowe czynnosci wykonuje sie w warsztacie GRAFMAX-
-a. Z jego poziomu siega sie po kolejne programy wspomagajace
operatora w dazeniu do ostatecznego efektu. Chociaz wartosc uzy-
tkowa poszczegolnych pozycji ma charakter autonomiczny, do-
strzega sie w konstrukciji "przesunigcie” w strone powazniejszego
uzytkownika. Kazdy program pakietu wyroznia si¢ przejrzystoscia,
wyczerpujaca informacjg i wieloma Wspoinym funkcjami, do kto-
ryCh naleza m.in. sekcja obstugi dyskow i mozliwos¢ sporzadzania
wydrukow informujacych o stanie i parametrach pracy. Zwartosc¢ i
godna pochwaty jednorodnosc¢ formalna i funkcjonalna objawia sie
i tym, ze scenografia programow utrzymana jest w jednym stylu, a
jedna z form zapisu informacii jest sekwencja. Rzecz zrozumiala, do
montazu materialu animacyjnego lepiej uzywac¢ wiekszych porcii
danych niz pojedynczych form.

Teryz pokrotce o wazniejszych atrybutach niektorych progra-
MOWw.

Cztery uzupekhiajace sie programy przeznaczone do wspolpra-
cy z drukarkami to KONFIMAX, PRINTMAX, FONT_PRN i MA-
TRYCE. Pierwszy odpowiada za prawidiowe dobranie parame-
tréw druku, czyli dokonuje tzw. instalacji (driver). Drugi jest wlasci-
wym programem drukujacym. Trzecim postuzymy sie przy projek-
towaniu znakéw na nasza zlosliwa niepolska drukarke. Jest to bar-
dzo elegancko podane narzedzie. Ostatni z wymienionvch nrogra-
moéw realizuje wydruk znakow z edytora FONTMAX wraz z iIch ma-
trycami. O samvm FONTMAY.ie juz wspominalem poprzednio
(jest jednym z najmocniejszych atutow EUROGRAF-u). Byl tez wy-
mieniony AUTOMAX i KONTROL. W pakiecie odnajdujemy row-
niez tytuly KONWERT i DYSKMAX. Nazwy odpowiadajg ich przez-
naczeniu (konwersja réznych formatéw grafiki oraz pelny serwis
dyskow i zbioréw — kopiowanie, formatowanie, katalogowanie, a
takze znakomity kacik pierwszej pomocy w rekonstrukcji uszko-
dzen i ratowaniu informaciji).

Kolejnym programem jest SPECMAX. Nie wszystkie efekty opty-
czne sa osiggalne bezposrednio z GRAFMAX-a. GRAFMAX umo-
zliwia bardzo dobra obrobke blokow, ale SPECMAX-a wyposazyt
autor w identyczny modul rozbudowujac go do rozmiarow samo-
dzielnego programu z odrebnym menu. Jest to specjalizowane na-
rzedzie do obrébki obrazu w zakresie separacji barw skladowych
lub ich monochromatycznej reprezentaciji, maskowania, efektow
podobnych do ekwidensytow lub solaryzacji, rastrowania efekto-
wego typu “makropiksel”, znieksztalcen soczewkowatych itp. Kaz-
da forma moze by¢ oczywiscie dodatkowo opracowana jako blok.
SPECMAX jest jedynym programem do ST sporzadzajgcym wycig-
gi kolorow. Nastepny dowéd na kompleksowa wyzszosC EURO-
GRAF-u nad znanym oprogramowaniem graficznym.
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% isolskie znalii
w Word Plusie
DK

Podczas instalowania polskich liter w Word Plusie
(Atari ST) nalezy pokona¢ dwa problemy:
® zobrazowac polskie znaki na ekranie,
® przyporzadkowacé im odpowiednie klawisze.

Edytor ten umozliwia instalacje polskich znakéw na
drukarce w stosunkowo prosty sposob, ale jedynie dla
kodow powyzej 128, klawiatura natomiast jest tak zde-
finiowana, ze dostepne sa tylko znaki o kodach do 128,
ponadto istniejace programy ladujace czcionki typu
ACC instaluja réwniez tylko pierwsza polowke zesta-
wu.

Aby rozwiazac pierwszy problem, musimy odpowiedzieC na trzy
pytania:

1. Jak powinien by¢ zdefiniowany generator znakow?

2. Jak zabezpieczy¢ obszar pamieci, aby nie ulegl on zmianie po
wczytaniu innego programu?

3. Jaka (jakie) zmienne systemowe nalezy zmieni¢, aby wskazac
nowy adres generatora znakow?

W ROM-ie ST znajduja sie dwa generatory znakow. Pierwszy z
nich zawarty jest miedzy &hFD2F02 a &hFD3702 i zbudowany w

oparciu o matryce 8x8 punktéw. Jest on wykorzystywany w niskiej
i éredniej rozdzielczosci. Drugi, oparty o matryce 8x16, wykorzy-
stywany jest w wysokiej rozdzielczosci 1 zawarty miedzy &hFD395E
a &hFD495E. Ponadto generator wysokorozdzielczy wykorzysty-
wany jest w przypadku uzycia funkcji vst_height (VDI, opc= 112) z
argumentem wiekszym od 12.

Nalezy zwroci¢ tu uwage na budowe tych generatorow. Klasycz-
nie (np. w Spectrum) osiem kolejnych bajtéw opisuje osiem kolej-
nych linii jednego znaku (rys.1). W ST jest inaczej: pierwsze 256
bajtéw opisuje pierwsze linie wszystkich znakow, nastepne 256
bajtéw opisuyje drugie linie, itd. (8x256 dla niskiej i srednie;
rozdzielczosci i 16x256 dla wysokiej) - rys.2.

rys.l. rys.2.

00000000 pierwszy bajt 00000000 pierwszy bajt
000XX000 drugi bajt 000XXO000 257 bajt
00X00X00.......... 00X00X00..........
0X0000X0.......... 0X0000X0...........
OXXXXXXO0.......... OXXXXXXO0..........
0X0000X0........... 0X0000X0..........
0X0000X0.......... 0X0000XO0..........
00000000 6smy bajt 00000000 1+ 8%256 bajt

W przeciwienstwie do tego, pliki generowane przez edytory
fontow (np. DEGAS Font Editor v1.10) maja budowe klasyczng,
tak wiec wczytany zestaw znakow nalezy poddac konwersji.

Nie mniej wazna jest sprawa zapewnienia obszaru dla generato-
ra znakow. Jezeli chcemy go wykorzysta¢ w programie wlasnym,
wystarczy umiesci¢ go w obszarze zajmowanym przez zmienng
tekstowa, np. A$=>String$(4096,0) i od adresu Varptr(A$) umiescic
nasz generator. Jednakze gdy opuscimy program z tak zdefiniowa-
nym generatorem i wezytamy np. procesor tekstow, obszar pamie-
ci zajety przez nasz generator zostaje wykorzystany przez nowy
program. Proponowane w artykule rozwigzanie polega na urucho-
mieniu Word Plusa jako podprogramu w stosunku do programu
ladujacego polskie znaki. Jezeli stosujemy GFA-Basic, w tym celu
wykorzystamy komende EXEC, w innych jezykach mozemy wyko-
rzysta¢ funkcje GEMDOS-u Pexec(&h4B)

I wreszcie sprawa zmiennych systemowych.
® &h2924 - wskazuje adres generatora uzywanego przy wyprowa-

dzaniu znakéw w trybie tekstowym (np. komenda Print),

® &h41AS8 - wskazuje adres generatora uzywanego przy wWypro-
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wadzaniu znakow w trybie graficznym (np. komenda Text), dla
niskiej i sredniej rozdzielczosci,

@® &h607E - jak w poprzednim, ale dla wysokiej rozdzielczosci lub
dla niskie] i sredniej rozdzielczosci po uzyciu funkcji VDI
vst_height z argumentem wiekszym od 12.

Drugi problem to przedefiniowanie klawiatury. Ponizszy rysu-
nek przedstawia klawiature ST.

Wcisniecie ktéregokolwiek z opisanych klawiszy powoduje wy-
slanie z klawlatury odpowiedniej liczby (zgodnej z rysunkiem, a nie
kodu ASCII) oraz informacji o stanie klawiszy Shift i Caps Lock.
Kody ASCII zapamietane sa natomiast w trzech 128-elementowych
tablicach. Wyslana z klawiatury liczba jest wskaznikiem tablicy,
zas Shift i Caps Lock przelaczaja tablice. Pierwsza z nich - zawarta
w ROM-ie od adresu &hFC2034 - odpowiada klawiaturze bez wcis-
nietego Shift-u 1 Caps Lock-a, druga (&hFC2034 + 128) odpowiada
klawiaturze z wcisnietym Shiftem, trzecia (&hFC2034 + 256) z wcis-
nietym Caps Lockiem.

Przedefiniowanie klawiatury polega wiec na utworzeniu wias-
nych tablic, umieszczeniu i zabezpieczeniu ich w RAM-ie oraz wy-
wolaniu procedury Xbiosu(&hOF) ustalajacej adresy tablic.

Ponizszy program zawiera w liniach Data standardowe kody kla-
wiatury. Uzytkownik powinien wpisac w odpowiednie miejsca
swoje kody i uruchomic program. Efektem dzialania programu jest
plik 'POLISH.KBD’ zawierajacy nowe tablice definiujace klawiatu-
re.

(Wszystkie programy napisano w GFA-Basicu).

A3 =S5tring$(384,0)

For 1% =0 To 383

Read B%

Poke Varptr(A$)+1%,Val(“&H" +B$)

Next I%

Bsave “POLISH.KBD" Varptr(A$),384

End

Rem Zestaw podstawowy
Rem 0123 45678 9ABCDETF

ReMm - - el
Data 00, 1B, 31, 32, 33, 34, 35, 36, 31, 38, 39, 30, 2D, 3D, 08, 09 !
Data 11,71, 65 12, 74, 79, 15, 69, 6F, 70, 5B, 5D, 0D, 00, 61 73 !
Data 64, 66, 61, 68, 6A, 6B, 6C, 3B, 27, 60, 00, 23, 7A, 78, 63 76 !
Data 62, 6E, 6D, 2C, 2E, 2F, 00, 00, 00, 20, 00, 00, 00, 00, 00,00 !
Data 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 2D,00, 00, 00, 2B, 00 !
Data 00, 00, 00, 7F, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00 !
Data 5C,00, 00, 28, 29, 2F, 2A, 31, 38, 39, 34, 35, 36, 31, 32,33 |
Data 30, 2E, 0D, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00,00 !

Rem Z Shift-em

Rem 01 23 45 678 9 ABCHD
(=)
Data 00, 1B, 21, 22, 9C, 24, 25, SE, 26, 2A,28, 29, 5F, 2B, 08, 09
Data 51, 51, 45, 52, 54, 59, 85, 49, 4F, 50, 7B, 7D, 0D, 00,
Data 44, 46, 41, 48, 4A, 4B, 4C, 3A,40, FF, 00, TE, 5A, 58,
Data 42, 4E, 4D, 3C, 3E, 3F, 00, 00, 00, 20, 00, 00, 00, 00,
Data 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 37, 38, 00, 2D, 34, 00, 36,
Data 32,00, 30, 7F, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00,
Data 7C,00, 00, 28, 29, 2F,2A, 37, 38, 39, 34, 35, 36, 31,
Data 30, 2E, 0D, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00,

=~J OO U1 o= QWD = O
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Rem Z Caps Lock-iem

Rem 0 1 23 456789 ABCD
Rem - - oo e oLl
Data 00, 1B, 31, 32, 33, 34,35 36,37, 38,39, 30, 2D, 3D, 08,09 |
Data 51, 57, 45, 52, 54, 59, 55, 49, 4F, 50, 5B, 5D, 0D, 00, |
Data 44, 46, 47, 48, 4A, 4B, 4C, 3B, 27, 60, 00, 23, 5A, 58, |
Data 42, 4E, 4D, 2C, 2E, 2F, 00, 00, 00, 20, 00, 00, 00, 00, !
Data 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 2D, 00, 00, 2B, 0C, 00 !
Data 00, 00, 00, 7F, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, |
Data 5C,00, 00, 28, 29, 2F, 2A, 37, 38, 39, 34, 35, 36, 3l, '
Data 30, 2E, 0D, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, !

Teraz jestesmy gotowi do zainstalowania polskich liter w Word
Plusie. Program nalezy skompilowa¢ i umiescic¢ na dysku razem z
plikami: 'POLISH.FNT' =zawierajacym polskie czcionki, 'PO-
LISH.KBD' zawierajacym definicje klawiatury oraz procesorem
tekstow "WORDPLUS.PRG, po czym wystarczy uruchomic¢ pro-
gram 1 czekac na zaladowanie nowego generatora i klawiatury.
Chdir “\ “

Reserve 5120
If Exist(“POLISH.FNT*)

F1$=Space$(4096)

X% =Varptr(F1%)

Bload “PCLISH.FNT“ Himem

IO > WD e~ O

'rezerwacja obszaru dla znakow

(@ Convert
Lpoke &H41A8,X% lzmiana adresu generatora znakow
Text 150,100,“POLSKIE CZCIONKI ZAINSTALOWAL S.NAWRO-
CKI"
Text 250,130,"KOSZALIN 1988*
Else
Alert 3,":N O FILE: 'POLISH.FNT’ “,1,“ OK: QUIT“ ]%
If J% =2
(@Quit
Endif
Endif
If Exist(*POLISH.KBD")
F2$ = String$(384,0)
X% = Varptr(F29$)
Bload “POLISH.KBD" X%
Void Xbios(16,L:X%,L:X% + 128,L:X% + 256)
Else
Alert 3,"“N O FILE: 'POLISH.KBD’ “,1,“ OK: QUIT*,]%
IfJ% =2
(@Quit
Endif
Endif
Exec 0,"WORDPLUS.PRG" “ “ “ “
@ Quit
End

Irezerwacja obszaru dla klawiatury

lzmiana klawiatury

lwywolanie Word Plus-a

Procedure Quit
Lpoke &H41A8,&HFD2F02 !wlaczenie standardowego generatora
X% =&HFC2034
Void Xbios(16,L:X%,L:X% + 128,1:X% +256)  !'wlaczenie
Quit Istandardowej klawiatury
Return

Procedure Convert
1% =-1
J1% =0
For1% =1 To 16 Step 2
J1% =1%-16
ForJ% =1 To 256
Add]J1%,16
IncI1%
Poke X% +11%,Peek(Himem+]J1%-1)
Next J%
Next [%
Return

IStep 1 dla rozdzielczosci wysokiej

Artykul jest fragmentem ksigzki “GFA BASIC. Programowanie w
GF A Basicu” wydanej przez SOETO.

y
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Input-output

U ENSENEERY

Yd.

dak
DO CZYTELNIKOW

Przedstawiam dzis wyniki kolej-
nego (szostego) polrocza dzialal-
nosci naszgo Klubu Mistrzow Kom-
putera. Najwazniejsza jest oczywis-
cie lista czionkow KMK.

LISTA CZEONKOW
KMK

(2 listopada 1988)

NAZWISKO MIASTO
Krzysztof Bachurski RYDZYN PODLASKI

Rafal Brzozowski =~ WARSZAWA
JacekCenzartowicz SZCZECIN
Andrzej Ender ZDUNSKA WOLA
Adam Grzonka STAROGARD GD.
Piotr Gzyl NYSA

Szymon Herer WARSZAWA
Dariusz Jankowski  SIEDLCE
Kazimierz Korfanty RZESZOW
Michai Kozlik KATOWICE
WojciechKromer = GDANSK OLIWA
Piotr Kuzora GDANSKZASPA
Maciejbopacinski  ZAMOSC
Leszek Niedzwiecki AUGUSTOW
Rdam Nowicki WROCLAW

Jan Okrasinski WARSZAWA
Przemyslaw Pardyak MYSLOWICE
GrzegorzPiekarski OLSZTYN
MichatRudewicz = BIEZUN
Zbigniew Sawczuk  BYDGOSZCZ
PawelSeledec OLSZTYN
GrzegorzStaniczek TYCHY

Jacek Stepien BYTOM
Krzysztof Syrek PLOCK
RafalUrbaficzyk ~ TARNOWSKIE GORY
Przemystaw Widewski SLUPSK
JacekZapala RADOM

Piotr Zawicki WARSZAWA

Serdecznie gratuluje przyjecia
do klubu wszystkim czlonkom i zy-
cze pozostania w naszym klubie na
dhugi czas.

Oto regulamin KMK (nie zmienit
sie od czerwca).

REGULAMIN
KLUBU MISTRZOW
KOMPUTERA

1. Czlonkiem Klubu Mistrzow
Komputera zostanie Czytelnik, kto-
ry:

"a) przysle poprawne rozwiazania
szesciu dowolnie wybranych za-
dan. Rozwigzanie kazdego z tych
zadan powinno nadejs¢ do redak-
cji w ciagu trzech miesigecy od daty
ukazania sie "Komputera” zawiera-

jacego dane zadanie.
R - _

30 COIit*UuieR

PETLICZEK - bo petla jest podstawa programowania. Tu znaj-
dziesz kolejna porcje zadan naszego Klubu Mistrzé6w Kompute-

METLICZEK - bo znajdziesz tu ¥6Zne ré6Znosci, zwigzane z mi-
nikomputerem tak cienka nitka, ze Redakcja juz nie bierze za
nia odpowiedzialnosci. Redakcia strony klubowej: Leszek Ru-

b) przysle dwa oryginalne ulozone
przez siebie zadania. Laczny czas
na spelnienie wymagan nie jest
ograniczony.

2. Czlonek Klubu Mistrzow
Komputera zachowuje czlonkos-
two na nastepne pol roku, jezeli w
poprzednim polroczu zdobedzie
co najmnie] 3 punkty. Kazde roz-
wiazanie zadania klubowego daje
jeden punkt. Po jednym punkcie
zdobywa sie takze za przyslanie
propozycji nowego zadania 1 za
przyslanie czegos co moze zostac
wykorzystane na naszej klubowej
stronie.

Na zyczenie kolegium redakcyi-
nego przedstawie dzis kilka da-
nych statystycznych. Zwykle nie lu-
bie wyliczanek w rozrywkach
umystowych, ale czasem troche
liczb nie zawadzi. Do dzi$ w nasze]
zabawie W rozwiazywanie zadan i
redagowanie strony klubowej
wzielo udziat 121 osdb, w tym tylko
dwie kobiety. Czyzby potwierdza-
lo to "meski” charakter zmagan z
komputerem?

Dla ustalenia aktualne] listy
czlonkow KMK sprawdzilem do-
kladnie 260 rozwiazan od 81 osob.
Tylko nieliczne rozwiazania byly
opisem algorytmow. Zazwyczaj
rozwiazanie stanowl gotowy pro-
gram. Gotowe programy dostaje-
my nawet od osob nie posiadajg-
cych komputerow, a nawet nie ma-
jacych do nich dostepu. Ucieszylo
mnie bardzo to, ze duza czesc¢ roz-
wiazan pisana byla w Pascalu. Pa-
nowanie Basica juz nie jest takie
oczywiste jak w poprzednim polro-
czu. Inne jezyki programowania
(oprocz asemblera) praktycznie
nie byly uzywane, choc zanotowa-
lem rozwiazania w C, Logo, a nawet
w Clipperze (jest to specjalizowany
jezyk do tworzenia baz danych,
oparty na dBase).

Najczesciej, az 40 razy, popraw-
nie rozwigzywane bylo zadanie
18/88 (z nr. 6/88), dotyczace odli-
czania matematykow w kregu i po-
legajace na wyznaczeniu najlep-
szego miejsca dla Komputrusa.
Najladniejsze rozwiazanie postano-
wilem pokazac¢ Czytelnikom. Auto-
rem programu jest Piotr Gzyl z
Nysy. W programie wykorzystany
jest typ wskazujacy w Pascalu. Pro-
gram ten doskonale symuluje odli-
czanie w kregu. Jest to bardzo do-
bry przyklad doboru wlasciwych
narzedzi do rozwiazywanego pro-
blemu.

Wszystkie zadania ostatniego
polrocza zostaly rozwigzane przez
Czytelnikow 1 tylko dla jednego za-
dania otrzymalem jedno rozwiaza-
nie (pozostale zadania znalazly
wiecej amatorow). Najmniej popu-
larnym zadaniem byl program gry
w "Wilka i owce”. Zapewne sama
gra utracila juz popularnosc.

Glosy Czytelnikow sa podzielone:
jedni uwazaja zadania za zbyt latwe,
inni utrzymuyjg, ze zadania s3 trudne1i
ciezko znalez¢ cos, co daloby sie
rozwiazac niezbyt duzym nakladem
pracy. W takiej sytuacji mysle, ze
stopien trudnosci jest dobry: kazdy
moze wybrac cos dla siebie.

Wielu Czytelnikow prosi o poda-
wanie liczby zdobytych purktow.
Drukowanie listy wszystkich, ktorzy
przyslali rozwigzania zajeloby zbyt
duzo miejsca. Postulaty Czytelnikow
spelniamy w inny sposob. W jed-
nym z redakcyjnych komputerow
zainstalowalem baze danych doty-
czacych KMK. Kazdy, kto zglosi sig
do redakgji, otrzyma informacje o
swoim "koncile punktowym”.

Nadal malo jest propozycji mate-
riatow, ktore moglyby wypelnic
nasza klubowa strone. Znacznie le-
piej jest z propozycjami zadan nad-
sylanymi przez Czytelnikow. Nie
wszystkie spelniaja wymogi zada-
nia KMK, ale ze zbioru zawierajace-
go prawie 500 pozyc)i zawsze moz-
na cos wybrac.

Wszystkim Czytelnikom zycze
powodzenia w dalszym "kompute-
rowaniu” 1 zachecam do udzialu w
KMK.

program KRAG; |
Nysa |

type list= "listrec;
listrec=record
dana:integer;
wsk:list;
end;
var p,q,r:list;
i,ile, krok:integer;
begin
write(’Podaj liczbe matema-
tykow:’);
readln(ile);
write(’i krok odliczania:’);
readln(krok);
{tu powstaje krag matematy-
kow)
new(p);

Piotr Gzyl,

Y. =p;
r'.dana:=ile;
fori:=1 toile-1 do
begin
new(q);
p .wsk:=q;
q’ .dana:=i;
P:=(q;
end;
p .wsk:=r; {zamkniecie Kkre-
gu}
P:=1I;
{odliczanie}
repeat
for 1:=1 to
p:=p".wsk;
q:=p".wsk;
p".wsk:=q" .wsk;
dispose(q);
until p=p".wsk;

writelIn’Komputrus powinien
stac na miejscu nr: ’,p" .dana);
dispose(p);

end.
ZADANIA
KLUBOWLEL

1/89. Proponuje napisa¢ pro-

gram, ktory bedzie podawal, w ja-

kich nominalach nalezy wydawac
reszte w sklepie.

(zadanie nadeslal

Grzegorz Staniczek)

2/89. Proponuje napisaCc pro-
gram okreslajacy dziedzine funkcji
danej wzorem. Program powinien
wcezytywac wzor funkcji i podawac |
jej dziedzine.

krok-1 do

{zadanie nadeslal
Mariusz Janus)

2/89. Proponuje napisa¢ pro-

gram tworzacy statystyke uzywa-

nia stow kluczowych w tekscie zro-
dlowym programu.

(zadanie nadeslal

Rafal Garszczynski)

REGULA
WESTHEIMERA

Aby oszacowac czas potrzebny
do rozwigzania danego zadania,
nalezy okresli¢ czas potrzebny na
rozwiazanie =zadania, pomnozyc
ten czas przez dwa i zmienic jedno-
stke miary czasu na bezposrednio
wyzsza. Tak wiec na godzinne za-
danie nalezy przeznaczy¢ dwa dni.
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Eider Grzegorz .................. nr Sstr. 6
Eider Grzegorz ................. nr 5 str. 42
EiderGrzegorz ................. nr 5 str. 42
EiderGrzegorz ................. nr 5 str. 42
EiderGrzegorz ................. nr 6 str. 42
Eider Grzegorz .................. nr 8 str. 3
Eider Grzegorz ................. nr 8 str. 43
Eider Grzegorz ................ nr 9 str. 43
Eider Grzegorz ................. nr 10 str. 3
Eider Grzegorz ................ nr 11 str. 45
Eider Grzegorz ................ nr 12 str. 43
E-Bi-Em ........ ... ... ... .... nr 10 str. 7
Fiedorowicz Leszek ............ nr 5str. 11
Fietkiewicz Krzysztof . nr 10 str. 31
FijalkowskiPiotr .............. nr 10 str. 10
Giermek Grzegorz .............. nr 8 str. 19
Grabczynski Piotr Tomasz ... .. .. nr 6 str. 18
Grabczynski Piotr Tomasz .. ... .. nr 9 str. 26
agrel ... nr 8 str. 44
greitis . o 1B anh L o s dheia . . nr 12 str. 13
OI€L ... nr 12 str. 43
Gwizdka Jacek . nr 10str. 15
Izworski Andrze) ........ .nrllstr. 18
Izworski1 Andrze; .............. nr 12 str. 19
Izworski Andrze) ............... nr 5str. 18
ay oo nr Sstr. 8
JR. ... ... .nrlstr.7
JR. ... . nr2str. 6
JR. . nr 3 str. 8
8 < nr 4 str. 8
JRgéSs .. ..., . L .25 . nrSstr 7
0 Ut S . nr7str.7
I S A nr 8 str. 6
JR e oo . nr 9str. 13
JR. o .nr l0str. 9
IR, . .nrllstr. 4
JR., e nr 12 str. 12
Jakubowski Stanistaw . ....nr7str. 12
JAL) ........ S nr lstr. 7
(JAL) ..... Y Y nr2str. 7
JaworowskiJerzy R. ......... .. .. nr 9 str. 41
OC) v nr 3 str. 6
Jedynak Tadeusz ....... ... ... nr 6 str. 13
Jedynak Tadeusz B nr 8 str. 15
Om) ... nr 3str. 9
Kadlof Andrze) ............... ... nrlstr.9
Kadlof Andrzej ................. nr 2 str. 18
Kadlof Andrzej ................. nr 3 str. 32
Kadlof Andrzey ................. nr 3 str. 34
Kadlof Andrzej ................. nr 6 str. 36
Kadlof Andrze} ................. nr 7 str. 36
Kadlof Andrzej ................. nr 8 str. 30
Kadlof Andrzey ................. nr 8 str. 34
Kadlof Andrzej ................. nr 9 str. 41
Kadlof Andrzej ................ nr 11 str. 33
Kadlof Andrzej ................ nr 11 str. 34
Kadlof Andrzej ................ nr 12 str. 35
KakolDarmusz .................. nr 3 str. 13
Kleczkowski Piotr .............. nr 3 str. 34
KleczkowskiPiotr ............. nrllstr. 10
Kontek Krzysztof .............. nr 10 str. 34
Kontek Krzysztof ............... nr S str. 37
Koziarski Przemystaw .......... nr llstr. 15
KozielskiMariusz ............... nr 4 str. 35
Krolak Stanistaw Marek ......... nr 2 str. 15
Krolak Stanislaw Marek ......... nr 2 str. 27
Krolak Stanistaw Marek .......... nrSstr. 5
Krolak Stanistaw Marek .......... nr6str. 6
Krolak Stanislaw Marek .......... nr7str. 6
Krolak Stanistaw Marek .......... nr 8 str. 9
Krolak Stanislaw Marek ......... nr 9str. 15
Krdélak Stanistaw Marek ......... nr 10 str. §
Krolak Stanislaw Marek ...... ... nrllstr. 5
Krolak Stanistaw Marek ......... nrllstr. 8
Krolak Stanistaw Marek ......... nrl2str. 5
Krolak Stanislaw Marek ......... nr 12 str. 7
Krolak Stanistaw Marek ........ nr 12 str. 11
KraszekJanusz ............... .. nr 1str. 17
Kraszek Janusz ............... .. nr 9str. 14
KubicaJan ........... .. ..... ... nrlstr.6
Kwawa Zdzistaw ... .. ... ... .. ... nr 4 str. 14
Kusmierczyk Jacek ...... ... ... nr 1 str. 35
Kwasniewski Mariusz ....... .. .. nr 5 str. 23
LangeMarek ............... ... nr i str. 16
Lewartowski Kazimierz ... ... ... nr 10 str. 25
Luzinska Malgorzata ........... nr 12 str. 64
bobockilLech ................. nr 11 str. 20
MAM. ... ... .. ... .. .. ... nr 2 str. 31
MAM. ... ... ... nr S str. 24
MAM. .. ... nr 6 str. 20
ML ... nr 12 str. 11
Miodzki Jarostaw . ...... ... ..... nr 4 str. 16
Miodzki Jaroslaw ............ ... nr S str. 22
Miodzki Jaroslaw ........... .... nr 6 str. 14
MiynarskiMarek ................ nrlstr. 3
MlynarskiMarek ................ nr 2 str. 3
MliynarskiMarek ........ ... .. .. nr 3 str. 3
Mlynarski Marek ................ nr 4 str. 3

MhmarskiMarek .............. . nr5str. 3
Miynarski Marek ................ nr 6 str. 3
Mlynarski Marek ................ nr6str. 5
MtynarskiMarek ................ nristr. 3
MiynarskiMarek ................ nr 8 str. 3
Miynarski Marek ............... nr 8str. §
MlynarskiMarek ........... .... nr 8 str. 10
MiynarskiMarek ................ nr 9str. 3
Mlynarski Marek ................ nr9str. 5
Mlynarski Marek ............... nr 1l str. 3
Miynarski Marek .............. nr 11 str. 30
MiynarskiMarek ............... nr 12 str. 3
MiynarskiMarek ............ .. nr 12 str. 23
M&A ... .. nr 9str. 23
Majewska Danuta ............ ... nr 5 str. 8
Majewska Danuta . ..... ..... ... nr 7 str. 56
Majewska Danuta ......... ... .. nr8str. 7
MajewskaDanuta ............... nr8str. 7
Majewska Danuta ........ ...... nr 10str. 7
Majewska Danuta .............. nr 9 str. 12
Majewski Wiadystaw . ... ... .. nr 1str. 31
Majewski Wiadystaw nr 1 str. 32
Majewski Wladystaw .. .......... nr lstr. 4
Majewskl Wladyslaw .. ........ .. nr 2 str. 3
Majewskis Wladyslaw ........ .. .. nr 2 str. 4
Majewski Wiadyslaw . .......... nr 2 str. 44
Majewska Wiadystaw e nr 3 str. 4
Majewski Wladyslaw ......... ... nr 3 str. 7
Majewski Wladyslaw ........ ... nr 3 str. 14
Majewski Wladystaw . nr 3 str. 25
Majewski Wladystaw . ... .. nr 4 str. 3
Majewski Wiadystaw ............ nr 4 str. 3
Majewski Wladystaw ........... nr 4 str. 44
Majewskl Wladyslaw . nr S str. 4
Majewskl Wladystaw ...... ... .. nr 6 str. 4
Majewski Wiadystaw ........... nr 6 str. 27
Majewski Wiadyslaw ........... nr 6 str. 31
Majewski Wladystaw .. ....... . .. nr 7 str. 3
Majewskl Wladyslaw .. nr7str. 4
Majewski Wladyslaw ... ... .. ... nr 7 str. 31
Majewski Wiadystaw . nr8str. 4
Majewsk: Wladystaw .. ... .. nr 8 str. 44
Majewskl Wiadystaw .. nr9str. 3
Majewski Wladystaw ........... nr 9 str. 43
Majewski Wladyslaw ... nrl0str. 4
Majewsk:s Wihadystaw .......... nr 10 str. 42
Majewski Wladyslaw ... ..... . nr 10 str. 43
Majewski Wladystaw .......... nr 10 str. 44
Majewski Whadystaw .. ........ nr 10 str. 56
Majewskis Wladyslaw ........... nr llstr. 3
Majewskir Wiladystaw ......... .nrllstr 4
Majewskit Wladystaw .......... nr 11 str. 36
Majewski Wladystaw ........... nrllstr.3
Majewsk:s Wladystaw . ....... ... nr 12 str. 4
Matuszczak Marek ............ .. nr 3 str. 37
Mazur Tomasz ................. nr 1str. 21
Mazur Tomasz ................. nr 2 str. 23
Mazur Tomasz ................. nr 3 str. 20
Mazur Tomasz ................. nr 4 str. 25
Mazur Tomasz ................. nr 6 str. 20
Mazur Tomasz ............. .... nr 7 str. 25
Mazur Tomasz ................. nr 9 str. 25
Mazur Tomasz ................ nr 10 str. 16
Mazur Tomasz ................ nr 1l str. 21
1410 nrlstr.6
(MC) . nr 2 str. 6
(MC) ... nr 2str. 7
(MC) e nr 3str. 8
MielcarskiJacek ............... nr 8 str. 12
MielcarskiJacek .............. nr 10 str. 12
Nafalski Andrzej; ............... nr 1 str. 42
NowickiAdam ................. nr 1 str. 23
NowickiAdam ................. nr 2 str. 33
Nowicki Adam ................. nr 3 str. 24
Nowicki Adam ................. nr 3 str. 39
NowickiAdam ................. nr 4 str. 28
NowickiAdam ................. nr 5 str. 25
NowickiAdam ................. nr 6 str. 23
NowickiAdam ................. hr 6 str. 40
Nowicki Adam ................. nr 7 str. 28
NowickiAdam ................. nr 8 str. 16
NowickiAdam ................. nr 8 str. 25
NowickiAdam ................. nr 8 str. 32
Nowicki Adam ................. nr 9 str. 29
Nowicki Adam ................ nr 10 str. 21
Nowicki Adam ................ nr 10 str. 28
Nowicki Adam ........ ... ..... nr 1l str. 25
Nowicki Adam ........... ..... nr 12 str. 27
Olejniczak Wojciech . ............ nr lstr. 8
Olejniczak Wojciech ........... .. nr3str. 5

Olejniczak Wojciech . ..... ..... .. nr4str. 6

Olejniczak Wojciech ......... . ... nrSstr. 8
Olejniczak Wojciech ......... ... nr 7str. 11
Padzik Tomasz ................. nr | str. 34
Pietruszka Mariusz ........ ... .. nr 6 str. 17
Pietruszka Mariusz .............. nr 7 str. 16
Pietruszka Mariusz .............. nr 9 str. 18
Pietruszka Mariusz ............. nr 10 str. 14
Piotrowski Sergiusz ............. nr 2 str. 22
Piotrowski Sergiusz ... .......... nr 3 str. 18
Postowicz Robert ............... nr 7 str. 22
Przybyszewski Marek ............ nr lstr. 5
Przybyszewski Marek ........... nr Sstr. 11
Redakcja ...................... nr 2 str. 13
Redakcja ...................... nr 3 str. 27
Rudak Leszek ....... ... ... ..... nr 4 str. 36

Rudak Leszek
Rudak Zenon
Rudak Zenon
Rudak Zenon
Rudak Zenon
Rudak Zenon
Rudak Zenon
Rudak Zenon
Rudak Zenon
Rudak Zenon
Rudak Zenon
Rudak Zenon
Rudak Zenon
Rudak Zenon
Rudak Zenon
Rudak Zenon
Rudak Zenon
Rudak Zenon
Rudak Zenon
Rudak Zenon
Rudak Zenon
Rudak Zenon
Rudak Zenon .
Rudak Zenon .
Rudak Zenon

-----------

----------

-----------

Rudolf Witold R. ... ... ...

SMK. ... ..

SMK.
S.M.K.
SMK. ...
SMK. ... .............
SMK. ....

S.M.K.

SMK. .............
Setlak Michat .. ........
Setlak Michal

Skiba Przemyslaw
Stachorzynska Magdalena
Stastewicz Andrzej
Stroz Kazimierz .........
(sw) ..............
Szczypka Stefan ..... ...
Szczypka Stefan

Szczypka Stefan
Szczypka Stefan
Szmit Grzegorz
T.Z.

T.Z.
Tadeusiewicz Ryszard ..
Tatarkiewicz Jakub
Tatarkiewicz Jakub
Topolewski Marcin

WM. ...
WM. ...
WM. ...
WM. ...
WM. ...
Wasniewski Cezary
Waclawek Roland
Wactawek Roland
Waclawek Roland
Waclawek Roland
Waclawek Roland
Waclawek Roland
(wd)
Wichniewicz Dariusz
Wichniewicz Dariusz
Wilczek Tadeusz
(wm)
(WM)
Wnuk Przemystaw
Woronowicz Szczepan ..
Z.B.

.....
......
......
------
......
......
......
..................
s s e
« s e 0.
.......
..................
.................

Zaluski Andrzej
Zatuski Andrzej
Z.R.

........
........
...................
...................
-------------------
..................
..................

-------------------

Z.R.
Zawisza Slawomir
Zawisza Slawomir
Zawisza Slawomir
Zawisza Stawomir
Zielinski Tomasz
Zielinski Tomasz
Ziehnski Tomasz
Ziehnski Tomasz
Zielinski Tomasz
Ziemianski Leonard
Zientara Wojciech .
Zylta Romuald J.

-------
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Drodzy Czytelnicy!

"Forum” to rubryka przeznaczona w calosci do Waszej dys-
pozycji. Mozecie do niej pisa¢ nie tylke o swoich osiagnie-
ciach, nadsyla¢ uzyteczne programiki czy “sztuczkii chwyty”,
ktére odkryliscie, ale mozecie pisa¢ takze o problemach, ktore
spotykacie w pracy z mikrokomputerami. By¢ moze ktos inny
je rozwiazal i bedzie mégl Wam ta droga pomoc.

Jezeli przedmiotem korespondenciji jest program, to prosimy
Was o zalaczanie (w miare mozliwosci) dwéch jak najbardziej
kontrastowo (tzn. czarno na bialym) przygotowanych wydru-
kéw programu. Gdy program jest napisany w jezyku asemblera
i autor podaje liste odpowiednich POKE’6w to dobrze jest zao-
patrzy¢ je w sume kontrolna, ktéra utatwi potem innym urucho-

mienie programu.

Poza tym mamy jeszcze nastepujace prosby: o zwigzle for-
mulowanie listéw, o umieszczanie na kopertach dopisku “Fo-
rum” oraz podawanie wewnatrz listu dokladnego adresu nada-
wcey. Za publikowane w tej rubryce programy i ciekawe Ysztu-
czKi i chwyty” przystuguje honorarium, zgodne z obowiazuja-
cymi ur.as stawkami. Dla przypomnienia podajemy nasz adres:

PMI "Komputer”
ul. Koszykowa 6a
00-564 Warszawa
"Forum”

Dzisiaj prezentujemy polskie litery w Kyan Pascalu
(Atari XI/XE) oraz ulatwienie w poszukiwaniu generatora zna-

kow (ZX Spectrum).
Zapraszamy!

Polskie litery w Kyan Pascalu
(Atari X1/XE)

Artykulow dotyczacych uzyska-
nia polskich liter na ekranie kom-
putera Atari XI/XE ukazalo si¢ spo-
ro. Dotycza one jednak tylko pro-
gramow w jezyku Basic. Sposoby w
nich podane nie dadza sie zastoso-
wacC w programach pisanych w je-
zyku Kyan Pascal ze wzgledu na
inna organizacje pamieci. Ponizej
proponuje sposob uzyskania pols-
kich znakow w systemie Kyan Pas-
cal.

Oryginalny generator znakow
Atari znajduje sie w pamieci ROM.
Aby go zmodyfikowac nalezy prze-
pisa¢c do RAM-u. Musimy w tym
celu dysponowac spojnym obsza-
rem pamieci RAM o dlugosci 1024
bajtow. Obszar ten musi zaczynac
sie od adresu podzielnego przez
256 (poczatek strony pamigci),
gdyz rejestr okreslajacy polozenie
generatora W pamieci jest jedno-
bajtowy. Wyklucza to umieszcze-
nie generatora w zmiennej, gdyz
nie mamy wplywu na jej lokalizacje
W pami€eci.

Kod wynikowy programu w Pas-
calu zajmuje obszar od adresu
$2000 (dec. 8192). Mozemy ten ad-
res zmieni¢c na $2400 (dec. 9216)
otrzymujac cztery strony pamieci
(1024 bajty) wolne. Aby zmienic lo-
kalizacje kodu wynikowego po-
shizmy sie dyrektywa asemblera
ORG. Kompilator Kyan Pascala roz-

poznaje mnemoniki i dyrektywy
asemblera 6502, musza by¢ one tyl-
ko urnieszczone pomiedzy znaka-
mi #A oraz #. Dyrektywe ORG
umiescimy na samym poczatku
tekstu zrédlowego, przed slowem
program:

A

ORG$2400

L

program nazwa

itd...

Od adresu $2000 umiescimy ge-
nerator znakow. W programach
basicowych byl on po prostu prze-
pisywany z pamieci ROM 1 nastep-
nie modyfikowany. Duzo lepiej jest
umiesci¢ gotowe wzorce znakow
w pliku dyskowym. Odczytanie ge-
neratora z dysku i umieszczenie w
pamieci realizuje procedura POL-
LIT. Kilka sléw objasnienia: nie-
standardowa procedura ASSIGN
powoduje przypisanie zmiennej
wskaznikowej (w naszym przypad-
ku BAJT typu CHAR) do wskazanej
lokacji w pamieci (tu okreslonej
zmienna LOKACJA typu INTE-
GER). Przypisujac okreslonag war-
tos¢ do zmienne] BAJT umieszcza-
my ja jednoczesnie we wskazanym
miejscu w pamieci (odpowiednik
POKE).

Nowy generator inicjujemy wpl-
sujac wartosc 36 pod adres 756. Po-
wrot do generatora standardowe-
go da nam umieszczenie pod tym
adresem wartosci 224.

rr dure pollait:
er
[} tanteger:
a3yt chery
gen:f1le oé charg
£Q1
v e t (poloen, 'DIFOLZHAL © 1y
t i1 generator 2apisan
rew(bajytdg
for lbac)a:=B192 to 7195
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azTignibajyt,lotacraly
Lo 3t Ti1=polgen™y
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end: (&t
he (7213
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rest w pliku F
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Plik dyskowy zawierajacy wzorce
znakow najlepiej stworzyc€ za pomo-
ca odpowiedniego oprogramowa-
nia narzedziowego, np. FONT-
MAKER.

Aby zdefiniowac np. znak A na-
lezy wykonac nastepuiagce opera-
cje:

@ z menu programu wybrac opcje
PICK (przez wcisniecie klawi-
sza P);

® na polecenie PCK A LETTER
odpowiedzie¢ weciskajac Kkla-
wisz A,

@® wybrac opcje COPY (wciskajac

C), na pytanie COPY TO
WHICH CHAracter odpowie-
dzie¢ wciskajac klawisz, na kto-
rym chcemy zdefiniowac g, np.
Ctrl A,

® dorysowac “ogonek” poshugu-
jac sie klawiszami kursora 1
SPACE (zapala i gasi punkty),

@® w podobny sposob zdefiniowac
pozostale znaki.

Caly zestaw zapisuyjemy na dys-
ku pod nazwa POLZNAK opcia
SAVE FONT.

Jacek Medrzycki
Warszawa

W poszukiwaniu generatora
znakow (ZX Spectrum)

Idea programu, ktory oferuje zo-
stala podana przez p. Michala Szu-
miewicza w czasopismie “Bajtek”
nr 12/87. Ze wzgledu na powolnosc¢
dzialania programow napisanych
w Basicu opracowalem podobny w
jezyku wewnetrznym. Pozwala on
na wyszukiwanie w pamieci kom-
piutera bajtow, ktore stanowig wzo-
rzec generatora znakow. Praca
przebiega bardzo szybko i wygod-
nie dzieki trzem zakresom zmiany
zmiennej systemowej CHARS 1 to
zarOwno w gore, jak i w dol. Po zna-
lezieniu interesujacego nas frag-
mentu mozemy go nagrac na tasme
bez potrzeby powracania do Basi-

ca. Podczas pracy program caly
czas wyswietla zawartosc w/w
zmiennej systemowej oraz infor-
macje o funkcjach pemionych
przez klawisze. Program jest w pe-
Ini relokowalny, co przy tego ro-
dzaju pracach jest szalenie pozyte-
czne. Wykorzystuje komorki bufo-
ra drukarki od adresu 23296 do
23313 na przechowywanie adre-
sow skokow. Sadze, iz moze by¢ on
pcmocny przy opracowywarnu
wlasnych programow z innym niz
standardowy zestawem znakow.
Andreas Stanko
Aschaffenburg
REN

e

DATA 6€0000.726
2 DATA

4 DATA
5 DATA
6 DATA
DATA
8 DATA
9 DATA 1
1@ DATA
1: DATA B4
12 DATA
1 hTA
14 DATA
15 DATA
16 DATA
1 ATA
1 ATA -
1 ATA 630
g DATA 220200343484
ATA 47 . H %) 4
2 DATA @046 E6B
2 ATRA i 04348415253206F20
4 DATA 0 Pz00F 20380
ATA 0203190
ATA J97A0DEE
K A Ac 1

60ROOBES

6956A R616E

191 rEM
@ REM *

9 EA 9
READ a. FOR f=1
4 READ 1%: 1=LEN 1$: LET ==0
9995 $=1% LE $-13(k
¢t LET c= £ as—-4 *(ag>’@")
RHED KE a LET g=s+
F S56*INT (s 6

NEXT t AVE HARRS . ASM

79Co8ZA4F 8CE@G47ED43925B79C6294F78CE@14“ED439ESBED4BG25879C68C4FC3”
ATA BCEB147ED439458ED4B025879C6964F78CE0147ED43BGSBED4BD25579C6AF4FC7'
78CE0147ED4BOBSBED4BG25879C6A@4F78CE0147ED43BASBED4B@25379C6C64FFO
S8CE@147ED43@C5BED4BE25B79 6854F7BCE0147ED43195891003CED43@05B3E2C
@2 D@l16ED580CSBB18990CD3C298D5B@E58916300CD3C2@3AA158CBFFCBF721C6'
003C22365C32A158ED5B@458010AG@CD3C203A@1584?96@@CD131AED5B@85513A1'
313910300CD3C2@EDSB@6SBO10AO0CD3C2@3A905E4F06UBCDlBIAEDSBBBSB13DA'
301BJGGCDBCAGEDSBGASBG1GFG@CD3C2OED4BQ@5804CDZB2DCDE3ZDBEZCD713"
EDSB@BbbdlGbGBCDjLZGBIFEFIEDVBCB472837CB4F2839CBS7283E@1FEEFED?BFD
8 BCBQFZB3DCBS7&845@1FE?FED?BCBé?ZBGBG1FEFDED78CB4F284118FA71'
210@3‘22365C220@55C92A00582418252A0058@198@@@9181C2A0@582318162A@8
0@582518102A0@5801@800373FED4218042AG@582822905822363C2A@258E9DD25
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@0 {Lv ----------------------------- LI ]

LET k=2
n16+C

¢ THEN PRINT "Error in Line f+l
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O 20

E b$-48-(7* (bg> &’

LET k=k+ LET a=e+ TO 9995

STOP
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Zenon Rudak

Slad
na papierze

Wynikiem pracy przy komputerze jest najczesciej
program, tekst, rysunek konstrukcyjny. Efekt pracy
jest jednak niewidoczny, gdy nie ma go w postaci sladu
na papierze. Aby powstal, niezbedna jest drukarka.
Drukarki sa najpopularniejszym a zarazem niezbed-
nym, dodatkowym wyposazeniem pracujacych kompu-
terow. Uzytkownik komputera najczesciej korzysta z
drukarki bez zastanawiania si¢, w jaki sposéb pracuje
takie urzadzenie. Popatrzmy zatem na to, co dzieje sie
| w drukarce, w kilku kolejnych odcinkach.
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Obecnie znajduja sie na rynku cztery rodzaje drukarek. Roéznig sie
miedzy sobg sposobem druku, szybkoscia pracy, jakoscia drukowa-
nych znakéw i grafiki. Wyrézniamy drukarki mozaikowe (dot matrix
printer), rozetkowe (daisywheel), atramentowe (ink jet) i laserowe.
Do niedawna stosowane byly takze drukarki termiczne, ale obecnie
nie sg juz produkowane i praktycznie nie sg dostepne. Na polskim rv-
nku drukarka termiczng byla drukarka Timex, sprzedawana przez
Baltone i CSH do komputeréw ZX Spectrum i Timex 2048. Drukarka |
taka wymaga uzywania elektroprzewodzacego papieru. Miedzy igla
glowicy a papierem wytworzony zostaje potencjat elektryczny po-
wodujgcy iskrzenie w momentach, w ktérych na papierze ma poja-
WiC sig znak. Iskrzenie powoduje wypalanie warstwy weglowej pa-
pieru i jego zaczernienie. Druk za pomoca iskrownika jest do$¢ wol-
ny 1 slabej jakosci. Drukarki termiczne sa jeszcze czasem stosowane
w niektorych wrzadzeniach pomiarowych lub kalkulatorach.

Drukarki mozaikowe drukuja znaki alfanumeryczne oraz grafike w
postaci zbioru kropek powstatych z uderzen igiel glowicy drukarki
przez tasme barwigcg w papier. Igly drukujace uderzaja w tasme
barwiaca i papier w wyniku dzialania miniaturowych, bardzo silnych
elektromagneséw. Kazda igla napedzana jest oddzielnym elektroma-
gnesem. Sterowane sg one przez uklad elektroniczny drukarki. Kro-
pki z jakich zbudowany jest drukowany znak lub element graficzny
majg srednice ok. 0,2 mm. Kazdy znak sklada sie z kilkunastu lub kil-
kudziesigciu odpowiednio ulozonych kropek. Maksymalna gestosc¢
drukowanych kropek w trybie graficznym dla drukarek mozaiko-
wych wynosi od 240 do 360 sladéw na dlugosci jednego cala (25,4
mm). Kolejnym kryterium podziahi drukarek mozaikowych jest licz-
ba igiet drukujgcych zawartych w glowicy. Popularne drukarki maja
ich 8 lub 9 (najczesciej). Drukarki wysokiej jakosci maja glowice z 24
iglami, zdarzaja sie takze drukarki z glowica 18-iglowa (Toshiba). |
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Wieksza liczba igiel glowicy pozwala na lepsze i aosradanisisze od-
wzorowywanie znakow i grafiki.

7asada dzialania drukarki rozetkowej jest taka sama, jak typowe]
maszyny do pisania. Glowica drukarki jest obracajgca sig rozetka z
zestawem znakow. Gdy wybrany znak znajduje sie nad papierem na-
stepuje uderzenie mloteczka i na kartce pozostawiany jest wizerunek
czcionki umieszczony na rozetce. Liczba i wyglad czcionek zawar-
tych na rozetce decyduje o mozliwosciach tego typu drukarki. Nie
moga one drukowac grafiki. Niektore typy drukarek rozetkowych
umozliwiaja korzystanie z wymiennych krazkow z réznymi krojami li-
ter. Jakos¢ drukowanych znakow tych drukarek jest taka, jak stan-
dardowych maszyn do pisania.

Drukarki atramentowe sa odmiana drukarek mozaikowych. Slady
snakéw i elementéw graficznych na papierze powstaja poprzez wy-
strzeliwanie drobnych kropelek atramentu z glowicy drukujace;.
Kropelki atramentu wystrzeliwane sa tak, aby tworzyly matryce
punktowa identyczna z matryca drukarki mozaikowej. Slad na papie-
rze powstaje w wyniku gwaltownego podgrzania w cienkie) dyszy
glowicy drukujacej malej ilosci atramentu. Do podgrzewania dyszy
wzywa sie specjalnych wysokotemperaturowych grzalek impulso-
wych. Moc takiej miniaturowej grzatki wynosi ok. 20 W, a czas potrzeb-
ny na zagotowanie kropelki atramentu mierzony jest w tysiecznych cze-
sciach sekundy. Gwaltowne podgrzanie atramentu wywoluje jego
wrzenie, co powoduje wyrzucenie niewielkiej jego ilosci z dyszy glo-

IIIII

OOOOOOOO

matryca znaku a

w trybic draft
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matryca znaku 2 picrwszy przcbicg drugs przcbicg

w trybic NLQ

wicy. Po wyrzuceniu kropelki, dysza napelniana jest ponownie ze
zbiornika atramentu. Glowice drukarek atramentowych wyposazone
sa w 7 lub 9 dysz ulozonych tak, jak igly drukarki mozaikowej. Kazda
dysza wyposazona jest w oddzielna grzatke. Szybkos¢ druku druka-
rek atramentowych jest znacznie wolniejsza niz mozaikowych 1 roze-
tkowych. Jakos¢ jest zblizona do otrzymywanej w drukarkach mozai-
kowych. Drukarki atramentowe doskonale nadajq si¢ do drukowaria
wysokiej jakosci grafiki kolorowej. Obraz kolorowy powstaje wtedy
z nakladania na siebie kilku kolorow atramentu, co odpowiada meto-
dom pracy maszyn poligraficznych.

Zasady pracy drukarek laserowych byly juz opisywane na naszych
lamach, zachecam do siegniecia do tych materialow. W duzym skro-
cie: elementem tworzacym znaki i grafike jest promien polprzewod-
nikowego lasera, kierowany wirujacym wielokatnym lusterkiem.
Drukarki laserowe cechuja sie bardzo duza szybkoscia pracy (kilka
do kilkunastu stron na minute) i bardzo wysoka jakoscig druku. Sto-
pien zaczernienia poszczegélnych znakow lub elementow graficz-
nych jest réwnomierny na catej powierzchni arkusza, bez wzgleduna

igka papier

drukujgoa

—
fom |

tasma

watek
drukarki

barwigoca
elektronagnes

gfowica
druku.igca

Schemat dziatania drukarki mozaikowc | (dot-matrix)

liczbe drukowanych egzemplarzy. Gestos¢ druku zaleznie od przez-
naczenia wynosi od 300 do 600 punktow na cal.

W dalszej czesci oméwie budowe i dzialanie drukarek mozaiko-
wych — najpopularniejszych i najlatwiej dostepnych.

Drukarka jest urzadzeniem mechaniczno-elektronicznym. W
sklad ukladu mechanicznego wchodza: silnik napedu watka trans-
portu papiery, napedu glowicy drukujacej, przesuwu tasmy w kase-
cie, szereg elementow shizacych do zapewnienia prawidlowego

przesuwania papieru przed gtowica drukujaca, podpory, ograniczni-

ki, sprzegta itp. Uklad elektroniczny to nic innego jak specjalizowany
komputer. W skiad ukizdu elekirenicznego wehodzi najezescie] 8-
bitowy procesor, wspélpracujacy z pamiecia ROM 1 RAM oraz Igcza- g
mi wejscia — wyjscia. Lacza wejsciowe shuza do przyjmowania da-
nych wysylanych z komputera oraz do przekazywania informacji o
polozeniu glowicy drukujacej, obecnosci papieru, rozkazow uzytko-
wnika dawanych z bloku sterujacego. kacza wyjsciowe sterujg dys-
kretnymi elementami mocy, uruchamiajacymi krokowe silniki napg-
dowe, elektromagnesy glowicy drukujacej 1 uklady sygnalizaciji.

nioteczelc

tasna )
papier
barwigca

Sprerzyna

elektromagnes

watek

drukarki

wirujgca

czc ionka
rozetka

Schema dziatania rukarki rozetkow (daisywheel

Pamie¢ ROM zawiera program obshugi wszystkich funkcii, jakimi
dysponuje dana drukarka. Oprocz programu zawiera takze matryce
znakow, jakie dana drukarka moze wydrukowac. Matryca znakow
jest bitowym opisem polozenia kropek z jakich budowane s3 znaki.
Kazdy bit matrycy znakow o wartosci logicznej 1 odpowiada uderze-
niu odpowiedniej igly gtowicy drukujacej. Drukarki mozaikowe zaz-

papier pary atramentu

| grzalka

atrament ze
zbiornika

kropla

/iy 23

Schemat dzialania drukarki atramentowe]j

wyczaj umozliwiaja druk w dwoch trybach: draft i nlg. Tryb draft jest
drukiem szybkim, ale budowa znakéw jest bardzo uproszczona i wy- |
raznie widoczne sa kropki tworzace znak. Tryb nlg, czgsto zwany Ko-
respondencyjnym, jest wolniejszy, ale kropki rysujace znak s ulozo-
ne tak gesto, aby wszystkie linie i zaokraglenia byly ciggle 1imitowa-
ly litery drukowane za pomoca maszyn poligraficznych.

Zapoznajmy sie teraz ze sposobem pracy typowej drukarki mozai-
kowej. Zatozmy, ze mamy drukarke 9-iglowg, np. Star NL-10. Przed-
stawiona metoda jest podobna lub nawet identyczna dla bardzo wielu
drukarek innych firm. Bedziemy drukowac litere a w trybie draft 1
nlq.

Tryb draft. Komputer wspoélpracujacy z drukarka wysyla do inter-
fejsu drukarki kod ASCII 97 dec. (65 hex.) odpowiadajacy literze a.
Procesor drukarki odnajduje w matrycy znakow opis bitowy urmiesz-
czony w pamieci ROM, odpowiadajacy kodowi litery a. Dla przykla-
dowej drukarki opis taki zawarty jest w 12 bajtach. Bajt pierwszy opi-
su okresla, ktore igly glowicy drukujacej beda uzyte, w ktorej kolum-
nie zacznie sie druk i ile kolumn zajmuje dany znak. W drukarkach 9-
-iglowych przy druku znakowym jednoczesnie moze byc uzytych 8
igiel. Zaleznie od wygladu znaku mozna uzyc¢ osmiu igiet od gory lub
o$miu igiet od dohu glowicy. Duze litery, cyfry i wigkszosc liter ma-
lych uzywa goérnych osmiu igiel. Dla wydrukowania liter g, j, p, 4, ¥ 1
kilku liter alfabetow narodowych, w tym takze polskiego a i e, trzeba
uzy¢ o$miu igiel liczac od dohu glowicy drukujacej. Ominigcie jednej
(najwyzszej) gornej igly powoduje wydiuzenie pola druku w dol. Na-
stepne 11 bajtow opisu znaku okresla, ktora igla i w ktore; kolumnie
ma uderzy¢ przez tasme barwigca w papier. Znak typu draft wpisany

—~ 38
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jesi W pole o wysokoscl 8 i szerokosci 11 kropek. Aby znak zostal
wydrukowany, procesor drukarki przesuwa glowice drukujaca w
polozenie poczatku druku i wysyta do lacza sterujacego pierwszy
bajt opisu wygladu znaku. Najstarszy bit odpowiada najwyzej polozo-
nej igle glowicy. Igla uderza, gdy bit rowny jest 1 — lacze sterujace
uruchamia odpowiednie elektromagnesy umieszczone w glowicy
drukujacej. Po uderzeniu wszystkich igiel opisanych pierwszym baj-
tem silnik krokowy przesuwa glowice o odleglosc¢ rowna wielkosci
jednej kropki i do lacza sterujacego elektromagnesami wysylany jest
nastepny bajt. Czynnosc ta powtarza sie tak dlugo, az ostatnia kolum-
na zostanie wydrukowana.

Tryb nlq. Tak jak poprzednio komputer wysyla kod znaku, jaki ma
byc wydrukowany. Drukarka przygotowana jest do druku w trybie
nlg poprzez rozkaz z panelu sterujacego lub komputera. Procesor
odnajduje w matrycy opis bitowy znaku i rozpoczyna dzialanie podo-
bne do poprzednio opisanego. Roznica polega na sposobie opisu
wygladu znaku. Otoz znak nlg wpisany jest w pole o wysokosci 16 1
szerokosci 23 kropek. Opisowl jednego znaku odpowiada 46 kolej-
nych bajtow matrycy. Opis podzielony jest na dwie czesci: pierwszy
1 drugi przebieg glowicy drukujacej. W czasie kazdego przebiegu
drukarka wykonuje czynnosci opisane dla trybu draft z tym, ze po
wydrukowaniu kolumny glowica drukujaca przesuwana jest wzdiuz
walka o odleglosc rowna polowie wielkosci drukowanej kropki.
Przed drugim przebiegiem procesor drukarki uruchamia silnik kro-
kowy przesuwu walka 1 przesuwa papier do gory o oclegtosc rowna
polowie wielkosci drukowanej kropki. Dalej glowica wykonuje pro-
ces jJak dla pierwszego przebiegu. W efekcie kropki tworzace znak
nakiadaja sie na siebie polepszajac wyglad i zaczernienie linii two-
rzacej znak.

Drukarki z glowica 24-iglowa pracuja nieco inaczej. Kazdy znal,
bez wzgledu na jakosc, drukowany jest w czasie jednego przejscia
glowicy drukujacej. Znaki wpisane sa w pole o wysokosci 24 kropki
(kolumna drukowanego znaku opisana jest trzema bajtami danych,
24 bity — 24 igly). Szerokosc pola zalezna jest od trybu druku. Dla try-
bu draft pole znaku ma najczesciej szerokosc 9 lub 11 kolumn (kro-
pek), w trybie nlg 27 do 45 kolumn. W trybie draft kolumny oddzielo-
ne sa od siebie o odleglosc¢ rowna wielkosci drukowanej kropki, aw
trybie nlg odleglosc ta jest mniejsza i wynosi zaleznie od typu drukar-
ki od 0,25 do 0,5 wielkosci kropki.

Druk grafiki. Kazda nowoczesna drukarka mozaikowa umozliwia
wydrukowanie grafiki tworzocnej na ekranie komputera, ale proces
przebiega inaczej niz w trybie znakowym. Przy druku grafiki kazdy
bajt wysylany z komputera nie powoduje wyszukiwania odpowiada-

jJacego mu opisu znaku, lecz bezposrednio steruje uderzeniem igiet |

glowicy drukujacej. Najstarszy bit kazdego bajtu wyslanego z kom-
putera odpowiada postawieniu kropki przez najwyzsza iglte glowicy.
Przestawienia drukarki w tryb pracy graficznej dokonuje sie za po-
moca sekwencjl rozkazow wysylanych z komputera. W sekwencji te;
podaje sie takze 2z jaka gestoscia drukarka ma te grafike drukowac.
Okreslenie gestosci druku graficznego polega w uproszczeniu na
okresleniu odstepu miedzy kolejnymi kolumnami druku. Zmian ge-
stoscl druku mozna dokonywac dla wybranych bajtow opisu rysun-
ku. Zmiany gestosci druku najczescie] uzywane sa w celu przeniesie-
nia kolorow z ekranu komputera na skale szarosci wydruku. Druk z
duza gestoscia (maly odstep miedzy kolumnami druku) powodowac
bedzie mocne zaczernienie papieruy, a druk z mala gestoscia spowo-
duje uzyskanie szarego obszaru. Kazdy program graficzny wspolpra-
cuje z drukarka poprzez interfejs programowy zwany driverem. W
zblorze tym zawarte sa wszystkie niezbedne rozkazy, jakie musza
byc wyslane do drukarki, aby wydruk rysunku byt prawidtowy.

Procesor drukarki wspotpracuje, tak jak kazdy komputer, z pa-
miecig RAM. Pamie¢ ta w drukarce uzywana jest jako bufor danych
wysylanych z komputera. Zwykle na takie cele przeznacza sie od 200
bajtow do kilku kilobajtow. Drugim przeznaczeniem pamieci RAM
drukarki jest mozliwoS€ wpisania matrycy znakéw ulozonej przez
uzytkownika drukarki. Pozwala to na programowanie znakow, kto-
rych nie ma w standardowej matrycy (np. polskich liter) lub tworze-
nie wlasnych krojow liter, znakow specjalnych itp. Mechanizm pro-
gramowy kazdej drukarki pozwala na przeniesienie wybranego kro-
ju liter z matrycy ROM do pamigci RAM oraz na wpisanie pod wybra-
nymi kodami swoich znakow. Przy progmesiowaniu wlasnej matrycy
uzytkownik nie tracl mozliwosci wydruku znakow, ktorych kody za-
stapil nowymi. Program drukarki umozliwia wystanie z komputera
rozkazow wybilerajacych aktualng matryce znakow. Zmiany mozna
dokonac dla jednego znaku, kilku znakow lub na stale. Istnieja mozli-
woscl zmian zawartoscl pamieci RAM nawet w czasie druku. Mozli-
WwosSC programowan:a matrycy znakow daje uzytkownikowi prakty-
cznie nieograniczone mozliwosci wykorzystania drukarki.
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Od poczatku istnienia pisma znane sa problemy
zwiazane z forma jego zapisu. Kiedy teksty byly przepi-
sywane recznie, o ksztalcie liter decydowala staran- |
nosc i zdolnosci przepisujacego. Pojawienie sie rucho-
mych czcionek (wynalazek Gutenberga) pozwolilo na
zmiany w sposobie zdobienia tekstow i wprowadzenie

wiekszej r6znorodnosci ksztaltow liter.

W niedhugim czasie po powszechnym zastosowaniu wynalazku
Gutenberga opracowanych i znanych bylo ok. 1200 krojow liter. Obec-
nie uzywanych jest ok. 16500 roznych rodzajow pisma. Nowy kroj liter
jest wynikiem dhlugotrwalej pracy artysty grafika. Dla przykladu po-
dam, ze Adrian Frutiger pracowal nad pismerr o nazwie Univers prawie
szesc lat. Projekt graficzny jest podstawa do wykonania czcionek dru-
karskich. Za czasow Gutenberga wykonywali je rytownicy wycinajac w
klockach drewnianych; dzis te prace przejely komputery.

URW (Unternehmensberatung Karow Rubow Weber GmbH) te firma
tworzaca zbiory znakow przeznaczonych do drukowania wszelkiego
typu tekstow. Zbilory te, ksztalty czcionek tworzone przez firme, przez-
naczone sa do uzywania w zecerniach, maszynach drukarskich ze skla-
dem goracym (linotypy), elektronicznych maszynach fotoskladowych,
drukarkach laserowych 1 iglowych, maszynach do pisania itp. Firma
zajmuje sie tym juz kilkanascie lat 1 ma w tej dziedzinie wiele doswiad-
czen 1 osiagniec. Do znaczacych nalezy opracowana w 1975 roku meto-
da elektroniczneij obrobki ksztaltu czcionek. W sklad opracowanej me-
tody wchodza dwa pakiety programow. Pakiet pierwszy nosi nazwe
Ikarus i przeznaczony jest do zamiany graficznego rysunku znaku w
postac cyfrow3. Pakiet drugi nosi nazwe Nimbus i stuzy do przeskalo-
wywania (tworzenie krojow liter o tym samym rysunku i réznych wiel- |
kosciach) znakow obrabianych przez pakiet Ikarus.

Przyjrzyjmy sie, w jaki sposob powstaje nowy zestaw znakow dru-
karskich przy wykorzystaniu metody Ikarus.

Poczatkiem calego przedsiewziecia jest projekt graficzny. Projekt
ten, to narysowane przez grafika ksztalty wszystkich znakow jakie beda
uzywane w druku. Kazdy znak narysowany jest na oddzielnym arkuszu
formatu A4. Wielkie litery alfabetu maja wysokosc¢ 20 cm. Do rysunkow
dolaczona musi by¢ cala dokumentacja graficzna zestawu znakow. Do-
kumentacja taka zawiera wszelkie wymiary uzywanych linii, zaokra-
glen, przewidywane wymiary rozstawienia znakow w druku zwyklym i
proporcjonalnym. Teraz do pracy przystepuja fachowcy z firmy URW.
Praca podzielona jest na kilka etapow. Etap pierwszy, to podzial kazde-
go przedstawionego w projekcie graficznym znaku na odcinki linii
prostych lub krzywych o maksymalnie uproszczonych rownaniach ma-
tematycznych. Linie krzywe moga by¢ co najwyzej piatego stopnia. Po-
dzialu dokonuje sie za pomoca komputera wyposazonego w digitizer.
Po podziale obwiedni znaku na odcinki nastepuje przeniesienie wygla- |
du litery do pamieci komputera. Jezeli znaki sg nieskomplikowane gra- |
ficznie 1 podzial przeprowadzony zostal prawidlowo, do komputera
wprowadza sie wspolrzedne punktow okreslajacych poczatki okreslo-
nych wczesniej odcinkow. Po analizie polozenia wspolrzednych i zapi-
sanych rownan matematycznych okreslajacych poszczegolne odeinki
uzyskuje sie opis wektorowy (matematyczny) obwiedni znaku. Jezeli
znaki sg bardzo skomplikowane graficznie, opis obwiedni tworzony
‘est w wyniku zmudnego wprowadzania wspotrzednych kazdego pun-
ktu obrysu znaku. Wspolrzedne wprowadzane sa recznie za pomoca
digitizera, a podstawa jest autorski projekt graficzny.

Gestosc siatki ws polrzednych zajezna jest od przeznaczenia opraco-
wywanego kroju pisma i zawiera si€ w granicach od 900 do 2400 pun-
ktow dla kazde) osl. Przypisana w poczatkowym okresie pracy roz-
dzielczosc siatk: rastra utrzymywana jest do konca procesu obrobki da-
nego zestawu znakow, bez wzgledu na jego wielkos$¢ koncowa.

Po uzyskamu opisu wektorowego wykonuje sie kontrole prawidlo-
woscl odwzorowania opracowywanych znakow. De tego celu shiza
wydruki kontrolne uzyskiwane z wektorowego opisu liter. Wydruki te
wykonywane sa na wysokiej klasy ploterach lub ekranach graficznych
w tych samych wymiarach jakie ma wzor autorski. Nalozenie na znak
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Z Ryszardem Kajkowskim, dyrektorem firmy CSK oraz udzialow-
cem pewnej liczby innych, rozmawia Grzegorz Eider.

Zacznijmy od persénaliéw — Ryszard Kajkowski, lat?
Trzydziesci siedem.

CSK to Computer Studio Kajkowscy, a nie Kajkowski, tymcza-
sem - jak sie dowiadujemy — rodzinna harmonia w firmie zosta-
la zalamana...

Tak. Z dniem 1 stycznia firma bedzie sie ponownie nazywala
"Computer Studio Kajkowski”. Z nowa siedziba w Sopocie w salo-
nie sprzedazy (ul. Kombatantéw 1). Czyli od nowego roku nie CSK-
-Gdynia a CSK-Sopot.

Istnieje opinia, Ze kontroluje Pan kilkanascie firm kompute-
rowych. Ile ich jest i na czym ta kontrola polega?

Nie chcialbym tego dokladnie precyzowa¢. Moge powiedzieC
jedynie, iz sa to spétki akcyine, w ktérych mam 40 — 50% udziatu. W
czesci powstaly one w oparciu o kapitat i pracownikow CSK. Ich
narodziny zostaly wymuszone przez rynek. Gdy jest si¢ dostawca
do kilkuset, a wlasciwie ponad tysiaca, uzytkownikéw 1 ma sie do
dyspozycji dwa telefony oraz jeden teleks, to nie sposéb byc wia-
rygodnym partnerem, niezaleznie od poziomu merytorycznego,
jaki sie reprezentuje.

Tworzy Pan zatem strukture bedaca odpowiediikiem sieci
dealerow...

Nie. Jest to struktura skladajaca sie z firmy, ktora sie specializuje
w oprogramcwaniu systemowym, dwoch firm tworzacych opro-
gramowanie aplikacyjne w postaci moduléw podstawowych w ro-
znych technologiach (sieci, Xenix, Informix, DOS itd.) oraz firm,
ktérg przystosowuja to oprogramowanie do danej branzy. Istniejq
takze firmy stricte specjalistyczne — monotematyczne.

Dla mnie - nie bede ukrywal - jest to zagmatwana sfruktura.
Mmniemam jednak, ze pracownicy nie maja trudnosci ze zorien-
towaniem sie, w ktorej firmie pracuja.

Absolutnie nie. Wiedza, w ktérej firmie pracuja i ktorej interes
reprezentuja. Pozostawiam zarzadom duzq samodzielnos¢ — w su-
mie nie ma centralnego zarzadzania... Zarzad musi respektowac ry-
nek lokalny, gdyz inny rynek jest w Krakowie, inny w Katowicach,
a jeszcze inny w Gdansku.

JILL

Cala centralizacja polega na tym, ze firmy nie muszg miec zespo-
hi specjalizujacego sie np. w temacie sieci, bo robi to dla wszyst-
kich firm CSK.

Zatem, gdy firma poznairiska wydaje folder, moze skorzystac
z DTP oferowanego przez Mikrograf, a gdyby przyszio jej
sprzedawaé jakis system DTP, to bylby nim PL-Druk, czy tak?

Tak. A mowiac jeszcze dokladniej, gdyby firma poznanska
chciala robié oprogramowanie pracujace w sieci, to cala technolo-
gie sieci, cala technologie Xenixa otrzyma z CSK, a sama musl sig
specjalizowac jedynie w oprogramowaniu specjalistycznym — kon-
cowym.

Czuje sie Pan kapitalista?

Absolutnie nie. Kapitalista mozna sie czu¢ tylko wtedy, jesli za-
rzadza sie kapitalem i z niego sie zyje — kapital jest narzedziem do §
tworzenia wartoéci. Moje zarobki jako programisty na Zachodzie
bylyby bardzo podobne do efektow uzyskiwanych z prowadzenia
w Polsce firmy 50-osobowej. W naszym kraju nie mozna sie czuc
kapitalista.

Ale przeciez Pan nie zyje z programowania...

Cczywiscie. Kapital jednak jest dla mnie jedynie narzedziem
umozliwiajacym zajmowanie sie sprawami merytorycznymi. W su- '
mie czuje sie informatykiem.

Wiekszo$é oséb z branzy utrzymuje, Ze prowadzenie firmy
jest dla nich jedynie okazja, by zrealizowa¢é swoja Zyciowa pa-
sie, jaka jest informatyka. Pana wypowiedZ w gruncie rzeczy
jest podobna. Czy to nie obawa przed etykieta kapitalisty dyk-
tuje taka odpowiedz?

Rzeczywiscie obecnie bardziej niz informatykiem muszg byc
managerem, ale raczej w sensie poznania regut gry ekonomicznej,
rynku kapitalowego, zarzadzania itd. niz w wymiarze finansowym.
Pytanie brzmi: czy moja ewolucja péjdzie w kierunku zaniku wie-
dzy informatycznej i stania sie jeszcze bardziej managerem, czy tez
te zadania przekaze osobie bardziej wiarygodnej z punktu widze-
nia obrotu kapitalem, a sam skoncentruje sie na funkcji, ktora spet-
niam rowniez i obecnie — do nadzoru merytorycznego czyli wyboru
kierunkoéw.

Chcialby Pan by¢ strategiem swojej firmy.

Ja nim jestem — decyzje czy idziemy, powiedzmy, w technologie §
wielodostepu klasy Xenix, czy idziemy w sieci klasy Novell, czy
inwestujemy w transputery czy systemy ekspertowe — te decyzje
wciaz jeszcze podejmuje ja, zarowno w skali mojej firmy, jJak 1w
skali tych wszystkich firm, ktérych jestem udzialowcem.

Nie powiedzial Pan, ile firm kontroluje. Nie ulega jednak wat-
pliwosci, ze reprezentuje Pan jedno z wigkszych ugrupowan na
polskim rynku mikrokomputerowym. Prosze wiec powiedziec
jak zostaje sie Ryszardem Kajkowskim?

To trudne pytanie. Splot okolicznoéci spowodowal, ze w ogole
zalozylem firme. Przypadkiem bylo, ze trafilem na moment, w kto-
rym na rynkach swiatowych zafunkcjonowaly kraje azjatyckie — '
pojawily sie tanie komputery, a w konsekwencji duzy zysk z dolara.
Moja zastuga bylo zrozumienie, ze aby produkowac oprogramowa-
nie, musze stworzy¢ struktury o okreslonej liczbie zatrudnionich,
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zrozumienie, ze to z kolei wymaga okreslonej ilosci kapitaty, ktory
mozna bylo uzyskac ze sprzedazy komputeréw. To konglomerat
roznych elementow.

A jednak w Polsce sa tysiace informatykoéw, z tego jakis pro-
cent zaklada firmy, a efekt finalny w postaci tak duzego zespo-
lu osiagnal Pan jako jeden z nielicznych.

Moje motto brzmi: widzie¢ dalej niz stan obecny. Kiedys zrozu-
mialem, ze standardy odgrywaja w rozwoju informatyki taka a nie
inna role 1 ze standardem na swiecie bedzie komputer IBM. Dzisiaj
istotnym elementem strategicznym jest zrozumienie, ze podstawe
rozwoju mojej firmy stanowi wspolpraca z zagranica, ze podstawa
rozwoju mojej firmy w przyszlosci jest rynek Zwiazku Radzieckie-
go. Trzeba umiec¢ przewidywac i mie¢ sile do realizacji tych prze-
widywan.

A kapital?

Kapital otrzymatem z rynku prywatnego. Moj osobisty wklad nie
byl imponujacy - jeden znajomy ze studiow doktoranckich, mikro-
komputer Apple, pensja doktorancka wynoszaca 4100 zt i pozycz-
ka bankowa 21000. Taki byl kapital poczatkowy.

Mowi Pan tak: 4100, 21000 pozyczki z banku, znajomy dokto-
rant - to jest klasyczny mit pucybuta. Czy uwaza Pan, Ze epoka
ta nalezy juz do przeszilosci, czy tez jest to model aktualny za-
wsze?

Dla danej branzy jest to zawsze czas $cisle okreslony, ktéry sie
moze W jakims cyklu powtorzy¢. Jesli bierzemy pod uwage rozwoj
W ogole, to szansa istnieje zawsze.

Ma Pan hobby?

Dla mnie obecnie nie istnieje pojecie hobby poza moja praca za-
wodowa. Zyje praca i zyje dla pracy. Moim najwiekszym marze-
niem jest stac sie partnerem dla swiata, czyli doprowadzi¢ do sytu-
acji, w ktorej produkty mojej firmy na targach typu CeBIT czy
COMDEX beda tak samo dobre (albo lepsze) jak produkty innych
— renomowanych — firm. To jest cel mojego zycia — wykazaé, ze my
jako spolecznosc potrafimy nie tylko sprzedac¢ sie w postaci emi-
gracji, na zasadzie: ja, pan Kajkowski, jestem dobrym programista,
ale rowniez dziala¢ jako pewien zespol ludzi, organizacja, zespét
kapitalowy, ze potrafimy podja¢ rekawice rzucona przez swiat.

Bardzo patriotycznie to zabrzmialo. Czy zdarza sie Panu jesz-
cze siadac¢ do komputera?

Ostatnio — bardzo rzadko. Jesli juz, to gléwnie ze wzgledu na pe-
wne zbiory, pewne informacje, ktére chce mie¢ tylko dla siebie.
Czasami rowniez corka zmusza mnie, by jej cos pokazac. -

o
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Niedyskrecje

Podczas 2. Forum Firm Kompu-
terowych prezesi z blisko 100 firm
wyshichali wielu pouczajacych wy-
stapien, odbyli nie mniej roéwnie
pouczajacych dyskusji (zarowno
na sali obrad olsztynskiego Novo-
tely, jak 1 w jego dobrze zaopatrzo-
nych kuluarach). Wszystko to oraz
kilka innych rzeczy odbylo sie za
ich pieniadze i nie daloby sie wlas-
ciwle popelni¢ zadnej niedyskrecji
(poza takimi, ktorych popelniac nie
przystoi), gdyby nie...

* K XK

Juz przy okazji 1. Forum méwio-
no o powolaniu srodowiskowego
banku. Nie pisaliSmy o tym, by nie
oddac tej, godnej pochwaly inicja-
tywle, niedzwiedziej przyshigi.
Czasy sie jednak zmienily, a cykl
wydawniczy “"Komputera” jest na
tyle dlugi, iz obecnie takich obaw
nie mamy. 2. Forum pokazalo, iz ist-
nieje wykrystalizowana grupa inic-
jatywna Banku Rozwoju Informaty-
ki (lub Banku Informatyki, albo tez —
jak ktos zazartowal — po prostu Ban-
ku). Jesli wierzy¢ — najwyrazniej czu-
jacym si€ juz finansistami — przedsta-
wicielom grupy inicjatywnej (nie
wszyscy na sali byli prawowierni),
dokonano juz niezbednych prac
studialnych, opracQwano plan
plerwszych pociagnie¢ 1 przed-
siewzieC 1, wreszcie, nawiazano
kontakty miedzynarodowe. Pozo-
stalo jedynie zdoby¢ kapital (ma
byc nie mniejszy od miliarda zlo-
tych) 1 startowac. Procedura formal-
no-prawnego uruchomienia banku
ma ruszy¢ z poczatkiem nowego
roku. Mikromarket, ktory w swiat
bankowosci wszedt juz dawno (two-
rzac bank KFK i BIS), zyczy Bankowi
Rozwoju Informatyki sukcesu orga-
nizacyjnego 1 finansowego, mimo ze
poczatki wydajg sie (przynajmniej
Niedyskrecjom) posiada¢ pewna
domieszke fanfaronady.

* kK

Ustalono (wreszcie!), kto finan-
suje rozwo] branzy mikrokompute-
rowe] w Polsce. Nie robia tego ban-
ki, bo nie daja kredytéw. Nie robia
tego same firmy komputerowe, bo
nie maja na to srodkéw. Zrédia fi-
nansowania sg trzy:
® Wieckszosc firm nie posiada mi-

krokomputerow dla wlasnych

programistow. Pracuja oni na
sprzecie, ktéorym handluje fir-

ma, pochodzacym od prywat-
nych importerow. To oni kredy-
tuja firme - raz, gdy czekaja na
sprzedanie ich sprzetu, dwa,
gdy czekaja na wyplate pienie-
dzy za sprzedane juz komputery
(czasami diugo).

® Drugim zrodiem sa przedsie-
biorstwa zlecajace wykonanie
jakiegos systemu. Podczas prac
wdrozeniowych sprzedane juz
przez firme mikrokomputery
caly czas s3 narzedziem pracy
]€] programistow.

® Wreszcie uczelnie oraz instytuty
badawcze — to one daja etaty i
sprzet (kupiony jakze czesto — o
lronio! — w firmach komputero-
wych) dla calych zastepow pro-
gramistdw, ktorzy nie robia
praktycznie nic innego poza
praca dla tychze firm.

X X X

Pozostawiamy olsztynskie Fo- §
rum - teraz z nieco innej beczki.

Zapytany o zainteresowanie pol-
skimi strefami wolnoclowymi pe-
wien RFN-owski handlowiec z
branzy mikrokomputerowej cmok-
nal sceptycznie i odparl cos o niez-
byt jasnej sytuacji w Gdansku. Nie
chcac dac¢ sie zby¢ niczym "Nie-
dyskrecje” zapytaly, co w takim ra-
zie sadzi o szczecinskim projekcie
strefy wolnoclowej. Tu dzentelmen
zza Laby nie mial watpliwosci:
"Nikt — powiedzial — przynajmniej z
Niemiec, nie bedzie inwestowal w
Szczecinie.”

Niezbyt nam sie ta wypowiedz
podobala. Zapytani o zdanie polscy
biznesmeni nie przejeli sie jednak
zupemie: "Jesli bedzie interes, to
beda inwestowac.” A powiadano,
ze to w Polsce funkcjonuje prymat
polityki nad gospodarka.

*x X *

W Katowicach miala miejsce w
listopadzie impreza o dumnej naz-
wie Informacja’88. "Niedyskrecje”
nie popelnia wielkie] niedyskrec;ji
podajac do publicznej wiadomosci
fakt, powszechnie dosyc¢ znany, ze
w kregach zblizonych do firm kom- §
puterowych, przynajmniej war-
szawskich, byli tacy, co przepo-
wiadali Informacji'88 krach w zwia-
zku z przewidywanym bojkotem ze
strony wielu firm. Tak zle nie bylo.
Atoli pikantnym szczegolikiem ka-
towickiej imprezy byl fakt, ze — ko-
rzystajac poniekad z reklamy wo-
kol komputeréw w Katowicach -
odbyla sie w hotelu, nomen omen,
Warszawa miniimprezka (jesli mo-
zna tak powiedziec) jakby konku-
rencyjna, z udzialem kilku firm nie
wystawiajacych sie w Spodku.
Dwie firmy nie dojechaly — jednej
rozpad! sie samochod, druga po-
noc¢ sama sie rozpadia.

Wydarzenia w tej rubryce opisane nie sg
zmyslone, lecz ich autentycznosci udo-
wodni¢ sie nie podejmujemy.
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Ogodlnopolskiego Konkursu im. Jerzego Trybunalskiego

na najlepsze wdroczone »race

z dziedziny zastosowan informatyki w gospodarce narodowej

Warunki konkursu

1. Prace zgloszone na konkurs moga dotyczy¢ rozwigzan informatycznych wdrozonych w jednostkach go-
spodarki uspolecznionej w kraju i za granica.

2. W konkursie moga wziac udzial obywatele Polski, ktoxzy sa autorami prac wykonanych na terenie kra-
ju.

3. Beda oceniane tylko rozwigzania informatyczne biezaco eksploatowane przez uzytkownika co naj-
mniej jeden rok.

4. Zgloszone prace beda oceniane wedlug kryterium uzyskanych wymiernych efektéw ekonomicznych.

5. Nie beda oceniane wdrozone rozwigzania informatyczne dotyczace:
jezykow programowania, systemow operacyjnych, szeroko rozumianej technologii komputerowego
przetwarzania, oprogramowania narzedziowego i pomocniczego.

Wvyvmagania dotyczace zgloszenia

1. Prawo zglaszania na konkurs prac spelniajacych warunki regulaminowe maja dyrektorzy, kierownicy jedno-
stek autorskich lub eksploatujacych oraz indywidualni autorzy rozwiazan informatycznych.

2. Prace konkursowe nalezy zglasza¢ na odpowiednim formularzu.

3. Do karty zgloszenia nalezy dolaczy¢ krétka dokumentacje rozwiazania oraz opinie bezposredniego uzytkow-
nika zawierajaca: czas trwania eksploatacji (w tym date rozpoczecia biezacej), ocene funkcjonalng, wady i za-
lety rozwiazania, efekty wymierne 1 niewymierne, jakie uzyskat uzytkownik itp.

4. Przedlozona opinia musi by¢ zatwierdzona przez dyrektora-kierownika jednostki gospodarczej uzytkujacej
system.

Termin i adres nadsviliania zgloszen

Dokumentacje prac konkursowych spelniajaca wyzej podane warunki 1 wymagania nalezy zglasza¢ w terminie
do 31 sierpnia 1989r. pod adresem:

Polskie Towarzystwo Informatyczne, Oddzial Dolnoslaski, plac Grunwaldzki 9, p.15,
50-370 Wroclaw, tel. 20-35-80.

Formularze "Karty zgloszen” wraz z instrukcja mozna otrzymac w terenowym Kole PTI lub Oddziale Dolnoslas-
kim. Szczegolowe informacje dotyczace warunkow, nagrod, organizacji konkursu itp. sa podane w regulaminie
opublikowanym w "Biuletynie PTI” nr 9/1985; dysponuje nim takze terenowe Koto PTI.

Dolnoslaski Oddzial Polskiego Towarzystwa Informatycznego, przewodniczacy komisji
konkursowej dr Jan Sztajer
tel. 616061 w. 212, Wroclaw

Ko-47/212/01

£060 <OMPUCER
















































OCGLrOSZENIA FKSPRESOWE przyjmuje: tBI;u;; (zglgzzeﬂ, ul. Poznasiska 38, 00 - 689 Warszawa.

. gy - o St e ' T ots = £ e~ —rmt . mrr S == < ow e

REGENERACJA
tasm do drukarek
STAR
i pochodnych
Marki k/W-wy, ul 1 Maja 2
tel. 19-32-35, 18-86-Z1 wew. 157

INF. tel. 273224 W-wa, K. Oleéniewicz '
e —— e 0 L Najwieksza w Polsce impreza
ATARI IBS - electronic '

informuje awoich Klientéw o mozliwodci dostosowania

interfejisu CRI do TURBO 2000
oraz poleca pidro Swietine z oprogramowaniem

| Warszawa, tel. 34-16-06 w godz. 9.00 - 15.00

INFOSYSTEM“89

i0 - 14.04.89

dla profesjonalistéow z dziedziny

elektroniki, telekomunikaciji

Ko-142 | i techniki komputerowej.

OCHRONA SRODOWISKA
HALAS
SYSTEM EKOP-200 IBM PC

Miedzynarodowe Targi Poznanskie

PIERWSZY ATEST INSTYTUTU TECHNIKI BUDOWLANE]

NA PROGRAM KOMPUTEROWY | ul. Gilogowska 14,

PARAMETRY POLA AKUSTYCZNEGO WOKOL OBIEKTOW 60—-734 Poznanf

UCIAZLIWYCH DLA SRODOWISKA
tel. 69—-93—-41,

|  Wpyliczenie zasiegu ucigzliwoéci obiektéw z wykazaniem
ir6del odpowiedzialnych za przekroczenia normatywnych
pozioméw diwieku.

telex: 0413251 targ pl

Ko-112

INTERAKTYWNA GRAFIKA

Graficzna kontrola i zmiana danych.
Wykreélanie izofon.
Wytyczanie stref ochronnych.
Rysunki elementéw posrednich, Zrodet, izofon,
strefy w dowolnej skali na drukarkach graficznych.

SPARAMETRYZOWANE OBLICZENIA
I WYDRUKI WYNIKOW

Cena podstawowego zestawu programow systemu
£KOP - 200 - 450 tys. zi

ATMOTERM Opole, skr. 333, tel. 346-67, 369-77
kontakt: Wanda Pazdan

l

Ko

- —_—— —_ = P P — mAswma imy - me

INTERFACEY

CPS 6128/RS232/ do Amatrada PCW 66476128
CPS 8256/RS/CENTRONICS/ do Amstrada PCW 8256/8512

Pracujg pod kontrola CP/M Plus oraz 2.2 i umozliwiaja:
- komunikacje z drugim komputerem,
- prace w siect lub w trybie terminala (np. IBM),
- dolgczenie drukarki lub plottera.

Zaklad Konstrukcji i Oprogramowania Komputeréw
“*ORWALDI", ul. Bartoszewicka 5, 51-641 Wroclaw

Ko-130}

OCZY MASZ yjEpNE

najtaficsze filtry

ochronne do
monitonddw 12°7,14,"

w ciggle) sprzedaz2zy

poleca TETA Sp. z 0. 0.

Przedsigbiorstwo Innowacyjne
ul. Tenisowa 2 ¢ obok PRITV
WROCLAW tel. (071) 67 S8 25

Rys. Piotr Kakiet
. Y

NA TEJ SERWETCE | DOTEGD DZIURAWET ¢!

-CALY NOMER “KOMPUTERA

Zaklad Elektroniki Profesjonainej
02-793 Warszawa, ul. Kazury 28, tel. 40-61-69

oferuje:

- projektowanie obwodéw drukowanych
(pelna dokumentacija, klisze)
ozybkie wdrazanie do produkcji gotowych opracowan
i wynalazkéw w zakresie elektroniki
- natychmiastowq dostawe programatoréw
pamieci EPROM 2716-27512 do IBM XT/AT

4 —E———— i =8 - - re—— — . PE———— —— =
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W biezacym numerze publikujemy wyniki migdzynarodowe]
ankiety “Komputer roku™ przeprowadzonej przez zachodnionie-
miecki miesiecznik “Chip”. Otganizatorzy podzielili komputery na
klasy i typy, a zadaniem dziennikarzy dziesigciu czasopism o
tematyce komputerowej byto wytypowanie prymusow. W radzie
pedagogicznej brata udziat i nasza redakcja wnoszgc powiew
egzotycznego rozsadku w $wiat ogolnej tatwosci. Z wynikami
ankiety mozna zapozna¢ si¢ w $todku numeru, tu zas przed-
stawiam jak na rubryke gieldowg przystalo listg cen zwycigzcow.
Podaje ceny zebrane z ogloszen drukowanych w pismach
zachodnioniemieckich i angielskich. Brak cen w cenniku to
pozycje, ktorych nie udalo mi si¢ odnalez¢ w ofertach firm
handlowych. Przedstawione ceny sa wartosciami $rednimi i nalezy
traktowaé je tylko orientacy jnie. Niektore wymienione w cenniku
maszyny produkowane s3g w wytworniach dalekowschodnich 1
tam kosztuja znacznie taniej. Posrednik jak zwykle dolicza swoja
marze. W klasie komputetow z procesorem 8088 wyraznie widac
ogolna tendencje rynku zachodniego - niskie ceny na “domowe™
komputery standardu IBM PC. Ceny takich komputetow s3 o
okolo 15 - 30 % wyzsze od cen podobnie wyposazonego sprzgtu
8-bitowego (monitor, stacja dyskietek, myszka lub joystick). W
klasie komputeréw przenosnych i podrgcznych prawie wszystkie
modele wyposazone s3g w monitory ciekfokrystaliczne lub plaz-
mowe zasilane z akumulatordw. Moc obliczeniowa 1 szybkosc
dzialania tych maszyn jest podobna do komputeréow z klasy z
procesorem 80286/386. Modele drozsze wyposazone s3 w pro-
cesory 80286/386 i wewnetrzne napedy dyskow twardych. Klasa
komputerdbw z procesorem 68000/68020 reprezentowana jest
ptzez najbardziej znane modele. Kroluje tu “jabtuszko™ (Apple
Macintosh II) - komputer uznawany za oceanem za najlepsze
samodzielne profesjonalne stanowisko pracy. Oprogramowanie
tego komputeta jest wzorem dla innych. Obecnie upowszechnia
sic dodatkowe wyposazenie Macintosha - karta z procesorem
80286 pozwalajagca na postugiwanie si¢ oprogramowaniem
pisanym dla systemu MS-DOS. Dalej jak zwykle cennik.

Klasa I. Komputery z procesorem 8088

REN Anglia
DM Funty
Zenith Easy PC 1490 499
Amstrad PC 1640 1498 499
Schneider Euro-PC 1298
Commodore PC 10/20 III 2195 1098
Olivetti M28 4760 1395
Mitac PC 2790 989
NEC PC-9801 VII 2390 879
IBM Personal System/2 Modell 30 5340 1496
Honeywell PC 6129 1695
Tandy 1000 SL 1500 545
Dell System PC 100 3125 1099

Klasa II. Komputery z procesorem Motorola 68000/68020

RFN Anglia
DM Funty
Apple Macintosh 11 11840 3730
Atart MEGA ST 2490 999
Sharp X68000
Sony NWS 1830
Commodore Amiga 2000 3890 1069
Klasa I1I. Komputery z procesorem 80286/386
RFN Anglia
DM Funty
Compaq Deskpro 386/25 20500 5595
IBM Personal System/2 Modell 70 3130 2544
Goupil Golf G5 9179 2475
NEC PC-9801 RA2 14300 3995
AT Future 4150 1395
Compaq 386 SX 11100 3095
ALR 386-25 11270 2990
Dell System 310 10890 2799

- |
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Klasa IV. Komputery przensne

REN Anglia
DM Funty
Compaq Portable 111 10590 2631
Toshiba T5100 10748 3360
Toshiba T3200 9348 2900
Tandy 1400 3459 995 |
Hewlett Packard Vectra CS 5295 1756
LCD 286
Klasa V. Komputery podigczne .
RFN Anglia
DM Funty
Zenith Turbosport 386 16000 3899
Sinclair Z88 239
Toshiba T 1200 4578 1795
NEC PC-9801 LV 8789 2695
Exima G-286
Toshiba T1000 1948 789
Amstrad PPC 640 1688 440

Poza komputerami w ankiecie oceniano takze oprogramowanie.
Klasa I. Program naukowo-techniczny

RFN Anglia
DM Funty |
P-CAD 45000 |
AutoCad 9.0 7500 2400 |
Mathematica
Reduce
Cad-Key
TeX 1890
Mathcad 1099 238
Klasa II. Program komercy jny
RFN Anglia
DM Funty
Microsoft Excel 978 259
Timeworks 400 109
Paradox 1495 295
Quattro 375 99
Foxbase 2.1 1448 249
Word 4.0 927 238
Wortd Perfekt 5.0 1198 425
Agenda 749 210
Klasa III. Program narz¢dziowy
RFN Anglia
DM Funty |
Tutbo Pascal 4.0 248 47 |
Laplink 326 66
MS-DOS-Tools 339 89
Norton Utillities Adv 399 50
Norton Commandet 168 32 |
Windows 386 448 100
Turbo C 288 47
Quick-Basic 208 67
Sidekick Plus 318 149
MS-DOS 4.0 348 79
ZR

P.S. Korzystajac z okazji, ze kolumna ta jest skfadana “w
ostatniej chwili™ pragne sprostowac informacj¢ jaka ukazala sig
w atykule “Drobiazgi” z numeru 10/88. Podatem tam, ze
producentem ekranowe] siatki ochronnej jest firma “TETA™
Firma ta nie jest producenten tego wyrobu, jest jego dystrybu-

torem. Producentem opisywanej siatki ochronne) jest firma |

“IDEA" nalezaca do pana Andrzeja Kopyckiego i mieszczgca sig
we Wroctawiu przy ulicy Daliowej 27. Za popefniony btad
przepraszam, a panu Zdzistawowl Kusztanowi ze Spotdzielni
Rzemieslniczej Ustug i Wyrobow Roznych “Wroctaw™ w ktore ]
obie firmy sa zrzeszone, dzigkuj¢ za list Z wy jasnieniem.

sktad "HIRES® spokaz oo
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