





Widziane z Koszykowej

YUczy¢ sie nie [
kazano...

SIE

Aby uniknac nieporozumien, od razu na wstepie zastrzegam, ze moj ko-
mentarz nie jest skierowany przeciwko komus, zaznaczam tez, ze studio-
walem nauki humanistyczne a nie techniczne. Ale do rzeczy.

Opadila goraczka komputerowa. Mamy kolejne bostwo: telewizje sate-
litarna. Komputery zadomowily sie nieco w polskim krajobrazie, a chociaz
ciagle ich pelno w mass mediach, to w zyciu codziennym jest ich jakby
mniej. Gazety donosza, ze w szkolach uczniowie maja do dyspozyciji 15 ty-
siecy komputerow, dyskretnie przemilczajac, ile z nich jest czynnychiile
przypada na klase. Nie wida¢ co prawda zwiazku komputerow klasy
Spectrum ze swiatowa codziennoscia, ale to nie ma wszak wiekszego zna-
czenia. Sprawe komputeryzacji mozna uznac przynajmniej z grubsza za
zalatwionag.

To w szkole. Jeszcze milej jest w roznorakich instytucjach 1 zakladach.
Komputer ma sie rozumiec trzeba kupic, niekiedy nawet zycie zmusza do
utworzenia specjalnej komorki ds. komputeryzacji zakladu, ale fala prze-
muija. Z ulga oddychaja liczni dyrektorzy 1 prezesi, metoda na przetrzyma-
nie jeszcze raz okazala sie niezawodna. Maniakom, ktorych niestety trze-
ba bylo dla przyzwoitosci dopuszczac do glosu, zmiek?a rura i dzis zamiast
wymachiwac tymi okropnymi dyskietkami, siedzg jak trzeba przy biuro-
we] herbatce. Czasem niestety uruchamiaja to swoje pudlo, cos tam grze-
big, ale przeciez Kierownictwo caly czas popiera komputeryzacje. W ra-
mach tegoz popierania juz niedlugo bedzie mozna przeznaczyc zajete
przez informatykow pokoje na jakze potrzebne magazyny, a ich samych
przesunac do bardzie]j odpowiledzialnych zadan zamiatania podworka.
Pudla z ekranami swietnie beda sie prezentowaly w zakladowej swietlicy,
otwieranej z okagzji okolicznosciowej akademiii.

I bardzo dobrze! Wszak za czasow miodosci Kierownictwa, kiedy to
Kierownictwo jezdzito jako uswiadomiony aktyw na akcje rozkulaczania i
potepialc lancuchowe psy imperializmu, niczego podobnego nie bylo.
Wystarczal wowczas olowek kopiowy i1 notatnik z kalka (kopia do wiado-
mego Urzedu), a jak wspaniale sie zylo! Nie bylo kartek, stolowki serwo-
waly mieso, wszystko bylo takie tanie! Zreszta to cale gadanie o reformie,
zyskach 1 ekonomii — o zgrozo bez przymiotnika "socjalistyczna” — nalezy
po prostu przeczekac, tak jak wiele innych dziwactw poprzednio. Metoda
jest niezawodna — wszak wystarczy sie nieco rozejrze¢ dookolai poczytac
gazety.

Czy aby w tym ponurym obrazie zbytnio nie przesadzitem? Ocene po-
zostawlam Czytelnikom, dodam jedynie, ze sam znam niestety bardzo po-
dobne przypadki. Pozostaje zal, ze moda na komputeryzacje przemija,
bowiem slady, jakie zostawila w naszym zyciu, sa ciggle zbyt nikle i kru-
che. Wiele jest w tym winy srodkow masowego przekazu — rysowany
przez nie obraz komputera 1 zwigzanych z nim problemow, pomimo
wszelkich wysitkow kolegow zurnalistow jawil sie jako wiedza tajemna, w
wielkim stopniu powiazana z obrzedami magicznymi. Co poniektorzy de-
cydenci (a takze, oddajac hold kobietom — decydentki) nauczyli sie po-
prawnie wymawilac slowo beezik, ale wszak w gaszczu "komputerowych”
informacji wylowili tylko to, dalej nie wiedzac, co wlasciwie przy urucha-
mianiu komputera nalezy nacisnac i do czegoz to moze on shuzyc.

Najgorzej jest jednak z absolwentami szkol wyzszych — a konkretnie z
miodymi ludzmi, ktorzy w pocie czola koncza kierunki humanistyczne.
Akademicki roczek za roczkiem mija, a komputer najbardziej dostepny
jest na obrazku. Zreszta brac studencka ma szereg innych ciekawszych
zajeC niz marnowanie czasu na, przeciez nieobowiazkowe, zainteresowa-
nia komputerem. Przychodzi jednak czas, kiedy trzeba podjac prace. I tu
niespodzianka - instytucje robigce naprawde ciekawe rzeczy zadaja
umiejetnosci poshugiwania sie komputerem. Warsztat badawczy naukow-
ca — humanisty bez komputera znaczy coraz mniej w dzisiejszym swiecie.
Dziennikarz bez znajomosci edytorow tekstu za zachodnimi granicami KS
jest praktycznie odciety od warsztatu pracy — przekonali sie o tym chocby
nasi sprawozdawcy z Seulu. Bazy danych, edytory, systemy operacyjne
wszystko to wiruje w skolatanej glowie humanisty, ktoremu przeciez nikt
nie kazal nauczyc sie korzystac z komputera. Jaka postawe przyjac? Czy
przelamac lek przed tym diabelskim wynalazkiem, czy tez raczej wzgar
dliwie prychajac dawac do zrozumienia, ze komputer jest dobry dla tych
antyhumanistycznych inzynierow, ktorzy przeciez nie maja pojecia, co to

przyjmuja postawe — “ja sie tego i tak nigdy w zyciu nie naucze”. I rzeczy-
wiscie — nie ucza sie.

Ostrzegam wiec wszystkich humanistéw — nie ludzcie sig, ze TO Was
ominie! Z roku na rok bez przynajmniej podstawowych wiadomosci "z
komputera” macie coraz mniejsze szanse! Przed komputeryzacja nie ma
ucieczki, bedzie ona atakowala Was bezlitosnie i w pracy, i w domu, kaz-
dego bez wyjatku!

A przeciez wlasciwie chodzi o niewiele — nikt nie wymaga od Was zna-
Jjomosci programowania. Chodzi tylko o to, aby miec¢ przynajmniej troche
pojecia do czego komputer shuizy, jak z niego mozna i trzeba korzystac.
No, chyba ze jestescie jakims wysoko postawionym decydentem — wtedy
uczyc sie juz nie trzeba, wystarczy zastosowac wymieniona wyzej metode
przeczekania. Tylko czy to jest aby pewne?

Wl \Kurie

Wladyslaw Majewski

Bencoolen

Swiat sie kurczy. Jeszcze niedawno "Tajwanskie smoki” (patrz numer 4/86) — male
dalekowschodnie firmy szturmujace niskimi cenami polski rynek — byly egzotyczna
sensacja.

Moj owczesny felieton zaowocowal setkami listow 1 telefonow z prosbami o adresy
tych firm oraz zasady zakupu. Informac;ji tych nie podawalismy: uznalismy, ze oferta
"smokow’” moze by¢ atrakcyjna jedynie dla firm skupujacych setki komputerow, kto-
re stac na wydelegowanie pracownika na Tajwan i proces w tamtejszym sadzie.

Dzis do Singapuru lata LOT, a wizyty rodakow na Tajwanie tez nie sa rzadkoscia.
Handel z tym regionem nadal jednak jest zadaniem dla firm duzych i silnych.

Polski rynek komputerowy zrownowazyt sie 1 marza zysku importera rzadko prze-
kracza 20-30%. Gwaltowny wzrost podazyv przyniosla zwlaszcza lipcowa decyzja o
swobodnym transferze dewiz, ktora posrednio przyczynila sie takze do pézniejszego
wzrostu kursu dolara w transakcjach prywatnych. W efekcie wielu drobnych irnpor-
terow spotkalo srogie rozczarowanie: zamiast spodziewanego szybkiego i latwego
zarobku musieli czasem wrecz pogodzic sie z utrata czesci zainwestowanych srod-
kow, zwlaszcza gdy nabywca ich sprzetu nie mogt lub nie chciat placi¢ natychmiast:
gotowka lub czekiem. Co bardziej cyniczni szefowie firm komputerowych przyzna-
wall wprost, ze martwy sezon przed tradycyjna grudniowa goraczka zakupow prze-
trwali tyiko kosztem dostawcow.

Import sprzetu komputerowego przestal by¢ wyslana rozami droga ku bogactwu.
Przynosi zyski, ale 1 ryzyko strat. Wygrywa, kto stale sie uczy kupowac towar dobry
1 tani, starannie kalkuluje koszty (a bilety LOT, hotele i telefony transkontynentalne
nie sa tanie!), unika pulapek 1 nie gubi szans. Trudna gra, a stawki rosna: firmy uspo-
lecznione kupuja dolary na przetargach po 1400 zl. By nie przegrac z nimi, trzeba grac
ostro 1 kupowac duze partie, by placic ceny hurtowe.

Polski Taj-Pan rzadko gosci w Singapurze w hotelu o tej nazwie. Czesciej sypia na
macie w schronisku dla ubogich przybyszow w poblizu ulicy Bencoolen, gdzie nedza
budyneczkow sprzed 100 lat styka sie ze stala 1 szklem centrum handlowego Sim Lim
Scquare. Tu dziesiatki matlych firm czekaja na polskich klientow, ws$rod nich znana z
wielu ogloszen prasowych i systemow marki Elwro 801 AT firma Future Systems, w
ktorej 8 pracownikow w trzech boksach szesnascie godzin na dobe montuje kompu-
tery pod czujnym okiem szefa, pana Yanga.

Obok kusza tanie magneiowidy, kamkordery, japonskie telewizory, lecz nasz ro-
dak z wypisana na karteczce niezrozumialym dlan szyfrem konfiguracja zmierza ku
komputerom i godzinam: targuje sig¢ o kazdego dolara. Placi zaliczke 11dzie zwiedzac M
sztuczne, pocztowkowe atrakcje turystyczne miasta. ﬂ

Na kilka godzin przed odlotem odbiera towar. Zwykle nie sprawdza zamontowa- B
nych w nim kosci ani sprawnosci systemu. Wystarcza mu zapewnienie, ze towar wyj- FT
dzie nazajutrz. Potem czeka tygodniami na lotnisku 1 miesigcami na pieniadze z firm |
ktora tymczasem korzysta z wstawionego w komis sprzetu. Na koniec pozostaje zal
pretensje do zycla, ze nic nie daje za darmo.

Prawdziwy handel zagraniczny przejeli profesjonalisci, choc tylko ¢
pracuje w panstwowych centralach. Obracaja setkami tysiecy dolarow
dwa lata zawrocili kierunek przeplywu sprzetu komputerowego m
EWG. Panujg nad rynkiem nie tylko w Warszawie, ale i Moskwie. Skal
nie przeraza ich.

Trud handlowych turystow daje dzis Polsce wiecej niz trud r
przodkow. W Nowym Roku stawmy wiec glowe przytomna. a 1

wymorusang weglowym pytem.
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jest PRAWDZIWA nauka? Niestety, szczegolnie kobiety nader czesto
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Na 10 dni przed drukiem

e Wkrotce:

Marzec

Mikrokomputer w sieci lokalnej”, pierwsza z cyklu konferencji
organizowanych przez Computer Studio Kajkowski, Politechnike
Gdanska i Politechnike Slaska w Osrodku Wczasowym ,Rzemies-
Inik”, Gdansk-Jelitkowo, ul. Piastowska 206 (kontakt: CSK, Sopot,
Kombatantow 1, tel. 51 17 78, tlx 0512477), 30-31.03 :

Kwiecien

Seminarium , Informatyki w kolejowym transporcie wewnatrzza-
kladowym”, Plock, 13-15.04., org: OK SITK, Staszewskiego 28, Kra-
kow

Infosystem’89 — Poznan, 11-15.04.
SICOB’89, Paryz, 17-22.04.

Mikrokomputery w sieci lokalnej”, druga konferencja z seri,
kontakt: CSK (jak wyze)), 19-20.04.

Maj

Mikrokomputery w sieci lokalnej”, kontakt: CSK (jak wyzej), 8-
9.051 30-31.05.

VII Targi Wynalazkéw, Katowice, 8-12.05., OPT, ul. Buczka lb,
tel. 59-60-61 w. 294

Infoklub”, Palac Mlodziezy w Katowicach, Mikolowska 26, tel.
546-431 w. 215, 15-16.065.

Konferencja ,Oprogramowanie dydaktyczne”, Poznan, WSO
Wojsk Pancernych, ul. WP 84, 16-17.03.

IV Wystawa-Targi Sprzetu i Oprogramowania ,,Komputery'89”
(16-19.05.) oraz II konferencja ,Informatyka w handlu” (15-17.03.),
Walbrzych, org: RW NOT, Szmidta 4a, tel. 235-69, tlx 0745323

III Konferencja , Dziecko w dobie informacji”, Sofia, 20-23.05.

Czerwiec

Konferencja ,Lokalne Sieci Komputerowe dla Automatyzacj
Przemyshu”, Czestochowa, 1-2.06., org: R. Romanowski, tel. 374-36

Computex’89, Taipel, 6-12.06.

61 Miedzynarodowe Targi Poznanskie, Poznan, 11-18.06. — do
udziatu w ekspozycji ,,Oferta Nauki Polskie)” zaprasza OPT Katowi-
ce.

Konferencja ,Sieci komputerowe’89”, Wroclaw, 27-30.06., org:
Centrum Obl. PWr.

Sierpien

I Olimpiada XKomputerowa, Park Lane Hotel, Londyn, 9-15.08. -
patrz notatka obok

W rubryce , Wkrotce” publikujemy informacje o pokazach, tar-
gach i konferencjach powiazanych z technika mikrokomputero-
wa, na ktore zaproszono nas z co najmniej 6-tygodniowym wyprze-
dzeniem.

¢ "Komputer” troche drozszy

Warszawskie Wydawnictwo Prasowe informuje, ze poczawszy
od numeru 3 cena "Komputera” wzrasta do 230 zl. Koniecznosc
wzrostu ceny wynika z wzrostu kosztow papieru o 90% i druku o
60.8% w stosunku do ubieglego roku. Wzrosly rowniez koszty tran-
sportu, energii, telekomunikacji i czynsze. Nowa cena pokrywa
tylko w czesci niezalezny od wydawcy wzrost kosztow wydawania
pisma.

WWP

¢ Wesprzyj] POLPAK!

Warszawa, 6.03.1989
Dyrekcja Generalna PPTT
00-940 W-wa, Pl. Malachowskiego 2
PMI "Komputer”

Wykorzystywana dotad do celow transmisji danych siec telefo-
niczna i telegraficzna nie speklia juz oczekiwan uzytkownikow.
PPTT zamierza wiec uruchomi¢ w kraju publiczng siec teleinfor-
matyczna z komutacja pakietow pod nazwg POLPAK. Najszybszg
droga realizacji pierwszego etapu tego zadania jest zakup urza-
dzen za granica.

W pierwszym etapie przewiduje sie uruchomienie centrali mig-
dzynarodowe]j w Warszawie oraz siedmiu central lub koncentrato-
row w najwiekszych osrodkach gospodarczych tj. Gdansku, Kato-
wicach, Krakowie, Lublinie, Poznaniu, Szczecinie i Wroclawiu. Ro-
dzaje dostepudo sieci: CCITT X.25, X.28, X.32 oraz BSC. Wspolpra-
ca sieci POLPAK z sieciami zagranicznymi zgodnie z protokolem
X.785.

W celu ustalenia zapotrzebowania ilosciowego na zakonczenia

<OmrPUER

laczy w pierwszym etapie budowy PPTT zwrociia si¢ do najwiek-

szych, potencjalnych uzytkownikow sieci POLPAK o zadeklarowa-

nie potrzeb oraz wsparcie finansowe poprzez wykupienie obligac-

ji za sume | min zti 3 tys. USD za kazde lacze z dostgpem bezposre-

dnim.

Uzytkownicy, ktorzy wykupia obligacje beda mieli pierwszenst-
wo w przydziale 1aczy.

z-ca dyrektora

Zarzadu Shuzby Telekomunikacyjne]
mgr inz. Andrzej Piatkowski

Od redakcji: POLPAK jest pierwszym krokiem, zblizajacym nasz
kraj do swiatowych standardow cywilizacyjnych — Polska dolgczy
do grona ponad 120 krajow swiata, w ktorych poczty oferuja publi-
czne ustugi teleinformatyczne. Wybrano jedynie rozsadne rozwia-
zanie — zamiast ponownie odkrywac Ameryke, jak to planowal na
najblizsze 10 lat byly minister lagcznosci w wywiadzie publikowa-
nym na naszych lamach (nr 04/87) zakupimy gotowe urzadzenia,
ktore w przyszlosci stac sie moga zalazkiem systemu ISDN.

Z sieci POLPAK bezposrednio korzystac beda mogli tylko naj-
wieksi uzytkownicy: banki, ZUS, GUS, PKP, szkoly wyzsze. PPTT
obiecuje jednak rychile uruchomienie z pomoca sprzetu udostep-
nianego przez POLPAK systemu poczty elektronicznej dostepnej
telefonicznie z kazdego modemu. W pierwszym okresie poczta
taka uruchomiona zostanie dla potrzeb szkolnictwa wyzszego. Dia
naszej sieci FIDO POPAK oznacza potencjalna mozliwosc fatwego
i taniego komunikowania sie wezlow slecl w kraju I za granica.

Gratulujemy poczcie odwagi, namawiamy do wsparcia jej wysii-
kow, ale... ani z pisma, ktore otrzymalismy, ani w bezposredniej
rozmowie nie dowiedzielismy sie, na jakie korzysci moga liczyc ci,
ktorzy zafunduja poczcie sprzet, za ktorego wykorzystanie beda
potem placic. ’

¢ Olimpiada Programow
Komputerowych w Londynie

Znany propagator i badacz szachow komputerowych oraz pre-
zydent International Computer Chess Association, arcymistrz sza-
chowy David Levy organizuje w Park Lane Hotel Londynie w
dniach 9-15 sierpnia 1989 pierwsza Olimpiade Programow Kompu-
terowych. W ramach Olimpiady rywalizowac beda programy gra-
jace w scrabble, otello, szachy, brydza, warcaby, tryktraka, GO1
wiele innych klasycznych gier logicznych. Olimpiadzie towarzy-
szy¢ bedzie Konferencja Gier Komputerowych.

Zainteresowanych prosimy o kontakt z Davidem Levy, Compu-
ter Olympiad, 11 Loudoun Road, England, tel. 624 5551, telex
939002 ICHESS G.

o Kolgar i zawiedzeni klienci

Osoby oczekujace na sprzet zamowiony w firmie Kolgar podjety
dzialania prawne w celu wyegzekwowania realizacji zamowien
oraz serwisu. Zainteresowani moga uzyskac informacje w Warsza-
wie pod numerem telefonu 38 15 33.

¢ Wirusy nadal grozne

Otrzymali$my sygnaty o pojawieniu sie w Polsce nowych szcze-
pow —jeden z nich "towarzyszy” pirackim kopiom programu dBase
IV. Kolejna firma — Macrosoft — rozpoczela dystrybucje programu
antywirusowego. Przypominamy, ze w naszej redakcji mozna na-
by¢ osobiscie lub listownie broszure firmy ALEA omawiajaca zna-
ne wirusy i sposoby walki z nimi.

e Za miesiac w Komputerze:

Wywiad

Reportaz MAC-User Show 1988 Universal,
Warsaw, Poland

Programy GFA-Basic
SpeedScript

Sprzet: Coto jest pamiec EMS

Kompumaszyna do pisania Brother WP-1
Do czego przydaje sie modem

Test: Amconics NEAT

Mikromarket: Nowe niedyskrecje

"Na 10 dni przed drukiem” opracowat 9.03.89 Wladyslaw Majews-
ki.



Nasze rozmowy

Marek Mlynarski

Y'Narzedzie
- czy luksus?

Miesiac temu opublikowaliSmy po raz pierwszy w
Polsce dane o liczbie i kilku innych zagadnieniach
zwiazanych z komputerami w naszych domach. Dzis,
zgodnie z zapowiedzia, rozmawiam z autorem tej infor-
macji, dr Andrzejem Florczykiem z Centrum Badania
Opinii Spolecznej.

— Przytoczone przez Pana dane sa na pewno prawdziwe w
stosunku do badanej grupy, czy jednak sa wystarczajaco repre-
zentatywne dla ogolu? Nasze niedowierzanie budzi 1/3 kobiet
wsrod wlascicieli komputerow, kloci sie to z funkcjonujacym w
redakcji wyobrazeniem (komputer ma miody Iub bardzo miody
chlopak), zreszta to szkoda, ze kobiety tak rzadko korzystaja z
komputera.

— Nie mozna w tym przypadku tak interpretowa¢ wynikow na-
szych badan. Mialo ono inny cel. Nalezy przyjac z duzym prawdo-
podobienstwem, ze znaczna czesc kobiet zglaszajacych fakt posia-
dania komputera na wyposazeniu gospodarstwa domowego
zupelnie sie nirh nie interesuje. Odpowiedz twierdzaca na pytanie,
czy komputer jest w domu, obojetnie jaki — od duzego kalkulatora
do komputera klasy PC — nie oznacza wcale, ze osoba odpowiada-
jaca go uzywa. Zreszta catkiem jasno takie wlasnie stanowisko de-
klarowano takze w innych badaniach. Fakt, ze 1/3 wsrod deklaruja-
cych posiadanie komputera to kobiety, wynika tez z czysto staty-
stycznego efektu metody doboru proby, ze wzgleduna reprezenta-
cje spoleczna, ale nie musi oznaczac, ze ktos tym komputerem sie
fascynuje.

Faktem jednak jest, ze wedlug tych danych, w Polsce, w lecie
1988 r., kiedy przeprowadzono badania w polskich gospodar-
stwach domowych, bylo co najmniej 810 tys. komputerow.

Mamy do tego wyniku zaufanie, dokladamy bowiem staran, aby
préby byly reprezentatywne. W zwiazku z tym, jezeli badamy pro-
be 1500 osob, to kontrolujemy minimum 4-6, czasami wiecej cech
badanej populacji: pte¢, wiek, wyksztalcenie, zawdd, miejsce za-
mieszkania. Pod tym wzgledem populacja ta odpowiada calej zbio-
rowosci Polakéw, ktérzy ukonczyli 18 lat. Na pewno czes¢ odpo-
wiadajacych kobiet ,,ma” komputer dla syna czy tez z tytulu charak-
terystycznej cechy polskiego spoteczenstwa doby obecnej — checi
lokaty kapitalu. Wy, w redakcyjnej ankiecie, otrzymujecie odpo-
wiedzi od ludzi, ktérzy pozostaja z redakcja w jakims$ zwigzku
emocjonalnym.

~ Traktujecie komputer jako jeden ze wskaznikéw zamozno-
sci domu. Czy istnieja moze jakies badania prowadzace w kie-
runku informacji o wykorzystaniu komputera do pracy lub na-
wet tylko zabawy? Wykladnikiem zamoznosci nie jest na przy-
klad maszyna do pisania czy tez jakies inne, nawet drozsze od
komputera narzedzie.

— Jeszcze sie tym nie zajmowalismy. Przygotowujemy wieksze
badania zwigzane, ogdlnie rzecz biorac, z poziomem zycia i rdozno-
rodnymi funkcjami gospodarstw domowych. Wylonienie spraw
zwigzanych z funkcja komputera jest jednak sprawa bardzo trudna,
jest on bowiem tylko jednym z licznych wytworow nowoczesnej te-
chniki, ktére w naszym kraju zaczynaja miec¢ znaczenie. Komputer
w Polsce jest nadal w duzej mierze przedmiotem lokaty kapitatu,
transferu zlotowek na dewizy i odwrotnie. Niezaleznie od intere-
sow, ktore niektoérzy ludzie na tym zrobili, efekt jest chyba korzyst-
ny. Sadze, ale jest to moje prywatne zdanie, ze ta droga naptynelo
do Polski znacznie wiecej komputerow, niz dostarczyly ich centra-
le handlu zagranicznego czy Pewex.

— Teraz Pewex jest liczacym sie dostawca ,,malych” kompu-
terow.

— Dazis tak, choc ciagle jeszcze nie dotyczy to komputerow klasy
PC.

- Jestesmy tu calkowicie zgodni.

— Nawiazujac do poprzedniego watku — komputery poza funkcja
lokaty pieniedzy maja dzis, jak sie wydaje, do spelnienia kilka wa-
znych zadan. Ale wclaz, na co wskazuja wyniki badan, pozostaja
one na razie w tle innych, najnowoczesniejszych wytworow techni-
cznych. W hierarchii wartosci ludzi, gdy staraja sie wybrac, co na-
lezy kupic¢ do bezposredniego wykorzystania, to magnetowid i te-
lewizja satelitarma ciesza sie wieksza popularnoscia. Pomijam tu ta-
kie elementy wyposazenia domu jak pralka automatyczna, telewi-
zor kolorowy badz robot kuchenny. One nie podlegaja zadne)j dys-
kusjl, uwaza sie ich posiadanie za niezbedne. Funkcja uzytkowa
magnetowidu czy TV satelitarnej jest prostsza, a jednoczesnie ich
atrakcyjnosc jest wieksza. Przy minimum umiejetnosci postugiwa-
nia sie tym sprzetem jego uzytkownik otrzymuje znacznie wiecej
informacji gotowe).

- We wstepie do pierwszego materialu postawilem teze, Ze
uZzywanie magnetowidu czy TV satelitarnej jest to konsumpcja
czysta, nie wymagajaca zadnego wysilku ani umysiowego, ani
fizycznego. Przy komputerze konsumpcja ta tak czysta juz nie
jest, wymaga nawet przy najglupszej grze przynajmniej mini-
malnego wysilku. Komputer wymaga interakcji, magnetowid -
nie.

— Wystepyje tu roznica pomiedzy odbiorem informacji a jej
przetwarzaniem. W tej chwili chyba kazdy socjolog obserwujacy
spoleczenstwo powie, ze jestesSmy jeszcze wcigz spoleczenstwem
przedinformatycznym a nie postinformatycznym. Wspolczesne
kierunki rozwoju komputeryzacji polegaja m.in. na tym, ze kompu-
ter przestaje by¢ elementem wyroznianym z otoczenia — tak jak
pralka automatyczna — staje sie niewidoczny. Wymaga to jednak
zmiany postaw, nastawienia na aktywne przetwarzanie informacji —
jak Pan powiedzial — interakcyjne. Informacje przetwarzamy tak
czy inaczej; przetwarza ja dziecko, przetwarza ja uczen w szkole, z
tym ze dzieje sie to na poziomie niczym wlasciwie nie rozniacym
sie od sredniowiecznego — kajet, ksiazka, tablica. Z postawy bier-
nego shuchacza trzeba przechodzi¢ do postawy rownie biernego
odtwarzacza informacji, ktora sie pochloneto; z minimalnym udzia-
lem przetworzenia we wlasnej glowie. Komputer zasadniczo zmie-
nia te sytuacje, glowny sens uczenia sie za jego pomocsa, to selekcja
istotnej informacji. Gdyby takie postawy zaczely sie upowszech-
niac¢, moglibysmy mowic, ze mamy do czynienia ze spoleczen-
stwem informatycznym. Ale to jeszcze daleka przysziosc.

Jako socjolog moge postawiC teze, ze jezeli tym zadaniem
naczelnym stanie sie selekcja informacji w programach szkolnych,
w domu, w codziennym zyciu, wtedy komputery stana sie niezau-
wazalne, po prostu niezbedne. W pewnym sensie juz takie sa
gdzieniegdzie.

W badaniach bedziemy podejmowali raczej temat wiazacy sie z
pierwszym pytaniem — na ile komputer jeszcze jest wykladnikiem
zamoznosci, a na ile juz stal sie elementem codziennego zycia, nie-
zaleznie od tego, czy jest to pasja, czy tez np. korzystanie z dobrego
programu szkolnego.

Z naszych poprzednich, mniejszych badan wynika, ze w rodzi-
nach o wyzszym poziomie wyksztalcenia, szczegodlnie w duzych
miastach, ta funkcja uzytkowa, a nie nowobogacka komputera juz
przewaza.

— Od czasu badan, ktore przedstawil Pan w poprzednim nu-
merze, liczba komputerow wzrosla?

— Tak, o blisko 100 tys., ale badan tych nie poglebialismy. Szacu-
je, ze w ciagu roku lub dwéch mozna oczekiwac podwojenia sie li-
czby komputerow, az do jakiegos punktu nasycenia.

- Czy badania CBOS-u obejmuja instytucje i czy mozemy w
zwiazku z nimi powiedzie¢ cokolwiek o liczbie komputerow w
roznych instytucjach? Daze do odpowiedzi na pytanie, ile jest
w ogole komputerow w Polsce?

— Badania obejmuja oczywiscie i przedsiebiorstwa, ale nie po-
trafie odpowiedziec¢ na to pytanie, zreszta lezy to niejako na margi-
nesie naszych zainteresowan. Trudno mi nawet wyobrazic sobie
metode takiego badania. Uzyskana odpowiedz bylaby na pewno
obarczona bardzo duzym bledem. W tej sprawie pomocna mogla-
by by¢ jedynie sprawozdawczos¢ GUS, cho¢ z pewnoscia wystapia
tu nowe problemy zwigzane chocby z ciaglym przeplywem kom-
puterow z rak prywatnych do przedsiebiorstw.

— Liczba komputerow w naszych domach stawia Polske na
wysokiej pozycji, nawet wsrod zachodnioeuropejskich krajow.
Jestesmy wiec pod tym wzgledem komputerowym mocar-
stwem, znacznie gorzej jednak z ich zastosowaniem.

> 16
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Jacek Duda
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System

MIDI

Ostatnio coraz czesciej
slyszy sie sformulowania:
“skomputeryzowana mu-
zyka”, "muzyka z kompu-
tera” czy “gra komputer”.
Mowia one niewiele, a
wlasciwie nic poza tym, ze
gdzieS tam w procesie
tworzenia utworu muzy-
cznego posluzono si¢ kom-
puterem. Przyjrzyjmy si¢
blizej jego roli w muzyce.

Komputer wykorzystywany jest
w zasadzie do wykonywania jed-
nego z dwoch zadan (rzadziej spel-
nia oba rownoczesnie): do genero-
wania dzwieku wykorzystywanego
w utworze lub do sterowania praca
innych urzadzen przydatnych mu-
zykom. Pierwsza z tych mozliwoscl
to powszechnie uzywane instru-
menty elektroniczne, ktore s3a

wstaje "klasyczna” piosenka? Po-
trzebny jest do tego studyjny mag-
netofon wielosladowy, co najmnie]
jeden muzyk, realizator dzwieku 1
kilka dowolnych instrumentow. Na
jedna sciezke tzw. tasmy-matki na-
grywany jest metronom, a pozniej
po kolei na kazdym kolejnym sla-
dzie "doklada” sie nowa parti¢ in-
strumentalnga (np. gitare, potem
fortepian, trabke, spiew itd.). Na-
stepnie za pomoca stolu miksers-
kiego oraz urzadzen efektowych
(np. poglosy) utwor jest zgrywany
na tzw. waska tasme, czyli studyjna
tasme stereofoniczna i... wlasciwie
to juz koniec. Wydaje sie to bardzo
proste, jednak przy takim sposobie
realizacji pojawia sie kilka proble-
mow. Co zrobi¢ na przyklad, gdy
po nagraniu taSmy-matki okaze sie,
ze lepiej byloby, gdyby solowka
grana byla nie na saksofonie tylko
na trabce? Oczywiscie, nic prost-
szego: nalezy zaprosic trebacza 1
przekonac go, aby zagral ja jeszcze
raz. Ale gdy chcemy sprawdzic kil-
ka instrumentow? Inny przyklad:
bardzo czesto np. sekcja rytmiczna
powtarza przez caly utwor kilka
schematow zmieniajac tylko ich
kolejnos¢ i ilos¢ powtorzen. Czy
koniecznie trzeba zawsze grac ca-
los¢ utworu, aby “zrobic” sekcje
rytmiczna?

I jeszcze jeden przyklad: szcze-
golnie trudne partie utworu mozna
nagrywac na zmniejszonej predko-
$sci magnetofonu, nalezy jednak
odpowiednio obnizyctonacje. Cza-
sem zdarza sie, ze z tego powodu
brakuje nam dzwiekoéw “na dole”.

Oczywiscie przyklady te (mozna
je mnozy¢) sa nieco wydumane.
Majac pracowitego muzyka, spra-
wnego realizatora czy dodatkowy

KLABVCZNE SYNTEZATCRY

— SYENALY CYEFROME - MIDI
— FYONALY NHALOOOME - AUDIO

HZHACKIACZ

Rys.l Proste polaczenia HIDI prrygotomane do gry "na )41 1 i

SYNTEZATORY N HEI‘JI
“ENPANDER" HRAZ
Z KLANIATURA MIDI

specjalizowanymi systemami mi-
kroprocesorowymi. We wspolcze-
snych, profesjonalnych syntezato-
rach pamiec mierzona jest czgsto w
megabajtach, a caloscig zarzgdza
16-bitowy mikroprocesor. Pomin-
my nieistotne dla nas szczegoly te-
chniczne budowy instrumentow
elektronicznych i zwrocmy tylko
uwage na to, co zostalo powiedzia-
ne: nowoczesny syntezator jest
urzadzeniem cyfrowym, zbudowa-
nym na bazie mikroprocesora 1
jako taki nadaje sie doskonale do
Wspolpracy Z komputerem Z po-
wyzszego wynika opisana uprzed-
nio druga mozliwos¢ wykorzysta-
nia komputera, a mianowicie nad-
zorowanie pracy elektronicznego
systemu muzycznego. Ta dziedzing
zastosowan zajmiemy sie blizej.
Zacznijmy od poczatku: jak po-

6 OHPUCER

Insiiment mozemy sie z tymi pro-
blemami uporac¢. Ale jak wszystko
w “klasycznym” studiu nagran jest

to zwiazane z wiekszym nakladem
pracy, kosztami czy wreszcie wy-
dhuzonym czasem pracy nad jed-
nym utworem (a studio kosztuje!).
Czy istnieje altermatywa? Jak juz za-
pewne kazdy zdazyl sie domyslic,
jest nig komputer, tylko jak go po-
laczy¢ z syntezatorem? Od razu
przychodzi na mysl Centronics lub
RS232. Jednak Centronics jako ko-
sztowne zlacze rownolegle nalezy
odrzucic, a RS232 to rowniez prze-
rost mozliwosci nad rzeczywistymi
potrzebami i zwigzane z tym koszta.
Wymyslono wiec bardzo proste

zmieniajac tempo odtwarzania mu-
zyki w sekwencerze nie zmieniamy
tonacji utworu, co jest niemozliwe
do osiagniecia na zadnym z mag-
netofonow.

Idac dalej w rozwoju sekwence-
row dochodzimy do mikrokompu-
tera i programow sekwencero-
wych. Dawniej wykorzystywano w
tym celu wyshizony C64 (np. grupa
KOMBI). Jednak wydaje sig, ze 1de-
alnym komputerem nadajacym sig
do wykorzystania w studiach MIDI
jest Atari ST. Przede wszystkim ze
wzgledu na standardowe wyposa-

KOMPUTER

e FYGHALY CYFROWE - NIDI
— PAONARY ANALOGOME - AUDLO

DOHOLNY SYNTEZATOR
NYPOSAZONY W MIDI

Rys.2 Majprostszy system MIDI mykorzystujacy komputer

HZMACNIACZ

zlacze transmisji szeregowej MIDI
(ang. Musical Instruments Digital
Interface), ktore jest tanie, a poza
tym wykorzystuje powszechnie do-
stepne stereofoniczne kable (DIN).
Stalo sie ono ogolnym standardem
zlacza wykorzystywanego przez
urzadzenia muzyczne. Najprost-
szym przykladem wykorzystania
MIDI jest polaczenie dwoch synte-
zatorow ze soba (rys.l). Umozliwia
to gre z jednego miejsca (z jedne]
klawiatury) na obu instrumentach.
Powszechnie stosuje sie te metode
w syntezatorach w wersji tzw. ex-
pander (jest to kompletny instru-
ment, wykonany w formie elemen-
tu "duzej wiezy” i pozbawiony Kkla-
wiatury). Potrzebna jest do tego tyl-
ko klawiatura MIDI (generujaca
wylacznie sygnaly MIDI bez
jakichkolwiek innych mozliwosct).
Kolejnym krokiem w rozwoju sy-
stemu jest wykorzystanie urzadze-
nia zwanego sekwencerem (ang.
sequencer). Ogolnie biorac, jest to
specjalizowany 1 programowany
system mikroprocesorowy, ktory
umozliwia zakodowanie dowolnej
linii melodycznej (melodii) 1 odtwo-
rzenie jej na jakims instrumencie.
W tym miejscu nalezy podkreslic
bardzo wazna rzecz dotyczaca na-
tury ztacza MIDI: sluzy ono do prze-
sylania pomiedzy urzadzeniami in-
formaciji o dzwiekach, a nie dzwie-
kow jako takich. Konsekwencje
tego faktu sa bardzo istotne np.

I ouT T™HRY

URZACIENIA
RPEXTOME

N oyt . | THRU

S0PFOIOSE PSRN am PFned

emm SYOHALY CYFROHE - M10I
— SVENALY ANMOGOME - AMIDID

A

KLAMIATURA HIDI

Rys.3 Rozbudomany system MIDI

WIZMACHIS

zenie w zlacze MIDI. Niebagatelna
role odgrywa takze bardzo dobry 1
szybki mikroprocesor oraz duza
pamie¢ RAM. O przydatnosci ST
swiadczy chociazby fakt wykorzy-
stywania go przez takie giganty
muzyczne jak MARILLION czy
DIRE STRAITS. Korzystaja one z
oprogramowania firmy Steinberg
Research, ktore zostanie opisane w
drugiej czesci artykulu.
Najprostszy system MIDI oparty
o komputer przedstawiony zostal
na rys.2. Wszelkie dane wysylane |
podczas gry przez instrument sg
zapamiectywane w komputerze (13-
cznie z zaleznosciami czasowymi).
Tam tez nastepuje ich obrobka, a
nastepnie odtworzenie (gdy chce-
my jeszcze tego shuchac) na synte-
zatorze. Przypomnijmy raz jeszcze:
przesylane sa informacje o dzwie-
kach, a zatem poprzedni problem
zmiany instrumentu np. z trabki na
saksofon sprowadza si¢ do przela-
czenia barwy w instrumencie. Moz-
na sie krzywic, ze to jednak nie jest
dzwiek naturalny, ale... wspoélczes-
ne instrumenty tzw. samplery dzia-
laja na zakodowanych cyfrowo
probkach brzmien naturalnych, ich
dzwiek jest wiec nie do odréznie- §
nia od rzeczywistych instrumen-
tow. Powrocmy jednak do naszego
systemu MIDI. Idea pracy z kom-
puterem jest nastepujaca: wersje
wstepna utworu gramy na Zzywo nie |
przejmujac sie bledami. Nastepnie
szlifujemy ja “do polysku” w kom-
puterze. Wyrdwnujemy dzwieki,
dodajemy brakujace, kasujemy
niepotrzebne, dzwieki falszywe za-
mieniamy na dcbre itd. W skraj- |
nym przypadku caly uwor mozemy
zrobic¢ "na piechote” bez dotykania
intrumentu, ale nie radze, jesl
chcemy zachowac¢ rownowage
psychiczng. Wersje ostateczna
utworu zapisujemy na dysku (po-
sta¢ cyfrowa — informacje o utwo- §
rze), a takze np. na kasecie magne-
tofonowej w formie nadajacej sie
do zaakceptowania przez istoty lu-
dzkie. W zaleznosci od programu
mamy do dyspozycjl teoretycznie
od kilku (8) do kilkudziesieciu (64) §
“sladow magnetofonowych”. W
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praktyce np. w programie PRO-24
liczba sladow jest nieograniczona,
poniewaz istnieje mozliwos¢ mik-
sowania kilku sladow na jeden. Je-
" dnak nawet przy bardzo skompli-
kowanych utworach liczba na raz
wykorzystywanych sladow nie
przekracza kilkunastu.

Poshugujac sie ta metoda pracy
mozemy rozbudowac nasze studio
o kolejne syntezatory. Jedna z pro-
pozycji polaczenia przedstawia
rys.3. Komputer wraz z klawiatura
MIDI stanowia centrum, a wszyst-
kie pozostale urzadzenia tylko
“zbieraja” informacje. Mozliwe jest
rowniez polaczenie w kotko, tzn.
jeden instrument do drugiego, ale
instrumenty powinny posiadac ze-
spolone wyjscie OUT/THRU. Skad
wiadomo, ze dany dzwigk przezna-
czony jest na ten a nie na inny syn-
tezator? Otdz transmisje sygnalow
MIDI podzielono na 16 kanalow.
Komputer "nadaje” na kilku nieza-
leznych kanalach (maksymalnie
16) rozne linie melodyczne. Nato-
miast kazdy z syntezatorow zapro-
gramowany jest na "odbior” tylko
jednego, dowolnego kanatu. W ten
sposob kazdy z instrumentow od-
twarza swoja melodie. Jak z tego
widac, pomimo wielkiej liczby sla-
dow 1 pomimo mozliwosci podla-
czenia praktycznie nieograniczo-
nej liczby instrumentow ilosc nie-
zaleznych partii instrumentalnych
nie moze byc wieksza niz 16. W
praktyce nie jest to jednak powaz-
ny problem.

rys. Piotr Kakiet

Dodatkowa ciekawa mozliwos-
cla wykorzystania MIDI jest stero-
wanie nie tylko instrumentami ale
tez np. urzadzeniami generujacymi
efekty, takie jak poglosy, chorusy
itp. Co ciekawsze, istnieja juz elek-
troniczne miksery wyposazone w
MIDI. Umozliwia to zapis praktycz-
nie pelnej informacji o utworze (la-
cznie ze sterowaniem efektow,
miksera itp.) w jednym miejscuy, a
co za tym idzie mozliwosc¢ doklad-
nego powtorzenia procesu zgry-
wania na tasme w dowolnym mo-
mencie 1 po dowolnym czasie (jest
to niemozliwe w "klasycznym” sy-
stemile analogowym).

Na zakonczenie tej czesci arty-
kulu jeszcze jedna ciekawostka
zwigzana z MIDI. Poniewaz jest to
uproszczony standard transmisji
szeregowe] podobny do RS232,
dlaczego by tego nie wykorzystac?
Zrobiono to 1dziala juz coraz wiece]
siecl lokalnych wykorzystujacych
MIDI. Ta metoda jest tansza niz
RS232 (kable!) ale wolniejsza; poza

tym jej zasieg jest ograniczony.

Kacper Miklaszewski

™
Za malo

czy

za male?

"Rozwdj sprzetu kompu-
terowego przescignal po-
step w dziedzinie oprogra-
mowania. Historia mikro-
komputeréw liczy zaled-
wie dziesie¢ lat. Programy
napisane dla czegos$, co
moze by¢ nazwane pierw-
sza generacja mikrokom-
puterow, sa dalekie od do-
skonalosci. Bardzo wazna
rzecza jest zatem krytycz-
na ocena programow do-
tyczacych muzyki i wy-
chowania muzycznego.
Kompozytorzy, wykonaw-
cy 1 nauczyciele chcieliby
wiedzieé¢, jaki program
gwarantuje im wysoka ja-
kos¢ 1 moze zaspokoi€ po-
trzeby ich lub uczniow.
Pomoc im - oto dlaczego
ksiazka ta zostala napisa-
na.”

Tymi slowy Barton Bartle zamy-
ka przedmowe do swego "Przewo-
dnika po oprogramowaniu muzy-
cznym”, zawierajacego opisy 103
programow napisanych — z jednym
wyjatkiem — z mysla o kompute-
rach osobistych. Ksiazka jest prze-
znaczona giownie dla uzytkowni-
kow oprogramowania muzyczne-
go; do jej zrozumienia potrzeba je-
dynie znajomoscli podstawowe]j
terminologii komputerowej.

Jasnosc¢ 1 konsekwencja prezen-
tacji sklaniaja do wysokiej oceny
ksigzki. Niestety, recenzent miesz-
kajacy stale nad Wisla nie moze
powiedzieC nic o najwazniejszym
przymiocie tego typu przewodnika
— czyli o tym, czy jest on reprezen-
tatywny w stosunku do rynku. Ry-
nek ten jest bardzo dynamiczny, a
ksigzka wydana w 1987 roku. Poza
tym rynek amerykanski moze sie
roznic od blizszego nam, europejs-
kiego. W kazdymrazie z 15 progra-
mow wspominanych w bardzo mu-
zycznym numerze “Bajtka” z sier-
pnia 1988 roku tylko dwa — MUSIC
CONSTRUCTION SET i SONGWRI-
TER - znalazly sie w grupie 42 pro-
gramow dla Commodore zapre-
zentowanych w "Przewodniku”.
Odzwierciedleniem specyfiki ryn-
ku amerykanskiego jest chyba
fakt, ze sposrod omawianych pro-
gramow sto jest przeznaczonych
dla komputerow rodziny Apple,
czterdziesci dwa dla Commodore

64 lub 128, siedemnascie dla IBM
PC, cztery dla Atari i jeden dla du-
zego systemu CDC budowanego
specjalnie do celow dydaktycz-
nych, sztandarowego urzadzenia
do ksztalcenia wspomaganego
komputerem w latach 70.

A jakle sa same programy? Jak
latwo sie domyslec - roznorodne.
Mamy tu procesory tekstowe i pro-
gramy sluzace do druku tradycyj-
nej notacji muzycznej] (MUSIC-
PRINTER, Temporal Acuity Pro-
ducts, Apple oraz POLYWRITER,
Pasport Design, Apple + MIDI +
syntezator). Jest wiele programow
¢wiczacych znajomosc¢ terminolo-
gil muzycznej i pojec z zakresu teo-
rii muzyki, znajomos¢ palcowania
stosowanego w roznych instru-
mentach muzycznych. Wiele pro-
gramow umozliwia zapis i wykona-
nie melodii lub struktur wieloglo-
sowych. Sa wreszcie programy za-
wierajace dyktanda muzyczne 1
rozwijajace pamiec melodyczna.

W calym tym bogactwie jedynie
dwa programy wymagaja od uzyt-
kownika wykonywania muzyki, a
raczej rytmu muzycznego. Najwie-
cej] — cwiczy umiejetnosc nazywa-
nia elementarnych zjawisk muzy-
cznych. Kroluyja tu nazwy interwa-
low 1 skal, akordow i ich przewro-
tow (roznych postaci tych samych
wspotbrzmien), nazwy dzwiekow
odpowiadajacych okreslonym kla-
wiszom klawiatwry muzyczne).
Cwiczen ostatniego typu (tzw. dry-
lu klawiaturowego) nie nalezy my-
lic z ksztalceniem umiejetnosci gry
—~ tym nie zajmuje sie zaden pro-
gram. Do umiejetnosci bardziej zlo-
zonych nalezy harmonizowanie za-
danych melodii 1 realizowanie (po-
przez zapis 1 sluchanie tego co sie
zapisalo) nastepstw harmonicz-
nych zadawanych przez komputer
W postacl clagu symboli literowo-
-cyfrowych.

Dwa programy cwicza umiejet-
nosc dostrajania dzwigkow do po-
danych wzorcow. Kilka innych - to
wprawkl w palcowaniu instrumen-
tow. Niektore z nich (rodzina MI-
CRO-BRASS, Temporal Acuity Pro-
ducts, Apple + MMI DAC card)
wymagaja dolaczenia urzadzenia
peryferyjnego symulujacego wen-
tyle instrumentow detych, inne
czynia to za pomoca instrukcji sto-
wnych 1 polecen naciskania klawi-
szow 2z okreslonymi znakami. Te
ostatnie (np. DOUBLE REED FIN-
GERING, Electronic Courseware
Systems, Commodore, Apple) za-
shuzyly sobie na kasliwa uwage au-
tora "Przewodnika”: "Najlepsze co
mozna o nich powiedziec to to, ze
nie wymagaja od uzytkownika na-
ciskania klawiszow komputera tak,
aby odzwierciedlalo to uklad pal-
cow na klapach oboju lub fagotu.”

Ceny sa nie mniej zroznicowane,
a piszacy te slowa nie potrafit zna-
lez¢ jasnej zaleznosci pomiedzy ich
wysokoscia a jakoscia lub zlozono-
scla programu. Najdrozszy pro-
gram (350%) to MUSIC IN THEORY
AND PRACTICE - komputerowy
dodatek do podrecznika dla dosc
zaawansowanych studiow teorii
muzyki (Temporal Acuity Pro-
ducts, Apple + Micro Music DAC
board). Najtanszy (16,97%) okazal
sie MUSIC COMPOSER/MUSIC
MAKER (Commodore Electronics,
Commodore), shuizacy do zapisy-

wania utworow muzycznych do
trzyglosowych wlacznie. Jego
“ocena” konczy sie slowami: "Pro-
gram ten pozwala na wyproduko-
wanie bardzo ladnych brzmien.”
Jest on znany w Polsce m.in. w wer-
sji dla Amstrada CPC 6128.

Oczywiscie, bez samodzielnego
przejscia przez kazdy z progra-
mow nie mozna jednoznacznie
okresli¢, ktory jest naprawde do-
bry, ktory mierny, a ktory zly. Wie-
kszos$¢ —jak twierdzi autor ksiazki —
nie zawiera bledow merytorycz-
nych, ma jednak dos¢ prosta struk-
ture. Nieliczne pomagaja uzytkow-
nikowl w przypadku popehiania
bledéw (pomoc w postaci wyjas-
nien lub propozycji wykonania
cwiczen uzupeiniajacych). Wiek-
szoS¢ ogranicza sie do dwu lub
trzykrotnego powtorzenia blednie
wykonanego zadania i podania od-
powiedzi prawidlowej. Niektore
po prostu pomijaja odpowiedzi zie
lub natychmiast podaja odpowiedz
prawidlowa.

Z opisow wynika, ze najcieka-
wszy jest program MUSIC THEO-
RY, autorstwa Lindy Borry, wydany
przez Minnesota Educational Com-
puting Corp. 1 przeznaczony dla
Commodore 64 lub 128 oraz dla
Atar (sprzedawany jako MUSIC I,
II, III). Za 49 dolarow dostajemy
cztery dyskietki zawierajace cwi-
czenie rytmu, terminow i znakow
notacji, wysokosci dzwieku oraz
skal 1 akordow, uporzadkowane w
17 oddzielnych programow. Kazdy
Zz nich zawiera jeden typ cwiczen
polegajacych na przyklad na zna-
lezieniu nazwy dla granego przez
komputer interwalu muzycznego,
znalezieniu miejsca w zapisie nuto-
wym, w ktorym opuszczono zapis
dzwieku z granej przez komputer
melodii, czy wreszcie — jako rzad-
kosc — cwiczen polegajacych na
precyzyjnym wystukaniu na kla-
wiaturze komputera zadanej figury
rytmicznej. Program ten ma stosun-
kowo niewiele niedostatkow. Nale-
za do nich: staby dzwiek (gdy jego
reprodukcja jest ograniczona do
glosnika wewnetrznego kompute-
ra Apple) i niezbyt czytelna grafi-
ka, a takze drobne niekonsekwen-
cje w informacji zwrotnej o popel-
nianych btedach. Nie ma rowniez
cwiczen w postaci gier.

Programem, ktory moze wciag-
nac nalogowo, jest EAR CHALLEN-
GER 1 jego rozbudowana wersja
SUPER CHALLENGER (Electronic
Courseware Systems, Commodore
i Apple; SUPER - dod. IBM-PC +
peryferie). Jego zadaniem jest roz-
wijanie pamiecl muzyczne]. Kom-
puter podaje sluchaczowi melodie,
zaczynajac od bardzo krotkiej a
konczac na 35-dzwiekowe), a ba-
wiacy sie z nim czlowiek powinien
te melodie powtorzy¢ "grajac’ na
klawiaturze komputera.

Pobiezny 1 dokonany z drugiej
reki przeglad programow ksztal-
cacych w dziedzinie muzyki poka-
zuje, Jak bogaty jest rynek progra-
mow edukacyjnych. W ksiazce nie
znalazly sie bowiem programy
przeznaczone dla profesjonalnych
muzykow, zwiazane zwykle z okre-
slonym sprzetem, nie tak popular-
nym jak wymienione na poczatku
mikrokomputery, niejednokrotnie
wiekszym. (Np. nie ma tu wzmianki
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500 razy naj...

Przed dwoma miesiagcami w ru-
bryce "Prosto z dysku” przytoczy-
lismy za specjalnym numerem
"Personal Computing’88” kilka ze-
stawlen ilustryjacych mikrokom-
puterowa Ameryke w cyfrach — na
serio i z przymruzeniem oka. Dzis
proponujemy kolejne kwiatki z tej
laczki:
® 10 firm, ktéore w 1987 roku
sprzedaly najwiecej kompute-
row (oszacowania wg CAP Int.):

1. IBM — 1600 tys. szt.
2. Apple — 1300 tys. szt.
3. Tandy — 900 tys. szt.
4. Compaq — 400 tys. szt.
5. Zenith — 250 tys. szt.
6. AT&T — 200 tys. szt.
7. Hewlett-Packard
— 190 tys. szt.
8. Leading Edge -~ 150 tys. szt.
9. Dell — 130 tys. szt.
10. Epson — 110 tys. szt.
® Sprzedaz oprogramowania w
1987 roku wg rodzajow:
1. Redagowanie tekstow
— 3,2 min szt.
2. Arkusze kalkulacyjne
— 2,2 mln szt.

3. Pakiety telekomunikacyjne
— 2,1 mln szt.

4. Programy graficzne
— 1,4 miln szt.

5. Bazy danych — 1,0 min szt.
@® Szes¢ operacii, ktore uzytko-
wnicy chcieliby wykonywac¢ ro-
wnolegle:

1. Kompilowac program w czasie
pisania dalszych jego fragmen-
tow.

2. Porzadkowac dane w bazie
Yozproszone] w czasie wpro-
wadzania ich przez wielu kodu-
jacych rownoczesnie.

3. Tworzyc indeks w czasie pisa-
nia tekstu.

4. Uaktualniac wykresy podczas
wprowadzania nowych danych
do arkusza kalkulacyjnego.

5. Porzadkowac twardy dysk
podczas wykonywania jakie-

okolwiek iInnego programu.

6. Sciagac dane finansowe z sieci
1 wprowadzac¢ je do arkusza
kalkulacyjnego podczas jego
przeliczania.

® Trzy najwicksze wystawy
komputerowe w USA:

1. Comdex-Jesien, Llas Vegas
14-18.11.88, 95000 gosci.

2. Comdex-Wiosna, Chicago
10-13.04.88, 60000 gosci.

3. PC Expo, Nowy Jork,
20-22.06.88, 48000 gosci.

(Jak widac, pod wzgledem fre-

kwencji przewyzszamy USA...)
® Pie¢ nieszablonowych zna-
kow zachety:

1. Pisz tutaj, idioto>

2. Na rozkaz Twoy)>

3. Ty$ mym panem>

4, Wrzuc monete>

5. Nie spij>
(Aby komputer zglaszal sie zapro-
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ponowanym przez nas tekstem,
wystarczy napisac Prompt=no-
wy_tekst, by wroci¢ do normalne)
postaci znaku zgloszenia, piszemy

Prompt=$p$q).
W.M.

Komputer i GO

Od pierwszych numerow "Kom-
putera” sledzimy losy staran wielo-
krotnego mistrza Polski w Go, Janu-
sza Kraszka ze Shipska, zmierzaja-
ce do zdobycia swiatowego pry-
matu w dziedzinie programow
komputerowych do gry w GO.

W dniach 10 - 12 listopada 1988
roku w Taipei odbyl sie Drugi Mie-
dzynarodowy Kongres "Go 1 Kom-
puter”’, podczas ktorego rozegrano
turniej majacy range nieoficjalnych
mistrzostw Swiata programow
komputerowych. Sponsorem kon-
gresu i turnieju byla najwieksza taj-
wanska firma komputerowa ACER,
ktora zadbala o nadanie imprezie
wielkiego rozglosu w krajach Dale-
kiego Wschodu.

Turniej poprzedzony zostal seria
eliminacji strefowych. Role elimi-
nacji dla strefy europejskiej peinit
rozegrany w sierpniu turniej w
Hamburgu. Startowalo w nim 18
programow, wsrod ktorych pro-
gram Janusza Kraszka "Star of Po-
land” zajal drugie miejsce.

Do turnieju w Taipeil dopuszczo-
no 16 programow: 3 europejskie, 3
azjatyckie, dodatkowo 3 najlepsze
z Tajwanu, 3 amerykanskie oraz
cztery najlepsze z turnieju elimina-
cyjnego, ktory odbyl sie w Taipei
bezposrednio przed rozpoczeciem
turnieju glownego.

Turnie] rozgrywano systemem
szwajcarskim, przy czym rozegra-
no tylko 4 rundy, co przy 16 uczest-
nikach daje duza przypadkowosc
rezultatow. Mistrzem swiata zostat
program japonski, wygrywajac
wszystkie spotkania; dalsze miejs-
ca z trzema zwyciestwami i jedna
porazka zajely: program z Tajwa-
nu, program holenderski i czwarte
"Star of Poland” Janusza Kraszka.

Spotkania rozgrywano na kom-
puterach AT 386 firmy ACER, prze-
noszac recznie ruchy wykonane
przez kazdego z przeciwnikow na
klawiature komputera rywala. Kaz-
dy z zawodnikow mial godzine do
namysitu na cala gre — jest to racze)
szybkie tempo, gdyz do czasu tego
wlicza sie takze czas zuzyty na zain-
stalowanie, wystartowanie i skonfi-
gurowarnie programdu.

Zdaniem Janusza sila gry progra-
mow do GO w ciggu dwoch lat, ja-

kie minely od pierwszych jego sukce-
sow (mistrzostwo Europy w 1986 r.),
podwyzszyla sie zdecydowanie.

Ogolnoswiatowe turnieje w Tai-
pel rozgrywane beda odtad coro-
cznie do 2000 r. W tym roku glowna
nagroda wynosila 7000 dolarow, w
przyszlym ma zostac podwyzszo-
na, a liczba rozgrywanych rund —
zwiekszona.

Janusz obiecuje w jednym 2z naj-
blizszych numerow “Komputera”
szerzej przedstawic swe wrazenia.

Wladyslaw Majewski
MS-DOS 4.0

Bill Gates przedstawil nowa wer-
sje popularnego systemu, ktora ma
mu zapewnic “dlugie lata zycia”, a
otoczenie graficzne stawia go w
rzedzie z Macintoshem 1 OS/2.

Premiera obecnej wersji syste-
mu stanowl1 sygnal przyszlej koeg-
zystencji MS-DOS-u 1 O5/2. Daje
ona takze licznym dotychczaso-
wym uzytkownikom systemu od-
powiedz na pytanie o jego dalsze
losy z chwila wejscia na rynek
OS/2.

Do najwazniejszych zmian w no-
wej wersjl systemu naleza: obsluga
rozszerzen pamieel ponad dotych-
czasowa granice 640 kB (daja sie w
nich zakladac bufory systemowe),
pelne wykorzystanie dyskow twar-
dych o pojemnosci wiekszej niz 32
MB, ktore musialy by¢ dotad dzie-
lone na mniejsze dyski logiczne (a
wiec mozliwosc, ktorej nie miala
nawet plerwsza wersja OS/2) oraz
nowa otoczka graficzna systemu
(w razie potrzeby wylaczana).

Do wad nalezy zaliczy¢ jego
wielkosc — podczas gdy DOS 3.3
potrzebowat 55 kB RAM, wersja 4.0
bez otoczki graficzne) potrzebuje
64 kB, na dyskietce natomiast 106
kB (3.3 tylko 78 kB). Grafika zajmu-
je na dyskietce dalsze 81 kB.

Plotki towarzyszace ukazaniu sie
MS-DOS 4.0 sugeruyjg duzy wpltyw
IBM na konstrukcje nowego syste-
mu. Oznacza to, ze Bill Gates wypu-
scit swoje nowe “dziecko” z reki,
gdyz o jego dalszy rozwoj trosz-
czyC juz bedzie sie "Big Blue”. Z
drugiej strony Gates moze zdawac
sobie sprawe, ze pomimo wszel-
kich nowinek system skazany jest
predzej czy pozniej na "wymarcie”
i dlatego pragnie skoncentrowac
sie wylacznie na OS/2.

Opracowat Przemyslaw

Wnuk

rys. Piotr Xakiet
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Specjalnie dla "Kompute-
ra’” Peter Sevyiferth z West-
falenpost (REFN)

Podczas pazdziernikowych tar-
gow "ORGATECHNIK'88” w Kolo-
nii konsorcjum wytworcow kom-
puterow z Europy i Ameryki, w kto-
rego sklad wchodza m.in. Com-
paq, OlivetttTriumph, Adler, Hew-
lett-Packard, Tandy, Epson, NEC,
Tandon i Zenith oraz Microsoft i In-
tel, oglosilo zamiar opracowania
nowej magistrali, znacznie szybsze)
od znanej z AT 1 calkowicie nieza-
leznej od koncepcji "Microchan-
nel” koncernu IBM. Jej nazwa,
"EISA”, jest skrotem od "Extended
Industry Standard Architecture”.

Planowany system jest otwarty,
wykorzystuje procesor 80386 (op-

E I § A

EXTENDED INDUSTRY STANDARD ARCHITECTURE

cijqnalnie 80486), ma byc w pelni
zgodny programowo oraz ma miec
gniazda kart zgodne z dotychcza-
sowym standardem XT/AT. Dzieki
zastosowaniu inteligentnego stero-
wnika magistrali oraz 32-bitowych
szyn: adresowej 1 danych, maksy-
malna predkos¢ przesylania da-
nych przy dostepie do DMA w try-
bie burst wynosic ma 33 megabaj-
ty/sek. (MCA tylko 20 MB/s). Mak-
symalna wielkosc¢ adresowanej pa-
mieci wynosic bedzie do 4 gigabaj-
tow, przy uzyciu dosc tanich pa-
mieci DRAM.

Przemysl nie jest gotow zaak-
ceptowac narzuconej przez lidera
— IBM - architektury mikrokanalow
jako nowego standardu, a tym
mniej placic mu za licencje. IBM
zada od chetnych na ich kupno
oplaty licencyjnej za AT jako waru-
nek wstepny do rozmow o MCA.
Mowiac w uproszczeniu "EISA” jest
zatem kontynuacja drogi obranej
niegdys przez IBM i porzuconej
przezen.

Systemem operacyjnym kompu-
terow "EISA” bedzie najprawdopo-
dobniej OS/2 firmy Microsoft. UNIX
5.4 nie kaze chyba zbyt dlugo na
siebie czekac. OS/2 umozliwi takze
emulowanie AT, co pozwoli na dal-
sze wykorzystywanie dostepnych
programow uzytkowych. Rowniez
dBase i AutoCAD zostana zaimple-
mentowane do nowego systemu,
co znacznie zwiekszy ich szyb-
kosc.

Compaq pokazal juz w przeszio-
sci IBM-owi, jak powinien wygla-
dac¢ komputer jutra. Odwazyl sie
jako pierwszy wbudowac kostke
80386 do komputera. Sukces udo-
wodnil, ze miatl racje; 386" sprze-
dawano jako szybszy AT, jeszcze
zanim IBM wyszed! na rynek z mo-
delami PS/2.
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Firmie Zenith, drugiemu wspotu-
czestnikowl projektu "EISA”, udalo
sie uprzedzi¢ IBM 1 "sprzatnac mu
sprzed nosa” zamowienie na dosta-
wy komputerow 80286 w wersji
"laptop” dla amerykanskiego mini-
sterstwa finansow. Intel jest z kolei
najwickszym wytworca ukladow
scalonych na swiecie. Pierwszych
prototypow komputerow "EISA”
nalezy oczekiwac pod koniec 1989
roku.

Efektywne korzysci z duzej
szybkosci obliczen mozna osiag-
nac tylko wtedy, gdy np. dysk

twardy ma te sama predkosc trans-
misji (33 MB/s) co komputer, o
mozliwe jest tylko zgpp*‘qota inteli-
gentnych urzadzen z wlasnym bu-
forem “"fast memory”. Wydatny
wzrost szybkosci jest z zalozenia
oslagalny w zastosowaniach inten-
sywnle wykorzystujacych dostep
do pamieci ("number crunching”).
Wynalazcy inteligentnych urzg-
dzen peryferyjnych sa zatem bar-
dzo poszukiwani.

Thumaczyl Przemystaw Wnuk

Stanislaw Marek Krolak

Terminator
terminologiczny [20]

Od Pana Leonarda Ziemianskie-
go z Rzeszowa otrzymalem list, kto-
ry sprawil mi wiele radosci. A to
dlatego, ze mo] korespondent
przytoczyl liczne dowody na po-
parcie swoich racji, pominal nato-
miast zdarzajace sie niestety okre-
slenia odnoszace si¢ do autora, nie
zas wyglaszanych przezen pogla-
dow. List otrzymatlem trzy miesigce
temu, powody dla ktorych moge
do niego dopiero teraz nawiazac,
wyjasnialem w poprzednim felieto-
nie. Zreszta temat nie stal sie mniej
aktualny. Jedyny klopoct polega na
tym, ze chociaz list nie jest dhugi, to
miejsca na te rubryke jest jeszcze
mnie]. Stad zamieszcze jedynie
fragmenty.

Pisze Pan Leonard: "Szanowny
Panie Redaktorze! Na wstepie pra-
gne zaznaczyc, ze z duzym zainte-
resowaniem czytam listy przysyla-
ne do Wasze] redakcji przez
czytelnikow, sam jednak do tej
pory nigdy nie napisalem, jako ze
czynnosc ta nie nalezy do moich
ulubionych. Po przeczytaniu w nu-
merze 1. "Terminatora terminologi-
cznego”’ postanowilem siegnac za
pioro (moze lepiej by brzmialo
usias¢ za klawiaturg). Powodem
byl list informatyka z Wroclawia.
Chodzi o nastepujace fragmenty:
"Ktos (tez matal) przettumaczyt ter-
min double precision na podwdéjna
precyzje, bo nigdy nie styszal, ze w
matematyce numeryczne] uzywa
sie terminu dokladnosé¢, w tym
przypadku podwojna dokladnosc.
(...) No ¢6z, mam nadzieje, ze auto-
rytetu wystarczy 1 w komputero-
wym swiatku zamiast precision
bedzie dokladnosc ..” Dlaczego
sie zdecydowalem? Ano dlatego,
ze poprawne tlumaczenie terminu
double precision brzmi podwojna
precyzja, a nie, jak sugeruje pan
Battek, podwojna dokladnosc.
Sprobuje uzasadni¢ swoje zdanie.
Siegnymy po "Slownik naukowo-
-techniczny angielsko-polski”
(WNT, Warszawa 1982). Na stronie

235. znajdujemy termin double-
-precision computing przethuma-
czony Jako liczenie z podwojna
precyzja. Rowniez w "Stowniku in-
formatyki polsko-angielsko-rosyj-
skim” (WNT, Warszawa 1981) znaj-
duyjemy takie same thumaczenie
tego terminu. Tak wiec ci niedou-
czeni tlumacze to autorzy wymie-
nionych stownikow, w slady kto-
rych poszli wszyscy thumacze.”

Dalej moj korespondent powohu-
Je sle na autorow polskich ksigzek
z dzledziny informatyki, ktorzy ro-
wniez uzywaja terminu podwojna
precyzja. Zwraca rowniez uwage,
ze uzywa sie obu terminow — pre-
cyzja 1 dokladnosc, ktore w infor-
matyce tozsame nie sa. W literatu-
rze anglojezyczne} w sposob dosc¢
wyrazny rozgranicza sie doklad-
nosc (accuracy) od precyzji (preci-
sion).

I jeszcze fragment listu: "Tak
wilec mam nadzieje, ze autorytetu
wystarczy 1 bedzie jednak podwoj-
na precyzja (w odniesieniu do typu
obliczen, do typu =zmiennych).
Mam nadzieje, 2ze moj list rozwieje
watpliwosci informatykow odnos-
nie prawidlowosci uzywania okre-
slenia podwojna precyzja.”

Autorytetu nie zabraknie. A co
do watpliwosci? Przyznam, ze dre-
czy mnie niepewnosc¢ podstawo-
wa: Czy okreslenie podwojna pre-
cyzja Jest zgodne z duchem jezyka
polskiego? Niewatpliwie precyzja
moze by¢ wielka, najdalej posunie-
ta, cos moze wymagac precyzji lub
by¢ z precyzja wykonane. Ale czy
precyzja moze byc¢ podwojna? Po-
dobnie rzecz sie ma z dokladnos-
C13, gdzie na okreslenie stopnia do-
kladnosci uzywa sie terminow typu
z wielka dokladnoscia czy z dokla-
dnoscia do... np. trzech miejsc po
przecinku.

Sprawe zostawlam na razie
otwarta. Moze Panstwo zechcecie

sie wypowiledziec?

Narodzil sie¢ nowy nos-

nik pamieci: Flash-
-EPROM. Jako szybko
programowalna pamiec

moze ona w przyszlosci
sta¢ sie konkurencja dla
dyskow twardych, ktore
kiedys by¢ moze zastapi.
Jednym z podstawowych pojec,
z Jakim styka sie zaraz na poczatku
wchodzacy w swiat komputerow,
jest okreslana skrotem ROM (Read
Only Memory) pamiec¢ stala kom-
putera. Jak wiadomo, pamiec stala
rozni sie tym od pamigci operacyj-
nej, ze umieszczone w niej progra-
my nie daja sie skasowac i sa do-
stepne natychmiast po wlaczeniu
komputera. Pamiec stala kompute-
row domowych zawiera zwykle
niezbedny program sterujacy pra-
cg komputera, zwany systemem
operacyjnym, oraz interpreter Ba-
sica, za pomoca ktorego uzytkow-
nik komunikuje sie z maszyna. W
komputerach PC czy np. w PCW
Joyce w ROM- ie umieszczona jest
krotka procedura domagajaca sie
zaladowania z zewnatrz systemu
operacyjnego. Nie ulega watpliwo-
Sci, ze umieszczenie systemu ope-
racyjnego w ROM-ie, zwlaszcza je-
sli nie dysponujemy dyskiem twar-
dym, znacznie zwieksza komfort
pracy, wiaze sie ponadto z oszcze-
dnoscig pamieci komputera. Z dru-
giej jednak strony pocigga za soba
problemy znane np. uzytkownikom
Atari ST, ktorego umieszczany w
pamieci stalej system operacyjny
byl juz kilkakrotnie modyfikowany
przez producenta, przez co wlasci-
ciele wczesniej kupionych modeli
nie moga korzystaC z niektorych
nowych programow 1 odwrotnie:
starsze programy odrzucane sa
przez nowy system operacyjny. Zo-
stawionym w ten sposob na lodzie
wzytkownikom proponuje sie zaku-
plenie aktualnych wersjl systemu
w formie montowanych do jedne-
go z gniazd modulow ROM.
Idealnym rozwigzaniem tego dy-
lematu byloby stworzenie takich
pamieci ROM, ktorych zawartos¢
mozna by dowolnie zmieniac.
Pierwszym Kkrokiem w tym kierun-
ku bylo wynalezienie pamieci
EPROM (Erasable Programmable
ROM), pozwalajacych sie wielo-
krotnie zapisywac i kasowac za po-
moca promieni ultrafioletowych.
Wiaze sie to jednak z koniecznos-
clga wymontowywania ich z kompu-
tera 1 stosowania specjalnych (dro-
gich!) programatorow, co przesz-

kadza im w zdobyciu wiekszej po-
pularnosci. Nie wrozy sie takze
wieksze] kartery  pamieciom
EEPROM (Electrical EPROM), kto-
re odstraszaja przede wszystkim
bardzo wysokimi kosztami produ-
keji. Tymczasem coraz glosnie] o
nowym rodzaju pamieci, ktora byc¢
moze spelni marzenia szerokich
rzesz uzytkownikow komputerow.
Imie jej: "Flash-EPROM”. (Znalezie-
nie zgrabnego polskiego odpowie-
dnika zostawiam autorowl 1 sympa-
tykom rubryki "Terminator termi-
nologiczny”.)

"Flash” jako rzeczownik oznacza
w jezyku angielskim "blysk”, jako
czasownik m.in. "mknac”, ”pedzic’:”.
Nazwa sugeruje zatem, ze mamy
do czynienia z nowym typem pa-
rruecx ROM, da]ch] sie "blyskawi-
cznie” kasowac 1 przeprogramo-
wywac. Do skasowania pamieci
EPROM potrzeba z requly ok. 15 do
20 minut, podczas gdy "flash” daje
sie wykasowac w przeciaggu nieca-
lej sekundy i w ok. 4 sekundy po-
nownie zaprogramowac. Pamieci
te sa udanym skrzyzowaniem
EEPROM 1 EPROM laczacym zalety
obu tych podzespolow. Poniewaz
nie wymagaja podstawek, mozna
Je bezposrednio umieszcza¢ na
plytkach. Raz zainstalowane daja
sig¢ kasowac i zapisywac bez wy-
montowywania, przy czym Kkaso-
wanie odbywa sie "naraty”, co sku-
tecznie chroni przed omytkowym
wymazaniem wszystkich danych.

Pamieci typu “flash” sa tansze od
EEPROM-6w i przewiduje sie, ze
na poczgtku lat 90. nie beda droz-
sze od EPROM-ow. Sprzyja temu
fakt, ze montowane sa w niedro-
gich obudowach z tworzyw sztucz-
nych, w przeciwienstwie do
EPROM-o6w, ktore wymagaja dro-
gie], ceramicznej obudowy z kwar-
cowym okienkiem dla promieni ul-
trafioletowych. "Flesze” sa juz dzis
stosowane jako sterowniki druka-
rek laserowych, modemow, ku-
chenek mikrofalowych i robotow.
Z chwila gdy ich cena spadnie,
moga zwlekszy¢ wydajnosc syste-
mow Kkomputerowych, podobnie
Jak swego czasu dyski twarde. Na-
daja sie one, podobnie jak pamieci
typu EPROM, do przechowywania
zblorow  programowych, przy |
czym zapewniaja uzytkownikowi §
znacznie wiekszy komfort pracy. §
Sprzedawane obecnie na dyskiet- J
kach i nastepnie kopiowane na dy- §#
ski twarde programy moquby byc

OnmMPUcex 1N
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w przyszlosci oferowane w formie
kosci "flash”, ktore mozna by w
prosty sposob umieszczac w odpo-
wiednich gniazdach komputera. Sg
one na tyle szybkie, ze bez opdz-
nien moga sterowac procesorami
typu Intel 80286. Dziekl temu nawet
bardzo obszerne programy dawa-
lyby sie bez straty czasu urucha-
miac za nacisnieciem klawisza.

Wydaje sie zatem, ze bezglosne 1
niezawodne pamieci ‘flash” maja
wszelkie dane ku temu, aby zastg-
pi¢ dyski twarde jako nosniki pli-
kow programowych. Nie pozba-
wione sensu byloby takze kopio-
wanie na nie programow z dyskow
twardych. Programy Kkupowane
tradycyjnie na dyskietkach znala-
zlyby w tych nowych nosnikach
pamieci dogodniejsze miejsce na
kopie robocze, niz na dysku twar-
dym, gdzie narazone sa na mecha-
niczne uszkodzenie, a ponadto zaj-
muja niepotrzebnie miejsce. Ina-
cze] rzecz sie ma, gdyby juz dzisiaj
zechciec zapisywac w nich dane.
Przy przenoszeniu programow do
"flesza” kilka sekund jest czasem
do zaakceptowania, jednakze w
wypadku zapisywania danych
opoznienia takie nie bylyby mile
widziane. Wynoszacy kilka sekund
czas potrzebny do przeprogramo-
wania kosci "flash” nie jest li tylko
ulomnoscia samego ukladu, ale
wynika miedzy innymi z potrzeby
zachowania bezpleczenstwa przy
przenoszeniu programow. Wielo-
stopniowa procedura ich kopiowa-
nia, ktorej zadaniem jest wyelimi-
nowanie przeklaman, zabiera wie-
cej czasu niz zautomatyzowane ko-
pilowanie danych.

Poprawy wymaga szybkosc
transmisji danych przy programo-
waniu "fleszy”, ktora np. dla kosci
oferowanych przez firme Intel wy-
nosi 80 Kb/s. Dla porownania: stac-
je dyskow elastycznych osiagaja
juz szybkosci 250 Kb/s 1 wiecej, a
dla dyskow twardych szybkosci te
mierzone sga w Mb/s. Czas kasowa-
nia ponize] jednej sekundy odpo-
wiada czasowl dostepu stacji dys-
koéw elastycznych i nie jest specjal-
nie dokuczliwy. Na upartego moz-
na by pociesza¢ si¢ faktem, ze
transmisja danych do pamieci typu
"flash” jest i tak szybsza niz np. ze
stacji dyskow 1541 do Commodore
64. Wiekszosc oferowanych obec-
nie "fleszow” ma jeszcze jedna
"skaze”: Podczas gdy dyski twarde
czy pamiecli EEPROM daja sie ka-
sowac partiami, nowe “kosci” dzia-
laja wg zasady "wszystko albo nic”.
Jesli w roku 2000 wersja 8.0 progra-
mu "XY” bedzie miala zastapi¢ po-

przednig, nie bedzie mialo wiek-
szego znaczenia, gdy "flesz” uprze-
dnio zostanie wyczyszczony. Co in-
nego jednak, gdy podczas pisania
jakiegos tekstu co pewilen czas
chcemy zapisywac dotychczasowy
"dorobek” 1 nie mamy mozliwosci
skorzystania ze zwykle automaty-
cznie wykonywanych kopii bez-
pleczenstwa poprzednich wersii.

Ku radosci uzytkownikow po-
wstaja juz jednak pamieci "flash”
dajace sie kasowacC stopniowo. I
tak np. oferowana przez firme Seeq
"kos¢” o pojemnosci 64 KB podzie-
lona jest na 128 blokow po 512 baj-
tow, a wiec ma strukture stosowang
w zapisie danych na dyskietkach.
Poszczegolne bajty moga byc¢
wprawdzie zapisywane tylko jako
czesci bloku, ale za to mozliwe jest
dowolne ich kombinowanie. Przy
zmianie zawartosci blokow kopio-
wane sa one do pamieci operacyj-
nej komputera, a po aktualizacji za-
pisywane ponownie do pamiecl
"flash”. Stosowanie takie) procedu-
ry umozliwia wykorzystanie “fle-
szy ' takze jako nosnikow zbiorow
danych. Pamieci "flash” nie maja
jeszcze niestety trwalosci dyskow
elastycznych. Trwalosc dyskietek
ocenia sie na ok. 10 milionow tzw.
dostepow (czytanie/zapisywanie
sciezek), pamieci "flash” wytrzy-
muja do 10 0C0 cykli zapisu. Mozna
sie jednak spodziewac, ze w naj-
blizszych latach nastgpi zdecydo-
wana poprawa.

Jesli nowe pamieci miatyby stu-
zy¢ do zapisywania danych, musza
dysponowacC wystarczajaca poje-
mnoscig. Seryjnie produkowane sa
64-kilobajtowe pamiect EEPROM.
Wkrotce zostana one jednak zdy-
stansowane przez pamieci “flash”,
ktore zbudowane sa nie z dwu- czy
czterotranzystorowych komorek,
lecz zadowalaja sie komorkami je-
dnotranzystorowymi. Osiggana
przez to duza gestosc ulatwi produ-
kcje modeli o pojemnosci 256 KB i
wiecej. Polgczenie wiekszej ich ilo-
scl stworzy nosniki pamieci o poje-
mnosci liczonej w megabajtach.

Pamieci "flash” maja zatem szan-
se sta¢ sie w latach 90. jednym z
najwazniejszych nosnikow pamieci
w technice komputerowej. Z chwi-
la gdy beda sie dawaly dowolng
ilos¢ razy programowac i1 posiadac
beda wystarczajaca pojemnosc,
stana sie ostrg konkurencja dla dy-
skow twardych. Ich niewielkie roz-
miary oraz brak elementow me-
chanicznych predysponuja je prze-
de wszystkim do zastosowania w

komputerach przenosnych.
(Na podstawie: Dieter Winkler Die flotten Spei-
cher, "Chip” 10/88, str. 56-58)

rys. Piotr Kakiet
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Jacek Szelozynski

h '+

Dziki

kot
z Wybrzeza

Nasze redakcyjne FIDO
to nie jedyny w Polsce sta-
le dzialajacy Mailbox. Od
sierpnia ubieglego roku
codziennie odbiera telefo-
ny WILDCAT! - BBS =z
Gdanska. Prezentujemy
go w tekscie ”Dziki kot z
Wvybrzeza”. Drugi mate-
rial zamieszczony w na-
szej rubryce, to opis reje-
strow 1 rozkazow zestawu
komend AT (ATtention)
dla modemu galwaniczne-
go. Oba pochodza z Wy-
brzeza, ich autorami sa
wspoélpracownicy “Dzi-
kiego kota”.

Opis komend, wlasci-
wie ich tlumaczenie na je-
zyk polski, przeczytalis-
my w biuletynie ”Dzikiego
kota” i za pomoca polacze-
nia modemowego prze-
graliSmy do bazy redak-
cyjnej.

A wiec masz komputer — powaz-
ny, osobisty XT lub AT. Masz tez na
biurku telefon. Slyszales, ze warto
mie¢ do komputera modem — mo-
zesz wtedy podlaczyc¢ go do telefo-
nu. Wahasz sie — z jednej strony 90
dolarow to wobec komputera nie-
duzy wydatek. Z drugiej strony my-
slisz sobie: "No 1 co ja z tym zrobie?
Na Zachodzie to moze sie przyda,
ale u nas...”. A jednak 1 u nas mo-
dem moze Ci oddac¢ nieocenione
ushugi! W czasie pracy okazuje sie,
ze jest Ci pilnie potrzebny jakis
maly lub wiekszy program. Jest
wieczor lub noc, co robi¢, skad
wzig¢ ten program, nie Imozesz
przeciez czekac do rana. A jednak
nie jestes sam — pracuja twarde dy-
ski, czuwaja komputery 1 mode-
my... Sieci czekaja na Twoje wez-
wanie, sg do Twoich ushug. Jedna z
nich dziala w Gdansku - nazywasie
WILDCAT!, czyli Dziki kot 1 znajdu-
je sie w firmie CONTACT. Ten ko-
tek jest nawet oswojony — program
rozmawia z Toba po polsku!

Na pierwszy rzut oka WILDCAT!
wyglada jak kolejny program prze-
znaczony do obshugi sieci typu BBS
(Bulletin Board System — w wolnym
przekladzie: komputerowy system
biuletynow). Takie bylo poczatko-
we zamierzenie tworcow. Wiele

Czasu poswiecono na to, by spraw-
nie polaczyc¢ w jeden program mo-
zliwosci i1 funkcje innych sieci oraz
roznorodne komendy. W tym miej-
scu jednak podobienstwo sie kon-
czy. Wiele wysitku wlozone zostalo
w ulepszenie istniejacych funkgy,
jeszcze wiece] w stworzenie no-
wych mozliwosci, ktore zaistnialy
po raz pierwszy w BBS-ach dopiero
w programie WILDCAT!.

Tworcy tej siecl opierali sie
przede wszystkim o wlasne pomy-
sly, jednakze przed napisaniem
programu autorzy zwrocill sie do
wielu operatorow systemow (SY-
SOP-ow) z pytaniem: "Jak wyobra-
zasz sobie idealna sie¢ BBS?”. Po-
mysly i ankieta po kilku tysigcach
godzin programowania w asem-
blerze 1 Turbo Pascalu zaowoco-
waly w postaci pakietu o nazwie
WILDCAT! BBS.

Pomyslelismy, ze byloby do-
brze, gdyby komunikacja z WIL-
DCAT!-em w Polsce byla maksy-
malnie uproszczona, a znajomosc
jezyka nie byla bariera w kontak-
tach z nasza siecia. Tak wiec posta-
nowilismy zaadoptowac produkt
firmy Mustang Software do na-
szych potrzeb. Program WILD-
CAT! (w wers)i shareware) przyje-
chal do kraju z USA w lutym 1988 1
po paru miesigcach intensywnej
pracy nad nim byt w zasadzie goto-
wy 1 nie miat dla nas tajemnic. Na-
stepne dwa miesiagce zajelo dokla-
dne cyzelowanie osiagnietych wy-
nikow (i rownie szybkie zdobywa-
nie przez nas wiedzy o mode-
mach), po czym 12 sierpnia 1988
nastapila inauguracja sieci WILD-
CAT! w Polsce. Dziala ona pod egi-
da firmy CONTACT, je) SYSOP-em
jest szef zakladu, Tadeusz Kowal-
kowski, autorami adaptacj)i oraz
szlifu "na zywo” — Stach Roth, Zby-
szek Dziekonski 1 Jacek Szelozyn-
ski. Aby ulatwic biezaca obshige
sieci, Zbyszek napisal w jezyku C
rozbudowany program, ktory wy-
konuje analize i statystyke logu (za-
pisu przebiegu sesji) — wyniki pra-
cy programu w pazdzierniku moz-
na obejrzec na zalaczonych wydru-
kach.

Co oferuje program WILDCAT!?
Najkrocej mowiac: rozbudowana
wymiane poczty miedzy uzytkow-
nikami oraz mozliwos¢ pobierania
od nas roznych programow typu
public domain (zagranicznych
badz opracowanych przez uzytko-
wnikow - w bazie jest ich ponad
250). Jako “zaplate” przyjmujemy
inne programy, ktore wzbogacaja
nasza oferte. Skrocony opis tego,
co oferuje program uzytkownikom,
wyglada nastepujaco:
® clastyczne definiowanie doste-
pu do plikow 1 listow w zaleznosci
od rangi danego uzytkownika,
® co okreslona liczbe sesji spraw-
dzenie daty urodzenia 1 numeru te-
lefonu osoby dzwoniacej,
® maksymalna dopuszczalna
predkosc transmisji — 9600 bodow,
® ok. 30 roznych plikow teksto-
wych, ktore tworza zestaw odpo-
wiednich komunikatow systemu.
Pojawianie sie tych komunikatow
rowniez jest definiowane w zalez-
nosci od rangi uzytkownika, a od-
powiednie znaczki sterujgce zape-
wniaja dodanie do czytanych tek-
stow mitych dla uzytkownika cech
osobistych (np. imienia, nazwiska,
daty urodzenia, liczby sesji itp).
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Autorem programu nasze
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ta polaczenia z nami, aby spraw-
dzi¢ wszystko, co ich interesuje (li-
sty, nowe pliki, statystyke itp).
Wsrod programow komunikacyj-
nych zdecydowanie prowadzi Pro-
comm wersja 2.4.2. By¢ moze te do-
minacje przelamie Telix 3.11 (30
pazdziernik 1988) uwazany w tej
chwili na Zachodzie za najlepszy
program komunikacyjny. Program
ten jest do pobrania w naszej sieci
(3 kawatki: 224 KB 1 2 razy po 90

si1ecl jest firma z

KB...), zawiera protokol Z-Modem 1

jest wyjatkowo latwy 1 przyjemny w

obshudze. Oczywiscie, konserwa-

® clektroniczna poczta, ktora
umozliwia odpowiadanie, przeka-
zywanie listow do innego uzytkow-
nika, rozsylanie kopii ("okolnik™),
potwierdzenie odbioru, wysylanie
przez SYSOP-a listow jednorazo-
wych do okreslonego uzytkownika
(list specjalny, ktory po przymuso-
wym odebraniu na samym poczat-
ku sesji jest automatycznie kaso-
wany),

® w poczcie mozna zalozyc do 26
tematycznie podzielonych folde-
IOW,

® mozliwosC przesuwania listow
do innych folderow,

® grafika ANSI dla uzytkownika w
menu, opisach plikow 1 komunika-
tach systemu,

® 380-znakowy (w dwoch wier-
szach) opis kazdego pliku oraz
czas przesylania podawany w zale-
znosci od biezace] predkosci
transmisiji,

® automatyczna informacja dla
uzytkownika o uaktualnieniu biule-
tynow,

® mozliwosc¢ tworzenia wielu roz-
nych ankiet np. jedna dla nowych
uzytkownikow, jedna. przy rozia-
czeniu i inne wybierane z odpowie-
dniego menu,

® nieograniczona liczba uzytkow-
nikow (limitem jest jedynie pojem-
nosc dysku),

® tzw. inteligentne zatrzymywanie
ekranu - liczbe wierszy ustala uzyt-
kownik,

® w kazdej chwili dostepne s3 od-
powiednie pliki pomocnicze doty-
czace systemu i poszczegolnych
menu, w kolorze i w grafice ANSI,
® wiecle komend mozna podawac
w postaci sekwencji zamiast po ko-
lel (np. przy pobieraniu plikow mo-
zna podac p; file.ext; 3 czyli pobie-
ramy plik file.ext metoda nr 3 - X-
Modem/CRC),

® mozliwosc pozostawlenia przez
uzytkownika pliku dla wybranej
osoby, dostepnego na hasto lub od
okreslonej rangi.

Ze strony SYSOP-a program jest
rowniez bardzo rozbudowany,
wiekszosc podstawowych funkcj
moze byc¢ zautomatyzowana, dzieki

cho¢ to tez zalezy od dzielnicy.
Ogolriie biorac jakos¢ transmisji
jest znacznie lepsza, niz mozna by
sie spodziewacC po naszych fatal-
nych liniach telefonicznych. W po-
rownaniu z jakoscia polaczen np.
Gdansk — Amsterdam modemowa
lacznos¢ wewnatrzkrajowa wypa-
da bardzo dobrze. Na jakosc pola-
czenia niebagatelny wplyw, jak sie
okazalo, ma rowniez typ kompute-
ra, w ktorym zamontowany jest mo-
dem. Bardzo niewiele modemow
wewnetrznych pracuje prawidlo-
wo w komputerze klasy AT, zwla-

Okres od godz. 22:16 dnia 10/01/88 do godz. 22:05 dnia 10/31/88 (31 dni)
lr ‘ > ————— -~ FIE=S ———— e~ e - - ——
Ogolna liczba sesji = 213 Czas pracy systemu = 365 godz.
w tym: Efektywne wykorzystanie = 10.0 %
* 300 bd = 31 |
* 1200 bd = 180 Uzytkownicy czytali: "
* 2400 bd = 2 * biuletyny informacyjne = 91 razy
* statystyke sieca = 195 razy
Liczba zakoncz. transm. typu: w P
* Normal 182 Zostawiono 152 (lok. 46) wiadomosci

“ * => DO NAS = 41
* == OD NAS = 100

* Dropped Carrier = 28
* Time Exceed = 0 Zarejestrowano 95 nowych uzytkownikow
* Forced Off = 2
* No Activity = 0 Zrealizowano 195 polaczen lokalnych
l
| Liczba transmitowanych zbiorow: Zaladowano system 235 razy

Zamknieto system 185 razy
SYSTEM CRASH wystapil 19 razy

Sysop byl wzywany 57 razy

Info. o zbiorach czytano 24 razy Srednia liczba

Sredni czas ses]jl

Niepoprawnego hasla uzyto 19 razy

Najaktywniejsze miasto:

(min.) =
sesjl na dobe =
Gdynia

czemu utrzymanie 1 prowa'dzenie
sieci jest latwe 1 nie zabiera duzo
czasu.

Oczywiscie WILDCAT! nie musi
pelni¢c wylacznie roli amatorskie)
sieci — moze rowniez obshugiwac
catkiem powazne zadania (np.
przekazywanie informacji ekono-
micznych) 1 w przewidywaniu ta-
kich zastosowan autorzy programu
bardzo rozbudowali system rang 1
zabezpleczen systemu przed nie-
powolanym dostepem roznych cie-
kawskich do np. istotne] informac)i
o cenach. Nie mielismy jak na razie
w naszej sieci zadnego wiamywa-
cza, tak wiec nie jestesmy w stanie
stwierdzic, jak dalece reklamowa-
ne zabezpieczenia sa skuteczne.
Caly system jest rowniez szalenie
elastyczny w konfiguracji 1 moze
tworzyC naprawde rozbudowang
sie¢ zaleznosci, z dokladnym okre-
sleniem pozycji 1 mozliwosci (do-
stepu) niemal kazdego dzwonigce-
go z osobna.

Z naszych doswiadczen wynika,
iz wiekszos¢ dzwonigcych to po-
siadacze modemow i komputerow
w pracy. Po kilku spotkaniach uzy-
tkownicy szybko dochodzga do
wprawy w poshigiwaniu sie siecig 1
niektorym wystarcza jedynie minu-

Operator systemu (SYSOP

Stach Roth \
Jacek Szelozynskl
Zbigniew Dziekonski
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Tadeusz Kowalkow
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LICZBA POLACZEN
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tyscii fani Procomma tez nie muszg
sie martwi¢ — jest nakladka, ktora
umozliwia prace 2z protokolem
Z-Modem; DSZ 1 DSZSHELL!
Dlaczego tyle mowimy o Z-Mo-
demie? Przyczyna jest prosta — ten
protokol przesylania plikow nada-
je sens pracy BBS, nawet w najgor-
szych warunkach! Dzieki opcjom
niezwracania uwagi na obecnosc
nosnej nie przeszkadza mu nawet
chwilowe fizyczne (!) przerwanie
polaczenia. Jesll transmisia wyma-
ga duzej ilosci powtorek, bloki sa
automatycznie zmniejszane (od
1024 do 64 B), korekcja CRC jest 32-
-bitowa, a gdy polaczenie sie
przerwie, ratuje nas opcja Crash
Recovery, czyli ponowne pobiera-
nie (lub wysylanie) pliku odbywa
sie nie od poczatku, a od zerwane-
go bloku! Jesli jestes programista,
na pewno hie przejdziesz obojetnie
obok kodu zrodlowego Z-Modem
(Turbo Pascal 4.0) — jest rowniez w
naszej bazie plikow.
Zauwazylismy, ze jakosc pola-
czen miedzymiastowych jest zde-
cydowanie lepsza niz polgczen lo-
kalnych; dzwonigcy z Warszawy
lub Wroclawia maja 2znacznie
wieksze szanse pobrania calych

| plikow niz np. mieszkancy Gdyn,

szcza nie lubi tego homologowany
w Polsce Flycomm 1200.

Dzialamy codziennie, na razie od
22.00 do 8.00 (tel. 52- 33-19, para-
metry 1200 N 8 1, ustalenie predko-
sci przez kilka nacisniec C/R lub
spacji). Gdy tylko bedziemy mieli
druga linig, czas pracy ulegnie zna-
cznemu wydhuzeniu. Nasze najbliz-
sze plany to wprowadzenie do sie-
ci protokohlu Z-Modem, praca dwu-
jezyczna 1 mozliwosc przekazywa-
nia poczty zagranice. W tym celu
szukamy (i jestesmy na dobrej dro-
dze...) sponsora na Zachodzie, kto-
ry bedzie dzwonil do nas, aby wy-
mieniaC poczte. Wkrotce tez be-
dzie sie mozna z nami i{aczyc na
2400 bodow - przy tej szybkosci, z
korekcja bledow MNP (Microcom
Networking Protocol) klasy 1 do 5,
ktorg zapewni modem GVC SM-
24M+. Aby sprzet zarabial na sie-
bie, w dalszych planach mamy
utworzenie profesjonalnej, platne;
bazy danych.

Zapraszamy wszystkich chet-
nych — dzwoncie i przekonajcie sie
osobiscie, czy WILDCAT! speinia
Wasze oczekiwania!
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komend
ATter__l_!_i@

Zestawy komend moga sie r6zni¢ nieznacznie w zale-
znosci od producenta modemu. Np. modem Hidem Swan
1200, w ktérym uzyty jest ten sam uklad scalony mode-
mu co w Flytechu 1200, ma szerszy zestaw rozkazow
umozliwiajacy np. latwe wywolanie pracy na laczach
dzierzawionvch, szerokie testowanie modemu, zmiane
zawartosci rejestrow itp. Ogolnie biorac, jednak ok.
80% polecen zestawu AT jest dla kazdego modemu ta-
kie same. W ponizszym zestawieniu litera (P) wystepu-
je przy komendach rozszerzonego zestawu rozkazéw
modemu Prodem Swan Hidem 1200B/C.

Rejestry programowe typu S:

: - Wartosc
Rejestr| Zakres/Jednostka Opis fabryczna

S 0 |0-255dzwonien Po ilu dzwonkach odebrac 0
S 1 10-255dzwonien [le dzwonkow czekac na odp. 0
S 2 |0-127 ASCII Znak koduwyjscia (escape) 43(+)
S 3 |0-127 ASCII Znak rozpozn. jako C/R 13(CR)
S 5 |0-32127 ASCII Znak rozpozn. jako kasowanie 8 (BS)
S 6 |2-255sekund Czekanie na sygnal centrali 2
ST |1-255sekund Czekanie na sygnal nosny 30
S 8 |0-265sekund Dt. pauzy wywolanej przecinkiem 2
S 9 |1-2551/10sek. Czas odpowiedzi na sygnat nosny 6
S10 | 1-255 /10 sek. Opoznienie miedzy utratg sygnatu

nosnego a przerwaniem transmisji 1
S11 |50-255 msek. Czastrwania i przerwy miedzy

sygnalami wybierania tonowego 10
S12 | 20-255 1/50 sek. Czas zadzialania kodu wyjscia 50
S13 | Mapabitow Rejestry uktadu UART (8250) -
S14 | Mapabitow Rejestry opeji --
S15 | Mapa bitow Rejestry flag -
S16 {0124 Testy modemu 0

Komendy wybierania numeru

D  Kre¢numer

P Wybieranie impulsowe (*)
T Wybieranie tonowe
i

Pauza
Tzw. flash (dost. blysk) - 0,5 sek. pauza stosowana
w innych centralach (np. PABX)
/ Czekaj 1/8 sek.
@  Czekajnacisze
W  Czekaj nadrugisygnat centrali
: Po wykreceniu numeru wroc¢ do trybuwydawania
komend

R Tryb odwrotny — wywolanie modemu ustawionego na
nadawanie

S Wywolanie (wykrecenie) numeru zapisanego
w pamieci (P)

&7Z  Zapamietanie numerudo NRAM-u(P)

% Wybieranie numeru tzw. adaptacyjne (pierwsza
cyfra numeru zostaje posltana tonowo, jesl sygnat
centrali nie zniknie, numer zostanie wybrany
impulsowo) (P)

Opis zestawu komend

Prefiks, rozkazy powtarzaniaiwyjscia

AT

A/

+ 4=

Przedrostek ATTENTION (UWAGA). Poprzedza
wszystkie wiersze komend za wyjatkiem wyjscia (+ + +)
i A/ (powtorzenie ostatniej komendy).

Powtorzenie ostatniego rozkazu (po A/ nie trzeba
naciskac CR)

Kod wyjscia: przejdz z trybu pracy w wierszu do trybu
wydawania rozkazow (1 sekunda pauzy przedipo
wprowadzeniu komendy; + + + nie jest konczone

przez CR)

Tabela kodow wynikowych (rezultatéw réznych operaciji)

Cyfrowo Slownie Opis

0
1

o1 &) = W

B/BO

C/CO
Cl
&C

E/EQ
El

F/FO
Fl

&G
H/HO
Hl

H2
/10
Il
I2
/Ll
L2
L3
&L
M/MO
MI
M2

Ol
02
&P

Q/Q0
Ql
or?

Sr=n

&T1
&T3
&T4

&TS
&T6
&T7
&T8
V/VO
Vi

1£ <COMPULER

Test modemu — brak zezwolenia na wykonanie &T4 (P)

OK Komenda wykonana

CONNECT Polaczenie na 300 1ub 1200 bodow. Jesli
wlaczone X1, X2, X3 lub X4 - polaczenie
300 bodow

RING Wykryty sygnat dzwonienia do modemu —
odpowiedz wylacznie przy ustawieniu w
trybie odpowiadania lub po wydaniu

komendy ATA
NO CARRIER Zgubiony lub nie wykryty sygnal nosny.
ERROR Blad —zla komenda lub,pomyika w
podanym rozkazie

CONNECT Polgczenie na 1200 bodow (tylkodla X1,
1200 X2, X3, X4)

NO DIALTONE Brak sygnalu centrali (tylko dla X2, X4)
BUSY Zajety (tylko dla X3, X4)

NO ANSWER Nie wykryta cisza (tylko dla komendy AT@)

Odpowiedz bez czekania na sygnatl (dzwonek)
Tryb CCITT V22 (p.uwaga 3)

TrybBell 1031212A (*)

Wylaczone posylanie sygnalu noénego

Sygnal nosny wlaczony (*)

Opcije przy wykryciu sygnalu nosnego danych (P)
Znaki nie maja echa na ekranie (niewidoczne)
Znaki maja echo na ekranie (widoczne podczas pisania)
Pol dupleks

Pelny dupleks (*)

Wywolanie z niekasowalnego RAM-u konfiguracii
fabrycznej (P)

Wybranie tonu ostrzegawczego (guard tone) (P)
Przerwanie polaczenia (odlozenie sluchawki)
Odlozenie sluchawki, wylaczenie przekaznika linii
i przekaznika dodatkowego

Odlozenie stuchawki, tylko przekaznik linii
Podanie kodu identyfikacyjnego produktu (130 lub 143)
Numer seryjny oprogramowania firmowego

Test pamieci wewnetrzne]

Cichy dzwiek glosnika

Srednia glosnosé ()

Najglosniej

Wybor linii (dzierzawiona lub komutowana) (P)
Glosnik zawsze wylaczony

Glosnik wlaczony do czasu zlapania sygnalu nosnego (*)
Glosnik zawsze wlgczony

Przejdz w tryb on-line (transmisja)

Zdalna petla cyfrowa wylaczona (*)

Wlaczenie zdalnej petli cyfrowe]

Wybor wypehienia impulsu przy wybieraniu
impulsowym (P)

Podawanie na ekranie kodow wynikowych (*)
Kody wynikowe nie podawane

Podaje aktualna wartosc rejestrur

Ustaw wartosc rejestrurjakon (np. ATS6=28)

Test modemu - lokalna petla analogowa (P)

Test modemu —lokalna petla cyfrowa (P)

Test modemu - pobierz zdalna petle cyfrowa z
drugiego modemu (P)

Test modemu - zdalna petla cyfrowa (P)

Test modemu - zdalna petla cyfrowa z auto-testem (P)
Test modemu — lokalna petla analogowa z auto-testem (P)
Kody wynikowe podawane liczbowo

Kody wynikowe podawane slownie (*)




Input-output

&W
X/X0

Y/YO

Zapisanie konfiguracji uzytkownika do NRAM-u (P)
Zgodnos¢ z modemem Hayes 300 (*)
X2  Umozliwienie wyswietlania kodu CONNECT 1200
X2  Umozliwia wykrywanie sygnalu centrali
X3  Umozliwia wykrywanie sygnalu zajetego
X4  Umozliwia wykrywanie sygnalu centrali i zajetosci
Wylaczona mozliwosc rozlaczenia przez tzw. dhugie zero(*)
Yl Wilaczona mozliwosc powyzszego rozlaczenia

Z Programowe wyzerowantie modemu: przywraca
wszystkie ustawienia wyjsciowe

UWAGI:

1 Ustawienia fabryczne (poczatkowe) oznaczone sa przez (»).

2 Komendy podane bez parametru sa domyslnie trak-
towane jako 0 — np. X oznacza to samo co X0.

3 Przy korzystaniu z ukladu scalonego SC11014, ktory moze
pracowac zarowno w trybie CCITT V21 jak i V22, uzycie ko-
mendy ATB w trybie odpowladania spowoduje ustawienie
modemu przez sterownik w trybie V21 lub V22 w zaleznosci
od reakc)i drugiego modemu. W trybie nadawania SC11007
wyczuje czy predkosc transmisjl jest ustawiona na 300 czy
1200 boddw 1 odpowiednio dopasuje do tego ustawienie try-

bu pracy SC11014.

/

Junior wedruje do szkoly” -
sprzezenie zwrotne

W zwigzku z ukazaniem sie arty-
kuhi "Junior wedruje do szkoly”,
"Komputer” 9/1988, stwierdzamy, iz
nieczesto sie zdarza, aby w tak
krotkim tekscie zawrzec tyle nie-
prawdziwych informacji, jak to ma
miejsce w artykule W. Majewskie-
go. Ponize] przedstawiamy krotkie
sprostowanie.
1. Nieprawda jest, ze pierwsze mi-
krokomputery ELWRO 800 Junior
trafity do szkol wiosna 1988 roku.
Dostawy rozpoczeto we wrzeshiu
1987. Do konca 1987 roku sprzeda-
no 45 klas mikrokomputerowych
zakupionych przez szkoly ze srod-
kow wlasnych. Dostawy Juniorow
do CEZAS-u finansowane ze srod-
kow centralnych (Ministerstwo
Edukacji Narodowej) rgzpoczeto w
styczniu 1988 r. W pierwszym
kwartale tego roku dostarczono do
CEZAS-u 183 zestawy klasowe. W
sklad takiego zestawu wchodzil
komputer nauczycielski ze stacja
dyskow oraz 7 sztuk komputerow
uczniowskich. Konfiguracje taka ze
wzgledu na brak drukarek uzgod-
niono z odbiorca, z rOwnoczesnym
przyjeciem zobowigzania do uzu-
pelnienia zestawu. Zestawy te uzu-
pelniono o mikrokomputery auto-
nomicznie wyposazone w drukarki
oraz brakujace drukarki w zesta-
wach klasowych po ich otrzymaniu
od producenta (MERA-BLONIE) w
pazdzierniku 1988 roku. Nalezy
podkresli¢, ze dostarczone odbior-
com siecl Junet skladajace sie z os-
miu mikrokomputerow byly w pel-
ni uzyteczne.

2. Nieprawda jest, ze probowano
szkolom wcisngc wyjatkowo zle
weglerskie stacje dyskow. Po
stwierdzeniu bilednego funkcjono-
wanla 35-sciezkowych stacji dys-
kow produkc)i wegierskiej zaku-
pionych dla pierwszej partii Junio-
row, ELWRO bezdyskusyjnie przy-
jelo do realizacji 1 zrealizowalo za-
danie polegajace na pelnej wymia-
nie tych dyskow na znacznie lep-
sze 80-sciezkowe stacje dyskow.

3. Nieprawda jest, ze ELWRO nie
wyposazylo “Unitry-Serwis” w
sprzet 1 instrukcje serwisowe 1 ze
nie przeszkolilo delegowanej
przez Unitre kadry serwisantow.

4. Autor artykuhli stwierdza, ze
oprogramowanie Juniora CP/],
Logo, Turbo Pascal, WordStar — zo-
stalo ukradzione. W rzeczywistosci
sprawy wygladaja nastepujaco: —
CP/] jest rozproszonym, dyskowo-
-sleclowym systemem operacyj-
nym, zgodnym ze znacznie prost-
szym scentralizowanym systemem
CP/M, jedynie od strony uzytko-
wej. Ta zgodnosc¢ nie oznacza, ze
CP/] jest spolszczona wersja CP/M.
— Kompilator Junior Logo zostal cal-
kowicie opracowany w Poznaniuy,
poczawszy od koncepcji a skon-
czywszy na implementacji. O jego
zaletach najlepiej swiadczy fakt, ze
jest on szybszy od interpretera Dr.
Logo pracujacego na IBM PC XT, 1
kilkakrotnie szybszy od interprete-
ra polskiego Logo Spectrum. A
propos tego ostatniego, ktory jest
uderzajaco podobny do interprete-
ra SOLI/LCSI Logo, warto zapytac
czy Pan Majewskl umieszczajac
swoje nazwisko w nagiowku autor-

skim interpretera polskiego Logo
na Spectrum porozumial sie w te)
sprawie z tworcami wersji angiels-
kiej? — edytor WordStar byl wpra-
wdzlie badany w wybranych jedno-
stkach opiniuyjacych, ale nie jest
rozpowszechniany przez Elwro 1
nie wchodzi w sklad oprogramo-
wania firmowego Juniora.

Jedyna nie zalatwiona dotych-
czas sprawa — zgodni tu jestesmy 2
autorem artykuhi — jest Turbo Pas-
cal firmy Borland udostepniany
szkolom nieodplatnie przez EL-
WRO. Podejmujemy kroki dla ure-
gulowania tego problemu. W roz-
wilgzaniu tej sprawy mogloby np.
nas wspomoc Ministerstwo Eduka-
cji Narodowej. Przykladowo, we
Francji licencje na eksploatacje w
szkotach kompilatora Turbo Pascal
zakupilo w firmie Borland Minister-
stwo Edukaciji, a nie producent mi-
krokomputera edukacyjnego.

5. Taka a nie inna dostarczona
szkolom konfiguracja jednego ze-
stawu Kklasowego Juniorow - w
szczegolnosci trzy stacje dyskow
na 10 mikrokomputerow — zostala
zamowiona w ELWRO przez Mini-
sterstwo Edukacji Narodowe;.
Konfiguracja ta jest naszym zda-
niem wlasciwa.

6. W zwiazku z oswiadczeniem
Pana Majewskiego, ze zna sie tro-
che na sieciach komputerowych,
chetnie skorzystamy z jego wiedzy
1 doswiadczen przy doskonaleniu
sieci Junet. Oczekujemy na pisem-
na oferte co do zakresu wspotpra-
Cy.

Reasumujac, chetnie zapoznamy
Pana Majewskiego z rzeczywistos-
c1a 1 dlatego uprzejmie zapraszamy
do Poznania i Wroclawia tak, aby
jego artykuly zawieraly prawdziwe
informacje.

Stanislaw Majdak

Zaklady Elektroniczne ELWRO
Pawel Krysztofiak
Politechnika Poznanska

Zgodnie z prawem prasowym
odpowlem na uwagi merytoryczne
W nastepnym numerze. Juz teraz je-
dnak musze zaprzeczyc pomowie-
Iiu o “umieszczanie Swego nazwis-
ka w naglowku autorskim interpre-
tera polskiego Logo”. Prosze o do-
wod tego klamstwa lub pisemne
przeprosiny.

W 1985 r. uczestniczylem w pra-
cach zespolu roboczego PTI opra-
cowujacego — w porozumieniu z
autorem Logo - propozycje pols-
kiej terminologii jezyka. Nie two-
rzytem zadnego interpretera Logo.

Wiadyslaw Majewski
X Xk X

Edukacja informatyczna

Szanowna Redakcjo!

Jako studenci uczelni technicz-
nej chcielibysmy zwrocic uwage
na, naszym zdaniem, dosyc istotny
problem zwigzany z nauczaniem
podstaw informatyki.

W programie naszych studiow
przewidziana jest nauka jezykow
Basic 1 Fortran. Osobiscie uwaza-
my, ze nie jest to najszczesliwszy
wybor.

Przedmiot "Podstawy informaty-
ki” powinien wyrobic u studentow
umiejetnosc¢ podejscia do rozwia-
zywanego problemu polegajaca na
Jego algorytmizacii, a takze umieje-
tnos¢ napisania krotkiego progra-
IMu pomocnego w pracy inzyniera.
Nie trzeba chyba nikogo przeko-

nywac, ze zaden z tych jezykow nie
spelnia tych wymagan.

Na temat wad Basica powledzia-
no juz tyle, ze nie ma sensu pisac
wiecej o tym.

Drugi jezyk, Fortran, jest juz re-
liktem w czasach C 1 Prologu. For-
sowanle jego zalet w postaci bar-
dzo bogate) biblioteki i dobrych
kompilatorow prowadzi do bled-
nego kola. W ten sposob takze
swiadomie odcinamy sie od najno-
wszych bibliotek oprogramowa-
nia. Fortran posiada poza tym wiele
ograniczen formalnych, ktére sa
pozostaloscia po ograniczeniach
sprzetowych. Co do wartosci dy-
daktycznych tego jezyka, to chyba
nie tylko my jestesmy sceptykamui.

Wystarczy spytac jakiegokol-
wiek studenta o Fortran, aby zo-
baczy¢ w jego oczach przeraze-
nie (poczatkujacy), ewentualnie
smiech (znajacy Pascal).

Chcielibysmy zaznaczycC, ze nie
kierujemy sie moda, gdyz znajac
(lepiej lub gorzej) Pascal, C, For-
tran, Basic, Logo, Asembler, mozna
dokona¢ w miare obiektywnego
wyboru 1 nie beda to na pewno Ba-
sic 1 Fortran.

Uwazamysze jako jezyka podsta-
wowego powlnno uczyc sie Pasca-
la, ktory posiada w bardzo duzym
stopniu zalety Fortranu, nie majac
jego wad. Jako jezyk uzupekiajacy
mozna by dopusci¢ Basic, spehia-
jacy role jezyka podrecznego (nam
marzylby sie Prolog).

Na jednej z krakowskich uczelni
studenci podjeli probe zmiany ist-
niejacego stanu rzeczy, ale niestety
zostala ona szybko storpedowana.
Dlatego, za pomoca tego listu,
chcielilbysmy wywola¢ dyskusje
na ten temat (chyba wazny dla edu-
kacji informatycznej kadry techni-
cznej) 1 poznaC zdanie redakcji
"Komputera”, jego czytelnikow i
by¢ moze osob odpowiadajacych
za taki stan rzeczy.

studenci pierwszego roku

AGH

Krakow

(nazwiska 1 adresy do wiadomosci
Redakcji)

Zdanie naszej redakcji jest chy-
ba, a raczej powinno byc, jasne dla
kazdego, kto sledzi nasze publika-
cje. Oczywiscie — Pascal! Niejedno-
krotnie opowiadalismy sie za tym
jezykiem jako najwlasciwszym
m.in. do celow edukacyjnych. Nie
bez powodu wiele z przyklado-
wych programow drukujemy wias-
nie w tym jezyku. Nie chcac sie jed-
nak powtarzac mamy propozycje:z
najwieksza ochota udostepnimy
nasze lamy dla tych wszystkich,
ktorzy beda chcieli wypowiedziec
Sle w poruszonej kwestil.

Pascala, mimo istniejacych na
num {at, warto sie nauczyc.

Redakcja §
X Xk Xk
Laty na Turbo Pascalu - tym
razem na PCW 8512

Nawiazujac do cyklu artykutow
"baty na Turbo Pascalu” chciatbym §
ZWroclC uwage Redakcji na inne,
nie omawiane dotad, niedoskona- §
losci kompilatora jezyka Turbo Pa-
scal w wersji 3.004, pracujacej pod
kontrolg systemu operacyjnego
CP/M+ w komputerze Amstrad
PCW 8512.
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W kregu CP/M

17 <|

my dalej w zamknietym kregu nietypowej i drogiej dyskietki 3”, o
pojemnosci tylko 180 KB.

W warunkach polskich wydaje sie, ze najlepiej wybra¢ stacje
5,25” — ze wzgledu na rozpowszechnienie tego standardu i istotnie
nizsza cene nosnika.

W 1986 roku na rynku brytyjskim pojawilo sie rozwigzanie firmy
Timatic Systems. Dostarczane wraz ze stacja dyskow (dwustronna,
80-sciezkowa) oprogramowanie pozwalalo na zapis i odczyt pod
nadzorem systemu CP/M Plus dyskietek 5,25” o pojemnosci 796 KB.
Niestety, zastosowanie tej stacji w oryginalnym systemie dysko-
wym AMSDOS nie daje nic wiecej niz dyskietka 3” — jedna strona i
czterdziesci sciezek — tyle ze do polowy nosnika. Zmiana tablic pa-
rametrow dysku umozliwia zmiane liczby sciezek na 80, ale nie ze-
zwala na wykorzystanie drugiej strony dyskietki — w tym celu trze-
ba zmieni¢ m.in. procedury systemu dyskowego programujace
sterownik dysku.

Podobnie, oprocz recznego przelagczania gtowic, AMSDOS nie
umozliwia dwustronnego wykorzystania stacji 40-Sciezkowej. Za-
gadnienia z tym zwiazane byly omawiane w cyklu "Poznaj swoja
dyskietke” ("Komputer” 8-12/1986).

- bacze szeregowe RS-232

bLacznosc ze swiatem nasz Amstrad moze utrzymywac¢ dwoma
sposobami. Pierwszy — posredni, z pomoca dyskietek, zapisywa-
nych w formacie MS-DOS, jest rzecza ze wszech miar wygodna i
godna polecenia. Mozna przygotowac na domowym Amstradzie
tekst programu czy artykutu i na dyskietce przenies¢ go do kom-
putera IBM w pracy. Alternatywna metoda jest bezposrednie pola-
czenie obydwu komputerow uwarunkowane koniecznoscia zaku-
pu interfejsu RS-232 do Amstrada.

Program komunikacyjny "Kermit” ulatwia przeslanie zbiorow i
zwalnia od znajomosci skladni polecen PIP CP/M oraz MODE i
COPY w IBM PC, niemniej cala akcja jest skomplikowana i praco-
chlonna, jezeli stanowisko takie nie jest zestawione na stale.

Drugi potencjalny cel, to przeksztalcenie naszego Amstrada w
terminal sieci lokalnej. Amstrad 6128 moze by¢ zupekhie niezly w
roli terminala IBM, pod warunkiem napisania dobrego programu
terminala. Jesli planujemy instalacje sieci w caltosci, to warto rozwa-
zyC, czy zamiast Amstradow nie lepiej kupi¢ specjalizowany termi-
nal. ROwnie wazne jest wczesniejsze sprawdzenie czy programy, z
ktorych mamy zamiar korzystac, moga pracowac w sieci.

CPC 6128 a IBM PC

O uzytecznosci komputera decyduje jego konfiguracja, stosow-
nie dobrana do potrzeb uzytkownika. W znakomite] wiekszosci
wypadkow o uzytecznosci mozna mowic¢ dopiero w momencie za-
kupienia drukarki, zas o efektywnosci i wygodzie - w momencie
zainstalowania twardego dysku. Dlatego tez nie ma specjalnego
sensu porownywanie walorow wzytkowych naszego CPC z jakim-
kolwiek badz mikrokomputerem wyposazonym w dysk twardy.
Mozna natomiast porownac go z innym komputerem zgodnym 2z
IBM PC — Amstradem SD 1512 (jedna stacja dyskow). Bezdyskusyj-
na jest jego wieksza szybkosc¢ i nowoczesnos¢ oprogramowania.
Czy jednak jego uzytkownik ma latwiejsze zycie?

Nowsze oprogramowanie zajmuje zwykle wiecej miejsca w pa-
miecl. Turbo Pascal w wersji 3 dla IBM PC jest wprawdzie podob-
nie oszczedny, jak jego starszy brat z CP/M, ale wersja 4 zajmuje juz
kilkakrotnie wiecej miejsca. Po zainstalowaniu RAM-dysku z pow-
loka systemu (COMMAND.COM) i1 biblioteka procedur (TUR-
BO.TPL) ogarnia nas znajome uczucie clasnoty: przydalaby sie albo
druga stacja dyskow, albo 640 KB pamieci... Podobnie rzecz sie ma
z poteznym Fortranem 4.0 Microsoftu, graficznym procesorem tek-
stu Chiwriter, zintegrowanymi arkuszami kalkulacyjnymi 1-2-3 1
Symphony, baza danych dBase III Plus. Wkrotce okazuje sie, ze na-
wet druga stacja dyskow nie pomaga: nowsze wersje programow
uzytkowych doslownie szafuja pamiecia, zarowno dyskowa, jak
operacyjna. '

Moze wiec zdarzy¢ sie tak, ze kupujac za ostatnie pienigdze “klo-
na” IBM PC w ograniczonej konfiguracji sprawimy sobie narzedzie
do przezywania mak Tantala: najnowsze, dopracowane wersje
programow uzytkowych albo nie zmieszcza sie wcale, albo dre-
czyC nas beda czestym przekladaniem dyskietek. Nowoczesnosc
kosztuje, a oszczednosci sa czesto zrodlem klopotow.

Gdy juz mamy o6smy bit w drukarce i polskie znaki, gdy zgroma-
dzimy kolekcje programow narzedziowych 1 uzytkowych, zakupi-
my stacje dyskietek 5,25”, Amstrad moze stac si€ normalnym na-
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rzedziem pracy. Czego zatem zdecydowanie brakuje malemu Am-
stradowi i systemowi CP/M? Mnie, uzywajacemu rownolegle od
paru lat obydwu komputerow, oprocz wyliczonych powyze] bra-
kow sprzetowych, najbardziej dokuczyt brak graficznego proce-
sora tekstu (typu Chiwriter) i drzewiastej struktury katalogu, wpro-
wadzonej w wersji 2 systemu MS-DOS. Brak kompilatora Fortranu
standardu 77 zmusil mnie do zaniechania uzywania tego jezyka w
Amstradzie, cho¢ Pascala uzywatem bez wiekszych klopotow w
obydwu. Braki te pozostaja aktualne po wszystkich przerobkach,
omowionych w artykule.

Zakonczenie

Celem niniejszego artykuhu bylo zwrocenie uwagi uzytkowni-
kow Amstradow CPC 6128 na mozliwosci, jakie daje posiadany
przez nich sprzet oraz wskazanie takiego oprogramowania, ktore
zbliza uzytkownikow w strone standardu PC — choc¢by droga swia-
domego ukierunkowania procesu nabywania nawykow. Mozliwo-
scl przerobek i rozbudowy sprzetowej pozwalajg niewielkim jesz-
cze kosztem powiekszy¢ walory CPC 6128 jako narzedzia pracy.

Racjonalne wykorzystanie komputera wymaga przede wszyst-.
kim wiedzy o jego mozliwosciach, w slad za ktora podazac¢ winien
dostep do poszukiwanej informacji. Oprogramowanie jest jednak
olbrzymim drzewem, ktore trudno ogarna¢ w calosci, zwlaszcza
siedzacym juz na ktorejs z jego galezi. Dlatego sila rzeczy nie spo-
sob dokonac przegladu, o ktorym mozna powiedziec, ze jest pelny
i kompletny. Mimo to mam nadzieje, ze powyzsze uwadi przydadza
sie Czytelnikowi i ulatwia mu codzienna prace.

Tadeusz Jedynak, Mariusz Pietruszka

% CP/M -80[1]

Opis polecenia PIP dedykujemy nawet doswiadczo-
nym programistom, ktérzy korzystaja z niego na co
dzien. Czlowiek uczy sie przez cale zycie...

Dyskowe systemy operacyjne w sposob kompleksowy zarza-
dzaja operacjami na plikach. Dzieki temu programista-uzytkownik |
zwolniony jest z trudnego i zZlozonego programowania obshugi zapi-
su, odczytu 1 weryfikacji sektorow na dysku. Dotyczy to zarowno
obszaru katalogu dyskowego jak 1 obszaru danych dyskietki.

Kopiowanie zbiorow nalezy do jednej z najwazniejszych opera-
cji. W systemie CP/M oraz wszelkich jego mutacjach podstawowym
narzedziem szeroko rozumianej transmisji danych jest nierezydentne
polecenie PIP. Jest to skrot nazwy angielskiej Peripherial Interchange
Program, co oznacza program wymiany miedzy urzadzeniami peryfe-
ryjnymi. Do urzadzen peryferyjnych obshugiwanych przez PIP zali-
czamy nie tylko napedy dyskowe, ale rowniez kanaly transmisji sze-
regowe] (np. RS-232), urzadzenie konsoli (klawiatura i terminal alfanu-
meryczny), drukarke, perforator lub czytnik tasmy.

PIP jest programem zapewniajacym transmisje danych oraz ko-
munikacje z innymi jednostkami centralnymi w bardzo uniwersal-
ny sposob. Jego szerokie mozliwosci nie znajduja odpowiednika w
wyrostym na bazie CP/M, popularnym systemie MS-DOS.

Skladnia polecenia PIP

PIP plik_przeznaczenia:d:{[Gn]} =plik Zrédlowy{[o]}{,...}:{[o]}

PIP jest poleceniem pozwalajacym kopiowac jeden lub wiele pli-
kow z jednej dyskietki /lub danego numeru uzytkownika na te
sama lub inna i do tego samego lub innego numeru wzytkownika.
Po skopiowaniu PIP moze zmieni¢ nazwe pliku, moze takze pola-
czy¢ dwa lub wiecej zbiorow w jeden oraz pozwala kopiowaé plik
znakowy na drukarke lub inne pomocnicze urzadzenie wyjscia. PIP
moze utworzy¢ nowy plik na dysku z wejscia poprzez konsole lub
inne urzadzenie wejscia.

W ogolnosci PIP moze dokonywac transferu danych z logiczne-
go urzgdzenia wejsciowego do logicznego urzadzenia wyjsciowe-
go, stad tez jego nazwa.
















Rozkosze lamania palcow

my RETURN. Jezeli wystapi blad
odczyty, zostanie wyswietlony ko-
munikat "WCZYTA] JESZCZE
RAZ". W tym przypadku przewija-
my tasme do poczatku 1 ponownie
startujemy program przez RUN lub
GOTO 2.

Po prawidlowym wczytaniu po-
prawlane) gry zostanie wyswietlo-
ny komunikat "WPISZ POKE'T’ i
program zatrzyma sie. W trybie
bezposrednim wpisujemy popraw-
ki, nastepnie piszemy CONT i pro-
gram modyfikujacy kontynuuje
swoja prace. Po uslyszeniu dwoch
sygnalow dzwiekowych wkladamy
do magnetofonu kasete, na ktorej
zostanie zapisana poprawiona gra,
uruchamiamy magnetofon 1 nacis-
kamy RETURN. Przy poprawnym
zakonczeniu dzialania program
wyswietli komunikat "DOBRZE”.
Mozemy teraz ponownym zlece-
niem RUN przystapic do modyfika-
c]1 iInnego bloku.

Jezeli przerwiemy zapis klawi-
szem BREAK, zostanie wyswietlo-
ny napis 'PRZERWANIE”. Po
przerwaniu rozkaz GOTO 4 pozwo-
li na nagranie calego bloku.

Teraz mozemy przystapic do po-
prawlania gier. Pierwsza z nich to
NADRAL, w ktorej modyfikujemy
blok za programem ladujacym (gra
sklada sie z "loadera” i1 jednego
bloku).

Wpisujemy

POCZ.=6890
1 dalej

POKE 6899,7 — umozliwia wybor
dowolnego labiryntu,

POKE 11094,189 - "nieskonczone
zycie”.

W nastepnych grach postepuje-
my podobnie 1 poprawiamy pierw-
szy blok za programem tadujacym.

TAPPER

POCZ.=6312
POKE 7651,16S
POKE 7652,0
POKE 7653,133
POKE 7654,24
POKE 7655,240
POKE 7656,0

PHARAONS CURSE

POCZ.=11617
POKE 29531,48
POKE 295328
JUMPMAN JUNIOR
POCZ.-= 12762
POKE 15378,45

Wszystkie te poprawki daja nam
niesmiertelnos¢ w grze. Nastepne
modyfikacje wprowadzamy przez
wpisanie wlasnego programu la-
dujacego. Najpierw FIRE CHIEF,
skladajacy sie z jednego bloku,
ktory wczytujemy za pomoca po-
nizszego programu:

1 5=0: FOR A=0 TO 29:READ
B:5=5+B:POKE 1536 + A,B:

NEXT A:IF S<>3166 THEN

?”POPRAW DANE”:END

2 GRAPHICS 2-+16:POSITION
5,5:?46;"fire chief”

3 OPEN #1,4,128,”C:”:A
USR(1536)

4 POKE 12520,2:POKE
126517,0:A-USR(1562)

10 DATA 104
20 DATA 169,7,141,82,3
30 DATA 169,225,141,84,3
40 DATA 169,39,141,85,3
50 DATA 169,255,141,89,3
60 DATA 162,16,76,86,228
710 DATA 104,76,156,40

W wierszu 4. zostaly wpisane
dwie poprawki do tej gry. Mozemy
jednak wpisac inne z podanej nizej

listy, tak by odpowiadalo to na-
szym potrzebom (I wprawie we
wiladaniu joystickiem). Ekspery-
mentalnie wybieramy najlepszy ze-
staw poprawek, gdyz po "zreseto-
waniu” programu mozemy urucho-
mic go ponownie przez GOTO 4.

- Wczesnie] edytuyjemy wiersz 4. 1

usuwamy lub dopisuyjemy odpo-
wiednie POKE'L.

POKE 12520,2 (1)
~ nieograniczona liczba samo-
chodow,

POKE 12657,0 (1)

— brak uplywu czasu w grze,

POKE 12440,96 (169)

— odpornosc¢ na zderzenia,

POKE 24812,96 (169)
~ odpornos¢ na ognie,

POKE 245890 (228)

— nie wida¢ wylatujacej wody,

POKE 22904,234 (96)
~ ognie poruszaja sie bardzo
szybko (utrudnienie gry),

POKE 22900,0 (4)

— nie ma ogni,

POKE 24667,0 (17)
~ Przy gaszeniu mozna usuwac
Sciany.

Liczby w nawiasach odpowiada-
ja standardow1 gry i jezeli chcemy
zrezygnowac z ktorejs z poprawek,
wpisujemy odpowiedni POKE z li-
czba z nawiasu. Po kilku "reseto-
waniach” gry moze okazac sie jed-
nak, ze powrot do stanu normalne-
go jest niemozliwy (usuwanie scian
czgsto powoduje taka sytuacje).
Pozosta)je tylko wpisanie RUN i
wczytanie gry od poczatku.

ZORRO jest nastepna gra po-
prawlang w taki sam sposob. Wpi-
sujemy program ladujacy:

1 S=0: FOR A=0 TO 38:READ
B:S—=S-+B:POKE 39000+ A,B:

NEXT A:IF S<>4151 THEN

?”POPRAW DANE”:END

2 GRAPHICS 2-+16:POSITION
1,5:?4:6;"zorro”

3 OPEN +-1,4,128,°C:”:A =
USR(39000)

10 DATA 104
20 DATA 169,255,141,1,211
30 DATA 169,7,141,82,3
40 DATA 169,0,141,84,3
50 DATA 169,6,141,85,3
60 DATA 169,255,141,89.3
710 DATA 162,16,32,86,228
80 DATA 169,173,141,141,14
90 DATA 76,165,7

Ta gra ma postac jednego bloku.
Okazalo sie, ze aby program dzia-
lal poprawnie, konieczne jest wyla-
czenie Basica (wiersz 20). Popraw-
ka umieszczona jest w wierszu 80. i
odpowiada instrukcji

POKE 3725,173
1 daje "niesmiertelnosc”.

Popularny BOULDER DASH 2
rowniez sklada sie z jednego blo-
ku, ktory wczytujemy ponizszym
programem ladujacym:

1 $=0: FOR A=0 TO 41:READ
B:5=S5+B:POKE 30720+ A,B:

NEXT A:IF S<>4293 THEN

?”POPRAW DANE”:END

2 GRAPHICS 2-+16:POSITION
3,5:?4:6;"boulder dash 2”

3 OPEN +1,4,128,’C:":A =
USR(30720)

10 DATA 104
20 DATA 169,7,141,82,3
30 DATA 169,128,141,84,3
40 DATA 169,4,141,85,3
50 DATA 169,255,141,89,3
60 DATA 162,16,32,86,228
10 DATA 169,173,141,129,35
80 DATA 169,231,141,188,13
90 DATA 32,134,4,76,2,42

Poprawki umieszczone sa w
wierszach 70, 80 i odpowiadaja Ba-
sicowym

POKE 9089,173

— "nieskonczone zycie”,

POKE 3516,231

— brak uplywu czasu.

ZX Spectrum

Sebastian Czapla z Bytomia,
uczen II klasy Technikum Elektro-
nicznego, ma Spectrum Plus od
dwoch lat. Od niedawna znajduje
przyjemnosc w wyszukiwaniu po-
prawek do gier.

Pierwsza z nich to CYBERNOID.
Zmieniamy trzecli segment progra-
mu po wprowadzeniu do COPY
COPY pod adres podany w nagto-
wku. Wpisujemy POKE 37402,0 i
mamy “wieczne zycie’.

Nastepna to ARKANOID, gdzie
rowniez poprawlamy trzeci segment.

IO RANSN

JTTIrl
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IR0 UNAREDARE]

POKE 33842,0

POKE 35665,0

POKE 37120,0

POKE 39410,1
dadza nam znaczne spowolnienie
ruchu piteczki.

W ARKANOID 2 postepujemy
inacze). Dopisyjemy modyfikacje
do programu ladujacego przed
ostatnia instrukcja:

POKE 35417,0

POKE 37483,0
1 uzyskujemy "niesmiertelnosc”.

Ten sam efekt w grze SUBTER-
RANEAN NIGHTMARE da nam
wpisanie 1 uruchomienie wlasnego
programu ladujacego.

1 CLEAR 23999 : LOAD” ”»
CODE 4E4 : RANDOMIZE USR
4E4 : LOAD” ” CODE : POKE
43435,0 : RANDOMIZE USR 3E4

PETLICZEK - bo petla jest podstawa programowania. Tu znajdziesz
kolejna porcje zadan naszego Klubu Mistrzé6w Komputera.
METLICZEK - bo znajdziesz tu x6zne r6znosci, zwiazane z minikompu-
terem tak cienka nitka, ze Redakcja juz nie biexrze za nia odpowiedzial-
nosci. Redakcja strony klubowej Leszek Rudak.

ZADANIA

KLUBOWE

4/89. Cre w kotko i krzyzyk zna-
my wszyscy. Gre te mozna nieco
utrudnic, tak by znow stala sie cie-
kawsza. Mozna zrezygnowac z
przypisania kazdemu 2z graczy
okreslonego znaku. W tej nowej
grze kazdy gracz w swoim ruchu
stawla W wybranym miejscu wy-
brany znak: kolko lub krzyzyk.
Oczywiscie wygrywa ten, kto
plerwszy postawi trzy identyczne
znakl w jednej linii proste;.
Proponuje napisac program za-
stepujacy jednego z graczy w tej
grze. LR

5/89. Liczbe 102564 bardzo la-
two pomnozycC przez 4 — wystarczy
przestaw < ostatnig cyfre na pocza-
tek: 102564+4—=410256.

Proponuje napisac program wy-
szukujacy inne liczby o podobnej
wlasnosci (oczywiscie nie tylko dla
mnozenia przez 4). LR

6/89.w wielu jezykach progra-
mowaria zawlerajacych instrukcje
graficzne mamy do dyspozycji pro-
cedure rysujaca okrag o danym
srodku 1 promieniu. Czasem jed-
nak musimy narysowac okrag nie
majac jego srodka ani promienia.
Proponuje napisac procedure
rysujaca okrag ° przechodzacy
przez trzy punkty, ktorych wspol-
rzedne sa parametrami procedury.
(zadanie nadeslal Rafal Brzozo-

wski)
CWICZENIE
Z REKURENC]I

Oto krociutki programik z wyko-

rzystaniem procedury rekurencyj-
nej. Czy mozna zgadnac, co ten pro-
gram robi (1 jak robi to, co robi)?
program spirala; | Turbo Pascal
3.0 }
procedure spira(n,x,y,poziom,
pion:integer);
begin
if n>0 then
begin
spira(n-1,x+poziom»n,y +
pion*n,pion=*(-1),poziom);
Draw(x,y,x +poziom=*n,y +
pion*n,l);
end;
end;
begin { POCZATEK PROGRAMU}
GraphMode;
spira(200,60,0,1,0);
repeat until keypressed;
TextiMode(BW80);
end.

PRAWA WEILERA

(Obslugi i konserwowania opro-
gramowania komputerow)

1. Kazdy dzialajacy program jest
przestarzaly.
2. Kazdy program po kazdym uru-
chomieniu drozej kosztuje 1 zabiera
wlece) czasu.
3. Jezell program jest uzyteczny, to
bedzie musiatl byc zmieniony.
4. Pelna dokumentacje maja tylko
bezuzyteczne programy.
5. Kazdy program rozszerzy sie
tak, by zajac cala dostepna pamie¢.
6. Wartosc programu jest odwrot-
nie proporcjonalna do jakosci wy-
nikow jego pracy.
1. Zlozonosc programu rosnie do
momentu przekroczenia zdolnosci
programisty konserwujacego ten

program.
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Drodzy Czytelnicy!

"Forum” to rubryka przeznaczona w calosci do Waszej dyspozycji.
Mozecie do niej pisaé nie tylko o swoich osiggni¢ciach, nadsylac uzy-
teczne programiki czy “sztuczki i chwyty”, ktore odkryliscie, ale mo-
zecie pisa¢ takze o problemach, ktére spotykacie w pracy z mikro-
komputerami. By¢ moze ktos inny je rozwiazal i bedzie mégt Wam ta
droga pomoc.

Jezeli przedmiotem korespondencji jest program, prosimy Was o
zalaczanie (w miare mozliwosci) dwéch jak najbardziej kontrastowo
(tzn. czarno na bialym) przygotowanych wydrukow programu. Gdy
program jest napisany w jezyku asemblera i autor podaje liste odpo-
wiednich POKE’6w, dobrze jest zaopatrzy¢ je w sume kontrolna, kto-
ra ulatwi potem innym uruchomienie programu.

Poza tym mamy jeszcze nastepujace prosby: o zwiezle formulowa-
nie listow, o umieszczanie na kopertach dopisku "Forum” oraz poda-
wanie wewnatrz listu dokladnego adresu nadawcy. Za publikowane
w tej rubryce programy i ciekawe ”sztuczkii chwyty” przyshiguje ho-
norarium, zgodne z obowiazujacymi u nas stawkami. Dla przypom-

nienia podajemy nasz adres:
PMI "Komputer”
ul. Koszykowa 6a

00-564 Warszawa
"Forum”

Dzisiaj prezentujemy: ulatwienie pisania i drukowania po
polsku za pomoca programu Protext, podreczny kalkulator dla wilascicieli

kopii IBM PC (CALC.EXE).
Zapraszamy!

CALC.EXE (IBM PC)

Szanowna Redakcjo, przesylam
Wam zapis programu CALQC, ktory
napisalem specjalnie dla wiasnych
potrzeb, a mysle, ze wiele osob,
ktore na co dzien maja do czynie-
nia z komputerem klasy IBM PC,
chetnie z niego skorzysta.

Jest to program nakladkowy, re-
zydujacy w pamiecl operacyjnej 1
w razie potrzeby swiadczacy swoje
ushugi jako prosty kalkulator czte-
rodzialaniowy. Wprawdzie doste-
pne sa na rynku programy bardziej
wyrafinowane 1 spelniajace o wiele
wiecej funkcji (np. SideKick czy
Desktop), jednakze ze wzgledu na
znaczny obszar pamieci, jaki one
zajmujg, nie zawsze moga byc¢ za-
stosowane. Poza tym te programy
nie lubia wspolpracowac z siecia
programowa “LanLink” lub jej im-
plementacja o nazwie “Reflan”.
Szczegolnie polecam ten program
wszystkim uzytkownikom sieci
"Reflan”. SieC ta bowiem zmienia
wektory przerwan nr
5,8,10,11,12,16 1 z wieloma progra-
mami nakladkowymi nie chce
wspolpracowac.

Programik CALC uruchamiam w
komputerze gidwnym (ang. ser-
wer), obshugujacym trzy kompute-
ry satelitarne pracujace w siecl
"Reflan”. W zwiazku z tym ze jego
pamiec operacyjna jest dzielona na
4 partycje po 40 Kb, obszar pamieci

— Y TRT &
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zajmowany przez nakladki ma dla
mnie szczegolne znaczenie.

Napisanie programu CALC w je-
zyku wysokiego poziomu stalo sie
mozliwe dzieki wprowadzeniu na
rynek przez firme BORLAND kom-
pilatora Turbo Pascal 4.0, umozli-
wilajacego pisanie nakladek 1 daja-
cego minimalny kod wynikowy.

Wpisany tekst zrodlowy nalezy
kompilowac wylaczajac wszystkie
opcje sledzenia kontroli bledow,
kontroli przepelienia stosu. Roz-
miar stosu nalezy ustawic¢ na mini-
mum, to jest na 1024 bajty, a roz-
miar obszaru zmiennych dynami-
cznych na 0. Po kompilacji uzyska-
my program CALC.EXE o dlugosci
8656 bajtow. Sam program zajmuje
w pamieci okolo 11 kilobajtow, z
czego ha kod programu przypada
8240 bajtow, na dane 803 bajty oraz
1024 na stos.

Kazdy komu program przypad-
nie do gustu, moze w miare potrzeb
rozszerzyc kalkulator o dodatkowe
funkcje arytmetyczne lub arytme-
tyke heksadecymalna.

Po uruchomieniu program rezy-
duje w pamieci i kalkulator wlacza
sie za pomoca klawiszy Alt + pra-
wy Shift. Korzystajac z klawiszy
kursorowych ramke kalkulatora
mozna ustawic w dowolnym miejs-
cu ekranu.

Boguslaw Wozniak
Lewin Brzeski

(¥ Program Kalkulator - nalezy kompilowac Turbo Pascalem ver. 4.0 %)

(% xxx (C) by Boguslaw Wozniak 1988 x¥x

program calc;
uses crt,dos;

var
Starelnt : pointer absolute 0:99;
Nowelnt : pointer:
inicjacja,otwarte,nadm ar,kropka,zero:
XyYMyN,0sinteger;
znak:byte;
wynik,bufor,pozycja:real;
adrvideo:word;
rejestryiregisters;

boclean;

procedure kalkulator (fl,cs,i1p,ax,bx,cx.dx.si,di1,ds,es.bp:word);
interrupt;

const ramkasarray(0..2,1..42] of byte =

X)

((201,112,75,112,205, 112, 65,112,205,112,76,112, 205, 112,75, 112, 205,
112,85,112,205,112,76,112,205,112,65,112,205,112,84, 112,205,112, 79,

112,205,112,82,112,187,112),

(186,112,32,112,32,7,32,7,32,7,32,7,32.7,32,7,32,7,32,7,32,7,32,7,

32,7,32,7,32,7,32,7,32,7,32,7,32,7,32,7,186,112),

(200,112,205,112,205,112,205,112,205,112,205,112,205,112,205,112,
205,112,205,112,205,112,205,112,205,112,205,112,205,112, 205,112,

205,112,205,112,205,112,205,112,199,112)) 3
var oknos:arrayl0..2,1..42] of byte;
point:pointer;
odczytsichary
kursoriwordj

procedure Wyswietl;

begin
if zero then
begin
gotoxy (x+2,y+1);
write(’DZIELENIE PRZEZ 0!’);
end
else
i+ (Wwyn1k<99999999999.99999) and (wynik>-99999999999, 9999Q)
begin
memladrvideo: 160¥y+x%2]:=znak}
gotoxy (x+2,y+1);
write(wynik:19:5);
end
else
begin
gotoxy (x+2,y+1})3;
write(’ NADMIAR ! Bk
nadmiar:=true;
end;

hi (rejestry.ax):=2;

rejestry.DX:=$1900;

intr ($10,rejestry);
end;

procedure PobierzOknoj
begin
otwartes=true;
for m:=y-1 to y+l do
begin
o:=(x—-1)%2;
for n:=1 to 42 do
beqin
oknolm—-(y-1) ,nl:=memladrvideo: 160km+o0l;
memladrvideo: 160¥m+o):=ramkalm—(y—-1),nl;
o:=0+l;
end;
end;
Wyswietl;
ends

procedure Zapisz0kno;
begin
for m:=y-1 to y+! do
begin
o:=(x-1) X2;
for n:=1 to 42 do
beqgin
memCadrvideo: 160%m+0]:=oknolm—(y-1),nl;
0:=0+1;
end;
end;
end;

procedure przesun;
begin
Zapisz0Okno;
case readkey of
H> : 1f y»>1 then y:=y-1g
'P* & if y<23 then y:=y+l;}
*K? : if x>1 then x:=x-1j
*M? ¢ if x<60 then x:=x+1;
ends
PobierzOknoj
end;

procedure WplsKropkisj
begin
1f not kropka then
begin
kropka:=trues
pozycja:=0.1;
end}
end;

procedure WpisCyfrys
begin
if (znak=61) and (not nadmiar) then
begin
bufor:=0;
wynik: =03

then
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Grzegorz Eider

D Wzloty 1 upadki

Pelikana

Pelikan to marka (miedzy innymi) bardzo dobrych
| wiecznych pior do pisania, marka z tradycja, marka
gwarantujaca wysoka jakos¢. Siegnal po nia Roland
Waclawek nadajac dokonanemu w jego Zakladzie

Ushug Informatycznych spolszczeniu edytora tekstu
MS-Word wlasnie nazwe PELIKAN.

Tu sie moéwi po polsku...

Pelikan nie jest produktem w peki oryginalnym. Autor zacho-
wal minimum przyzwoitosci, informujac o tym fakcie na pierwszej
stronie dostarczanego wraz z programem podrecznika. Dokonane
zmiany sa istotne (z punktu widzenia uzytkownika, bo na pytanie w
jakim stopniu zostal zmodyfikowany kod zrédlowy, odpowiedziec
nie potrafie) — wprowadzono nie tylko polskie znaki diakrytyczne,
co jest oczywiste, lecz rowniez spolszczono komunikaty, komendy,
wprowadzono mechanizm sortowania z uwzglednieniem polskich
liter, polskojezyczne sa nazwy miesiecy, ktdére wraz z data mozna
wprowadzac¢ automatycznie do dokumentow 1, wreszcie, polskie
sa komendy jezyka wewnetrznego, wykorzystywanego przy emisji
seryjnej korespondencji. Wszystkie te efekty uzyskano na drodze
programowej, nie wymagaja wiec zadnych przerobek sprzeto-
wych. Mamy zatem do czynienia z w pelni profesjonalnie przy-
gotowanym, polskim edytorem tekstu.

Pierwsze koty za ploty

Po uruchomieniu Pelikana z dyskietki (samostartujaca) oczom
uzytkownika ukazuje sie charakterystyczny ekran, na ktory sktada
sie obramowana podwodjna linia czes¢ robocza — czyli nasza przysz-
la kartka papieru, dwa wiersze zlecen — czyli rozwijane menu z
ogromna liczba funkciji i opcji oraz dwa wiersze statusuikomunika-
tow. Czes¢ robocza w lewym gérnym rogu posiada numer, jest to
bowiem pierwsze okno (okien moze by¢ do osmiu, a w kazdym
oczywiscie odrebny dokument). Wewnatrz aktywnego w danym
momencie okna — w naszym wypadku jedynego — znajduje sie zna-
cznik konca zbioru (romb) oraz rozéwietlony prostokat wskazujacy
miejsce, w ktore zostanie wprowadzony znak. Rzecz jasna, w
pierwszym momencie oba znaczniki pokrywaja sie.

Taki wlasnie obraz ujrzalem na ekranie, gdy po raz plerwszy uru-
chomilem Pelikana. Przyznam sie szczerze, ze nie wiedzialem co z
tym fantem poczaé. Przywyklem (korzystajac z PC Write’a), ze
edytor domaga sie podania nazwy zbioru i dopiero po zalozeniu go
na dysku (lub odczytaniu, jesli takowy istnial) przechodzi do edyciji.
Powiada sie, ze przyzwyczajenie jest drugq natura czlowieka. Prze-
konalem sie o tym na wlasnej skérze — edytor tekstu to dla mnie co-
dzienne narzedzie pracyinawyki, ktére wyrobitem sobie korzysta-
jac z PC Write’a, okazaly sie na tyle silne, iz mialem powazne trud-
nosci z przystosowaniem sie do pracy z Pelikanem. Wiele minut
zajelo mi (nie zagladalem woéwczas do instrukcji) odgadniecie, w
jaki sposéb nazwac napisany tekst (zbior) lub odczytac teksty juz
na dysku zapisane. Nie jestem wida¢ dos¢ domyslny, skoro polskie
nazwy w menu nic m nie mowily. Przyznam szczerze, ze niezbyt
odpowiada mi wprowadzanie polskich nazw polecen (cho¢ rozu-
miem, iz dla osoby zupekie nie majacej stycznosci z angielska no-
menklatura moze to by¢ wygodne) — przypominam sobie, ze
spolszczone komendy DOS-u (istnieja takie “przedsiewziecia”)
wprawily mnie w zdumienie... Nie wydziwiajmy jednak — dla czlo-
wieka, ktory uczy sie obshigi edytora od podstaw, nie ma to zadne-
go znaczenia, a nawet — najprawdopodobniej — pomaga.

Standard

Nie sposéb w krétkiej recenzji programu omowi¢ wszystkich
jego funkcji. Bez watpienia Pelikan jest edytorem wyposazo-
nym we wszystko, co tego typu program mie¢ poen. Do dy-
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spozycji uzytkownika postawiono komplet standardowych mozli-
wosci. Mozna wiec (poza, rzecz jasna, pisaniem) kasowac 1 wsta-
wiac pojedyncze znaki, slowa, zdania, fragmenty tekstu oraz akapi-
ty. Te same elementy w wygodny sposob moga byc¢ kopiowane 1
przenoszone. Bardzo bogaty jest zestaw atrybutow, ktore mozna
przypisac kazdemu znakowi oddzielnie (lub calej ich grupie):

® pogrubilenie,

@® podkreslenie pojedyncze,

® podkreslenie podwojne,

® kursywa,

@® przekreslenie,

® poteqi,

® indeksy.

(oczywisScie mozna te atrybuty laczyc).

Pelikan przy zapisie na dyskietke automatycznie dodaje do naz-
wy zbioru wlasne rozszerzenie (DOK), cho¢ mozna wymusic inne.
To drugie rozwigzanie jest o tyle niewygodne, ze przy odczycie li-
sty zbioréw Pelikan "nie widzi” innych niz wilasne (chcac wiec do
edycji wprowadzic¢ zbior o mnym rozszerzeniuy, trzeba pamietac ]ego
nazwe). Typowe rozszerzenie Pelikana jest o tyle uzasadnione, 1z za-
pisuje on zbiory we wlasnym, specyficznym formacie (pamietany jest
"ksztalt” tekstu). Mozna zapisacé tekst rowniez w postaci kodow ASCII,
a wiec bez znakow sterujgcych i to na dwa rozne sposoby (opisane w
instrukcji). Pelikan pozwala takze dolaczac do opracowywanego do-
kumentu inne dokumenty znajdujace sie na dysku.

Liste typowych funkcji uzupenia mozliwosc odnajdywania lan-
cucha znakow oraz (jesli tego ‘chcemy) zastgpowania go innym.

Cos ponadto

Okreslenie "co$” ponad standardowy, ubogi zestaw funkciji jest
wlasciwie krzywdzace dla Pelikana, bowiem dysponuje on dopra-
wdy imponujacym zestawem mozliwosci.

Zaczne od cechy, ktora mnie osobiscie ogromnie przypadia do
gustu, a ktéra bywa rzadko doceniana. Ot6z edytor ten "chodzi”
z mysza i to chodzi jak burza. Nie dotykajac klawiatury mozemy
bardzo efektywnie zamykac¢, otwierac, przemieszczac i uaktyw-
nia¢ okna oraz zmieniac ich rozmiary. Mozemy odczyta¢ dokument
z dysku, przewija¢ go (przemieszcza¢ w oknie) oraz formatowac,
czyli okresla¢ lewy i prawy margines czy tez sposob justowania (do
lewej, do prawej, obustronnie, centrowanie). Mowiac najprosciej,
mysza mozna wykonac kazda funkcje edytora, za wyjatkiem
tych, ktore wymagaja podama Jaklegos parametru. Umozliwiaja
to hierarchicznie zorganizowane, rozwijane menu na dole ekranu.

TEST WSFOLFPRACY EDYTORA "FELIKAN" 7 DRUFKARKA NL—-10
(drukarka 1est wyposazona w EFROM z polskimi znakami)

1. Test - pismo normalne (typu Fica).

2. Test -~ pismo pogrubione {(niektdrzy mdwia: wytluszczone).

2. Test pirsmo podkreslone (pajedyriczo).

4. Test - pismoc podwdinie paodkreslone.

5. Test — teraz cod subtelnieadaszeqgo czylil kursywa.

7. Test — mieszanie atrybutdw czyli: pogrubipna kursywa. kursywa =

podkredleniem, pogrubiona Pursxua z podwdinym godkreélenlem
B —FTest———crebawostiras terat - prraprediony:

9. Test — 1 wreszcie i1ndeksy: 997°Y 1 o160y -

Rys. 1. Pelikan z drukarka NL-10 posiadajaca sprzetowo zainstalowane
polskie znaki

Tu dygresja: obshuga menu jest tak zorganizowana, ze np. z trze-
ciej warstwy danej funkcji (np. Formatuj/Znak/Ttusty) nie wraca sie
do dirugiej, poprzedniej (czyli Formatuj/Znak), lecz do menu glow-
nego. Bywa to klopotliwe, choc¢ z drugiej strony gdyby za kazdym
razem trzeba bylo przechodzi¢ wszystkie warstwy menu, prawdo-
podobnie marmowaloby sie o wiele wiecej czasu.

Wrécémy do ekstramozliwosci Pelikana. Drukowanie seryjnej
korespondencji nie jest niczym nadzwyczajnym, ale to cecha za-
awansowanych edytorow — dlatego o niej wspominam. Pelikan ~
poza wlasnym formatem tablicy z danymi do emitowanych listow
— moze korzystac z baz danych przygotowanych w dBase III.

Pelikan to edytor tekstu, a jednak umozliwia rowniez prowadze-
nie pewnych obliczen, a nawet posiada co$ w rodzaju arkusza kal-
kulacyjnego wraz z mozliwosciami sortowania.

Wazna funkcja jest mozliwosé nadania opracowywanemu do-
kumentowi struktury czyli rozdzialow, podrozdzialow itp. Mecha-
nizm ten umozliwia automatyczne tworzenie spisow tresci i nume-
rowanie rozdzialow. Tekst, rzecz jasna, moze by¢ dowolnie prze-
mieszczany w ramach struktury. Nie mnie]j istotnej pomocy dostar-
cza Pelikan przy tworzeniu indekséw dokumentu.

Wydaje sie, ze nowoczesne edytory tekstu coraz silniejszy na-
cisk klada na forme uzyskiwanego wydruku. (Moze to wpltyw roz-
powszechniania sie programéw Desktop Publishing?) Pelikan nie
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jest tu wyjatkiem. Pozwala kontrolowaé praktycznie wszystkie
parametry wydruku (i jeszcze kilka innych...), oczywiscie w ra-
mach mozliwosci trybu znakowego drukarki. Mozemy wiec
okreslac¢ lewy 1 prawy margines wydruku (nie myli¢ z marginesem
definiowanym podczas pracy z tekstem na ekranie). Mozemy
okreslic odstep tekstu od gory i dotu kartki, co jest o tyle istotne, ze
w tych marginesach Pelikan potrafi drukowac¢ naglowki i stopki
zawierajace dowolny tekst a takze automatycznie wprowadza-
ne numery stron czy tez date. Wszystkie te parametry dostepne
sa w roznych jednostkach miary (cale, centymetry, linie czyli 1/6
cala, punkty czyli 1/72 cala, dziesiate i dwunaste czesci cala). Rze-
czywiscie oryginalna jest mozliwos¢ szpaltowania czyli wy-
druku w kilku szpaltach (jak w czasopismach) wraz ze wszystkimi
parametrami, jak np. odstep miedzy szpaltami.

Nie sposob wymienic, nawet pobieznie, wszystkich mozliwosci,
jakie daje program tej klasy. Czytelnicy musza mi wiec uwierzyc¢ na
stlowo, ze Pelikan pozwala dokonac z tekstem niemal wszystko, co
mozna sobie wyobrazicC, za wyjatkiem samodzielnego stworzenia
tekstu.

Roéze i kolce

Na moim biurku stoi Amstrad PC 1640 wyposazony w monitor
monochromatyczny wysokiej rozdzielczosci. Komputer ma zinte-
growany sterownik obrazu pozwalajacy (z tym konkretnym moni-
torem) pracowac w trybie imitujacym obecnosc karty Herculeslub
EGA-mono. Poki korzystalem z trybu Hercules, na ekranie poja-
wialy sie wszystkie polskie litery, z "ogonkami” jak Pan Bog przy-
kazal. Niestety podczas manipulowania mikroprzelacznikami try-
bu pracy szlag trafil sterownik Herculesa (moze zreszta cos inne-
go...), w rezultacie ktorej to awarii zostalem skazany na prace wyla-
cznie w tryble EGA- mono. I tu spotkala mnie przykra niespodzian-
ka — posiadana wersja programu Pelikan na tym komputerze i w
tym trybie pracy zamiast polskichliter generuje charakterystyczne
"zuczki”’ zwane tez "krzakami’. By¢ moze instalacja dla karty EGA
programu Pelikan jest inna 1 problem znika, albo tez amstradows-
ka EGA-mono to dziwolag, z ktérym Pelikan sobie nie radzi... Nie
wiem, fakt pozostaje faktem, iz zmuszony bylem zaakceptowac cal-
kiem nowy ksztalt polskich znakow diakrytycznych.

Do komputera dolaczylem drukarke NL-10 (Star) wyposazona w
interfejs rownolegly i wydrukowalem kilka wierszy tekstu testuja-
cego dostepnosc roéznych atrybutow pisma - test wypadl wspania-
le, z wyjatkiem... polskich liter. Dla $cislosci trzeba powiedziec, ze
w drukarce znajduje sie oryginalny ROM znakowy (oczywiscie bez
polskich znakow diakrytycznych). Test powtorzylem na drukarce
(rowniez NL - 10), w ktore) wymieniono matryce znakow (odpowie-
dnie EPROM-y dla redakcji przygotowatl kol. Zenon Rudak). Efekt
szanowni Czytelnicy moga podziwiac narys. 1. Brak kursywy wyni-
ka z faktu, iz drukarka ta wyposazona jest w interfejs IBM, ktory tym
sie rozni od poprzedniego, 1z zamiast kursywy ma IBM - owska se-
migrafike.

Nie bylo natomiast problemow przy wymianie zbiorow miedzy
Pelikanem i PC Write’em. Pelikan akceptuje pliki przygotowane
za pomoca PCW (przypominam, ze s3 to zbiory zawierajace jedy-
nie kody ASCII). Z kolei wyslane na dysk z Pelikana zbiory ASCII
odczytywalem w PCW. Wprawdzie tekst wymagal sformatowania
(kazdy akapit stanowil jedna, tasiemcowa linie), lecz nie stanowi to
wiekszego problemu.

Skoro jesteSmy przy przesylaniu zbiorow miedzy Pelikanem i
innymi programami, warto wspomrniec, 1z mozna z jego pomoca
przygotowac teksty, ktore pdzniej zostang wprowadzone do jedne-
go z bardziej popularnych programow Desktop Publishing - Page-
IMaker. Na marginesie: w kregach dobrze poinformowanych
twierdzi sie, ze w Siemianowicach Slaskich powstaje przerébka i
tego takze programu.

Bez watpienia duzym atutem Pelikana jest dobrze przygotowana
instrukcja obshugi ("Podrecznik uzytkowania”), o przejrzystym 1
przemyslanym ukladzie, wraz z indeksem terminéw, co jest zjawis-
kiem rzadko spotykanym w naszym mikroswiatku. Roland Wacla-
wek znany jest zreszta z tego, ze przygotowuje do swoich produk-
tow sprawnie napisane instrukcje. Nie musze chyba dodawac, ze
(jesh wierzyc¢ slowom autora) podrecznik zostal napisany za pomo-
cg Pelikana.

Onrnitologia stosowana

Poznajac Pelikana najpierw bylem zniechecony trudnosciami
przy opanowaniu nowego narzedzia i jego ogromna liczba funkcii,
pozniej przyszed! okres zafascynowania taze liczba funkcji i mozli-
wosciami, ktérych one dostarczaja, wreszcie nadeszlo otrzezwie-
nie 1 chlodna - jak mniemam — ocena programu. Dzisiaj wiem, ze
nie zmienie edytora, z ktérego korzystam, na Pelikana. Przy-
czyn jest kilka:

1 el

® Lepsze jest wrogiem dobrego (jak powszechnie wiadomo).
Wprawdzie wiec Pelikan jest edytorem bardzo dobrym, lecz i
PC Write nie jest doprawdy zly, a co wazniejsze — mnie wystar-
cza.

® W redakcji korzystamy z PC Write’a. Standaryzacja ma zas
swoje zalety.

® Dysponuje konkretnym sprzetem z jego ograniczeniami 1 uster-
kami, Pelikan zas niezbyt przychylnie sie odnosi do mojego
sprzetu.
Nie oznacza to, bym uwazal, iz Pelikan nie jest programem god-

nym polecenia. Wrecz przeciwnie — nie ulega watpliwosci, ze

mamy do czynienia z produktem mogacym zaspokoi¢ nawet
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Pelikon

PELIKAN Ul.1
13-10-1987
Opracowanie: Moland Haclawek

Zaktad Ustug Informatyeznych, ul, AP 4711, 41-186 Siemianowice §laskie.
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e naciskaja lawisz [Escl] przefd: do gtdwnego menu
Bieracy plik:

wyszukane potrzeby. Przydatny on bedzie zwlaszcza dla oséb
kladacych nacisk na takie elementy, jak: odpowiednia szata
edytorska przygotowywanych dokumentéw, mozliwo$¢ tworzenia
rozbudowanych dokumentow o zlozonej strukturze wewnetrznej z
indeksami 1 przypisami, latwosc¢ prowadzenia korespondenciji se-
ryjnej, mozliwosci dokonania jakichs drobnych obliczen podczas
przygotowywania tekstu itd. ’

Warto tez zwrocic¢ na Pelikana uwage osob, ktére dopiero szu-
kaja odpowiedniego dla siebie narzedzia. Praca wlozona w pozna-
nie tego programu bez watpienia bedzie procentowac, cho¢ — nie
ma co kry¢ - istniejg ubozsze w mozliwosci i prostsze edytory.

( PELIKAN w. 1.1
przerobka edytora MS-Word firmy Microsoft

Producent: Zaklad Ushig Informatycznych .

41-106 Siemianowice Sl. ul. ZHP 4/11.
Autor: Roland Waclawek.
Zestaw obejmuje: dwie dyskietki - PELIKAN PNiPRZYKLAD

PN oraz "Podrecznik uzytkowania”.
Wymagany sprzet: — PC/XT lub PC/AT,

— min. 256 KB pamieci operacyjnej

— dwa napedy dyskowe
lub (w wypadku PC/AT) jeden naped
1,2 MB lub jeden naped i 640 KB RAM
(zaklada sie RAM-dysk)
lub jeden naped i dysk twardy,

—jedna z kart graficznych: CGA, EGA,

— Hercules, mysz (nie jest konieczna, lecz

—wlatwia prace), drukarka w zasadzie
dowolna (slabsze daja mniejsza palete
mozliwosci do wyboru).
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Na cenzurowanym

Redakcja testowania dwa

otrzymala do
Przedsiebiorstwa Wdrazania Zaawansowanych Technologii
LOGIC Sp. z 0.0. Pierwszy - LGDIV — to program podzialu wyra-
z6w na sylaby, co umozliwia ich przenoszenie. Drugi — ADRE-
SOWNIK - jest typowym programem biurowym — utatwia adre-
sowanie kopert. Ponizej przedstawiamy test obu programoéw.

programy

DIVIDE
ET
IMPERA

" Program: LGDIV | )
Autor: Jacek Kusmierczyk

Dystrybutor: PWZT LOGIC

Komputer: IBM PC i kompatybilne

System operacyjny: DOS 2.0 i nowsze

Jezyk:C

Forma: Dyskietka zawierajaca szesc zbioréw i instrukcja

Cena: 89 tys. zi

\_ _J

Gdy po raz pierwszy otworzytem teczke z napisem LGDIV, we-
wnatrz ktorej znajdowaly sie dyskietka i opis programu dzielgcego
wyrazy na sylaby, przygotowanego w firmie LOGIC, skonstatowa-
lem, ze bede miatl nie lada klopot. Program — na pierwszy rzut oka
_ zdal mi sie profesjonalnie przygotowany. Towarzyszy mu instruk-
cja (a wlasciwie dokumentacja) wprawdzie dla laika moze nie cal-
kiem zrozumiala, lecz starannie i wyczerpujaco napisana. Wszyst-
ko élicznie, na jakiej jednak podstawie uznac, ze program jest do-
bry lub zty?

Przede wszystkim trzeba odpowiedzie¢ na pytanie do czego
program taki sluzy¢ moze i powinien? Otéz tekst napisany (lub
przepisany) za pomoca komputerowego edytora nie zawiera z re-
guly przeniesien wyrazéw (oczywiscie mowimy o jezyku polskim).
Jest to prosta konsekwencja funkcjonowania na rynku minimalne]
liczby polskich edytoréw z wbudowanym mechanizmem przeno-
szenia stow.

Tekst bez przeniesien nie wyglada ladnie. Przy zwyklym skla-
dzie (bez wyréwnywania prawego marginesu czyli bez justowania)
prawy brzeg, czy tez wyimaginowany obrys prawej strony tekstu,
jest bardzo "poszarpany” — dlugo$¢ poszczegolnych wierszy rozni
sie znacznie. Powdd jest oczywisty: gdy stowo przestaje sie miescic
na koncu danego wiersza, zostaje automatycznie przerzucone do
nastepnego (ha poczatek). Inaczej bywa, gdy funkcjonuje mecha-
nizm przeniesien — wowczas (jesli tylko jest mozliwe) slowo nie zo-
staje przerzucone do nastepnego wiersza lecz rozdzielone (czgsc
pozostaje w wierszu gérmym, czes¢ zostaje przerzucona do nastep-
nego). W efekcie sklad jest bardziej wyrownany (prawa krawedz)
oraz bardziej ekonomicznvy.

Poniewaz nie jest dobrze ufa¢ samej tylko intuicji, zadalem sobie
trud porachowania wszystkich tych rzeczy. Do testow zostal wy-
brany tekst zupelie przypadkowy — po prostu jeden z najdiuz-
szych (dla wiarygodnosci obliczen statystycznych), jakie ponie-
wieraja sie na moim twardym dysku. Pisany byl oczywiscie bez
przeniesien.

Oryginalna dlugos¢ tekstu wynosita 478 wierszy, przy 60 zna-
kach w wierszu. Po wprowadzeniu przeniesien (programem
LGDIV) tekst zmie$cil sie w 467 wierszach. Istotniejsza od poprawy
(minimalnej zreszta) ekonomicznoéci skladu jest jego wigksza row-
nomiernos$¢. Proponuje przyjaé, ze miara rownomiernosci skltadu
jest liczba brakujacych do 60 (lub innej wartos$ci prawego margine-
su) spacji po zakonczeniu wiersza, czyli — méwiac obrazowo —wiel-

koé¢ "zabkow” prawej krawedzi tekstu. Otoz tekst oryginalny (bez
przeniesien) posiadal srednio w wierszu 3,43 zbedne spacje. Po
wprowadzeniu przeniesien bylo ich juz tylko 1,24. To niemal trzy-
krotna poprawa. W tym miejscu konieczna jest pewna drobna uwa-
ga — jesli tekst zostanie wyjustowany czyli wyrownany do prawego
marginesu, zbedne spacje bynajmniej nie znikaja — zostaja wpro-
wadzone do wewnatrz wiersza. Wyglada to, przy duzej liczbie zbg-
dnych spaciji, réwnie fatalnie jak poszarpana prawa krawedz — wy-
razy sa rozstrzelone w wierszu.

Wrodzona ciekawos$¢ pchnela mnie do dalszych eksperymen-
tow i obliczen. Przeformatowalem tekst (jak to sie niezbyt tadnie
mowi w zargonie) na kilka réznych szerokosci (prawy margines
ustawiony na 30, 40... 80 znakow w wierszu). Spodziewatem sie, ze
im weziej jest zlozony tekst, tym gorsza musi byc rownomiernosc
skladu. Okazuje sie, ze w liczbach bezwzglednych wcale tak nie
jest — liczba zbednych spacji w wierszu nie zalezy od szerokosci
sktadu i wynosi ok. 3,5 przy braku przeniesien oraz ok. 1,25 gdy zo-
staja wprowadzone przeniesienia.

Pierwsza z tych liczb nie zalezy od edytora tekstu czy innego pro-
gramu — jest wartoscia charakteryzujaca pewna ceche jezyka pols-
kiego (w innych jezykach jest ona zapewne inna). Druga — owe 1,25
zbednej spacji w wierszu — zalezy od konkretnego programu prze-
noszacego. Poniewaz LGDIV jest pierwszym tego typu programem
testowanym w redakcji "Komputera”, nie potrafi¢ odpowiedzieC na
ile jest to wspoélczynnik korzystny. Nie ulega wszelako watpliwosci,
iz poprawa réwnomiernosci sktadu (z 3,5 na 1,25) jest znaczaca.

Wyniki obliczen zostaly zebrane w tabeli 1.

Tabela 1.
Szerokosc¢ (w kolumnach) 30 40 50 60 70 80
TEKST ORYGINALNY '
Liczba wierszy 084 T30 579 478 409 362
Liczba zbednych spacji
W wierszu 366 3.76 3.82 3.43 3.48 3.32
TEKST Z PRZENIESIENIAMI
Liczba wierszy 923 692 560 467 403 356
Liczba wierszy z przeniesieniami 358 260 210 144 146 108
Liczba zbednych spacjiw wierszul.25 1.26 136 124 1.16 1.24

Nie przemawia za wprowadzeniem do napisanego tekstu przenie-
sien ekonomia sktadu, bowiem oszczedno$¢ jest minimalna (od mniej
niz 2% przy szerokosci skladu 80 znakéw w wierszu do nieco ponad |
6% przy szerokosci 30). Musimy zatem odpowiedziec sobie na pyta-
nie czy wzgledy estetyczne sg wystarczajagcym powodem zastosowa-
nia programu dzielacego? Odpowiedzi jest tyle, ile potencjalnych za-
stosowan. Oczywiste jest, iz dla kogos, kto korzysta z komputera dla
sporzadzania notatek, dodatkowy program (i dodatkowe czynnosci)
nie ma wiekszego sensu. Im bardziej jednak oczekujemy profesjona-
Inego wygladu opracowywanych przez nas dokumentow, tym bar-
dziej przeniesienia w tekscie staja sie niezbedne. O tym, iz tekst dru-
kowany musi spelnia¢ tak oczywisty wymog, chyba nikogo przeko-
nywac nie trzeba.

Program LGDIV jest przeznaczony dla uzytkownikéw edytora PC
Write i innych edytorow, ktére sa w stanie wykorzystywac tzw. miek-
kie przeniesienia (ang. soft hyphen) oraz programu DTP — Ventura
Publisher. Potencjalny krag uzytkownikéw jest zatem spory. Na
szczegolna uwage zastuguje mozliwos¢ wspotpracy z Venturg, w for-
macie ktérej program LGDIV jest w stanie generowac zbiory. Spoty-
kane czasami druki z tekstem bez przeniesien przygotowywane na
DTP nie wystawiaja dobrego $wiadectwa kunsztowi edytorskiemu
ich wydawcom. Dla nich testowany program moze by¢ szansg pod-
niesienia poziomu swiadczonych ushug.

Program uruchamiamy banalnie prosto — piszemy:

LGDIV zbiér_wejsciowy zbidr_wyjsciowy
i juz w tekst o nazwie zbior_wejsciowy zostang wprowadzone podzia-
ly wszystkich sléw na sylaby (w postaci pewnego wyroznionego zna-
ku), a wynik tej operacji zostaje zapisany na dysku pod nazwa
zbior_wyijsciowy. Cala operacja trwa szokujaco krétko. W przypad-
ku tekstu wybranego do testéw, ktory liczy 3652 stowa ijako zbior zaj-
muje 27080 B, czas ten wyniost 23 sekundy, w ktérym to czasie pro-
gram wprowadzit 4909 potencjalnych podzialow. Jako ciekawostke
moge podaé, ze policzenie tego (za pomoca funkciji search-replace
jednego z edytoréw) zajelo komputerowi niemal 20 minut (Amstrad
PC 1640 z twardym dyskiem 20 MB).

Kolejnym krokiem moze by¢ wczytanie zbioru wyjsciowego do
naszego edytora i sformatowanie go na wymagang szerokosc¢ (po-
dzial zostanie przeprowadzony w miejscach, w ktérych program
LCGDIV wprowadzit znaki miekkiego przeniesienia) a nastepnie wy-
druk.
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Jezeli chcemy, by zbior wyjsciowy byt w formacie programu
Ventura, nalezy wydac komende:

LGDIV zbior_wejsciowy zblor_wyjsciowy V

Program moze (choc¢ nie musl) korzystac z wiasnych zbiorow
inicjujacych, w ktorych uzytkownik moze okreslic pewne parame-
try podziahi (np. wykluczyc rozbijanie jakie)s grupy znakow), kody
polskich liter, kod znaku miekkiego podziatu (bywa rozny w roz-
nych edytorach).

Najwazniejszym elementem oceny w wypadku programu
LGDIV jest bez watpilenia jakosc¢ jego pracy czyll poprawnosc ge-
nerowanych przeniesien. Przeliczylem w testowanym tekscie (dla
skladu na szerokosc 30 znakow w wierszu) liczbe bledow oraz licz-
be niezrecznosci. Btedy odszukalem 4, co przy 358 przeniesieniach
oznacza l,1% blednych przeniesien. Doliczylem sie tez 18 przenie-
sien (5% ), ktore — mimo ze nie sa bledne — poprawitbym, bowiem
raza oko niezgrabnoscia.

Takie wyniki nalezy uznac za bardzo dobre. Z czasow pracy w
sekretariacie redakcjl pamietam, ze wyniki automatycznego lama-
nia przez profesjonalny sprzet fotoskladowy, ktore w postaci szpalt
numeru otrzymujemy z drukarni, byly porownywalne (to porowna-
nie nie jest zreszta w peini uprawnione).

Program LGDIV jest bez watpienia produktem profesjonalnie
przygotowanym. Wybrany algorytm podziatu wyrazow jest popra-
wny — liczba generowanych blednych podzialow — minimalna. Do-
skonale sa wyniki czasowe. Poprawienia wymaga natomiast przy-
stepnosc instrukcji towarzyszacej programowi.

Na pytanie o uzytecznosc tego typu programu kazdy uzytkownik
musi odpowiedzie¢ sobie sam w zaleznosci od wykonywanych
prac.

Grzegorz Eider

ADRESOWNIK
czyli
z koperta do drukarki

" Program: ADRESOWNIK

Autor: Zbigniew Mart

Dystrybutor: PWZT LOGIC

Komputer: IBM PC i kompatybilne

System operacyjny: DOS 2.0 1 nowsze

Jezyk: C + biblioteki Informix

Forma: Dyskietka zawierajaca osiem zbiorow
. Cena: 79 tys. zi

/

Jednym z podstawowych zastosowan komputerow osobistych
na swiecie sa roznego rodzaje prace biurowe, czyli wsparcie tech-
nika sekretariatu. To,co zaproponowato Przedsiebiorstwo Wdra-
zanla Zaawansowanych Technologil LOGIC sp. z o0.0. z Warszawy
w swym programie ADRESOWNIK - to wlasnie ulatwienie zycia
sekretarkom, ktére musza co miesiac adresowac wcale pokazna li-
czbe kopert, z requly w dodatku do tych samych ludzi.

Program stanowi zgrabne polaczenie nieskomplikowanej adre-
sowe] bazy danych i narzedzia do sterowania drukarka wypisujaca
wybrany adres na kopercie. Jest prosty w obstudze, ktora ograni-
cza sie do potwierdzania wybranych opcji klawiszem ENTER, re-
zygnowania z nich klawiszem ESC oraz przemieszczania klawisza-
mi kursora podswietlane] linii umozliwiajacej stosowny wybor. W
przypadku koniecznosci odwolania sie do innych klawiszy (np.
funkcyjnych) o mozliwosci wyboru informuje stosowny napis.

Po uruchomieniu programu na ekranie widoczne jest menu umo-
zliwiajace wyszukiwanie danych, wprowadzanie danych i ustawia-
nie parametrow wydruku adresu na kopercie. Zacznijmy od ostat-
niej opcji Jako najmniej skomplikowane;.

Po potwierdzeniu wyboru opcji "Parametry wydruku” na ekranie
pojawia sie tabela zawierajaca piec linii potencjalnego adresu
(oczywiscle moze on zawierac mniei linil) oraz kroje czcionek, jaki-
mi kazda z tych linil ma byc wydrukowana. Krojow jest 11 (patrz ilu-
stracja), jednak to, czy wszystkie dostepne sa dla uzytkownika, za-
lezy od typu drukarki. Z redakcyjnego testu wynika, 1z wszystkie
kroje czcionek dostepne byly na drukarkach NX-15 1
NB 24-15 firmy STAR. Juz w przypadku popularnej do niedawna NL-
10 nie udalo sie np. uzyskac czcionek podwojne] wielkosci pisa-
nych kursywa (italic), czyli drukiem pochylym (z braku kursywy w
te] drukarce).

To czego zabraklo w programie w wersji przekazanej nam do te-
stowania — to mozliwosc rownania wydruku do prawego lub lewe-

£2

<OmMr°PuUcc=R

go marginesu. Jest to istotne w przypadku adresowania kopert ro-
znej wielkosci. Na razie adres drukowany jest zawsze w lewym go- §
rnym rogu koperty, ale autorzy programu zapewnili nas, ze do cza-
su ukazania si¢ tego testu opracowana zostanie nowa wersja pro-
gramu zawierajaca te dodatkowa opcje.

Wyboru czcionki, jaka drukowana bedzie dana linia adresu, do-
konuje sie ustawiajac kursor w odpowiednim miejscu i naciskajac
klawisz ENTER. Mozliwe jest okreslanie kilku parametrow rowno-
czesnie (np. podwojnej wielkosci podkreslona kursywa). Raz
okreslony ksztalt graficzny wydruku obowiazuje do kolejnej zmia-
ny, przy czym nie trzeba go w zaden dodatkowy sposéb utrwalac
na dysku. Program robi to sam.

Rownie proste jest wyszukiwanie danych zgromadzonych w ba-
zie ADRESOWNIKA. Z glownego menu nalezy wybrac opcje "Wy-
szukiwanie”, w okienku, ktore pojawi sie na ekranie, wskazac kla-
wiszami kursora, wedlug jakiego parametru program ma przeszu-
kac¢ dane (np. wg nazwy miejscowosci lub nazwiska adresata), po
czym w kolejnym okienku napisac pierwsze litery nazwy miejsco-
woscl czy nazwiska. Po przeszukaniu bazy program wyswietli naz-
we miejscowoscl lub nazwisko adresata oraz najblizsze kolejne po-
zycje posortowane z uwzglednieniem polskich liter. Jesli wskazy-

wane przez pozycje kursora dane nie odpowiadaja nam — mozemy
przemieszczac kursor w dot lub w gore w poszukiwaniu adresata.
Potwierdzenie wybory, jak poprzednio — klawiszem ENTER.

Danym adresata, ktoére zostana wyswietlone, towarzyszyc¢ be-
dzie inne menu, umozliwiajace wybor kolejnego lub poprzedniego
adresata, zmiane danych wpisanych w wybranej pozycji badz jej
skasowanie oraz wydruk adresu na kopercie wedlug ustalonych
wczesnie] parametrow wydruku.

Nieco bardziej skomplikowanym procesem, od ktérego w zasa-
dzie rozpoczyna sie prace z ADRESOWNIKIEM, jest budowanie od
podstaw bazy adresowe]. Przede wszystkim nalezy odpowiedziec
sobie na pytanie, czy w grupie adresatow wystepuja stale powta-
rzajace sie elementy, jak nazwa zakladu pracy (np. Zespot Opieki
Zdrowotnej lub Okregowa Spoldzielnia Mleczarska) czy tytul (Ob.,
Tow., Dyr. Prezes czy inne). Te stale powtarzajace sie elementy
mozna wpisa¢ w kolejnych wierszach zbiorow znajdujacych sie na
dyskietce z programem (korzystajac z dowolnego edytora tekstu).

Powtarzajace sie nazwy zakladow pracy nalezy wpisywac do
zbioru NAGL.TXT, tytuly — do zbioru TYTUL.TXT. Trzeci zbidr -
GDZIE.TXT - zwalnia z obowiagzku wpisywania za kazdym razem
do bazy danych literki "w” przed nazwa miejscowosci, w ktore;
znajduje sie zaklad pracy wybranego przez nas adresata. Program
zrobi to samodzielnie, a nastepnie wydrukuje litere "w” na koper-
cle przed nazwa miejScCowosci.

Rozwiazanie takie umozliwia lepsze sortowanie danych wg klu-
cza "gdzie” czyli nazw miejscowosci i ulatwia prace przy wprowa-
dzaniu danych, aczkolwiek w niektorych przypadkach pisownia
adresu w postacl np. "Wojewodzki Szpital Zespolony w Wrocla-
wiu’, a nie "we Wroclawiu” jest bledna.

Wpisane do zbiorow z rozszerzeniem .TXT stosowne, powtarza-
jace sle¢ dane program samodzielnie umieszcza w bazie 1 powoduje
ich wydrukowanie.

Po okresleniu zawartoscl trzech plikow (oczywiscie moga one
byc puste) mozna przystapic do kolejnego etapu czyli "wprowa-
dzania danych”. Wybor tej opcji spowoduje pojawienie sie na
ekranie okna z wpisanymi wczesniej do stosownych zbioréw pow-
tarzajacymi sie elementami adresu. Liczba tych elementow jest |
ograniczona wielkoscia okna i wynosi siedem. Jesli wczesniej do
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wspomnianych plikow nie wpisano zadnej nazwy — okno bedzie
puste i nacisniecie klawisza ENTER spowoduje zejscie "pietro ni-
zej” do kolejnego okna. W jego gérnym wierszu widniec bedzie
pierwsza wpisana w zbiorze GDZIE.TXT nazwa, a w trzecim — tytul
(np. Ob. czy Dyr.) wpisany wczesniej do zbioru TYTUL.TXT.

Wypeliajac kolejne pozycje adresu uzytkownik natychrmiast
natknie sie na problem polskich liter. Program - co nalezy podkre-
sli¢c — przygotowany zostat z mysla o tych, ktorzy w swoim sprzecie
(zarowno w karcie sterownika monitora jak i w drukarce) wymieni-
li EPROMY na takie, ktore zawieraja polskie litery, czyli zdecydo-
wali sie na sprzetowe rozwiazanie problemu "ogonkologii”. Alter-
natywa jest rezygnacja z polskich liter na ekranie i uprzednie
wprowadzenie do drukarki zestawu polskich znakow (tzw. down-
load) w standardzie Mazovii. Wypelnione danymi pole wpisuje sie
do bazy naciskajac klawisz funkcyjny F 1. Innym klawiszem, do kto-
rego uzytkownicy beda sie czesto odwolywac, zwlaszcza na poczg-
tkowym etapie pracy, jest F10, pod ktorym kryje sie krociutka in-
strukcja obshugi programu.

Istotna dla uzytkownika kwestia jest to, jak wiele pozycjl zawle-
ra¢ moze baza danych ADRESOWNIKA. Ogranicznikiem jest wyla-
czhnie pojemnosc¢ dyskuy, na ktorym dane te beda przechowywane.
Uzywana przeze mnie baza danych zawiera ok. 500 pozycji i miesci
sie nadal na zwyczajnej dyskietce DSDD. Czas potrzebny na wy-
szukanie wybranej pozycji zalezny jest od tego, czy dane te groma-
dzone sa na twardym dysku czy na dyskietce. W przypadku dysku
twardego o czasie dostepu 70 ms przeszukanie bazy liczgcej 500
pozycji trwa ok. 5 sek. Na przeszukaniu tej samej liczby danych
zgromadzonych na dyskietce zwykle XT potrzebowalo ok. 20 sek.
Podsumowujac: ADRESOWNIK jest prostym uzupeinieniem opro-
gramowania, w jakie wyposazony powinien byc¢ kazdy skompute-
ryzcwany sekretariat. Podobne lub zblizone mozliwoscl maja nie-
ktore duze bazy danych (np. NUTSHELL), cho¢ w ich przypadku
obstuga jest znacznie bardziej skomplikowana i wymaga nieco
wilekszego zasobu wiedzy o samym programie.

Marek Przybyszewski

Z badan przeprowadzonych przez PC Magazine
wsSrod swoich czytelnikow stwierdzi¢ mozna, ze w USA
wiekszos¢ traktuje pisanie programoéw jako hobby i
robi to po godzinach. Z ankiety wynika, ze wiecej niz je-
den z pieciu programoéw napisany jest w Basicu.

W jakim jezyku piszesz programy ?

5 10 15 20%
Basic e
Assembler
C e
Pascal
Fortran = ==
Cobol S
PL/1 =
Prolog =
ADA =
APL —
Forth ==
Modula =
Inne

Opracowal: Zbigniew Blewonski
X Xk X

Od 1 lipca 1987 roku obowiazuje w Zwiazku Radzieckim norma
(GOST 27201-87), okreslajaca parametry mikrokomputerow oso-
bistych (PM). Wyrdznia ona piec typow mikrokomputerow (PM1-
-PM5).

Komputery typu PM1 przeznaczone sa do indywidualnego wy-
korzystania w warunkach domowych, PMZ2 — do masowego nau-
czania, PM3 - do ksztalcenia zawodowego i1 dzialalnosci zawodo- §
wej (obliczenia inzynierskie, planowanie, redagowanie tekstow), §
PM4 i PM5 — do prac naukowych, administracyjnych i inzyniers-
kich.

Komputery PM1 — PM3 moga miec architekture 8 - lub 16 - bito-
wa, PM4 - 16 - lub 32 - bitowg, PM5 — co najmniej 32-bitowa.

Minimalna szybkosc pracy wynosi dla PM1 1 PM2 500 tysiecy
operacji (typu rejestr-rejestr) na sekunde, dla PM3 - 1 mln operacii
na sekunde, dla FM4 1 PMS — 2 min.

Minimalna pamie¢ wewnetrzna planowana jest w przypadku j
PM1 i PMZ2 na 64 Kb (a po roku 1991 — 128 Kb), PM3 - 512 Kb (1 Mb),
PM4 — 1 Mb (2 Mb), PMS5 - 2 Mb (8 Mb), przy czym wartoscl te, po
uzgodnieniu z uzytkownikiem, moga byc¢ nizsze. To samo dotyczy
twardego dysku (10 Mb), w ktory zasadniczo powinny by¢ wypo-
sazone wszystkie komputery typu PM3 — PMS5. Pamiec¢ na dyskach |
elastycznych od 360 Kb (PM1) do 3 Mb (PM3 — PMS5 po roku 1990)
moga zastapic¢ chwilowo (dotyczy to tylko PM1 i PM2) kasety mag-
netofonowe. ;

Dla zainteresowanych grafika: standardowa rozdzielczosc ekra-
nu wynosi 640 x 200 pixell, a dla PM5 (iod 1991 dla PM4) -720x 512;
w kolorowy monitor sa wyposazone tylko komputery typu PM5. |

Podstawowa konfiguracja komputera osobistego: mikroproce- }
sor, pamiec¢, klawiatura, monitor (w przypadku PMI1 moze nim by¢ §
odbiornik TV), adaptery i kontrolery do podlaczenia urzadzen pe- }
ryferyjnych oraz pakiety programow, w sklad ktorych — poza sy- §
stemem operacyjnym — wchodza (np. dla PM3 1 PM4) edytory tek- |}
stow, programy graficzne, bazy danych, translatory jezykéw Basic,
Fortran, Pascal, C, programy do zarzadzania lokalnymi sieciami i
arkusze kalkulacyjne.

Zestaw podstawowy powinien gwarantowac bezawaryjng prace §
przez co najmnie] 10 tysiecy godzin (po roku 1991 — 15.000), nato- §
miast planowany sredni czas usuwania awarii nie moze przekro- §
czy< 30 minut (po roku 1991 — 15).
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Mikromarket

Z Elzbieta Szymczak, prezesem i dyrektorem lodzkiej

spolki APLIKOM, rozmawia Zbigniew BlewonskKi.
Jakie jest Pani wyksztalcenie ?

Jestem inzynierem elektrykiem, specjalizacja silniki elektrycz-
ne.

Skad wiec zainteresowanie komputerami i informatyka ?

Na studiach probowatam projektowac silniki za pomoca kompu-
tera. Potem bylam zamieszana w organizacje osrodkow obliczenio-
wych przy Instytucie Mechaniki Stosowane) w Politechnice Lodz-
kiej oraz Instytucie Techniki Cieplnej (komputery MERA 400). Od
poczatku kariery inzynierskiej, czyli ponad 8 lat, moja pasja bylo
komputerowe wspomaganie prac inzynierskich i projektowych —
pracowalam jako informatyk na ushugach inzynierow — stad pocza-
tek 1 koncepcja firmy.

No wlasnie - dlaczego firma ?

To pomyst grupy zaprzyjaznionych ludzi, z ktorymi pracowalam,
podobnie jak ja inzynierow, chcacych zy¢ przyzwoicie z robienia
rzeczy ambitnych, nowych, takich ktore po prostu chce sie robic.
Udalo sie?

Nawet lepiej niz oczekiwalismy.

Powiedziala Pani: rzeczy ambitnych, nowych ... czy rzeczywis-
cie wykonujecie prace twoércza?

Tak. Mamy legalny dostep do najnowszego 1 najnowoczesniej-
szego na Swiecie oprogramowania i sprzetu, kontakty z liczacymi
sie narynku zachodnim firmami programistycznymi i sprzetowymi.
O3 one po prostu zainteresowane tym, co my robimy, zainteresowa-
ne mozliwoscia wspolpracy, wzajemnej promocji produktow itp.
Dostep do tych pieknych rzeczy jest bez watpienia wspaniala
sprawa, ale przeciez zupelnie czyms innym niz ich tworzenie.

Na poczatku wydawalo sie nam, ze bardzo szybko zaczniemy te
piekne rzeczy sami produkowac, ale polski rynek jest taki a nie
Inny 1 prawie rok ciezkiej pracy zajelo nam przekonywanie ludzi,
ze program, na ktorym zamierzamy bazowac - AutoCAD — jest rze-
czywiscie dobry i warto z nami wspolpracowac.

Przekonaliscie ?

Mamy teraz powaznych klientéw przygotowujacych sie do zle-
cenia nam duzych prac. I to jest wlasnie ten moment, o ktérym ma-
rzylismy — na bazie doskonalego narzedzia, jakim jest AutoCAD,
tworzyC bedziemy konkretne nowoczesne systemy uzytkowe.
Przyszly rok to duze systemy dla mechanikow, elektronikéw i ar-
chitektow.

Dzialacie legalnie, majac blogoslawienstwo zachodnich par-
tnerow. Jak wygladaly negocjacje z Autodeskiem ?

L
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Sciagniecie i studiowanie fachowej literatury dotyczacej Auto-
CAD-a oraz ponad po!l roku bardzo intensywnej pracy z progra-
mem spowodowalo, ze moglismy zaoferowac nasza fachowosc —
zdalismy egzamin przed firma, prowadzilismy zmudne negocjacje
handlowe 1 w koncu stalismy sie partnerem. Na rynku jestesmy od
marca 1988, a przygotowania 1 negocjacje trwaly od czerwca 1987
— bylismy jedna z kilku firm prowadzacych rozmowy z Autodes-
kiem 1 jedyna, ktora zakonczyla je sukcesem.

Z czego zyliscie dotychczas?

Z opracowywania drobnego oprogramowania 1 prowadzenia au-
toryzowanych przez Autodesk kursow obstugi AutoCAD-a.
A handel sprzetem ?

Nie. Precyzyjnie mowigc dopiero teraz uruchomilismy handel i
serwis profesjonalnego sprzetu — np. monitory i karty grafiki wyso-
kiej rozdzielczosci firm Artist z USA i Cambridge Computer Grap-
hics z Wielkiej Brytanii, duze plotery. Nie sprzedajemy kompute-
row jak leci — zajmujemy sie tylko kompletowaniem profesjonal-
nych stanowisk 1 sieci przeznaczonych do wspomagania prac inzy-
nierskich. Taki handel to sama przyjemnosc, gdyz ma sie do czy-
nienia ze sprzetem najwyzszej swiatowej klasy (plotery Houston In-
strument DMP 61 sa obecnie przebojem w USA), przynosi to satys-
fakcje, a elektronicy chetnie przychodza do pracy u nas.

Czy menedzerstwo to jest to?

Bardzo ciezko bylo mi zmienic sie z inzyniera pracujacego bez- |
posrednio z komputerem w dyrektora zarzadzajacego firmg, do-
plero teraz zaczynam sie dobrze czuc w tej roli. Prog checi powrotu
do inzynierstwa stosowanego juz przekroczylam.

A czy firma to takze jest to ?

Firma jest wspanialym miejscem pracy 1 wspanialym pomystem
na zycile. Musi by¢ jednak efektem dzialania zespohi — wklad oso-
bistego poswiecenia i pracy kazdego z nas byl niezastapiony. Je-
stesmy grupa przyjaciotl i dzieki temu w tak krotkim czasie sporo
osiagnelismy.

To musi by¢ eksploatujacy sposob zycia.

Tak, bardzo intensywny - czasami bylam tak zmeczona, ze nie
docieralo do mnie, w jak fajna rzecz weszlam. Jednak dzieki pomo-
cy bardziej doswiadczonych kolegow biznesmenow zaczynam do-
strzegac przyjemnosci plynace z pracy "na swoim”.

Np. poznawanie swiata, podroze ?

Tak ito z zupeknie innej strony niz na wycieczkach - poprzez kon-
takty czysto handlowe, ktore — jesli jedna strona nie zawodzi dru-
gie] — sa szalenie sympatyczne.

Mowimy tylko o pracy, a co z wolnym czasem?

Nie mam go wcale, przez ponad rok istnienia firmy rezygnuje z
zycla prywatnego, urlopow, hobby itp. luksusow. Na poczatku bylo
to niezbedne, teraz powoli wracam do wypoczynku i spraw, ktore
interesowaly mnie dawniej...

To znaczy?

Na przyklad do szybownictwa — mam zlota odznake z dwoma
diamentami, pierwsza klase szybowcowa, instruktora drugiej kla-
sy, 1500 godzin w powietrzu. Latanie traktowalam kiedys bardzo
powaznie. Lubie takze relaksowo chodzi¢ po goérach. Sta¢ mnie
obecnie na to, by wyskoczy¢ na jeden dzien w gory, zobaczy¢ jak
wygladaja, zlapac troche swiezego powietrza 1 energii do pracy.
Codalej ?

Mysle, ze nadchodzace lata dadza inzynierom, mlodym ludziom
po studiach szanse na ciekawa, tworcza prace w Polsce 1 zalezy to
— wbrew pozorom - prawie wylacznie od nich. Trzeba szukac swo-
Jjego miejsca. Trzeba zahaczyc sie w firmie 1dace) do przodu, zmu-
szajace] do claglego doskonalenia sie.






Mikromarket

LIwaga uzytkownicy komputerow
ATARI serii XE/XL !

Znaczne rozszerzenie mozliwosci Waszego

Zestawu Zzapewni:

MODEM ATARI XM 301

Urzadzenie pozwalajagce na komunikacje
miedzy dwoma komputerami poprzez sied
telefoniczng ogdlnego uzyvtku.

Posiada homologacje na terenie PRL.

ST Desktop Publishing System

Rewelacyjnie wspomaga prace wydawnicze

+ niska cena, ogromne mozliwoéci # wydruk na drukarce 24 igtowej lub
» polska wersja jezykowa laserowe]j
* najwyzsza jakoé¢ druku » efekt konicowy: matryca lub klisza
* dowolne taczenie tekstu z grafikgq + kazdy kréj pisma moze by¢ uiyty z
* akceptuje teksty napisane za pomocy podkresleniem, pochylony, pomnies-
popularnych na IBM PC edytoréw tekstu szony, PO SZerzZzony, itd.
Oferujemy |

Mikrokomputery QUASAR — kompatybilne
z IBM PC/XT/AT w rozmaitych konfigu-—

racjach wraz z szerokg gamag urzagdzen

peryferyjnych

P.Z. KAREN Warszawa, ul. Obroncow 23

tel. 17 84. 10 tlx 81394.8 kren pl
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Mikromarket

DIALOO Marconi M

Przedsiebiorstwo Zagraniczne Inslruments service
96-313 Jaktorow, Chylice 5 ‘

woj. skierniewickie
tix 886 861 ug pl

*x STEROWNIKI MIKROPROCESOROWE
w obudowie biurowej lub eurokasecie

x OPROGRAMOWANIE SPECJALISTYCZNE
STANDARDOWE I NA ZAMOWIENIE
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turbo emulatory

ZB80OB-:180U- 58188  _,  ubrowsr

— wspolpracujace z komputerem IBM po laczu szeregowym RS- 232C

— pracujace w czasie rzeczywistym dzieki sprzetowej kontroli pracy systemu uruchamianego

— umozliwiajace sladowanie wykonywanego programu

— pracujace z zegarami wewnetrznymi lub zewnetrznymi Z80B — max 6 MHz, 180 — max 2,5 MHz, 148 — max 6 MHz
— polaczone z systemem uruchamianym za posrednictwem sondy o dlugosci 30 cm

Turbo emulatory pozwalaja na:

~ prace z mozliwoscia ustawilenia pulapek na:

adres rozkazu, odwotanie do pamieci lub urzadzen we/wy, cykl przerwania 1 inne
— prace po cyklu maszynowym
— prace po cyklu rozkazowym
— przegladanie i zmiane zawartosci rejestrow mikroprocesora, pamigci 1 urzagdzen we/wy
— operacje na lancuchach pamieci
testy pamieci systemu uruchamianego
disasemblacje zawartosci pamieci
asemblacje liniowa
emulacje pamieci w blokach do 32 kB
pelne rownolegte sladowanie magistrali:
adresowej, danych, sterujacej mikroprocesora oraz dowolnych 8 sygnalow zewnetrznych w 2 kB pamigci sladow wyzwalane]
w trybach NT, PRT, PST 1 CT

Oprogramowanie oprocz obstugi turbo emulatora umozliwia:
~ edycje, — asemblacje, — konsolidacje
— wspolprace z programatorem pamieci EPROM

Intech dostarcza rowniez pelne systemy uruchomieniowe:

— IBM PC XT/AT w dowolnej konfiguracji

— Turbo emulator

— programator pamieci EPROM 2716 — 2712
— kasownik pamieci EPROM

— dokumentacje oprograrmowarnia

Przy zakupie pelnych zestawow Intech udziela 10% rabatu

I&X" Przedsiabiorstwo Wdrazania Postepu Technicznego ..MKS -Intech”
44100 Gliwice ul.Bankowa 12 skrpoczt510 D 316640 tix 036305
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OGELOSZENIA EKSPRESOWE przyjmuje: Biuro Ogfoszen, ul. Poznanska 38, 00 - 689 Warszawa.
. tel. 28 86 41

OCZY MASZ JEDNE

najtansze filtry ochronne
do monitordw 12°7.,14.°°
w ciggte] sprzedazy |

f poleca TETA sproo |

Przedsiebiorstwo Innowacyjne
ul. Tenisowa 2 ¢ obok PRiTV

WROCLAW tel. (071) 6758 25 Ko-90 | ELECTRONICS tel. 040/ 311348
Przedsiebiorstwo Wielobranzowe PROHANUS Sp. 7z v.0,

fax. 030/ 317224
poleca HAM E; U H! G o

GRAFIKY DO CLIPPERA Pragnie poinformowac¢ wszystkich zainteresowanych, iz w dniu 1.03.89
X zostata otwarta filia naszej firmy w Berlinie Zachodnim pod nazwa:

UIUWAGA UWAGA UUWAGA '

Renomowana zachodnioniemiecka firma

\_/ Nl \ g ; Johannisbollwerk 6 - 8
<4 C ) 2000 Hamburg 11
 \B A7 A/

West Germany

nowa i oryginalna bibliotek¢ procedur graficznych

dla kompilatora dBase 111+ CLIPPER OLECH ELECTRONICS GMEBH

Procedury umozliwiajq wyswietlanie:

- wykresow stupkowych, Branderburgischestr. 42,
[ wykresow liniowych, 1000 Berlin 31,
- wykresow kotowych i innych Berlin West
- POLSKICH LITER (bez ingerencji w sprz¢t) tel. 030/ 8912045,  tlx. 186887 OLEXBD.  fax. 030/ 8931485
nasz adres: '
65-364 Zielona Gora, ul. Kozuchowska 15a W zwiazku z otwarciem firmy berlinskiej proponujemy Panstwu
| tel. 30 51, 71261 w. 42, tlx 433555 Ko-155 konkurencyjne ceny, duzy wybor i szybka dostawé

. ZAPRASZAMY !
MOZGPROCESOR ! ;

——————— ———

Bisd 4

rewelacyjna polska gre przygodowq dla ZX Spectrum
(program + kaseta + opis - 3100 zt) otrzymasz pisz4gc:

COMPUTER ADVENTURE STUDIO

32-700 Bochnia, HUKK Sp.zo.0. oraz AUTOR UHONOROWANEGO
ul. Kazimierza Wielkiego 37/45 Ko 158 MIKROLAUREM 88 pakietu TURBO - 46 polecajg
= — = . =1 TURBO - 51
Tanio sprzedam ) " Lok 4
R : W pelni zintegrowany pakiet uruchomieniowy dla mikrokomputeréow jedno-
Ploter 2A0, Digitizer A0, XT MDEGA, inne uktadowych rodziny MCS-51, pracujacy na IBM/PC, taczacy w jednym produkcie:
tel. 257373 Warszawa, tlx 815797 68 - edytor
. __Ko-168 - kompilator
. - - symulator
UWAGA uzytkownicy sieci NOVELL - debugger symboliczny
Po co niepotrzebnie zajmowac miejsce w IBM AT na kartg klucz Petna symulacja pracy procesora i jego srodowiska zewngtrznego zapewnia
skoro mozna wykorzystac je na kart¢ naprawde potrzebna komfort i wysoka efektywnos¢ pracy projektanta.
Modyfikacja systemow do pracy bez karty klucza: Ponadto oferujemy:
~ Advanced Netware 286 (wersja dedykowana 1 niededykowansa) D48 - deasembler dla procesorow z rodziny MCS-48
- SFT Netware D51 - deasembler dla procesorow z rodziny MCS-51
Oferujemy wszelka pomoc przy instalacji systemow NOVELL W opracowaniu atrakcyjne, zupetnie nowe produkty dla mikroprocesorow
B and W NETWORK, os. Hutnicze 9710, 31-918 Krakow, jednouktadowych.
B B Wersje demonstracyjna TURBO-51 wysytamy po otrzymaniu dowodu wptaty
tel. 44 -55-47 Ko-176
— - — — na nasze konto PKO NBP V O. W-wa nr 1557-188665-136 kwoty 6000 zt.
Serwis kKomputerow TEST HUKK Sp. z 0. 0., 02-384 Warszawa, ul. Wlodarzewska 75, tel. 22-40-06 o 1se
o
Katowice, ul. Modrzewiowa 24/33 — —— e

poleca naprawy sprzetu komputerowego

ATARI, COMMODORE 81-852 Sopot

ul. Kasprowicza 15
B S i = sKo B0 AKORD tel. 82-32-10

L 4 M I KRO S E RW‘I S ve tlx. 05_455_4‘ "AKCES“ PL
Wykonanle ze schematéw ideowych lub liaty polaczeri projektdw obwoddw

80 288 Gdansk, ul. Marusarzowny 6
. ) ) drukowanych jedno- 1 dwustronnych tacznie z dokumentacjs technologiczna
informuje, 7e nie prowadzi napraw gwarancyjnych obejmujaca :

dla firmy Klaus Jeschke z RFN, a tym bardziej R e K e e T o B8O
i nie odpowiada za jej zobowiazania finansowe.
)

Oferuje :

tasme odwiertow

Ko-202 - rysunek montazowy obwodu
E ' ~d witi - schemat ideowy z opisami elementdw
A TARI TURBO 2000 - liste elementow
System prrzyspressony do 6700 bodow transmis)i 16-to bitowy przetwornik A/C dla IBM PC XT/AT
) danych 7~ magnetotonem - 2 kanaty 16-to bitowe
Komplet - 8 wejsc i 8 wyjs$¢ dwustanowych TTL
- cartridye - czas przetwarzania 20 ms
kaselta 2 5 ma programami kopiujgcymi - zakres przetvyarzania napiec¢ + 5 V
przerobka magnetotonu - rozdzielczo<$c¢ 10uV/bit dla kanatow 16-to bitowych
“ 12 m- ¢y gwaranc)i za 25000 zt rozdzielczosc 10mV /bit dla kanatéw 12-to bitowych
. “ . Y B “n - - rozdzielczosc 1mV/bit dla kanaltdow 12-to bitowych
toeler;:’;'_"d_g—_r:;ld MUEL. ul Czastkowska 30, 01-678 Waraéecn;v"%o Idealny do pomiaru sygnatéw zaktéconych przebiegami periodycznymi.

— T SEE S i il ———‘—ﬁ Oprogramowanlie specjelistyczne dla chromatografli na IBM PC/XT/AT

Uwaga szkoty! - éledzenie procesow chromatograficznych w czasie rzeczywistym
w dwdéch kanatach pomiarowych

Rozszerzenie mikrokomputerow ZX Spectrum i Timex - rejestracja chromatograniu w pamieci dyskowe)
o moduty z jczykami LOGO i PASCAL - biezaca analiza Jlosciowa } jakosclowa
- witasne biblioteki kolumn
poleca ELROX VIDEO - rozbudowane przetwarzanie postprocesowe
L. . - inatalacja wraz z 16-to bitowym przetwornikiem A/C
za:ng‘:vlgguggskr p 536 30(1 ?f?)ok(:dk(:);“(’)l ) Modyfikacje systemu na zyczenie uzytkownika
e il B pong viimeg i o1 0 i K_‘_)__ 205 4 Autonomiczna mikroprocesorowa steci¢ rejestracii I przetwarzanis

danych dla chromatografll

Amntyradiacyjne filtry ochronne ~ tacza RS232, CENTRONICS, IEE488

- do monitorow 9”7 23" RAM DISC 640 KB
pochtaniajg 98 9% promieniowania - pamiec dyskowa S 1/4."
redukuja roznice potencjatow do O, - mon'_t(ir 'HOLHOCh{gﬁ‘“)’CZ".Y
. awiatura typu
pOIect:btowane w Japonii. Kanadzie 1 LSA 16 -to bitowy przetwornik A/C (parametry jak dla IBM PC XT/AT)

o ) - oprogramowanie specjalistyczne dla chromatografil (mozliwosci
Przedsi¢biorstwo Ustuy i Wdrozen Informatykis "Datacomp ™ jak dla IBM PC XT/AT)

Sp zo0o o, ul Aliny 9, 31 416 Krakow Ko- 192 Ko-204
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