





Widziane z Koszykowej

YDwie
wiadomosci

Tradycyjne powiedzonka o dwu wiadomosciach jedna z nich zawsze
kwalifikuja jako zla. Druga niekiedy (rzadko) bywa dobra. Wsrod dwu
metod odpowiedzi, ktora wolicie najpierw, przewaza chec najszybszego
dowiedzenia sig, co zlego nas czeka. Jestem tez zwolennikiem takiego try-
bu postepowania, jako ze dobra wiadomos¢ zazwyczaj jest tylko niewiele
lepsza od zle;.

Ale o tej drugiej za chwile, najpierw ta wiadomos¢ gorsza.

Jest ona catkowicie widoczna nawet dla najbardziej niewprawionego
oka. Mija kolejny miesigc (kalendarzowy), a numery naszego miesieczni-
ka nijak si¢ do niego nie maja. Zlo zaczelo narasta¢ na samym poczatku
roku, a jego korzenie siegaja jeszcze glebiej. Nasz numer pierwszy ukazat
si¢ w terminie wskazujgcym raczej, ze jest to kwartalnik, a nie miesiecz-
nik. Numer drugi byl podobnie opézniony. Dramatyczne pytanie — co ro-
bic?

W okolicach marca opracowany zostal Wielki Plan, co mianowicie na-
lezy zrobic, aby "Komputer” znowu byl miesiecznikiem, ukazujacym sie w
rytmie nadchodzenia kolejnych miesiecy w roku.

Plan ten zakladal, ze redakcja przygotuje technicznie i opracuje do
dnia, w ktorym pisze ten artykul, numery "Komputera” od 3/89 do 8/89, a
drukarnia nadrobi zaleglosci i w lecie nasi Czytelnicy, schowani przed
deszczem w dobrze ogrzewanych pomieszczeniach, beda mogli czytac
nasze pismo z biezacym numerem miesiaca.

Tu konieczna jest mala dygresja, wyjasniajaca Ow zapowiadany (zwroc-
cie uwage na date napisania tego felietonu) deszcz i chiéd wakacyjny. W
maju przeprowadziliSmy (z red. Tomaszem Zielinskim) bardzo interesuja-
cy wywiad z pracownikami prognoz krotkoterminowych IMiGW. Krotko-
terminowe prognozy sprawdzaja sie w ok. 80%, a najwazniejsza pomoca
w tych dzialaniach sa komputery. Z czystej przekory zadaliSmy pytanie o
pogode na wakacje (dlugoterminows, trafnos¢ zdecydowanie inna) i stad
ta dygresja, ktérej oczywiscie nie jestem w stanie zweryfikowac. A wiec
nasi rozmowcy mieli (nie mieli) racje (racji) (skresli¢c niepotrzebne).

Deszcz, nie deszcz, plan zostat dotrzymany, numery zeslane, makiety
sporzadzone.

I c6z? Niestety, w drukarni grasuja "sily zle i nieczyste”, przyjmujac za
tlumaczenie opéznien terminologie sredniowiecza (dzi$ nazywa sie to ina-
cze}).

Najwyrazniej one to nie zezwalaja na terminowy druk "Komputera” i
jako redaktor naczelny - prosze do nich kierowa¢ pretensje, ktore Wy,
Czytelnicy, kierujecie do mnie.

Pozostaje mi przeprosi¢ Czytelnikow, nie za nasze (redakcyjne) winy,
ale ku memu glebokiemu zalowi nic wiecej nie moge obiecac. Pelne na-
dziel rozwazania, o poprawie terminowosci, Staszka Krolaka w nr 2/89, z
ktorymi wowczas w pelni sie zgadzalem, dzis trzeba okreslic w ramach
wypeiniania "biatych plam”, jako bledy mlodosci.

Najprostsze wyjscie z tej sytuacji sprowadza sie do "zgubienia” jednego
numery, czyli wydania jednego z "Komputerow” z podwojna numeracija. O
komputerach naprawde mozna i trzeba pisac¢ duzo — w kolejce czeka spo-
ro materialow do publikacji, a jeden numer w roku mniej, to 1/12 mniej in-
formacji, ktore chcemy przekazac Czytelnikom. Ale niestety tak bedzie.

Na domuar zlego, juz teraz informuje o kolejnej podwyzce cen papiery,
ktora zafundowaly nam papiernie. Wierze, ze musialy, bo w chorym sy-
stermue ekonomicznym nie da si¢ inaczej. Niestety, czuje catkiem wyraz-
nie, ze bardzo szybko wzrost tych cen odbije sie na kieszeni Czytelnikow.

Zgnebiwszy naszych Czytelnikow wiadomoscia pierwsza, moze troche
pocieszg wiadomoscia druga, chociaz dotyczy Ich w malym stopniu.

W porozumieniu z wydawnictwem “Finanse i Statistika” z Moskwy, od
1990 roku bedziemy wydawac wybor artykuléw z "Komputera” PO rosyj-
sku. Na poczatek bedzie to 64-stronicowy kwartalnik w nakladzie 100-200
4ys. egz. Zamiescimy w nim najciekawsze artykuly, a takze pisane specja-
Inie z tej okazji. Nad wydaniem tym czuwa cala redakcja, a szczegolnie
red. Marek Car. Dla naszych Czytelnikow wydanie rosyjskie bedzie mo-
zliwosciag wymiany doswiadczen, a dla OGEOSZENIODAWCOW jest to
szansa poinformowania o swych dzialaniach na olbrzymim, ale wymaga-
Jacym rynku radzieckim. Czekamy na oferty!

Warszawa 21.VI.1989.

W' Nasza

Impreza

W czwartym numerze naszego szacownego miesiecznika, ktory najwy-
razniej staje sie (za sprawa "towarzyszy sztuki drukarskiej”) kwartalni-
kiem, informowalem Czytelnikow z tego miejsca o redakcyjnym zamiarze
zorganizowania pod koniec roku wystawy sprzetu i oprogramowania oraz
cyklu konferencji poswieconych Desktop Publishing. Zamiar ten powoli
zaczyna si¢ materializowac — pozwole wiec sobie zatrzymaé Panstwa
uwage na tej sprawie.

ZnalezliSmy partnera, z ktorym wspoélnie bedziemy przeprowadza¢ to
przedsigwzigcie. Jest nim Naczelna Organizacja Techniczna, a $cislej mo-
wigc wyspecjalizowany osrodek jej Rady Stolecznej. Przewidujemy udziat
w wystawie nie tylko najbardziej zaawansowanych w dziedzinie DTP firm
krajowych, ale takze kilku wystawcow zagranicznych. Bedzie to zatem
impreza nie catkiem lokalna, cho¢ nazwanie jej migdzynarodowa byloby
— W tym roku jeszcze — nieco na wyrost. Za rok, owszem — wystawa i kon-
ferencje odbeda sie¢ z udziatem wigkszej liczby firm swiatowych. Przysz-
loroczna impreze zostawmy jednak, péki co, na boku.

Nasze przedsigwziecie ma Rade Programowa. Jej sklad gwarantuje wy-
soki poziom merytoryczny konferencji. Radzie przewodniczy: Tomasz
Goban-Klas — szef osrodka badan prasoznawczych, wykladowca uniwer-
sytecki, popularyzotor zastosowan komputeréw w humanistyce. Tworza
)3 zas: Lech Majewski — grafik, projektant, prodziekan wydzialu grafiki
warszawskiej ASP; Bogustaw Miarecki - szef jednego z wiekszych i nowo-
czesniejszych fotoskladow w Polsce (PZG L6dz); Jakub Tatarkiewicz — fi-
zyk, wspolpracownik redakcji "Komputera”, pionier DTP w Polsce (np.
ksigzka przygotowana ta technika), uzytkownik Macintosha (komputer
standardowy dla DTP); Roman Tomaszewski - czlonek ATYPI, wybitny
specjalista w dziedzinie teorii i praktyki znaku, komunikacji wizualnej,
wychowawca i nauczyciel wielu rocznikow typografow; Stefan Szczypka,
grafik "Komputera”, czlowiek-encyklopedia w dziedzinie DTP i zarazem
praktykujacy uzytkownik.

Stow kilka wypada powiedziec o programie konferencji i planowanym
ich przebiegu. W ciagu dwoch dni prowadzone beda cztery cykle spot-
kan. Pierwszy stanowi konferencja podstawowa, na ktorej zostana przed-
stawione zastosowania systemow Desktop Publishing, sposéb ich funk-
cjonowania, zostanie dokonany przeglad sprzetu i oprogramowania itd.:
inym stowy: DTP od A do Z.

Druga konferencja toczyc si¢ bedzie rownolegle, a przeznaczona be-
dzie dla osob, ktore maja juz jakies doswiadczenia z systemami DTP oraz
dzialalnoscig wydawnicza 1 sa zainteresowane najnowszymi tendencjami
w tym obszarze, reperkusjami kulturowymi, ewolucja narzedzi, ale takze
kanonow estetycznych itp.

Trzeci cykl tworzyc beda dyskusje panelowe uzytkownikow systemow
DTP (wydawcow, redaktoréow, przedstawicieli firm oferujacych sklad,
drukarzy itd.) dotyczace ich doswiadczen z nowymi technikami. Na pod-
stawle zapisu tych dyskusji, a takze referatow zgloszonych do konferencii
drugiej 1 pierwszej powstanie, zredagowany pod nadzorem Rady Progra-
mowej, raport o stanie komputerowych technik wydawniczych w Polsce.

Czwarty, wreszcie, cykl to zajecia prowadzone przez przedstawicieli
firm - wystawcow, w czasie ktorych zaprezentuja oni oferowane przez
siebie systemy. Wystawcy otrzymaja, po prostu, sale i czas do dyspozyciji.

Niestety wystawa nie bedzie tak imponujaca, jak moglibysmy to sobie
wymarzyc. Ze wzgledu na brak odpowiedniej bazy wystawienniczej w
Warszawle zmuszeni jestesmy ograniczyc liczbe wystwcow do ok. dwu-
dziestu firm. Moze za rok...

O tym, ze cykl wydawniczy "Komputera” stal si¢ przerazajaco dhugi
Czytelnicy juz wiedzg. Z tego tez powodu biezace, konkretne informacje
dotyczace naszego przedsiewziecia publikowac¢ bedziemy na kolumnie
"Flesz”, ktora wprawdzie przestala (chwilowo, mamy nadzieje) byc¢ eks-
presowy, wcigz jednak przygotowywana jest w duzo krétszym cyklu niz

caly numer.
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Na 10 dni przed drukiem

Nowe wirusy

Ostatnio pojawity sio w Warszawie dwa nowe wirusy.
Jeden z nich doktadnie pasuje do opiséw stynnego wirusa
izraelskiego (znanego rowniez jako czarny pigtek). Przykleja
si@ zarowno do plikdw typu COM jak i EXE. Pliki COM po-
wigksza 0 1808 bajtow, a EXE co$ koto tego (zazwyczaj
mniej, a czasem niewiele wigcej). W pigtki 13 kasuje wszel-
kie uruchamiane programy, w pozostate dni zwalnia prace
komputera i po p&t godzinie niszczy czes¢ zawartosci ekra-
nu. Do plikdbw EXE dokleja sig wiselokrotnie.

Drugi nowy wirus to "muzykant'. Atakuje tylko pliki typu
COM powigkszajac je 0 ponad 2700 bajtow. Na kompute—
rach AT objawia si@ tym, ze co jakiS czas wygrywa swoj3j
melodyjke. Na innych modelach jedynie si¢ mnozy.
Prawdopodobnie nie wyrzadza uzytkownikowi zadnych
szkdd. Oba wirusy instaluja si@ rezydentnie w systemie i
bardzo szybko sig@ powielajg. Redakcja dysponuje juz
szczepionkami na oba typy wirusa.

Andrzej Kadlof

P.S. Ostroznosci nigdy za wiele !!!

Ofiarg opisywanego powyzej wirusa padt jeden z kompu-
terow redakcyjnych, wystarczyto wczytanie programu
przywiezionego przez znajomych informatykow z Moskwy.
Skonczyto sie na sformatowaniu twardego dysku. (T.Z.)

- WSciekte lisy !

20 czerwca br. Sekcja Zastosowan Informatycznych
Komitetu Na '« Weterynaryjnych PAN, Wojskowy Osrodek
Naukowo-Badawczy Stuzby Weterynaryjnej i Przedsig-
biorstwo Zagraniczne "CASTLE" zorganizowaty w Putawach
konferencje 0 zastosowaniu technik komputerowych w
‘medycynie weterynaryjnej. Jej tematyka obejmowata
bardzo szeroki zakres, od usprawniania dziatalnosci klinik,
lecznic i zaktadow poprzez programy obstugujgce bazy
danych literatury z zakresu medycyny i weterynarii, az do
komputerowego wspomagania technik badawczych.
Szczegolnie interesujgcy jest program symulujgcy i anali-
zujgcy rozwdj epidemii  wscieklizny ws$rdd  lisow
wolnozyjacych. Lisy sg w Polsce gtéwnym zrodtem wsciek—
lizny. Program pozwala na obserwacjg rozwoju epidemii w
terenie 0 dowolnie okreslonej konfiguracji pionowej |
wptywu na jej rozwdj roznych technik zwalczania, jak:
polowania sanitarne, szczepienia, sterylizacja lisow. Prze-
bieg symulacji odzwierciedlony jest w formie graficznej na
ekranie monitora, program pozwala na wszechstronne i
petne badanie epidemii wscieklizny w populacji lisow.

Wojskowym dzigkujemy za przystanie informaciji.

INFOKLUB ‘ 89
Arzeszajgca 386 Klubow Ogolnopolska Federacja Klubow
Komputerowych Mtodych Mistrzow Techniki po raz drugi
zorganizowata w Warszawie (26-29 VI) ogolnopolski prze-
glad dorobku. Byli takze przedstawiciele podobnych
placowek z Butgarii, CSRR i ZSRR. Podczas towarzy-
szgcych INFOKLUBOWI obrad Il Forum Prezesow KK MMT
rozdano nagrody najlepszym. | miejsce zajgt Wojewodzki
Kiub Komputerowy MMT “REM" przy ZW ZSMP w
Biatymstoku. Istniejgcy od 1986 r Klub (prezes - Krzysztof
Antonowicz) za swoje najwigksze osiggnigcie uznat szko-
lenia wyjazdowe dzieci i mtodziezy w ramach akcji
“Awangarda XXI", prowadzone od czerwca do wrzesnia.
Kolumne przygotowat 19 lipca 1989 Marek Miynarski.

£ OmMPUeR

TURBO C 1.5. WKik 1989, cena 1400 zt.

Milion, a moze dwa ?

Wedtug informacji podanych przez radio moskiewskie,
Zwiazek Radziecki i Stany Zjednoczone bliskie sg podpi-
sania kontraktu o dostawie do ZSRR sprzetu kompu-
terowego wartosci 1 miliarda dolarow. W informacji podano
tez, ze przedmiotem dostawy majg by¢ przede wszystkim
komputery klasy PC.

Przyjmujac wygorowang ceneg tysigca dolarow za jeden
komputer otrzymamy olbrzymig ilos¢ miliona komputerow,
ktorych dostawy rozpocza¢ sie majg w najblizszym czasie.
Producenci urzadzen peryferyjnych zacieraja rece. Szykuje
si@ dobry interes. (mc)

Krociutki komentarz

Joest to wiadomos$é pocieszajgca, bo ciggle miatem w
pamigci przebieg rozmow na temat literatury komputerowej
w ZSRR, w ktorych to rozmowach bratem udziat w marcu w
Moskwie. Zaproszony na nie .ekspert strony radzieckiej,
oczywiscie odpowiednio utytutowany, stwierdzit w pewnym
momencie (w odpowiedzi na wygtoszony przeze mnie
poglad, ze IBM PC (plus klony) i sytem DOS jest obecnie
najpopularniejszy na catym swiecie), ze ONI opracujg |
bedg stosowali swoj wtasny system. Do tej pory nie wiem,
kogo miat na mysli, méwigc ONI. Od razu przypomniata mi
sig@ kwestia szerokosci kolejowych szyn, ale wtedy, w wieku
ubiegtym, byt to podobno przypadek, a dzis... Pozostaje
nadzieja, Ze komputerowy $wiat jednak bgdzie przynajmniej
w grubszych zarysach standardowy. (M.Mtynarski)

To sie sprzedaje !
Miesiecznik BYTE podaje liste 10 programow profesjonal-
nych najlepiej sprzedawanych na poczgtku tego roku w
USA. Oto klasyfikacja:

1. Lotus 1-2-3 v. 2. 01 Lotus Developement Corp.

2. Quicken 2.0 Intuit
3. WordPerfect 5.0 wordPerfect Corp.
4. The Norton Utilities
Advanced Edition 4.5  Peter Norton Computing
5. Fastback Plus 2.01 Fifth Generation Systems Inc.
6. PC Tools Deluxe 5.0 Central Point Software
7. Carbon Copy Plus 5.0 Meridian Technology Inc.
8. Harvard Graphics 2.12 Software Publishing Corp.
9. Sideways 3.2 Funk Software Inc.

10. dBASE IV 1.0 Ashon-Tate Corp.

Z komentarza redakcji wynika, ze firma Lotus, ktorej pro-
gram utrzymuje si@ nadal na pierwszym miejscu, drogo
ptaci za ten zaszczytny tytut. Musi ona bowiem ponosic
koszty dystrybucji dyskietek z dodatkowymi programami,
dotagczanymi do 1-2-3 ("Value Pack" oraz "Always"- pro-
gram rozszerzajacy mozliwosci wydruku). Dalsze utrzy-
manie tej strategii zalezy od powodzenia nowsej wersji — 3.0.
Pierwsze, probne egzemplarze trafity juz do potencjalnych
klientobw, planowanym terminem premiery byt koniec
czerwca br. (pw)

W naszej KSIEGARNI

Objeta naszym patronatem ksiggarnia ELEKTRONIKA przy
ul. Mokotowskiej 51/53. tel. 28 16 14 poleca:

Jan Bielecki - Podstawy grafiki w jezykach BASIC i
TURBO PASCAL. WKik 1989, cena 1600 zt. M.in. omowienie
pakietu TURBO GRAPHIX TOOLBOX.

Jan Bielecki — Grafika turbo. Od TURBO PASCALA 4.0 do

T am . .- wd



Nasze rozmowy

YZarzucamy
sied

DR

Z Keithem Morrisem, dyrektorem handlowym Quest
Automation Ltd., wylacznego dystrybutora wyrobéw
firmy Novell na rynku polskim, rozmawia Wladyslaw
Majewski.

— Czy to Pana pierwsza wizyta w Polsce?

— Nie, przyjezdzam tu regularnie od 30 lat.

— Quest handluje z nami juz tyle lat?

— Nie, poczatkowo reprezentowalem firme Honeywell, a nastepnie
moja wlasng firme zajmujaca sie oprogramowaniem.

Quest ma klientow w Polsce od 10 lat, najwiekszym i najstarszym jest
wroclawskie "ELWRO”, ktére kupilo szes¢ naszych minikomputeréw
wraz 2z oprogramowaniem do projektowania obwodow drukowanych.
Quest ma duze doswiadczenie w zakresie tej bardzo specyficznej grupy
systemow. Ostatnio rozszerzyliSmy nasze zainteresowania na wszelkie sy-
stemy do wspomagania projektowania.

— A od jak dawna zajmujecie sie dystrybucja produktow firmy No-
vell?

— Od stycznia ubieglego roku a na rynkach wschodnioeuropejskich od
marca 1988 r. Jestesmy obecnie jedynym dystrybutorem uprawnionym do
dzialania na rynku polskim i radzieckim.

— Co w praktyce oznacza Wasze prawo do wylacznosci?

— Jedyna legalng droga nabycia systemow firmy Novell jest zakupienie
ich od nas lub upowaznionych przez nas firm polskich — obecnie takie
upowaznienie ma jedynie firma "Zjednoczone Zaklady Wytworcze ICS,
Sp. z 0.0.” z Zielonki kolo Warszawy. Pertraktujemy z dalszymi firmami,
ale umowe podpisaliSmy tylko z ICS, jako jedyna firma, ktora zdecydowa-
la sig poniesc¢ niezbedne naklady na wyposazenie w sprzet i wyszkolenie
personelu gwarantujgcego wlasciwy poziom obstugi klienta — a naszym
obowiazkiem, jako dystrybutora, jest zapewnic¢ polskiemu uzytkowniko-
wi obstuge serwisowa i instalacyjna nie gorsza niz uzytkownikom brytyijs-
kim.

Dlatego poszukujemy dalszych krajowych partnerow, zwlaszcza w
odleglych od Warszawy miastach, by mogli zapewni¢ nalezyta obstuge
miejscowych klientow.

- Jak sadze, oferujecie najnowsza wersje systemu NetWare firmy
Novell?

— Dostarczamy obecnie wersje 2.12. Oferujemy takze uproszczona
wersje ELS (Entry Level System), przydatna dla klientéw, ktorzy pragna
na poczatek poznac jedynie smak pracy w sieci. Mozna u nas naby¢ takze
"posrednia” wersjeg 2.06, zakladamy jednak, ze nowi klienci kupowac po-
winmn przede wszystkim najnowszy produkt, jako dajacy najwieksze mo-
zliwosci. :

-~ Czy oferujac najnowsze systemy sieciowe nie natrafiacie na
przeszkody ze strony COCOM?

— Oczywiscie kazda transakcja sprzedazy produktow firmy Novell w
Polsce wymaga uzyskania licencji eksportowej zaaprobowanej przez
rzad brytyjski 1 amerykanski. Novell, jako firma amerykanska, bardzo
dba o0 zgodnos¢ swego postgpowania z wymaganiami rzadu USA. Stanowi
to pewne utrudnienie w dzialalnosci handlowej, lecz nie zniecheca nas,
zwlaszcza ze stosowane tu reguly postepowania sa bardzo jasne i precy-
zyjne.

-~ Jak dlugo trwa uzyskanie licencji?

— Niestety, czas potrzebny na uzyskanie decyzji jest trudny do przewil-
dzenia — czasami wystarczaja trzy tygodnie, a czasami trzeba czekac czte-
ry lub pig¢ miesigcy. Nigdy nie mamy pewnosci w jakim terminie uzyska-
my odpowiedz. Spore nadzieje wiazemy 2 ostatnimi zmianami
proceduralnymi, zgodnie z ktérymi wigkszosc decyzji bedzie mogta byc
podejmowana przez poszczegoélne rzady narodowe, bez przesylania
sprawy do centrali COCOM w Paryzu.

— Czy wyroby firmy Novell stanowia gléwna pozycje Waszej obec-
nej oferty dla polskich klientéw?

AT

— Oczywiscie dysponujemy bardzo szeroka gama sprzetu komputero-
wego 1 oprogramowania. Novell jest nasza najnowsza propozycja i dlate-
go Je) promocji poswigcamy najwiecej uwagi. Oferuyjemy mikrokompute-
ry, oprogramowanie CAD, dwu- i trojwymiarowe pakiety graficzne, opro-
gramowanie do projektowania narzedzi i sterowania obrabiarkami.

—~ Jaka jest pozycja Waszej firmy na rynku brytyjskim?

— Jestesmy jednym z czterech dystrybutorow wyrobow firmy Novell na
rynku brytyjskim 1 w ciaggu 10 miesiecy, to jest od momentu podpisania
umowy, uzyskaliSmy z ich sprzedazy ponad milion funtow, wykonujac za-
lozenia umowy. UrzeczywistniliSmy takze podstawowy obowiazek dy-
strybutora, jakim jest stworzenie sieci sprzedawcow dysponujacych od-
powiednim wyposazeniem 1 wysoko kwalifikowanym personelem.

— A jaka pozycje w Waszych obrotach zajmuje polski rynek?

— Potencjalnie bardzo powazna. Problem w tym, jak zamieni¢ ten
potencjal w cos bardziej realnego. Wierzymy, ze zapewniajac sprawny
serwis 1 wsparcie dla klienta ze strony naszych polskich partneréw prze-
konamy uzytkownikow, iz lepiej kupowac legalnie oryginalny produkt niz
Jego nasladownictwa.

~ W Polsce nie brak dostawcow nielegalnych kopii wyrobéw No-
vella, czesto nawet bezprawnie poshugujacych sie nazwa firmy. Ich
klienci czesto nie wiedza, Ze korzystaja z nielegalnej kopii lub wrecz
nie wiedza nawet, Ze korzystaja z dorobku firmy Novell, gdyz nazwa,
pod jaka wyréb jest dostarczany, moze by¢ dowolna... Jak zamierza-
cie postepowac w tej sprawie?

— Novell jest bardzo zatroskany problemem tzw. nielegalnych kopii —
nie tylko w Polsce, lecz na calym swiecie. Istnienie takich kopii jest jed-
nym 2z podstawowych powodow, dla ktorych firmie bardzo zalezy na udo-
stgpnieniu mozliwosci legalnego nabycia jej oryginalnych wyrobow na
wszystkich rynkach i maksymalnym uproszczeniu takiej transakcii.

Uzytkownicy, ktorzy z nieuprawnionych zrodet zakupili, przed rozpo-
czgciem naszej dzialalnosci na tym rynku, wyroby Novella, ich nielegalne
kopie lub imitacje dostarczane pod innymi nazwami, byli do tego zmusze-
ni, gdyz legalny zakup nie byl mozliwy. Oczywiscie trudno mie¢ o to do
nich pretensje. Obecnie znajduja sie ont w niekorzystnej sytuacji, gdyz
pozbawieni sg mozliwosci uczestnictwa w swiatowym systemie uzytkow-
nikow, nie maja dostepu do najnowszych wersji wyrobow firmy oraz nie
moga liczy¢ na pomoc firmy w rozbudowie instalacji i dopasowaniu ich do
wilasnych potrzeb. Uzytkownikom tym juz wkrotce zaproponujemy — na
bardzo korzystnych warunkach, ktorych opracowanie wlasnie konczymy
— mozliwosc nabycia praw legalnego uzytkownika, wykupienia pelnego
serwisulwsparcia ze strony dystrybutora i jego polskich sprzedawcow.

W ramach tego wsparcia planujemy m.in. regularne wydawanie biule-
tynu 1 organizacje stalych spotkan polskich uzytkownikow, a takze uru-
chomienie centrum szkoleniowo-serwisowego. O szczegolach tej oferty
poinformujemy Waszych Czytelnikow w najkrotszym mozliwie czasie.

— Czy planujecie jakiekolwiek dzialania prawne przeciw nielegal-
nym dystrybutorom wyrobéw Novella?

— Na pewno nie przeciwko nabywcom takich kopii. Podejmujemy na-
tomiast kroki — w ramach systemu dystrybuciji firmy Novell — przeciw
sprzedawcom z USA, zachodniej Europy lub Dalekiego Wschodu, ktorzy
sprzedaja wyroby Novella klientom z Polski, cho¢ maja upowaznienie do
ich dystrybucii tylko na wlasnym rynku. Novell bardzo wyraznie zaznacza
w umowach ze wszystkimi dystrybutorami, ze maja oni prawo dzialac tyl-
ko na dokladnie okreslonym obszarze.

Novell jest na te sprawy bardzo czuly, m.in. ze wzgledu na naruszanie
przez takich dystrybutorow zasad uzyskiwania licencji eksportowych, co
naraza firme na klopoty prawne.

Nie planujemy natomiast na razie zadnej akcji prawnej w Polsce, gdyz
uwazamy, ze stan ochrony praw autorskich do oprogramowania, do ko-
1zystania z owocow pracy i nakladow inwestycyjnych wlozonych w jego
opracowanie nie tylko w Polsce, lecz w wigkszosci krajow pozostawia
wiele do zyczenia. Dlatego uwazamy, ze najskuteczniejszym postepowa-
niem jest podrywanie rynku, na jakim moga dzialac nielegalni dostawcy,
przez oferowanie oryginalnego produktu wraz z odpowiednim wspar-
clem serwisowym po konkurencyjnych cenach.

— Czy w ramach tego wsparcia dla polskich klientéw planujecie
opracowanie polskiej dokumentacji technicznej? .

— Nasze dlugoterminowe plany w oczywisty sposob zaleza od rozwoju
sprzedazy naszych wyrobow na polskim rynku. Dokumentacja, jaka do-
starczamy wraz z wyrobami Novella, jest niezwykle obszerna i wyczerpu-
Jaca, tak wigc jej adaptacja bedzie bardzo kosztowna. W pierwszej kolej-
nosci rozwazamy spolszczenie wszelkich komunikatow dla uzytkownika
1 przeznaczonej dla niego czesci dokumentacji. Uwazamy, ze technikowi
zajmujgcemu sie instalacja sieci wystarczy oryginalna dokumentacja.

—~ Czy planujecie korzystanie z dorobku polskich uzytkownikow i
wlaczanie opracowanych przez nich udoskonalen lub uzupeien do
Swiatowej oferty firmy?

— Jest to jedno z podstawowych zadan dystrybutora. W praktyce ryn-
kowa egzystencja kazdego tego typu wyrobu w znacznym stopniu opiera
si¢ na dorobku uzytkownikow, wzbogacajacym oryginalny system.

— Zycze powodzenia i licznych, zadowolonych z Waszych uslug, |
klientow.
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Infosystem ’89

Y co dalej?

¢ B

Miedzynarodowe Targi Elektroniki, Telekomunika-
cji i Techniki Komputerowej INFOSYSTEM'89 odbyly
sie w Poznaniu w dniach od 10. do 14. kwietnia. To juz
trzecie targi INFOSYSTEM (drugie w Poznaniu). Mozna

powiedzieé, ze niemowlectwo ma ta impreza za soba.
Co bedzie dalej - rozkwit wieku dojrzalego czy tez
uwiad starczy?

Imprezy tego rodzaju, jak targ1 INFOSYSTEM, ma]a w sobie cos z
sabatu czarownic. Zjezdzaja sie na nie z calej Polski (1)eszcze paruin-
nych krajow) tabuny ludzi, ktorych zycie w ten czy inny sposob jest
zwigzane z komputerami, z tymi wszystkimi bitami, pinami, piksela-
mi, slotami, flopsami i czym tylko jeszcze. Zbiegaja sie jak pszczoly
do miodu. Interesujaca bylaby odpowiedz na pytanie — co ich wlasci-
wie laczy, czy komputerowy swiatek jednoczy jakas specyficzna
mentalnosc lub tez typ osobowosci? Nie na to pytanie szukalisSmy je-
dnak odpowiedzi w Poznaniu, lecz na pytanie o nowe wydarzenia na
polskiej scenie komputerowej, o kondycje naszego rynku informaty-
cznego.

Relacje nasza rozpoczniemy od tematu nieco zaskakujacego dla
czytelnikow przyzwyczajonych do standardow sprzetu profesjonal-
nego.

Male jest piekne?

Wydawac by su;- moglo (a wrazenie to potwierdzaly obserwacje
ostatnich wystaw i targow), ze komputery 8-bitowe przestaly istniec
na polskim rynku (przynajmniej tym profesjonalnym) przenoszac sie
catkowicie w zacisza domow. Tymczasem podczas INFOSYSTEMU
na kilku stoiskach znowu pojawily sie maszyny 8-bitowe. To chyba
wynik zaostrza]acych sie na rynku warunkow. Nie byly to jedynie ste-
rowniki automatyki i wiasnej produkcji systemy mlkroprocesorowe
(np. firmy Impol), ale takze wykorzystywane do roznych celow mi-
krokomputery Amstrad 6128.

Thum mlodziezy otaczal stoisko firmy PZ Karen. Przebojem byt XE
Games System, ostatnie dziecko Atari, ktore niedawno pojawilo sie
w sklepach Pewexu. Jest to "nowa” (na rynkach zachodnich pokazala
sie na gwiazdke 1987 roku) wersja Atari 65XE przystosowana do
gier. Plyta gléwna zamknieta jest w oddzielnej obudowie i stanowi sa-
modzielna calos¢. Pudelko zaprojektowano inaczej niz dotad. Tylko
kolor jest ten sam — szary. Charakterystyczne sa duze, okragle przy-
ciski w pastelowych kolorach. Sa to znane z "malego” Atari klawisze
funkcyjne i klawisz zasilania. Rowniez od gory przewidziano miejsce
na tzw. cartridge (jak w 800XL). Z bokow porty dwoch joystickow i
zlacze klawiatury. Z tyhu komplet standardowych wejs¢/wyjs€. Po do-
laczeniu standardowej klawiatury otrzymujemy “normalne” Atari
65XE. Zaprezentowany zestaw skladal sie z konsoli Game, klawiatu-
Iy, pistoletu swietlnego, budzacego zachwyt mlodych Poznaniakow,
i podobnej do LDW 2000 stacji dyskow (ma by¢ sprzedawana w Pe-
wex1e) Pierwsze zestawy: konsola Game, klawiatura i pistolet swiet-
Iny, mimo wyzszej ceny niz 65XE, zostaly sprzedane przez Pewex w
mgnieniu oka.

Zaczelismy nasze sprawozdanie od komputera jako zabawki, co
jest niezbyt dydaktyczne. Dlatego tez spieszymy sie poprawic.

W szkole

W pawilonie 20, na pietrze, Ogdlnopolska Fundacja Edukacji
Komputerowej urzadzila wystawe EDUKAC]JA’89 (powierzchnia
700 m kw. uzyczona zostala przez Targi Poznanskie, a wspélorganiza-
torami byly takze — Ministerstwo Edukacp i poznanskie kuratorium).
Jej celem bylo pokazanie organizacji i wyposazenia klas komputero-
wych szkoél panstw europejskich. Wystawa podzielona zostala na kla-
sy narodowe: angielska, austriacka, bulgarska, norweskaipolska. W
klasach polskich pokazano zestaw komputeréw Elwro 800 Junior
wraz z polskojezycznym oprogramowaniem edukacyjnym oraz kom-
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putery Bosman. Klasa bulgarska wyposazona byla w komputery
Prawec oraz urzadzenia automatykl Prezentowano kilka doswiad-
czen pomagajacych zrozumie¢ podstawowe prawa fizyki. W klasie
angielskiej demonstrowano komputery Acorn Master i BBC Micro
oraz bardzo bogate oprogramowanie edukacyjne z wielu dziedzin
nauki. Klasa austriacka korzystala z komputerow standardu PC oraz
wlasnych programow uczacych podstawowych poje¢ ekonomii. Kla-
sa norweska takze wykorzystywala komputery standardu IBM. Poka-
zano elementy dodatkowe pozwalajace na korzystanie z komputera
przez dziecl mepelnosprawne

W porozumlemu z poznanskim Kuratorium Oswiaty i Wychowania
w czasie INFOSYSTEMU odbywaly sie tu "normalne” lekcje (w kaz-
dej klasie narodowej po 4 dziennie). Po "lekcjach” kontakt z kompu-
terami sie nie konczy! — dzieci pozostawaly czesto w klasach (oblega-
ne byly giéwnie klasy: norweska i brytyjska; zupelnie pusto bylo w
klasie bulgarskiej — wida¢ Prawec to nie to a gospodarze — "nauczy-
ciele” specjalnie praca sie nie przejmowali).

Szkoda, ze ta miniwystawa nie byla szerzej reklamowana, gdyz w
natloku wystawcow i efektownego sprzetu umknela uwadze wielu
zwledzajacych.

Sprzetu i to réznorodnego na stoiskach INFOSYSTEMU bytlo rze-
czywiscie duzo. Od niezwykle szybkich AT (np. w firmie Microvex),
poprzez rozwiazania sieciowe (niemal u kazdego wystawcy) 1 mini-
komputery, az po sprzet klasy RIAD (oczywiscie w pawilonie El-
wro). Zacznijmy moze od wroclawskiego giganta.

Teczowy kolos

Jesli bra¢ pod uwage powierzchnie wystawienniczg, wroclawskie
Zaklady Elektroniczne Elwro sa potentatem. Zajmowaly caly pawi-
lon obstawiony stylizowanymi piramidami w barwach teczy, rekla-
muyj acyml Elwro (jednym wystarcza niepozorny biekit, innym potrze-
bna jest cala paleta kolorow). Pawilon przestronny, duzo w nim po-
wietrza, sprzet gustownie rozstawiony, trzeba bylo sie nachodzic od
jednego komputera do drugiego. A i ludzi duzo mniej, nie bylo thu-
mow walacych drzwiami i oknami by zobaczy¢ osiagniecia polskiej
elektroniki. W spokoju mozna bylo zapoznac sie z oferta firmy.

System EC1034 (Riad 34) oraz podsystem teleprzetwarzania da-
nych (PTD) TELE JS produkowany w réznych wersjach od 1979 roku
— kilkadziesiat sztuk rocznie — uwazany jest przez samych producen-
tow za przestarzalty. W tym roku Elwro podejmie produkcje unowo-
czesnionego systemu teleprzetwarzania TELE JS. Nowa konstrukcja
bedzie dostosowana do pracy w sieci o architekturze SNA (jest to
IBM-owska wieloregionalna sie¢ hierarchiczna). Trudno nazwac to
rozwigzanie nowoczesnym, jako ze sie¢ SNA pojawila sie w roku
1974. Producent twierdzi jednak, ze jest dos¢ nowoczesna i atrakcyj-
na dla uzytkownikow z RWPG. Atrakcja z 1974 roku?

Mikrokomputer zgodny z IBM PC/AT mozna bylo obejrzec w kil-
ku miejscach. Slawetne Elwro 801 AT powstaje we wspolpracy z taj-
wanska firma Liteton. Zlosliwi twierdza, ze Elwro opanowalo juz pro-
dukcje obudowy, a optymi$ci dodaja prowadnice i zamek. Najczes-
ciej spotykana konfiguracja to: procesor 80286 6/8 MHz, 512 KB RAM,
Centronics, RS232C, Hercules, 2xFDD firmy Teac: 360 KB oraz 1,2 MB,
HDD firmy Segate 20MB, klawiatura 84 klawisze, monitor monochro-
matyczny 12 cali z Polkoloru. Dostepne sa rozszerzenia: pamiecl
RAM do 3 MB, koprocesor 80287, karta EGA i odpowiedni monitor 14
cali, plyta wielodostepu 4xRS232C, mysz, itp.

Wydzielona czescia oferty Elwro byl komputer szkolny Elwro 800
Junior. Nie cieszy sie on zbyt dobra opinia. Moze zaprezentowana na
targach jego najnowsza wersja — Elwro 800-4 Junior zdobedzie po-
chlebniejsze recenzje. Maszyna ma wbudowana stacje dla dyskietek
3,5 cala, wbudowany interfejs szeregowy RS 232 C, interfejs rownole-
gly Centronics, wyjscie RGB dla monitora kolorowego, wyjscie cal-
kowitego sygnalu wizyjnego dla monitora monochromatycznego,
dwukanalowy uklad generatora dzwieku. Pozostale parametry i rea-
lizowane funkcje sa takie same jak poprzednich wersji Juniora.

Uzupehieniem oferty byly znane i produkowane od wielu lat kal-
kulatory oraz aparatura kontrolno-pomiarowa. Elwro prezentowaly
takze wlasne konstrukcje modemow telefonicznych, pracujgcych 2
maksymalna szybkoscia 2400 bodow.

Sasiedzi zza miedzy...

Na tegorocznych targach obecni byli takze producenci z krajow
RWPG. Czechoslowacje reprezentowal koncern KOVO. Oferta jego
obejmowala maszyny duze — typu SM 52/12, przemyslowe urzadze-
nia kontrolno-pomiarowe oraz sprzet klasy PC i urzadzenia peryfe-
ryjne. Jedna z nowosci byt komputer zgodny ze standardem IBM PC/
XT ~ PC 16 NB zakladéw ZPA z Nowego Boru (ze sterownikiem VGA
i dyskiem twardym 30 MB). Druga nowoscia byt osmiokolorowy plo-
ter Aritma 0512 Kolorgraf rysujacy na arkuszu formatu A3 z doklad-
noscia 0,08 mm.

Robotron jest nazwa, ktéra przecietnemu obywatelowi PRL kojarzy
sie z maszynami do pisania. Na stoisku kombinatu VEB Robotron ma-
szyny tez byly, stanowﬁy jednak margmes Firma przedstawﬂa boga-
ta oferte sprzetuioprogramowania. Przebojem okazal 51e superml.m















Z drugiej reki

Teren targowy Poznania podzielony byt na dwie czesci, jedna zaj-
mowaly targi INFOSYSTEM’89, druga — wystawa POLIGRAFIA’89.
Wystawa ta odbywa sie co dwa lata. W tegorocznej swoje wyroby za-
prezentowaly firmy takie jak: Heidelberg — producent najlepszych
maszyn do druku offsetowego, Agfa — producent materialéw dru-
karskich 1 kopiarek, Berthold — producent urzadzen fotosklado-
wych, Crosfield - producent najwyzszej klasy skaneréw przezna-
czonych dla drukam, Linotype - producent fotoskladowych na-
Swietlarek laserowych, Monotype — konkurent poprzednika, AM -
producent zestawow fotoskladowych 1 naswietlarek laserowych oraz
wielu innych producentow maszyn drukarskich, maszyn do sklada-
nia wydrukowanych ksiazek, maszyn do prac introligatorskich, ma-
szyn pakujacych i sortujacych wydrukowane czasopisma i ksiazki.

Najciekawsze rozwiazanie urzadzen fotoskladowych zaprezento-
wala firma AM. Jest to zestaw Varityper wyposazony w bardzo szyb-
ka jednostke centralna z procesorem Motorola serii 68000, calostro-
nicowy monitor graficzny, drukarke laserowa o rozdzielczosci 600
dpi (punktow na cal) do sporzadzania wydrukow kontrolnych i na-
Swietlarke laserowa dla filmu o szerokosci 35 cm i rozdzielczosci na-
Swietlania 1000 linii na cm.

Podobny zestaw, uzupelniony o skaner dla formatu A3 o rozdziel-
czosci maksymalnej 1000 punktow na cal, zaprezentowala firma Li-
notype. Oba zestawy mialy moduly pozwalajace na naswietlanie tek-
stow zaplsanych w jezyku PostScript.

Trzeci prezentowany zestaw fotoskladowy pokazano na stoisku
firmy Berthold. Skladal sie z jednostki centralnej i podiaczonych do
niej czterech terminali, ktérych role spehialy komputery IBM PS/2
Model 50.

Z firm krajowych kolejna wersje programu do skladania tekstow
za pomoca komputera standardu PC przedstawila firma Cyfronex.
Prezentowane oprogramowanie (Cyfroset) pozwala na w pelni pro-
fesjonalne tworzenie gotowych kolumn czasopism. Do tworzenia dia-
pozytywow tekstowych program firmy Cyfronex przystosowany jest
do obshigi naswietlarek Monotype.

Program typu Desktop Publishing o nazwie PL-Druk przedstawila
firma Mikrograf z Gdyni. W czasie wystawy za pomoca tego progra-
mu opracowano okolicznosciowa kilkustronicowa gazetke.

Drugim programem tego typu byl program Ventura (wciaz bez
polskiej] wersji), prezentowany na stoisku firmy Rank Xerox.

Brytyjska firma Crosfield pokazala nowy skaner wraz z urzadze-
niami dodatkowymi pozwalajacy na czysto "aptekarska”, w pelni
komputerowa korekte wyciagow barwnych ilustracji. Mozliwosci
urzadzenia sa tak ogromne, ze trudno jest znalezc¢ funkcje, ktorej ska-
ner ten nie mogitby wykonac.

Odnotujmy na zakonczenie, ze w czasie wystawy na stoisku firmy
Heidelberg demonstrowano prace kontrolowanej przez komputer
dwukolorowej arkuszowej maszyny offsetowej dla formatu A2.

Odpowiedz?

Na poczatku naszego sprawozdania postawiliSmy pytania o kondy-
cje polskiego rynku mikroinformatyki, o istotne wydarzenia i pre-
miery podczas INFOSYSTEMU’89, a wreszcie o ocene samych tar-
gow. Sprobujmy zatem podsumowac, najkroce;j jak to mozliwe, nasza
relacje.

Liczacych sie wydarzen INFOSYSTEM nie przyniost. Rynek kom-
puterowy, widziany przez pryzmat poznanskich targow, jest ustabili-
zowany, chcialoby sie powiedziec — w rozkwicie - cho¢ w wielu roz-
mowach wyczuwa sie nutke niepokoju o przyszlosc. Zaostrzajace sie
warunki konkurencji beda zapewne sprzyjaly koncentracji i rozwar-
stwianiu sie dosyc jednorodnej dotychczas grupy firm komputero-
wych. Jedni w wyniku tego procesu dobija sie dobrze prosperuja-
cych przedsicbiorstw o liczacej sie pozyciji i kapitale, inni zostana
zepchniecl na pozycje drobnych ciulaczy zyjacych w niszach ekolo-
gicznych rynku. Ktorzy beda tymi “jednymi”, a ktorzy “Innymi” wyro-
kowac nie bedziemy.

INFOSYSTEM’89 byl od strony organizacyjnej przedsiewzieciem
niewysokich lotow. Zla organizacja, kiepska informacja, nijaka rekla-
ma - to nie powinno sie przytrafiac profesjonalistom za jakich sie za-
pewne maja organizatorzy. '

Relacje przygotowali:
Zbigniew Blewonski
Grzegorz Eider
Stanislaw Marek Krolak
Malgorzata Luzinska
Krzysztof Matey
Zenon Rudak
Tomasz Zielinski

Opinie wystawcow przedstawiamy osobno — w "Mikromarkecie”.

Stanistaw Marek Kroélak

k'
Terminator

texmino-
logiczny
[24]

Czy wiecie Panstwo, ze sprity
moga catkiem zatruc¢ zycie miode-
mu programiscie? Nie wiedzielis-
cie? —-ja tez zylem nieSwiadom tego
problemu, do czasu gdy otrzyma-
lem tekst ambitnego informatyka,
ktory pisze: "przy pracy nad no-
wym programem graficznym przez
dhugi czas nie moglem wyelimino-
wac zaklocen, ktore objawialy sie
jako latajace po ekranie sprity”. W
dalszej czesci artykuhu slowo to po-
jJawilo sie jeszcze kilkakrotnie w
najrozniejszych formach, ale konia
z rzedem temu, kto czytajac posz-
czegolne zdania zawierajace to slo-
wo zgadiby o co chodzi.

Ten przykiad dotyka szerszego
problemu. Otoz nierzadko wyste-
pujacy w tekstach zargon oraz mie-
szanie angielskiego slownictwa z
polska skladnia wynika nie tyle z
trudnosci w znalezieniu rodzimych
okreslen, co ze zwyklego niechluj-
stwa jezykowego. Niestety! Nie jest
to na pewno problem li tylko milos-
nikow bitow 1 bajtow, lecz znacznie
szerszy, problem traktowania jezy-
ka wylacznie jako systemu zna-
kow, jako srodka przekazu infor-
macji. Warto pamietac jednak, ze
ten przekaz, oprocz zgodnosci z
Nnorma poprawnosclowa, powinien
mieC w sobie odrobine piekna.

Szkoda, naprawde szkoda, ze o
tej estetycznej funkcji jezyka malo
kto pamieta, a nauczyciele, takze
polonisci, niemal o niej zapomnieli.
A przeciez nie tylko o estetyke tu
1dzie. "Wpadam do Soplicowa jak
w centrum polszczyzny; Tam sie
czlowiek napije, nadysze Ojczyz-
ny.” IBIS napisatl byl kiedys, ze gdy
szuka odtrutki na trucizny wspol-
czesnego jezyka siega wlasnie do
"Pana Tadeusza”. Moze rowniez in-
formatykom pomoglaby taka tera-
pia?

A juz na pewno powinno nie byc¢
klopotow ze spirtami. Wystepujace
w grafice o wysokiej rozdzielczos-
c1 angielskie okreslenie sprite oz-
nacza obiekty ruchome umozliwia-
Jace szybka i prosta ammacje. U
nas coraz szerzej przyjmuje sie ter-
min duszek 1 nie widze w tym nic
zlego. W koncu rodzime duszki czy
skrzaty nie ustepuja angielskim
krasnoludkom.

Na koniec termin cartridge.
Trzeba cos z tym zrobic, bowiem
spotyka s1€ go nader czesto w roz-
nych zastosowaniach 1 formach.
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Malo tego, niektorzy usituja bezce-
remonialnie stosowac niby polskie
slowo: kartrydz. Znalazlem te for-
me w kilku tekstach i wstrzasnelo
mna do glebi. Ludzie litosci, ze tez
takie paskudztwo Wam nie przesz-
kadza. Czy nie prosciej znalez¢
polskie stowo-wytrych, na przy-
klad magazynek czy kasetka? To
moje propozycje, o kazdej innej na-
pisze po otrzymaniu listow Czytel-
nikow.

o [\Kurier\]
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Roman Swiniarski ”System ope- |
racyjny CP/M”, WNT 1988, wyd.
I, 19 700 + 300 egz., 199 str., 650
z1l, seria "Mikrokomputery”.

System operacyjny CP/M nalezy
zaliczyC juz raczej do systemow
przechodzacych do historii infor-
matykli. Tym niemniej jego olbrzy-
mia popularmos¢ zwigzana z po-
wszechnym jeszcze stosowaniem
mikrokomputerow 8-bitowych
sklania do powaznego jego trakto-
wania. Tym bardziej u nas, gdzie
solidne] literatury nie ma zbyt duzo,
za to wielu jest uzytkownikow ma-
tych komputeréw. Do ksigzek cen-
nych i potrzebnych zaliczy¢ nalezy
prace Romana Swiniarskiego. Au-
tor szczegolowo przedstawia sy-
stem operacyjny CP/M-80 (wersja
2.2) w sposob bardzo przystepny, a
zarazem mozliwie pelny. Dzigki
temu ksiazka moze byc¢ przydatna
tak dla poczatkujacych, jak i maja-
cych pewne doswiadczenie uzyt-
kownikow komputerow.

W pracy znajdujemy krotkie
wprowadzenie w dziedzine mikro-
komputerow z wyjasnieniem pod-
stawowych pojec¢ 1 terminow, po
czym nastepuje opis jezyka: jego
struktury, dyrektyw, zasad organi-
zacjl danych. Zarowno moduly sy-
stemu, pliki, jak i dyrektywy oma-
wiane sa szczegotowo. Wiele uwa-
gl poswiecono asemblerowi ASM,
testowaniu 1 uruchamianiu progra-
mow, organizacji plikow w pamieci
dyskowej, funkcjom BDOS oraz }
wprowadzeniu do programowania
w Jezykach: Basic, Fortran, Pascal i
Turbo Pascal. Odrebne miejsce
zajmuje modul BIOS.

Uzupelnieniem wykladu sa licz-
ne dodatki, bibliografia oraz skoro-
widz.

.
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Jaroslaw Deminet "MS DOS 3.2%,
WNT 1988, wyd. I, 29 700 + 300
egz., 13 str., 300 z1, seria "Podre-
czna Pamie¢ Programisty”.

Zasygnalizuje teraz dwie ksigze-
czkl z nowej propozycji przygoto-
wanej przez WNT. Publikacje z tej
serii dotyczy¢ maja poszczegol-
nych produktow programowych,
tj. systemow operacyjnych, syste-
mow baz danych, edytorow teksto-
wych, arkuszy elektronicznych itp.
Zawierac beda ogolna prezentacje
produktu, opis skladni instrukcj i
polecen oraz sposob ich uzycia po-
party prostymi przykladami. Zda-
niem wydawcy ksiazki z tej sern
beda cenng pomoca zarowno dla
poczatkujacych, jak i dla zaawan-
sowanych programistow, gdy zaj-
dzie potrzeba przypomienia sobie
np. rzadko uzywanej instrukcji.

To co wczesniej napisalem wyja-
snia tresc ksiazeczki Demineta: sa
tu omowione wszystkie podstawo-
we pojecia systemu MS DOS po-
parte przykladami. Na pewno ko-
rzystajac z niej mozna oswoic sie z
podstawowym narzedziem, jakim
jest system operacyjny. Jednakze
pozostaje znaczne uczucie niedo-
sytu, ktore bierze sie stad, iz autor
napisal ksiazke z punktu widzenia
osoby znakomicie znajacej system.
W efekcie zabraklio systematycz-
nosci 1 porzadku w wyjasnianiu ko-
lejnych zagadnien, co powoduje,
ze niektore kwestie pojawiaja sie
niewiadomo skad, a wiele frag-
mentow Jjest dla poczatkujacego
uzytkownika niezrozumialtych.

I kwestia ostatnia: MS-DOS 3.2 to
prehistoria systeméw operacyj-
nych. Czy warto wiec wydawac
ksigzeczke o czyms co nawet unas
bylo aktualne dwa lata temu?

*x Xk >
Hanna Wlodarska »ChiWriter
2.04”, WNT 1988, wyd. I, 29 700 +
300 egz., 15 str., 200 zI, seria
"Podreczna Pamie¢ Programi-
sty”.

Ksigzeczka o podobnym charak-
terze jak omawiana wyzej, ze
wzgledu na duza popularnosc tego
edytora na pewno znajdzie nabyw-
cow. Jest to w zasadzie konspekt
minimum, podreczna sciggawka,
przydatna zwlaszcza dla tych, kto-
rzy nie znaja angielskiego. Temat
potraktowany zostal jednak bardzo
powierzchownie, dlatego prozno
szuka¢ w ksigzce zagadnien nieco
bardziej zlozonych, na przyklad
wychodzacych poza problem jak
usunaé fragment tekstu. Usuwanie
fragmentow tekstu czy wprowa-
dzanie poprawek to sprawa nie-
watpliwie wazna, szkoda tylko, ze
nie wspomniano o nieco subtelniej-
szych problemach, ktorych przy sto-
sowaniu tego edytora nie brakuje.

S.MLK.
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Warto
czytac

(po rosyjsku)

Komputerowa fala, ktora z pew-
nym opoznieniem dotarla rowniez
do ZSRR, sprawila, ze na rynku
ukazatlo sie wiele znakomitych pu-
blikacji. W dziedzinie literatury
komputerowej prym wioda zdecy-
dowanie trzy wydawnictwa - "Ra-
dio i swjaz”, ’Nauka” 1 "Finansy i
Statistika”. Dwa plerwsze, poza
ksiazkami, podjely sie rowniez wy-
dawania rosyjskojezycznych edy-
cji dwoch znanych czasopism ame-
rykanskich - "PC World” 1 "PC Ma-
gazine”. Natomiast moskiewskie
"Finansy i Statistika” sa glownym
wydawca komputerowej literatury
thumaczone] z jezykow obcych,
cho¢ nie tylko. Na poczatku tego
roku ukazalo sie np. znakomite
opracowanie wilenskiego progra-
musty z Instytutu Cybernetyki Dmi-
trija Biereszczanskiego “Prakti-
czeskoje programmirowanije na
dBase”, poswiecone programowa-
niu w dBase III.

Zacznijmy jednak od najcieka-
wszych publikacji tego wydawni-
ctwa, ktore ukazaly sie na radziec-
kim rynku ksiegarskim w ubie-
glym roku. Na uwage =zashuguje

zwlaszcza ksigzka Roberta Kram-

ma “Uprawlenije bazoj dannych
na personalnom kompiuterie”
(Zarzadzanie baza danych na PC).
Stanowi ona podrecznik uzytkowa-
nia programow dBase 111111, z uwz-
glednieniem réznic wynikajacych
ze stosowania tych programow
pod kontrola roznych systemow
operacyjnych (CP/M, MS-DOS11n).
Publikacja ta przedstawia zasady
wykorzystania zbiorow tworzo-
nych za pomoca roznych wersji
dBase'a w pracy z pakietem zinte-
growanym LOTUS 1-2-3 oraz pro-
gramami SuperCalc 1 edytorem
WordStar. Ksigzka ta po raz pierw-
szy wydana zostala w Wielkiej Bry-
tanii w 1985 r.

W tym samym roku ukazala sie
na rynku USA ksigzka Henry Sim-
psona ’‘Zawodowe programowa-
nie na PC” (w ZSRR ksigzka ta nosi
tytul “Profiessionalnaja rabota na
personalnom kompiuterie”). Po-
czatkujacych wprowadza ona w
tajniki zawodowego programowa-
nia, uczy zasad "wygodnego” pisa-
nia programow. Je] bardziej szcze-
golo 2 omowienie znalez¢C mozna
bedzic w rubryce “Czyta)” w jed-
nym 2 hL3jblizszych numeroéw na-
szego pisma.

Wreszcie cos dla zawodowcow,
czyli “Assembler minikomputera
VAX-11” Simona Baaze (pierw-
sze, amerykanskie wydanie ukaza-
lo sie w 1983 r.).

Popularnosc¢ wspomnianych
ksiazek spowodowala, iz plany wy-
dawnicze "Finansow 1 Statistiki” na
rok biezacy przewiduja podwoje-
nie liczby pozycji ttumaczonych z
innych jezykow. Najciekawsze z
nich to:

H.Blend ”Osnowy programmi-
rowanija na jazyke Bejzik w stan-
dartie MSX”, czyli MSX-Basic, po-
pularnych swego czasu komputer-
kow SPECTRA-VIDEOQ. Jej recenz-
je nasi czytelnicy rowniez znajda
wkrotce w rubryce "Czytaj”.

H.Johnston ”"Uczities’ program-
mirowat”, czyli teoretyczne pod-
stawy programowania w Pascalu.
Ksigzka ta dedykowana jest stu-
dentom.

Programowaniu w Turbo Pasca-
lu poswiecona jest publikacja pary
amerykanskich autorow J.Jonesa i
K.Harrowa “Rieszenije zadacz w
sistiemie Turbo Paskal”, a w jezy-
ku Forth — ksiazka brytyjskiego au-
tora L.Browdy ”Naczalnyj kurs
programmirowanija na jazykie
Fort”.

Najciekawsza, moim zdaniem,
ksigzka, ktora wydana zostanie
przez wydawnictwo "Finansy i Sta-
tistika” w IV kwartale tego roku,
poswiecona bedzie systemom ek-
spertowym na PC. Jej tytul: “Pro-
jektirowanije i programmnaja re-
alizacja ekspertnych sistem na
personalnych EWM”. Dwaj ame-
rykanscy autorzy — K.Townsend i
D.Focht omawiaja w niej projekto-
wanie i realizacje systemow ek-
spertowych w jezyku Forth, przyta-
czajac procedury obrobki indek-
sOW oraz uczac zasad programo-
wania logicznego.

Jak zapewnil mnie Konstanty Ko-
robow, kierujacy w wydawnictwie
"Finansy 1 Statistika” redakcja
przekladow, plany wydawnicze na
rok przyszly sa jeszcze ciekawsze,
ale o tym nastepnym razem.
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Program 101 Utilities” firmy
Macropac/Cupertino stanowi zbior
procedur uzytecznych dla progra-
mistéw tworzacych w jezyku dBa-
se. Jakkolwiek podobne biblioteki
programow np. dla Turbo-Pascala
istnieja juz od dhuzszego czasuy, to
jednak dla tej, licznej przeciez, gru-
py uzytkownikow stanowia one no-
wosc. Pakiet ten jest adresowany
nie tylko do doswiadczonych zna-
wcow dBase, lecz takze do mniej
zaawansowanych. Znajduja sie w
nim m.in. podprogramy obshigi
baz danych, manipulacji na zbio-
rach tekstowych, funkcje matema-
tyczne i z dziedziny rachunkowos-
ci, procedury dostepu do zegara
systemowego, a takze symulacja
DOS-u z poziomu dBase. Co praw-
da nie wszystkie programy zawie-
raja to, co obiecuja ich tytuly, jed-
nak 3/4 sposréd nich nadaje sie do
wykorzystania.

(pw)
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Lotus Agenda, uniwersalny ter-
minarz osobisty 1 kalendarz, jest
pierwszym sposrod jedenastu no-
wych programow, jakie Lotus za-
mierza wypuscic na rynek w ciagu
najblizszych dwoch lat.

(pw)
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“Persuasion” firmy Aldus Sof-
tware stanowi¢ ma pomost miedzy
"Desktop Publishing” a "Desktop
Presentation”. Wpisywany tekst
rozwijany jest za pomoca funkcji
Outline, a nastepnie automatycznie
przetwarzany do formatu slajdow 1
foliogramoéw.

(pw)
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Twardy dysk ze szkla

Twardy dysk ze szkla zostal wre-
szcie skonstruowany. Jeszcze
przed kilkoma laty zaprzatal on
uwage producentow l4-calowych
dyskow, obecnie problem jego
konstrukcji zostal rozwigzany w
formacie 3,5 cala.

Wedhug jednego z ekspertow
przemyshi, szklo umozliwia wyko-
nywanie bardzo gladkich powlok,
co z kolei pozwala na dalsze
zmniejszenie odstepu pomiedzy
powierzchnia dysku a glowica za-
pisujaca. W dotychczasowych dys-
kach magnetycznych odstep ten
wynosil osiem do dziewieciu milio-
nowych cala. Firma Areal Techno-
logy Inc., jedyne obecnie przedsie-
biorstwo, ktore prowadzi prace
nad szklanym dyskiem, uzyskala
odstep czterech milionowych cala.
Wedhug slow Jacka Schwartza, sze-
fa firmy, umozliwi to dlugotrwale
przechowanie na pojedynczymdy-
sku o srednicy 3,5 cala do 400 MB
danych.

(pw)
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Komputeryzujemy sie

Na rynku komputerowym coraz
tlocznie) 1 rotacja duza. Wiadomo,
im tlocznie), 1m wiecej firm, tym
wieksza mozliwosc - jak to w thumie
— ze znajda sie wsrod nich kombi-
natorzy, hochsztaplerzy, geszefcia-
rze 1amatorzy latwego zarobku. Jak
sie dziala na tym rynku? Sposobow
jest wiele. Oto kilka przykladow.

Fragment artykulu zamieszczo-
nego w tygodniku "Polityka”.

"W 1987 roku w miesieczniku
"Komputer” ukazalo sie calostroni-
cowe kolorowe ogloszenie: holen-
derska firma KOLGAR oferowala
komputery. Od lutego 1988 roku
szescdziesiat osob, ktore wplacity
600 do 2 tysiecy dolarow czeka na
ten drogocenny sprzet. A firma?
Zginela. Przy ul. Beldan 1 w War-
szawle, gdzie w wynajetym miesz-
kaniu miescilo sie jej "przedstawi-
cielstwo” — nie ma nikogo od paz-
dziernika 1988 roku. Ludzie pisza
wiec do ambasad, do prokuratury,
ale brak odpowiedzi. Cisza. Nikt
nie odpowiada tez na listy wyslane
do siedziby firmy na przedmies-
ciach Amsterdamu. Jej wlasciciel
M. Kolo, ktory ma ponoc paszport
konsularny PRL - tylko tyle udalo
sie dowiedzie¢ wykiwanym klien-
tom o czlowieku, ktoremu powie-
rzyli swoje pieniadze - przepadLl.
Zadna z tych osob nie spisala z fir-
ma Kolgar zadnej umowy.”

To tez sposob. Dajemy oglosze-
nie. Ceny atrakcyjne. Kilka pierw-
szych zamowien realizujemy. Wre-
czamy czek na 1000 dolarow na od-
powiedni fundusz, np. pomocy
dzieciom 1 to najlepiej na tle szkla-
nej klatki "Teleexpressu”. Pienia-
dze 1 tak z kieszeni klienta, a rekla-
ma nha cala Polske. Zbieramy forse
od pozostalych. Gdy mamy okolo
200 tysiecy zielonych, znikamy.

* X Xk

Interes mozemy zrobic nie tylko
na komputerach. Jesli ktos ma
komputer, to musi kupi¢ program i
COS niecos o tym poczytac.

"Gazeta Poznanska” z wielkim
zachwytem przedstawia taki przy-
padek.

"(...) zlota zyle, jezeli chodzi o li-
terature informatyczna juz jakies
trzy lata temu odkryla katowicka
firma "PRO-INFO”, ktora (...) wesz-
la bardzo ekspansywnie na nasz
rynek zarowno z literatura amator-
ska, jak 1 profesjonalna. Ludziom z
"PRO-INFO” udalo sie w tym czasie
zorganizowac wiele wystaw pola-
czonych ze sprzedaza swych pro-
pozycCjl w najwazniejszych osrod-
kach naukowych i1 przemystowych
kraju. Trzeba przyznac, ze nie naj-
lepsze edytorsko 1 dosc¢ drogie po-
zycje z dziedziny informatyki zaro-
wno tlumaczone, jak 1 w jezyku an-

gielskim rozchodzity sie jak swieze
buteczki - taki byl wowczas glod
informacji o informatyce. Zyska-
wszy tak wielkie powodzenie
"PRO-INFO” szybko rozszerzyla
krag swych zainteresowan poza
sama literature 1 zajela sie rowniez
promocja oraz sprzedaza standar-
dowych —1to w najnowszych wers-
jach — programow 1 systemow mi-
krokomputerowych. (...) I jak to
mowla apetyt rosnie w miare je-
dzenia, nic wiec dziwnego, ze lu-
dzie z "PRO- INFO” mysla dzis juz o
czyms wiecej (...), a trzeba przyz-
nac, ze pomysty sa bardzo ambit-
ne.”

Duzo nam nie trzeba, kserograf
moze bycC uzywany, troche “zala-
twione]” obcojezycznej literatury 1
thuiczemy ja "zywcem”, adlatychco
"nie wladaja jezykiem” wydajemy
polska wersje opracowana przez
znajomego studenta anglistyki. A
to, ze sprzedajemy czyjes prace
bez jego zgody 1 wiedzy, coz szko-
dzi? Jak mnie zlapiesz, to co mi zro-
bisz? Do tego jeszcze "najnowsze
wersje programow’ za godziwa
cene plus koszt nosnika. To, ze sa
to nielegalne kopie nic nie szkodzi.
Zbljamy szmal, a w prasie zostanie-
my pochwaleni jako czlowiek
przedsiebiorczy i z bardzo dobry-
mi, ambitnymi pomyslami.

* K Xk

Wroclawskie "Slowo Polskie”
informuje o ostatnich posunieciach
Zakladow Elektronicznych “El-
Wro’.

"W elektronice liczy sie dzis nie
tylko 1osc, lecz przede wszystkim
nowoczesnos¢ produkcji. I pod
tym wzgledem zaloga wroclaws-
kie) fabryki odnotowuje ostatnio
istotny postep. W ubieglym roku
opanowala ona wlasnie technolo-
gle wytwarzania mikrokompute-
row, zarowno profesjonalnych —
"Elwro 801 AT” — jak i edukacyj-
nych "Juniorow”. Te ostatnie, wo-
bec ograniczonych mozliwosci fi-
nansowych szkolnictwa, zostaty
zmodernizowane z mysla o zasto-
sowaniu ich jako mikrokompute-
row domowych, osobistych. Decy-
zja taka podyktowana zostala zaro-
wno koniecznoscia lepszego zas-
pokojenia potrzeb rynkuy, jak i mo-
zliwoscilami wytworczymi fabryki.
(...) Szansa dalszego rozwoju na-
szego przedsiebiorstwa — podkre-
sla dyrektor Chelchowski — staly
sie spolki. Dzieki laczeniu sie z in-
nymi jednostkami gospodarczymi
W znacznym stopniu zwiekszamy
nasze mozliwosci, zarowno w dzie-
dzinie postepu technicznego, roz-
woju produkcji sprzety, jak 1 zasto-
sowan. (...) Staramy sie wchodzic w
zwiazki z placowkami naukowymi,

jednostkami produkcyjnymi i han-
dlowymi — podkresla pelnomocnik
dyrektora do spraw spolek Bog-
dan Safader - nie tylko po to, by
rozszerzyC mozliwosci dostawcze,
lecz 1 zapewniC sobie zbyt. Ten
ostatni cel realizujemy m. in. przez
bezposrednia wspolprace z ban-
kami. Upowszechnianie w banko-
woscCl systemow informatycznych
zwiekszy bowlem zapotrzebowa-
nie na nasze wyroby.”

To, ze o Zakladach Elektronicz-
nych "Elwro” wroclawskie gazety
pisza dobrze, wiemy nie od dzis.

"Nowoczesne” wyroby "Elwro”
znamy. Widac, moda na spolki nie
ominela tez tych szacownych za-
kladow. To nic z tego nie wynika.
Wszystko to znamy, wszystko to
bylo. Czekamy na wyroby nowo-
czesne 1 niezawodne. Jakosc to jest
to.

X X X

"Kurier Spoldzielczy” zamiesz-
cza Informacje pt. "Komputer dla
miodziezy”’ o dzialalnosci jednej ze
spoldzielni.

“Tadeusz Hassa, glowny specja-
lista do spraw informatyki Spol-
dzielni Pracy Absolwentow Szkol
Wyzszych "Elmechem” mowi, ze
sprzedaz 1 posrednictwo w sprze-
dazy sprzetu komputerowego to
cos nowego w dotychczasowych
dzialaniach studenckiej spoldziel-
czoscl pracy. Ale trzeba rozwiac
mity. Na posrednictwie wcale sie
duzo nie zarabia - pod warunkiem,
zeé marza jest uczciwa. Poza tym
sprawa posrednictwa nie jest jesz-
cze w "Elmechemie” do konca do-
pieta, sa pewne problemy prawne.
To, co obecnie robimy dla naszego
austriackiego kontrahenta — firmy
Future Technologie jest forma pos-
rednictwa, ale zupelnie inna od
znanych dotychczas w Polsce — po-
wilada Tadeusz Hassa. Nie kojarzy-
my kontrahentow z dostawcami
pobierajac za to marze. W naszych
kontaktach w gre wchodzi drugi
obszar platniczy 1 teoretycznie my
nie pobleramy marzy, klient wpla-
ca dewizy na konto Future Techno-
logie. Co, ile 1 jak na tym Korzysta
"Elmechem”, jest to kwestia umo-
wy, ktorej tajniki kierownictwo obu
firm zachowuje dla siebie. Na pew-
no nikt na tym nie traci. (...) Narazie
nie handluyjemy jeszcze oprogra-
mowaniem — mowi Tadeusz Hassa,
choclaz to podstawowe, standar-
dowe zapewniamy, aby odbiorca
mogl zobaczyc jak funkcjonuje
jego komputer. (...) Krajowy rynek
komputerowy jest bardzo miody i
roi sie od firm prowdzacych falszy-
wa reklame. Gwarancja, ktora da-
jemy na rok, jest rowniez forma re-
klamy. A falszywa reklama na Za-
chodzie jest scigana prawem. Wie-
le firm oglasza sie oferujac do
sprzedazy sprzet, ktorego faktycz-
nie nie posiada. (...) Niektore
udzielaja dhuzszych gwaranciji cho-
clazby ze wzgledu na dhugi okres
oczekiwania na wymiane uszko-
dzonych urzadzen (...) "Elmechem”
jest firma mioda, jeszcze bez trady-
cjl. Z ushug spoldzielm korzystaja
rowniez miodzi ludzie, m.in. abso-

lwenci elektroniki, 2zarzadzania.
Mozna spytac: kupujacy te miodzi
ludzie, kogo oni reprezentuja?
Okazuje si¢, ze najpowazniejsi kon-
trahenci repéezentuja duze zaklady
pracy. (...) Nad kazda taka oferta
trzeba powaznie sie Zzastanowic,
czasem cos zasugerowac. Bywa 1
tak, ze z zamowienia widac, 1z for-
mulowali je kompletni laicy. (...)
Takim kontrahentom sugeruje sie,
jJak powinno wyglada¢c wykorzy-
stanie urzadzenia, a wiec wybor
komputera.”

Poniewaz trzeba "rozwiac mity”
odczytujemy dokladnie tekst 1 In-
formujemy, ze trzeba to miedzy
bajki wlozyc.

Oto przyklad wspanialej firmy,
ktora nie ma sie czego wstydzic, bo
wszystko robi najlepiej 1 nie upra-
wia “falszywe) reklamy”. Nie po-
biera nawet marzy. Drodzy Czytel-
nicy, to nastepne zjawisko — ’do-
bry” tekst w prasie o tym, ze jestes-
my naj... 1 wszystko mamy naj..., a
inni..., inni sa do kitu. I jeszcze jed-
no, gdzie jest ten komputer dla
miodziezy.

X X Xk

Na zakonczenie krotka notatka
ze "Slowa Polskiego”.

"Nie maleje zainteresowanie
propozycjam Osrodka Ushug Kom-
puterowych "Mikrozet” - ZETO we
Wroctawiu (...) w osrodku tym mo-
zna sie zetknac ze wszystkimi no-
wosciami na rynku gier kompute-
rowych. Obecnie preferowane sa
te na Commodore 64, Atari przy-
najmniej w ZETO, przestalo istniec.
W zamian milosnikom mikrokom-
puterow zaproponowano Commo-
dore Amiga 500. Propozycja to nie-
zla (...) emulator pozwala wykorzy-
stac wszystkie programy C 64. Pe-
wne perturbacje sprawia nosnik.
Amige wyposazono w stacje dys-
kow na male 3,5-calowe dyskietki.
Jednak 1z tym w ZETO sobie pora-
dzono. Do kopiowania niezbedne
sa dwie stacje 1541 (5,25 cala) 1
1581 (3,5 cala). Zainteresowanie
Amiga jest duze (...) narazienaryn-
ku krazy ok. 1000 roznych propozy-
cji programowych (...) Na razie w
Osrodku Ushig Komputerowych
ZETO kompletuje sie oprogramo-
wanie na grafike i animacje kom-
puterowa.”

Nareszcie wiemy po co powola-
no osrodki ZETO i co jest grane w
polskiej Informatyce. Zawsze to
przyjemnie pobawic sie w pracy na
takim sprzecie jak Amiga 1 to ofic-
jalnie. Ciekawe jak przebiega
"kompletowanie  oprogramowa-
nia” — pewnie ZETO kupuje je od
oficjalnych dystrybutorow za twar-
da walute? Do czego shiza te
"wszystkile nowosci na rynku gier
komputerowych”? Na czym pole-
gaja ’'propozycje” “Mikrozetu”,
ktore wymagaja kopiowania pro-
gramow? Nie oczekujemy odpo-
wledzl na te pytania.

Mamy nadzieje, ze na naszym
komputerowym rynku te zjawiska
sa odosobnione 1 marginalne.

(K.M.)

!
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Z drugiej reki

Mikro

Historicus

Jesienia 1986 roku ogtosiliSmy,
wspolnie z "Magazynem Razem”,
konkurs MIKRO HISTORICUS na
scenariusz i program komputero-
wy o tematyce historycznej. Celem
konkursu bylo opracowanie 1 roz-

powszechnienie  wartosciowych
programéw komputerowych do
nauki historii. MIKRO HISTORICUS
skladal sie zdwoch czesci: konkur-
su na scenariusz programu kompu-
terowego i konkursu na program
komputérowy.

Czesc pierwsza, ta scenariuszo-
wa, zakonczyla sie pod koniec
roku 1987. Wplynelo na nia 110
prac. Wyloniono z nich najlepsze,
wyrodzniajace sie scenariusze. Byly
to:
® gra decyzyjna o Powstaniu

Kosciuszkowskim pt.”1794”
autorstwa Leszka Klimaszy-
ka z Poznania;

® praca pt.”Wachlarz”, symula-
cja dzialan partyzanckiego
oddzialu AK z okresu II wojny
Swiatowej, Dominika Horode-
nskiego z Bialegostoku;

@ ’Miasto historii”, atrakcyjna
wedréwka po zaulkach histo-
rii, Jacka Pawla Sobierajskie-
go z Warszawy;

® “Podréze kupca Bartlomieja”,
podréz po Sredniowiecznej
Europie, Studenckiego Kola
Naukowego Historykow Uni-
wersytetu Marii Sklodows-
kiej-Curie w Lublinie.

W czasie, gdy milosnicy historu
nadsylali swoje scenariusze, pro-
gramisci przysylali wlasne, dowol-
ne programy. Autorzy najcieka-
wszych otrzymali prawo pisania
programow na podstawie najlep-
szych scenariuszy. Niezaleznie od
tego istniala mozliwosc przysylania
gotowych programow historycz-
nych stworzonych na podstawie
wlasnych scenariuszy.

Czes¢ druga konkursu skladala
sie z dwoch etapow:

1. Kwalifikaciji;

2. Wlasciwego konkursu.

Powolana przez organizatorow
komisja kwalifikacyjna ocenila po-
nad sto programow i wybrala do
wlasciwego konkursu 27 z nich.
Wsérod ocenianych programow
znalazlo sie 50 programow wedlug
scenariuszy konkursowych 1 po-
nad 50 wedlug wlasnych opraco-
wan. Warto wiedzie¢, ze 115 pro-
gramistow zadeklarowato chec pi-
sania programow na podstawie
najlepszych scenariuszy konkurso-
wych, lecz tylko 50 sig z tego wy-
wiazalo. Byli tez autorzy, ktorzy
przyslali po kilka swoich prac.

1£ <OMPUTER

W kwietniu biezacego roku za-
konczyl sie etap wlasciwy konkur-
su, czyli ocena produktu koncowe-
go — programu. W ten sposob za-
konczyla sie strona merytoryczna
MIKRO HISTORICUSA. Pozostalo
nam jeszcze uroczyste wreczenie
nagrod, o czym na pewno napisze-
my. -
Organizatorzy konkursu powo-
lali jury, w sklad ktérego weszli: hi-
storycy — naukowcy i nauczyciele,
informatycy oraz przedstawiciele
organizatorow. Jury obejrzalo
wszystkie, dopuszczone do kon-
kursu, programy.
Za najlepsze ugnano:
® “Podroze kupca Bartlomieja”,
komputer Spectrum:
scenariusz: Studenckie Kolo
Naukowe Historykow, Uni-
wersytet Marii Sklodowskiej-
Curie, Lublin,
programista: Michal Lewan-
dowski, Konin;

® “Miasto historii”, komputer
Spectrum:
scenariusz: Jacek Pawel So-
bierajski, Warszawa,
programista: Jacek Jurczyk,
Lubliniec;

® "Piramida”, komputer Spec-
trum:
scenariusz i programista: Sta-
nislaw Weslawski, Gdynia;

® "Mapy”, komputer Amstrad
6128:
scenariusz i programista:
Krzysztof Stanowski, Lublin.

Wszvstkim scenarzystom 1 pro-
gramistom najlepszych progra-
mow jury przyznalo nagrody rze-
czowe. Gratulujemy!

Wybér nie byt latwy. Kryteriami
oceny byly: sprawnosc¢ techniczna,
szybkos¢ i niezawodnos¢ dziala-
nia, opracowanie graficzne i
dzwiekowe, czytelnosc i zrozumia-
lo$¢ opisu, starannosc opracowa-
nia, poprawnosc¢ historyczna, logi-
czny rozwoj akcji, wartosci eduka-
cyjne. Jak wida¢, komisja musiala
wiele elementow brac pod uwage.
Trzeba jednak powiedziec, ze za-
den z ocenianych programow nie
spelnial w pelni przyjetych kryte-
riow. Wszystkie mialy jakies bledy.
Do najczesciej wystepujacych nie-
dopatrzen nalezaly: niezerowanie
bufora klawiatury przed przyje-
ciem informacji, nieeleganckie 1
niebezpieczne sposoby przyjmo-
wania polecen uzytkownika (np.
mozliwos¢ wprowadzenia rozkazu
czyszczenia ekranu), brak opro-
gramowania klawiszy funkcyjnych
i wiele innych. Mozna zauwazyc, ze
programisci bardzo nieoszczednie
wykorzystywali pamie¢ kompute-
row i praktycznie nie stosowall
procedur, dzialajac "na piechote”.
Zapominali rowniez o zabezpiecze-
niu programow przed niestandar-
dowymi zachowaniami uzytkowni-
ka, co jest szczegolnie niedopusz-
czalne w programach edukacyj-
nych.

Konkurs MIKRO HISTORICUS
byl prekursorski. Jury zdawalo so-
bie z tego sprawe. Przyjete przez
nie kryteria z miejsca wyelimino-
waly znaczna liczbe prac. Przede
wszystkim liczyl si¢ pomysl. Naj-
wieksze szanse mialy programy
umiejetnie laczace zdobywanie
wiedzy z zabawa, dajace graczowl
mozliwos¢c podejmowania decyzji,
a komputerowi — mozliwos¢ zaska-
kiwania niespodziewanym rozwo-

jem sytuacji. Wazne bylo trafne wy-
korzystanie grafiki. Tej pierwszej
poprzeczki nie potrafily przesko-
czy¢ liczne testy, a tych bylo naj-
wiecej. Nie bez znaczenia byla ro-
wniez historyczna tres¢ programu,
a Scislej jej poprawnosSc. Przyznac
jednak trzeba, ze czolowe prace
nie zawieraly razacych bledow.
Premiowane byly programy wyko-
rzystujace te mozliwosci kompute-
ra, ktorym nie sa w stanie doréw-
na¢ ksiazki, filmy, zdjecia, a na-
wet... hauczyciel. Komputer prze-
ciez pozwala uzytkownikowl na
podejmowanie decyzji, zaskakuje
go niekontrolowanym i czesto nie-
powtarzalnym rozwojem sytuaciji.
Daje duze mozliwosci dynamicznej
grafiki. Poza tym sprawnie prowa-
dzi wszelkie obliczenia. Nagrodzo-
ne programy posiadaja te cechy.
"Podroze kupca Bartlomieja”
pozwalaja przyblizy¢ sredniowie-
czna Europe, poznac jej zwyczaje 1
prawa oraz kulture. Jest to zabawna
gra przygodowa. Przemierzajac je-
den z trzech szlakow handlowych,

mku i polowanie. Program jest cie-
kawie wykonany, w pelnym kolo-
rze i z bardzo staranng grafika. Ma
latwa obsluge i czytelne polecenia
dla uzytkownika. Szczegélnie sta-
rannie sa dopracowane gry zrecz-
noéciowe. Wszystko to wykonatl
kilkunastoletni uczen!

"Miasto historii” jest progra-
mem  testowym, bardzo Iladnie
"opakowanym’. Jest to gra zrecz-
nos$ciowa. Uczestnik gry prowadzi
ludzika — tropiciela historii przez
dziwne miasto. Ulice i place maja
"historyczne” nazwy, ktére nalezy
kojarzy¢ z pojawiajacymi sie infor-
macjami (daty, wydarzenia, nazwi-
ska). Prawidlowa odpowiedz poz-
wala posuwal sie graczowi do
przodu. Czasu jest malo a miasto —
duze. Im szybciej gracz je przej-
dzie, tym lepiej. Czekaja go tez roz-
ne niespodzianki: niebezpieczne
duszki, dziwne pomniki, ciemne
bramy. Gra uczy szybkiego koja-
rzenia faktow historycznych. Szyb-
koéé, refleks, a nade wszystko wie-
dza sa sprzymierzencami gracza.

FINAL
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w zaleznosci od wyboru: Konstan-
tynopol — Kolonia, Nowogrod — No-
rymberga, Genua - Brugia, gracz
rozwiazuje stojace przed nim zada-
nia. Nielatwe bylo wowczas zycie
kupca; narazat sie na napasc zbo-
jow, gtod, bladzenie, zarazy, aby
tylko handlowac z zyskiem. Gracz,
jako pomocnik Bartlomieja, musi
pomaga¢ mu w jego wedrowce.
Handluje, walczy, ucieka, udziela
rad napotkanym w podrozy oso-
bom. Poznaje zasady kolonizacji 1
wymiany handlowej, rynku lokal-
nego, organizacje spoleczenstwa.
Spotyka przedstawicieli 6wczes-
nych ruchéw spoltecznych. Uczest-
niczy w zyciu codziennym 1 zna-
mienitych uroczystosciach, m.in.
pasowaniu na rycerza, pielgrzym-
ce, itd. W ten sposob utrwala swojg
wiedze historyczng, uczy sig 1 bawi.
Czekaja go rozne niespodzianki,
rowniez trzy gry zrecznosciowe: la-
dowanie statku, obrona murow za-

e

Jest to dobra zabawa, a od strony
programistycznej — dobra robota.
Ruch na ekranie, prosta animacja,
mozliwos¢ kierowania ludzikiem,
dynamika i kolor. To wszystko re-
kompensuje do$¢ prosta grafike,
ale jest to tylko Spectrum z 48 kB
pamieci RAM.

»Piramida” jest gra edukacyjna
na temat historii i kultury starozyt-
nego Egiptu. Jest to tez forma testu.
Gracz jest egiptologiem penetruja-
cym labirynt korytarzy (tworzony
losowo) nieznanej piramidy po to,
by dotrze¢ do komory z grobow-
cem faraona. Na ekranie widoczny
jest "rentgenowski” tréjwymiaro-
wy plan juz odkrytych przez gracza
korytarzy. Niestety czesto na jego
drodze znajduja sie bloki zagradza-
jace korytarz. Czasem mozna je
obejs¢, ale najczesciej trzeba je
usuna¢ odpowiadajgc na pytanie
towarzyszace pojawieniu si¢ glazu.
Wybranie prawidlowe] odpowie-
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Anglia: trwa

dzi usuwa przeszkode. Odpowiedz
zla uniemozliwia przejscie. Jesh
chce sie przerwac gre, to wychodzi
sie z piramidy. Pokazuje sie wtedy
kompletny plan labiryntu z zazna-
czona droga gracza 1 umiejscowile-
niem blokow — pytan oraz osiagnie-
ty wynik. Gracz otrzymuje punkty
za przebyta droge, dobre odpo-
wiedzi 1 odkrycie grobowca. Pyta-
niom towarzysza bardzo dobre
dwubarwne ilustracje. Caly pro-
gram charakteryzuje sie wysmako-
wana grafika, co nie dziwi gdy sie
wle, ze program napisal artysta
plastyk. Gra wciaga 1 jest wspania-
lym sposobem poznania starozyt-
nego Egiptu.

"Mapy” to program ukazujacy
historie Polski w latach 966 — 1945
w specyficzny sposob. Poznajemy
ja od strony granic i ziem wchodza-
cych w sklad panstwa polskiego.
To tez test. Komputer na konturo-
wej mapie srodkowej Europy (zaz-
naczone sa tylko glowne rzeki i h-
nia wybrzeza), obszarem zakres-
kowanym, okresla fragment tere-
nu, podaje jego nazwe 1 zadaje py-
tanie. Pytania sa tak sformulowane,
Zze wymagaja odpowiedzi tylko tak
lub nie 1 dotycza zaznaczonego te-
renu. Jesli gracz pomyli sie, musi
odpowiadac az do skutku. Tu kom-
puter jest bezwzgledny. Do wybo-
ru jest szesc epok: okres Piastow,
Jagiellonow, Rzeczpospolita szla-
checka, czas rozbiorow, okres
miedzywojenny, II wojna swiato-
wa. Zaleta programu jest to, ze
"uparty” komputer wbije graczowi
wszystkie podawane wiadomosci i
uzytkownik tzw. pytanie z mapy
bedzie mial w matym palcu.

MIKRO HISTORICUS okazal sie
konkursem trudnym. Ogolny po-
zlom ocenianych programow nie
byl wysokl. Dominowaly testy i to
w kiepskim wykonaniu. Jest to po-
chodna sposobu nauki historii w
naszych szkolach. Odpytywanie z
dat, wydarzen i nazwisk, zamiast
uczenia kojarzenia faktow i wycia-
ganla wnioskéw. Zastanawiajace
tez jest, ze prawie wszystkie pro-
gramy dotyczyly historii Polski.

Dominujacym komputerem byl
Sspectrum. Mimo mozliwosci udzia-
hi programow pisanych dla "ma-
lych” Atari, Amstradow i Commo-
dorow, czyli wszystkich popular-
nych w Polsce osmiobitowcow,
efekt byl mniej niz mizerny. To pra-
wdopodobnie wplyw terminu
ogloszenia konkursu — jesien 1986.
W tym czasie najpopularniejsze i
"rozpracowane” bylo wlasnie tylko
Spectrum.

Taki konkurs byl potrzebny i
choc jego plon nie jest zbyt obfity,
na pewno jest jeszcze jedna prze-
tarta sciezka na trudnej drodze
prowadzacej komputer do szkoly.

Organizatorzy konkursu dzieku-
Ja wszystkim, ktorzy przyczynili sie
do jego ogloszenia 1 przeprowa-
dzenia, a szczegolnie przedstawi-
cielom Polskiego Towarzystwa Hi-
storycznego za czuwanie nad po-
prawnoscia historyczna.

& \Kurier\| &
Wojciech Wojtanowski

Komputerowy
Swiat

Brytyjczykow

(Korespondencja z Londynu.)

Polroczny pobyt na Wy-
spach stworzyl mi nie-
powtarzalna okazje do do-
kladnego przyjrzenia sie
wkraczaniu techniki kem-
puterowej do codziennego
zycia Brytyjczykow. Robi-
lem to starannie — chcac
zrozumie¢ globalna kon-
cepcje rozwoju, ale takze
zobaczyc¢ co,jakinaczym
sie liczy, zbada¢ gdzieiza
ile mozna kupi¢ sprzet i
oprogramowanie, Wwyesz-
cie jak sie handluje, rekla-
muje, zapewnia serwis i
doradztwo.

Komputerowy swiat Brytyjczy-
kow jest znacznie bogatszy od na-
szego, ograniczonego praktycznie
do komputerow osobistych. Oni
maja rowniez superkomputery,
mainframe, mini, workstations, sie-
ci ogolnokrajowe (WAN - Wide
Areal Network) i lokalne (LAN),
elektroniczna poczte, wreszcie
sklepy pelne kabelkow, wtyczek,
dyskietek, oprogramowania, ksia-
zek, czasopism 1 innego kompute-
rowego dobra. Obraz uzupekia
agresywny marketing 1 duza podaz
ushug zwigzanych z instalowaniem,
uruchamianiem, szkoleniem 1 ser-
wisem oraz doradztwem. Slowem
sielanka, ktorej zrodla upatrywac
nalezy w scislym historycznym
zwigzku Wielkiej Brytanii ze Stana-
mi Zjednoczonymi, niekwestiono-
wanym liderem technologii kom-
puterowe). Praktycznie tez wszyst-
kie liczace sie firmy amerykanskie
na czele z IBM maja swoje europej-
skie kwatery glowne rozmieszczo-
ne na Wyspach. I nie tylko kwate-
ry. Na przyklad IBM ulokowal w
Szkocjl ogromna 1 supernowoczes-
na montownie mikrokomputerow
seril PS/2, w poblizu buduje sie tez
glowny konkurent IBM-a w klasie
PC, czyli Compaq. Wladze Szkocji
walczac z wysokim bezrobociem
ustanowily bardzo korzystne waru-

nki finansowe dla firm inwestuja-
cych w tym regionie. W ten sposob
w poblizu Glasgow powstato Sili-
con Glen - szkocki odpowiednik
kalifornijskiej Doliny Krzemowej.
Juz ponad trzydziesci firm elektro-
nicznych ma tam swoje siedziby, a
nastepne juz to planuja. Szczegol-
nie zainteresowani sa Japonczycy,
ktorzy chcac uniknac wprowadzo-
nych ostatnio przez EWG cel im-
portowanych na drukarki, lokuja
swoje fabryki w Europie.

Spoleczenstwo angielskie zaak-
ceptowalo juz komputery, choc¢ lu-
dzie ciagle utyskuja, ze kompute-
rowe automaty kasowe myla sie za-
wsze na korzysc banku, a automaty
telefoniczne na karty magnetyczne
czyszcza ich zawartos¢ wlasnie
wtedy, gdy kupi sie taka na 50 jed-
nostek. W bankach, urzedach cen-
tralnych 1 duzych przedsiebior-
stwach lwia czesc¢ obliczen wyko-
nuja komputery duze (mainframe)i
mini. W te) pierwsze] grupie poza
IBM nie ma znaczacego lidera.
Oprocz produkowanej przez IBM
seril 300 czasami spotka¢ mozna
bardzo dobre i1 szybkie Amdahle
(catkowicie zgodne z trzysetkami 1
znacznie od nich tansze). Znane w
Polsce Cybery firmy Control Data
Corporation stosowane sa glownie
do obliczen numerycznych, okre-
slanych po angielsku obrazowym
"number crunching” (chrupanie
czy kruszenie liczb). Pewna popu-
larnoscia ciesza sie rowniez kom-
putery firmy ICL (przodkowie na-
sze] Odry) oraz modele firm mniej
znanych w Polsce jak NCR, Unisys,
Honeywell czy Sperry.

W grupie sprzetu mini zdecydo-
wanle dominuja, szczegolnie w
srodowisku uniwersyteckim, rozne
typy Vaxow produkowanych przez
Digital Equipment Corporation
(DEC): od starszych seru 11/750 do
nowszych serii 8200 czy 8600. Dru-
ga powazna grupe stanowia ma-
szyny malo znanej w Polsce firmy
Priam seru 9000, z bardzo dobrym
oprogramowaniem do prac typu
CAD/CAM. Na tym polu duzo do
powledzenia ma takze firma Hew-
lett-Packard z modelami serii HP
3000, Wang z biurowa seria VS, no
1 wreszcie sam IBM, ktory jakos nie
ma szczescla w programowaniu
swoich mini. Liczy jednak mocno
na nowy model AS/400. Jest to
pierwszy komputer IBM, ktory
spelnia wszystkie wymogi nowej
koncepcji strategicznej tej firmy,
ukrytej pod nazwa SAA (System
Application Architecture). Idea
SAA polega na ujednoliceniu Sro-
dowiska uzytkownika dla wszyst-
kich klas sprzetu oferowanego
przez IBM; w skrocie znaczy to tyle,
ze np. komendy bazy danych na PC
sa takie same, jak bazy danych za-
implementowanej w duzym syste-
mie. Nie musze dodawac, jak bar-
dzo taka koncepcja redukuje kosz-
ty szkolenia personelu 1 uelastycz-
nia dzialanie.

Konkurencja na polu mini 1 main-
frame jest tak samo duza jak w
przypadku komputerow osobis-
tych. W ostatnim roku pojawil sie
nawet nowy, magiczny wskaznik
sprawnosci obliczeniowej kompu-
tera, ktorym to rozne firmy probuja
zamacic w glowie kupujacym.
OLTP, czyli On Line Transaction
Process, okresla liczbe operaciji
bankowych (np. typu przelew z

konta na konto) wykonywanych
przez komputer w ciagu sekundy.
Wspomniany przed chwila AS/400
wykonuje np. 186 takich transakaji
na sekunde. W dobie pelnej kom-
puteryzacji bankow poshigiwanie
sie takim wskaznikiem ma gleboki
sens. Znaczy on dla bankiera zna-
cznie wiece] niz standardowe
MIPS-y - (Milion Instruction Per Se-
cond), czy inne MFLOPS-y (Milion
Floating-point Operation Per Se-
cond).

Swo) rozkwit przezywa lukraty-
wny rynek stacji roboczych (ang.
workstations). Konkurencja jest tu
olbrzymia 1 dominacja firm SUN,
APOLLO 1 DEC (MicroVax) stop-
niowo slabnie. Nowe firmy oferuja
po szalenie konkurencyjnych ce-
nach sprzet, oparty glownie na pro-
cesorach typu RISC. Na lamach
wszystkich specjalistycznych cza-
sopism pisze sie¢ 0 znakomitych
stacjach graficznych o nazwie Iris
firmy Silicon Graphics, oferujacych
moc obliczeniowa solidnego mini
(80 MIPS) za utamek jego ceny. Co-
raz trudniej jest te komputery skla-
syfikowac, stacje robocze szybsze
niz mini, najszybsze PC sprawniej-
sze niz niektore workstations, ceny
w zaleznosci od klienta, pory roku1
sytuacji na gieldzie. Stad duze pole
do popisu dla firm zajmujacych sie
doradztwem oraz ogromny wzrost
liczby wyspecjalizowanych czaso-
pism, probujacych rozjasnic czyte-
Inikowl, z roznym skutkiem, ten za-
wity obraz.

Sytuacja w grupie komputerow
osobistych jest rownie daleka od
stabilizacji. Nie tylko Brytyjczycy,
ale 1 caly swiat jest swiadkiem
dwoch bardzo powaznych starc
pomiedzy roznymi producentami
komputerow osobistych, ktorych
wynik w Istotny sposob ksztaltto-
wacC bedzie przyszlosc¢ tych kom-
puterow. Jeden front walki prze-
biega pomiedzy nacierajaca ostro
firma Apple ze swoimi Macintosha-
mi, a zwarta koalicja producentow
sprzetu opartego na mikroproce-
sorach Intela. Na drugim froncie
IBM walczy z grupa najpowazniej-
szych dostawcow klonow. Stawka
w te] walce jest przyszlosc MCA
(Micro Channel Architecture), za-
grozonej pojawieniem sie EISA
(Expanded Industry Standard Ar-
chitecture). Obie te nazwy okresla-
Ja koncepcje rozwiazan technicz-
nych komputerow osobistych.
Przeciwnicy zadaja sobie potezne
ciosy, ale nikt jeszcze nie slania sie
na nogach. Dezorlentuje to zarow-
no bookmacherow jak i kibicow.
Jedynym bezposrednim pozytkiem
dla kupujacych sprzet mikrokom-
puterowy jest spadek cen, ktory
moglby byc¢ jeszcze wigkszy, gdy-
by nie utrzymujace si¢ w dalszym
clagu wysokie ceny pamieci.

Osobny rozdzial to komputery
domowe 1 edukacyjne. W szkolach
1 uczelniach w dalszym ciagu domi-
nuje BBC Micro we wszystkich od-
mianach. Ale tez coraz czesciej po-
Jawia sie znakomity i bardzo szybki
Archimedes oraz sprzet klasy PC.
Oprogramowanie szkolne jest do-
brze przemyslane i wsparte wspa-
niala literatura. W zasadzie sprzet
domowy podzielity pomiedzy sie-
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bie Atari oraz ostro nacierajacy
Commodore z coraz lepsza Amiga.
Ostatni model tj, Amige 2000 trud-
no juz nawet nazwac¢ komputerem
domowym. Jakby nie bylo proce-
sor 68020 to juz potega.

Ubiegloroczny strajk angiels-
kich pocztowcow spowodowatl la-
winowy wzrost 2zainteresowania
elektroniczng poczta. Z ta strona
brytyjskiej rzeczywistosci kompu-
terowej moglem blizej zapoznac
sie w srodowisku akademickim,
obshigiwanym przez Janet (Joint
Academic NETwork), czyli wspol-
na sie¢ akademicka, do ktorej po-
dlaczone sa rowniez i poza uruwer-
syteckie osrodki badawcze. Uymu-
jac rzecz w najwiekszym skrocie,
JANET to sie¢ komputerowa o sci-
sle zdefiniowanych parametrach
sprzetowych (standard X.25 dla
bardziej wtajemniczonych Czytel-
nikow), pozwalajaca na komuniko-
wanie si€ roznych typow kompute-
row zainstalowanych w podlaczo-
nych do niej osrodkach. Zadaniem
tej siecijest przesylanie tzw. pakie-
tow. Nazwa pakiet oznacza pewna
ilos¢ informacji zgrabnie “owinie-
tych” w dane adresowe po to, aby
siec wiedziala od kogo i1 do kogo ta
informacja ma byC przesiana.
Niektore terminale moga same
przygotowywac gotowe pakiety 1
"odwija¢” nadchodzace. Inne zmu-
szaja do skorzystania z pomocy
PAD (Packet Assembler/Disas-
sembler). Sucha definicja brzmi:
PAD jest to urzadzenie obshugujace
do 16 terminali 1 pozwalajace na
komunikowanie si¢ ich uzytkowni-
kow z siecia JANET. W celu zopty-
malizowania czasu transmisji i ko-
sztow obslugi sieci, wydzielono w
niej glowne wezly polaczone bar-
dzo szybkimi liniami telekomuni-
kacyjnymi wydzierzawionymi od
British Telecom. Poniewaz 1losc in-
formacji przekazywanych przez te
wezly jest ogromna, obshige ich
powierzono wyspecjalizowanym
komputerom firmy GEC.

Co siec daje przylaczonemu do
niej uzytkownikowi? Korzysci jest
Mmnostwo:

Po pierwsze, kazdy upowaznio-
ny ma fizyczny dostep do wszyst-
kich komputerow pracujacych w
sieci. Mozna wiec swoj program
uruchomi¢ w dowolnym 2z nich,
przy czym nie tylko w trybie wsa-
dowym, ale i interakcyjnym.

Po drugie, umozliwia przesyla-
nie programoéw 1 danych pomiedzy
wszystkimi wezlami siecl. Zamiast
transportowac dyskietki czy tasmy
magnetyczne, mozna to wszystko
szybko przeslac siecia. Warto zau-
wazyc, ze korzystanie z JANET jest
bezplatne.

Po trzecie, JANET obshiguje
elektroniczng poczte, bedaca dzis
zdecydowanie najszybciej rozwija-
jaca sie dziedzing telekomunikaciji.
Liczba jej uzytkownikow na catym
$wiecie rosnie w tempie wykladni-
czym. W poréwnaniu z telefonem 1
zwykla poczta ma ona kilka istot-
nych zalet:

@® jest nieporownanie szybsza niz
zwykla poczta,
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® pozwala na unikniecie sytuacji
typu: A telefonuje do B 1 go nie
zastaje. B oddzwania i nie zasta-
je A, itd. W rezultacie poczta
elektroniczna oszczedza czas,
pieniadze, nerwy,

® umozliwia przetwarzanie prze-
sylanej informacji za pomoca
edytora tekstow, przegladane
nadchodzacej poczty na ekra-
nie monitora 1 drukowanie na
papierze wybranych fragmen-
tow,

® umozliwia przeslanie danej in-
formacji do dowolnej liczby od-
biorcow rownoczesnie.

Dla mieszkanca Polski szybkosc¢
przekazywania informacji za po-
moca elektronicznej poczty jest
szokujaca, zwazywszy, 1z list z Pol-
ski do Europy Zachodnie) idzie mi-
nimum trzy tygodnie, a do Stanow
czy Japonii nawet miesiac.

Komputerami 1 oprogramowa-
niem handluje sie w Anglii podob-
nie jak w Polsce: praktycznie nie
ma wydzielonych sklepow handlu-
jacych tylko sprzetem. Sprzedaza
zajmuja sie wyspecjalizowan dea-
lerzy, ktorzy zapewniaja tez ria ogot
serwis, szkolenie 1 doradztwo. Na-
tomiast dobrze =zorientowam w
swoich potrzebach i mozliwos-
ciach klienci kupuja w jednej z se-
tek tanich firm wysytkowych ogta-
szajacych sie w czasopismach
komputerowych. Wlasnie duza li-
czba ogloszen i brak podatku od
wartosci dodanej powoduje, ze an-
gielskie czasopisma komputerowe
sa znacznie tansze niz w pozosta-
lych krajach Europy Zachodnie;.

Dobre czasy nastaly tez dla firm
specjalizujacych sie¢ w obshludze
pogwarancyjnej. Liczba zainstalo-
wanego sprzetu jest juz olbrzymia.
Znaczna jego czesC ma juz za soba
pare lat eksploatacji 1 wymaga
przegladu czy naprawy.

Podobnie kupuje sie tez opro-
gramowanie, z tym, Ze co sprytniej-
si Anglicy wola zakupy bezposred-
nio w Stanach Zjednoczonych,
gdzie ceny sa generalnie duzo niz-
sze. Niepisanym standardem na
Wyspach jest przeliczanie amery-
kanskich cen w stosunku 1:1, taniej
jest wiec nawet poleciec samolo-
tem z Londynu do Nowego Jorku
aby kupi¢ Macintosha 1 pojsc jesz-
cze ekstra na przedstawienie na
Broadwayu, niz zrealizowac ten za-
kup w Anglii z cenami np. Zachod-
nich Niemiec. Oprogramowanie
jest na Wyspach wyraznie tansze,
ale akurat w naszym przypadku nie
ma to istotnego znaczenia. Ceny
sprzetu sa bardzo podobne, choc¢
wybor, jak sadze, jest znacznie
wickszy. W sumie — cena zalezy
bardziej od firmy, w ktorej sie ku-
puje, hiz kraju.

Brak miejsca nie pozwala mi po-
ruszyC innych tematow, jak typy
najpopularniejszego sprzetu w roz-
nych klasach 1 preferowane przez
Brytyjczykow oprogramowanie. O
tym moze przy innej okazji.

Epson

W natarciu

Z przedstawicielami fir-
my Epson Takehiko Taki-
zawa 1 Wolfem D. Schrei-
berem oraz ze Zbignie-
wem Duchowiczem z fir-
my IMC rozmawia To-
masz Zielinski. Rozmowa
odbyla sie w czasie tego-
rocznych targow ’Infosy-
stem”.

~ Kazdy uzytkownik mikro-
komputera wie co oznacza naz-
wa Epson. Czy moglby Pan jed-
nak powiedzie¢ od jak dawna fir-
ma istnieje i od kiedy dziala w
Europie?

Wolf D. Schreiber - Epson pow-
stal jako siostrzane przedsiebiors-
two firmy Seiko, znanego produ-
centa zegarow, z okazji Igrzysk
Olimpijskich rozgrywanych w To-
kio w 1964 roku. Nowo powstala fir-
ma opracowala wtedy pilerwsza
miniaturowa drukarenke do wyd-
ruku tabel z wynikami (czas mie-
rzyly zegary pomiarowe firmy Sei-
ko). W 1979 roku powolane zostaly
pierwsze europejskie oddzialy fir-
my: Epson-Deutschland 1 Epson-
-England. Potem doszly do tego
oddziaty w Hiszpanii, we Francji 1
we Wiloszech. W Europie dzialalis-
my wlasciwie takze wczesniej, ale
odbywalo sie to wowczas z nasze)
siedziby w Japonii.

—~ Skad wziela si¢ nazwa fir-
my? Nie wida¢ tutaj bezposred-
nich zwiazkow z firma-matka.

Wolf D. Schreiber — Nazwa fir-
my pochodzi od pierwszej drukar-
ki. Jak juz wspomnialem, zostala
ona skonstruowana w 1964 roku 1
nazwana EP-101. Drukarki, ktore
skonstruowano potem byly jak
gdyby potomkami, synami tej
pierwsze]. Postanowiono wtedy
wybrac jezyk angielski, jako ten
najbardzie] rozpowszechniony, i
doda¢ do liter EP wyraz syn, czyli
son. W ten sposob powstala nazwa
Epson.

- W miedzyczasie ta rodzina
drukarek rozrosla sie. ,

Wolf D. Schreiber - Tak, po-
wstala bardzo duza rodzina, zreszta
nie tylko drukarek. Jako ciekawos-
tke podam, ze pierwszy model EP-
101 jest nadal produkowany i z po-
wodzeniem sprzedawany.

— Nie tak dawno, na targach
CeBIT mozna bylo ogladaé¢ nowe
48-iglowe drukarki Epson. Czy w
tej linii upatrujecie przyszlosc
firmy?

Wolf D. Schreiber — Drukarki
48-iglowe sa uzupehmieniem druka-

rek o wysokiej jakosci druku. Dru-
karka 48-iglowa ma wigeksze mozli-
wosci anizeli drukarka laserowa:
ma wieksza rozdzielczos¢ drukuy,
moze drukowacC na papierze ze
wstegi jednoczesnie w paru ko-
piach. Jest to oczywiscie tylko pe-
wna galaz produkowanych przez
nas drukarek. Jako firma nie mysli-
my tylko o technologii laserowej.
48-iglowka zostala skonstruowana
w Japonii specjalnie z mysla o tam-
tym rynku, ze wzgledu na japons-
kie pismo, ktére dopiero przy tej
rozdzielczosci moze by¢ dokladnie
odwzorowane. Miesiecznie sprze-
dawanych jest tam okolo 300 — 400
sztuk tych drukarek.

~ Czy drukarki sa produkowa-
ne tylko w Japonii?

Wolf D. Schreiber — Nie. Produ-
kujemy drukarki takze poza Japo-
nia: w USA i Europie — w Wielkiej
Brytanii 1 Francji. Obecnie poszu-
kujemy lokalizacji dla nowej fabry-
ki, przypuszczalnie bedzie to albo
w RFN, albo w Austrii.

—~ Skad zainteresowanie Pol-
ska?

Wolf D. Schreiber — Nasza firma
jest aktywna na calym swiecie. Po
ulokowaniu sie w Europie — w
Niemczech 1 Anglii - 1 opanowaniu
tych rynkow, zaczelismy rozgladac
sie za innymi rynkami zbytu. W Po-
Isce zjawiliSmy sie poézno, gdyz
pierwotnie nie byliSmy przygoto-
wani do sprzedazy naszych druka-
rek na waszym rynku. Ceny jakie
proponowaliSmy nie mogly byc
wtedy u was konkurencyjne. Asor-
tyment naszych produktow zostal
w ostatnim czasie zmodyfikowany.
Weszlismy takze na obszar tanich
drukarek (Low-Cost), na ktorym
do tej pory nie byliSmy w peini re-
prezentowani.

~ Czy niska cena drukarek
Low-Cost Epsona nie wynika
przypadkiem z gorszej ich jakos-
ci?

Wolf D. Schreiber — Nie oznacza
to, ze my produkujemy cos o niz-
szej jakosci, w zadnym wypadku.
Wszystko jedno, czy jest to tana,
czy bardzo droga drukarka zawsze
jest to ta sama jakosc firmy Epson,
ktora jest najlepsza na swiecie.

Zbigniew Duchowicz - Jest to
wybor raczej strategiczny, a nie
taktyczny odnoszacy si€ do jakosci
wyrobu. Dzieki temu mozemy ofe-
rowac teraz na rynku polskim 15-
calowa, 9-iglowa drukarke o szyb- |
kosci druku 240 znakow na sekun-
de za cene, ktorej nikt nie moze
osiagnac. Jest to produkt wytwa-
rzany od lat, dawno juz zamortyzo-
wal koszty linii produkcyjnej i
moze byc dzisiaj sprzedawany po
bardzo korzystnej cenie.

—~ Od jak dawna firma Epson
ma kontakty w Polsce?

Wolf D. Schreiber - Juz od wielu
lat, przez rozne kanaly. W pierw-
szym rzedzie byl to Daleki
Wschéd. Ale nie jest to reprezenta-
cja jakiej by sobie nasza firma zy-
czyla. Chcemy nie tylko sprzeda-
wac¢, ale takze dbac o naszych
klientbw, tzn. poza sprzedaza
chcemy zorganizowac¢ odpowiedni
serwis, co z Dalekiego Wschodu
jest racze] niemozliwe. Daleki
Wschod moze tylko w miare tanio
sprzedawac. Ale nie zapewnia tzw.
serwisu posprzedaznego. Od ta-
kich praktyk chcemy byc jak naj-
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W poprzednim odcinku
wprowadziliSmy do na-
szego programu mozli-
wosS¢ oceny danych typu

jakosciowego. Jednak
analiza dotyczyla danych
pojedynczych, rozwaza-

nych indywidualnie. Ko-
lejny program stwarza
mozliwos¢ wykrywania i
badania zwiazku pomie-

dzy danymi jakoSciowy-
mi.

Program ten, jak wszystkie pre-
zentowane w tym cyklu, moze byc¢
traktowany jako wyodrebniona ca-
losc lub moze byc¢ wbudowany
jako kolejna "cegietka” do tworzo-
nego i wzbogacanego z odcinka na
odcinek naszego uniwersalnego
programu do przetwarzania da-
nych biomedycznych. W obydwu
wersjach jest interesujacy i uzyte-
czny, przeto warto go wpisac w for-

mie nizej przedstawione]. Nastep-
nie zas (po zarejestrowaniu) mozna
go uzupemlic 1 zmodyfikowac przez
dolaczenie do dotychczas groma-
dzonej na tasmie lub dysku pelnej
wersji systemu. W efekcie powsta-
nie program o bogatych i roznoro-
dnych mozliwosciach, ktory takze
warto bedzie osobno zarejestro-
wac. Wszystkie te czynnosci zosta-
na dokladnie opisane, zarum to jed-
nak nastapi — Jak zwykle kilka uwag
O tym, €O 1 po €O program liczy.

Ustalenie, czy pomiedzy dwiema
danymi wystepuje zwiazek, jest je-
dnym z podstawowych problemow
oceny wynikow badan biologicz-
nych 1 medycznych. Czy palenie
papierosow wplywa na zwiekszo-
na zapadalnos¢ na infekcje gor-
nych drog oddechowych? Czy oso-
by zamieszkujagce w osrodkach
wielkomiejskich czesciej choruja
na choroby nowotworowe? Czy
propolis ulatwia gojenie sie ran?
Podobnych pytan mozna sformuto-
wac bardzo duzo, a wszystkie maja
wlasnie typowy schemat: czy X ma
wplyw na Y?

otatystyka dostarcza stosunko-
WO pewnego i niezbyt skompliko-
wanego narzedzia, powszechnie
uzywanego przy odpowiadaniu na
podobne pytania. Jest nim, w przy-

4
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padku danych typu jakosciowega,
test chi-kwadrat, ktory stanowi teo-
retyczna podstawe przedstawione-
go programu. Nie bedziemy pro-
bowali nawet w skrocie analizo-
wac, na czym proponowana meto-
da polega. Natomiast warto skupic
uwage na tym, co sie za pomoca
proponowanego programu otrzy-
muje i jak to wykorzystac.
Zacznimy od bardzo waznego
sformulowania ogolnej natury.
Otoz metody statystyczne pozwala-
ja stwierdzic, czy pomiedzy rozwa-
zanymi zmiennymi jest zwigzek,
czy tez sa one zupelnie niezalezne.
Dokladniej - statystyka, a wraz z
nia przytoczony nizej program, po-
zwalaja na ustalenie, jak bardzo
prawdopodobne jest, ze pomiedzy
wskazanymi danymi istnieje jakas
zaleznosc. Problem niemoznosci
sformulowama na bazie niepew-
nych obserwacji catkowicie pew-
nych, kategorycznych sadow oma-
wiany byl obszernie] przy okazj
badania roznicy srednich w jed-
nym 2z poprzednich odcinkow.
Przytoczona tam argumentacja
znajduje zastosowanie takze w za-
gadnieniu tu prezentowanym, hie
zachodzi wiec potrzeba jej powtor-
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nego przytaczania. Warto wiec
skupi¢ uwage na fakcie, ze wykry-
cie istnienia zwigzku pomiedzy da-
nymi nie wskazuje bynajmniej na
istnienie pomiedzy nimi zaleznosci
typu przyczynowego. To bardzo
wazne stwierdzenie, ze' pewien
czynnik jest PRZYCZYNA jakiegos
zjawiska, na drodze obliczen kom-
puterowych jest niemozliwe. Tego
typu wniosek musi wynikac za-
wsze 2z przesledzenia lancucha
przyczyn 1 skutkow bezposrednio
w przyrodzie. Natomiast da sie
stwierdzic - 1 to wlasnie robi oma-
wiany program — 2e okreslone zja-
wiska sa ze soba jakos powigzane.
Mozna z matematyczna dokladnos-
cia wyliczy¢, jak bardzo prawdo-
podobne jest istnienie pomiedzy
nimi zwigzku, chociaz natura tego
zwiazku pozostaje dla nas nie zna-
na. Moze tak byc¢, ze X jest przyczy-
na Y, chociaz moze byc¢ odwrotnie
(to znaczy wbrew oczekiwaniom Y
wywoluje X), wzglednie, co jest
najczestszym przypadkiem, zarow-
no X jaki Y wywolane sa przezten
sam, nie znany lub pominiety w ba-
daniach, czynnik Z i stad bierze si¢
ich wykrywany statystyczny zwig-
zek. Zapamietajmy wig€cC: program,
ktory wpiszemy do komputera,
umozliwi wykrycie zwigzku mie-
dzy danymi, natomiast wysledze-
nie charakteru tego zwigzku, okre-
slenie lancucha ewentualnych
przyczyn i skutkow nalezy do leka-
rza. Program co najwyzej moze za-
sygnalizowac¢: tu warto kopac, tu
by¢ moze ukryty jest skarb. Jednak
od myslenia, od glebszej refleksi,
od wlasciwej pracy intelektualnej
ani ten, ani zaden inny program nie
uwolni badacza.

Warto wspomniec o jeszcze jed-
nym szczegole. Cechy jakosciow®,
na ktorych oparty jest prezentowa-
ny program, hiosa stosunkowo
malo informacji. W odréznieniu od
znacznie wartosciowszych danych
ilosciowych, bedacych wynikiem
pomiaru i dostarczajacych konkre-
tnych liczb, cechy jakosciowe cha-
rakteryzuja obiekt badan w sposob
dosc¢ ogolny. W nastepstwie tego
kategoryczne wnioskowanie na
podstawie cech jakosciowych wy-
maga bardzo wielu zgodnych ob-
serwacji — chyba ze badany efekt
jest bardzo wyrazny i nie budzacy
watpliwosci. Metody statystyczne
w przytoczonym programie uwz-
gledniajg podane zalozenia. W re-
zultacie program jest "ostrozny” w
ferowaniu wyrokow o istnieniu
zwiazku pomiedzy danymi. Poda-
wane prawdopodobienstwa istnie-
nia znamiennego statystycznego
zwigzku pomiedzy wskazanymida-
nymi moga byc¢ zanizone w przy-
padku bardzo matej ilosci posiada-
nych danych. Uwaga ta nie upowa-
znia do "naciagania” wynikow we-
dlug wilasnego mniemania, nato
miast wskazuje, co nalezy zrobic,
jesli analiza komputerowa nie po-
twierdza istnienia zwiazku, o ktore-
go wystepowaniu jestesmy glebo-
ko przekonani. Dla ostatecznego
potwierdzenia (lub odrzucenia,
gdy fakty okaza si¢ nielaskawe)
naszego przypuszczenia trzeba
wowczas zgromadziC wiece] ob-
serwacjl. Jest to zawsze trudne, a
czesto wymaga opoznienia mo-
mentu oslagniecia okreslonego
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celu (publikacji, doktoratu, itp.), In-
nej drogi nie ma. Tylko pewne 1
bezspornie wykazane efekty majg
jakakolwiek wartosc, a brak goto-
wosci do zaakceptowania wyni-
koéw komputerowej analizy w przy-
padku, gdy przecza one naszym in-
teresom, stawla pod znakiem zapy-
tania celowos¢ przystepowania do
jakichkolwiek badan.

Jak wspomniano, program wyli-
cza prawdopodobienstwo istnienia
zwigzku pomiedzy badanymi zja-
wiskami. Prawdopodobienstwo to
nigdy nie osiagga 100%, gdyz nie-
mozliwa jest pewna konkluzja
oparta na niepewnych danych. Je-
dnak badacz zainteresowany jest
zwykle kategoryczna 1 jednoznacz-
na odpowiedzia: jest zaleznosc¢ czy
jej nie ma? Taka odowiedz jest mo-
zliwa do sformulowama w przy-
padku, kiedy zdecydujemy sig¢ na
pewne ryzyko. Przyjmujgc dla
przykladu, ze prawdopodobien-
stwo wynoszace 95% (lub wiecej)
bedziemy uwazali za pewnosc, mo-
zemy podjac jednoznaczne decyz-
je, jednak ryzykujemy, gdyz sred-
nio raz na 20 razy nasza decyzja be-
dzie bledna. Mimo tego ryzyka w
naukach przyrodniczych przyjeto
uznawacC podana wyzej zasade za
powszechnie obowiazujgca.

Nasz program takze akceptuje
kryterium 95% poziomu ufnosciiw
przypadku wykrycia danych, kto-
rych wspolzaleznosc jest bardzie]
prawdopodobna niz podany prog -
drukuje odpowiedni komunikat.
Ma on zwracac uwage uzytkowni-
ka na istnienie wysokiego prawdo-
podobienstwa statystycznej 1stot-
nosci zwiazku, nie moze byc¢ jed-
nak traktowany jako stwierdzenie
bezwarunkowo pewne. Fakt wy-
krycia zaleznosci (a takze podawa-
ny dodatkowo przez program mie-
rnik sily zwiazku, zwany wskazni-
kiem Czuprowa; przyjmuje on war-
tos¢ 0, gdy zwiazku brak oraz war-
tos¢ 1 kiedy zwiazek jest bardzo si-
Iny) - to jeszcze malo. Nie wystar-
czy wiedzie¢, ze palenie tytoniu
wplywa na zapadalnos¢ na raka
phuc. Trzeba takze wiedziec, jaki
ten zwiazek jest? Czy palenie
zwicksza, czy tez moze zmnie)sza
ryzyko? Czy wzrost liczby wypalo-
nych papierosow wpilywa na
wzrost zachorowalnosci, czy tez
moze istnieje jakas szczegolnie
niebezpieczna ilos¢, powyzej kto-
rej nie widac¢ dalszego przyrostu
efektu przy wzroscie przyczyny?

Takie 1 podobne pytania musz3a
by¢ postawione w momencie, gdy
uznamy, ze podane przez komputer
prawdopodobienstwo istnienia
zwigzku uzasadnia dokladniejsza
analize. Na postawione pytania moz-
na uzyskac z podanego programu
precyzyjna odpowiedz, trzeba tylko
umiec ja poprawnie zinterpretowac.

Jak wiadomo z poprzednich od-
cinkow, dane jakosciowe charak-
teryzuja sie okreslona liczba wyro-
znionych poziomow. Dla kompute-
ra obojetna jest tresc kryjaca sig za
poszczegolnymi symbolami, skla-
dajacymi sie na charakterystyke
danej jakosciowej. Przykladowo:
dwa wyroznione poziomy rozpa-
trywanej dane] jakosciowej, to
moga by¢ dwie plcie, ale tez moze
to by¢ wystepowanie lub brak go-
raczki wsrod zarejestrowanych ob-
jawow, lub skrotowo zanotowany
fakt, ze pacjent pochodzi z danego

wojewodztwa lub tez spoza jego te-

. i | -

10 GRAPHICS 0:W =200:K=5 o
20 DIM AS$(1),F$(1),P$(15):A$=CHRS(125)
30 DIM X(W,K),L(K),S(K),Q(X),R(K)
40 DIM V1(100),V2(15),V3(15),Y(100),G(2)
45 ? A$? " TEST NIEZALEZNOSCI CHI-KWADRAT":?
47 FORZ=1TO 2
50 GOSUB 20000:G(Z)=N:IF R(G(Z))=1 THEN GOSUB 30200:GOTO
50
55 ? :? :NEXT Z
60 ? A$:? "WPROWADZ KOLEJNE POMIARY OBU ZMIENNYCH":? :?
65 FOR I=1 TO L(G(1)):? "POMIAR NR: "I
67 FORZ=1TO 2
70 ?” WARTOSC ZMIENNE] ":G(Z);": ":GOSUB 30500:IF PF = 1 THEN 70
75 P=VAL(P$):X(I,G(Z))=P:IF P<1OR P>R(G(Z)) THEN 70
77 NEXT Z:? :NEXT I
80 GOSUB 18000
85 POSITION 2,12:? "KOLEJNE TESTOWANIE (T>tak,N>nie) ”;
INPUT F$
90 IF F$="T" OR F$="t" THEN 45
95 ? AS:END
1000 LW=5:? A$
1070 2 5. TEST NIEZALEZNOSCI CHI-KWADRAT”
1540 ON F GOSUB 10000,15000,16000,17000,18000
18000 ? A$:? ” TEST NIEZALEZNOSCI CHI-KWADRAT":? :? :?
18010 ? "PODA] NR 1-SZE] ZMIENNE] (1-"K;") ";:GOSUB 30500
18015 IF PF=1 THEN 18010
18020 N1=VAL(P$):IF N1<1 OR N1>K OR L(N1)=0 THEN 18010
18030 IF R(N1)< =1 THEN GOSUB 30200:GOTO 18010
18040 ? "PODA] NR 2-GIE] ZMIENNE] (1-";K;") ";:GOSUB 30500
18045 IF PF—1 THEN 18040
18050 N2-=VAL(P$)IF N2<1 OR N2>K OR L(N2)=0 THEN 18040
18060 IF R(N2)< =1 THEN GOSUB 30200:GOTO 18040
18070 IF L(N1)<>L(N2) THEN ? A$:? "ROZNE LICZEBNOSCI!" :GOSUB
30000:RETURN
18090 ? :POKE 621,255:NN=R(N1)+R(N2):NI=(R(N1)-1)*(R(N2)-1)
18095 FOR I=1 TO NN:V1(I)=0:NEXT I
18100 FOR I=1 TO L(N1):V = (X(I,N1)-1)«R(N2)+X(IN2) :V1(V)=V1
(V)+ I:NEXT I
18110 LP=0:M= 1:FOR I=1 TO R(N1):V3(I)=0:FOR J=1 TO R(N2)
18120 V3(I)=V3(I)+V1(M):M=M-+ L:NEXT J:.LP=LP+ V3(I:NEXT I
18130 FOR I=1 TO R(N2):V2(I)=0:FOR J=I TO NN STEP R(N2)
18140 V2(I)=V2(1)+ V1(J):NEXT J:NEXT LE=0
18150 FOR I=1 TO R(N2):FOR J=1 TO R(N1):P=V3())»V2(I)/LP
X =1+(J-1)*R(N2)
18160 Y(X)=(V1(X)-P) 2/P
18170 IF R(N1)=2 AND R(N2)=2 THEN Y(X)=(ABS(V1(X)-P)-0.5)"2
18180 E=E+Y(X):NEXT J:NEXT I
18190 LS=NIL:GOSUB 22000:T =E/(LP+LS):?
18200 ? "ZMIENNA ":N1;” LICZBA POZIOMOW: ";R(N1)
18210 ? "ZMIENNA ":N2:" LICZBA POZIOMOW: ";R(N2):? :?
18220 ? "LICZBA STOPNI SWOBODY-"LS
18230 ? "WSPOLCZYNNIK CZUPROWA:";T
18240 ? "WARTOSC CHI-KWADRAT:"E
18250 ? "WARTOSC PRAWDOPODOB.:";PR
18260 IF PR>0.95 THEN ? ” ZMIENNE ZALEZNE”
18270 GOSUB 30100
18280 ? ” ANALIZA TABELI KONTYNGENC]I":? :? :?
18290 ? "ZMIENNA ":N1:” PODAJ POZIOM ";:GOSUB 30500
IF PF=1 THEN 18290
18300 1=VAL(P$):IF I<1 OR I>R(N1) THEN 18290
18310 ? "ZMIENNA "N2:” PODA] POZIOM ";:GOSUB 30500
IF PF=1 THEN 18310
18320 J=VAL(PS$):IF J<1 OR J>R(N2) THEN 18310
18330 POKE 6212552 :? :? :P=V3(I)*V2(J)/LP:V=] +(I-1)*R(N2)
18340 ? "WARTOSC OBSERWOWANA:":V1(V)
18350 ? "WARTOSC TEORETYCZNA:"P
18360 ? "UDZIAL W CHI-KWADR.™;Y(V)
18370 ? "UDZIAL PROCENTOWY:”;100+Y(V)/E:POKE 621,0
18380 POSITION 2,23:? "DANE INNYCH POZIOMOW (T>>tak,N>nie) ",
INPUT F$:? A$
18390 IF F$="T" OR F$="t" THEN 18280
18400 IF F$="N" OR F$="n" THEN RETURN
18410 GOTO 18380
20000 ? :? "NUMER ZMIENNE] (1-":K;")";:GOSUB 30500
20002 IF PF=1 THEN 20000
20005 N=VAL(P$):IF N<1 OR N>K THEN 20000
20010 ? :? "TYP ZMIENNE] (1-ILOSC.,2-JAKOSC.)";INPUT F$
20012 IF F$< >"1" AND F$< >"2" THEN 20010
20015 R(N)=VAL(F$):IF F$="1" THEN 20030
20017 ? 2 "LICZBA POZIOMOW ZMIENNE]J: *;:GOSUB 30500
IF PF=1 THEN 20017
20018 GOTO 20025
20025 R(N)=VAL(P$):IF R(N)<2 THEN 20017
20030 2 ? "LICZBA POMIAROW (OBIEKTOW): ;:GOSUB 30500
20032 IF PF=1 THEN 20030
20035 P=VAL(PS$):IF P<1 OR P>W THEN 20030
20040 L(N)=P:RETURN

@0500 POSITION 21,3:? "POPRAWKI NA KONCU!"™:?
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(20505 FOR I=IP TO L(N)

20515 X(I,N)=VAL(P$)
20520 NEXT I

(T>tak,N>nie)"; INPUT F$
20540 IF F$="N"OR F%=

20570 ?:?” WARTOSC ";:? X(I,N)

22030 D=1:M=1

22050 D=D+M:GOTO 22040
22060 PR=]+B+D:RETURN

INPUT F$:? AS:RETURN
‘RETURN

30540 NEXT J:-RETURN

. 0,0,0,0RETURN

20510 ? "POMIAR NR *;I;” :”;:GOSUB 30500:1F PF =1 THEN 20510
20512 IF R(N)>1 AND VAL(P$)>R(N) THEN 20510

20530 ? A$:POSITION 2,10:? "KONIECZNE POPRAWKI?

"n” THEN RETURN

20545 IF F$<>"T" AND F$< >"t" THEN 20530
20550 ? A$:?:? "POPRAWIANY POMIAR NUMER 7
20560 GOSUB 30500:1F PF=1 THEN 20560

20565 I=VAL(P$):IF I<IP OR I>L(N) THEN 20550

20580 ? "NOWA WARTOSC ";:GOSUB 30500:IF PF =1 THEN 203580
20585 IF R(N)>1 AND VAL(P$)>R(N) THEN 20580

20590 X(I,N)=VAL(P$):GOTO 20530

22000 C=1:PI1=3.14159265:FOR I=NI TO 2 STEP -2:C=C+I:NEXT I
22010 B=E"(INT((NI+ 1)/2))~EXP(-E/2)/C

22020 J=L:IF INT(NL/2)<>NL/2 THEN J=SQR(2/E/PI)

22040 NI=NI+2:M=M=+E/NLIF M<1.0E-07 THEN 22060

30000 POKE 621,255:FOR I=1 TO 500:NEXT I'POKE 621,0.RETURN
30100 POKE 621,0:POSITION 12,23:? "NACISNI] RETURN",;

30200 ? A$:? "BLEDNY TYP ZMIENNE] - ILOSCIOWA!":GOSUB 30000
30500 INPUT P$:PF=0:PK=0:IF P$=""THEN 30550:PP=ASC(P}(1,1))
30510 FOR J=(PP=43 OR PP=45)+1 TO LEN(P$):PW = ASC(P$(.]))
30520 IF PW=46 THEN PK=PK+ 1.IF PK>1 THEN 30550

30530 IF PW<46 OR PW =47 OR PW=>57 THEN 30550

30550 PF=1:SOUND 0,110,10,10:FOR J=1 TO SO0:NEXT ] :SOUND

S

renu. Mozliwosci jest naturalnie
znacznie wiece]j 1jedno tylko jest w
tym wszystkim wazne: sa dwie roz-
ne mozliwosci i dla kazde) obser-
wacjl, wchodzacej w sklad rozwa-
zanej danej, konkretnie okreslono,
ktora z tych mozliwosci zachodzi.
Badajac zwigzek pomigedzy dwo-
ma danymi zakodowanym: w po-
dany wyzej sposob, komputer zli-
cza tak zwane kontyngencje, to
znaczy liczy, lle razy zdarzylo sie
tak, ze rownoczesnie wystapila dla
p1erwsze] z zestawlanych danych
wartosSC poziomu humer — powle-
dzmy - M, a dla drugiej z danych
wartosc poziomu numer — zalozmy
— N. Przykladowo liczy sie, ile razy
osoba palaca papierosy (wartosc
pierwszej dane] = 2) byla rowno-
czesnie osoba, u ktorej} wykryto no-
wotwor phuc (wartosc drugiej da-
ne] = 1). W powyzszym stwierdze-
niu kluczowym slowem jest slowo
ROWNOCZESNIE. Nie interesuje
nas laczna liczba  palaczy
zaewldencjonowanych w rozwaza-
nych badaniach ani tez nie rozpa-
trujemy liczby osob z wykrytym
nowotworem. Chcemy policzyc
natomiast, ilu jest takich, ktorzy za-
rowno pala, jak 1 clerpia na te stra-
szna chorobe. Zliczenie takie trze-
ba wykonac dla wszystkich mozli-
wych kombinacji wartosci obydwu
danych. Innymi slowy, wartosc M
W ogolnym sformulowamu poda-
nym wyzej, musi przejsc wszystkie
mozliwe wartoscl, jakie przewi-
dziano dla danejnumer 1, a dla kaz-
dej z tych wartosci numer poziomu
drugiej zmienne), 0znaczony przez
N, musi przyjac takze wszystkie
dopuszczalne wartosci - a wiec
_tyle, ile poziomoéw ma z kolel1 druga
z zestawlanych danych. Odwolujac
sie¢ do przykladu, oznacza to, ze
trzeba zliczyc liczbe obserwacji we
wszystkich grupach typu: palacy
wolni od nowotworow, niepalacy
chorzy na raka, itd. - az do wyczer-
pania wszystkich mozliwych kom-
binacji. Roboty jest z tym duzo, ale
w koncu wykonuje ja komputer,
nie musimy wilec sl tym

-

trapic. Skoro tak, to po co zawraca-
my sobie tym glowe? Przeciez za-
sada tego cyklu jest, aby unikac in-
formacji na temat stosowanych me-
tod obliczeniowych, eksponowac
natomiast interpretacje wynikow 1
pomagac Czytelnikowi w korzysta-
niu z programow.

W rozwazanym przypadku po-
dane szczegoly sa jednak nieodzo-
wne wlasnie z punktu widzenia 1n-
terpretacji obliczen. Podany pro-
gram robl bowiem cos wiece]), niz
tylko zlicza, ile razy zaistniala okre-
slona koincydencja wartosci obyd-
wu analizowanych zmiennych. Do-
datkowo - co bardzo wazne — wyli-
cza on, jakie bylyby odpowiednie
wartoscl, gdyby pomiedzy danymi
nie bylo zadnego zwiazku. Zesta-
wienie tych dwu wartosci: zliczo-
nych przez komputer koincydencji
wartosci oraz teoretycznych warto-
scl zliczen, jakich mozna oczeki-
wac przy braku wspolzaleznosci,
jest kluczem do odpowiedzi na po-
stawione wyzej pytanie — jaki cha-
rakter ma wykryty zwiazek miedzy
danymi. Zilustrujmy to przykladem.
Pozostanmy przy problemie bada-
nia zwiazku pomiedzy paleniem ty-
toniu a nowotworami pluc. Zalozmy
(dane sa fikcyjne), ze zauwazono
istnienie statystycznie znamienne-
go zwigzku pomiedzy rozwazany-
mi danyn'u przeto usitujemy zinter-
pretowac wyniki dla stwierdzenia,
czy palenie zwieksza, czy zmniej-
sza prawdopodobienstwo zacho-
rowania. Wobec tego mozemy, od-
powiadajac na propozycje kompu-
tera, sprawdzic jak wyglada poro-
wnauie liczby pacjentéw, ktorzy
palili tyton, 1 u ktoérych stwierdzono
raka pluc, z liczba pacjentow, jaka
powinna wystapic, gdyby zwiazku
nie bylo. Podajac dla pierwszej da-
nej wartosci 2 (oznacza to osobe
palaca)1dla drugie} danej wartosci
1 (oznacza to obecnosc raka) uzys-
kamy na przyklad takie wyniki:

ILOSC OBSERWAC]I - 534

ILOSC TEORETYCZNA — 176

Porownanie tych dwu liczb poz-

wala na merytoryczna odpowiedz.

W badanym materiale bylo po-
nad pieciluset chorych na raka pa-
laczy; gdyby palenie nie wplywalo
na powstanie 1 rozwoj choroby no-
wotworowej, byloby ich niespelna
dwustu. W podobny sposdb mozna
sprawdzic 1 przemyslec inne dane,
na przykltad sprawdzic, jak sie ma
liczba osob niepalacych, zapadaja-
cych na raka, do liczby, jaka byla-
by w tej kategorii, gdyby choroby
nowotworowe dotykaly ludzi bez
wzgledu na to, czy palg, czy nie. W
takim przypadku liczba obserwacji
bedzie wyraznie mniejsza od liczby
teoretycznie przewidywanej z row-
nomiernego rozlozenia mozliwych
zachorowan na palacych 1 niepala-
cych. Wyniki mozna oceniac w
wartosciach bezwzglednych (ilos-
ciach zliczonych lub prognozowa-
nych obserwacji), a takze w warto-
scilach wzglednych (w procen-
tach) co niekiedy bywa wygod-
niejsze przy publikowaniu wyni-
kow.

Jesl - jak to miald miejsce w hi-
potetycznym przykladzie - obie ba-
dane maja dwa poziomy (pali lub
nie, ma raka lub nie), wowczas
wnioskowanie jest szczegolnie la-
twe. Wystarczy wlasciwie spraw-
dzic tylko jedna wartosc liczby zli-
czen w porownaniu z i1loscia teore-
tyczna 1 wszystko jest jasne. Przy
danych przyjmujacych wiele po-
ziomow analiza musi byc znacznie
bardziej subtelna, kontrolowac
trzeba wiecej punktow 1 przemysli-
wac uzyskane wynikl znacznie
wnikliwie). Zalozmy, ze wzbogaci-
lismy pilerwsza dana w dyskutowa-
nym wyzej przykladzie wprowa-
dzajac dla niej trzy poziomy: nie
pali, pali malo, pali duzo. Nie ulega
watpliwosci, ze przy takich danych
tez mozemy sie spodziewac zwiek-
szone] liczby zachorowan na raka
phuc w obydwu grupach palaczy,
jednak interesujace moze bycC
stwierdzenie, ktora z tych dwu
grup (palacych malo czy palacych
duzo) przyczynia sie szczegolnie
do powstania te] smutne] statystyka.
Pomocne w takich ocenach sa tez
drukowane przez komputer warto-
scl procentowego udzialu rozwaza-
nej koincydencji wartosci obydwu
danych w lacznej ocenie sily zwiaz-
ku. Przy danych przyjmujacych
wiele poziomow taka ocena bywa
bardzo przydatna w wywazeniy,
jaki czynnik decydujaco wplywa
na koncowy wynik.

Poslugujac sie programem musi-
my rozpatrywaC dane tworzace
pary. W zwigzku z tym samodzielna
(nie wbudowana w system) wersja
programu przewliduje wpisywanie
obserwacji parami, kolejno dla

pierwszej danej 1 dla drugiej danej.
W ten sposob zaklada sie z gory, ze
ilosc obserwacji w obydwu danych
musl byc identyczna. Ta wersja
programu, podana w formie tabu-
logramu, po wpisaniu do kompute-
ra moze byc zarejestrowana na tas-
mie lub na dyskietce do wielokrot-
nego uzytku, jako szczegolnie uzy-
teczna dla obliczen "doraznych”.

Nowicjuszom przypominamy, ze
zarejestrowanie programu naste-
puje po podaniu komendy SAVE
lub CSAVE. Natomiast "starym wy-
gom” mozna polecic zintegrowanie
wpisanego programu z calym sy-
stemem. Dokonuje sie tego ko-
menda ENTER, z wykorzystaniem
kasety lub dyskietki zawierajace]
tworzona z odcinka na odcinek co-
raz bogatsza wersje systemu. Po
napisaniu ENTER "D:SYSTEM lub
ENTER "C: wprowadzony z dysku
lub z tasmy tekst wczesnie] wpro-
wadzonego programu uzupeln
nasz program w ten sposob, ze mo-
zliwe bedzie za jego pomoca bada-
nie wspolzaleznosci wielu zmien-
nych wybleranych wedlug nume-
row, parami.

I znowu premia dla weteranow:
oprocz wierszy o numerach do 100
mozna rowniez nie wpisywac wier-
szy o numerach powyzej 20 000 za
wyjatkiem: 22 000 - 22 060, 30 200.

Program nie pozwala na zastoso-
wanie opisanych metod do danych
llosciowych, atakze kontroluje, czy
wskazane numerami dane do ba-
dania ich wspolzaleznosci maja te
same 1losci obserwacjl. Pamieta-
my, iz opisane metody nadaja sie
tylko do badania takich danych,
ktorych wspolwystepowanie w po-
szczegolnych obserwacjach moze
by¢c podstawa do prowadzenia
wnioskowania. Jest oczywiste, ze
przy takich danych liczba obser-
wacjl musl sie bezwarunkowo zga-
dzac.

Po doladowaniu z tasmy syste-
mowej oraz po uzupelnieniu poda-
nym nize] dopiskiem program
"kompleksowy”’” we wzbogaconej
wersjl gotowy jest do wykorzysta-
nia (warto go wyprobowac przed
zapamietaniem), a po upewnieniu
sie, ze jest bezbledny - nalezy go
zapisa¢ dwa razy: raz do uzytku
(korzystajac z instrukcji SAVE)
oraz drugi raz do dalszej rozbudo-
wy (korzystajac z instrukcji LIST).
W nastepnym odcinku badane
beda zwiazkl miedzy danymi typu
llosciowego.

- 0D JAK DAWNA PACIENT NiE MA KONTAKTQ
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Uzyteczne drobiazgi

BFzB 990 vleTELN( .IIII'II.'DIII-II-I‘I..I‘III'I-'II‘II'I. ; Pass errors: 00

BF57 1000 WRITE (' X )3WRBIN(X);

EF74 1010 wRITE(" Y JiWRBIN(Y ) Table used: 36 from 137

CFST 1020 WRITE(" XORB(X,Y) ') ;WRBIN(XORB(X,Y)); \

Bng 1030 nR!TELN( % & &GO REEERERRAREREERERE SRR AR AR ); 'FLORPY DlSK GENSg'

Breb 1040 KLAW; , - Copyright *ANWI*PARL* 1984

BFEB 1050 WRITELN( FUNKCJA SHR(X) );WRITZLN;

COCA 1060 WRITEZ(" X= " X:6) ;WRBIN(X) ;WRITZLN; Pass 1 errors: 00

C030 1070 FCR 1:=0 TO 15 DC

CO4A 108C BEGIN , , . 10 R

CC4D 1090 WRITE( SHR(X, ", 1:2, ) );WRBIN(SHR(X, 1)), 20 ;FUNCTION SHL(ZMIENNA,SKOK:INTEGER):INTEGER-

Co84 1100 END; ' 30 ;lilllll&ililll*llhllllliilllI!lili&iillll!‘

COBZ 1110 VVRITELN(' % & & % % &8 FEEEREEREEEEEEEEEEEE SRS ); 7 [‘ DDS60[. AO D ’('X+L)

COBS 1120 «LAW; | : 7FB7 DD4E 50 D C,(1X+5)

COBE 1130 WRITELN( FUNKCJA SHL(X) );ARITELN; 7EBA 3COF 60 0 A #0F

COD7 1140 WRITE(" X="' X:6);WRBIN(X) ;WRITELN; 7FBC DDAG0? 70 AND (ix+2)

COrD 1150 FOR t:=0 TO 15 DC 7FBF 2807 8 IR 7 KONIEC

C117 1160 BEGIN , o 7FCT 47 90 LD B,A

CTIA 1170 WRITE( SHL(X, ,1:2, ) ") ;WRBIN(SHL(X,I1)); 7FC2 CB2? 100 PTL SLA D,

C151 1180 END; , , 7FC4 CB11 110 RL C

C15A 1190 ﬁRlTELN( R R ERRERBRR SRR EDR G ERDRERRR AR E RN ); 7FC6 1OFA 120 DJNZ PTL

Ci180 1200 KLAW; , , 7FC8 DD7206 130 KONIEC LD (I1X+6),D

C185 1210 WRITELN( FUNKCJA PUTBIT(X,1,1) " );WRITELN; 7°CB DD7107 140 LD (IX+7).C

CT1AB 1220 WRITE(! X='",X:6);WRBIN(X) ;ARITELN; 7ECE C9 150 RET ’

CiD1 1230 FOR 1:=0 TO 15 DO

C1EB 1240 BEGIN Pass 2 errors:

CIEE 1250 Y:=X;PUTBIT(Y,1,1);

C205 1260 \NR'TE( PBT(X,1, .,l:z, ) );VJRBIN(Y); Table used: 36 from 137

C232 1270 END; . : .

C235 1280 WRITELN( **=setssserannescccosacennnnes ), *CLOPPY DISK GENS3*

C261 1290 KLAW; . C Coht *ANWI *PARL* 1584

C266 1300 WRITELN(" FUNKCJA PUTBIT(X,0,1) );WRITELN; opyrig Y

C28C 1310 WRITE(' X= ' X:6);WRBIN(X) ;WRITELN;

Cc2B2 1320 rOR 1:=0 TO 15 DO

C2CF 1340 Y:=X;PUTBIT(Y,0,1); .

C2EG 1350 WRI&TE('PBT(XJ,',I:Z,') ) ;WRBIN(Y); PO  #HEE R R AR KRR R K KRR N K KRR

C313 1360 END; ’ _

C316 1370 END. 20 ; PROCEDURE PUTBIT
| End Address: C318 ) 30 ; (VAR ZMIENNA: INTEGER;

| 40 BIT,NR BITU: INTEGERY
50 RN N R i A VvV i

(" A : !

*FLOPPY DISK GENS3* 808A DD6EO6 60 LD L,{I1X+6)
Copyright *ANWI*PARL* 1984 808D DD6607 70 LD H, (I1X+7)
Pass 1 errors: 00 6030 QD7EOZ 80 LD A’£Ix+2)

8093 E60r a0 AND #0r
‘]0_ ;ll*li*l*ll*'lI**IGII*!**I‘I."**I". 8095 FEOB /IOO CP 8
20 ;FUNCTICN ANDB(X,Y:INTEGER) : INTEGER; 8097 3803 110 IR C ROT
30 ;llliiillillillllli!lii{illlllillii* ~ ’
7754 DD7202 40 LD A, (1£+2) 8095 D608 1§O SUB 8
7757 DDAS04 50 AND  (IX+4) 809B 23 130 INC  HL
775A DD7706 60 LD (|>(<+5),/)x 809C 4E 140 ROT LD C, (HL)
750 DD7£03 70 LD AT IX+3 L7 1
7660 DDAGOS 80 AND  (1X+5) 2885 AZ 128 ‘;(8[? 2’A
763 DD7707 G0 LD (1X+7),A = A
7766 C9 100 RET 809F DDBEO4 170 CP (1 X+4)
80A2 2804 180 JR Z,BITO
Pass 2 errors: 00 80A4 3EB80 190 LD A,#80
Table used: 19 from 125 80A6 18072 200 JR | NCB
80A8 3c7F 210 BITO LD A, #7F

"FLOPPY DISK GENS3* 80AA Q4 220 INCB INC B
Copyright *ANI*PARL* 1084 80AR 07 230 PTL RLCA
Pass 1 errors: 00 BOAS 105D 240 DJNZ PTL

BOAE 47 250 LD B,A
s e || [eore a 250 KR A
;l‘ ) : . L M
30 ;Ii*ii}!l*l’ill**l’ll’iilll’ill!illllll BOBO DDBEOA 270 CP ('x+l+)
742 DD7502 40 LD A, (1X+2) 80B3 2804 280 JR £, ANDC
7745 27 50 CPL ( ) 80B5 78 250 LD A,B
7-46 DD7704 650 LD IX+4) A 80B6 B1 300 OR C
7749 DD7EQ3 70 LD A, (1X+2) 80B7 1802 310 JR LOHL
TF4C 2F 80 CPL
764D DD7705 oTp) LD (I1X+5),A 80BS 78 320 ANDC LD A,B
750 C9 100 RET 80BA A1 330 AND C
80BB 77 340 LDHL LD (HL) , A
Pass 2 errors: (00 o
80BC C¢© 350 RET
Table used: 13  from 124
Pass 2 errors: 00
*FLCPPY DISK GENS3*
C ight *ANWI|*PARL* 1984
opyright ®ANA - Table used: 77 from 161
Pass 1 errors: 00
10 ;I"IIIII‘."I'.I”I.’II‘I..I*I"I‘ll‘..l'.llll**l“+
20 ;FUNCTION SHR({ZMIENNA, SKOK: INTEGER) : INTEGER
30 ;**II"I.I"I.I"I‘i*ll‘l"l‘**..I.III‘I‘I‘.I’I"*II'
7FB4 DD5604 40 LD D, (1X+4)
7-B7 DD4LEO0S S0 LD C,(I1X+5)
7FBA 3EOF 60 LD A, #0F
7FBC DDA6B02 70 AND (I1X+2)
7-BF 2807 80 ,» JR Z ,KONIEC
7FC1 47 90 LD B,A
7FC2 CB36S 100 PTL SRL C
7FC4 CB1A 110 RR D
TFC6 10FA 120 DIJNZ PTL
7FC8 DD7206 130 KONIEC LD (1X+6),D :
7FCB DD7107 140 LD (1X+7),C — 2341
\7FCE C9 150 RET JRRY y

COMPUTER 23



Uzyteczne drobiazgi

(7FDB 3805 060 7 T P C ML B
70D De(eg 110 SUR 8

7FCF DD4EODS 720 LD C,(1Xx+5)
Tr=2 47 12C ML LD B, A

frz3 2ES0 140 LD AL #E

7Fe5 (4 150 | NC B

Tr=t 07 160 PTL RLCA

7r27 10FD 170 DJNZ  PTL

7FES DDZ60631 180 LD (1X+6),""
7FED A1 1780 AND C

TrEc 2004 200- JR Z ,KCNIEC
7FFO0 DD360620 210 LD (1 X+5),"0C"
TFrd 00 220 KONITEC NOP

75 CG 230 RcT

Pass 2 errors: R0 . ., e .

Table used: 45  from 140

kWym'k dzialania programu demonstracyjnego )

Andrzej Poplawskl

D Polskie znaki

raz jeszcze

Wokol sprawy uzywa-
nia “malego” Atari jako
komputera do obrobki tek-
stow naroslo troche niepo-
rozumien, skutecznie po-
glebianych przez niedo-
statek informacji - a wiec
rzetelnej wiedzy na ten te-
mat wsrod uzytkownikow.
Na szczescie, ostatnio po-
jawia sie nieco artykulow
na ten temat - przede
wszystkim wlasnie w
Komputerze”. Jednak w
wiekszosci tych publika-
cji zbyt slabo zaznaczona
jest sprawa o0 zywotnym
znaczeniu dla tych, ktorzy
chca si¢ zaja¢ "ogonkolo-
gia”. Chodzi mianowicie o
typowa dla obecnie produ-
kowanych drukarek funk-
cje "download”, czyli mo-
zliwos¢ ”nauczenia” dru-
karki pisania po polsku
lub tez w dowolnym jezy-
ku, ktorego znaki réznia
sic od znakow z zestawu
ASCII. Nie chodzi tu o po-
wolne drukowanie w try-
bie graficznym, tylko o
tryb znakowy.

W 5 (26) numerze "Komputera”
(1988) ukazat sie artykul pana Ma-
riusza Kwasniewskiego “Druko-
wac kazdy moze”. Po przeczytaniu
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tego, skadinad ciekawego 1 pozy-
tecznego, artykulu Czytelnicy row-
niez mogli odniesc wrazenie, ze
sprawa uzyskania na drukarce, po-
dlaczone; do Atari, wiasnych zna-
kow, to doprawdy zadanie dla od-
waznych. Mozna przypuszczac, ze
nie bylo to intencja autora. Oma-
wiajac edytor SpeedScript 1 doste-
pha w nim opc)e przypisania okre-
slonym klawiszom dowolnych ko-
dow ASCII, pan Kwasniewski pi-
sze: "Jezell tylko drukarka pod tymi
kodami ma przyporzadkowane po-
trzebne nam litery, to je wydrukuje.
Dziekl temu edytor ten moze byc
wykorzystywany z dowolna dru-
karka 1 umozliwia wykorzystywa-
nle wszystkich posiadanych przez
nig mozliwoscl”. Z tego mozna S1€
domyslac - ale w przypadku uzyt-
kownika, ktory dotychczas nie ze-
tknat sie z drukarka , tylko sie do-
myslac — ze mozna wykorzystac
funkcje "download”. I tu dochodzi-
my do sedna sprawy. Wiele popu-
larnych w Polsce drukarek ma
wbudowana te funkcje. Poshuze si1e
przykladem drukarki Star NL-10
(model LC-10 1 kilka mnych tej fir-
my ma)a takie same mozliwoscl w
zakresie definiowania wilasnych
znakow).

Jezell mamy jakikolwiek edytor z
mozliwoscia definiowaria znakow
na ekranie (bo w koncu trzeba
przeciez widziec, Co sl pisze), to
wystarczy -napisac krotkl progra-
mik w Basicu, ladujacy wlasne zna-
ki do pamieci drukarki, uruchomic
go — 1 mozemy plsac "z ogonkami”.
Dzialanie takiego programiku po-
lega, najkroce] mewiac, na przepi-
saniu oryginalnego zestawu zna-

( 1 REH ARAAXAAANANAA AN TNR \ -
2 REM POLNLQ STAR NL-10

3 Rm '3 3 3 4 &2 4382828 4 4 ¢
S LPRINT CHR$(23) :CHR$(120) :CHR$(1) : :REM *NLQ on*®

10 LPRINT CHR$(23) ; CHR$(58) :CHR$ (0) :CHR$ (0) ;:CHRS$ (0) :

REM *ROM to RAM*

15 LPRINT CHR$(23) ;CHRS (38) : CHR$(0) :CHRS (93) ;CHR$ (93) :

CHRS$ (0) ; CHRS (0) : CHR$ (0) : CHR$(8) ;CHR$(20) : CHR$(64) :CHRS$ (0O) :
CHRS$ (64) : CHRS$ (0) ; CHR$ (64) ;CHRS$ (0) ; CHR$ (64) :CHR$(0) ;CHR$ (64) ;
CHRS$ (20) :CHR$(0) ;CHR$ (61) ;:CHR$(2) :CHR$ (1) ;CHR8(0) ;CHRS (1) :
CHR$(0) ; CHR$ (0) : CHR$ (0) ;CHR$(0) ;:CHRS$ (0) ;:CHR$ (24) : CHR$ (0) :
CHR$ (0) ;: CHRS (36) :CHRS (0) ; CHR$ (36) ; CHR$ (0) ;CHR$ (36) :CHRS (0) ;
CHRS (36) ;CHR$ (0) ;CHRS$ (0) ; CHR$(66) ; CHRS$ (56) ;CHR$ (0) ;CHRS(4) :
CHRS$(0) :CHR$(4) :CHR$ (0) :CHR$ (0) ;CHRS$ (0)

20 LPRINT CHR$(23) :CHR$(38) ;CHR$(0) ;:CHRS$(36) ; CHR$(36) ;

CHR$ (128) ;CHR$ (0) ;CHRS$ (0) ;CHR$(12) ;:CHR$(16) :CHR$ (2) ;CHR$ (0) ;
CHRS (32) ; CHR$(0) ;CHR$ (32) ;CHR$(0) :CHR$(96) ;CHRS$ (0) ;

CHR$ (160) ; CHR$(0) ;CHR$ (2) : CHRS$ (0) ; CHR${(48) ;CHR$(0)-; CHRS (0) ;
CHRS (0) ;CHRS (0) : CHR$ (0) : CHR$ (0) ;CHR$ (0) ; CHR$(0) ;CHR$(24) :
CHRS (4) :CHR$(32) ;:CHR$ (0) ;:CHR$ (2) ;:CHRS$ (0) : CHRS$ (2) : CHR$(64) :
CHRS$ (2) ;CHR$(128) ;CHRS$ (2) ;CHRS$ (0) :CHRS$(32) ;:CHRS$ (0) :CHRS$ (36) :
CHRS$ (0) ; CHR$(0) : CHR$ (0) ;CHR$(0) : CHR$ (0) :CHRS$ (0)

25 LPRINT CHR$ (23) ; CHRS (38) :CHRS (0) ; CHRS (38) ; CHRS (38) :

CHR$ (0) : CHR$ (0) : CHRS (24) : CHR$ (32) ;CHR$(20) ; CHR$ (0) ; CHR$(80) ;
CHRS(O):CHRS(BO):CHRS(O):CHRS(BO):CHRS(O):CHRS(BO):CHRS(I):
CHRS (82) ;CHRS$ (1) ;:CHR$ (20) : CHR$(33) : CHR$(16) ;:CHR$(0) ;:CHRS$ (0) :
CHRS$ (0) : CHR$ (0) :CHRS$ (0) ; CHR$ (0) ;CHRS$ (48) :CHR8(8) ; CHR$(64) ;
CHR$(0) : CHRS$ (4) :CHRS$ (0) : CHR$ (4) :CHR$(0) ;CHR$(4) :CHRS$ (0) :
CHRS$ (6) : CHRS$(0) ;CHR$ (4) : CHRS$ (0) ;CHRS$ (64) :CHR$(0) ; CHR$(40) ;
CHRS$(0) : €CHRS (0} :CHR$ (0) ; CHR$ (0) ; CHR$(0) ‘

30 LPRINT CHR$(23) :CHR$(38) :CHRS$ (0) : CHR$(94) :CHR$(94) ;
CHR$(128) ;:CHR$(0) ;CHRS (0) : CHR$(0) : CHRS$ (0) :CHR$(0) :CHR$(0) ;
CHRS(O);CHR!(ISG):CHRS(O);CHRs(IZB):CHRS(O):CHR$(254):

CHR$ (0) ; CHR$ (0) ; CHR$ (0) : CHR$ (32) : CHR$(0) :CHR$(0) : CHRS$(0) :
CHRS$ (0) ;CHRS$ (0) ;CHR$(0) ; CHR$(0) : CHR$ (0) :CHR$(0) ; CHR$ (0) ;
CHRS$(0) : CHR$ (0) ;CHR$ (0) ; CHR$ (2) ;:CHRS$ (0) ;CHR$(2) ;:CHR$(16) ;
CHR$ (2) ; CHR$(252) :CHR$(2) :CHR$(32) :CHRS$ (2) :CHR$ (0) :CHRS$ (2) ;
CHRE (0) : CHR$(0) ; CHR$ (0) :CHR$(0) ;CHRS$ (0) : CHRS (0)

35 LPRINT CHR$(23) :CHR$(38) ;CHR$(0) ;CHR$ (95) :CHRS$ (95) :

CHR$ (128) :CHR$ (0) ; CHR$ (0) ; CHR$ (32) ;:CHR$ (0) ; CHR$(62) ;CHRS$ (0) ;
CHR$ (0) ; CHR$ (32) ;CHR$ (0) ;CHRS (32) ; CHR$(64) :CHRS$ (32) :

CHR$ (128) :CHRS$ (32) :CHRS$ (0) ; CHR$ (32) : CHR$(0) :CHRS$ (30) ;
CHR$(0) ;: CHR$ (0) :CHR$ (0) ;CHRS$ (0) :CHR$ (0) ;CHR$ (0) ; CHRS$ (0) ;
CHR$ (2) ;CHR$ (0) :CHR$(62) : CHRS$(0) ;CHRS$(34) :CHR$(0) :CHRS$ (0) ;
CHRS$ (64) : CHR$ (0) : CHR$ (128) ;CHRS$(0) : CHR$ (0) : CHR$(0) ;CHRS(2) ;:
CHR$(32) ; CHR$(30) :CHR$(0) ;:CHR$(2) : CHR$ (0) :CHRS$ (0) : CHRS$ (0)

40 LPRINT CHR$(23) ;CHRS$(38) :CHR$(0) : CHR$ (42) ;:CHRS$(42) ;
CHR$ (128) ;CHR$(0) ;CHR$ (0) ;CHR$ (12) :CHR$(16) :CHR$(0) :CHR$ (2) :
CHRS (0) ; CHR$ (32) : CHR$ (0) :CHR$(32) ;CHR$ (0) : CHRS$ (96) :CHR$ (0) ;
CHR$ (160) ;CHRS$ (0) ;: CHR$ (2) : CHR$ (0) : CHR$ (16) :CHRS$ (12) : CHRS$(0) ;
CHRS (0) ;CHR$ (0) ; CHRS$ (0) ;CHR$(0) : CHR$ (0) ;CHRS$(24) :CHRS$ (4) :
CHR$ (0) ;CHR$ (32) :CHR$(0) ;CHRS8(2) ;CHRS$ (0) ;CHR$(2) : CHR$(64) ;
CHRS$ (2) :CHR$(128) ;CHR$(2) :CHR$(0) ;CHR$(32) :CHRS$ (0) ;CHR$ (4) ;
CHR$ (24) :CHR$(0) : CHR$ (0) :CHR$ (0) ;:CHR$ (0)

45 LPRINT CHR$(23) ;CHRS$(38) :CHR$(0) ;CHRS$ (64) ;CHR$(64) :
CHR$(128) :CHR$(0) ;CHR$ (0) :CHR$ (18) :CHR$(0) ;CHRS$ (10) ;

CHRS (32) ; CHR$ (8) ;:CHR$ (32) ; CHR$ (8) ; CHR$ (32) :CHRS$ (8) ; CHRS$ (96) ;
CHR$ (8) : CHR$(160) ;CHR$ (8) :CHR$(0) ;CHR$(2) :CHR$(52) :CHR$(0) :
CHRS$ (0) ;CHR$(0) :CHR$(0) :CHR$ (0) :CHR$ (0) ;CHRS$ (0) :CHR$ (22) :
CHR$(32) ;CHR$(0) ;CHR$ (0) ;CHR$(2) ;CHR$ (0) ;CHR$(2) : CHR$ (0) ;
CHRS$ (66) ;CHRS (0) :CHR$(130) ;CHR$(0) :CHR$(2) :CHR$(32) :CHR$(8) :
CHR$ (36) ; CHR$(0) ;CHR$ (D) ; CHR$(0) :CHR$ (0) ; CHR$ (0)

50 LPRINT CHR$(23) :CHR$ (38) :CHR$ (0) :CHR$ (91) : CHR$ (91) ;
CHR$(128) ;CHR$(0) ; CHR$(48) ;CHR$ (2) ; CHR$ (32) ;CHRs$ (0) ;

CHR$ (32) ;CHR$ (4) ;CHR$(32) ;CHR$(128) ;CHR$(32) :CHR$(136) ;
CHR$ (32) ;CHR$ (0) ;CHR$(32) :CHR$ (16) ;CHR$ (32) :CHR$(0) ;

CHR$ (34) ;CHR$ (0) : CHR$ (0) ; CHR$(0) : CHR$ (0) ;CHR$ (0) ; CHR3(0) ;
CHR$(34) :CHR$(0) ;CHR$ (2) ;:CHR$ (4) : CHR$(2) :CHR$ (0J ; CHR$ (2) ;
CHR$(136) :CHR$(2) ;CHR$(128) :CHR$(2) :CHR$(16) :CHRS$ (2} :
CHR$(0) :CHR$ (2) : CHR$ (32) :CHR$ (6) : CHR$(0) ; CHRS$ (0) ; CHR$ (0) ;
CHR$ (0) : CHR$ (0)

55 LPRINT CHR$(23) ;CHR$ (38) :CHR$(0) ; CHR$(92) :CHR$(92) ;

CHR$(128) :CHR$(0) ;CHR$(48) :CHR$ (2) : CHR$(32) :CHR$ (0) :

CHR$ (32) :CHR$(4) :CHR$ (32) ;CHR$(0) ;CHR$(32) ;CHRS$(72) ;

CHR$ (32) :CHR$(128) ;CHR$ (32) :CHR$ (16) :CHR$(32) ; CHR$(0) ;

CHR$ (34) ;CHR$ (0) ;CHR$(0) :CHR$(0) :CHR$(0) ;CHR$ (0) ;CHR$(0) ;
CHR$(34) :CHR$(0) ;CHR$(2) ;CHR$ (4) :CHR$(2) :CHR$(0) ;CHR$(2) :
CHR$ (8) ; CHR$(66) :CHR$ (C) ; CHR$(130) ;CHR$(16) ;CHR$(2) ;CHRS$(0) ;
CHR$ (2) ;CHR$(32) :CHR$(6) ; CHR$(0) :CHR$ (0) :CERS$(0) ; CHR$(0) ;
CHR$ (0)

60 LPRINT CHR$(23) :CHR$(38) ;CHR$(0) ;CHR$(96) ;CHR$(96) ;
CHR$(128) ;CHR$(0) :CER$(0) :CHR$(128) :CHR$(0) :CHRg (128) :

CHR$ (0) ;CHR$(254) ;CHR$(0) ;CHR$(128) ;:CHR$(16) ;CHR$(128) ;
CHR$(32) :CHR$(0) ;CHR$(64) ;CHR$ (0) ;CHR$(0) :CHR$(0) :CHR$(0) ;
CHR$ (0) ;CHR$(0) ;CHR$ (2) ;CHRS$ (0) ;CHR$ (0) :CHR$ (0) ;CHRS$(0) ;
CHR$(2) :CHR$(0) ;CHR$(10) ;CHR$ (0) ;CHR®(254) ;CHR$(0) :CHRS$ (18) :
CHRS$ (0) ; CHR$(34) :CHR$ (0) : CHR$ (66) ; CHRS$ (0) :CHR$(2) :CHRS (0) ;
CHR$(2) ;CHR$(0) ;CHR$(2) ;:CHR$ (0) ; CHR$ (6) : CHR$ (0) : CHRS$ (0)

65 LPRINT CHR$(23) ;CHR$(38) :CHR$(0) ;CHR$(126) ;CHR$(126) ;
CHR$(128) ;CHR$(194) :CHR$(0) ;CHR$(148) :CHR$(0) :CHR$ (144) ;
CHR$(8) ;:CHRS$(144) ;CHR$(0) ;:CHR$(144) ;CHR$ (0) ;CHR$(144) ;

CHR$ (32) :CHR$ (144) ;CHR$ (0} :CHR$(208) :CHR$ (0) ;CHR$(130) ;
CHR$(0) ; CHR$ (0) ; CHRS$ (0) ;CHR$ (0) ;CHR$(0) : CHR$ (0) ;CHR$(130) ;
CHR$ (4) :CHR$ (2) :CHR$(0) :CHR$ (10} :CHR$(0) :CHR$ (2) ;CHRS$ (16} ;
CHR$ (2) :CHR$ (0) ;CHR$(34) ;CHR$ (0) ;CHR$ (2) ;CHR$ (64) ;CHRS$ (2) :
CHR$ (0) ;CHR$(134) ;CHRS$(0) :CHR$ (0) :CHR$(0) ;CHR$ (0) ; CHRS$ (0) :
CHRS$ (0)

70 LPRINT CHR$(23) :CHR$(38) ;:CHR$(0) :CHR$(123) ;CHRS$(123) ;
CHR$(128) ;CHR$(12) :CHR$(18) :CHR$ (0) :CHRS$(0) :CHR$(0) :CHRS$(0) ;
CHRS$ (0) ;CHR$(0) :CHR$(0) ;CHR$(0) ;CHRS$(0) :CHR$ (18) ;CHRS$(0) ;:
CHR$ (12) :CHR$(0) :CHR$(12) :CHR$(2) :CHR$(16) :CHR$ (0) : CHRS$(0) :
CHR$ (2) :CHR$(0) ;CHRS$ (0) ;CHR$ (28) ;CHR$ (0) :CHRS$ (0) :CHR$(34) :
CHR$(0) ;CHR$(34) : CHRS$ (0) :CHR8(34) :CHRS$ (0) ;CHRS (34) : CHR$(0) :
CHR$(0) ;CHR$(20) . CHR$(0) :CHRS$ (8) ;CHR$(4) : CHR$(16) :CHRS$(2) :

\_ y,



Uzyteczne drobiazgi

0) ;: CHR$ (2) ; CHR$ (0) ; CHR${0) : CHR$10)

('nggiPalﬂT CHRS$ (23) ; CHR$ (38) ; CHR$ (0) ; CHR$ (123) ; CHR$ (125) ;
CHR$ (0) ; CHR$ (0) : CHRS (0) ; CHR$ (1) : CHR$(0) ; CHR$ (1) ; CHR$(62) ;
CHRS (64) ; CHR$ (4) ; CHRS (0) ; CHRS (0) ; CHR$(0) : CHR$(16) ; CHR$(0) ;
CHR$(16) : CHR$ (96) ;: CHR$ (16) ; CHR$ (0) ; CHR$ (4) : CHRS(8) ; CHR$(0) ;
CHRS$ (0) ; CHRS (0) : CHR$ (0) ; CHR$ (0) ; CHR$ (2) ; CHR$ (0) ; CHRS$ (0) ;
CHR$ (0) ; CHR$ (126) ;: CHR$(0) ; CHR$ (0) : CHRS$ (128) ; CHR$(4) :
CHR$ (128) ; CHR$ (4) : CHRS (128) ; CHR$ (36) : CHR$ (64) ;CHR$ (4) :
CHR$ (0) : CHRS (16) ; CHR$ (8) ; CHR$ (0) ; CHR% (0) : CHR$ (0) ; CHR$ (0)

80 LPRINT CHRS$(23) ; CHR$(37) ; CHRS (49) ; CHR$ (0) :REM *New set®

35 - h: 40 - 6: 45 -

Linia: 1% — 8; 20 — ¢; 25 — e;: 30 - 1;
\__#: 50 — %: 55 — 2; 60 —2; 65 —2; 70 -~ «; 75 — B. Y
( ~

l REM WU W W W W e oW dr o o o 3k O W e o

2 REM POLdraft STAR NL-10

3 REM Yol W W W o W o o d de ae i O W o ok ol ok

REM *ROM to RAM*

10 LPRINT CHR$(27) ;CHR$(120) ;CHR$(0) :REM *NLQ off*
20 LPRINT CHR$(27) :CHR$(58) :CHR$ (0) ; CHR$(0) ; CHRS$ (0) :

30 LPRINT CHR$(27) :CHR$(38) :CHR$(0) ;CHRS$ (93) ; CHR$ (53) ;
CHR$(11) ;CHR$ (8) :CHRS$ (20) :CHR$ (64) ; CHR$ (20) :CHRS$ (64) :
CHRS$ (20) : CHRS$ (66) ;CHR$(57) :CHR$(4) ;CHR$ (1) ;CHRs$ (0)

40 LPRINT CHRs$(27) :CHR$(38) ;CHR$(0) ;CHR$(36) ;CHRS$ (36) :
CHR$(139) ;CHR$ (28) ;CHR$(34) : CHR$ (0) ;CHR$ (34) : CHRS$ (64) ;
CHR$ (162) ;CHR$ (0) ;CHR$(34) :CHR$ (0) :CHRs$ (0) : CHRS$ (0)

S50 LPRINT CHR$(27) :CHR$ (38) ;CHR$(0) :CHR$(38) :CHRS$ (338) ;
CHRS$(11) ;CHR$(56) :CHR$(68) :CHR$(16) ;CHRs$ (68) ;CHRS$ (16) ;
CHR$(70) ;CHRS$(17) ;CHRS$ (68) : CHR$ (49) :CHR$(0) : CHR$ (0)

60 LPRINT CHR$(27) ;CHR$(38) :CHR$(0) :CHR$(94) :CHR$(94) :
CHR$(139) ;CHRS$(0) ;CHR$(0) ;CHRS$(138) :CHR$(0) ;CHRS$ (254) :
CHR$(0) ;CHR$(34) ;CHR$(0) ;CHRS$(0) :CHR$ (0) ; CHRS (0)

70 LPRINT CHR$(27) ;CHR$(38) ; CHRS (0) ;CHRS$ (935) ; CHR$(95) ;
CHR$(139) ;:CHR$(62) ;CHR$(0) :CHR$(32) :CHR$(0) :CHRS (96) :
CHR$(128) :CHR$ (32) :CHR$(30) :CHR$ (0) :CHRS$ (0) : CHRs$ (0)

80 LPRINT CHR$(27) ;CHRS$ (38) ;CHRS$(0) ;CHR$(42) ;CHR$ (42) ;
CHR$(139) ;CHR$(28) ;CHR$(34) :CHR$(0) :CHR$(34) ;:CHRs$ (64) : -
CHR$(162) ;CHR$(0) ;CHRS$ (34) :CHR$ (28) ;CHR$(Q) : CHR$(0)

90 LPRINT CHR$(27) ;:CHR$(38) ;CHR$(0) ;CHRS$ (64) : CHRS (64) :
CHR$(139) :CHRS$ (16) ;CHR$(42) :CHR$(0) :CHRS$ (42) :CHRS$ (64) ;
CHR$(170) ;CHRS$(0) :CHR$(42) ;CHRS$ (4) :CHR$ (0) ;CHRS$(0)

100 LPRINT CHR$(27) :CHR$(38) ;CHR$(0) :CHR$ (91) :CHR$(91) ;
CHR$(139) ;CHR$(34) ;CHR$(4) :CHR$(34) ;:CHR$(136) ;CHRS$ (34) :

CHR$ (16) ;:CHR$(34) :CHR$(0) :CHR$(0) :CHR$ (0) ;CHRS$ (0)

110 LPRINT CHR$(27) :CHR$(38) ;CHR$(0) :CHR$ (92) ;CHRS$(92) ;
CHR$ (139) ;CHRS$ (34) ;:CHR$ (4) ;CHR$(34) :CHR$(72) :CHR$ (162) ;
CHR$ (16) :CHR$ (34) ;CHR$(0) :CHR$ (0) ; CHR$(0) ;CHRS$ (0)

120 LPRINT CHRS$(27) :CHR$(38) ;CHR$(0) ;CHRS (96} ; CHRS (96) ;
CHR$(139) ; CHR$ (254) ;CHR$ (0) :CHR$ (18) ;:CHR$(0) ;: CHR$ (34) ;
CHR$ (0) ; CHR${66) ;CHRS$ (0) : CHR$(2) ; CHRS (0) : CHRS (0)

130 LPRINT CHR8$(27) ;CHRS$(38) ;:CHRS$ (0) ;CHRS$(126) ;CHR$(126) :
CHR$ (139) : CHR$ (0) ;CHRs$(130) :CHR$ (20) :CHR$(138) :CHR$ (16) :
CHR$ (162) ;CHR$ (80) ;:CHR$ (130) :CHR$ (0) ; CHR$ (0) ;: CHR$ (0)

140 LPRINT CHR$(27) :CHRS$ (38) ;CHRS$ (0) ;CHR$(123) ;CHR$(123) :
CHRS$ (139) :CHR$(28) :CHR$ (0) ;CHR$ (34) :CHR$ (0) : CHRS$ (34) :

CHR$ (20) : CHR$ (8) :CHRS (22) : CHR$ (32) : CHRS$ (2) ; CHR$ (4)

150 LPRINT CHR$(27) ;CHR$ (38) ; CHR$(0) ; CHR$ (93) ;: CHRS$ (93) ;
CHR$ (11) :CHRS$ (1) ; CHR$(62) : CHR$ (64) : CHR$ (4) :CHR$ (80) :CHR$ (2) :
CHR$(80) : CHRS$ (42) ;:CHR$ (4) : CHR$(0) ;CHRS (0)

160 LPRINT CHR$(27) ;:CHR$(37) ; CHR$(49) ;CHRS$(0) : REM *"New set*

Linia:

8; 100 - 2; 110 - 2;

30 — 8; 40 - ¢; 50 — &; 60 - 1;
120 - L;

70 — n; 80 - 6; 90 -

130 - 2; 140 — o; 150 - p.

kow' drukarki z ROM do RAM 1 za-
stapieniu pewnych znakow mnymi.
Sposob postepowania jest dostate-
cznle dokladnie opisany w instruk-
c)1 obsugi drukarki (na ogdl w jezy-
ku angielskim - kolejny dobry po-
wod, by uczyc sie jezykow ob-
cych). Jest jednak jeszcze jeden ha-
czyk. Trzeba wybrac odpowiedni
edytor. W wiekszosci z nich pois-
kie znaki mozna umiescic bynaj-
mniej nie na dowolnym Kklawiszu
czy kombinac) klawiszy (np. Con-
trol + klawisz). Trzeba zastapic
nimi te znaki, z ktorych rezygnuje-
my w oryginalnym zestawle dru-
karki, zeby przekazac jej odpowie-
dni kod. Chyba ze edytor pozwala
na przypisywanie kodow klawi-
szom — czyli na przykiad wlasnie
SpeedScript.

Jeszcze wygodniejszy pod tym
wzgledem jest edytor "The First
XLEnt Word Processor”, autorstwa
Davida Castella. Tekst ten pisze
wlasnie za pomoca tego edytora,
nalezacego, moim zdaniem, do naj-
lepszych edytorow dla Atari (choc¢
nie jest bez wad). Postaram sie kro-
tko przedstawic teraz sposob przy-
stosowania tego programu do wia-
snych potrzeb.

Na poczatku radze przygotowac

robocza kopie edytora na dyskiet-
ce. Pierwszym krokiem jest przy-
gotowanie zestawu znakow za po-
moca dowolnego programu do
tworzenia wlasnych znakow. Uzy-
walem programu “Create-A-Font”
(autor: Vince Ercegq, 1986). Utwo-
rzony plik nalezy zapisac na dys-
kietce z edytorem, nazywajac go
dowolnie (wowczas trzeba bedzie
go ladowac specjalna opcja pro-
gramu) lub nadajac mu nazwe
FONT.SYS (wowczas bedzie sie la-
dowal automatycznie). Zrezygno-
walem ze standardowego ukiadu
maszyny do pisania (byloby to zre-
szta trudne ze wzgledu na mala kla-
wiature Atarl 656XE) 1 umiescitem
polskie znaki w "ukladzie progra-
misty”, czyli w miejscu znakow, od-
powladajacych kombinacjom z
klawiszem Control (np. Ctrl + a
g, Ctrl + 1 = titd.). System jest na-
stepujacy: Control + odpowiednia
litera daja mala polska litere, Con-
trol + sasiadujaca z prawe) — duza
polska litere. Wyjatek wynikajacy
z ukladu klawiatury stanowi np. z
(esli juz ma byc wyjatek — to jak
najdalej od reqguly: ja umiescilem z
pod kombinacja Ctrl + k).

Uklad programisty jest mozliwy
dzieki temu, ze edytor ma specjal-

ny blok, zwany "Printer Driver
Construction”. Blok ten pozwala na
przypisanie dowolnych kodow do-
wolnym znakom. Laduje sie go (jak
rowniez inny, "MicroScreen Pictu-
re Formatter”, pozwalajacy na
przygotowanie plikow z grafika) w
ten sposob, ze natychmiast po wla-
czeniu komputera naciskamy do-
wolny klawisz. Po chwili pojawi sie
menu, z ktorego wybleramy to co
potrzebne. Za pomoca bloku "Prin-
ter Driver Construction” wpisuje-
my kody ASCIH naszych nowych
znakow, pod ktorymi umiescilismy
je w zestawle drukarki, oraz tak
zwane maskl, czyli znaki, ktore
beda sie pojawialy na ekranie za-
miast naszych nowych znakow w
trybie przegladania tekstu w 80 ko-
lumnach (nie w trybie edycjl, tam
wszystko bedzie tak jak zaprojek-
tuyjemy). CalosCc rowniez zapisuje-
my na dyskietce pod nazwa PRIN-
TSET.SYS. Taki plik powinien juz
1stnie¢ na dyskietce zrodlowej, ale
na naszej kopii robocze] mozemy
go po prostu zastaplC nowym o te)
samej nazwie.

Uwaga! w Basicowym programi-
ku zmieniajacym 2zestaw znakow
drukarki, nasze nowe znaki wejda
na nuejsca jakichs znakow orygi-
nalnych. Na ekranie tak samo — cos
w miejsce czegos. Na skutek mozli-
wWosCl przypilsywania kodow na
ekranie mozna uzyskac¢ na przy-
klad "hash”, a w drukarce w jego
miejscu jest "3”. Radze wiec, dla
unikniecia plataniny, usunac z ze-
stawu znakoéw edytora (czyli z
ekranu) to, czego nie bedzie mozna
wydrukowac, wpisujac w te miejs-
ca cos charakterystycznego.

Teraz mamy juz na dyskietce
wszystko: plik ladujacy do drukar-
ki nasze znaki (z dowolna nazwa),
plik zawlerajacy polskie znaki do
pisania na ekranie (FONT.SYS jeshi
ma sie ladowacC automatycznie)
oraz phk przekazujacy odpowied-
nie kody z komputera do drukarki
(PRINTSET.SYS). Jezeli wiec zmue-
nimy nazwe pliku uruchamiajace-
go edytor z AUTORUN.SYS nainna,
to mozna juz catos¢ uruchomic pod
kontrola DOS-u (nawiasem mo-
wiac, edytor ten mozna ladowac,
nie wylaczajac Basica) — najpierw
"karmumy” drukarke, potem ladu-
jemy reszte. Dodajmy, ze progra-
mikow ladujacych zdefiniowane
znaki do drukarki moze byc na dy-
skietce wiece) niz jeden. Dla wygo-
dy, warto wiec dolozyc jeszcze cos,
co da mozliwosc wyboru tadowa-

gotowy juz plik, ladujacy - na po-
dobienstwo MIKRODOS-u — pliki z
rozszerzeniem .EXE, do programi-
kow “dla drukarki” stworzytem pli-
ki uruchamiajace typu AUTORUN
(taka mozliwosc daje znany wszys-
tkim DOS 2.5) 1 wszystkim (takze
oryginalnemu od edytora) nada-
lem nazwy z rozszerzeniem .EXE.
Przy takim systemie istotna rzecza
jest powrot do glowne) planszy po
zaladowaniu znakow do drukarki -
wystarczy w ostatnim wierszu pro-
gramu napisac X=USR(58487). Za-
pewne nie jest to jedyny sposob:
moze warto, na przyklad, poekspe-
rymentowac z DOS-em 2.35L7

Do swoje) pracy (jestem thuma-
czem 1 dziennikarzem) uzywam
obecnie zestawu Atarl 65XE, stac)i
dyskow LDW 2000, drukarki Star
NL-10 oraz edytora "The First
XLEnt Word Processor” w wers-
jach: oryginalnej, czyli z pelnym fir-
mowym zestawem znakow drukar-
ki, polskiej z dziewiecioma malymi
1 dwoma duzymi polskimi znakami,
polskiej z dziewiecioma malymi 1
dziewiecioma duzymi polskimi
znakami oraz rosyjskie). Najbar-
dziej pracochionne bylo napisanie
programu ladujacego do drukarki
cyrylice, nie ma jej rowniez w try-
bie przegladania tekstu w osiem-
dziesieciu kolumnach (oto1jednaz
wad edytora), ale wynik jest catko-
wicle zadowalajacy, mimo ze zdo-
bylem sie na razie tylko na cyrylice
w trybie Draft. Warto wiedziec, ze
w instrukc) obstugi LC-10 zamiesz-
czony jest program, pozwalajacy
na tworzenie znakow drukarki nie
"na piechote”, lecz na ekranie mo-
nitora. Co prawda, ja widzialem ten
zapis programu w wersji dla IBM,
ale byc moze da sie przystosowac
go do naszych ulubionych Atari.
Majac taki program mozna bez wa-
hania przystapic do tworzenia ze-
stawu znakow gruzinskiego alfabe-
tu w tryble NLQ. Dodam jeszcze
kilka stow wyjasnienia w zwiazku z
dolaczonymi zapisami programu.
Juz na pierwszy rzut oka widac, ze
to si1e nie da "wklepac¢” — Basic nie
pozwala na tak dlugle wiersze.
Trzeba wigc wszystko co sie da za-
mienic na znaki graficzne uzyski-
wane glownie przez kombinacje
Ctrl + klawisz (lista jest w instruk-
cj1 do komputera). Nie da sie zmie-
ni¢ jedynie CHRS{34), bo 34 (decy-
malnie) to kod znaku ” (cudzyslow),
zas format zapisu powinien by¢
LPRINT ”...tu znaki...” Calosc zas
podalem w tej formie, aby wygod-
nie bylo analizowac wartosci two-

nych programow za pomoca kla- | I2ac€ znaki dla drukarki.
wiatury. Ja wykorzystatem do tego
&
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Tadeusz Golonka

Slowa
kluczowe

do
Amstrada
6128

Obecnos¢ siow kluczo-
wych w przypadku mikro-
komputera ZX Spectrum
ma tylu zwolennikow co
przeciwnikow. Protestuja
przede wszystkim uzytko-
wnicy innych kompute-
YOw przyzwyczajeni do
wprowadzania komend li-
tera po literze. Nie nam
rozstrzygac o tym czy slo-
wa kluczowe pomagaja,
czy przeszkadzaja w pro-
gramowaniu. Poczatkuja-
cym “programistom?”,
szczegolnie tym, ktorzy
nie znaja jezyka angiels-
kiego, jak i tym, ktorzy
“szukaja” liter na klawia-
turze, dedykujemy pro-
gram START. Zaawanso-
wani potraktowaé go
moga jako punkt wyjscia
do opracowania “"wlasnej”
klawiatury mikrokompu-

.| tera CPC 6128.

Program START po wykonaniu zo-
staje wymazany z pamieci, nato-
miast do momentu wylaczenia
komputera z sleci, wykonania RE-
SET (ESC + SHIFT + CTRL) czy
ponownego  “przedefiniowania”
klawiatury korzysta sie z wynikow
(wykonanie programu nie pom-
niejsza dostepnej w Basicu pamie-
ci). Programujac mozemy pisac ko-
mendy litera po literze lub uzywac
stow kluczowych. Wszystkie slowa
otrzymujemy przez nacisniecie
klawiszy Control 1 wybranej litery.
Na przyklad Ctrl+S to SAVE ”, po
ktorym piszemy hazwe nagrywa-
nego programu. Ctrl+C (CAT) czy
Ctrl+ R (RUN) nie wymagaja nacis-
niecia klawisza RETURN. Jest to re-
zultat odmiennego definiowania
tych klawiszy w wierszu 230 pro-
gramu; (chr$(13) to kod klawisza
RETURN). Klawisze C 1 R zdefinio-
wano przykiadowo (w wielu przy-
padkach potrzebna jest komenda
RUN nr wiersza czy RUN "nazwa co
nalezy zobic tradycyjnie).

Jak dziala program? Elementy
klawiatury mikrokomputera CPC
6128 mozna wykorzystywac troja-
ko:

@® sam klawisz,
@® klawisz + SHIFT,
® klawisz + CTRL.

W programie wykorzystano 26
klawiszy (tylko litery) na 32, ktore
mozna W ten sposob zdefiniowac
(istnieje bowiem drugie ogranicze-
nie — lacznie do dyspozycjl mamy
120 znakow). Pozostawiono dwie
pierwsze funkcje kazdego klawi-
sza (mala 1 duza litera), zmieniajac
trzecia. O wyborze klawiszy decy-
duje pierwsza petla, w drugie] pod
klawisze podstawiono sekwencje
znakow. Definiowane sekwencje
przypisywano umownym KkKluczom
0-26 rezerwujac dla nich kody 128-
153 (do dyspozycji mamy kody
128-159 dla 32 kluczy). Male litery
maja kod ASCII 97-122, natomiast
duze 65-90 (patrz tabela).

Instrukcja KEY DEF przypisuje
klawiszowi kody znakow:

KEY DEF nr klawisza, powto-
rzenie, kodl, kod2, kod3

gdzie:

170 FOR I=0TO 25
180 READ]

200 NEXT
210 FORI=0TO 25

220 READ AS

ILA$+CHR$(13)
240 NEXT

270 FOR1=0TO9
280 READ ]

300 NEXT
310 KEY DEF 7,1,46,46,46
320 KEY DEF 6,0,13,13,13

\340 NEW

100 REM slowa kluczowe dla klawiatury CPC 6128 )
110 DATA 69,54,62,61,58,53,52,44,35,45,37,36,38

120 DATA 46,34,27,67,50,60,51,42,55,59,63,43,71

130 DATA AUTO BORDER,CAT DELETE,”EDIT ”, FOR,GOTO
140 DATA GOSUB,INPUT,CALL,"LIST " LOAD ” MEMORY

150 DATA NEXT,PAPER,PRINT,NEW,RUN,SAVE ” THEN

160 DATA ELSE,READ,WINDOW POKE,”:ERA” DATA

190 KEY DEF J,1,97+1,65+1,128+1

230 IF I<>2 AND I<>17 THEN KEY LAS$

250 REM odtworzenie Kklawiatury numerycznej
260 DATA 15,13,14,5,20,12,4,10,11,3

290 KEY DEF j,1,48+1,48+1,48+1

330 REM tutaj dolaczyc definicje polskich liter

ELSE KEY

Litera nr |kod ASCllkod ASCII |koddef. | sekwencja
klawisza| (mala) | (duza) | klucza

A 69 97 65 128 AUTO

B 54 98 66 129 BORDER
C 62 99 67 130 CAT *
D 61 100 68 131 DELETE
E 58 101 69 132 EDIT

F 53 102 10 133 FOR

G 52 103 11 134 GOTO
H 44 104 12 135 GOSUB

I 35 105 13 136 INPUT

] 45 106 14 137 CALL

K 37 107 15 138 LIST

L 36 108 16 139 LOAD”
M 38 109 11 140 MEMORY
N 46 110 18 141 NEXT

O 34 111 19 142 PAPER
P 21 112 30 143 PRINT
Q 67 113 81 144 NEW

R 50 114 82 145 RUN *

S 60 115 83 146 SAVE”
T 51 116 84 147 THEN

U 42 117 85 148 ELSE

\Y/ 55 118 86 149 READ
W 59 119 87 150 WINDOW
X 63 120 88 151 POKE

Y 43 121 89 152 ERA

Z 11 122 90 153 DATA

¥ - automatyczne wykonanie komendy

26 (OMPUTER

nr klawisza - oznacza nu-
mer “fizycznego” klawisza
(patrz rysunek);
powtorzenie — 1 (trzymanie
klawisza da powtorzenie), 0
(w sytuacji przeciwnej);
kodl - kod znaku, ktory
otrzymamy uzywajac same-
go klawisza (w naszym
przypadku 97-122);
kodZ2 - kod znaku dla kiawi-
sza + SHIFT (u nas 65-90);
kod3 - kod znaku dla klawi-
sza + CTRL (unas 128-143).
Natomiast instrukcja KEY przypi-
suje kodow!1 (z przedzialu 128-159)
sekwencje znakow:
KEY nr klucza, ”"sekwenc-
ja definiujaca”
gdzie:
nr klucza — liczba z prze-
dzialu 0-31 (odpowiada jej
kod 128 + nr klucza);
sekwencja def. - clag zna-
kow pojawilajacy sie przy
nacisnieciu odpowiedniego
klawisza.

Uwaga: Kody 128-140 maja wste-
pnie przypisane klawisze (f0-f9, ».”
(kropka na klawiaturze numerycz-
nej), ENTER, CTRL+ENTER).
Tak wiec chcac przypisac czysz-
czenle ekranu 1 pokazanie progra-
mu na ekranie do klawisza ".” na
klawiaturze numerycznej piszemy:
KEY 10,”CLS: LIST” + CHR$(13)

Te same czynnosci przypilsane
do klawisza TAB wymagaja az
dwoch instrukcji:

DEF KEY 68,141,141,141
KEY 13,”CLS: LIST” + CHR$(13)
(ten sam efekt da TAB, SHIFT +
TAB, CTRL + TAB).

Wstepne przypisanie definiowa-
nych kluczy do klawiatury numery-
cznej spowodowalo Kkoniecznosc
odtworzenia klawiszy f0-f9, ”.”,
ENTER w wierszach 250-320 pro-
gramu.

Aby program START byl kom-
pletny, przed instrukcja NEW nale-
zaloby jeszcze umiescic instrukcje
przypisujace klawiaturze numery-
czne) specyficzne litery polskiego
alfabetu (patrz "Bajtek” nr 11/86).
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Jerzy Urbankowski

@Adres

startowy

- poczatek
sukcesu

Ilez to razy w grach
komputerowych spotyka-
lo nas niepowodzenie, gdy
zamiast wienczacej zwy-
ciestwo melodyjki ukazy-
wal sie napis GAME
OVER. Producenci gier
nie ulatwiaja nam zycia
stawiajac bardzo trudne
warunki, wymagajace
wielu godzin spedzonych
przed komputerem 1 sta-
ran, by cho¢ troche przy-
blizy¢ sie do rozwiazania.
Dlatego warto pomoc loso-
wi 1 tak zmodyfikowac
gre, by nareszcie wygrac.
Zwyczaj ten, pozornie na-
ganny, prowadzi do lep-
szego poznania naszego
komputera 1 jezykow pro-
gramowania, a szczegol-
nie kodu maszynowego,
czyli asemblera. Produ-
cencl zabezpieczaja gry
przed probami “wlama-
nia”, ale dla doswiadczo-
nego wiamywacza nie ma
przeszkod. Jesli jestes
wilascicielem Commodore
C 64 mozesz zaczat¢ z
nami.

Na poczatek pare stow o narze-
dziach. Do wszelkich prac przy
modyfikowaniu programow uzy-
wam (I uwazam za niezastaplony)
cartridge FINAL II. Ci, ktorzy go
maja wiedza, 1z nie przesadzam.
Tym zas, ktorzy sie z nim nie ze-
tkneli podam, ze to magiczne pu-
detko posiada wbudowane: moni-
tor, asembler, rozszerzenie Basica,
obshige stacji dyskow, tzw. Final
Copy dlatasmy1dyskietek ("pirac-
ka” instrukcja, kopiyje 1 uruchamia
kazdy program, ktory jest w pa-
migci maszyny), obstuge firmo-
wych drukarek Commodore, emu-
lacje wyjscia Centronics na USER
PORT, dostep z Basica do pamieci
ukryte] w ROM, "zrzut” ekranu na
drukarke, turbo (tasmowe 1 dysko-
we), mozliwosc nagrania na tasme

dowolnego fragmentu pamieci 1
wgrania z relokacja oraz konwers-

je -hex-dec 1 dec-hex. Chyba
wystarczy?! Z punktu widzenia “po-
prawiania” programow dgier naji-
stotniejsza jest mozliwosc monito-
rowania calej pamieci RAM, bez
potrzeby wgrywania programu
monitora, dzielenia badanego pro-
gramu na segmenty, itp. sztuczek
dobrze znanych wlascicielom ZX
Spectrum.

Jak zrobic uzytek z tak wspania-
lego narzedzia? Mozna pominac,
jako niezbyt w tym momencie 1stot-
ne, teoretyczne rozwazamnia o pro-
gramie uruchomieniowym 1 nagio-
wkach, 1 zalozyc, ze mamy wgrany
do pamieci program (mowa tu o
programach w wesji turbo, bez au-
tostartu), ktory czeka na urucho-
mienie. Na ekranie widac¢ napisy:

FOUND Tytul programu

LOADING

READY

Zamiast F3 (RUN) wciskamy F1
(LIST) 1 najczescle] naszym oczom
ukaze sie: nnnnSYSmmmm, gdzie
nnnn — numer wiersza (dziesietnie)
loadera w Basicy, a mmmm — adres
(dziesietnie) procedury urucha-
miajace]. Zapisujemy ten adres 1
wciskamy F3. Jezell gra uruchomi
sie natychmiast, to jest duza szansa,
ze odnaleziony tak adres startowy
jest tym czego szukamy. Najczes-
cie] jednak na ekranie ukaze sie
platanina znakow, ktorym czesto
towarzysza efekty dzwiekowe. Po
kilku nacisniecilach spacji 1 zmia-
nach wyswietlonego obrazu gra
uruchamia si€. Co sie stato? Ponie-
waz procesor 6510 ma o wiele bo-
gatsze mozliwosci adresowania
posredniego 1 indeksowego niz
780, praktyka pokazala, ze wygod-
nie] jest wprowadzic do pamiecl
program w postaci niejako skon-
densowanej 1 doplero odpowied-
nia procedura umieszcza wlasciwe
bajty w odpowiednich komorkach
pamiecl. W tym przypadku z regu-
ly, niestety, adres startowy te) pro-
cedury, znaleziony przyciskiem F1
(LIST), nie pokrywa sie z adresem
startowym juz zdekompresowane-
go programu. I co teraz? Zaczne od
moze niezbyt odkrywczego 1 po-
cleszajacego stwierdzenia, ze nie
ma uniwersalnego sposobu znale-
zienia adresu startowego. Mozna
jednak przyjac pewien schemat
postepowania, ktory zwykle pro-
wadzi do celu. Niemala role odgry-
wa tu praktyka 1 wynikajaca z niej
zZnajomosc manier 1 sztuczek pro-
gramistow. Moge smialo powie-
dziec¢, ze co najmniej 80 procent
programow rozpoczyna si€ rozka-
zem SEI (ang. set interuption — wy-
lacz przerwania), ktory reprezen-
towany jest przez $78 w komorce
pamiecl. (SEI nalezy do grupy roz-
kazow jednobajtowych 1 w asem-
blerze procesora 6510 lub 6502,
uzywany jest zapis $78, a nie $0078).
Wykonujemy RESET juz urucho-
mionego programu, przechodzimy
do monitora przez jednoczesne
wcisniecie SHIFT 1 F1, otwieramy
dostep do RAM przez wpisanie O4
1 wcisniecie RETURN. Przeszuku-
jemy pamiec, starajac sie znalezc
rozkaz SEI przez wpisanie H 0000
FFTF 18 (istotne sa spacje!) 1 po-

. twierdzamy RETURN.

Po chwili monitor wyswietli hek-
sadecymalne adresy komorek pa-
miecl, w ktorych umieszczone jest
$78, co nie oznacza wcale, ze w
programie jest tak duzo rozkazow

SEI. Nalezy teraz sprawdzic, czy po
deasemblacji w gore 1 w dol od
znalezionego adresu (musl on
"wy)sSc” poza ekran) w programie
nadal jako samodzielny rozkaz fi-
guryje SEI, czy nie zostal "wchio-
niety” przez poprzedzajace lub na-
stepne instrukcje (rozkazy). Wyko-
nujemy to przez wpisanie D Adres,
potwierdzamy RETURN 1 przez F3
1 F5 dokonujemy deasemblac)i w
gore i w dot. Najczesciej 3-4 adresy
daja w efekcie "sensowny” wyglad
programu zaczynajacego sle roz-
kazem SEI.

Ktory z nich jest wiasciwy? To
mozna sprawdzic tylko metoda
prob 1 bledow. Przechodzimy do
Basica wpisujac X, wciskamy RE-
TURN 1 po READY wpisuilemy
SYS$Adres (Final Il akceptuje z Ba-
sica zapis heksadecymalny, po-
przedzony znakiem $), RETURNi...
sukces! W przypadku niepowo-
dzenia nalezy sprawdzic pozostate
adresy, za kazdym razem (nieste-
ty!) wgrywajac gre od nowa. Prze-
waznie ktoras z prob konczy sie
sukcesem. Gdy podczas prob uka-
zal sie chociaz fragment obrazu po-
jawiajacego sie na ekranie przy
normalnym uruchamianiu gry, to
jestesmy blisko celu. Nalezy teraz,
w zaladowanym na nowo progra-
mie, dokonac¢ deasemblacji od ad-
resu, ktory dal efekt czesciowego
uruchomienia, np. od $1234 i spra-
wdzi¢c czy kilkadziesigt — kilkaset
bajtow dalej nie napotkamy rozka-
zu RTS (ang. return from subrouti-
ne — powrot z podprogramu) 1 po-
szukac w pamiecl podprogramu
zaczynajacego sie od tego adresu,
czyl JSR$1234. Dokonujemy tego
przez H0000 FFFF 20 34 12, nie za-
pominajac wczesniej o O4. Jezel
monitor wyswietlil jeden nowy ad-
res, to niemal na pewno jest on po-
szukiwanym adresem startowym, a
program moze wygladac np. naste-
pujaco:

1234 SEI
1235 LDA +$07
1237 STA$0CD1

12'93 RTS ; tu program przy star-
cie od $1234 “zawiesil si¢”

2345 JSR$1234 ; adres startowy
2348 LDB+$FF

Moze sie tez okazac, ze wlasciwy
do poszukiwan rozkazu JSRS$ adres
znajduje sie kilkanascie (kilkadzie-
siat) bajtow przed rozkazem SEI,
co nalezy cierpliwie sprawdzic. Je-
zell poszukiwania JSRS nie daly re-
zultatu, to sprawdzamy wedlug
analogicznego schematu, czy wy-
stepuje w pamiecli odwolanie do
skoku JMPS$ - 4C - co czasami
przynosi sukces. Nalezy jedynie
pamietac, ze poszukiwany adres
startowy znajduje sie powyzej ad-
resu skoku JMPS. Najlepiej wyjasni
to pszyklad:

1234 SEI
1235 LDA +$35
1237 STAS0]

3455 RTS

3456 JSR$2ICE ; adres startowy
3459 LDA+$00

345B STA$BS

345D JMP$1234

Do powyzszego doszlismy wpi-
sujac: H 0000 FFET 4C 34 12. Gdy
oba warianty zawloda pozostaje
nam przeszukanie stosu, znalezie-
nie w nim rozkazow JMP$. Czesto
(na nasze szczescie) procedura
uruchamiajaca gre odklada na sto-
sie adres startowy jako JMP$Ad-
res. Wystarczy wiec przeszukac
obszar stosu: H 0100 0200 4C 1
sprawdzic, czy odnalezione w ten
sposob adresy spelniaja nasze na-
dzieje.

Gdy opisane powyze] trzy pod-
stawowe metody (F1-LIST, SEI,
stos) zawioda, pozostaje jeszcze
sprawdzenie zawartosclt komorek
pamieci $0303 1 $0304. Niektore
procedury uruchamiajace urmesz-
czaja w nich wektor startu, w kolej-
nosci: mlodszy bajt, starszy bajt. Na §
tym praktycznie koncza sie "nau-
kowe" metody odszukiwania adre-
su startowego. Pozostaje jeszcze
rutyna 1 intuicja. Ale 11m mozna po-
moc. Z wlasnych doswiadczen
wiem, ze nalezy sprawdziC calosc
programu pod katem wystepowa-
nia dhuzszej sekwencji rozkazow
JSRS lub JMPS$ ($20 lub $4C).

Niektorzy programisci wrecz
uwielbiaja start programu z takiej
"tablicy” skokow lub podprogra-
mow. Czasami z plerwszego, cza-
sami z ostatniego lub tez ze srodko-
wego. Ostatnia deska ratunku jest
swiadomosC, ze czesto program
modyfikuje standardowe wektory
przerwan IRQ 1 NMI umieszczone
w C64 w komorkach $FFFC do
SFFFF, a ze zrozumialych wzgle-
dow musi to by¢ wykonane na po-
czatku programu lub w jego pobli- |
zu. Jezeli wiec odszukamy gdzies w
programie sekwencje rozkazow
typu:

4567 LDA+SEC
4569 STASFYFF
456D LDA 43508
456F STASFFFE
4572 LDA+3A8
4574 STASFFFD

to mamy szanse, ze adres startowy
znajduje sie powyzej niej, w nieda-
lekiej odleglosci.

Jako ostatnia opisze metode
sprzetowa — wykorzystanie nstru-
ke OLD, w ktora wyposazony jest
Final II. Czesc programistow poda-
je jednak w loaderze wlasciwy ad-
res startowy, zabezpileczajac go
jednoczesnie przed odczytaniem
przez interpreter Basica. OLD la-
mie tez zabezpieczenia, wyswietla-
jac po LIST niewidoczna wczesnie]
instrukcje SYS Adres (o ile tam
jest)). A wiec RESET, F21F1. Prze-
cletnie raz na dziesiec ujrzymy to,
czego musielibysmy mozolnie szu-
kac. Poniewaz stosowanie powyz-
szego sposobu w niczym nie szko-
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PETLICZEK - bo petla jest podstawa programowania. Tu znajdziesz
kolejna porcje zadan naszego Klubu Mistrzéw Komputera.

METLICZEK - bo znajdziesz tu x6zZne r6znosci, zwigzane z minikompu-
terem tak cienka nitka, ze Redakcja juz nie bierze za nig odpowiedzial-
nosci. Redakcja strony klubowej: Marcin Jedrzejewski, Leszek Rudak.

ZADANIA KLUBOWE

16/ 89. Jednym z malo znanych,
ale ciekawych zadan szachowych
jest rozstawlanie na szachownicy
ustalonych bierek jednego kolony,
w taki sposob, by mozna bylo wy-
konac jak najwiece] posuniec.
Oczywiscie w czasie wykonywania
ruchow zaden uklad figur nie moze
sie powtorzyc.

Proponuje napisac program po-
magajacy rozwiazac takie zadanie.
Program powinien znalez¢ maksy-
malna liczbe ruchow mozliwych do
wykonania, rozpoczynajac od za-
danego ukladu figur.

Dla ulatwienia dodam, ze maksy-
malna mozliwa liczba posuniec dla
najlepszego ukladu osmiu figur
wynosl 100, zas rekord dla wszyst-
kich 16 bierek — 122.

L.R.

11/ 89. Na przekatne) tablicy
zwane] 'Zmija” wystepuja wszyst-

kie liczby plerwsze (oczywiscle za-
kladajac, ze zmija nasza clagnie sie
do nieskonczonosci).

Proponuje napisac program wy-
pisujacy fragment tablicy, zaczyna-
jacy sie od podane] liczby.

L.R.

18/89. Czesto, aby uruchomic
program, musimy po koleil wcisnac
kilka klawiszy ustalajacych konfi-
guracje programu. Bywa to 1rytuja-
ce.

Proponuje napisac program wy-
konujacy za nas "naciskanie klawi-
szy”. Program ten powinien wpisy-
wac do bufora klawiatury ciag ko-
dow, bedacych danymi wejscio-
wymi dla programu.

L.R.

O REKURENC]JI

Obiekt nazywamy rekurencyj-
nym, jezell jego definicja odwolyje
sie do niego samego, czyli inaczej
mowiac skiada sie czesciowo z sie-
bie. Wielu z nas zna rekurencje z
matematyki, gdzie czesto mamy do

S =

— I

czynienia wlasnie z definicjami
sformulowanymi rekurencyjnie.
Przykladow jest bardzo duzo -
chocby definicja silni lub liczb Fi-
bonacciego. Przyklady procedur
rekurencyjnych  pokazywalismy
juz w KIMK.

»

:
?)
3

o-Vp- - Vg
280 cose s3se Sedle Cosle Soss Sedle S

é
:
¢

e

Rekurenc)1 czesto uzywa si€e w
grafice komputerowej. Bardzo po-
pularne sa rysunki takie jak ten:

Rysunek zostal wykreslony
przez prosty program w Pascalu,
ktory oczywiscle zawiera procedu-
re rekurencyjna. Oto wersja napi-
sana w Turbo Pascalu 4.0:

program rysunek;

TP 4.0}
uses
graph, crt;
var
WSpX, WSpPY, promien, epsilon : in-
teger;
TP 4.0}
driver, mode : integer;
procedura rekurencyjna}
procedure okregi(x, y, r, e : integer);
var
nowy : integer;
begin
(TP 4.0 - kreslenie okregu o
srodku w punkcie (X, y )i promieniur}
circle(x, v, r );
nowy := rdiv 2;
if nowy > = e then

begin
okregi( x + nowy, y, nowy,
e);
okregi( x — nowy, y, nowy,
e)
end
end; | koniec procedury rekurencyj-
nej}
begin

readln( wspx, wspy, promien, epsi-
lon );
{TP 4.0 —uruchomienie trybu gra-
ficznego |}
driver : = detect;
initgraph( driver, mode, ’b: \'’);
okregi( wspx, wspy, promien, epsi-
lon );

[y S ——s — — — — - -

{TP 4.0,
repeat until keypressed;
closegraph

end.

Kazdy moze sie przekonac o
efektywnosci takiego sposobu
kreslenia. Wystarczy tylko w miej-
scach oznaczonych "TP 4.0” wpisac
odpowiednie procedury graficzne
naszej wers)i Pascala. Nastepnie,
po uruchomieniu programu, poda-
jemy wspolrzedne srodka okreguy,
jego promien i rozdzielczosc obra-
zka (program nie bedzie rysowal
okregow O promieniu mniejszym
niz wartosC¢ zmienne] "epsilon”).
Najciekawsza czesCla programu
jest oczywiscile procedura "okre-
gi”. Procedura ta kresli okrag o po-
danych parametrach, a nastepnie
(o 1le promien nie jest zbyt maly)
wywoluje siebie, czyll kresli jeden
z mniejszych okregow 1 postepuje z
nim analogicznie jak z duzym. Kie-
dy pierwszy z nowo powstalych
okregow (czyliten z prawej strony)
zostanle wypelniony, procedura
kresli drugi okrag 1 wypelnia gow
analogiczny sposob. )

Na "deser” jeszcze jedna proce-
dura - dolaczanie elementu na
koncu listy prostej. Wiekszosc z
nas zna problem standardowego
rozwiazania. Inacze] dolacza sie
element do listy, ktora juz istnieje a
Inacze) do nowo tworzonej. Uzycie
rekurencji znacznie upraszcza
sprawe — popatrzmy na gotowa
procedure:

procedure dolacz ( var poczatek:
wskaznik;
wartosc : integer );

begin
if poczatek = nil then

Drodzy Czytelnicy!

begin
new( poczatek );
poczatek".wartoS¢ :=

wartosc;
poczatek” .strzalka:= nil
end
else
dolacz( poczatek’.strzal-
ka, wartos¢)
end;

Jezeli zmienna skojarzona ze
zmienna "poczatek” ma wskazanie
puste, to zostanie utworzony pierw-
szy element listy. W przeciwnym
wypadku procedura w sposob re-
kurencyjny dojdzie do konca listy i
tam dolaczy element. Zauwazmy,
ze nie stracimy wtedy informacji o
poczatku listy, bo w kolejno wywo-
lywanych kopilach procedury "do-
lacz” wystepuja zmienne lokalne —
przeslonia one zewnetrzne zmien-
ne o tej samej nazwie, ale nie zmie-
nia ich zawartosci.

Na koniec uwaga: nie nalezy na-
duzywac¢ rekurencjl — metody ite-
racyjne sa mniej pamieciochionnei
czasami nawet szybsze. Oczywis-
cie sa problemy, ktorych bez reku-
rencji rozwiazac si€ nie da. Kilka
ciekawszych przedstawila pani Jo-
lanta Dec w artykule "Rekurencja”
w numerze 5/88 naszego pisma. Za-

checam do zapoznania si€ 2 nimi.
M.].

DWA PRAWA MAKARIJEWA

1. Pisanie programu komputero-
wego Jest rozkosza.

2. Unuchamianie programu
ZINOIa.

jest

“Forum” to rubryka przeznaczona w calosci do Waszej dyspozycji.
Mozecie do niej pisac nie tylko o swoich osiagnieciach, nadsylac uzy-
teczne programiki czy ”sztuczki i chwyty”, ktore odkryliscie, ale mo-
Zzecie pisac¢ takze o problemach, ktore spotykacie w pracy z mikro-
komputerami. Byc moze ktos inny je rozwiazal i bedzie mogl Wam ta

droga pomoc.

Jezeli przedmiotem korespondenciji jest program, prosimy Was o
zalaczanie (w miare mozliwosci) dwoch jak najbardziej kontrastowo
(tzn. czarno na bialym) przygotowanych wydrukow programu. Gdy
program jest napisany w jezyku asemblera i autor podaje liste odpo-
wiednich POKE’6w, dobrze jest zaopatrzyc¢ je w sume kontrolna, kto-
ra ulatwi potem innym uruchomienie programu.

Poza tym mamy jeszcze nastepujace prosby: o zwiezle formulowa-
nie lisddw, o umieszczanie na kopertach dopisku "Forum” oraz poda-
wanie wewnatrz listu dokladnego adresu nadawcy. Za publikowane
w tej rubryce programy i ciekawe ”sztuczkii chwyty” przyshuguje ho-
norarium, zgodne z obowiazujacymi u nas stawkami. Dla przypom-

nicnia podajemy nasz adres:

PMI "Komputexr”’
ul. Koszykowa 6a
00-564 Warszawa

“Forum”

- © »
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Input-output

Dzisia] prezentujemy: przyklad wykorzystania grafiki o podwyz-
szonej rozdzielczosci (Timex 2048), sposéb napisania procedury pascalo-
wskiej do potegowania liczb, oraz trzy uzyteczne procedury do Atari 800

XI/XE.
Zapraszamy'!

Grafika 512+176 (Timex 2048)

Szanowna Redakcjo!

Program, ktory przesylam, jest
adresowany do uzytkownikow
komputera Timex 2048. Jak wiado-
mo, pozwala on na uzyskanie grafi-
ki 512+176 punktow. Wiele osob
nie wie jednak jak z tego trybu gra-
ficznego mozna korzystac, gdyz za-
dna instrukcja nie wspiera rozsze-
rzonych w stosunku do SPECTRUM
mozliwosci tego komputera.

Program shuzy do rysowania wy-
kresu funkgji f(x) w zadanym prze-
dziale. Skala wykresu jest dobiera-

na automatycznie. Zasada dzialania
samego programu jest nastepuja-
ca: najpierw rysowana jest zawar-
tos¢ drugiego ekranu na ekranie
pierwszym, a nastepnie po prze-
rzuceniu go na wlasciwe miejsce
rysowany jest ekran plerwszy.

W programie wykorzystywane
sa dwie procedury maszynowe. 53
one relokowalne. W przypadku
korzystania z kompilatora nalezy
przesunac je w Inne miejsce (np.
dla Tobosa ponizej 40000).

Z powazaniem
Piotr Malenta
y.0dz

(
" PROGRAM NR 1

THEN ? "BRLAD":STOP
20 7 USR (1603)

110 DATA

120 DATA
130 DATA

PROGRAM NR 2

THEN ? "BLAD" :STOP
20 POKE 522,0: POKE 523.,6

PROGRAM NR 3

THEN 7 "BEAD" :STOP
20 POKE 522,13: POKE 523,6:

\.

10 FOR A=1536 TO A+76:READ B:POKE A,B:5=S5+B:NEXT A:IF S<>760§

100 DATA 169,194.,72,169,137,72,173,58.6,41,1,240,11,160,255
173,31, 208,200,74,176,252,192,3,240,14,152,10, 168
185,62,6,72,190,61,6,202,138,72.96,173,58,6,41
2,240,10,169,17,205,220,2,208,3,108,59,6,96
0.57,6,57,6.57,6,57,6
104,162,6.160,0,169,7,76,114,194

10 FOR A=1536 TO A+48:READ B:POKE A,B:S=S+B:NEXT A:IF S5<{>6121

100 DATA 104,133,203,104,133,204,104,104,169.6.,72,169,23.72.,1
204,72,165,203,72,.76,44,235

110 DATA 173,15,210,41,16,74,141,26,208,165,17,208,3,76,199
237.173,23,3,240,248,165,57,240,231,96

10 FOR A=1536 TO A+35:READ B:POKE A,B:S=S+B:NEXT A:IF S<>4774

POKE 524,0:
30 DATA 160,0,177,50,141,64,156,141,26,208,76,173,234.160.0

165,50,133,203,165,51,133, 204,230, 203 ' '
40 DATA 177,203,141.64,156,141,26,208,76,44,235

POKE 525,6

Potegowanie — inaczej
(Pascal)

Szanowna Redakcjo!

Przegladajac numer 12/88 natra-
filem na list p. Maja, w ktorym pro-

Analiza zapisu programu sklonita
mnie do napisania wlasnej funkaj,
opartej na tym samym pomysle, ale
o wiele prostsze).

[« 4
6]

Trzy uzyteczne procedury

(Atari XL/XE)

Szanowna Redakcjo!

Chcialbym przedstawic trzy na-
pisane przez siebie krotkie progra-
my, ktore moga by¢ pomocne In-
nym uzytkownikom Atari XI/XE.

Pierwszy z nich ma za zadanie

obstugiwac klawisze konsoli w

trakcie przerwania VBLK {proce-
dura “opozniona”). Wektory obstu-
gl klawiszy: START — 1597, SELECT
— 1599, OPTION - 1601, HELP -
1595. W tych komorkach nalezy w
kolejnosci — miodszy bajt, starszy
bajt wstawi¢ adres procedury, kto-
ra ma zostac wykonana po nacis-
nieciu danego klawisza. Nastepnie
do komorki 1594 nalezy wstawic
wartosc pozwalajaca na obshuge
klawiszy. Sa to wartosci: 1 dla kla-
wiszy START, SELECT, OPTION; 2
dla HELP; 3 dla wszystkich klawi-
szy; 0 — zabrania obslugi. Przed
zmiana wektorow nalezy wstawicC
w te] komorce 0, co uniemozliwl
przypadkowe zawieszenie sie
komputera. Priorytety obstugi kla-
wiszy sa takie same jak kolejnosc,
w jakie] je wymienilem wraz z ich
wektorami.

Klawisz HELP ma specyficzne
dzialanie, po jego wcisnieciu, w
czasie kazdego przerwania VBLK,
bedzie wykonana procedura jego
obstugi (chyba ze wcisnieto inny
klawisz). Wylaczenie nastepuje po
rownoczesnym wcisnieciu klawi-
szy HELP i SHIFT (lub CONTROL).
Procedury obshigi klawiszy musza
konczyc sie rozkazem RTS (96).

Dwa pozostale programy maja
za zadanie urozmaiciC procedury
we/wy w trakcie ich dzialania.
Moga byc¢ wykorzystane we wilas-

nych programach uruchomienio-
wych. Przed przystagpieniem do
wykonywania tych programow na-
ezy przy uzyciu instrukcji PEEK

prawdzi¢ wartosci w komoérkach
22, 523, 5241525 1 porownac z war-
os$ciami znajdujacymi sie w wier-
zach DATA po liczbie 76, bedace]
odem skoku bezwzglednego.
artosci te znajduja sie takze w ta-
elach INIT 200 rozpoczynajace]
ie od adresu 50251. Moga si¢ one
ieznacznie rozni¢ w roznych wer-

00 i rozkazu IMP n,108 mozna uzy-
ka¢c poprawne dzialanie kazde]
ersj1 Ataril.
Program nr 2 dziala tylko przy
dczycie. Daje on efekt podobny
jak przy transmisjl w ZX Spectrum.
Program nr 3 dziala takze przy
apisie 1 powoduje zmiane barwy
la zgodnie z wartoscig, ktora ma
byc¢ wyslana przez zlacze szerego-
we badz zostala ostatnio przyjeta.
Rownoczesnie w lewym gornym
rogu ukazuje sie odpowiednik tej
wartosci w kodzie PEEK/POKE.
Wszystkie programy nie sa relo-
lkowalne. Nalezy wiec przy prze-

lesieniu programu w inne miejsce
rzeliczy¢ odpowiednie adresy 1 -
mienic je w wierszach DATA 1w
rocedurach zmieniajacych adre-
y obshugi przerwan. :

Programy nr 2 i 3 zostaly spraw-
dzone wylacznie na komputerze

wyposazonym w magnetofon.
Z powazaniem
Maurycy Mikulski
Gdynia

4@ IHPUT "Podal) tunkcie fC
FH Fixo=YAL H$

PRIHT "“min="ix1.,"dma==";x
@ L0 SUB Al

1aa o7 255,62

1@ FOR =B TO 1

178 FORE 1i=@ TD 511

128 LET 9=C49l1+]1)—smin ¥sY
1589 LET k=IHT <1-22
168 IF INT “ksZ20i3k-2 THEN GO
178 IF 1=1 THEH

— 1%

S IMFUT "podal rFrzedzial furkeasl £

SR S0
FLOT 1-8%k 2,4

(_
19 FEM . .GRAFIKA S12¥17E. .
11 FEM J.mzrsia B.Zc0cceas
12 FEM ..FIOTR MALEWTH....
2 FEM ..1989.82.18..0. - i - o
é@ CLERP £32333: BORDEF 4: PAFER GO IHK ¢ FU@ 1=b4jBU=TQ\u4BdZ
FERD »: POKE 1,2 HEAT 1 FAMCOMIZE USk £4@12: DIM 4 512 )
1% B R~ YAHDOMIZE 1Sk £4000

yv="; LINE a%: FRINT "f{x2=";3%" CEF

min="ix1 "mas=" 1 we

S0 TO 129

- . : o9 HEXT i- IF =0 THEH RAHDOMIZE USR 640860 CLS
ponowat on funkcje obliczajaca na- Jan Bobrowski %QH HEST ) _ )
turalng potege z dowolnej liczby. Krakéw | | 2o@ PEINT #9: "rmin=",9min: " ‘max=";yn3ax: FAJSE 18: PAUSE &: OUT
se5,8: G0 TO 28
@ IF i=3 THEM PLOT i-S#INT (Ck&.T0+10.9
- \ 219 FETURH o
- - - 40 IF <01 0s4max THEH LET @max=311
function pot(preal. wintegerj)real: 41@ IF a0 i<9min THEH LET wnin=40i
i real: 4201 RETURH B
var yreal. So@ FRIMT AT 11,18, FLASH 1:°PROSZE CZERACY
Degin 516 LET smin=FH fix17: LET #max=<min | _ |
y = 1 2@ LET z+=S11-(x2~x13: FOR i=1 TO 512 LET x=xl*i-z; LET =i1)
while w “FH §ix3: GO SUB 499 HEXT 1
while w <> 0 do 530 LET »#=175/(umax- drmin
bhegin S48 FRINT AT 11,1@:"
o - o L 5% RETURH
it (v and 1) =1 then y = yv*p, 93@5 EE¥§ 9%, 3,64,17.8.96.1.8,27.237.176.281 REM ...zduartosc =
v = w shi 1 kiranu 10 do ekranu 2... o
. A phe = - 42,23,32,47%,1,64.31,205.25. 22,201 REM ...Przezuniecle
if w <O 0 then p = sgrip) jgégléﬁlf 42,23,3 1,F 5 :
ened;
Duf = S
eed
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Sztuka programowania

baczenie ze soba tych trzech typow pracy systemu ekspertowe-
go jest oczywiscie rowniez mozliwe. Polaczenie rozpoznawania
wzorca, diagnozy, prognozy i planowania prowadzi do systemow
sterujacych, jak system sterowania cieplnego statkiem kosmicz-
nym STM. Systemy diagnozowania i planowania na przykiad syste-
mow uczacych — w tej roli wykorzystywany jest przede wszystkim
MYCIN. Zatem pod katem tak okreslonych zadan nalezy porowny-
wac i oceniac rézne systemy ekspertowe.

Poprawnos¢ systemu

Tworzenie systemu ekspertowego ma na celu osiggniecie tak
wysokiego poziomu wydawanych ekspertyz, jaki osiagaja ludzie -
specjalisci z danej dziedziny. W tym sensie mozna mowic o popra-
WNOSCI systemu, jesli daje on dobre rezultaty, rozwigzuje zadania w
czasie dopuszczalnym i dysponuje strategiami pozwalajagcymi imi-
towa¢ intuicje eksperta, uzyskang w wyniku wieloletniego do-
Swiadczenia.

Jakos$¢ pracy mozna oceni¢ porownujac wyniki dzialania syste-
mu z rezultatami pracy ludzi. Porownanie takie przeprowadzono
dla systemu DENDRAL. Okazalo sie, ze system ten lepiej okresla
konfiguracje molekuly — to znaczy jest mniej pomylek w diugiej se-
rii testow — niz u znakomitej wiekszosci wykonujacych to samo za-
danie chemikéw. Konfigurowanie zestawow systemu VAX odby-
wa sie w praktyce wylacznie przy uzyciu systemu ekspertowego
R1, gdyz okazal sie on wyraznie lepszy od wykonujacych wczes-
niej te prace ludzi. Jednakze poréwnanie takie nie zawsze jest mo-
zliwe. Jesli dwa systemy daja trafne rozwigzania w 50% przypad-
kow, przy czym nie ma zadnego zwiazku miedzy wynikami, to wo-
wczas nie mozna (przynajmniej obecnie) w sensowny sposob orze-
kac¢ o wyzszosci jednego z nich.

Dopuszczalny czas rozwigzania zadania jest pojeciem relatyw-
nym wzgledem samego zadania. Niektore systemy maja czas od-
powiedzi mierzony w sekundach, jak STM, inne zas moga praco-
wac tygodniami — chociazby PROSPECTOR. Nie zawsze jednak
wydhuzanie czasu odpowiedzi poprawia w istotny sposob wyniki
dzialania. Wiele praktycznych zagadnien stawianych przed syste-
mami ekspertowymi ma rozwiazania w postaci drzew, co prowadzl
do wykladniczego wzrostu czasu rozwigzywania zadania przy linio-
wej tylko poprawie gltebokosci przeszukiwania. Jesli zatem czas w
jakikolwiek sposob ogranicza mozliwos¢ oczekiwania na odpo-
wiedz, to istnieje koniecznos¢ kompromisu miedzy wymogami ja-
kosci i szybkosci dziatania. Ocena tych dwu czynnikow lacznie jest
nader skomplikowana.

Ekspert -- czlowiek czesto opiera sie na intuicji i nie potrafi do-
brze uzasadni¢ swoich rozstrzygnie¢, cho¢ sa one poprawne (a
przynajmniej dopuszczalne). W tej sytuacji stworzenie odpowied-
nich requl wnioskowania jest bardzo skomplikowane. Wspomnia-
ne wyzej dwa systemy swoj wysoki poziom zawdzieczaja po czesci
przynajmniej temu, ze w tych dziedzinach podstawowa rzecza jest
ogarniecie ogromnej ilo$ci danych, co znacznie latwiej daje sig
uja¢ w pewien formalizm. Tam, gdzie intuicja ludzka wydaje sig
by¢ konieczna (jak w medycynie), systemy ekspertowe peinia
zwykle role doradczg.

Poshugiwanie sie symbolami

Jedna z wazniejszych wlasciwosci systemu ekspertowego jest
przedstawienie informacji i metainformacji w postaci symbolicz-
nej. Pozwala to na wykorzystanie w systemie wszelkich istnieja-
cych ukladow przetwarzania symboli. Zagadnienia zwigzane z ta-
kim przedstawieniem faktow przeksztalcily sie¢ w samodzielny kie-
runek badawczy - reprezentacje wiedzy. Biorac pod uwage waz-
nosc¢ tego czynnika mozna przyjac, ze wlasnie operowanie symbo-
lami wyroznia systemy ekspertowe sposrod innych programow,
choc¢ nie wystarcza do ich zdefiniowania.

Uniwersalnosé¢

Wazna cecha charakterystyczna systemu ekspertowego jest
jego zdolnos¢ do rozwiazywania obszernej klasy zadan ze swojej
dziedziny. Aby zdolnos¢ te przejawic system nie powinien zawie-
ra¢ wielu sztywnych, wczesniej przygotowanych rozwigzan, lecz
duza liczbe regul obejmujacych dostatecznie szeroki zakres heury-
styk z dziedziny problemowe] Powmny one nie tylko pozwoli¢ na
przeszukiwanie drzewa rozwigzan dobrze postawionego zadania,
lecz takze na cos w rodzaju ekstrapolaciji w przypadku zadan beda-
cych na granicy wiedzy znanej systemowi. Dostateczna liczba uni-
wersalnych requl powinna zapewnic plynne (to znaczy nie skoko-
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we) obnizanie sig jakoscl pracy systemu w sytuacji, w ktérej posia-
dane reguly wnioskowania okazuja sie niewystarczajace. Wspom-
niana tu uniwersalno$¢ jest rozpatrywana ]ednak wewnatrz dzie-
dziny wiedzy systemu. Uniwersalnosé¢ rozumiana jako mozliwosc
rozwiazywania zadan z réoznych dziedzin WledZY W oparciu o struk-
turalne podobienstwo regul wnioskowania jest jeszcze meos1agal—
na. Tworzenie systeméw zdolnych do takiego dzialania - mozna je
nazwac¢ metasystemami — jest jednak nieuniknionym kierunkiem
rozwoju badan nad sztuczna inteligencja.

Zlozonosc

Stopien komplikacji systemu ekspertowego jest w naturalny
spos6b okreslony przez dziedzine wiedzy, w ktorej dziala. Wyste-
puje tu paradoksalne zjawisko, iz problem niezbyt skomplikowa-
ny, o krotkim i malo rozgatezionym drzewie poszukiwan czyni kon-
strukcje systemu nieoplacalng. Podobnie rzecz si¢ ma w przypad-
ku istnienia Scistych algorytmow rozwiazania. Tak wiec nie nazwie-
my systemem ekspertowym ani programu wyboru jednego z czte-
rech mozliwych przedmiotow, ani algorytmu szybkiej transforma-
cji Fouriera.

Niekiedy sytuacja jest inna. Istnieje bardzo zlozony system ek-
spertowy w dziedzinie, ktora bardzo trudno poddaje sie opisowi,
natomiast ludzie radza sobie z nia dobrze. Wtedy system moze shu-
zy¢ jako pomoc dla poczatkujacych, jesli starannie dobierze sie
sposob uzasadniania podjetych decyzji.

Ogdlnie ocena zlozonosci systemu jest w pewien sposob mozli-
wa — na przyklad przez liczbe regut wnioskowania, liczbe rozgale-
zien w regule (srednia lub maksymalna), wielkos¢ bazy danychlub
jeszcze inaczej. Natomiast powigzanie jej ze zlozonoscia odnosne]
dziedziny wiedzy nie wzbudza wielkiego zainteresowania bada-
czy, cho¢ wydaje sie bardzo istotne dla metaopisu systemoéw.

Autoanaliza

System ekspertowy powinien uzasadnic¢ uzytkownikowi przyjete
rozwiazanie nie tylko globalnie, ale i na kazdym etapie, to znaczy
rowniez kazde rozwigzanie czesciowe. Z punktu widzenia systemnu
jest to swego rodzaju metaproblem, polegajacy na przegladzie
drzewa rozwiazania w kierunku wstecznym tak, jakby to bylo jesz-
cze jedno zadanie wymagajace ekspertyzy. Mozna to traktowac
jako rozumienie przez system postawionego przed nim zadania.

Wspomniany w poprzednim odcinku modul niesprzecznosci,
odgrywa w analizowaniu przez system wlasnego zachowania istot-
na role. Bierze sie to z faktu, ze reguly wnioskowania maja zwykle
niedeterministyczny charakter. Niesprzecznosc¢ rozwiazania jest
osiagnieta tylko na pewnym poziomie. Modul niesprzecznosci po-
kazuje spadek wiarygodnosci przy przejsciu na inna sciezke w
drzewie rozwiazania. Dla prowadzenia takich objasnien niezbgdna
jest mozliwos¢ rekonstrukcji pewnego ciggu wnioskowania. Re-
konstrukcja ta powinna by¢ oparta o fundamentalne prawa z danej
dziedziny i zadowalac¢ innego eksperta w zakresie przyjmowanych
rozwiazan czesciowych.

Udzielajac objasnien ekspert dopasowuje ich poziom do pozio-
mu odbiorcy. Inne wyjasnienie otrzymuje drugi ekspert, inne — oso-
ba niezorientowana w dziedzinie. Ten naturalny tryb uzasadniania
rozwiazania nie jest jeszcze dostepny w istniejacych systemach ek-
spertowych.

Scisly pomiar iloéciowy zdolnosci systemu do autoanalizy jest
bardzo trudny. Warto przy tym zauwazyc, Zze nie zawsze analiza
taka jest mozliwa lub potrzebna. Systemy czasu rzeczywistego mu-
sza tak szybko reagowac na zmienne warunki otoczenia, 12 prowa-
dzenie dialogu z czlowiekiem jest zwykle niemozliwe. Z drugiej
strony w pewnych dziedzinach wynik sam thumaczy sie odbiorcy 1
dodatkowe wyjasnienia nie sa potrzebne. Ogodlnie jednak objas-
nienia sa waznym elementem pracy systemu, a ich waga rosnie
wraz ze wzrostem kosztow przyjecia blednego rozwigzania.

Zdolnos¢ uczenia sie

Jedna z podstawowych cech eksperta jest ciagle rozszerzanie
swojej wiedzy o nowe fakty i prawa (reguly wnioskowania). System
ekspertowy, jesli ma by¢ efektywny, powinien rowniez przejawiac
te ceche. Oczywiscie od wzytkownikow lub konstruktorow zalezy,
czy rozszerza]a ]ego baze wiedzy. Z drugiej ]ednak strony system
powinien zawierac mechanizmy udoskonalajace jego dzialanie. Do
tych mechanizmow zaliczaja sie:
@ kontroler niesprzecznosci nowo wprowadzanych do bazy wie-

dzy regul z regulami w niej zawartymi;

® kontroler zgodnosci regul z nowo wprowadzanymi faktami;
@ mechanizm oceny czestosci stosowania poszczegolnych regul;
® analizator wag galezi w wierzchotkach drzewa rozwiazan;
® generator metaregul;
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@® mechanizm ekstrapolaciji istniejacych regut.

Dwa pierwsze elementy mieszcza sie w module niesprzecznosci,
pozostale nalezy wbudowac¢ jako dodatkowa strukture uczaca.
Adaptacyjnosc nie jest wymagana dla zamknietych dziedzin wie-
dzy, bedzie natomiast konieczna w systemach dla tych dziedzin
wiedzy, w ktorych wystepuje duzy stopien niepewnosci i niedosta-
teczna, rozwijajaca sie baza danych.

Inne wlasnosci takie jak: posiadanie ogolnych regut wnioskowa-
nia, zdolnos¢ wnioskowania wedhug analogii czy tez swoisty odpo-
wiednik “zdrowego rozsadku” sa oczywiscie wygodnymi cechami
systemu, lecz mozna o nich mowic¢ jedynie w kategoriach jakoscio-
wych.

Butomatyzacja procesu tworzenia bazy da-
nych

Konstrukcja wlasciwej bazy danych jest podstawa poprawnego
funkcjonowania systemu ekspertowego. Wymaga ona wyboru od-
powiednich faktéw z dziedziny dzialania systemu, uniknigcia ble-
déw i wyboru dla tych faktéw odpowiedniej struktury. Jest to pro-
ces bardzo zlozony i dlatego stworzono metody 1 programy wspo-
magajace. Ulatwienia te powstawaly na ogol wewnatrz konkret-
nych systemoéw, ale okazaly sie dostatecznie uniwersaine dla sze-
rokich zastosowan. Trzy zasadnicze grupy zostang omowione nizej.

Programy redakcyjne dla tworzenia baz danych

Poprawny i efektywny redaktor tekstowy bardzo ulatwia tworze-
nie bazy wiedzy przez uproszczenie wprowadzania danych 1 elimi-
nacje niektorych bledow. Dotychczas istniejgce systemy eksperto-
we zawieraly w swoich wczesnych wersjach pomytki. Istniejace
obecnie programy redakcyjne pozwolilyby tych pomylek uniknac.
Programy te maja nastepujace wlasciwosci:
® wygodny dla uzytkownika sposob komunikacji 1 zautomatyzo-
wane operacje rejestracji przy rozmieszczaniu informaciji;

@ kontrolowanie ortograficznej i syntaktycznej poprawnosci
wprowadzanych informacji;

® sprawdzanie semantycznej niesprzecznosci miedzy dotychcza-
sowa zawartoscia bazy danych a nowo wprowadzanymi fakta-
mi.

Stosuje sie takze odpowiednie systemy okien i wyprowadzania
informacji w formie graficznej, aby maksymalnie ulatwic uzytkow-
nikowi tworzenie bazy.

Efektywne bazy danych zawieraja wiele funkcji rejestrujgcych.
W systemie EMYCIN kazda zmiana jest opatrywana datg i nazwis-
kiem jej autora. System ten, takze INTERLISP, dokonuje przegladu
niedokonczonej redakcji i moze zada¢ dodatkowych informacii.

Specjalizowane programy redakcyjne dla uniwersalnych syste-
mow ekspertowych, jak EMYCIN, STAMMER czy ROSIE, spraw-
dzaia poprawno$¢ syntaktyczna i ortograficzng, moga sprawdzac
zgodnosc¢ typow danych a nawet podpowiada¢ poprawng forme
wprowadzanej informacji. Na przykiad wprowadzenie nowej regu-
ly wnioskowania jest wspomagane informacja, co miesci si¢ w od-
powiednich polach reguly, zestawem informacji pomocniczych
czy nawet przyjeciem pewnych elementow reguty domysinie (czyl
opcjonalnie).

Systemy najbardziej rozwiniete (UNITS, KAS, AIMDS, AGE,
ONCOCIN, RLL) dokonujg takze analizy semantyczne] wprowa-
dzanych danych. Sprawdzaja pelnos¢ i spéjnos¢ nowych informa-
cj_i z juz wprowadzonymi, wykrywajac ewentualne bledy znacze-
niowe.

Moduly objasniajace

Wythumaczenie kazdego wykonywanego kroku jest wazne tak
dla eksperta, jak i konstruktora systemu. Pozwala ono dokonywac
zmian w bazie danych, pokazujac jednoczesnie reguly prowadzace
do mylnych rozwiazan, lub fakty powodujace stosowanie nieadek-
watnych regut. Najprostszym, chociaz wygoednym mechanizmem
tlhumaczacym jest przeglad wsteczny sciezki rozwigzania, zawarty
w systemie INTERLISP. Pozwala on na analize stosowania niekto-
rych funkciji, a takze na uprzednie okreslenie punktow przerwania
pracy systemu.

Mechanizmy przegladu sa uniwersalne i nadaja sie do kazdego
systemu. Mozna je jednak przystosowa¢ do konkretnej architektu-
ry i wowcezas wykazuja wieksza skutecznosc. Takie specjalizowa-
ne moduly zawieraja miedzy innymi EMYCIN, KAS i EXPERT.

Mozliwosci przegladu sciezki rozwiazania mozna wzbogacic
analiza logiki wywodu rozwigzania. Polega to na sprawdzaniu praw
stosowanych w kazdym jej wierzchotku. Procedura ta pozwala od-

powiada¢ nie tylko na pytanie “jak?”, lecz rowniez "dlaczego?”. In-
terakcyjnie dziatajacy modut takiej wiasnie analizy zawiera system
EMYCIN.

Przebudowa bazy wiedzy

Wykrycie bledow w dzialaniu systemu, spowodowanych niea-
dekwatna baza wiedzy powoduje koniecznos¢ dokonania w niej
zmian. Jednakze usuniecie jednej pomyiki moze spowodowac na-
stepna. Dla unikniecia takiej sytuacji stosowana jest kontrola po-
prawnosci semantycznej i automatyczne testowanie. Mozliwoscl
takie ma na przyklad system TEIRESIAS, w ktorym najpierw bada
sie, jaki typ reguly bedzie najlepiej korygowal dany defekt. Naste-
pnie tworzony jest pewien model nowej reguly i zostaje wyprobo-
wany w wielu wariantach. Wersja najlepiej pasujaca do bazy da-
nych zostaje przyjeta. Caly ten proces odbywa si¢ w trybie kon-
wersacji z inzynierem wiedzy. Po przyjeciu zmodyfikowanej wersji
reguly system rozwigzuje jeszcze raz zadanie, w trakcie ktorego
wykryty zostat blad, aby sprawdzi¢ poprawnosc przyjetej modyfi-
kaciji. Inzynier wiedzy decyduje o ostatecznym przy] eciu rozwigza-
nia.

Innym sposobem kontroli poprawnosci przebudowy jest auto-
matyczne testowanie. Polega na stosowaniu postulowanego wa-
riantu przeksztalconej bazy danych do calego szeregu zadan testo-
wych o znanych rozwiazaniach, bedacych do dyspozyciji systemu.
Przyjmowany jest wariant dajacy najlepsze wyniki w testach. Taki
sposob przebudowy bazy danych jest wbudowany w systemy EX-
PERT i EMYCIN.

Automatyzacja tworzenia bazy danych

Problem automatyzacji tworzenia baz danych jest jednym z trud-
niejszych w dziedzinie systeméw ekspertowych. Wigze sig on bez-
posrednio z procesem uczenia, ktory nie daje sie sprowadzic do ja-
sno okreslonych procedur. Ponadto mozliwosci systemu ogranicza
jezyk, wybrany przez projektanta systemu. Istniejace systemy w
niewielkim stopniu rozporzadzaja ta umiejetnoscia. Jednakze efek-
tywnos¢ systemu EURISKO, projektujagcego obwody scalone wiel-
kiej skali integracji, zostala uzyskana dzigki mozliwoscli projekto-
wania nowych polaczen (a wiec wlasnie uczenia sie).

Inna trudnos¢ to wystepowanie szumu w otoczeniu systemu (ble-
dne dane). Systemom niezbedny jest swego rodzaju filtr, ktory po- §
zwolilby oddziela¢ takie falszywe informacje na podstawie ich nie-
zgodnosci z istniejaca baza danych. Mechanizmy kontroli popraw-
noséci danych spehiaja po czeéci taka role, ale trzeba zauwazyc, iz
szum ma negatywny wplyw na zachowanie si¢ systemu, gdyz fal-
szywie modyfikuje niedeterministyczne reguly wnioskowania. |

Uczenie sie polega nie tylko na wzroscie bazy danych, lecz takze §
na tworzeniu requt coraz wyzszych poziomow. Systemy takie jak:
META-DENDRAL i AQ11 maja takie mozliwosci. Ten ostatni sy-
stem, przeznaczony do diagnostyki chorob roslin, formulowat re-
guly bardziej efektywne niz pracujacy przy jego tworzeniu ekspert.
Trzeba jednak przyznaé, ze przy ich zastosowaniu ekspert okazat
sie lepszy. Tworzenie nowych regut ma za podstawe odpowiednie
procedury roznicujace i klasyfikacyjne, mogace odnosic si¢ Zaro-
wno do obiektéw jak i klas, czy twordéw jeszcze bardziej skompli-
kowanych.

Perspektywy

Przeszlo dwudziestoletnia historia rozwoju systemow eksperto-
wych ma juz swoja klasyke, swoj okres pionierski i dzisiejszg co-
dziennos$é. Ostatnio powstaje duza liczba programow, z ktorych
tylko czesc¢ zastuguje na nazwe systemu ekspertowego. Temat jest
modny i kazdy kto moze, stara sie tworzyc wlasny taki system.

Na perspektywy rozwoju systemow ekspertowych trzeba spoj-
rzeé na tle calej dziedziny badan nad sztuczna inteligencja. Wow-
czas latwo zauwazy¢, ze jest to bardzo szybko rozwijajaca si¢ galaz
badan o duzym znaczeniu praktycznym. Nieprzypadkowo Feigen-
baum nazwat ja "stosowang sztuczna inteligencjg”. Ten praktyczny
aspekt i wymierne korzysci ze stosowania systemow eksperto-
wych beda powodowaé¢ wzrost zainteresowania i dalszy szybki
wzrost nakladow na prace badawcze. Przy tym dobre systemy
beda efektywniejsze. Osiagniecia w innych galeziach sztucznej in-
teligenciji, czy chociazby wykorzystanie juz istniejgcych najlep-
szych komputerdéw i programow moze YoOwniez przynies¢ szybki
postep. Niektére perspektywy rozwojowe zostaly naszkicowane
przy omawianiu poszczegolnych skladnikow systemu.

Stosowanie systemow ekspertowych przynosi — co zostalo &-
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kazane — wymierne efekty uzytkownikowi. Najblizsze lata przynio-
sq prawdopodobnie przelom w zakresie ich wykorzystania. Biorac
pod uwage nakreslone perspektywy niezbedne jest podjecie sze-
roko zakrojonych prac w tej dziedzinie. Zbyt szczegoélowe progno-
zowanie kierunkéw rozwoju nie jest oczywiscie sensowne, lecz bez
ryzyka mozna przewidzie¢ wieloaspektowa oplacalnos¢ inwesto-
wania w badania nad systemami ekspertowymi i ich konstrukcja.
Istnienie calej armii elektronicznych doradcéw przechodzi na na-
szych oczach z krainy science-fiction do rzeczywistosci.

Autor dziekuje firmie "Synergetic” za udostepnienie materialow.

...............
...............
---------------
---------------
..............
---------------
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...............

¥ Wskazniki
| wPascalu

W pierwszej czgsci artykulu poznalismy podstawowe zasady ko-
rzystania ze struktur wskaznikowych w Pascalu. UtworzyliSmy 16-
wniez liste prosta w oparciu o nastepujace deklaracje:

type wskaznik = "kostka;
kostka = record
wartosc : integer;
strzalka : wskaznik
. end;

Procedura “czytanie” tworzyla liste kolejno, czyli w pierwszej
kostce (liczgc od zmiennej "poczatek” zwanej glowa listy) umiesz-
czala plerwsza wczytana liczbe, w drugiej druga itd. Mozna skon-

| struowac list¢ odwrotna — w pierwszej kostce bedzie sie znajdowac

ostatnia z danych liczb, w drugiej przedostatnia itd. Operacje te be-
dzie realizowac¢ procedura "czytanie 2" :
procedure czytanie2( var poczatek : wskaznik );
var nastepny : wskaznik;
begin
poczatek : = nil;
nastepny := nil;
while not eof( input ) do
begin
new ( poczatek );
read( poczatek”.wartos¢ );
poczatek” .strzalka : = nastepny;
nastepny :— poczatek
end
end;

Cala sztuczka polega na tym, Zze tworzymy nasza liste od konca
ustawiajac wskazania we wlasciwej kolejnosci. Zmienna "nastep-
ny" wskazuje ostatnio utworzony rekord, zas za pomoca zmiennej
"poczatek” tworzymy nowy element. Nastepnie wczytujemy do
pola "wartosc” liczbe, wskazanie pola "strzalka” ustawiamy na po-
przedni element i aktualizujemy wskazanie zmiennej "nastepny” —
w ten sposob przemieszczamy sie ku glowie listy, ktéra powstanie
niejako automatycznie. Procedura zwraca puste wskazanie, gdy
nie ma danych, lub wskazanie na nowo utworzona liste.

Kolejna czynnoscia bedzie wydrukowanie zawartosci listy. Sko-
rzystamy z metody porusznia sie "po liscie” opisanej w poprzedniej
CZESCl :

procedure drukowanie( var poczatek : wskaznik );
var nastepny : wskaznik;
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begin
nastepny : = poczatek;
while not ( nastepny = nil ) do
begin
writeln( nastepny”.wartosc );
nastepny := nastepny’ .strzalka
end
end;

Procedura nie jest skomplikowana — drukujemy zawartosci pol
"wartosc” kolejnych rekordow z listy. Przed uruchamianiem proce-
dur wczytujacych i drukujacej dane nalezy sprawdzi¢, jak nasza
implementacja Pascala funkcjonuje (jak dzialaja podprogramy
read, write, eof) i ewentualnie dokonac¢ niezbednych poprawek.

Zajmiemy sie teraz dopisywaniem i usuwaniem rekordéw. Dys-
ponujemy juz listg prosta i wskaznikiem jej poczatku (glowa). Dola-
czymy element na koncu listy :

procedure dolacz( var poczatek : wskaznik;
( wartosc¢ : integer );
var nastepny : wskaznik;
begin
if poczatek = nil then
begin
new( poczatek );
poczatek’” .wartos¢ : = wartosc;
poczatek” .strzalka : = nil
end
else
begin
nastepny := poczatek;
while not( nastepny’.strzatka = nil ) do
nastepny := nastepny’.strzalka;
new( nastepny’ .strzalka );
nastepny " .strzalka := nil;
nastepny”.wartosc := wartos¢
end
end;

Jezeli nasza lista byla pusta, to tworzymy jej pierwszy element. W
przeciwnym razie za pomoca petli "while” przenosimy sie na jej ko-
niec 1 tam tworzymy nowy element. W procedurze dolaczajacej
element na poczatku listy wykorzystamy chwyt ze znanej prccedu-
ry tworzacej liste odwrotna :

procedure dolacz2( var poczatek : wskaznik;
wartosc : integer );
var nastepny : wskaznik;
begin
nastepny := poczatek;
new( poczatek ):
poczatek”.strzalka : = nastepny;
poczatek’ .wartosc := wartosc
end;
bLatwo jest wstawic nowy element za elementem wskazywanym.
Wystarczy napisac :
procedure wstawza( var wsk : wskaznik;
wartosc : integer );

var nastepny : wskaznik;

begin
nastepny :— wsk’.strzalka;
new(wsk .strzalka );
wsk " .strzalka".wartos¢ : = wartosg¢;
wsk’ .strzalka " .strzalka : = nastepny

end;

Nieco trudniej wstawia sie element przed elementem wskazy-
wanym. Jezell typ wskazywany jest rekordem, to wykorzystamy
fakt, ze mozna je podstawiac :

procedure wstawprzed( var wsk : wskaznik;
wartosc : integer );
var nowy : wskaznik;

begin
new( nowy );
NowWy wsk”’;

wsk”.wartosc := wartosc;
wsk” .strzalka := nowy
end;

Tworzymy nowy rekord i podstawiamy za niego rekord wskazy-
wany (nowy” := wsk”). W tym momencie pola "nowy" .strzatka” i
"wsk”.strzalka” wskazuja dalsza czes¢ listy, ale tylko rekord
"wsk”"” jest polaczony z jej poczatkowa czescia i on bedzie znajdo-
wal si¢ przed rekordem "nowy””, chwilowo z nim identycznym.
Kolejne podstawienia porzadkuja nasza liste. Nalezy zwrécic uwa-
ge nato, ze w obydwu powyzszych procedurach zmienna "wsk” nie
moze miecC wskazania pustego.






Uzyteczne drobiazgi

Program instalujacy (instalator) sklada sie z nastepujacych kro-

kow:

l. po otrzymaniu sterowania nastepuje przeladowanie (opcjonal-
nie) segmentu programu sterujacego w segment PSP dla zmniej-
szenia pamieci przeznaczanej dla niego w kroku 3.,

2. ustawienie wektora przerwania 1C na poczatkowy adres pro-
gramu sterujacego w PSP,

3. wydanie jedynie czesci przydzielonej dla programu pamieci
znajdujgcej si¢ powyzej segmentu programu sterujacego po-
przez funkcje 31h przerwania 21h (Keep Process).

Kiedy COMMAND.COM uruchamia program CLOCK kontrola jest

przekazywana instalatorowi,ktory realizuje swoj algorytm. Po po-

wrocie do COMMAND.COM-u poprzez Keep Process program
sterujacy na stale pozostaje w pamieci, aby otrzymywac sterowa-
nie co 0,0549254 sekundy.

Zeby nie byc¢ "goloslownym”, napisalem najprostszy program
dokladnie realizujagcy powyzsze algorytmy. Z uwagi na pozadana
szybkos¢ tego typu programéw sterujacych, wielokrotnie przery-
wajacych prace mikroprocesora, program ten nie uzywa zadnych
przerwan do realizacji swoich zadan oraz odwoluje sie bezposred-
nio do pamieci ekranu Herculesa. W tabulogramie programu oba
bloki (program sterujacy/instalator) i poszczegolne kroki podzieli-
lem na czesci, co przy jednoczesnych komentarzach powinno
przyczynic sie do prawidlowego zrozumienia dzialania programu.
Dla mniej doswiadczonych dodalem program w Basicu. Po urucho-
mieniu utworzy on na dysku A file A:SYSTIME.COM?”, ktory be-
dzie funkcjonowal identycznie jak skompilowany, skonsolidowany
1 zamieniony na .COM program asemblerowy. Program napisalem
w GWhbasic i z doswiadczenia wiem, ze byloby lepiej, aby byl on
wruchamiany wlasnie w tym interpreterze. Jest on podzielony na
dwie czgsci: program ladujacy i segment danych zawierajacy ma-
szynowy kod programu SYSTIME.COM. Program uruchomienio-
wy laduje 11 danych kodu z kazdego wiersza danych, po czym
sprawdza ich poprawnosc. Po poprawnym zaladowaniu wszyst-
kich danych, sterowanie przekazywane jest pod adres DEF
SEG:9000h,tzn. na poczatek kodu maszynowego. Kod maszynowy
w wierszach DATA obok wlasciwego programu SYSTIME.COM
zawiera nie relokowalna procedure, ktora tworzy na dysku A plik
"A:SYSTIME.COM”. Wiasnie ta procedura, zaczynajaca sie pod ad-
resem DEF SEG:9000h, otrzymuje sterowanie i po utworzeniu pliku
lub po nieudanej probie kreaciji, wyswietla odpowiedni komunikat.

Program 1:
IVIASM ,20/08/88 w.d hetko-

CODE

SEGMENT PARA PUBLIC 'CODF’
ASSUME CS:CODE
ORG 100
START: JMP BEGIN ;skok na poczatek instalatora
: HANDLER DLA INT _1C
: zachowanie rejestrow
HdANDLER:PUSH AX/
PUSH BX
PUSH CX
PUSH DX
PUSH DI
PUSH DS
; pobranie wartosci licznika
MOV AX,0040
MOV DS,AX
MOV DI1,006C
MOV DX,[DI] ;pobranie mlodszego

MOV CX,[DI+02] ;...istarszego slowa
;-konwersja wartosci licznika na system szesédziesiatkowy -

; w standardowy sposob—
MOV AX,CX
MOV BX,DX
SHL DX,1
RCL CX,1
SHL DX,1
RCL CX,1
ADD DX,BX
ADC AX,CX
XCHGAX,DX
MOV CX,0E90BH
DIV CX
MOV BX,AX
XOR AX AZ
DIV CX
MOV DX ,BX
MOV CX,00C8
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DIV CX
CMP DL,64
CMC
RCL AX,1
MOV DL,00
RCL DXl
MOV CX,003C
DIV CX
MOV BH,DL ;- BH=sekundy
DIV CL ;- AL=godziny AH - minuty/
; wySwietlenie rezultatu na ekranie
PUSH AX
MOV DI1,0B000
MOV DS,DI ;DS wskazuje na pamie¢ ekranu
MOV DI1,0090 ;offset bajtu,z ktorego bedzie..
;wyswietlana bardziej znaczaca..
;cyfralicznika godzin
CALLCONVERT ;procedurawyswietlajacadwu
;cyfrowaliczbe w formacie ASCII
:Na wejsciu AL=cyfra,wynik
na ekranie
‘Wyswietlenie licznika godzin
;yezultat na ekranie: XX
MOV AX,8F3A ;dwukropek z migajacym
atrybutem..
MOV [DI+04H],AX ;zaladowany do kolejnej komorki
vezultat: XX: 7
POP AX
MOV AL,AH
ADD DI,+06
CALLCONVERT .;wyswietlenie minut!-
:rezultat: XX:YY ¥
ADD DI1,+04
MOV AX,0720 ;s SPACE” z normalnym atrybutem
MOV [DI],AX ;wyswietlone w nastepnej pozycji
'rezultat: XX:YY
ADD DI,+02
MOV AL,BH
CALLCONVERT ;wysSwietlenie minut
'yezultat: XX:YY ZZ
: odtworzenie rejestrow
POP DS
POP DI
POP DX
POP CX
POP BX
POP AX
; powrot z przerwania
IRET
; procedura wyswietlajaca rezultat
CONVERT PROCNEAR
SUB AH,AH
MOV CL,0A
DIV CL
; Al =starsza cyfra
; AH—=mlodsza cyfra
ADD JX,3030 ; Zamiana na kod ASCII
MOV [DI],AL s wyswietlenie starszej cyfry..
MOV AL,OF
MOV [DI+01),AL :..zjaskrawym atrybutem
XCHGAL,AH
MOV [DI+02],AX :wvsSwietlenie mlodszejcyfry..
; 2 jaskrawym atrybutem
RET
CONVERTENDP
: POCZATEX INSTALATORA
: przeladowanie kodu handlera'w segment PSP
BREGIN: MOV SLOFFSET HANDLER
MOV DI1,005C

MOV CX,OFFSET BEGIN - OFFSET HANDLER

REPZ MOYSB

MOV AX,0000
MOV DS,AX
MOV DI1,0070

ustawienie wejscia w tablicy wektoréw dla |
przerwania 1C na poczatek handlera (CS:005C)———— §

:ilosc bait¢w handlera
-przeladowanie kodu handlera pod
; «adres CS:005C

>
*
[
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MOV AX,005C

CLI

MOV [DI],AX :0000:0070 -offset
MOV [DI +02],CS ;0000:0072 -segment
STV

pozostawienie handlera na stale w pamieci

CODE

i powrot do COMMAND.COM
MOV AX,3100 ; AH=31 - Keep Process

: AL=00-kod powrotu (normalny)

MOV DX, (5C+OF FSET BEGIN - OFFSET
HANDLER)/10
DX =0010 -liczba paragrafow ..

; pamiecido pozostawienia

INC DX

INT 21
ENDS
END START

Program 2:

10°

20
30
40

50

60

10

80
100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
210
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410

' . %:\‘?51'.'_'.’_."

e
{

GWhbasic ,24/08/88 w.d hetko
Z—-36864::L=100
FORA=0TO 31

FOR B=0TO 11:READ C:POKE Z,C:Z-2Z+ 1:SUM =

SUM + C:NEXT B

READ B:IF B<>SUM THEN PRINT”blad w linii”;

L:END

L-=L+10:SUM=0
NEXT A
A -=36864!:CALL A
DATA 233,246,0,233,205,0,80,83,81,82,87,30,1360
DATA 184,64,0,142,216,191,108,0,139,21,139,77,1281
DATA 2,139,193,139,218,209,226,209,209,209,226,209,2188
DATA 209,3,211,19,193,146,185,11,233,247,241,139,18317
DATA 216,51,192,247,241,139,211,185,200,0,247,241,2170
DATA 128,250,100,114,3,128,234,100,245,138,218,209,1861
DATA 208,178,0,209,210,185,60,0,247,241,138,250,1926
DATA 246,241,80,191,0,176,142,223,191,144,0,232,1866
DATA 38,0,184,58,143,137,69,4,88,138,196,131,1186
DATA 199,6,232,23,0,131,199,4,184,32,7,137,1154
DATA 5,131,199,2,138,199,232,7,0,31,95,90,11 9
DATA 89,91,88,207,83,42,228,179,10,246,243,5,1511
DATA 48,48,91,136,5,176,15,136,69,1,134,196,1055
DATA 131,69,2,195,91,49,51,56,53,93,32,76,910
DATA 101,32,114,111,105,32,68,65,71,111,66,69,945
DATA 82,84,32,712,101,116,107,111,44,105,110,100,1064
DATA 101,112,101,110,100,101,110,116,32,112,114,111,1220
DATA 103,114,97,109,109,101,114,190,3,1,191,92,1224
DATA 0,185,154,0,243,164,184,0,0,142,216,191,1479/
DATA 112,0,184,92,0,250,1317,5,140,77,2,251,1250
DATA 184,0,49,186,16,0,66,205,33,30,235,64,1068
DATA 144,97,58,115,121,115,116,105,109,101,46,99,1226
DATA 111,109,0,0,0,10,13,110,105,101,117,100,776
DATA 97,110,97,32,112,114,111,98,97,32,122,97,1119
DATA 112,105,115,117,32,33,10,13,36,10,13,112,708
DATA 108,105,107,32,11%7,116,119,111,122,111,110,121,1279
DATA 46,10,13,36,14,31,186,253,144,185,0,0,918
DATA 180,60,205,33,114,38,46,163,11,145,46,139,1180
DATA 30,11,145,186,3,144,185,246,0,180,64,205,1399
DATA 33,114,17,46,139,30,11,145,180,62,205,33,1015
DATA 114,6,186,41,145,235,4,144,186,13,145,180,1399
DATA 9,205,33,31,203,32,32,32,32,32,32,32,705’

W kwietniu 1987 roku IBM zaanonsowal opracowany
przez firme Microsoft nowy system operacyjny — O5/2,
przeznaczony dla komputeréw z procesorem 80386. OS5/
2 potrzebowal prawie dwu lat, aby nieco okrzepnac¢ i
obrosnaé w podstawowe oprogramowanie w peini wy-
korzystujace jego mozliwosci.

Tymczasem przybywalo i przybywa uzytkownikow
komputeréw wyposazonych w procesor 80386. Nie jeden
z nich, w oczekiwaniu na spopularyzowanie si¢ O%/2, sto-
suje z koniecznosci standardowy MS-DOS i rozglada si¢
za systemem, ktéry wykorzystywalby, cho¢by czescio-
wo, zalety procesora 386. Dla nich to przygotowaliSmy
krotki przeglad czterech programéw systemowych, po-
zwalajacych w wiekszym stopniu wykorzysta¢ mozli- |
wosci 80386.

Dwa z nich to calkowicie nowe systemy operacyjne:
PC-MOS firmy The Software Link oraz CONCURRENT
DOS 386 firmy Digital Research. Pozostale wspélpracu-
ja z MS-DOS rozszerzajac jego funkcje. Sa to: Windows
386 (Microsoft) i DESQview firmy Quarterdeck.

Concurrent DOS 386

Odkad pojawity sie komputery IBM PC, Digital Research ofero-
wal system konkurencyjny do MS-DOS. DOS 386 to ostatni dodatek
do rodziny Concurrent DOS - zestawu systemow operacyjnych,
ktore zachowujac zgodnosc¢ z MS-DOS oferuja wielodostep i prace
wielozadaniowa. Concurrent DOS 386 korzysta z mozliwosci jakie
daje procesor 80386 sprawniej go wykorzystujac. Nie zastgpuje
catkowicie MS-DOS-u, lecz pracuje “obok” niego, z mozliwoscia
wywolania go, jesli zajdzie taka potrzeba. Concurrent DOS nie uzy-
wa programow systemowych raz juz wywolanych (inaczej niz Win-
dows 386 i DESQview). System ten odréznia od jego wersjl poprze-
dnich sposob korzystania z procesora 386. Jest on na stale przelg-
czony w tryb wirtualny 8086 i dziala tak, jak kilka procesorow 8086
pracujacych jednoczesnie, kazdy w swoim wlasnym obszarze pa-
mieci. Concurrent DOS 386 jest nie tylko systemem wielozadanio-
wym, ale takze wielodostepnym, zdolnym do obstuzenia 10 uzytko-
wnikow przez jedna maszyne. Kazdy uzytkownik jest dolaczony do
jednego z procesorow wirtualnych i moze uruchomi¢ do czterech
programow pracujacych rownolegle. Poszczegolni uzytkownicy sg
od siebie oddzieleni raczej w sensie programowym niz sprzeto-
wym, co powoduje, ze teoretycznie kazdy z nich moze doprowa-
dzi¢ do zawieszenia systemu i przeladowac go, nie przeszkadzajac
zadnemu z pozostalych. Concurrent DOS 386 nie tworzy jednak
standardu dla uruchamiania "prawdziwego” oprogramowania 32-
bitowego. Umozliwia jedynie jednoczesne uzywanie roéznych pro-
gramow 16-bitowych.

Instalacja

Zainstalowanie DOS-u 386 jest niezwykle proste. Po uruchomie-
niu za pomoca jednej z pieciu dolaczonych dyskietek system pro-
wadzi uzytkownika do programu instalacyjnego opartego na
menu. Program kopiuje zbiory i decyduje jakie uproszczenia sa
mozliwe w systemie. Po zainstalowaniu mozna zadecydowaéi kté%
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z systemow operacyjnych — MS-DOS czy Concurrent DOS 386 ma
sie¢ zglasza¢ po uruchomieniu komputera. Jesli uzytkownik chce
startowac od Concurrent DOS, wowczas do zbioru AUTOEX-
EC.BAT zostaje automatycznie dodana jedna dodatkowa komen-
da. DOS 386 wymaga minimum 512 KB RAM i dwoch napedow dy-
skowych (milej widziany jest twardy dysk). Jesli system ma wiecej
niz 640 KB RAM, to pozostala cze$¢ pamieci zostaje uzyta automaty-
cznie za kazdym razem, gdy jest potrzebna. Korzysc z szybkosci,
jaka daje dodatkowa pamie¢ RAM jest wyraznie widoczna w przy-
padku wielodostepu 1 wielozadaniowosci. W kazdej chwili mozna
WYJSC z systemu 1 powroci¢ do MS-DOS-u.

Po zainstalowaniu nalezy uruchomic program SETUP i skonfigu-
rowac system, tzn. poinformowac go o przylaczonych drukarkach
(w 1loscido 5 sztuk), o portach i terminalach dolaczonych do dwoch
portow szeregowych.

W uzyciu

Struktura komend DOS-u 386 jest bardzo podobna do MS-DOS-u.
Komendy mozna uruchamiac w sposob klasyczny, po wprowadze-
niu ich z klawiatury za znakiem gotowosci (A>). Wiekszos¢ ko-
mend mozna jednak wybierac za pomoca duzej liczby programow
opartych na menu, na przyklad programu podobnego do Xtree.
Wywoluje sie go naciskajac klawisz F2 lub wypisujac komende
FM. Ekran podzielony jest na trzy czesci:

— czesc glowna - lista plikow,

— czes¢ zawierajaca najczesciej uzywane komendy systemowe,

— czesc dolna ekranu, gdzie wypisane sa komendy aktualnie przy-
pisane klawiszom funkcyjnym.

Za pomoca programu mozna wykonywac¢ wiekszos¢ operacii
stosowanych przez MS-DOS. Program ma wszystkie funkcje cha-
rakterystyczne dla programow zarzadzajacych zbiorami i katalo-
gami. Klawisz Ctrl, w kombinacji z klawiszami numerycznymi od 1
do 4, umozliwia przelaczanie pomiedzy aplikacjami wielozadanio-
wymi. System okien zapewnia uruchamianie poszczegolnych apli-
kacji wewnatrz okien. Powoduje to jednak sporo problemow. Jed-
nym z nich jest zawieszanie sie programow, ktore probuja uzywac
grafiki EGA. Okna umozliwiaja wyswietlenie na ekranie jednocze-
snie czterech rownolegle pracujacych programow. Manipulowa-
nie oknami podczas dzialania programow powoduje konflikty,
wiec Digital Research sugeruje, by najpierw ustawic¢ okna w spo-
sob wygodny dla uzytkownika, a dopiero potem uruchamiac pro-
gramy. Okna moga obstugiwac tylko aplikacje w trybie teksto-
wym, grafika CGA 1 EGA wymaga calego ekranu. Systemy wielo-
dostepne musza rozwiazywac problemy konfliktow dostepu po-
migdzy uzytkownikami. Na przyklad kiedy dwa programy chca za-
czgC drukowanie w tym samym momencie, rozwiazanie tego pro-
blemu nalezy do systemu operacyjnego.

Concurrent DOS 386 moze poshuzy¢ sie piecioma drukarkami ro-
wnolegle. Teksty sa skladowane w pliku spoolera, gdzie oczekuja
na wydrukowanie. Program zarzadzajacy wydrukiem pozwala uzy-
tkownikow1 jednostki centralnej kontrolowac kolejke plikow do
wydruku. Wsrod innych funkcji rozszerzajacych mozliwosci MS-
-DOS s3 komendy: EDITMENU, RUNMENU i COPYMENU, dzieki
ktorym mozna tworzy¢ swoje wlasne menu w obrebie systemu.
Mozna takze dowolnie zmieniac przeznaczenie klawiszy funkcyj-
nych, a takze klawiszy numerycznych. Mozna zdefiniowac¢ 50 funk-
cji wywotywanych za pomoca kombinacji 20 klawiszy literowych z
klawiszami Ctrl, Alt i Shift. Podczas startu systemu wywolywanych
jest 6 zbiorow typu 'batch’: od STARTUP1.BAT do STARTUP6.BAT.
Cztery pierwsze sa odpowiedzialne za korespondencje miedzy
aplikacjami w glownym systemie, dwa pozostale uruchamiaja ter-
minale szeregowe. Concurrent DOS uruchamia bez problemu
wszystkie programy napisane dla MS-DOS za wyjatkiem progra-
mow rezydentnych i tych domagajacych sie ekranu EGA. Digital
Research obiecuje, ze z wersja 2,0 systemu nie bedzie tych klopo-
tow 1 bedzie mozna uruchomic skrajnie zle zachowujacego sie Si-
deKicka. Bardzo malo aplikacji mozna uruchomic¢ w terminalach
dolgczonych do systemu, musza one byc scisle tekstowe, nie moga
adresowac ekranu. Concurrent DOS uzywa prostszej odmiany wie-
lozadaniowosci, ktora daje 1/60 czgs¢ sekundy na jedna operacje.
Nie ma mozhwosci przylaczania i okreslania stopnia uprzywilejo-
wania dla uzytkownikow - sa tylko hasla, ktore mozna dolaczycdo
zbiorow 1 katalogow. Do Concurrent DOS-u dolaczono edytor tek-
stu zastepujacy 1 przewyzszajacy EDLIN MS-DOS-u (fatwy w obstu-
dze) oraz prosty plik do przechowywania nazwisk, adresow 1 nu-
merow telefonow.
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PC-MOS/386

PC-MOS/386 jest pierwsza proba firmy The Software Link (TSL)
w dziedzinie kompletnych systemow operacyjnych. Iest zgodny z
wiekszoscig i1stniejacych aplikacji MS-DOS-u. PC-MOS oferuje do-
datkowo wielozadaniowosc 1 wielodostep oraz, co najciekawsze,
swoj wiasny standard rozwoju 32-bitowego oprogramowania. Jest
to najbardziej ambitny produkt z przytoczonych tutaj. PC-MOS
moze calkowicie zastapi¢ MS- DOS. Zastepuje wszystkie zbiory sy-
stemowe DOS swymi wlasnymi zbiorami o tych samych nazwach.
PC-MOS uzywa procesora 80386 nie tylko w trybie wirtualnym, lecz
takze przelacza go w naturalny tryb 386 i uruchamia oprogramowa-
nie 32-bitowe.

PC-MOS jest zdolny obshizyc¢ do 25 uzytkownikow za pomoca je-
dnej maszyny. Dla systemu nie ma znaczenia to, czy na danej ma-

[ 8

Windows/386 DESQview Concurrent PC-MQOS/386
DQOS 386

wersja 2.1 2.01 2.0 2.1

DOS wersja 3.1-3.3 2.0-33 3.0-3.3 instaluje MOS

dyski miekki 1.2 MB miekki -2 1 migkkidla 1 miekkidla
+ 360 KB setup setup

twardy - 2 MB 1 «» 360 KB 1 twardy dla 1 twardy dla

1twardy pracy pracy
1 twardy

RAM (MB)

- minimum 1 0.64 0.512 1

- zalecana 2 - rozszerzenie 1

pamiecl
grafika CGA EGAVGA CGA(opcja), | CGA EGA,VGA | MDA CGA,EGA
Hercules, EGA

modem opcja zgodny z Hayes ne ne
(opcja)

pracaz

- 80286 nie tak ne nie

- 8086/88 nie tak nie nie

ceny 1 uzytkown... 1959

3uzytkown...395% | Swuzytkown...595$
....... 1958 voren.129.958 10 uzytkown...495% | 25 uzytkown... 995%
producent| Microsoft Corp| Quarterdeck | Digital Research | The Software
Office Systems Link
Srodowisko systemow 386

grafika tak nie nie nie

myszka tak tak nie nie

rozszerzenie

pamiect tak tak nie tak

menu sterujace nie tak nie nie

zarzadzane

phkami tak tak tak tak

rozszerzenie

DOS-u tak nie nie nie

zastapienie

DOS-u nie nie tak tak

latwosc

przechodzenia

do/z DOS-u tak tak nie nie

prezentacja

zadan w syste-

mie okien tak tak nie ne

wspomaganie

wielu

wzytkownikow ne nie tak tak

szynie dwa lub wiece) programow uruchamia jeden uzytkownik,
czy tez pracuje jednoczesnie kilku uzytkownikow na terminalach
zewnetrznych.

Uaktywnienie terminali zewnetrznych jest mozliwe tylko przez
uzytkownika komputera centralnego. Teoretycznie moze on uru-
chomic do 99 takich stanowisk, jesli pozwala na to pojemnosc pa-
miecl. TSL zastosowal jednak limit 25 uzytkownikow, w celu zape-
wnienia bezawaryjnej pracy. Jak dotad nie napisano dla PC-MOS-u
zadnych wielodostepnych aplikacji, co powoduje, ze proba uru-
chomienia tej samej operacjl programu w jednym czasie przez
dwoch uzytkownikow moze doprowadzic do zniszczenia zbioruiw
efekcie do zawieszenia systemu.

Instalacja

Teoretycznie PC-MOS mozna zainstalowac "na” 1stniejacym sy-
stemie operacyjhym. Wedhig podrecznika jest to bardzo proste. W
praktyce jednak mozna napotkac spore trudnosci. Instalowanie go
przy pomocy komendy .MSYS powoduje przeliczne perturbacje w
postacl zawieszanila sie systemu. Lepiej jest umiescic PC-MOS w
katalogu podrzednym i wywolywac go z poziomu DOS-u.
PC-MOS wymaga minimum podstawowej konfiguracji 386 z 512
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KB RAM i dwoch stacji dyskow. Jesli jednak chce sie "wycisnac¢ jak
najwiecej” z PC-MOS-u potrzeba co najmniej 2 MB RAM i dysku
twardego 20 MB.

Po zainstalowaniu pierwsza czynnoscia, ktora powinniSmy zro-
bi¢ jest utworzenie pliku CONFIG.SYS, ktory informuje system o
konfiguracji komputera. Zbior ten zawiera znajome dla uzytkowni-
kow MS-DOS-u komendy, jak: BUFFERS, COUNTRY, DEVICE. Ko-
mendy nowe to: SLICE (definiuje ile czasu przeznaczyc¢ na pojedyn-
cza operacj¢), SMPSIZE (zmiana wielkosci pamigci nadzorujace;j
operacje) i FREEMEM (informuje system o obszarze wolnej pamieg-
Cl).

W uzyciu

PC-MOS uzywa praktycznie tych samych komend co MS-DOS,
wystarczajaco dobrych dla tych, ktorzy lubia ten sposob zarzadza-
nia systemem pochodzacym jeszcze z lat siedemdziesiatych, lecz
mocno odstraszajacych nowych uzytkownikéw komputerow. Sg tu
wiec wszystkie stare komendy, jak: DIR, COPY, CD czy RENAME
- jedyna roznica jest to, ze w PC-MOS musza by¢ one poprzedzone
kropka. Jesli komus przeszkadza kropka, moze sie jej pozbyc¢, lecz
wydhuizy to czas potrzebny na wykonanie komendy. PC-MOS w
wielu miejscach udoskonala komendy DOS-u. Jednym z uzytecz-
nych i jednoczesnie prostych rozszerzen jest mozliwosc “przebie-

gania” po wypisanych komendach (ang. scrolling) za pomoca kla-

wiszy kursora. Umozliwia to edycje 1 zmiane komend w razie po-
trzeby. PC-MOS rozszerza takze funkcje tzw. wildcard (*.*) za po-
moca dwoch komend: .EXEPT (oprocz) 1 wyjatkiem tych z rozsze-
rzeniem .DOC, wprowadza sie komende: aktywizowane przez se-
rie podzialow pamieci tworzone przez uzytkownikow. Komenda
ADDTASK tworzy podzial i ma nastepujace parametry: ilos¢ wy-
magane] pamieci, numer operacji, poziom bezpieczenstwa dla
operaciji, specyfikacja zbioru typu BATCH wywolujacego operac-
je, specyfikacja portu szeregowego (do ktorego przylaczony jest
terminal), szybkos¢ transmisji z terminalem (w bodach). Klawisz
Alt w kombinacji z klawiszami numerycznymi umozliwia uzytkow-
nikowi dostep do dowolnej operacji z glownej konsoli, lub odpo-
wiednio skonfigurowanego stanowiska zewnetrznego. Wiekszosc
parametrow jest zmienialna, np. .ADDTASK 128 specyfikuje poje-
dyncza operacje o wielkosci 128 K. PC-MOS nie oferuje systemu
okien, wiec kazda operacja, jesli jest przegladana, zajmuje caly
ekran. Istnieje mozliwos¢ zmiany wielkosci pamieci przypisanej
operacji za pomoca komendy .MOS SIZE. Z poziomu MOS-u mozna
uzyskac¢ kompletna mape wszystkich wykonywanych operaciji. Sy-
stem umozliwia takze wieksza kontrole pracy wielozadaniowe]. Na
przyklad mozliwa jest zmiana czasu przypisanego kazdej operaciji.
Domyslna wartoscia jest 1/18 sekundy. Mozna ja zwiekszy¢ za po-
moca komendy MOSADM do okolo 14 sekund. Co ciekawsze, mo-
znha tez zmienia¢ przywileje dla operacjl. Operacja o najwyzszym
priorytecie zawsze jest wykonywana przed innymi — oczywiscie
kiedy czeka na dane lub zapisuje na dyskuy, jest sporo czasu dla in-
nych operaciji.

Okolo polowy programow (za wyjatkiem tych tradycyjnie 2Zle sie
zachowujacych) pracowalo z PC-DOS-em zadowalajaco. Byly
wsrod nich: LOTUS 1-2-3, WordStar Release 4, dBase III, PC Outli-
ne, PC Write, Flight Siinulator. GEM 1 Windows to zbyt twardy
orzech do zgryzienia dla PC-MOS-u. System ma tez inne wady. Na
przykiad nie toleruje (jak dotad) programow napisanych na karte
EGA. Posiadacze tej karty beda wiec musieli emulowac na niej kar-
te CGA. Innym niepokojacym problemem jest to, ze zbyt czesto
"wylozenie sie” pojedynczej operacji prowadzi do zawieszenia ca-
lego systemu. W przypadku 25 uzytkownikow moze to spowodo-
wac utrate ogromnej ilosci danych.

PC-MOS moze obshuzy¢ duza liczbe terminali. Najlepiej przysto-
sowujacy sie do systemu terminal, to nowy WYSE 60 (lub podob-
ny), ktory symuluje ekran IBM PC monochromatyczny lub CGA.
“Uzywajac jednego z tych terminali dodatkowi uzytkownicy powin-
ni uruchomic¢ praktycznie wszystkie programy. Uzycie prostego
terminala szeregowego ogranicza mozliwosci do aplikacji teksto-
wych bez adresowania ekranu. Do obshigi drukarki PC-MOS utrzy-
muje pl.ik spoolera - liste wszystkiego, co czeka na wydrukowanie.
Przy te] operacji wykorzystane sa dwa programy: spooler1 proce-
sor wydruku. Spooler jest przywolywany za kazdym razem, Kiedy
wymagana jest operacja skladowania plikow do wydruku, proce-
sor wydruku kontroluje wydruk oczekujacych zbiorow. PC-MOS
ma powazne ulatwienia przy ustalaniu bezpieczenstwa. Mozna za-
bezplgczyc_': zblory lub katalogi przed niepowolanym uzyciem 1
przyplsac': im swoje haslo i kod. Mozliwe jest selektywne ustalanie
poziomu dostepnosci dla pojedynczych zbiorow, katalogow i ope-
racjl wielodstepnych. Mozna tez utajnic zbiory uzywajac wbudowa-

nych funkcji. PC-MOS zawiera edytor tekstu 1 odpluskwiacz (ang.
debugger), oba znacznie rozszerzone w stosunku do MS-DOS-ows-

kich DEBUG i EDLIN.
DESQview 2

DESQview tworzy wielozadaniowe otoczenie dla istniejgcych
aplikacji MS-DOS-u do zastosowania przez jednego uzytkownika.
DESQview pracuje w zwyklym komputerze klasy PC, lecz prawdzi-
we korzysci przynosi dopiero uruchomienie go w maszynie z pro-
cesorem 80386. System dzieli czas procesora na rowne odcinki w
zaleznosci od ilosci wspoltbiegnacych programow. Okna pozwala-
ja uzytkownikowi obserwowac wszystkie dzialajace operacje i1 od-
powiednio na nie reagowac. Jedna z unikalnych cech DESQview
jest uzycie przez niego pamieci wirtualnej, co umozlhiwia urucho-
mienie wiekszej liczby programow niz zmiesci sie¢ w podstawowe]
pamieci komputera. Jesli zabraknie pamieci, DESQview laduje
program aktualnie nie uzywany na dysk twardy.

W przypadku pracy z procesorem 80386 DESQview automatycz-
nie przywoluje tryb wirtualny 8086. Ma to wiele zalet. Po pierwsze
zostaje zastosowana cala dostepna pamiec RAM, zanim system
zdecyduje sie zapisac¢ jakis program na twardy dysk. Ale wazniej-
szym aspektem przemawiajacym za uzyciem DESQview w maszy-
nie 16-bitowej jest autonomia, jaka system daje kazdemu progra-
mowi. Wydzielona pamiec¢ obrazu dla kazdego programu oznacza,
ze kazda operacja przebiega wewnatrz swojego okna nie przesz-
kadzajac pozostalym. Dotyczy to nawet programow graficznych
dla CGA, ktore zwykle zawieszaja sie. Jedyny wyjatek stanowig
programy wykorzystujace grafike EGA, ktore zawsze wymagaja
pelnego ekranu.

WINDOWS 386

Pierwsza oferta firmy Microsoft w zakresie 386 jest system Win-
dows 386, wersja dawniejszego Microsoft Windows. Jest to system
wielozadaniowy dla jednego uzytkownika. Moze uruchamiac ist-
niejace aplikacje DOS-u, lecz przede wszystkim jest przeznaczony
dla aplikacji napisanych specjalnie dla Windows.

W uzyciu sa okna, ikony, rozwijane menu. Wariant Windows ma
by¢ zastosowany ostatecznie jako standard w systemie OS5/2, wigc
przyzwyczajenie sie do niego powinno znacznie utatwic uzytkow-
nikowi pozniejsze przestawienie sie na system OS/2.

Windows 386 jest podobny w pracy do swych poprzednich wer-
sji. Wprowadzone sa tylko kosmetyczne zmiany. Dawne okna zo-
staly zastapione przez okna umieszczone w sposéb "dachowko-
wy”, tzn. zachodzace czesciowo na siebie. Kazde okno moze byc
powiekszone 1 przesuwane w podobny sposob jak Apple Macin-
tosh, znacznie ulatwia to prace z systemem. Windows 386 uzywa
trybu wirtualnego 8086 procesora. Zapewnia to nie tylko uzycie ca-
lej mozliwej do zaadresowania pamieci, lecz takze powinno ozna-
czad, ze zawieszenie sie jednej operaciji nie musi zakloci¢ pracy in-
nych. Dzieki temu mozna zabezpieczyc dane z pozostalych opera-
cjl przed przeladowaniem systemu.

Objasnienia okreslen uzytych w tekscie

® System wielodostepny (ang. multiuser) - jeden procesor obshiguje prace dwoch
lub wiecej uzytkownikow poprzez terminale. Termianle maja mala moc1s3 przy-
laczone do glownej maszyny szeregowo. Zadaniem gléwnego systemu jest "po-
dzieli¢” procesor pomiedzy uzytkownikow; im wiecej uzytkownikow, tym wieksza
moc powinien mie¢ system. Pojecie wielodostepu zwykle jest mylone z siecig. Ro-
znica polega na tym, ze w sieci pracuje kilka pelnosprawnych komputerow, ktore
dziela sie np. dostepem do twardego dysku o wysokiej pojemnosci, drukarek,
modemow, itp.

® Wielozadaniowosé (ang. multitasking) — system wielozadaniowy sprawla wraze-
nie, ze uruchamia wiecej niz jeden program jednoczesnie. W rzeczywistoscl pro-
cesor dzieli swoj czas na poszczegolne programy, ktore oczekuja na swojg kolej,
by uzyskac dla siebie troche czasu na operacje. Prostsza forma wielozadanuiowos-
ci jest tzw. time slicing, czyli dzielenie czasu na odcinki rowne dla kazdej operacii.
Inne systemy uzywaja priorytetow i procesy, ktore wymagaja wigce) mocy proce-
sora otrzymuja wiecej czasu niz proste operacje.

® Wspélzbieznosé (ang. concurrency) — wiele operacji biegnie rownolegle (jedno-
czesnie). Aby to wykona¢ komputer musi mie¢ wiecej procesorow, po jednym na
jeden program. Prawdziwa wspolzbieznosc jest wciaz bardzo rzadka w swiecie
mikrokomputerow.
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ne jednoznacznie i powtarzalnie. Fakt ten to jedna z glownych zalet digiti-
zerow. Podniesienie myszki (brak kontaktu kulki z podlozem) i przemie-
szczenie jej w inne miejsce nie powoduje przesunigcia kursora w nowe
polozenie. Podobny zabieg z manipulatorem digitizera spowoduje prze-
suniecie kursora na ekranie w polozenie przypisane wybrane) czgsci bla-
fu.

W redakcji testowalisSmy digitizer firmy Houston Instrument HIPAD
Plus model 9018 formatu A3. Urzadzenie wyposazone jest w dwa manipu-
latory. Jeden z nich przypomina myszke z celownikiem, drugi zas olowek.
Oba manipulatory dzialaja tak samo i z ta sama dokladnoscia. Jednoczes-
nie moze pracowac tylko jeden manipulator —- wybor zalezy od uzytkowni-
ka. Kazdy manipulator polaczony jest z digitizerem cienkim przewodem
zakonczonym amerykanskim wtykiem telefonicznym. Digitizer zasilany
jest z zewnetrznego zasilacza sieciowego, podlaczanego za pomoca wty-
czki o nie jednoznacznie okreslonym sposobie jej wlozenia w gniazdo di-
gitizera — budzi to pewien niepokoj. W czasie eksploatacji okazuje sig, ze
sposob wlozenia wtyczki nie ma zadnego znaczenia dla pracy urzadzenia,
lecz nie odnotowano tego w instrukciji obstugi. Inne gniazda, wtyki i uzyte
przewody okreslone sa jednoznacznie. Digitizer wspoélpracuje z kompu-
terem za pomoca interfejsu szeregowego typu RS 232 C. Obshiga i usta-
wianie parametréw pracy interfejsu odbywa sig programowo, w czasie
instalacji urzadzenia. Oprocz parametrow transmisji danych okreslane s
takze parametry dotyczace pola pracy digitizera, czgstotliwosci odczytu
danych oraz wymaganej rozdzielczosci i zgodnosci z urzadzeniami innych
firm.

Standardowo, po wlaczeniu zasilania, digitizer HIPAD Plus ustawia swe
parametry zgodnie ze standardem urzadzen rodziny Summagraphics
MM. Na zyczenie uzytkownika parametry te moga by¢ zmienione. Zmian
mozna dokona¢ w programie wczytywanym do pamigci komputera lub w
czasie pracy digitizera, przez nacisniecie przycisku w tylnej jego sciance,
wskazanie manipulatorem wybranej opcji menu blatu. Blat digitizera po-
kryty jest arkuszem przezroczystej folii poliestrowej, pod ktora znajduje
sie tabelka (menu) z wypisanymi mozliwosciami (opcjami) zmian parame-
tréw jego pracy. Wybranie opcji polega na wskazaniu manipulatorem wy-
branych okienek tej tabelki. Niestety nie przewidziano w niej miejsca na
rozkaz powrotu do ustawienia poczatkowego (fabrycznego). Digitizerma
mozliwos¢ programowej kalibracji polozenia manipulatora i zwigzanego
z nim kursora ekranu.

Praca z digitizerem jest bardzo latwa i nie wymaga specjalistycznego
szkolenia. Rysowanie linii polega na przesuwaniu manipulatora po blacie
i naciskaniu jednego z czterech przyciskow, w jakie jest wyposazony. Dla
ulatwienia wykonywania precyzyjrych rysunkow, np. wiernego odwzo-
rowywania juz istniejacych, manipulator wyposazony jest w "celownik” z
naniesionymi prostopadiymi liniami. Punkt przecigcia linii celownika od-
powiada dokladnie polozeniu kursora na ekranie. Kazde nacisnigcie
przycisku sygnalizowane jest sygnalem dzwigkowym. W gornym pra-
wym rogu blatu umieszczona jest zielona dioda swiecaca, sygnalizujaca
gotowos¢ pracy digitizera. Dioda gasnie, gdy marnipulator przesuwany
jest poza pole pracy. Podobnie przebiega obstuga, gdy uzywa si¢ drugie-
go manipulatora w ksztalcie olowka. Zakonczony jest on cienkim
"ostrzem” z tworzywa sztucznego. Ostrze to pemi role "celownika”. Do-
tkniecie ostrzem wybranego miejsca blatu i lekkie wcisnigecie go powo-
duje ustawienie kursora. Inne opcje mozna wybierac wskazujac ostrzem
miejsce i naciskajac przycisk umieszczony na obudowie manipulatora.
Kazde naciéniecie ostrza lub przycisku sygnalizowane jest sygnalem
dzwiekowym. Ciekawostka jest fakt, ze HIPAD dziala jednakowo precy-
zyjnie przy oléwku trzymanym pionowo, jak i pochylonym pod dogodnym
dla operatora katem.

Testowany digitizer HIPAD Plus moze pracowac z rozdzielczoscia wy-
noszaca od 10 do 100 linii na mm (254 — 2540 linii na cal). Uzyskanie takiej
rozdzielczosci, w polaczeniu z zawsze jednoznacznym polozeniem marni-
pulatora na blacie i kursora na ekranie, jest warunkiem wystarczajacym 1
koniecznym przy pracy z programami wspomagaigcymi projektowanie.

HIPAD Plus wyposazono w dyskietke z programem pozwalajagcym na
sprawdzenie prawidlowosci dzialania urzadzenia, kalibracji polozenia
manipulatora oraz instalacje zbiorow obshugi digitizera do programu Au-
toCAD w roznych jego wersjach. Instrukcja obstugi podaje dokladnie
sposob postepowania przy instalacji oprogramowania 1 wykorzystania
zbioréw obshigi. Opisane sa wszelkie funkcje dostepne z menu oraz zale-
cane parametry transmisji danych digitizer-komputer.

Testujac HIPAD Plus mialem dosc trudne zadanie. Nielatwo jest testo-
wac urzadzenie, ktoére jest bardzo potrzebne 1 w zasadzie konieczne przy
projektowaniu konstrukcji mechanicznych, obwodéw drukowanych czy
rysowaniu bryl przestrzennych. Inna trudnosc to brak mozliwosci odnie-
sienia wlasnych wrazen do innych urzadzen tego typu. Digitizer testujemy
pierwszy raz.

Testujac HIPAD Plus uzywalem go do prac z programem AutoCAD w
wersji 2.6 (nie mam dostepu do wersji nowszych). Dolaczony na dyskietce
program obstugi (driver ADI) zapewnial prawidlcwa instalacje 1 popraw-
na prace digitizera, komputera i programu. Dostepne byly wszystkie ofe-
rowane opcje. Poprawnie pracowaly oba manipulatory. Wedhug mnie
znacznie lepiej pracuje sie korzystajac z manipulatora przypominajacego
myszke. Daje on wieksze mozliwosci 1 dokladnosc przy przenoszeniu ist-
niejacych rysunkow do pamigci komputera. Zupelnie nowe spojrzenie na
wygode pracy AutoCAD-em daje korzystanie z tzw. tablet menu, czyli po-
lozonej na digitizer tabelki ze wszystkimi komendami AutoCAD. Wybor
komendy polega na wskazaniu odpowiedniego okienka menu.

Drugim programem umozliwiajacym korzystanie z digitizera jest grafi-
czny program dr Halo, dolgczany do niektérych wersji Genius Mouse. 1z
tym programem HIPAD Plus pracowal bez zarzutu. Niemozliwe bylo tylko
korzystanie z maksymalnej rozdzielczosci urzgdzenia. Program dr Halo
pozwala rysowac tylko 300 linii na cal, podczas gdy digitizer umozliwia
uzyskanie znacznie wiece).

Na szczegolne podkreslenie zastuguje bardzo wysoka rozdzielczosc li-

niowa, jaka oferuje testowane urzadzenie. Z danych zawartych w literatu-
rze wynika, ze znajduje sie ono w czolowce dostgpnychna rynku digitize-
row. .
Duza zaleta HIPAD Plus jest mozliwos¢ emulaciji kilkunastu podcbnych
urzadzen innych firm, co bardzo ulatwia adaptacje urzadzenia do posiada-
nego oprogramowania. Wyboru typu emulowanego urzgdzenia dokonuje
sie manipulatorem z menu glownego.

Testujac HIPAD Plus zauwazylem kilka niedociggnie¢, jakie popeinio-
no przy konstruowaniu tego urzadzenia. Blat digitizera pokryty jest prze-
zroczysta folia poliestrowa, po ktorej przesuwa si¢ manipulator. Mamnpu-
lator wykonano z twardego tworzywa sztucznego. Spéd manipulatora nie
jest podklejony flanela lub filcem, co powoduje dosc szybkie porysowa-
nie folii. Nie byloby w tym nic ztego, gdyby nie to, ze pod foli¢ t¢ wklada
sie rysunki i tabele z menu digitizera. Po pewnym czasie porysowana folia
utrudnia odczyt szczegolow rysunku. Druga sprawa to brak na blacie sia-
tki wspoétrzednych — linii pokrywajacych sie z siatka, zgodnie z ktora od-
czytywane jest polozenie manipulatora. Rysunek takiej siatki ulatwitby
bardzo precyzyjne ustawianie i orientacje kopiowanych rysunkow. Po
trzecie, brak jest w menu digitizera opcji powrotu do ustawienia fabrycz-
nego zmienionych w czasie pracy parametrow. Aby tak si¢ stalo, trzeba
na chwile wylaczy¢ digitizer i ponownie wczytac program obstugi do pa-
miecl komputera.

Podsumowujac, nalezy stwierdzi¢, ze digitizer musi by¢ podstawowym
urzadzeniem wprowadzania danych dla programow z rodziny CAD. Wy-
soka rozdzielczos¢, latwosc¢ obshugi i instalacji do posiadanego oprogra-
mowania stawia to urzadzenie w czoléwce oferowanych na rynku digitize-
réw. Zauwazone niedomagania nie wplywaja w istotny sposob na wartosc
urzadzenia.

Charakterystyka digitizera HIPAD Plus:
wyposazenie elektroniczne specjalizowany procesor

taktowany zegarem 12 MHz,
128 KB pamieci ROM,
4 KB statycznej pamieci RAM,
trzy szeregowe porty
wejscia-wyjscia
powierzchnia pracy 305 na 457 mm
rozdzielczosé od 10 do 100 linii na mm
dokladnos$é powtarzania ruchu + —-0,254 mm
czestotliwos¢é odczytu polozenia
manipulatora 200 razy na sekunde
interfejs wspolpracy z komputerem szeregowyRS5232C
wyposazenie dwa manipulatory
instrukcja obshigi
dyskietka z programem testujacym
1 driverami
wymiary dlugosc —-427 mm
szerokosc — 541 mm
grubosc - 34 mm
waga z zasilaczem ok. 5,5 kg.
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Infosystem
oczami wystawcow

Zbigniew Sykulski (ZPU Wola):
Prosze pana, to jest po prostu skandal. Prosze, oto kopla naszego pisma do organi-
Zzatorow:.

"Poznan, 11 kwietnia 1989
Biuro Organizacyjne
Miedzynarodowych Targow Elektroniki,
Telekomunikacji 1 Techniki Komputerowej
Dotyczy: udzialu naszej firmy w targach INFOSYSTEM 89
Firma nasza zamowila powierzchnie 40 m2 1 dokonala przedplaty zgodnie z umowa
z MPT. Po przyjezdzie w dniu 9 kwietnia 1989 roku okazalo sie, ze mimo jednakowych

| oplat nasze stoisko (paw. 26 stoisko 202) ma znacznie nizszy standard, niz stoiska po-

l
I
i

zostalych firm.

1. Stoisko umieszczone jest na clemnym niskim parterze o czymn nie zostalismy poin-
formowani wczesnie).

2. W hali nie dziala oswietlenie (brak swietlowek) poza skromnym oswietleniem sto-
1Sk.

3. Brak dostatecznej informacji na zewnatrz powoduje omianie tej czescl targow
przez wiekszosc klientow.

1. Brak dostatecznego ogrzewania zniecheca klientow do odwiedzania hali, nie
wspominajac o zdrowiu wystawcow.

5. Brak wykladziny na betonowej podiodze robi wrazenie zaplecza targow, a nie te-
renow wystawowych.

Jednoczesnie stwierdzilismy, ze w pawilonie 17 jest niewykorzystana po-
wierzchnia wystawowa, tak wiec argumentacja, ze lokalizacje naszego stoiska spo-
wodowal brak miejsca jest dla nas nie do przyjecia.

Reasumujac, uwazamy, ze Biuro Organizacyjne nie wywiazalo sie z umowy przygo-
towania dla naszej firmy terenu wystawowego o standardzie odpowiadajacym tego
rodzaju imprezie. W zwiazku z tym informujemy, zZe jestesmy gotowi zaplacic maksi-
mum 50% kwoty naleznej za petnowartosciowe stoisko.

Z powazaniem Witold Kaszuba, dyrektor’

Co jeszcze mozna do tego dodac? Chyba to, ze tegoroczna wystawa w Warszawie,
to szczyt profesjonalizmu w porownaniu z tutejsza. Aby zalatwic wejscie dla ekipy
biegalem przez dwie godziny od jednej panienki do drugiej. Zamowilismy telefon na
stoisku, owszem linia byla, ale nie wiedziehsmy, ze aparat nalezalo przywiezc¢ ze
soba. Ostatecznie kupilismy go za 60 tysiecy. Miala by¢ woda na stoisku - fachowcy
przyszli zakladac instalacje w poniedzialek, juz po otwarciu wystawy. Tu nasuwa sie
szersza uwaga na przyszlosc: targi powinny zaczynac sie we wtorek, bo co ztego, ze
przyjechalem dzien przed otwarciem skoro nic nie zalatwilem, bo w niedziele nikt tu
nie pracuje.

Mirostaw Bara (InterCAD):

Wystawa na pewno mniejsza niz przed rokiem. Tym niemnie}, z naszego punktu wi-
dzenia, warto bylo przyjechac, gdyz zainteresowanie naszymi interaktywnymi syste-
mami CAD/CAM bylo duze. Na organizacje imprezy nie narzekamy, z tym, ze cale
stoisko zbudowalismy sami. Rewelac) nie zauwazylem, natomiast warto odnotowac
fakt pojawienia sie kilkunastu malych, dynamicznych firm zagranicznych, ktorym
bardziej zalezalo na zawieraniu kontraktow niz reklamie. Jest to o tyle istotne, ze zbie-
ga sie z zainteresowaniami wielu polskich spolek, zwlaszcza iz oferta cenowa jest nie-
kiedy bardzo interesujaca. Na przykiad bylem zdumiony, gdy firma Sim Lim Square
zaproponowala nam komputery typu XT 256 KB za 320 dolarow.

ECS (komputery MITAC, LEO): )
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Spore zainteresowanie, zebralismy juz cala mase wizytowek (kontaktow) do opra-
cowania po targach
Jexzy Adler (P.Z. Compan):

Jestesmy nowa firma, w krotkim czasie zamierzamy produkowac miesiecznie 100
tysiecy dyskietek o podwojnej gestosci. W USA zakupiliSmy nowoczesna linie tech-
nologiczna wraz z licencja. Poniewaz pierwsza partia dyskietek ma trafic na rynek juz
w czerwcy, caly wysilek skierowalismy na przygotowania techniczne, dlatego tez na-
sze stoisko jest niewielkie, nie mamy jeszcze materialow reklamowych. Mimo to zain-
teresowanie nasza oferta jest duze. Nowosci na tych targach nie ma, jest kilka firm za-
chodnich z ciekawymi propozycjami, ktore nie zawsze jednak spotykaja sie z zainte-
resowaniem. Na przyklad amerykanska firma Samit chciala zalozyc joint venture w
Polsce i nie znalazla chetnych.

RARISTO (plotery 1 system CAD):

Malo sie dzieje. Przed poludniem kreci sie duzo dzieci wchodzacych na zaplecze
1 dopominajacych sie o prezenty, torby, itp.

Wieslaw Migut (P.Z. Karen): i

Oceniajac te impreze nalezy porownac ja z innymi. Wystawa niniejsza nosi nazwe
III Miedzynarodowe Targi Elektroniki, Telekomunikacji 1 Techniki Komputerowej
Infosystem’89, ale na te nazwe nie zashuiguje. Otoz, wystawa warszawska, mimo licz-
nych brakow i niedociagniec, zasluguje na nazwe targi miedzynarodowe — poznans-
ka nie. Dlaczego?, bo Agpol mimo potkniec robi to lepiej, bardzie) elegancko. Pierw-
sza wystawa Infosystem byla we Wroclawiu 1 podobala mi sie znacznie bardzie). Tam,
mimo braku kadry, mimo ciasnoty, byl element naywazniejszy: chec zrobienia cze-
gos. Tu jest rutyna, 1 to rutyna w najgorszym znaczeniu tego stowa. Po prostu trzeba
zaliczyC jeszcze jedna wystawe. Dzisla) wystaw jest sporo 1 trzeba walczy¢ o marke
imprezy, tymczasem wydaje mi sie, ze tu nie zrobiono nic. Szansa dla Polskl moglo
by¢ odegranie roli posrednika pomiedzy ZSRR a firmami dalekowschodnimi, np. z
Tajwanu. Tvmczasem organizatorzy nie pomysleli o promocj wystawy w Zwiazku
Radzieckim i Rosjanie do Poznania nie przyjechali, chociaz wielu wystawcow liczylo,
ze ich tu spotka. Inaczej bylo w Warszawie, dokad Rosjan zaproszono.

Infosystem mial szanse byc¢ druga co do rangi impreza komputerowa w kraju. Wy-
daje mi sie, ze juz stracil te szanse na rzecz innych, na przyklad Baltcomu - zwlaszcza,
jesli bedzie on organizowany co roku.

JURI (plotery Schlumberger):

Na wystawie brak hitu. Klienci zglaszaja wiecej konkretnych problemow. Ciagle
jednak obserwuje sie glod rzetelnej informacji.

LOGOTEC Engineering (system CAD):

Potencjalni klienci prosza o zademonstrowanie jak mozna rozwiazac ich bardzo
konkretne potrzeby.

Jerzy Orkiszewski (Microvex):

INFOSYSTEM'89 jest znacznie mniej ciekawy od targow ubieglorocznych. Jest tez
gorzej zorganizowany. Mniejsze jest zainteresowanie. Niewatpliwie warszawskie tar-
gl (KOMPUTER'89) byty bardzie) udane.

Grzegorz Turniak (Intersoft):

Za opinie o targach niechaj poshizy taki oto fakt: znajoma jechala (podczas trwania
targow) z Warszawy ekspresem - byl zupelnie pusty.

Grzegorz Lindeman (Logic):

Pierwszego dnia bylem przestraszony — ruch znikomy; na wszystkich stoiskach to
samo. Stawialem sobie pytanie: po co wlasciwie tu jestesmy?

Od drugiego dnia jest lepiej — nieco wiecej ludzi, duzo powaznych rozmow. Mam
nadzieje, ze owocnych.

Niezaleznie od tego trzeba stwierdzic, ze targi "siadly”, brak im jakiegos motoru,
ktorym mogloby by¢ oprogramowanie lub produkcja krajowego sprzetu, ale nie jest
(z braku oferty).

Organizatorzy nie stangli na wysokosci zadania. Odnosze wrazenie, ze tu nikomu
nie zalezy na zarabianiu pieniedzy. Targi Agpolu byly o wiele lepsze.

Tomasz Browarek (Lumena):

1) Mniej amatorszczyzny. Wiecej zawodostwa — w ofertach i w sposobie prowadze-
nia roZmow.

2) Rynek komputerowy ustabilizowal sie, mozna powiedziec: wszedl w faze stacjo-
narmnego stanu nasycerua.

3) W tym stanie rzeczy zrozumialym jest, ze unosi sie tutaj w powietrzu pytanie: jak
dhugo to jeszcze potrwa? Ja sie nie obawiam — popyt nie zaniknie, a na rynku utrzy-
maja sie najlepsi.

4) Podczastargow KOMPUTER'89 wszyscy mieli na ustach stlowo: Rosja. Tutaj jest juz
mniej emociji. Najwyrazniej wylany zostal na glowy entuzjastow kubel zimne) wody

to trudny partner.
Wypowiedzi zebrali:
Zbigniew Blewonski
Grzegorz Eider
Stanislaw Marek Krodlak
Tomasz Zielinski


















Mikromarket

Przedsiebiorstwo Zagraniczne KAREN
ul.Obroficéw 23,

03-933 Warszawa

tel. 17 84 10

tix 813948 kren pl

Szanowny Panie Dyrektorze,

Dziekujemy za zainteresowanie nasza firma.

Z przyjemnoscia informujemy, ze mozemy zaspokoic¢ wszystkie potrz@by
Pana Przedsiebiorstwa okreslone w skierowanym do nas zapytaniu.
1. Oferujemy niezawodne i jednolite systemy komputerowe typu PC/XT/AT/386.
2. Instalujemy adaptery i oprogramowanie sieciowe ETHERNET.
3. Do Zaktadu Poligrafii polecamy zestaw ATARI ST DESKTOP PUBLISHING

- bogato oprogramowany i oczywiscie z polskimi literami.
4. Do Klubu i Szkoly proponujemy osmiobitowe ATARI XE.
Prosz¢ nie niepokoic sie o "wsad dewizowy"” - to wszystko jest za ziotéwki.
Sprzet objety jest roczng gwarancja a przy odbiorze bedzie mog! Pan uzupetnic
swoje zbiory oprogramowania i literatury.

/ powazaniem,

DZIAX. HANDLOWY

Co-12/03

MICROSYSTEM TO PORZADEK

w komputeryzacji Twojej firmy
Zautomatyzowany System Zarzadzania

— sleciowe 1 wielodostepne srodowisko (dostep do danych na poziomie rekordu),
— rownoczesna i réwnolegla praca wszystkich stanowisk,
— wspolna baza danych,

— modularne podsystemy:
® Ksiega Glowna,
® Gospodarka Materialowa,
® Gospodarka Finansowa,

® Kadry,

® Informowanie Kierownictwa,
® Place,
® Srodki Trwale,

— 2 nagrody na Targach Softarg ’88.

BIURO PROJEKTOW I ZASTOSOWAN SYSTEMOW INFORMATYCZNYCH
MicroSystem Sp. z o0.0. od 1985 j.g.u.

Centrala: 80-557 GDANSK
ul. Marynarki Polskiej 59
tel 43-05-24, 43-12-71 do 81 wew 450
Hx 0512749 hws pl.

Ko-207/305/04
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Mikromarket

- NAJSZYBSZY
KOMPUTER PERSONALNY SWIATZ

ALR FlexCache 25386

ZDOBYWCA NAGRODY

"TECHNICAL EXCELLENCE”
PISMA

PC MAGAZINE

NA ROK 1989
DOSTEPNY W POLSCE

ALR FlexCache 25386 moze pracowaé jako:

— server w sieciach lokalnych, m.in. Novell NetWare

— komputer centralny w systemach wielodostepnych
samodzielne stanowisko inzynierskie o duzej mocy
przetwarzania

- _J
r )

ALR FlexCache 25386 posiada:

— Intel 32-bit 80386 CPU z zegarem 25MHz
— pamiec podreczna 64KB (25ns)

— RAM do 14MB

— dysk sztywny 150 lub 300MB ESDI (16ms)
— zewnetrzng pamiec dyskowa do 2,4GB

& J
r )

Oprécz komputera FlexCache 25386 dostepne sa )
pozostale modele ALR: Autoryzowana sprzedaz
ALR Boldline 286-12,5 za zlotowki i dewizy

ALR Boldline 386-20 .
— ALR FlexCache 20386 prowadzi:

. J

Przedsiebiorstwo Techniczno-Handlowe

PTECHIVIEX” Sp. Z 0.0.
Bielsko-Biala, ul. M. Sklodowskiej 13
tel. 421-98 tlx 035325

Ko-225/32906
o > )

el ~ = . ] - —- . . > a= .
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Mikromarket

PC 386 — czy moze juz minikomputer?!!

COMBIT PROKOM Przedsiebiorstwo
Przedsiebiorstwo Innowacyjny Zaklad Badawczo-Produkcyjne
Techniczno-Handlowe Techniki Komputerowej i Handlowo-Ustugowe
Spoétka akcyjna Spotka z o0.0. ].g.u.

OFERUJEMY SPRAWDZONE, KOMPLEKSOWE ROZWIAZANIA SPRZETOWO-
PROGRAMOWE W TECHNOLOGII WIELODOSTEPU I SIECI MIKROKOMPUTEROWE]

SYSTEM OPERACY]JNY RELACYJNA BAZA DANYCH OPROGRAMOWANIE SIECIOWE
W PELNI JEZYK W PELNI
ODPOWIADAJACY CZWARTE] GENERAC]I ODPOWIADAJACE
SCO XENIX XENIX - NET

SYSTEIVI ZARZADZANIA
PRZEDSIEBIORSTWEIVI

A. PODSYSTEM RACHUNKOWOSCI FINANSOWE] (FK-X)
Plan kont.
Ewidencja kont i dowodéw ksiegowych.
Katalogi pracownikéw, kontrahentow.
— modut automatycznego rozliczania rozrachunkow ,
— modut automatycznego rozliczania kosztow,
— modul ewidencji materialowe] (EM-X).

B. PODSYSTEM OBROTU MATERIALROWEGO (OM-X)

Biuro handlowe.

Zaopatrzenie.

Magazyny.

— modut zbytu,

— modul obshigi wydzialu produkcyjnego,
~ modul obshigi wydzialu remontowego.

C. PODSYSTEM KADROWO - PLACOWY (w przygotowaniu)

ZAPEWNIAMY W OPARCIU O ANALIZE POTRZEB:

— kompletne instalacje mikrokomputeréw dla potrzeb naszych systemow,

_ niezbedna rozbudowe wczesniej zakupionych instalacji mikrokomputerowych,
gwarantujaca poprawna instalacje naszych systemow,

— pelna integracje i wspolprace naszych systemow,

— pelne wdrozenie i oddanie do eksploatacji systemow,

_ realizacje niestandardowych zaméwien sprzetowo-programowych.

Na zyczenie Klienta udostepniamy liste uzytkownikéw naszych systemow.

COMBIT S.A. PROKOM MICON
ul. Galczynskiego 23 ul. Balladyny 15a ul. Armii Czerwone]j 83
40-587 KATOWICE 81-524 GDYNIA 40-161 KATOWICE
tel. 512-914 tel. 248-018, 216-677 tel. 586 — 026 wewn.403
tlx 54535 prok

Ko-108/25

OmrPuUcex 61



o Szafy 19" 9U, 13U, OCZY MASZ JIBIONIE

24Ui36U .
| ¢ Obudowy zbiorcze najtansze filtry ochronne |5
1 19" 13U, 24U i 36U Yy N4 A

O S , do monitoréw 12", 14 =
o Stojaki 19" 24U i 36U w ciagtej sprzedazy »
E 1 e Kasety eurocard 19" C
: 3Ui6uU olecaTETASp.zoo [
: LI « Obudowy uniwersalne P P =
I 19" 3U, 6U, QU Przedsigbiorstwo Innowacyijne '
F “ | ul. Tenisowa 2C (obok PRITV) [§
; Oferuje WROCEKAW =
i I Zaktad Konstrukcj tel. (071) 6758 25 a

; L Nosnych Urzadzen Ko
E Fq Komputerowych PRO - DRUK =
: -t BiUTO Handlowe Oferuje -
E 03-982 Warszawa —kkomputerowo wspomagane -
| projektowanie obwodéw druk h
i ul. Dedala 2 m 42 jesnc:::tr:r:';r:ﬁ iow;:lostr\:v)nr:;cg‘::c';ﬁe z b
! inz. Wiestaw Niewoijt kompletng dokumentacjy elektryczng 2
- wykonanie z powierzonych elementow |
tel. 12 57,45 modelu projektowanego urzadzenia -
tix 81 62 20 , r
ul. Mogilska 109 Krakéw -
tel. 10-45-37, 10-55-01, 10-55-07 |
Ko—284 | Ko-185 <

AMIGA — COMMODORE
SPRZEDAM
Kielce tel. 28—-767 po 16
Ko-257
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IBM PC
TESTEQ

DECHOISTHEN
THMCHRC Y M- HORO X EMHT O
UL RERPLELIFAMSER 1=

D3 -303 HJRR=ZHHH
TEL. 10-95-2

ATARI - ST
TANIO SPRZEDAM

Warszawa tel. 23-43-32 do 20-ej

Ko-260
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Oprogramowanie obejmujace:

® system finansowo - ksiegowy

® gospodarka magazynowa

® przedmioty nietrwate w uzytkowaniu

e fakturowanie i zbyt )

® gospodarka towarowa (magazyn wyrobéw gotowych)
® rozliczanie transportu

® plan (informowanie kierownictwa)

® systemy wykonywane na zamowienie

Systemy wspotdziatajg ze soba na zasadzie wzajemnego tworzenia i przekazywania informacji. Moga
wykorzystywac dowolng sie¢ lub dziata¢ bez pomocy sieci. Oferta obejmuje dwumiesieczne wdrazanie
programu z mozliwoscig odptatnego przedtuzenia na wniosek zamawiajacego. Udzielamy rocznej
gwarancji oraz w ciggu trzech lat dostarczamy nowe wersje systemow.

INFORMACJE: Przedsiebiorstwo Handlowo ~ Produkcyjne "QUMAK"® S—ka z 0.0. 31-462 Krakow, ul. Lotnicza 10, tel. 48-33-26, tix 0326356 "QUMAK"

Q
Sprzet: | | —

e komputery XT, AT, 386, monitory

® drukarki i podzespoty

— Z2a olfowks

- 28 dewizy

(odbior w sktadzie celnym w ciggu trzech dni
od dokonania wptaty)

Zapewniamy:

® serwis gwarancyjny w Polsce

® serwis pogwarancyjny

Ko-287

Uwag a PRZEDSIEBIORSTWO
| . ) ZAGRANICZNE
posiadacze stacji dyskow "ARF"

- UL. WIEJSKA 11
LDW SUPER 2000

oraz
CALIFORNIA ACCESS !

TOWMS TURBO DRIVE

zapewnia:

ZAPEWNIAMY SZYBKA DOSTAWE
KAZDEJ ILOSCI DYSKIETEK.

tel.24
58-506 JELENIA GORA Btix.75

541 _—
881 —

PRZY ZAMOWIENIACH
Trzykrotnie szybszy odczyt i zapis, POWYZEJ 100 SZTUK —== — OFERUJE
przenoszenie plikow migdzy ATARI i IBM, KORZYSTNY RABAT = ==
o A O DIONENIS E =| DVYSKIETKI 6.26"
zabezpieczonych dyskow SD, ED, DD KUPUJCIE J : KLASY DS/OD -
641-54-29 Warszawa 635-41-49 REWELACYJNE | 7~ 100% ERROR FREE
DYSKIETKI "ARF" | —
mgr inz. Tadeusz Okon CENA BARDZO i t{; SOFT SECTORED
mgr inz. Marek Stolarski 02051 KONKURENCYJNA E
ZAPRASZAMY ! 1!} Ko-276

Ogtoszenia ekspresowe przyjmuje Biuro Ogtoszen,
ul. Poznariska 38 00-689 Warszawa tel. 29 83 28

62 OnmPUCER












