





Widzane z Koszykowej

Idz o poinocy na rozstaje drog, pod stary dab, w ktéry trafil piorunicze
kaj na pohukiwanie puszczyka. Musi by¢ wtedy now ksiezyca, a gdy usly-
szysz ptaka, szybko wysyp za lewe ramig starta na proszek suszong zabe
wymieszang ze sling nietoperza. Wez teraz dwa numery "Komputera” i
trzy) je wzajemnie tak dlugo, az bedq stanowily, nieokreslona mase. Wow-
czas wypowiedz magiczne zaklecie 1 pozostawiajac na rozstajach swoje
plany szybko odejdz, nie ogladajac sie za siebie. Po kilku miesigcach
otrzymasz to, czego w zadnym wypadku nie chciales, ale przed czym
uchronic sig nie mozna, bowiem nie masz zadnych szans wplyniecia na to,
CO robia inni.

Sadzac po efektach, wlasnie taki zabieg magiczny wykonatla cala nasza
redakcja, nie baczc na lejacy deszczi piski przerazonych dziewczat. Mu-
sz¢ jednak rozczarowac Czytelnikéw — polaczenie numerdw 7 i 8 obylo sie
bez opisanej scenerii, choclaz efekt jest taki, jak wiekszosci zabiegow
magicznych — dokladnie zaden. Nie przyspieszy to wydawania pisma i
chociaz w tym roku kolejne numery beda moze bardziej zgodne z nume-
rami miesiecy, w ktérych powinny sie ukazywac, nie zmieni to fakt ze
wydan "Komputera” w 1989 roku bedzie juz tylko jedenascie.

Przepraszam za to Czytelnikow, i jedyne, co moge w imieniu calej
redakc)i powiedziec, to powtornie stwierdzi¢, ze zrobiliSmy wszystko dla
utrzymania terminowosci wydawania pisma. W fatalnych czasach, w kto-
rych przyszlo nam dzialac czyste sumienie nie jest waluta ani nawet
zlotowka najmocniejsza, ale takie wlasnie poczucie towarzyszy naszym
redakcyjnym poczynaniom.

Nie jest to niestety koniec zabiegéw magicznych, o ktérych pragne dzi-
sia) poinformowac. Juz wiadomo o nastepnym, wywolanym przez powsze-
chng i totalitarng podwyzke cen na wszystkie zwigzane z drukiem pisma
materialy 1 ustugi. Ceny papieru, koszty druku, wydatki na transport, to, co
trzeba zaplacic za sprzedanie pisma w tysiacach kioskow — wszystko to
jest dzis niepomiernie drozsze niz jeszcze wczoraj. Juz to kiedys pisalem,
ale powtOrze jeszcze raz, najtanszym "elementem” tych wszystkich kosz-
tow sa place zatrudnionych w redakcji ludzi.

Efekt wzrostu kosztow jest latwy do przewidzenia — wzrosnie cena
"Komputera” (na razie do 350 zlotych) i to juz od przysztego numeru. Pro-
ponuje jednak porownanie, jak ten wydatek, ponoszony raz na miesiac
ma si¢ np. do ceny pudelka papierosow. Zabieg podnoszenia ceny ma
oczywiscie bardziej ukryta czes¢ magiczna niz zabieg polaczenia nume-
row. Wyzsza cena pozwala na egzystencje pisma, ale w skali cale) gospo-
darki jest to tez zabieg magiczny — nic wlasciwie nie zmieniajacy poza
tlamszeniem w kieszeniach banknotow o coraz wyzszych nominalach,
przy narastajacej praktycznej pustce tychze kieszeni.

Kolejny zabieg magiczny, wart opisania, zwiazany jest juz scisle z kom-
puterami, a dotyczy ochrony praw autorskich. Rozmaite wielce szacowne
gremia podjely w tej sprawie stanowczo brzmiace uchwaly, stanowiska
czy tez po prostu Glosy w Dyskusji. My zreszta tez nie odmoéwiliSmy sobie
tej przyjemnosci i wcale nie mamy zamiaru nie zabiera¢ dalej glosu. Ba,
przy Wydawnictwach Naukowo Tehchnicznych utworzono Rade, ktérej
zadaniem ma by¢ ochrona oprogramowania. Problemem tym zaintereso-
wany byttakze ZAIKS, z ktdrego przedstawicielem odbytem dhuga rozmo-
we. Co ciekawe, wszyscy sq zgodni, ze tak dalej to juz naprawde byc nie
moze.

Niestety jest to znow typowy zabieg magiczny, tym razem z gatunku
"glos wolajacego na puszczy”. Nic bowiem z owych uchwal, rezolucijii gto-
sow konkretnego nie wynika, bo i wyniknac¢ nie moze. Po pierwsze — kaz-
dy sobie rzepke skrobie. Po drugie - organy teoretycznie powolane do
rozwoju i ochrony naszej mysli, w tym i technicznej, po smacznym snie
obwarowaly si¢ w swych Urzedach ze strachu przed zmianami. Po trzecie
1 chyba wreszcie najwazniejsze — Polska tak daleko odjechala od reszty
swiata, ze nawigzanie rozmowy jest bardzo trudne, a kto wie czy w ogole
mozliwe bez thtumacza. A kto moze by¢ thumaczemi co z tym fantem dalej?
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scenariusza

Polski rynek mikrokomputerowy bywa przyrownywany do rynku owocowo-warzywnego, ktory
w naszym kraju jest symbolem wszystkiego, co pozytywne w gospodarce rynkowej. Przyrownanie
do pietruchy stanowi w Polsce nobilitacje, nawet dla komputera (czyz to nie zabawne?). Rynek
komputerowy w peni na te nobilitacje zashuguje. Ceny - jesli uwzglednisie inflacje - od lat maleja,
kupujacy moze przebierac i grymasic¢ — w kolejce zawsze czeka gromada dostawcow. Raj)?

Wszystkie te pozytywne cechy rynku mogtly zaistnie¢ dzieki bardzo silnej konkurencji. Mozna
powiedziec, ze polski rynek komputerowy jest jakby zywcem wyjety z podrecznika ekonomii, z
rozdziahu: "Wcezesny kapitalizm” — caltkowicie rynkowe zasady, rozdrobnienie, brak monopoli, mo-
bilny kapital (oczywiscie na skale odpowiadajaca istniejacemu rozdrobnieniu), to atrybuty ideal-
nego modelu gospodarki rynkowej, ze wszystkimi jej zaletami, ktore z taka luboscia obserwujemy.
Jednak naszkicowany obraz jest sielanka tylko z pozoru - zakiccajg go dwa niezwykle wazne czyn-
nuki

Ludowe przyslowie powiada, ze wystarczy lyzka dziegciu, by zmarmowac beczke miodu. Nikt
jakos nie zadaje sobie pytania czy ta beczka miodu wystarczy, by zniszczy¢ lyzke dziegciu? Czy
mozna krople - rynek komputerowy wlac do oceanu gospodarczych nonsenséw bez szkody dla
kropli? Pierwszym elementem dewastujacym sielanke jest koniecznosé wspolistnienia rynku mi-
krokomputerowego z bynajmniej nie rynkowym (w kazdym razie nie w rozumieniu klasycznego,
idealnego mcdelu) otoczeniem gospodarczym. Nacisk tego otoczenia stanowi stale zagrozenie dla
rynku komputerowego. Wprawdzie wydaje sig, ze czasy administracyjnych zakazéw- nakazow w

skall mSgace) ixwidowac caig branze — mamy jiiz cliyba za soby. Wpiawdzic wydajs ai1g, 2 31y
fujemy (lub zeglujemy - to zalezy od interpretacji) w strone gospodarki rynkowe;j. Wprawdzie w
ktorg bysmy strone nie skierowali glowy - zewszad stychac tokowanie reformatorow. Otéz mimo
tych wszystkich "wprawdzie” na co dzien mamy do czynienia z gospodarczym dziedzictwem mi-
nionych "epok” — rozklekotana maszyng gospodarki. To nie sa puste slowa czy tez zgrabne, ale
pozbawione tresci porownania. Exemplum: w Polsce nie istnieje de facto system bankowy (rozu-
rmiany czysto funkcjonalnie - jako sie¢ bankow zapewniajacych sprawna obshige finansowa gos-
podarki 1 obywatell). Pare bankow wprawdzie jest, ale po pierwsze zbyt malo... (dalsze wyliczania
nie sa konieczne skoro nie ma armat). To element naszej zgrzytajacej maszynerii. Na rynku poja-
wia sig duza liczba nowych firm (w tym komputerowych) a tym samym transakgcji. Banki nie Sq W
stanie temu sprostac. Powstajq zaleglosci. S3 firmy majgce spory zysk "w papierach” i debet na
koncie (choc¢ czasami dhuznicy juz dawno zaleglosci zaplacili - tyle ze przelewy tygodniami "wed-
rnuj3” z banku do banku, z oddzialu do oddziahy, z wydziahu do wydziahu...). W warunkach ogromne)
inflacj (tez dziedzictwo) stracone dni to wymiernie stracone pieniadze. Nagminna wigc staje sie
praktyka nie placenia 1 wmawiania wierzycielowi, ze si¢ zaplacilo, tylko "pewnie w banku jeszcze
nie zaksiggowali...". W rezultacie istniejace warunki promuja (selekcja naturalna) postawe typowa
dla hosztaplera, a nie rzetelnego kupca. Gdyby banki dziataly sprawnie, efekt seleken e wyste-
powalby (a w kazdym razie bylby o wiele slabszy).

Konfrontacja zdrowego (jak si¢ wydaje przynajmniej na pierwszy rzut oka) rynku mikro z cho-
rym otoczenuem trwa. W jej efekcie rynek komputerowy okazuje si¢ nie taki juz wzorcowy.

Jest1 element drugi kalajacy nam sielankowy obraz. Otoz klasyczny model 1dealnego rynkuy, taki
wczesny kapitalizm, jesh w ogdle wystepowal, to w innych czasach - przede wszystkim technolo-
gicznie. Przyklad pierwszy z brzegu. Kazdy kupiec — w naszym idealnym modelu - zachwala swoje
towary, dajmy na to miotki. Przychodzi klient, wyshichuje zachwalajacej mowy kupca, bierze mio-
tek do reki i... po pierwsze wie co z nim zrobié, po drugie potrafi go oceni¢. Teraz przejdzmy do
straganu z komputerami. Tu kupujacy np. PC/AT nie jest w stanie ocenic nie tylko jakosci produk-
tu, ale takze - na ogol - nie potrafi wyartykulowac swoich potrzeb. Jest bezradny i zdany na kom-
petencje oraz rzetelnos¢ kupca. Tymczasem kupiec zachowuje sie zgodnie z modelem — zachwala
towar. Wiele firm dostarczajacych sprzet twierdzi (pisalem o tym przy okaz)l omawiania najno-
wsze) edycy Katalogu Firm Komputerowych), ze prowadzi doradztwo czyli consulting. Jest to oczy-
wisty absurd a wlasciwie proba (nieswiadoma?) oszukania klienta: niech pan przyjdzie, doradzimy
panu rue tylko co kupi¢, ale takze jakie sa najlepsze oferty.

Tak, ten sposob funkcjonowania rynku - rodem z bazaru, wlasnie wspomnianego na wstepie
‘z1elonego rynku” - nie jest adekwatny do hi-tech bedacej jego przedmiotem. A Jednak taki model
funkcjonuje, chcemy tego czy nie. Przyczyna jest prosta — branza rodzila sig bez kapitahui funkcjo-
nuje w warunkach nie sklaniajgcych do jego akumulacji. Status quo samo sie wiec podtrzymuje.
Wyisciem bylaby koncentracja kapitahi (moze pojawienia sig na rynku kapitahu zagranicznego?)
oraz wyrazna specjalizacja (consulting powinny prowadzi¢ wyspecjalizowane firmy, niezalezne od
dostawcow sprzetu i oprogramowania)

Podsumujmy te, nieco przydluga tyrade. Teza, ze rynek komputerowy, podobniej jak rynek
owocowo-warzywny, jest calkowicie normalnym rynkiem (czytaj: normalnym w sensie modelu
idealne) gospodarki rynkowey) jest falszywa. Przede wszystkim nie ma modelowego, idealnego
rynku komputerowego bowiem branza ta tworzyla sie i rozwijala w rodzacym patologiczne dewia-
CJe otoczerniu. [ to jest pierwsza skaza na potocznym wyobrazeniu o swiatku mikro. Nawet gdybys-
my jednak mieh do czynienia z modelem idealnym, to okazuje si¢, ze nie przystaje on do wWYymo-
gow, jakie tworzy sam przedmiot funkcjonowania tego rynku — komputery. Rozwoj branzy wyma-
ga koncentracji kapitatu (rowniez koncentracji organizacyjnej), wymaga zdecydowanej specjali-
zaCji, wymaga nowoczesnego zarzadzania | marketingu.

Przyznam, ze jestem pesymistg. Scenariuszy, ktore potrafie sobie wyobraz¢ jest kilka. Zaden je-

dnak nie wyglada optymistycznie
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Nasze rozmowy

O Stawiamy
na ewolucje

—

Z przedstawicielem firmy
Microsoft Reinerem Mi-
chlem rozmawia Tomasz
Zielinski.

-~ Jaki jest cel panskiej wizyty
w Polsce?

— Wiaze sie ona przede wszyst-
kim 2z Inauguracja dzialalnosci
pierwszego oficjalnego dystrybu-
tora naszego oprogramowania w
Polsce — ZETO Wroclaw. Ponadto
staram si¢ o podtrzymanie dwulet-
nich juz kontaktéw z roznymi firma-
mi w Polsce.

- Z jaka polska firma nawia-
zywal pan pierwsze kontakty?

— Pilerwszym powaznym klien-
tem w Polsce bylo Elwro, z ktorym
w 1987 roku podpisalismy umowe
licencyjna na system operacyjny
MS-DOS 3.3.

— Teraz zamierzacie rozpo-
czaé dystrybucje w Polsce pro-
graméw aplikacyjnych.

— Osiagnelismy z ZETO Wroc-
law porozumienie w sprawie
sprzedazy naszego oprogramowas-
nia na rynku polskim — rowniez za
dolary. Na razie w wersji angiels-
kiej. Cale przedsiewziecie wlasnie
rusza. Chcemy, aby nasze progra-
my byly réwniez w Polsce sprzeda-
wane z pelna obshiga posprzedaz-
ng. Chodzi o to, by klient mogt bez
problemow otrzymac¢ u naszego
polskiego dystrybutora np. najno-
wsza wersje kompilatora C.

W przyszlosci chcemy nie tylko
sprzedawac¢ oprogramowanie, ale
takze szkoli¢c uzytkownikéw —
przypuszczalnie wespot z innymi
polskimi firmami.

- Wielu uzytkownikéw mikro-
komputeréw  profesjonalnych
chetnie uzyloby pelnej, najno-
wszej wersji systemu operacyj-
nego. Czy przewiduje pan sprze-
daz MS-DOS-u takze indywidual-
nym uzytkownikom?

— Te sprawe juz dyskutowalis-
my z ZETO. Jezeli zainteresowa-
nych bedzie wiecej, to postaramy
sie znalez¢ jakie$ rozwiazanie. Na
razie licencjonowany system ope-
racyjny Microsofta mozna kupié¢ w
Polsce tylko ze sprzetem z Elwro.

—~ Czy przewiduje sie przygo-
towanie polskich wersji waszych
programow?

— Tak, mamy takie zamiary. Jest
to zreszta wszedzie jeden z kluczy
do sukcesu. Takie produkty jak
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MS-DOS, WORKS, EXCEL czy
WINDOWS i oczywiscie dokumen-
tacja — takze do najnowszych kom-
pilatorow — beda przethumaczone
na jezyk polski. Jako pierwsza —
najprawdopodobniej — zaoferuje-
my w drugie) polowie biezacego
roku polska wersje MS-DOS-u.

W przysziosci naszym celem be-
dzie utworzenie filii w Polsce. Be-
dzie to jednak uzaleznione od wiel-
kosci obrotow.

— Jak firma zamierza zagwa-
rantowacé sobie w Polsce ochrone
sprzedawanych programow?

—~ Uzgodnilismy z naszym dy-
strybutorem, 2e kazdy nabywca
bedzie podpisywal specjalna umo-
we, w Kktore] zobowiaze sie i za-
gwarantuje, ze nie bedzie kopiowat
zakupionego programu. Mysle, ze
bedzie to skuteczne.

- Z pewnoscia orientuje sie
pan, jak wyglada u nas ochrona
prawna przed nieauforyzowa-
nym kopiowaniem oprogramo-
wania? Czy 1 jak zamierza pan
walczy¢ z piractwem?

— Mysle, ze nikt w Polsce nie jest
zadowolony z istniejacej sytuaciji.
Nie chodzi nawet o samego Micro-
softa, ktory jest relatywnie bogata
firma amerykanska i nie czerpie
wszak gléwnych zyskow z handlu z
Polska. Jest to niekorzystne przede
wszystkim dla polskich informaty-
kow, ktorzy chcieliby sprzedawaé
swoje programy. Wierze, ze ta
sprawa zostanie w Polsce prawnie
uregulowana. Tym bardziej, ze zau-
wazalny jest pewien postep w
Swiadomosci ludzi, ktérzy coraz
czesciej zwracaja uwage na to, czy
sprzedaje sie im legalne oprogra-
mowanie.

Chcemy w tym poméc dajac
uzytkownikom sprzetu komputero-
wego mozliwosc legalnego zakupu
naszego oprogramowania. Oczy-
wisCle po gwarantowanej cenie,
jak wszedzie na swiecie. Nie po-
winno by¢ przypadkow zawyzania
cen, co w przeszlosci niejednokro-
tnie miato miejsce.

Réwnoczesnie musimy rozma-
wiac z tymi, ktorzy kopiuja nasze
oprogramowanie 1 sprzedaja je
nielegalnie, starajac sie ich prze-
konac, czyli rozwiazac ten problem
"pokojowo”. Gdyby jednak okaza-

lo sie to niemozliwe, sa inne srodki.
O odwolaniu sie do nich nie mysli-
my na razie powaznie.

— Firma ma kontakty winnych
krajach socjalistycznych. Czy
tam tez sa kiopoty z przestrzega-
niem praw autorskich?

— Mamy dosc szerokie kontakty
na Wegrzech, jedynym kraju Euro-
py Wschodniej, gdzie prawa autor-
skie sg przestrzegane. I chyba nie
bez przyczyny, bo szereg wegier-
skich firm eksportuje swoje opro-
gramowanie, takze na Zachod. W
Jugostawii sytuacja jest daleka od
zadowalajacej. W ZSRR czynione
sg pewne kroki. Mysle, ze nieba-
wem ukaze sie tam odpowiednia
ustawa. Podobnie jest w Czecho-
stowacjl. W NRD sprawa jest bar-
dzie) skomplikowana, gdyz na sku-
tek silnego scentralizowania gos-
podarki ochrona praw autorskich
oprogramowania jest tam rozstrzy-
gnieciem natury politycznej. W
Bulgari odpowiednie prawo zosta-
nie najprawdopodobniej wydane
po tym, gdy zapadna regulacje w
Zwigzku Radzieckim. Jaki jeszcze
kraj pominalem?

— Rumunie.

— O Rumunii nie moge nic po-
wiledziec. Nie prowadzimy zadnej
dzialalnosci w tym kraju.

— Jak zatem prezentujemy sie
na tle innych krajéw socjalisty-
cznych?

— Trzeba odroznic dwie sprawy.
Jedna - to swiadomosc¢ nieetyczno-
sci nielegalnego kopiowania pro-
gramow. Druga —to konkretne kro-
ki zmierzajace do objecia oprogra-
mowania ochrona prawna. Mysle,
ze coraz wiece) Polakow zdaje so-
bie sprawe z tego, ze uzywa kra-
dzionego oprogramowania. Nato-
miast przekonanie o potrzebie ko-
rzystania z oprogramowania legal-
nego zaczyna sie dopiero ksztalto-
wac. Rowniez dzieki temu, ze pols-
kie programy znajduja rynek zbytu
na Zachodzie.

— Jak pan szacuje stosunek ko-
pil legalnych i nielegalnych wa-
szych programoéw, np. systemu
MS-DOS?

— W Polsce mozna chyba méwié
o stosunku 5:95, tzn. 5% kopii legal-
nych, a 95% nielegalnych.

- A np. w RFN?

— W Niemczech Zachodnich na-
szych intereséw broni bardzo do-
brze funkcjonujaca ustawa o
ochronie oprogramowania. Tam
stosunek kopii legalnych do niele-
galnych okreslitbym jak 80% do
20% czy 90% do 10%. Bardzo podo-
bnie jest w USA 1 wielu innych kra-
jach zachodnich.

- Czy wasza polityka w spra-
wie nielegalnego kopiowania
programow jest tam tak samo
elastyczna jak w Polsce?

— Tak, Microsoft jest firma przy-
Jacielska. Zreszta jest to jedna z na-
szych dewiz. Jeden z poprzednich
naszych szefow mawial: “Be frien-
dly, be Microsoft like”.

Jednakze jezeli ktos np. w RFN
wytwarza nielegalne kopie w celu
ich odsprzedazy, a my dowiemy
si€ o tym procederze, to mozemy
go zaskarzy¢ do sadu. Byly juz
przypadki, ze policja wlaczala nas
do prowadzonych sledztw i takie

osoby znalazly sie potem w wiezie-
niu.

Natomiast w krajach, gdzie nie
ma odpowlednich norm prawnych,
staramy sle perswadowac. Jezeli
nie przynosi to rezultatéw — urucha-
miamy swoich prawnikow z Legal
Department.

- Ile firm na swiecie zajmuje
si¢ sprzedaza waszego oprogra-
mowania?

— Trudno mi powiedziec. W
wiekszoscl krajow mamy przynaj-
mnie} jednego dystrybutora. Ale
np. w RFN jestichtrzech, podobrnie
w Austril 1 Szwajcaril. Mysle ze w
sumie bedzie to kilkaset firm.

— A jak jest zorganizowana
sprzedaz programow w innych
krajach socjalistycznych? Czy
firma ma tam swoich dystrybuto-
row?

— Mamy dystrybutorow na We-
grzech, w Bulgarii, w ZSRR, Jugo-
slawil. W tych krajach jestesmy w
trakcie budowy sieci sprzedazne)
naszych programéw. W Czecho-
stlowacji 1 NRD nie mamy jeszcze
nikogo.

- Powiedzial pan, ze wspoél-
prace z Elwro Microsoft zapo-
czatkowal przed dwoma laty. Ale
wroclawski potentat nie jest je-
dynym producentem kompute-
row PC w Polsce.

— Mysle, ze Elwro jest jedna z
wazniejszych firm na polskim ryn-
ku. Ciesze sie, ze umowe w spra-
wie MS-DOS-u udalo sie nam pod-
pisaC wlasnie z nimi. Bylo to wazne
dla obu stron. Jest to jednak dopie-
ro pierwszy krok. Bedziemy prze-
konywac takze innych producen-
tow o potrzebie wyposazania
sprzetu w licencjonowane kopie
systemu operacyjnego.

~ Czy FElwro bylo jedynym
przekonywanym o sensownosci
takiego posuniecia?

— ProwadziliSmy rozmowy z
wieloma innymi firmami. Byly
wsréd nich takie, ktore na razie nie
daly si¢ przekonac¢ do proponowa-
nych przez nas rozwigzan. Nie
bede ich wymienia¢, nie byloby to
chyba dla nich zbyt korzystne.
Wierze jednak, ze nawet one z cza-
sem s1€ zdecyduja na legalne wy-
posazanie swoich komputeréw w
system MS-DOS.

Wiele polskich firm zamierza
sprzedawa¢ mikrokomputery w
ZSRR. Nie beda mogly tego robié
nie wyposazajac sprzetu w legalny
MS-DOS.

~ Jest wiec pan optymista?

— Wynika to troche z mentalnos-
cl. Jestem odpowiedzialny =za
sprzedaz, czyli optymizm powinien
by¢ moja cecha zawodowa. Jestem
tez optymista dlatego, ze przepro-
wadzilem tutaj wiele rozméw z lu-
dzmi podzielajacymi moja opinie,
ze rynek oprogramowania w Euro-
pie Wschodniej jest bardzo per-
spektywiczny. Microsoft bedzie
sie staral mocno na nim uplasowac.
Mam nadzieje, ze miesiecznik
"Komputer” bedzie mogt zaprezen-
towac na swoich tamach oferowa-
ne przez nas oprogramowanie.

— Bardzo chetnie skorzystamy
z okazji. Dziekuje za rozmowe.
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Odkrywanie Wschodu

M. von der Vlaass

\ "
Rodzina

"Kronos”

F

Zgodnie z zapowiedzia
w poprzednim numerze
naszego pisma - proponuje
lekture materialu, ktory
dotarldo nas az z Nowosy-

birska. Wielu Czytelni-
kow uzna jego przydat-
nos¢ za znikoma, by¢
moze. Pozostaja jednak
bezsporme walory pozna-
wcze. Chce przedstawic
ludzi, ktorzy brak dostepu
do komputera uznali za
wystarczajacy powaod, by
go samemu zbudowac.
Material dedykuje tym
wszystkim “majsterklep-
kom”, ktorzy nie tak daw-
no przeciez z wypiekami
na twarzy sleczeli nad
“Audio-Video” probujac,
zgodnie z zamieszczanyin
tam opisem, zbudowaé
wlasny komputer. Takich
samych zapalenncow skia-
dajacych z czesci dostep-
nych na wlasnym rynku
kopie Spectrum spotkalem
w kwietniu br. w sercu Sy-
berii. I wierzcie mi, ma-
szynki te wygladaja o wie-
le lepiej niz pierwszy, wia-
sny komputer znanego
Wam z naszych (i nie tyl-
ko) 1amow Rolanda Wac-
fawka. Przynajmniej obu-
dowe maja z plastyku, a
nie drewna. Ale to juz zu-
pelnie inna historia.
Marek Car

Kronos to ogolna nazwa rodziny
32-bitowych procesorow zoriento-
wanych na jezyki wysokiego pozio-
mu, przeznaczonych do wykorzysta-
nia w konstrukcjach komputeréw o
otwartej architekturze: od wbudo-
wanych mikrokomputeréw i jedno-
procesorowych stanowisk typu
workstation az do wieloprocesoro-

wych maszyn Kklasy super-mini.

Historia narodzin

W roku 1984, w pokoju domu
akademickiego Uniwersytetu No-
wosybirskiego urodzil sie Kronos.
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Dokladniejszej daty narodzin brak:
trudno zdecydowac, czy ma to byc
dzien, w ktorym spotkali sie tworcy
— studenci fizyki 1 matematyki - 1
powstal pomysl stworzenia maszy-
ny z wlasnym systemem operacyj-
nym, czy tez moment, gdy proce-
sor zostal uruchomiony.

Natomiast z cala pewnoscia wia-
domo, kto jest dziadkiem. To Ni-
klaus Wirth, profesor z Zurichu,
ktory stworzyl jezyk programowa-
nia Modula-2 i zrealizowal go na
swojej maszynie Lilith. Jezyk Mo-
dula-2 przejal najlepsze cechy Pas-
cala, ale ma szereg cech specyficz-
nych, dzieki ktorym jest niezasta-
piony przy tworzeniu oprogramo-
wania. Przede wszystkim jest to
modulowos¢ (oraz mozliwosc po-
dzialu modulu na czesc definiujaca
i czes¢ wykonawcza), rozbudowa-
ne struktury danych 1 sterowania,
precyzyjna kontrola typoéw, obec-
nosc procedur — co pozwala na dy-
namiczne wprowadzenie parame-
trow procedur z zewnatrz, oraz
obecnos¢ srodkéw programowa-
nia niskiego poziomu, pozwalaja-
cych na oslabienie ostrej kontrol
typow i odwzorowywanie danych
strukturalnych w pamieci.

Z artykulem Wirtha zapoznal je-
dnego z programistow jego kiero-
wnik naukowy, Igor Pottosin. I gdy
Dima Kuzniecow (tak sie nazywal
Ow programista) pisal swa prace
roczna — kompilator jezyka Modu-
la-2 dla Interpretera systemu roz-
kazéw Lilith — zrodzila sie u niego
mysl o zbudowaniu wlasnej maszy-
ny z systemem rozkazow, zoriento-
wanym na ten wspanialy jezyk. W
tym wlasnie czasie odbylo sie
wspomniane spotkanie z fizykamu,
ktorzy z kolei tez chcieli zbudowac
komputer —1to nie jeden — do wias-
nego uzytku.

Rowniez wtedy miodzi ludzie

spotkali sie z Aleksandrem Mar- |

czukiem, ktory pozniej zaprosil ich
do pracy w zespole "Start”, ale o
tym pozniej.

Kapital pierwotny — nie dzialaja-
ca "Elektronika-60" — zbierany byl
po kawatku w roznych instytutach
Syberyjskiego Oddzialu Akademii
Nauk (SOAN) ZSRR, w ktorych pra-
cowali zainteresowani: w Centrum
Obliczeniowym, w Instytucie Auto-
matyki, na uniwersytecie. Wszyst-
kie elementy trzeba bylo potem
zwroci€. Ale na razie zostaly roz-
stawione w pokoju, a w tym calym
dziwacznym zestawie zamiast pro-
cesora “Elektroniki-60” urucho-
miono pierwszego Kronosa, ktory
chwilowo nie mial jeszcze nazwy.

Historia nazwy jest mala tajemni-
ca tworcow. Powiemy tyle, ze naz-

wano procesor na czes¢ greckiego
tytana Kronosa, ktory - niestety! —
pozeral wlasne dzieci 1 zostal stra-
cony do Tartaru przez swego syna
Zeusa. Pozniej Zeusowi zrobilo sig
zal staruszka, wiec skierowal gona
"wyspy szczesliwosci” w charakte-
rze krola. Stad tez w wyobraze-
niach starozytnych Grekow "krole-
stwo Kronosa" kojarzylo sie z le-
gendarnym "zlotym wiekiem”. Be-
dac poczatkowo bogiem zniw, Kro-
nos byl przedstawiany jako starzec
z sierpem. Pojmowanie Kronosa
jako boga czasu wyksztalcilo si¢
pézniej, w wyniku podobienstwa
brzmienia jego imienia 1 greckiego
slowa "chronos” oznaczajacego
czas.

Jest caly szereg zabawnych hi-
storii z zyciorysu Kronosa. Na przy-
klad, by zakonczyc spory 1 dyskus-
je, wszyscy zlozyli podpisy pod za-
twierdzonym wariantem architek-
tury procesora. Zgodnie z nim ma-
szyna miala byc¢ 16-bitowa (a chcia-
loby sie miec¢ 32-bitowa). I doslow-
nie po paru dniach, w nocy, Zenia
Tarasow wymyslil, jak zrobi¢ 32-bi-
towy procesor. W ciagu tej same]
nocy przerobil caly system rozka-
zow. A gdy powiedzial o tym przez
telefon Dimie Kuzniecowowl, ten
jedynie stabo zaoponowal: — No
przeciez umawialiSmy sie...

Na poczatku 1985 roku studenci
dostali pierwszy pokoj w Centrum
Obliczeniowym SOAN ZSRR 1 od
tego momentu wszystkie prace
nad Kronosem prowadzono tutaj, w
Centrum, przy poparciu ze strony
Aleksandra Marczuka. Tu zrodzili
sie bracia pierwszego Kronosa:
Kronos 2, Kronos 2.2, Kronos 2.5,
Kronos 2.6. Trzy ostatnie wersje
znane s3a obecnie jako rodzina pro-
cesoréow KRONOS. Tu zaczeli pra-
ce po ukonczeniu studiow tworcy
Kronosow 1 sformowala sie grupa
"Kronos” w obecnym skladzie:
Dmitrij Kuzniecow, Aleksie) Niedo-
ria, Jewgienij Tarasow 1 Wladimir
Filippow. Oni stanowia trzon, wo-
kol ktorego zgrupowalo si€ jeszcze
czternastu znawcow i milosnikow
Kronosa, w wiekszosci - studentow
uniwersytetu.

System operacyjny

Wszystkie procesory rodziny
dzialaja pod kontrola systemu ope-
racyjnego Excelsior. Na pytane,
dlaczego nie skorzystali z jakiegos
gotowego popularmmego systemu,
autorzy odpowiadaja, ze potrzebny
byl im system, odpowiadajacy ich
koncepcji systemu operacyjnego,
ktora mozna wyrazic w kilku slo-
wach tak: otwartosc¢, modulowosc,

e
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Jednolitos¢ wynikow, wygoda In-
terfejsow. Poza tym system nie po-
winien byc¢ skonczony, zamknigty
raz na zawsze, lecz rozwojowy,
zywy. Bazowanie zas od poczatku
na produkcie programowym, kto-
rego autorzy mieli na mysli zupel-
nie inne zadania, nie jest rozsadne.
Ponadto jezeli cos zostalo juz zro-
bione, to znaczy, ze bylo robione
wczora] 1 chocby dlatego nie nada-
je sie dzisiaj.

Kronos a MARS

W 1985 r. zorganizowano tym-
czasowy zespol naukowo-techni-
czny "Start” pod kierownictwem
Wadima Kotowa. Celem pracy zes-
polu byl MARS — Modulowe Asyn-
chroniczne Systemy Rozwojowe,
praca zakonczyla sie sukcesem w
1988 r.

Prawie wszyscy specjalisci od
Kronosa wezieli udzial w pracach
"Startu”, konkretnie w te) czesci
projektu, ktora nosila nazwe
MARS-T (T - jak transputer).

MARS-T jest realizac)a takiego
modelu obliczen, gdzie zadanie
dzielone jest na szereg procesow,
ktére moga byc wykonywane na
réznych procesorach. Sprzetowo
jest to system wieloprocesorowy,
ktorego elementy stanowia proce-
sory Kronos 2.6, polaczone za po-
moca specjalnych urzadzen lacz-
nosci miedzyprocesorowej gwa-
rantujacych synchronizacje proce-
SOW.

Jaka z niego koxzys¢?

Jak widac z krotkiego rysu histo-
rycznego, tworcy Kronosa chcieli
zbudowac maszyne przede wszyst-
kim dla siebie. Wyszlo tak, ze Kro-
nos statl sie nie tylko celem pracy,
ale 1 narzedziem do osiggnigcia
tego celu. Cale oprogramowanie
Kronosa pisane bylo na Kronosie,
w jezyku Modula-2. Stad pierwsze1
podstawowe jego 2zastosowanie:
opracowanie 1 realizacja rozwojo-
wego oprogramowania. Rozwojo-
wego — czyli takiego, ktore mozna
latwo przebudowywac¢ i uzupel-
niac. I shuzy temu gléwna, naszym
zdaniem, cecha Kronosa: program-
mability czyli latwosC programo-
wania.

Jesli dodamy do tego duza prze-
strzen adresowa (do 8 gigabajtow
w wersji 2.6) 1 niezla wydajnosc
oraz monitor graficzny, to mamy
sprzet do realizacji i funkcjonowa-
nia rozmaitych systemow CAD czy-
li work-station dla konstruktora. .

Z kolei doswiadczenia zespohi
"Start” wykazaly mozliwosc wyko-
rzystywania procesorow z rodziny
Kronos w rozbudowanych zesta-
wach wieloprocesorowych.

Poza tym Kronos mozna zastoso-
wac .w rozmaitych problemach
obliczeniowych - s3 juz przyklady
takich zastosowan.

Czym wlasciwie sa
procesory?

Obecnie rodzina 2.X sklada sie z
trzech wersiji: 2.2, 2.5, 2.6. Wszyst-
kie procesory maja ten sam system
rozkazow, sa calkowicie zgodne
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Komputeryzujemy sie

Komputer i szkola, komputer 1
uczenie sie to pojecia od dawna
zwigzane ze sobg, a w réznych stro-
nach $wiata tak $cisle, ze wrecz sa
synonimami. Niestety nie mozemy
tego powiedzie¢ o naszym kraju. A
szkoda. Temat ten jednak czesto
go$ci na lamach polskiej prasy.

Pesymistyczna diagnoze naszej
"szkolnej” komputeryzacji stawia
"Dziennik Zachodni”.

"Rewolucja mikrokomputerowa
dotarla — jak wiadomo - réwniez i
do nas.(...) Od pewnego czasu ta
rewolucja puka i do drzwi szkol-
nych. I tu sytuacja budzi¢ musi au-
tentyczny niepokdj, gdyz drzwite —
z réznych wzgledow — uchylaja sie
z wielkimi oporami. Po pierwsze s3
klopoty ze sprzetem. Komputery sa
dos$é drogie — méwi sie. Ale to nie-
zupelnie prawda (...) Tak wiec mo-
wienie o kosztach jest jednak wy-
moéwka, obrona przed nowoczes-
noscia. Gorzej z tym, ze do dzis nie
ma masowej produkciji jednolitego
typu mikrokomputera szkolne-
go.(...) Najwazniejsza sprawa jest
jednak z czym innym. Otéz dzis
komputer — jesli juz nawet trafia do
szkoly — budzi ogromne zaklopota-
nie pedagogoéw i dyrekcji. Nauczy-
ciele nie maja o nim na ogdl zielo-
nego pojecia. Jesli za§ maja - to
wiedza komputerowa nie jest uwz-
gledniana w programach (...) Wy-
godniej wiec i taniej — jak w pewne]
znane] mi szkole — otrzymawszy
komputer zamkna¢ go w pancer-
nej kasie i nie robi¢ z nim komplet-
nie nic... Powliedzmy sobie szcze-
rze: jesli wszystko 1o bedzie wygla-
dalo tak jak dotychczas — czeka nas
niemila perspektywa analfabetyz-
mu komputerowego.To za$ ozna-
cza cofniecie Polski do czwartego,
piatego czy ktéregos tam S$Swiata
bez wzgledu na bogactwo kraju,
ktérego oczywisScie tez dzis nie ma.
Lecz je$li nawet zdarzy sie u nas
"cud gospodarczy”, to i tak bez
komputeryzacji nie wyjedziemy z
dotka cywilizacyjnego. Trzeba
temu przeciwdziala¢. Konieczne
jest przede wszystkim szybkie
wprowadzenie informatyki do
wszystkich szkél i specjalnosci
nauczycielskich. Informatyka musi
sie sta¢ tam przedmiotem tak samo
waznym jak psychologia rozwojo-
wa czy pedagogika. Po drugie,
czas zakonczy¢ spory o programy
szkolne. (...) Wiedza komputerowa
musi jak najszybciej — w 2-3 latach -
sta¢ si¢ obowigzkowa w szkolach
srednich, zas najdalej w ciagu kilku
lat wej$¢ do programow szkét pod-
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stawowych. Musi by¢ takze podje-
ta naprawde masowa produkcja
mikrokomputera szkolnego, liczo-
na setkami tysiecy sztuk rocznie.”
Nic doda¢ nic ujaé. Zgadzamy
sie z pogladami autora i podpisuje-
my obydwiema rekami pod mysla
zawarta w zdaniu konczacym tekst.

"Bez komputera - traktowanego
jak przedhizenie wlasnej reki (czy
moze lepiej: "wzmocnienie glowy”)
— juz wkrotce nie da si¢ zy<¢ przy-
zwoicie nigdzie. Chyba ze chcemy
za niewiele lat zapewni¢ Polakom
Sswiatowa wylacznoS¢ na obstuge...

lopaty.”
X Kk X

O tym jak wyglada szkolna rze-
czywisto$¢ z pozycji kuratorium, do-
nosi krakowski "Dziennik Polski”.

Harcerskiej, to kuratorium moze
ten wydatek zrefundowac¢. Ta de-
cyzja wydaje sie dos¢ zasadna, bo-
wiem wymieniony sprzet jest w
miare tand, bardzo dobry, a kupo-
wanie przez wszystkie szkoly tego
samego typu komputeréw ma na
celu standaryzacje, a wiec takze
mozliwo$¢ wymiany. Szkoly radza
sobie jak moga. Szukaja bogatych
sponsorow. (...) Céz stad, kiedy w
dzisiejszych czasach przedsig¢bior-
stwu nie cplaca sie¢ podarowac
szkole komputera, bowiem obcig-
za sie go bardzo wysokimi, karny-
mi podatkami za "koszty nieuzasa-
dnione”. Wszedzie na swiecie ofia-
rodawca zwalniany jest od podat-
koéw, u nas odwrotnie — karany jest
za to, ze chce poméc. (...) W Zespo-
le Szkél Elektrycznych Nr 1 w Kra-
kowie pracownie komputerowg
kompletuje sie od 1986 r. Dzis jest
to bardzo dobrze dzialajaca praco-
wnia, wyposazona w 16 egzempla-
rzy komputeréw, lecz wiekszos¢ to
wlasnie ELWRO Junior. Nauczyciele
informatycy méwia, ze gdyby mogli,
kupiliby Amstrady lub IBM-y. - W
szkole polaczenie w sieC nie jest
konieczne, bo nauczyciel z latwos-
cia moze przejsc po klasie i spraw-
dzi¢é wszystkie monitory -

JL¢ DOBRE ! KuPie whaM
KonpuTER |
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"Pan Henryk Bialek z krakows-
kiego kuratorium, wizytator ds.
komputeryzacji szkol mowl nam,
ze do tej pory specjalnej puli na
sprzet komputerowy nie bylo. Mi-
nisterstwo Edukacji Narodowej
posiada fundusz przeznaczony tyl-
ko dla szkét srednich. Z tego fun-
duszu korzystajac planowano na
1988 r. stworzenie 18 pracowni po
10 min zt kazda. Czemu tak drogo?
Bowiem w ramach popierania gos-
podarki narodowej Ministerstwo
Edukacji mialo przykazane, by dla
szk6l kupowacé wylacznie Juniory,
ktére sprzedawane jako sie€ kosz-
tuja ok. 10 min zl. Oczywiscie s3
inne komputery, o kilka kias lepsze
i kilka miliondéw tansze, ale prze-
ciez my mamy swoje! Co z tego, ze
kiepskie? (...) Od jakiego$ czasu
istnieje zarzadzenie, na mocy kto-
rego szkola z funduszu inwestycyj-
nego moze kupi¢ sprzet kompute-
rowy i jesli bedzie to sprzet typu Ti-
mex lub Spectravideo (sztuka ok.
140 tys. zl') nabyty w Skladnicy

dorzucaja. - Wszystko jest tansze
od ELWRO.”

"Sztandar Miodych” rowniez za-
mieszcza zwierzenia wizytatora.

"Ostatnio ped do zdobywania
sprzetu w naszym wojewoédztwie
troche przygast — informuje Zenon
Bukowski, wizytator- metodyk ds.
informatyki w Radomskiem. — Wie-
le naszych szkél nie ubiega sie o
komputery, bo twierdza, ze s3 im
niepotrzebne.

Nic dziwnego, bo sprzet przy-
szedl nie wydarzony. Rzadko ktéra
dostawa nie kwalifikuje sie zaraz
po rozpakowaniu do zwrotu lub na-
prawy. Na razie za serwis gwaran-
cyjny placi ministerstwo. Przykia-
dowo naprawa jednego klawisza
kosztuje ok. 40 tys. Kto bedzie jed-
nak plact, gdy skonczy si¢
gwarancja? Kuratoria pieniedzy
nie maja. Ubodzy jestesmy rowniez
w edukacyjne opregramowanie.
Opracowany przez Osrodek Bada-
wczo-Rozwojowy Pomocy Nauko-
wych "Katalog Oprogramowania

Dydaktycznego” nie cieszy Si€
duza popularnoscia. Dlatego wigk-
szo$¢ nauczycieli pisze programy
samodzielnie.”

Oj, nie jest latwe zycie wizytatora
ds. komputeryzacji szkél. Pienie-
dzy nie ma. Programow tez nie ma,
a bez nich nawet najlepszy sprzet
jest bezuzyteczny. Komputerow
szkoly nie chca. Gdy sie znajdzie
jaki$ "dobry wujek” i bedzie chcial
zafundowa¢ komputer, to sie prze-
straszy "kosztow nieuzasadnio-
nych”.0j, kiepsko. Nie zazdrosci-
my tez uczniom Zespolu Szkol
Elektrycznych nauczycieli. Jeslidla
nich siec¢ jest réwnowazna biega-
niu po klasie i spogladaniu na ucz-
niowskie monitory, to moze
wystarczy im kreda i tablica. Pro-
ste to i znane od dawna, 1 na pewno
tansze od "Elwro".

¥ Xk Xk

Tygodnik "Odrodzenie” zajal si¢
sprawa realizacji programu po-
wszechnej edukacji w zakresie
wiedzy informatycznej w latach
1986-1990. Realizacja programu,
powstalego w marcu 1986 rokuy,
jest powaznie zagrozona. Taka opi-
nie wyrazila Komisja Nauki i Poste-
pu Cywilizacyjnego Warszawskiej
Rady PRON. Oto jej fragment:

"Program edukacji informatycz-
nej nie zostanie zrealizowany, jesli
nie zmieni sie¢ program na pozio-
mie $rednim i wyzszym oraz nie
zwiekszy sie dostep do literatury
fachowej, materialéw szkolenio-
wych i oprogramowania na uzytek
uczelni i szkolnictwa sredniego.

Nadal nie opracowano rozwig-
zan prawnych dotyczacych rozpo-
wszechniania i ochrony praw au-
torskich. Brak tych regulacji unie-
mozliwia powstanie normalnie
funkcjonujacego rynku oprogra-
mowania, rzutuje negatywnie na
miedzynarodowe kontakty nauko-
we, utrudnia dostep do powstaja-
cych w $wiecie nowoczesnych
programow. Czlonkowie Komisj
Zwracaja rowniez uwage na niskg
jakos¢ produkowanych przez EL-
WRO komputerow szkolnych 1
urzadzen peryferyjnych.”

To juz znamy. Znowu mamy bar-
dzo dobry program i bardzo zig re-
alizacje.

* X Xk

"Trybuna Robotnicza” przedsta- §
wia sposéb na komputeryzacje w §
szkole na przykladzie Liceumn Ogoé- §
Inoksztalcgcego w Zorach. '

"W polowie lat osiemdziesiatych
fala zainteresowania komputerami, §
ich mozliwosciami technicznymi
dotarla i do naszego iniasta — wspo- §
mina dyrektor LO mgr Andrzej Le- §
énik. Z tego, ze nie ominie ona §
szkoly, zdawano sobie sprawe. (...) §
4 komputery typu Spectrum staly §
sie zalazkiem pracowni kompute- §
rowej, ktéra obecnie wyglada im- §
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ponujaco: wspomniane komputery
typu Spectrum, 10 komputerow El-
wro Junior polaczonych w siec 1 na-
sza chluba — 2 komputery typu IBM
(z twardym dyskiem 1 bez niego).
(...) M.in. oprocz pomocy w proce-
sie dydaktycznym komputery
moga by¢ wykorzystane do celow
administracyjno-zarzadzajacych w
szkole — obecnie m.in. opracowy-
wany jest przez uczniow program
dla tzw. gospodarki magazynowe]
w szkole. W przyszlosciiinne dane
administracyjne (poprzez opraco-
wanie programow) zostana wpro-
wadzone do pamieci komputera.
(...) Programowanie nie jest pod-
stawa pracy z miodzieza. Tym za)-
muja sle ci, ktoérzy dobrze poznali
to urzadzenie 1 co nie mniej wazne,
chca to robic. Gtéwny cel pracowni
to pokazanie mlodziezy, w jaki spo-
sob 1 do jakich celow moze byc wy-
korzystany komputer. (...)

Oczywiscie zajmujemy sie -
mown nauczyciel Adam Herman —
takze tworzeniem programéow. W
oparciu o taki sprzet robimy m.in.
profesjonalne programy. Najczes-
ciej tworzone sa one w wyniku zle-
cenia ich Mlodziezowej Spotdzieln
Pracy "PRO.S.I.A.K"”, czyli zespolo-
wl utworzonemu w oparciua o ucz-
niow zorskiego liceum. Praca w niej
to dla mlodziezy nie tylko nowe, cle-
kawe tematy do realizacji, ale co tu
ukrywac takze i pieniadze. (...) wy-
konalismy m.in. system zarzadza-
nia kartoteka opieki spolecznej
(dla ZOZ-u w Zorach), indywidual-
ne programy komputerowe dla
rzemieslnikow. (...) Pleniadze uzys-
kiwane z wykonanych prac zasilaja
kieszen wykonawcow oraz czes-
ciowo budzet szkoly. Przeznaczone
sg takze na blezace utrzymarne
pracown komputerowe).”

Rowniez w "Sztandarze Milo-
dych” czytamy:

"Niedawno w Krakowie wpro-
wadzono kilka komputerow w jed-
nej ze szkot specjalnych. W pierw-
sze) kolejnosci dostep do maszyny
mialy dzieci z wadami wymowy i
szczegolnie powaznymi zaburze-
niami nerwowymi. Juz po miestacu
efekt byl zaskakujacy. Te same
dzieci, ktore wczesnie] z trudem
przechodzily z klasy do klasy, za-
czynaly nawet lubi¢ szkole. Kom-
puter okazal sie¢ w tym przypadku
czyms wiecej niz tylko pusta ma-
szyna.”

Te dwa przytoczone przyklady
pokazuja, ze jak sie chce to mozna.
Wierzymy, ze jest wiecej takich
szkol, gdzie nie czeka sie na lepsze
czasy siedzac z zalozonymi rekami.

Krzysztof Matey
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Stanistaw Marek Kroélak
A

Terminator
| termino-

logiczny [25]

Wakacje, pora rozkosznego le-
nistwa nad morzem i jeziorami, zo-
bowiazuja do nieco lzejszego spoj-
rzenia na tematy poruszane w tej
rubryce. Dlatego ten felieton po-
swiecam sprawom prostym, nie-
kiedy wrecz oczywistym, 1 traktuje
jako powtorke przerobionego ma-
teriahu.

Co oznacza handshaking w In-
formatyce, wiemy zapewne wszys-
cy 1 pojawienie sie tego slowa w
tekscie nie wywoluje nieporozu-
mien. Co jednak powiedzie¢ o au-
torze zwrotu ..w metodzie hand-
shakingu mamy...? Przeciez od da-
wna powszechnie przyjetym thuma-
czeniem terminu angielskiego jest
wyrazenie przesylanie z potwier-
dzeniem. Nam to nie przeszkadza,
mowia pozal sie Boze specjalisci, a
poza tym sa tu trzy stowa, a nie jed-
no. I w tym momencie jestem be-
zradny, bo 1dac za Herbertem
moge wysunac tylko jeden argu-
ment: ze jest to kwestia smaku. Ale
czy zrozumiejg? A co to jest smak?
— moge uslyszecC. Albo jeszcze le-
piej: A kto to jest Herbert?

Podobnie sie ma sprawa ze slo-
wem display. Termin nie jest nowy
1 jego odpowlednikami sa wskaz-
nik, wyswietlacz ewentualnie mo-
nitor. Nie ma wiec zadnego powo-
du, aby pisac display, a tym bar-
dziej dysplej (w swolm dorobku
tropiciela kretynizmow jezyko-
wych mam na razie jeden przypa-
dek takiej pisowni).

Nieco bardzie] skomplikowana
jest sprawa, jesli chodzi o wyraze-
nie interface. Otoz w elektronice 1
informatyce czesto uzywane jest
pojecie ukiad sprzegajacy. W
niektorych publikacjach spotkac
mozna takze okresSlenie sprzeg.
Tymczasem w publikacjach popu-
lamych uzywa sie slowa interfejs -
tak tez jest w naszym pismie. Na
pewno nie jest to rozwigzanie
najszczesliwsze, a wzielo sie¢ po
prostu stad, ze nie byliSmy przygo-
towan: do gwaltownego rozwoju
mikrokomputeréw — baza wyprze-
dzila nadbudowe. Dyskusje w na-
sze) redakcji rowniez nie przynio-
sly rozstrzygniecia. Sympatyczna
propozycja: miedzymordzie miala
wielu przeciwnikéw. Mysle, ze wy-
razenie uklad sprzegajacy jest do
przyjecia. Ale co zrobic wowczas
na przykiad z programem okresla-

nym jako interfejs uzytkownika?
Czy program moze by¢ ukladem?
Jesh nie, to moze rozdzieli¢ pojecia
1 pisaC program sprzegajacy?

Na koniec dwa slowa: controller
1 joystick. W plerwszym przypadku
sprawa jest banalna — okreslenie
kontroler jest bledem jezykowym i
nie moze byc przyjete w zadnym
przypadku. Przypominam wiec, ze
mamy sterownikitylko sterownik.
Kontroler to co najwyzej osobnik,
ktéry okazuje "blache” 1 zada biletu
lub pieciu tysiecy.

Angielskie joystick - pisane
zwykle joy-stick — zwiazane z lot-
nictwem, mialo swo) odpowiednik
w polskim drazek sterowy, okre-
slany w zargonie pilotéw réwniez
jako orczyk. W popularnej literatu-
rze mikrokomputerowej spotyka
sie rozne pisownie — najczesciej
joystick, chociaz trafic czasem mo-
zna na kuriozalne dzojstyk. Coraz
czescie] pojawila sie tez ostatnio
okreslenie manipulator. Nie jest
ono moze bardzo eleganckie, ale
niesie jakas tresc i nie kloci sie z
duchem jezyka polskiego. Przypu-
szczam, ze wlasnie te forme be-
dziecie Panstwo najczesciej spoty-
kac na naszych lamach.

Z Zachodu...

Brytyjska firma ICI wydobyla z
zeszlorocznych targowych "szpar-
galow” opracowany przez siebie
nosnik danych, tzw. papier cyfro-
wy, 1 prezentowala jako nowosc tak-
ze na tegorocznym CeBIT-cie. Cena
jednak pozostala bez zmian — jeden
megabit kosztuje nadal feniga.

Juz dzis 1 MB przechowywany na
papierze cyfrowym kosztuje tylko
1 feniga. Nowy nosnik dostepny
jest w postaci dyskietek lub zwy-
klej tasmy. Na tasmie dtugosci 2400
stop (ok. 800 m) i tworzacej szpule
o srednicy 26 cm mozna zmagazy-
nowac przy obecnym stanie tech-
niki 600 gigabajtow. Podobnie jak
w przypadku pamieci ROM, raz za-
pisanych danych nie mozna skaso-
wac.

Oprocz korzystnego stosunku
ceny do mozliwosci nowy nosnk
cechuje takze dluga zywotnosc —
wedhig informacji producenta
trwalos¢ zarchiwizowanych da-
nych wyncsi obecnie 15 lat 1 uleg-
nie przedhizeniu o dalsze piec.

Przewidywanymi obszarami wy-
korzystania nowego nosnika byly-
by, obok magazynowania danych
geofizycznych, meteorologicznych
i satelitarnych, takze systemy ek-
spertowe 1 dokumentacja medycz-
na.

W zwiazku z pojawieniem sie pa-
pleru cyfrowego zapowiedziane

zostaly dwie optyczne stacje dys-
kow elastycznych, ktore firma ICI
opracowala we wspolpracy z Ber-
noulli Optical Systems Corporation
(BOSCO) z Colorado. Oba urzadze-
nia dzialaja przy wykorzystanu
efektu Bernoulliego, a na rynku po-
jawia sie w przyszlym roku.

Juz w tym roku jednakze ukazac
ma sie specjalny streamer o poje-
mnosci jednego terabajta, opraco-
wany przez kanadyjska firme Creo
Products Inc. z Vancouver. We-
dhuig informacgj firmy brytyjskiej,
dostep do danych w obrebie jed-
nego terabajta wynosli przecietnie
28 sekund.

(PW)

X K ok

Mimo iz od prezentacji MS-DOS-

a 4.0 uplynelo niewiele czasu, Mi-

crosoft zapowiedzial juz wezrsje

4.01 zgodna z PC - DOS 4.01 wspie-
rajaca standard EMS.

(PW)

X Xk XK

Framework III LAN zapowie-
dziany zostal przez firme Ashton-
-Tate. Jak wskazuje nazwa, bedzie
to wersja sieciowa wspolpracujaca
z Novell Advanced 1 SFT Netware/

286, Token-Ring, IBM-PC-LAN
oraz 3ComNet 3+.
(PW)
x Kk XK

W numerze marcowym ’Chipa”
znajdujemy ciekawe informacje o
nowosciach programowych prosto
z USA, ktore maja pojawic Ssie
wkrotce w Europie. Zostaly one za-
nalizowane w roznych grupach za-
stosowan.

I tak w grupie procesorow tekstu
najwieksze nadzieje wzbudza za-
powiedziana wersja 5.0 programu
Word firmny Microsoft. Nowa wers-
Ja ma si€ odznaczac wieksza szyb-
koscia oraz mozliwoscia graficzne-
go przedstawienia calej strony
przygotowanej do druku (w peni
WYSIWYG). Bedzie ona takze
umozliwiaC redagowanie tekstu w
formacie wieloszpaltowym oraz
swobodne wlaczanie do niego gra-
fiki. Kazda zmiana w zbiorze zawie-
rajacym rysunek, ktory ma zostac
zamileszczony w tekscie, spowodu-
je takze modyfikacje tego rysunku
w przetwarzanym dokumencie.
Podobnie ’inteligentnie” dzialac
bedzie rowniez interface do pro-
gramow kalkulacyjnych Lotus 1231
Excel. Uproszczone zostalo takze
tworzenie 1 modyfikacja ramek z
tekstem lub grafika. Word 5.0 zgo-
dny jest z systemem OS/2.

Wsrod baz danych najbardziej
godny uwagi wydaje sie program
do archiwizacjl zdjec PCAlbum.
Stuzy on do przechowywania zdjec
wykonanych kamera cyfrowa wraz
z ich opisami. Do przewidywanych
zastosowan nalezy ewidencja zbio-
row, a takze tworzenie kartotek
personalnych, np. w celu ochrony
przed dostepem osob niepowola-
nych.

W grupie programow graficz-
nych wyroznia si¢ Corel Draw.

Oprocz tradycynych funkcji odre-
S!'l:
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lewej strony u gory pokazuje sie
nazwa ulicy, po ktorej idzie ludzik.
Nizej objasnienia zwlazane z ta naz-
wa. Tylko jedno z nich jest prawi-
dlowe. Gdy pojawi sie na ekranie,
nalezy potwierdzic¢ jego prawidio-
wosC przyciskajac odpowiedni
klawisz lub przycisk "fire” joystic-
ka. Pole z prawej strony, to pole
kontrolne gry. Umieszczono tu za-
rys planu miasta z poruszajaca sig
kropka, ktéra oznacza miejsce po-
bytu ludzika. Tu tez sa wskazniki
poziomu energii, czasu gry, liczby
punktow oraz stoper uruchamiany
przy odgadywaniu nazwy napotka-
nego pomnika lub bramy. Obok
ukazuja sie klucze niezbedne do
otwarcia zamknietych bram.
Ruszamy w droge z potudniowo-
-wschodniego kranca miasta. Na-
szym celem jest jego przebycie do
pélnocno-zachodniej bramy w jak
najkrotszym czasie i odpowiedze-
nie na jak najwieksza liczbe pytan.
Kazda prawidlowa odpowiedz to
dodatkowe punkty. Tylko wtedy,
gdy zdobedziemy ich bardzo duzo,
otrzymamy tytul “supertropiciela
historii”. Jezeli przekroczymy czas
50 minut, nie ukonczymy gry 1znaj-
dziemy sie w punkcie wyjscia.
Takze kazda bledna odpowiedz
powoduje cofniecie o kilka ulic.
Idziemy ulica, ukazuje si¢ jej naz-
wa 1 dotyczace jej pytanie. Nazwa
ulicy moze by¢ datg, wydarzeniem,
nazwa organizacji, miejscowosci
lub nazwiskiem postaci historycz-
nej. Na przyklad "ul. 1466 roku”,
odpowiedzi: 1. Unia brzeska, 2. Ko-
ronacja Kazimierza Jagiellonczyka,
3. II Pokoj Torunski. Z tych odpo-
wiedzi wybieramy prawidlowa 1
mozemy spokojnie wedrowac ta
ulica dalej lub skrecic w napotkang
przecznice. Jesli nasza odpowiedz
byla btedna, spotka nas kara 1
przesuwamy sie kilka ulic do tyhu.
Czas na wybranie dobrej odpowie-
dzi, to czas przejscia ulicy. Jesli uli-
ca skonczy sie, a my nie udzielimy
odpowiedzi, to drepczemy chwile
W miejscy, po CZym przenosimy sie
na start. Mozemy oczywiscle, nie
udzielajac odpowiedzi, skrecic w
inng ulice, ale wtedy nie zdobe-
dziemy dodatkowych punktow.
Udzielenie dobrej odpowiedzi
moze zostac nagrodzone mala nie-
spodzianka — napotykamy pomruk
scisle zwigzany z nazwa ulicy. Na
przyklad na placu Odsieczy Wie-
denskiej pomnik krola Jana III So-
bieskiego. Jesli chcemy odgadngc
przedstawiong na nim postac, pod-
chodzimy jak najblizej 1 naciskamy
klawisz odpowiadajacy odpowie-
dzi "tak” (space lub "fire” joystic-
ka). Ukazuja sie wtedy po kolei trzy
nazwiska: Jan III Sobieski, Stefan
Batory, Jan II Kazimierz. Przy kaz-
dym z nich musimy odpowiedziec
tak lub nie. Mamy na to 20 sekund.
Czas jest odliczany na stoperze,
ktéry wlacza sie automatycznie,
gdy wryrazimy wole zgadywania
nazwiska postaciz pomnika. Mamy
trzy rodzaje pomnikow: postac w
koronie i z berlem - wiadcy,
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dwie skrzyzowane szable na postu-
mencile — zolnierze, postac stojaca
— politycy.

Wedrujac ulicami moze sie zda-
rzyc, ze staniemy przed bramag. Na
przyklad na ulicy 1683 roku przed
Brama Wiedenska. Nazwa bramy
pochodzi zawsze od nazwy miejs-
cowoscCl zwigzanej z nazwa ulicy.
By przejs¢ dalej, musimy ja otwo-
rzy¢ tzn. odgadnac jej nazwe (tak
jak przy pomniku) 1 mie¢ klucz - co
jest dodatkowym utrudnieniem. W
posiadanie klucza wchodzimy
udzielajac  wczesnie] dziesieciu
prawidiowych odpowiedzi pod
rzad. Niestety nie jest to latwe. Przy
bramie tez obowiazuje limit 20 se-
kund. Jesli czas uplynie, a my nie
udzielimy odpowiedzi, to zarowno
spod pomnika jak 1 spod bramy co-
famy sie na start. Niestety autorzy,
by utrudnic gre, nie przewidzieli
mozliwosci ruchu do tylu. Pomnik
mozemy ominac, bramy niestety
nie. Dlatego odgadniecie nazwy
bramy przynosi najwieksze korzy-
sci. Otrzymujemy cztery dodatko-
we punkty i dodatkowa premig —
przemieszczenie o kilka ulic do
przodu.

Jak w kazdym miescie tak 1 w
tym zdarzaja sie slepe uliczki. Mu-

rys. Piotr Kakiet

simy je rozpoznawacC po nazwach
nie zwigzanych z historig. Natych-
miast uciekamy z nich skrecajac w
najblizsza przecznice. Gdy tego nie
zrobimy, bedziemy zaczynali gre
od poczatku.

Wedréwka po miescie zajmuje
nam sporo czasu. Zdarza sie, ze za-
skakuje nas noc. Miasto oswietlone
jest wtedy tylko promieniami ksie-
zyca. Ciemna poswiata obrazu po-
woduje utrudnienie w odczytywa-
niu nazw ulic. Nie wszystkie litery
sa widoczne. Prawdziwy tropiciel
historii poradzi sobie jednak nawet
z tym.

To wyludnione miasto nie jest
tak spokoje na jakie wyglada.
Grasuja w nim rozne duchy, dobre
i zle. Pojawiaja sie nagle na niebie 1
spadaja na ludzika. Jesli trafimy na
zlego ducha, zaczniemy gre od po-
czatku lub w najlepszym razie cof-
niemy sie o kilka ulic. Dobre duchy
znikaja nie wyrzadzajac krzywdy.
Spotkanie z duchami nie nalezy do
przyjemnych i trzeba ich unikac.

Dhuiga wedrowka meczy 1 wy-

czerpuje sily. Od czasu do czasu
pojawia sie pozywienie. Spadajq
jablka 1 dzbanki z napojami. Musi-
my tak poruszac ludzikiem, by spa-
daly na niego. "Zjedzenie” jabika
lub "wypicie” napoju przywraca
maksimum energii. Choc nie za-
wsze. Trzeba uwazaC na napoje.
Dzbanki zawieraja wode lub wino.
Jesli bedzie to dzbanek z winem, to
natychmiast odczujemy zgubny
wplyw alkoholu. Ludzik nie bedzie
dokladnie reagowal na nasze poile-
cenia, krok jego stanie sie chwiej-
ny, a glowa bedzie sie kiwacC na
boki. Nie potrafi tez przyspieszyc
kroku.

Gdy pokonamy wszystkie nie-
bezpieczenstwa i dotrzemy do pol-
nocno-zachodniej bramy, okaze
sie czy zashigujemy na miano "su-
pertropiciela historii”. Na sumeg
zdobytych punktow skladaja sie
punkty za dobre odpowiedzi 1 pre-
mia za czas przebycila miasta np. za
30 minut 20 punktow. Tylko suma
powyzej 150 punktow zapewnia ten
tytul. Nie jest latwo ja osiaggnac, ale
probowac trzeba.

Program “Miasto Historil” jest
programem interesujacym. Uczy
szybkiego kojarzenia faktéw histo-
rycznych z odpowiednimi datami,
postaciami historycznymiiichrolg,
podaje podstawowe informacje.
Dotyczy to historii Polski, od Miesz-
ka I po Bolestawa Bieruta. Biorgc
pod uwage objetosc materiatuipa-
mieci komputera, nie nalezy sig
dziwi¢, ze sa uwzglednione tylko
najwazniejsze wydarzenia. Forma,
w jakiej zrealizowano ten test — gre
jest efektowna. Prosta grafika, ruch
na ekranie (namiastka animacj),
mozliwos¢ wyboru dzialan przez
gracza (niestety zbyt ograniczona —
brak mozliwosci cofania ludzika)to
zalety programu. Wady to przede
wszystkim bardzo czeste odsylanie
gracza do miejsca startu. O ukon-
czeniu gry z sukcesem decyduje
czesto tylko jedno pytanie. Bledna
odpowiedz na pytanie o nazwe
bramy eliminuje gracza nawet, gdy
jest to ostatnia brama przed meta.
Zdoby¢ klucz tez nielatwo. To
moze by¢ zniechecajace szczegol-
nie dla uczniow, ktorzy maja mniej-
szy zasob wiadomoscl 1 program
shizy im nie tylko do sprawdzenia
swych umiejetnosci, ale do nauki.
Program utrwala rowniez stereo-
typ patrzenia na nauke historii, jako
wkuwanie dat, miejscowosci, bi-
tew 1 nazwisk.

- Uwagl te nie umniejszaja faktuy,
ze jest to jedna z najlepszych reali-
zacjl testy, jaka znam. W latwy spo-
s6b mozna zmieni¢ zawartosc me-
rytoryczng programu tworzgac na
przyklad miasto chemii czy biolo-
gil. To tez duza zaleta. Nie jest to je-
dnak program, ktory mozna bylo-
by wykorzystac na lekcji w klasie.
Na pewno przyda sie w kotku hi-
storycznym czy w domu.

& \Kurier\| |

Michal Setlak

“Drugi
ruch
glowa

Na poczatku maja w Do-
bieszkowie kolo Lodzi od-
bylo sie Drugie Miedzyna-
rodowe Sympozjum Stu-
denckich Kél Naukowych
na temat "Mikrokompute-
ry w nauce i technice”.

Opowiesé¢

Slonce konczylo juz swa wedro-
wke po bezchmurnym niebie, gdy
na skraju wioski zamajaczyly prze-
de mna zabudowania Centralnego
Osrodka Szkoleniowego OHP. Go-
sci przywiozl tu wczesniej autokar.
Ja — wstyd sie przyznac — spoznilem
sie na uroczyste otwarcie. Do Do-
bieszkowa dotarlem per pedes (1
per PKS) w porze ogniska, ktore
wienczylo program inauguracyjne-
go dnia imprezy.

Stara to prawda, ze nic tak nie
brata ludzi, jak miejsce we wspol-
nym kregu i spiew przy akompa-
niamencie gitary. Bylo nas okolo
piecdziesiatki; spiewali wszyscy —
Algierczycy, Czesl, Francuzi, Ka-
nadyjczycy, Polacy 1 Ukraincy.
RozchodziliSmy sie nie pamietajac
juz o dzielacych nas barierach. Ry-
chlo tez przekonatem sig, ze nic nie
nastraja lepiej do pracy niz wspa-
niale warunki pobyty, jakie zapew-
nili studentom organizatorzy.

Ad rem...

‘Wachlarz tematow prezentowa-
nych w Dobieszkowie przez stu-
dencka brac¢ byl bardzo szeroki.

Obejmowal zarowno problemy po- §

pularnego oprogramowania 1 wWy-
korzystania mikrokomputerow w
dydaktyce, jak 1 w pelni profesjo-

nalne zastosowania w zaawanso- |

wane]j technologii.

Kanadyjczycy mowili o algoryt- §
mach kodowania danych w syste- §
mach lacznosci satelitarmej — 1 o §

programach Public Domain. Na- |

wiasem mowilac, niespodzianka E
byla dla nich informacja o dzialal- §

nosci sieci Fido w Polsce.

Czesi zaprezentowalli zgrabny §
syntezator mowy zaprojektowany g
jako urzadzenie zewnetrzne mikro- |
komputera, uswiadamiajac stucha- §
czom, ze nie tak latwo nauczyc §

komputer mowic po czesku. I nie

T

|

sposob go shuchac nie usmiechajac g



Fido

sie. Przedstawili takze swoje prace
w dzledzinie hiperstabilnych ukla-
dow automatyki.

Rowniez automatyki dotyczyly
referaty Francuzow; pilerwszy gz
nich opisywal system diagnostycz-
ny silnika helikoptera, drugi, kté-
rego autorka byla zreszta Polka na
stale mieszkajaca we Francji, w
bardzo ciekawy sposob objasnial
termograficzna metode testowania
jakoscl montazu powierzchniowe-
go obwodow elektronicznych.
Trzeci z Francuzow opowiedzial o
gromadzeniu danych na nosnikach
optycznych.

Gosc¢ z Kijowa, profesor Walery
Owsianik, przyblizyt teoretyczne i
praktyczne aspekty automatyzaciji
pomiarow.

Algierczycy podzielili sie z au-
dytorium swymi doswiadczeniami
w zakresie diagnozowania wibracji
i 1Ich symulacji numerycznej.

W referatach gosci zagranicz-
nych komputery wymieniane byly
tylko z nazwy, zas opisy oprogra-
mowania wspierane byly jedynie
przezroczami. Wiekszosc Polakow
demonstrowala swoje programy
"na zywo”. Nie moglismy sie, co
prawda, pochwalic¢ stacjami Sun, o
ktorych mowili Kanadyjczycy, byl
jednakze jeden IBM PC/AT 386,
Amstrad CPC 6128 1 kilka "bardzo
mikrokomputerow” Spectrum, co
w zupelnosci wystarczylo. Nawet
chwilowe przerwy w doplywie
pradu nie zlamalty ducha walki i1
nasi wypadli calkiem niezle (ogra-
niczenie czyni mistrza!).

Trio bodzian pokazalo "System
testowania. nabyte] wiedzy”, ktory
zmienia poczciwego "peceta” w
postrach studentow. "Osmiobitow-
ce” znakomicie sterowaly ekspe-
rymentem naukowym 1 obliczaly
parametry ruchu pojazdow. Okaza-
lo sie, ze nawet skromne mozliwos-
ci obliczeniowe i graficzne Spec-
trum pozwalaja symulowac proce-
sy produkcyjne lub projektowac
czeScl maszyn. Bardzo ciekawe
okazalo sie polaczenie grafiki
Spectrum (wykorzystano program
Jacka Potempy "Grafika") z techni-
ka wideo; powstale w ten sposob
filmy moga 2znacznie urozmaicic
wyklady i usprawni¢ proces dy-
daktyczny.

Tak ogromna ilo$s¢ informacji
moglaby przyprawi¢ o niestraw-
nos¢ nawet slonia. Na szczescie
gospodarze =zadbali o zdrowie
uczestnikow. Referaty serwowano
po dwa — trzy w przerwach miedzy
positkami, zas na przekaske ofero-
wano dwa spektakle w 16dzkim
Teatrze Wielkim: specialite de la
maison - "Straszny Dwor” a la Mo-
niuszko, oraz "Cyrulika Sewilskie-
go”. Milosnicy lzejszej strawy du-
chowej woleli wieczorne spotkania
z gitara. Polecam ten przepis - wia-
sciwe proporcje pracy i wypoczy-
nku.

Sprawcy i motywy

Nie od dzis wiadomo, ze student
to stworzenie leniwe, lecz posiada-
jace ogromne zasoby energii, zdol-
ne nawet do kruszenia murow. Jak
Jednak wyzwolic te energie, skie-
rowaC we wlasciwym kierunkuy,
zaprzac do pozytecznej pracy?

Recepte na to znalezli pomysto-
dawcy 1 organizatorzy Sympozjum:
dziekan Wydziatu Mechanicznego
Politechniki £.odzkiej, prof. dr hab.
Jan Krysinski, dr Stanistaw Mitura 1
dr Tadeusz Pacyniak wspolnie z
Kotem Naukowym Inzynierii Mate-
rialowej, Mikrokomputerowym
Kolem Naukowym Mechanikow,
Kolem Naukowym Energetykow,
Kolem Naukowym Odlewnikow,
Studenckim Kolem Naukowym Sie-
cl Komputerowych. Pokonujac li-
czne przeszkody, znajdujac odpo-
wilednich sponsorow (dziekan Wy-
dzialu Mechanicznego P.%L., rektor
P.L. ds. studenckich, Sp. z 0.0. Inter
GClobal), wykorzystujac wilasne
kontakty, zorganizowali atrakcyjna
impreze. Wielu studentow z checia
wzieloby udzial w takim sympoz-
jum, aby jednak zakwalifikowac
sie do grona uczestnikow, nalezalo
przedstawiC wilasna prace. To naj-
lepszy bodziec do tworczego dzia-
lania! Niebagatelne znaczenie ma
takze udzial gosci zagranicznych.
Po pierwsze, podnosi range przed-
siewziecla, po drugie... w przysz-
lym roku najlepsi pojada w drodze
wymiany do Francji, Kanady...
Czyz to nie kuszaca perspektywa?
Wystarczy tylko ruszyc¢ gltowa.

Jacek Szelozynski

Wildcata
do
Quick Cata

Od czasu napisania arty-
kulu o kocie (’Dziki kot z
Wybrzeza” - "Komputer”
2/89) nasza sie¢ zdazyla
przeksztalci¢ sie w szyb-
kiego kota!

Quick CAT to nowa sieé¢
oparta na programie Qu-
ick BBS, ktory zasadniczo
oferuje to samo, co Wil-
dcat! lub Fido, jednakze
robi to szybciej i lepiej.

Co wyroznia Quick BBS sposrod in-
nych programow?

Przede wszystkim zgodnos¢ for-
matu poczty z normami IFNA, czyli
Miedzynarodowego Stowarzysze-
nia Sieci Fido. Stawiam te ceche
zdecydowanie na pierwszym miej-
scu, poniewaz bez takiej zgodnosci
zaden program BBS nie ma szans
na wlgczenie sie do swiatowej sieci
Net—1Echomail. Po pierwszych do-
swiadczeniach 1 "zabawach” z sie-
c1a kazdy uzytkownik chcialby nie-
co wiece] niz tylko pobierac 1 posy-
lac pliki lub poczte lokalna. Powoli
wclgga go idea szerokiej wymiany
informacji (prawdopodobnie w
chwili, gdy bedziecie czytac te slo-
wa Quick Cat bedzie juz aktyw-
nym, t. ogolnodostepnym pun-
ktem sieci Ainex RBBS z Holandii).
Nasze dzialy pocztowe oferuja wy-
miane doswiadczen na temat klo-
now IBM PC oraz komunikacji mo-
demowej (stad wysylamy 1 otrzy-
mujemy listy do i z calej Europy Za-
chodniej) oraz pogawedki hobby-
stow z roznych dziedzin (caly
swiat!).

Nie zapomnielismy o milosni-
kach wymiany (czy raczej pobiera-
nia...) nowych programow. Z mysla
o nich Quick Cat oferuje ponad 400
roznych plikow, ktore mozna prze-
slac za pomoca najlepszego proto-
kolu transmisji — Zmodem. Jesli z
calego zestawu plikow w formacie
ARC zainteresowani jestesmy tyl-
ko jednym, mozna najpierw obej-
rzec zawartosc¢ spakowanego pli-
ku, po czym korzystajac z opcjt
ARC to ARC pobra¢ wybrany pro-
gram. Te] mozliwoscl nie oferuje
chyba zadna inna sie¢ poza Quick
BBS.

Dla niecierpliwych (Quick Cat!)
jeszcze jedno udogodnienie — nie
trzeba czekac na ukazanie si¢ cale-
go menu. Na przyklad aby dotrzec¢
do 6 dziahu plikéw i obejrzec liste
dostepnych programow naciska
sie¢ kombinacje Kklawiszy F-6-L,
trzeba po prostu pamietac potrzeb-
ny ciag klawiszy. Na poczatku sesji
nie nalezy czekac na ukazanie sie
calego ekranu powitalnego — wy-
starczy nacisniecie S i ukaze sie
gléwne menu!

Quick BBS daje mozliwosc pracy
Z programem "na zywo’ (on- line,
podczas sesji). W tym celu zamie-
rzamy wykorzystac jakis ciekawy
program, ktéry pozwoli przegla-
dac 1 przeszukiwac rekordy duzej
bazy danych. Na razie programem
on-line jest zbior ciekawostek o ré-
znych slawnych ludziach i waznych

wydarzeniach, pokazujacy co-
dzlennie inny zestaw wiadomosci.

To sa najistotniejsze zmiany, ja-
kie wprowadza Quick Cat w poro-
wnaniu z siecia Wildcat! Zapewne
Czytelnik chcialby wiedziec, czy
nowy “kotek” rozumie po polsku?
Jak najbardziej, jest nawet dwuje-
zyczny! Jesli wyblerze sie prace z
atrybutami ANSI, wowczas wszyst-
kie menu 1 wiekszos¢ komunika-
tow ukaza sie po polsku. Gdy bar-
dziej odpowiada angielski — prosze
bardzo, dwa nacisniecia klawiszy i
Jjuz pracujemy bez ANSI co praw-
da, ale za to w jezyku angielskim.

W nowej sieci celowo zrezygno-
walismy z pelnego spolszczenia —
Jestesmy teraz wezlem miedzyna-
rodowym 1 uzytkownik zagranicz-
ny powinien miec rowniez mozli-
WOSC pracy z naszym BBS-em. Ob-
serwujac sieci holenderskie lub
belgijskie nie zauwazylem ani jed-
nej, ktéra pracowalaby wylacznie
W ojczystym jezyku tamtejszego
Sysopa, co wiecej komunikaty an-
gielskie stanowia 90% wszystkich
ukazujaceych sie tekstow. Znam tyl-
ko jedna siec, ktora oferuje prace
dwujezyczng — jest to platna siec
profesjonalna NEA BBS.

Przy okazji chcialbym poruszy¢
temat, ktory czasem przewija sie w
listach 1 rozmowach telefonicznych
z naszymi uzytkownikami. Chodzi o
samodzielne zalozenie sieci. Dos-
konalym komentarzem jest notatka
autorstwa Stevena K. Hoskina
(1:128/31) zamieszczona w biulety-
nie Fido Newsz dnia 27 lutego 1989
roku:

Epizod 22 — Po co ludzie urucha-
miaja sieci?

Tak, mamy bardzo dziwne hob-
by. Wydajemy duzo pieniedzy na
komputer, potem jeszcze wiecej by
dokupic do niego twardy dysk. Do
tego dochodzi wydatek na zakup
modemu. Z kolei odkrywamy jakis
ciekawy program i decydujemy, iz
wilasnie na nim uruchomimy nasza
siec. W niektorych przypadkach
wigze sie to z dokupieniem wiek-
szego dysku twardego i, by¢ moze,
szybszego modemu. Walczymy =z
nieprzyjaznym oprogramowaniem
1 uboga dokumentacja. Przebijamy
sie z trudem przez programy po-
mocnicze mogace nadacC naszej
slecl wymagany ksztait 1 zmienia-
my oprogramowanie, gdy tylko
pojawia sie cos nowego, a posiada
jakas ceche, ktora sie nam spodo- |
bala. Spedzamy cale godziny na
konfigurowaniu programu i plikow
pomocniczych. Czekamy z niecier-
pliwoscia na automagiczne wyko-
nanie pewnych zaprogramowa-
nych wydarzen w sieci, ktore ze
wzgledu na koszty polaczen maja
zwykle miejsce pozna noca. Chu-
chamy, dmuchamy i lamentujemy
nad naszymi maszynami oraz mo-
zolnie diubiemy w nowych konfi-
guracjach. Dochodzimy do tego,
jak robi sie pewne rzeczy I narze-
kamy, zZe inne nie chca dzialac. I
wszystko po to, aby umozliwic pra-
ce z naszym komputerem INNYM
ludziom!

Chwileczke... Gdzie tu logika?
Coz, wiekszosc "ciezko zakocha-
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nych” powie, ze to dla samej rados-
c1 prowadzenia sieci. Niektorym
satysfakcje daje to, ze pomagaja in-
nym ludziom (t.J. uzytkownikom).
Jeszcze innych cieszy mistrzowska
precyzja systemu 1 oprogramowa-
nia. Sa tacy, ktorzy podejmuja wyz-
wanie ze strony techno-magi,
uprawiajac sztuke dla sztuki. A dla
niektorych jest to prosta ciekawa
1dea.

Jak by na to nie patrzec to jest
hobby. Niektorzy traktuja je bar-
dziej, iInni mniej powaznie, ale z pe-
wnoscia jest to cos, bez czego w su-
mie mozna by sie obejsc. Jest to
sposéb na wypehienie wolnego
czasu. Zgoda, nawet CALEGO wol-
nego czasu, ito wszystko. Wszelkie
korzysci — pomoc, mistrzowska
precyzja, wyzwanie, nostalgia to
tylko dodatki do calego BBS-u.

Niestety, jak zawsze w zyclu, tak
1 tutaj korzysciom towarzysza pew-
ne niewygody: pozne godziny, fru-
strujacy proces konfigurowania sy-
stemu, zawod, zlosc, wydatkl na
sprzet, proby wlaman ze strony
wlamywaczy 1 wreszcie niespo-
dziewany atak wirusow. SAM mu-
sisz zdecydowac, czy to wszystko
warte jest twoich wysitkow. Czy
plusy przewazaja nad minusami?
Jesli w glebi duszy uznasz, ze nie —
nie zakladaj sieci. Dzialaj jako
punkt wymiany poczty lub ogra-
nicz sie do roli uzytkownika. Ale
nie kieruj do mnie zazalen z powo-
du zlego wyboru. TY SAM go do-
konales.

Ps. Od Sysopa Quick Cata: In-
stalowanie nowej sieci Quick BBS
zajelo mi ponad miesigc (od S lute-
go do 10 marca). W tym czasie z
wlasnej nieprzymuszonej 1 fanaty-
czne] woli przesiadywalem nad
tym od 9 rano do 17 1 od 18.30 do
pénocy. Dzien w dzien. To jest na-
prawde olbrzymia radosc i satysfa-
kcja zobaczy¢, ze cos dziala dokla-
dnie tak, jak sobie wymyslitem!

Po otrzymaniu drugiej linii tele-
foniczne) przystapimy do dzialania
w strone rozwiazan profesjonal-
nych. Bedzie to najprawdopodob-
niej wielka 1 platna baza lub bazy
danych, by¢ moze polaczone z
ustugami telexowymi 1 faxowymui.
BBS pozostanie wowczas, w do-
tychczasowych godzinach wlasnie,
jako czysta radosc tworzenia 1 za-
bawy nowoczesnym sprzetem. Je-
dnak od czegos trzeba zaczacC -
pierwsze proby z modemem i zalo-
zenie sieci pozwolily zdobyc ol-
brzymia ilos¢ nowej wiedzy, bez
ktorej nie moglibysmy nawet ma-
rzy¢ o profesjonalnym podejsciu
do lacznosci modemowe.

Zapraszamy wszystkich obec-
nych 1 nowych uzytkownikow siecl
do dalszej wspolpracy: Gdansk
(058) 523319, codziennie od godz.
22.00 do 8.565.

1£ {OmMPUER

Jest wiele glosow donosnych jak

traby, popierajgcych potrzebe
szybkiego rozwoju 1 unowoczes-
nienia gospodarki. I coz sie dzieje,
znienacka wbija sie tej idei noz w
plecy. Wprowadzona 136-krotna
podwyzka oplat za korzystanie z
modemow 1 wymiane Informacji
wola o pomste do nieba. Nie mozna
tego wytlumaczyc¢ tzw. uruchamia-
niem kosztow. To jest po prostu
"czyszczenie” portfell. Nie wspom-
ne o sprawie jakosci polskich laczy
telefonicznych, ktora moze sie wig-
zaC np. 2z obnizeniem predkosci
transmisji (co za tym idzie dodatko-
wym zarobkiem przedsiebiorstwa
PPTiT).

Moje pytanie — propozycja jest
nastepujaca: Czy nie mozna by
stworzyC organizacji chronigce]
prywatnych uzytkownikow mikro-
komputerow przed takimi oplata-
mi. Czy jakas organizacja, chocby
PTI, nie moglaby wystapic z postu-
latem obnizenia oplat modemo-
wych dla indywidualnych uzytko-
wnikow?

Kolejna prosba dotyczy opubli-
kowania informacji o stanie prac
nad prawna ochrona oprogramo-
wania w Polsce. Po kilku konferen-
cjach 1 wypowiedziach ucichio.
Wasza rozmowa 2z p. Kajkowskim
jeszcze raz pokazuje problemy lu-
dzi, ktorzy chca sie zajmowac ta
dziedzing. Swego czasu shulem
plany stworzenia firmy zajmujace]
sie produkcja i sprzedazg oprogra-
mowania. Doszedlem jednak do
wniosku, ze nie ma szans na ekono-
miczna wydajnosc takiej inwestycji
bez wspilerania jej np. handlem
komputerami (posrednictwem).

Piotr Grabowski
Elblag

* % %

Chciatbym dorzucic swoje "trzy
grosze” do dyskusji o wirusach. Je-
zell ktos pracuje glownie ze stacja
dyskietek, to dobra praktyka jest
przechowywanie programow (2
rozszerzeniem .COM 1.EXE) na je-
dnej dyskietce, zabezpieczone]
przed zapisem danych przez zakle-
jenie bocznego wcigcia (przy oka-
zji zadanie dla Termunatora Termi-
nologicznego: jak przettumaczyc
na jezyk polski slowa “notch” 1
"protect tab’?). Chociaz metoda ta

wprowadza koniecznosc przecho-

wywania danych na oddzielnym
dysku, zapewne w wigkszoscl
przypadkow uchroni uzytkownika
przed niepozadana infekcja. Nie
jest to jednak pewnosc stuprocen-
towa, gdyz programy nie uzywaja-
ce mechanizmow DOS moga doko-
nywacC zapisu nawet na dyskiet-
kach z zaklejonym wcieciem. Co
gorsza, czytalem gdzies jakoby
niektore wirusy byly w stanie usz-
kodzic stacje dyskietek w sensie fi-
zycznym przez bezposrednie adre-
sowanie sterownika. Z nadziejq, ze
nikt z nas nie nabawi sie takie]
"grypy’, przesylam pozdrowienia
dla redakcji 1 wszystkich Czytelni-

kow.
Krzysztof Wlodarski
Flemington, USA

Od redakcji: zapis na dyskietkach
we wszystkich znanych nam stac-
jach dyskow jest niemozliwy. Chy-
ba ze wczesniej sprzetowo "odbez-
pleczono” stacje odlaczajac stoso-
wny kabelek.

X Xk Xk

Dalbym duzo, zeby dowiedziec
sie, kto, personalnie, wpadl na tak
poroniony pomysl, aby w STraga-
nie zamiesci¢c na pelmych dwoch
stronach material Stefana Nawroc-
kiego "Polskie znaki w Word Plu-
sie?!”

Czlowiek uzywajacy od roku
Word Plusa w wersj1 2.02, wyposa-
zonej w polskie znaki na ekran 1
drukarke oraz w pare wersji konfi-
guracji klawiatury, dowiaduje sie,
jak moze sobie zdefiniowac 1 zain-
stalowac polskie znaki do tegoz
edytora! (notabene wczesniejsza
znana mi wersja tegoz edytora -
1.24 - rowniez posiada zestawy
polskich liter na ekran i drukarke).

Jesli juz chce sie uhonorowac p.
Nawrockiego, niewatpliwie wybit-
nego programiste, to przeciez mo-
zna Zwrocic sie do niego, zeby na-
pisal np. driver dla drukarki Star
LC-10, ktorej Word Plusowl1 (1 nie
tylko) brak, a ktora jest coraz po-
pularniejsza na naszym rynku.
Albo pozyteczne urzadzenie, poz-
walajace wybierac z pulpitu robo-
cza stacje, bez wiadomych kombi-
nacjl. Tego tez bardzo brak Word
Plusowi. Mozna tez poprawic Tem-
pus tak, by nie zawieszal sie przy
nowym TOS-ie. I te poprawke war-
to opublikowac.

Dajmy juz sobie w ogole spokoj z
tymi polskimi znakami na eleranie.
Sa juz programiki pomocnicze, po-
zwalajace przyporzadkowac od-
powiednie znaki (juz zdefiniowa-
ne) wybranym klawiszom itd., itp.

I na koniec glos (lagodnie) kry-
tyczny:

Duza czesc waszych materialow
powstaje na edytorach tekstow 2z
wykorzystaniem funkcji dzielenia
slow. Wiec zastrzezcie, zeby auto-
rzy te funkcje wylaczali, albo niech
wasza korekta przyklada sie do
pracy 1 koryguje horrendalne bie- |
dy, jak przeniesienia w obrebie
rdzenia wyrazu. Bo od tego az cos
sciska w srodku.

Zycze satysfakcji z pracy 1 so-
czystszych jej owocow dla nas.

Witold Radwarnski
Warszawa

Od redakcji: Z przykroscia od-
notowujemy przykiad pokutujacej
w komputerowym swiatku niefra-
sobliwosci. Tym wieksze rozczaro-
wanie, ze Czytelnik konczy Ilist
szczerymi Zyczeniami owocnej
pracy. Coz to bowiem znaczy "po-
roniony pomysl” w odniesieniu do
bardzo wartosciowej pracy wyko-
nanej dla powszechnego pozytku,
niosacej bezdyskusyjne wartoscl
inspirujace i szkoleniowe? Co nale-
zy rozumiec przez "cziowiek uzy-
wajacy... wyposazonej w polskie
znaki..."? Skad Szanowny Czytelnik
ma polskiego word Plusa, skad ma
oprogramowanie "download” do
drukarki? Co to znaczy "wczesniej-
sza wersja rowniez posiada...”?
Czyzby spadio z nieba, a moze do-
tarlo droga hipnozy? Bo jesli
Czytelnik sam napisal programy 1
dokonal niezbednych restylizacji,
nigdy nie wpadlby na pomyst nie-
szanowarnia pracy wybitnego pols-
kiego programisty.

Co wreszcie znaczy zestaw Su-
gestii pod adresem p. Nawrockie-
go, jesli idzie o jego plany 1ambicje
programistyczne? Pan Nawrocki 1
jego zastugi nie wymagaja specjal-
nego "honorowania”. Jaka tez mysl
kierowata reka Czytelnika, gdy
proponowal driver na LC-10, drive
selector i poprawki do "Tempusa’?
Prosze Czytelnika, to jest praca, za
ktora trzeba zaplacic godziwe pie-
niadze. To nie jest dzialalnosc klu-
bowa.

Na koniec istotna uwaga. Kto sie
zna na przedmiocie, wie, ze bledne
przenoszenie Slow nie ma nic
wspolnego z ta opcja obecna I ak-
tywna na etapie pisania tekstu.
Dzielenia dokonuje fotoskiad na
podstawie mnostwa Informacji o
stopniu, kroju 1 szerokosci skiadu
determinowanego polskimi nor-
mami poprawnosciowymmi. Mylne
jest zatem mniemanie Czytelnika,
ze autor tekstu ma wplyw .a te faze
produkcji numeru.  Niewielki
wplyw na ten etap produkcjima ro-
wniez redakcja.
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we Nazwa_PodstawowalNr_bloku,

np. trzyblokowy program VU-

CALC:

VU-CALC

VU-CALC1

VU-CALC2

Kazdy blok sprawdzamy za po-
moca programu COPY COPY i no-
tujemy:
® dla bloku typu P (program) nu-

mer wiersza, od ktorego pro-
gram jest uruchamiany (pole
PROG) — na ogét programy wie-
loblokowe startuja automatycz-
nie;

@® dla bloku typu B (bajty) pocza-
tek (pole START) i dlugosc blo-
ku (pole DLUG).

Uwaga: blok o danych: STAR-
T=16384 i DLUG= ok. 6900 odpo-
wiada blokowi SCREEN$ a nie
CODE, mozna to dodatkowo spra-
wdzi¢ uruchamiajac program.

Przy blokach typu P (program)
postepujemy nastepujaco:
® wczytujemy blok do komputera

(LOAD” ") 1 przerywamy jego
prace (SHIFT +SPAC]JA),

® przegladamy program zmienia-
jac instrukcje LOAD 1 SAVE:
LOAD "nazwa” na LOAD »"Naz-
wa_Dyskowa” LOAD "nazwa”
SCREEN$ na LOAD #*"Naz-
wa_Dyskowa” SCREENS$ LOAD
"nazwa” CODE na LOAD *”Naz-
wa _Dyskowa” CODE jesh a$
jest zmienng, to LOAD a§ CODE
na LOAD »a$ CODE

Podobnie postepujemy dla in-
strukcji SAVE.

Uwaga: jesli nie mozemy przejrzec

programuy, to na ogol pomaga wy-

konanie INK O lub INK 7 (zmiana
koloru tekstu) lub, gdy wyswietla-

ny jest wiersz zawierajacy REM 1

ciag znakow, LIST od numeru wier-

sza wiekszego niz widoczny.

@® nagrywamy program na dysk
podajac odpowiednig nazwe 1
numer wiersza poczatkowego
(jak wyzej)).

Bloki typu SCREENS przenosi
nastepujacy program:

10 LOAD ” ” SCREEN$

20 SAVE +"Nazwa_Dyskowa”
SCREENS

Bloki typu CODE przenosi pro-
gram:

10 LOAD ” ¥ CODE start, dlug

20 SAVE *”Nazwa_Dyskowa”
CODE start, dlug
gdzie start i dlug to dane odczytane
za pomocad programu COPY
COPY.

Rozsylanie

PYOgYamow w Sl1eCl

Oto moja propozycja rozsylania
programow w sieci. Na poczatku
dobrze jest zapisac na dyskietce
pod nazwa "SIEC” nastepujacy
prograruk:

9990 INK 7: PAPER 0: CLS:
PRINT "PODA] ADRES
SIECIOWY:”

: PRINT 0 - KONIEC,
1 - URUCHOMIENIE”

9991 INPUT ADRES: CLS: IF

ADRES=0 THEN STOP
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9992 IF ADRES=1 THEN RE-
TURN

9993 SAVE(@ ADRES,"NAZWA”
LINE 9997: PAUSE 200

9994 SAVE(@ ADRES,”NAZ-
WA” CODE start, dlu-
gosé: PAUSE 200

9956 GOTO 9990

9997 REM Tu wpisa¢ odpo-
wiednie dane poczatko-
we

9998 PRINT "POCZEKA] NA

ZNAK NAUCZYCIELA”:
PAUSE 0

9999 GOTO adres_startu

Dla uproszczenia zatozylem, ze
wszystkie programy koncza sie na
wierszu 9989, W innym przypadku
trzeba bedzie do tego doprowa-
dzi¢ lub zmieni¢ numeracje wier-
SZy.

Program ten pozwala rozsyla¢c w
sieci programy jedno- i wieloblo-
kowe, tak do wszystkich kompute-
réw (adres 2595), jak 1 do ich grup.
Pauzy w wierszach 9993 1 9994 sa
konieczne ze wzgledu na dosc wo-
Ina transmisje w sieci. Podobnie
wiersz 9998 — shuzy do wstrzymania
biegu programu do chwili zakon-
czenia transmisji wszystkich blo-
kow (sygnalem tego bedzie pono-
wne zgloszenie sie programu roz-
sylajacego w komputerze nauczy-
cielskim). Wtedy uczen powinien
nacisna¢ dowolny klawisz w celu
uruchomienia programu. W wier-
szu 9997 nalezy umiesci¢ wszelkie
instrukcje PAPER, INK, BORDER i
CLEAR wykonywane w programie
wieloblokowym przed wczytaniem
kodu.

Z rozsylania "okladek” (ekranow
— SCREENS) rezygnujemy.

Do programu jednoblokowego
dolagczamy program SIEC przez
MERGE +”SIEC”. W wierszu 9992
zamiast RETURN  wstawiamy
GOTO adres_startu, (adres_startu
to wiersz, od ktorego program ma
rozpoczac dzialanie). Podobnie
wstawiamy adres_startu w wierszu
9999. Usuwamy wiersz 9994 i zapi-
sujemy gotowy program na dys-
kietce za pomoca instrukcj1 SAVE
+"Nazwa dyskowa” LINE 9990.

W programie wieloblokowym
musimy odszukac czesc programu
w Basicuy, ktora laduje ostatni blok
w kodzie. Dolaczamy do niej pro-
gram SIEC i bezposrednio po osta-
tnie] wykonywanej instrukcji
LOAD wstawiamy GOSUB 9990.
Teraz w wierszu 9994 i ewentualnie
9995 podajemy dane o wszystkich
fragmentach kodu, ktore byly la-
dowane (w calym programie). Start
1 dlugosc tych fragmentow moze-
my odczytac w podany juz sposob.
W wierszu 9997 trzeba natomiast
wstawiC wszystkie instrukcje PA-
PER, INK, BORDER i CLEAR wyko-
nywans w programie przed wczy-
taniem kodu. W wierszu 9999 po-
dajemy numer wiersza, od ktorego
startuje przerabliana przez nas
czesc.

Po tych przerébkach zapisujemy
te czesc na dysk za pomoca rozka-

zu SAVE
LINE start.

Uwaga: jezeli program sklada
sie z kilku kolejno wykonywanych
w Basicu fragmentow. przerobka
na wersje sieciowa moze sie nie
udac.

»”"Nazwa_dyskowa”

Obsluga zestawu
programow na dysku

Zalozmy, ze na dyskietce znajdu-
ja sie trzy programy o nazwach
PIERWSZY, DRUGI 1 TRZECI. Nie
jest istotne, czy sa one jedno- czy
wieloblokowe - wazne tylko, ze
wykonanie np. instrukcji LOAD »
"DRUGI” spowoduje uruchomie-
nie programu DRUGI. Proponuje
obshigiwac dysk za pomoca pro-
gramu MENU:

10 INK 7: PAPER 0: CLS:
PRINT 1 - PIERWSZY”

20 PRINT 2 - DRUGI”

30 PRINT ”3 - TRZECY”

40 REM Tu mozna dopisac in-
formacje o nowych programach

1000 INPUT NUMER: GOTO
1000+ 10>NUMER

1010 LOAD »"PIERWSZY”

1020 LOAD -"DRUGI”

1030 LOAD »"TRZECI”

1040 REM Tu mozna dodac la-
dowanie nowych programow

Pozwoli to uniknac klopotéw
zwiazanych z duza ilo$cia plikow
na dyskietce zawierajacej progra-
my w Basic Spectrum.

Na koniec zastosuimy zdobyta
wiedze. Dla przykladu podaje, jak
przenies¢ na dyskietke szeroko
rozpowszechniony program kalku-
lacyjny VU-CALC. Zbudowany jest
on 2z trzech blokow: glownego
(typu P), "okladki” (SREENS$) i kodu
maszynowego (typ B).

Weczvtujemy kolejne bloki za po-
moca programu COPY COPY. No-
tujemy dane:

— drugi blok - SCREENS,

— trzeci blok - typ B (bajty), start
=25232, dlugosc¢ =5270.

Cofamy tasme i wczytujemy
plerwszy blok przez LOAD ” ». Po
przerwaniu (SHIFT+SPACJA) na
ekranie nie ma tekstu programu.
Musimy zmienic kolor liter (INK 7).
Przegladamy program i zmienia-
my:

- w wilerszu 1000 LOAD
a$CODE na LOAD »a$CODE,

— w wierszu 4000 SAVE a$CODE
na SAVE »a$CODE.

Teraz dolaczamy program SIEC
(MERGE +”SIEC”) 1 zmieniamy
cztery wiersze:

9993 SAVE @ ADRES,”VU-
CALC” LINE 9997: PAUSE 200

9994 SAVE @ ADRES,”VU-
CALC1” CODE 25232, 5270: PAU-
SE 200

9997 CLEAR VAL *25231”
(BORDER, PAPER 1 INK nie musimy
ustawiac — maskowaly one tylko la-
dowanie kodu)

9999 GOTO 3200
oraz w wierszu 10 cbie instrukcje
LOAD zastepujemy przez:

LOAD +”VU-CALCI1”SREENS:
LOAD »”VU-CALC2”CODE: GO-
SUB 9990

Pozostaje zapisaCc program na
dyskietce — dokonujemy tego za
pomoca instrukcji: SAVE +"VU-
CALC” LINE 10. Przenosimy dru-
gi blok (SCREENS):

10 LOAD ” ” SCREENS

20 SAVE «”"VU-CALC1” SCRE-
ENS
Przenosimy trzeci blok (typ B) uru-
chamiajac krétki program:

10 LOAD ”” CODE 25232, 5270

20 SAVE »"VU-CALC2” CODE
25232, 52170
Jesli wykonamy teraz instrukcje
LOAD »*VU-CALC”, zostanie uru-
chomiony program VU-CALC z dy-
skietki. Pozostaje jeszcze ewentua-
Ine dolaczenie go do zapropono-

_ gléwny blok — typ P (w Basi- | wanego programu MENU.
cu), start w wierszu 190,
rys. Piotr Kakiet
— - -
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Uwazni Czytelnicy po-
przednich odcinkéw pu-
blikowanego cyklu do-
strzegli juz zapewne cha-
rakterystyczna asymetrie
przedstawionych dotych-
czas metod statystycz-
nych: dla danych ilo$cio-
wych proponowano bo-
wiem korzystanie z testu
t-Studenta, natomiast dla
jakosciowych rekomen-
dowano test Chi-kwadrat.
Rozpoczecie prezentacji
zastosowan mikrokompu-
tera w pracy zawodowej
lekarza od tych wlasnie
metod statystycznych
bylo w pelni uzasadnione.
Z doswiadczenia wiado-
mo, ze w ponad 70% ogéhu
stawianych w biologii i
medycynie zadan oblicze-
niowych mozna zastoso-
wac jeden z wymienio-
nych testoéow.,

Latwo jednak zauwazyé, ze
przedstawione metody nie s3a réw-
nowazne. O ile bowiem test t-Stu-
denta pozwala stwierdzi¢, czy mie-
dzy rozwazanymi grupami danych
ilosciowych wystepuja istotne réz-
nice, o tyle test Chi-kwadrat bada,
czy pomiedzy rozwazanymi dany-
mi jakosciowymi istnieje wspodlza-
leznos¢. To oczywiscie nie to samo,
zatem dotychczas umiemy prowa-
dzic inne analizy dla danych ilos-
ciowych, a inne dla danych jakos-
ciowych — co nie zawsze moze by¢
wygodne.

Wprawdzie zawsze mozna tak
sformutlowac zadanie, aby (dla da-
nych ilosciowych) przez wykaza-
nie réznic dalo sie udowodnié ist-
nienie interesujgcego zwiazku.
Mozna takze tak ustawi¢ badanie
zwigzku cech jakosciowych, by
stwierdzi€ istnienie w nich intere-
swacych nas réznic. Jednak takie
"okrezne” docieranie do prawdy
naukowej moze si¢ okaza¢ uciazli-
we, dlatego teraz uzupelimy poz-
nane dotychczas metody o techni-
ke wykazywania (wprost) zwigzku
pomiedzy danymi ilosciowymi. Je-
den z dalszych odcinkéw pos$wie-
cimy problemowi badania istotno-
sci roznic miedzy danymi jakoscio-
wymni.

DIF

Glownym zagadnieniem tego
odcinka jest wyznaczanie wspél-
czynnika korelacji. Pojecie korela-
CJi jest bardzo czesto uzywane (i
naduzywane...) w naukach przyro-
dniczych, przeto celowe bedzie
poprzedzenie tych rozwazan
ostrzezeniem. Otoz obliczany za
pomoca dzis wprowadzonego pro-
gramu wspolczynnik jest miara sity
zwigzku szczegélnego rodzaju - a
mianowicie liniowego. Oznacza to,
ze pomigdzy rozwazanymi danymi
moze wystepowa¢ zwigzek, a
mimo to korelacji nie bedzie, gdyz
bedzie to zwigazek nieliniowy. Na
przyklad: wystarczy, aby jedna z
rozwazanych danych byla propor-
cjonalna do kwadratu drugiej - a
obliczenia wykaza brak znamien-
nej korelacji, chociaz zwigzek (w
sensie przyczynowo — skutkowym)
oczywiscie jest. Z braku korelacji
nie wynika wiec niezaleznos¢ roz-
wazanych danych — chociaz czesto
tak sie mylnie wnioskuyje.

Stosowanie korelacji wymaga
tez ostroznosci przy formulowaniu
wnioskéw w druga strone: otoz je-
sli uda sie wykazac istnienie nawet
bardzo silnej korelacji, to nie wyni-
ka z tego, ze miedzy rozwazanymi
danymi zachodzi zwigzek przyczy-
nowy. Mozliwe jest bowiem, ze ist-
nieje pewien nieznany czynnik, be-
dacy wspolna przyczyna obydwu
skorelowanych ze soba zjawisk,
opisanych badanymi danymi.

Wyliczany przez program
wspolczynnik korelaciji jest liczba,
ktéra moze przybierac¢ wartosci od
-1 do +1. Im wieksza jest
bezwzgledna wartos¢ wspdlczyn-
nika korelacji - tym silniejszy zwia-
zek wykryliSmy. Tak wiec wartosci
wspolczynnika w poblizu + 1 lub -1
oznaczaja istnienie bardzo silnej
korelacji, za$ warto$ci w poblizu
zera mozna traktowac jako dowod
jej braku. Natomiast znak wspol-
czynnika korelacji oznacza charak-
ter wykrytego zwigazku: dodatni oz-
nacza, ze wzrastajagcym wartos-
ciom pierwszej z rozwazanych da-
nych towarzyszy wzrost drugiej da-
nej, yemny zas oznacza odwrotna
prawidiowosc¢ — wzrost jednej da-
nej wiaze sie z maleniem drugie;j.

Wspélczynnik korelacji  jest
przydatng liczbg: pozwala on mie-
dzy Innymi poréwnywac sile zwiaz-
ku jednej pary danych z sila zwiaz-
ku innej pary. Mozna moéwié o
wiekszym lub mniejszym stopniu

skorelowania okreslonych danich,

1080 ?"6. KORELAC]A PROSTOLINIOWA”
1340 ON F  GOSUB  10000,15000,
16000,17000,18000,15500
15500 ? A$:? " KORELACJA PROSTOLINIO-
WA”?:?:?
15510 GOSUB 23000:IF PF=1 THEN RE-
TURN
15520 RK=CV:RM=SQR((Q(N1)-
S(NT)+S(N1)/LN)~(Q(N2)-S(N2)+
S(N2)/LN))
158522 IF RM=0 THEN ? :? :? "OBLICZENIA
NIEMOZLIWE™:GOSUB
30000:RETURN
15523 RK=RK/RM
15525 NI=LN-2:IF ABS(RK)=1 THEN 15540
16527 T=SQR(NI)*ABS(RK)/SQR(1-RK+RK)
15530 TT=T-GOSUB 21000
15540 ? 7 :? "NR-Y ZMIENNYCH "
NI N2
15550 ? " LICZEBNOSCI "L(N1),L(N2)
15560 ?:? "KOWARIANCIJA ":CV
15570 IF CV=0 THEN ? "ZMIENNE
NIESKORELOWANE":GOTO 15620
15580 ? "ZMIENNE SKORELOWANE"
15590 ?:? "WSP. KORELACTI ":RK
15592 IF RK<0 THEN ? "KORELAC]A UJE-
MNA"
15594 IF RK>0 THEN ? "KORELACJA DO-
DATNIA"
15600 ? "ISTOTNA KORELACJA ™
15605 IF ABS(RK)=1 THEN 15620
15610 IF PR<0.95 THEN ? "NIE WYSTEPU-
IE”‘
15620 GOSUB 30100:RETURN
23000 ? "PODAJ NR 1-SZE] ZMIENNE] (1-
*K;") ".GOSUB 30500
23010 IF PF=1 THEN 23000
23020 N1=VAL(P$):IF N1<1 OR N1>K OR
L(N1)=0 THEN 23000
23025 IF L(N1)<3 THEN ? AS$:POSITION
9,12:2 "ZA MALA LICZEBNOSC!™-:GO-
SUB 30000:PF=1:RETURN
23030 [ R(Nl)<>1 THEN GOSUB
30300:GOSUB 30100:PF = l:RETURN
23040 ? "PODA] NR 2-GIE] ZMIENNE] (1-
"K;”) ":GOSUB 30500
23050 IF PF=1 THEN 23040
23060 N2=VAL(P$):IF N2<1 CR N2>K OR
L(N2)=0 OR N2=N1 THEN 23040
230710 [F  R(N2)<>1 THEN GOSUB
30300:GOSUB 30100:PF=1:RETURN
23080 IF L(N1)<>L(N2) THEN ? :? :? "ROZ-
NE LICZEBNOSCI ZMIENNYCH™
GOSUB 30000:PF=1:RETURN
23090 POKE 621,255:LN=L(N1)
23100 S(N1)=0:5(N2)=0:Q(N1)=0:Q(N2)
=0XY=0
23110 FORI=1TOLN
23120 A=X(IN1)B=X(I N2)
23130 S(N1)=S(N1)+A:S(N2)=S
(N2)+BXY=XY+AsB
23140 Q(N1)=Q(N1)+A+A:Q(N2)
=Q(N2)+B+B
23150 NEXTI
23160 CV=XY-S(N1)+S(N2)/LN
23170 RETURN
30300 ? A$:?"BLEDNY TYP ZMIENNEJ - J&-
KOSCIOWA!":GOSUB 30000:RETURN
10 GRARHICS 0:W=200:K=5
20 DIM A$(1),E$(1),P$(15):
A$=CHR$(125)
30 DIM X(W.K),L(K),S(K),Q(K),R(K)
40 ? A$:? " KORELACJA - WPROWADZA-
NIE DANYCH™?
45 GOSUB 20000:? A$
47 IF R(N) <>1 THEN GOSUB 30300: GOTO
40
48 IP=1.GOSUB 20500
50 ? A$:POSITION 3,23:? " DANE INNE]
ZMIENNE] (T>TAK, N>NIE)":INPUT
F$

60 IF F$="T" OR F$="t" THEN 40
\_

(1000 LW=6:? A$ )

(70 GOSUB 15500

75 POSITION 3,23:? "KORELACJA INNE]
PARY ZMIENNYCH?"

80 POSITION 12,23 "(T>TAK, N>NIE)
"INPUT F$

85 IF F$="T" ORF$="t" THEN 40

90 IF F§="N" OR F$="n" THEN ? AS$:CLR
:‘END

95 ? A%: GOTO 75
20000 ?:? "NUMER ZMIENNE] (1-"X;")
":GOSUB 30500

20002 IF PF=1 THEN 20000

20005 N=VAL(P§)IF N<1 OR N>KTHEN
20000

20010 ? :? "TYP ZMIENNE] (1-ILOSC.,2-]A-
KOSC.)"; INPUT F$§

20012 IF F$<>"1" AND F§<>"2" THEN
20010

20015 R(N)=VAL(F$)IF F$="1" THEN
20030

20017 ?:?"LICZBA POZIOMOW ZMIENNE]J:
":GOSUB 30500:IF PF=1 THEN 20017

20018 GOTO 20025

20025 R(N)=VAL(P§)IF R(N)<2 THEN
20017

20030 ? :? "LICZBA POMIAROW
(OBIEKTOW): ";;GOSUB 30300

20032 IF PF=1 THEN 20030

20035 P=VAL(P$)IF P<1 OR P>W THEN
20030

20040 L(N)=P:RETURN

20500 POSITION 21,3:? "POPRAWKI NA
KONCU!"?

20505 FORI=IP TO L(N)

20510 7 "POMIAR NR "I :GO-
SUB 30500:IF PF=1 THEN 20510

20512 IF  R(N)>1 AND VALP$)>R
(N) THEN 20510

20515 X(IN)=VAL(P$)

20520 NEXT I

20530 ? A§:POSITION 2,10:? "KONIECZNE

POPRAWKI? (T>tak N>nie)";:IN-
PUTF$

20540 IF F§="N" OR F$="n" THEN RE-
TURN
20545 IF F$<>"T” AND F$<>'t”
THEN 20530

20550 ? A$:? :? "POPRAWIANY POMIAR
NUMER ™

20560 GOSUB 30500:IF PF=1 THEN 20560

20565 1=VAL(P$):IF I<IP OR
I>L(N) THEN 20550

20570 ?:?” WARTOSC ™2 X(LN)

20580 ? "NOWA WARTOSC "-COSUB
30500:IF PF=1 THEN 20580 20585 IF
R(N)>1 AND VAL(P$)> R(N) THEN
20580

20590 X(IN)=VAL(P$):GOTO 20530

21000 PR=1:Y=1:T=T*2V=Y:E=NIZ=T

21010 J=2/9/V:C=2/9/E:LP=ABS((1-C)
«Z*(1/3)-14])/SQR(C+Z(2/3) +])

21020 IF E<4 THEN LP=LPs(1+0.08+LP"4/
E~3)

21030 PR=0.25/(1+LP+(0.196854+
LP(0.115194+ LP+(3.4E-04+ LP+
0.019527))))"4

21040 PR=2+PRIF T>>1 THENPR=1-PR

21050 RETURN

30000 POKE 621,255:FOR I=1 TOS00:NEXT
I:POKE 621,0:RETURN

30100 POKE 621,0:POSITION 12,232 "NACIS-
NI RETURN";INPUT F$:? ASRETURN

30500 INPUT P$:PF=0:PK=0IF P§ =" "
THEN 30550:PP=ASC(P$(1,1))

30510 FOR J=(PP=43 OR PP=45)+1 TO
LEN(P$):PW =ASC(P$(.])

30520 IF PW =46 THEN PK =PK+ I.IF PK>1
THEN 30550

30530 IF PW<46 OR PW=47 ORPW >57
THEN 30550

30540 NEXT J-RETURN

30550 PF=1:SOUND 0,110,10,10:FOR ]=1 TO
50:NEXT JSOUND 0,0,0,0RETURN
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E3 przez ruchoma zaluzje. Uwazaj-
cie na robota z E3. Przejdziecie na
EZ2 i staniecie na plytce naciskowej
przy podnoszonych drzwiach.
Drzwi otworza sie. Przesuniecie sie
na bok, wcigz stojac na piytce. Cze-
kacie tutaj. Nie wchodzicie do na-
Stepnego pomieszczenia.

Teraz komandos 4. Wrzucicle
przez okno granaty, co obezwiadni
na pewien czas robota. Wskoczy-
cie do E1. Poruszajcie sie skokami,
by uniknac spotkania z robo-
tem. Wejdziecie drzwami do E2. Tu
czeka na was komandos 3. Posu-
wacile sle dalej, unikajac robota,
staniecie na E3, blisko wiez blokow
A

Uwaga! Komandosie 3. Idziecle
za komandosem 4. w kierunku
wiez. Stajecle na jego ramionach 1
przeskakujecie na druga strone.
Skrecacie na prawo. Otworzycie
kopniakiem pierwsze drzwl na
lewo. Wejdziecie na F5. Unikajcie
kul automatycznego dzialka. Prze-
skoczycie  promienie  lasera.
Wskoczycie przez okno do F8 i
natychmiast kucniecie. Zestrzelicie
latajacy talerz i uruchomicie urza-
dzenie sterujace otwarciem drzwi
na B8, wskakujac na blok przy
dzwigni. Przeskoczycie do G7, za-
raz po tym skreccie, by nie wyla-
dowa¢ w promieniach lasera. Po-
suwacie sie w kierunku G4, unika-
jac robota na G5. Wejdziecie w
drzwi na G3 I starannie wybierajac
moment, przeskoczycie nad rucho-
ma przeszkoda Apteczke znaj-
dziecie w pomieszczeniu G0. Drzwi
otwieracie kopniakiem. Wracacie
do zakladnika — naukowca na G2.
Ujawni on wam czesc¢ kodu cyfro-
wego dla DLB. Gdy wskoczycie mu
na ramiona, poInoze wain przesko-
czyc wieze "Z". Z G3 przejdziecie
korytarzem (G4-E4-E6) zestrzeli-
wujac lub omijajac latajacy talerz. 2
D6 przez drzwi wejdziecie na Db.
Zestrzelicle nastepny latajacy ta-
lerz i staniecie przy windzie na DA4.
Czekacie tutaj.

Znowu wy, komandosie 4. Unika-
jac robotow wrocicie na E0. Przej-
dziecie na BO. Tutaj trzeba przyku-
cnac. Zestrzelicie latajacy talerz.
Na A0 przesuniecie dzwignie urza-
dzenia otwierajacego drzwi. Naste-
pnie zniszczycle pomocniczy kom-
puter organiczny na DI1. Skieruje-
cie sie na A6. Przeskoczycle przez
okno na AZ Przejdziecie przez
drzwi na B8. Zestrzelicie latajacy ta-
lerz. Apteczka jest ukryta na D8
(przedni prawy rog). Aby sie do
niej dostac, musicie skoczyc¢. Dla
ulatwienia tego komandos 3. moze
sie przesungac¢ na D7. Uwazajcie na
roboty. Wejdziecie do B6, a nastep-
nie do B5. Przeskoczycie ostroznie
obok robota. Naukowiec z B4 poda
wam druga cyfre szyfru. Udacie sie
do C51 korzystajac z bloku w rogu,
przeskoczycie przez przeszkody.
Ustawicie sie przy windzie na D4.

Kolej teraz na komandosa 1.
Przesunjecie sie wzdluz scian bu-
dynku w kierunku okna przy JO.
Wrzucicie granat do J1. Wejdziecie
1 staniecie na plytce naciskowe].
Otworza sie podnoszone drzwi do
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K11 K3. Czekacie w tym miejscu.

Zajmiymy sie teraz komandosem
2. Przesuniecie sie w lewo na K8.
Wskoczycie przez okno. Cofniecie
sie, by nie wpasc na stos blokow.
Kucniecie (uwaga na karabin) i
szybko przeskoczycie przez dwa
rzedy blokow. Otworzycie kopnia-
kiem drzwi przy K6 1 wejdziecie
ostroznie do K&5. Poruszajcie sie
bardzo ostroznie. Przeskoczcie do
J4. Omijajac karabiny 1 roboty
przejdziecie do J6. Wejdziecie do
J7, a potem do J8. Przeskoczycie
ponad ruchoma przeszkoda 1 wia-
czycie mechanizm windy — D4 dla
komandosow 3. 1 4. Wrocicie do I5
ta sama droga, ktora przyszliscie.
Przeskoczycie szybko przez lasery
do I3. Przejdziecie do 10 i staniecie
pod oknem na HO. Apteczka jest na
H1. Przez okno zestrzelicle latajacy
talerz. Wtedy skorzystajcie z apte-
czki. Uwazajcie, nie mozecie wejsc¢
na plytke naciskowa. Wrocicie na
J3iprzejdziecie K3. Drzwi sg otwar-
te. Idzcie za skuterem po linii
kwadratu zgodnie z ruichem wska-
zowek zegara. Strzelajac wejdzie-
cie do M3. Sprokbujcie zatrizymacd
skuter ze straznikiem, by dostac
sie do N3, do dzwigni sterujacej
drzwi. Przesuniecie dzwignie.
Urzadzenie otwiera drzwi na O4 1
M7. Wejdziecie ostroznie do NZ.
Pojdziecie w lewo. Kiedy smignie
kula, skierujecie sie do rogu. Sko-
kami omijajcie kolejne kule. Jezeli
po tym wszystkim bedziecie jesz-
cze call, to staniecie przy windzie.

Wasza kolej, komandosie 1. Wy-
skoczycie oknem do J0iwejdziecie
oknem przy KO do K1. Na L2 znaj-
duje sie pomocniczy komputer or-
ganiczny. Zniszczycie go. Wrocicle
na KO. Przejdziecie wzdiuz budyn-
ku do drzwi przy O4 I wejdziecie
do N4. Pojdziecie korytarzem do L6
niszczac latajacy talerz. Apteczke
znajdziecie w LZ. Rozwalicie drzwi

przy M6, wejdziecie rzucajac dwa,
trzy granaty. Robot zwolni swoj
ruch I fatwo dotrzecie do uwiezio-
nego naukowca. Otrzymacie infor-
macje o nastephej cyfrze szyfru.
Rzucicie jeszcze jeden granat 1 wej-
dziecie do windy przy M7.

Jezeli kazdy z was dokiadnie wy-
kona swoje zadania, to poziom zo-
stanie opanowany. Bedziecie tez w
posiadaniu trzech cyfr kodu DLB.
Wszyscy czekacie przy windach,
komandosi 3. 1 4. na D4, komandos
1. na M7, komandos 2. na M1.

Po zjechaniu windami na poziom
drugi czeka was opanowairnie pozo-
stalych kondygnacji bazy. Niestety
wywiad Naczelnego Dowoddztwa
nie zdobyt informacji o tych pozio-
mach.

Powodzenie akcji zalezy od wa-
szej szybkosci, odwagi 1 dobrego
planu. Musicie liczy¢ tylko na sie-
bie. Mam nadzieje, ze doswiadcze-
nie, jakie zdobedziecie na pierw-
szym poziomie, pozwoll fatwiej po-
konywac nastepne trudnosci.

Czy sa pytania? Nie ma, w takim
razie zycze powodzenia.

Jesli chcesz sprawdzi¢ czy dane
wywiadu byly prawdziwe, to spro-

buj zagrac¢ w te gre.

Grzegorz Czapkiewicz

Atari XE/XL

Tomasz Belowski z Olsztyna
do poprawiania gier wykorzystuje
program dyskowy SHERLOCK. A
oto efekty jego pracy:

CISIN°’COUSIN

LDA #05 hex A905

STA 6825 hex 8D2568

Nalezy zmieni¢ wartos¢ LDA na
FF wowczas otrzymamy 255 Iudzi-
kéw. (Nalezy zabiC pierwsza piatke).
PANTHER

LDA 305 hex AS05

STA AQ hex 85A0

Limit bledow znajduje sie w in-
strukcji LDA.

ARCANOID

LDA #04 hex A904

STA 4D hex 854D

Limit bledow nie moze wynosic
255, poniewaz zdobycie dodatko-
wego ludzika powoduje "przekre-
cenie” licznika.

DAN STRICKE BACK

DEC 0608 hex 0806

Instrukcja DEC powoduje zmniej-
szenie licznika o jeden. Nalezy ja
zmieni¢ na EE (zwiekszenie wartos-
ci o jeden) lub na EA (nic nie rob).
BOULDER DASH 4

DEC 07B6 hex CEB607

Jak wyzej.

Krzysztof Kolodziej z Katowic
dzieli sie swoimi spostrzezeniami
na temat niektorych gier:
PRELIMINARY MONTY 16k

Po utracie ostatniego ludzika
mozemy kontynuowacC gre nacis-
kajac przycisk FIRE. Zyskujemy w
ten sposob 5 nowych istnien.
LASER HAWK

Mozna w niej otrzymac nies-
miertelnos¢” po wcisnieciu klawi-
sza B przed uruchomieniem pro-
gramu. Po przejsciu wszystkich
plansz, by wroci¢ do normalnego
trybu gry, trzeba ponownie nacis-
nac klawisz B.

MIRAX FORCE

"Niesmiertelnos¢” uzyskujemy
przez wcisniecie klawisza C (po-
woduje chwilowe "zawleszenie
sie” komputera). Nastepnie nacis-
kamy wszystkie klawisze od ESC
do M wilacznie. Klawisz M urucho-
mi gre. Mozemy ja przerwac nacis-
kajac ESC. Do normalnego trybu
gry powracamy powtarzajac te
sama czynnosc co poprzednio.

Robert Wroblewski, uczen IV
klasy L.O. w Inowroclawiu prze-
syla dluga liste poprawionych gier.
THE GOONIES

Cra oparta na opowiadaniu 1 fil-
mie Spielberga. Jest ona bardzo
trudna, a dodatkowym klopotem
jest dogrywanie scen (z magneto-
fonu). Po przejsciu do np. 3. sceny 1

wyczerpaniu tam limitu bledow (5),
trzeba wczytywac od poczatku
sceny, tzn. wczytac 1, przejsc,
wczytac 2, przejsc itd. Zadaniem
gry jest ochrona domu naszych bo-
haterow przed sprzedazya, coO W
rzeczywistosci sprowadza sie do
przejscia przez labirynt scen. Po-
prawki zatrzymuja odliczanie scen.
Glowny blok programu (na ktory
wgrywamy pozme] sceny) sklada
sig 2 3 segmentow Pierwszy kopiu-
jemy bez zmian, natomiast drugi
(ok. 20 kB) wgrywamy na GameCo-
py i pod adresami (dec) znajduje-
my dwa razy zapisana liczbe okre-
slajaca limit bledow.
25270 LDAIM S co w tym progra-
mie odpowiada LDA #5
25272 STA4396
25287 LDAIM 5 odpowiada LDA 45
25289 STA 4396

- oraz

15798 DEC 4396 i 26038 DEC 4396
Rozkazy te "odliczaja” wpadki.
Wybileramy (w GameCopy) opc-

je 1 —rozpoczynamy asemblacje od

adresow:

15798 NOP 26038 NOP

15799 NOP 26039 NOP

15800 NOP 26040 NOP

aby wyjsc z opcji 1; po pojawieniu

sie nastepnego adresu wciskamy

RETURN. Opcje 8 zapisuyjemy na

kasecie. Nastepnie kopiuyjemy 3

segment bez zmian. I juz mozna

kontynuowac przygody bohaterow
bez konca.

PRELIMINARY MONTY
Oprécz ulubionego "wiecznego

zycia” jeszcze jeden sposobik: na

pierwszym poziomie, po straceniu

6 ludzi, gdy nacisniemy FIRE, to

stracimy wszystkie punkty, ale do-

stajemy 6 ludzi. Przedmioty, ktore
mieliSmy, nadal zostaja w naszej
kieszeni.

Oto poprawki:

kopiujemy ladowacz "!I", wczytuje-

my program wilasciwy (w Game-

Copy) 1 deasemblujemy:

26026 LDAIM 6 LDA #6

26028 STAZ 136 STA 136 - STAZ

uzywane dla kom. 1-bajtowej,

oraz

27898 DEC 136 DEC 136 — DEC

kom. 1-bajtowe,

po wybraniu asemblacji wpisuje-

my:

27898 NOP
27899 NOP 1 mamy "wieczne 2y-
cie”.

GREEN BERET
Poprawki dotycza wersj)i 45 kB, z

czego ok. 15 kB to instrukcja BRK.

Po wprowadzeniu poprawek pro-

gram trzeba skopiowac za pomoca

Pirata. Zabezpleczy on program,

pozbedzie sie 15 kB instrukcji BRK,

nie robiac przy tym zadnych szkod.

Wgrywamy wlasciwy program do

TURBO COPY i po wybraniu opcji

W znajdujemy:

$489Ahex-18486dec - znajdujemy

$CE,$CC,$06 DEC$06CC — odlicza-
nie "wpadek”,

$45EOhex-17888dec — znajdujemy

$A9,503 LDA #03 - liczba wznowien

gry; 0 tez jest traktowane jako zycie,

$45E2hex-17890dec — znajdujemy
$8D,$CC,$06 STA $06CC — wpisuje-
my kursor na dany adres w pamieci,
pod adresem $489Ahex-18486dec
wpisujemy $AD tak, ze 2aczynajac
od tego adresu mamy ciag bajtow:

$489Ahex-18486dec - $AD,$CC,
$06 LDA $06CC _

Nastepnie wychodz1my z tej opcjl §

(W) przez nacisniecie spacii i pro-



Rozkosze lamania palcow

gram nagrywamy na kasete robo-
cza. Wgrywamy Pirata, program
uruchamia sie i "chodzi” bez zarzu-
tu.
MOLECULE MAN

Poprawki zwiazane 2z ubywa-
niem pigulek antyradiacyjnych.
Pierwszy blok programu (po kto-
rym pojawiaja sie napisy) kopiuje-
my bez zmian, drugi blok wczytuje-
my do TURBO COPY 1 w opciit W
znajdujemy:
$08CChex-2252dec-$A9$14 LDA
#14 (poczatkowy zapas pigulek
dec 20),
$08CEhex-2254dec-$8D$06$06
STA $0606
oraz
$ODDAhex-3546dec-$CE$06$06
DEC $0606 — odejmowanie pigulek.

Poprawki nalezy wprowadzic
tak, aby pod tymi adresami bylo:
$ODDA-3546dec-$AD,$06,$06 LDA
$0606
$8CC-2252dec-$A9,501 LDA #1

ZX Spectrum

Arkadiusz Michalik z Pionek,
student I roku elektroniki P.W. na-
deslal poprawki do 3 gier.
STYX
od adresu #749 nastepuje wpisa-
nie limitu bledow (poczatkowo 3)
#749F LD A,03
#74A1 LD (#747E),A
Limit ten mozemy zmienic wpisujac
POKE 29856, nowy limit (0 do 255).
Natomiast od adresu #7CI10
zmniejszany jest licznik:
#7C10 LD A,(#747E)
#7CI13DEC A
#7C14 JP Z,# 7481
#7C17 LD *»#747E),A
#7ClAJP #T74FO
Jednak wpisanie w komoérke
#7C13 zera nic tutaj nie da. Trzeba
wpisaC zera w komorki od 31763
do 31766 i uzyskamy "wieczne zy-
cie”.

Wersja sklada sie z programu la-
dujacego w Basicu, czolowki i

dwoch segmentow:
nazwa dlugos¢ start
S2 768 26624
S3 4096 28672

Poprawki wprowadzamy do seg-
mentu S3.
Mozna tez napisa¢ prosty pro-

gram ladujacy:
10 CLEAR 24570:LOAD ” "CODE:
LOAD” "CODE:.LOAD” "CODE:

POKE 29856, N : RANDOMIZE USR

29696

gdzie N jest liczba mozliwych wpa-

dek lub zamiast jednej instrukcji

POKE wpisujemy

POKE 31763,0:POKE 31764,0:POKE

31765,0:POKE 31766,0

i wtedy uzyskujemy "nie$miertel-

nos¢”.

THE BIRDS AND THE BEES (fir-

my BUG-BYTE SOFTWARE)
Zamieniamy sie w pszczotke.

Naszym zadaniem jest zbieranie

nektaru z kwiatow i dostarczanie

go do ula. W pracy tej przeszka-

dzaja nam ptaki i dzdzownice.

Wersja sklada sie z programuladu-

jacego 1 gléwnego segmentu o diu-

gosci 24650 i adresie 32700.

Znajdujemy:

#916A LD A,(#84E9)

$#916D SUB 401

#916F JP C,49178

#9172 LD (4:84E9),A

+#93DB LD A,404

#93DD LD (#84E9),A

Whpisujac POKE 37852, N (N licz-

ba wznowien gry — o 0 de 255) lub
POKE 37229,0 uzyskamy "niesmier-
telnosc”.

Mozna tez napisac program la-
dujacy:

10 CLEAR 32699:LOAD” "CODE:
poprawki:

RANDOMIZE USR 32700
GLUG - GLUG

Naszym zadaniem jest zbieranie
skarbow z dna morskiego i dostar-
czanie ich na statek. Liczba pigciu
wskrzeszen jest niestety nie-
wystarcza]aca Znajdujemy zmniej-
szanie licznika osobno dla pierw-
szego 1 drugiego gracza.
Pierwszy gracaz:

34136 LD A,(#729E)
34139 DEC A

34140 LD (#729E),A
34143 CP+#00

34145 JR NZ485A0
Drugi gracz:

34173 LD A,(#129F)
34176 DEC A

34177 LD (#729F),A
34180 CP#00

34182 JR NZ #85A0

"Niesmiertelnosc”
Wpisujac:

POKE 34139,0 - dla pierwszego
gracza,

POKE 34176,0 — dla drugiego gra-
cza.

Wersja, ktora dysponuje Arka-
diusz, zaczyna sie od adresu 23296
(w jezyku maszynowym). Przed
wczytaniem glownego bloku trze-
ba wiec zmieni¢ rozkaz w progra-
mie ladu]acym z JUMP 34349 na
RET, aby mozna byio wprowadmc
poprawk1 Mozna rowniez wpisac:
10 LOAD”CODE: POKE 23313,201:
RAND USR 23297: POKE 34 139,0:
POKE 34176,0: RANDOMIZE USR
34349
1 program ten zaladuje ekran, gto-
wny blok, wprowadzi poprawki 1
uruchomi gre. Glowny segment:
adres 24000, dlugosc 11570, start
34349.

Amstrad CPC 464,
664, 6128

Janusz Szymanski uczen I kla-
sy XIV LO im. K. Gotwalda w
Warszawie przyslal rozwiazanie
"nieSmiertelnosci” w grze PYJA-
MARAMA. Poprawki dotycza tej
wersji programu, w ktérej blok glé-
wny (PYJAMA1.BIN) ladowany jest
od adresu 8192 (2000H), o dhugosci
wynoszace] 34508 (86CCH). Trzeba
zmieni¢ adres 3ED7 wpisujac 3E (w
miejsce 35) oraz adres 3EDS8, wpi-
sujac 02 (w miejsce TE).

Marcin Borowiecki uczen 1l
klasy L.O. proponuje porawki do
gier JET SET WILLY i BLAGGER.

W grze BLAGGER POKE
&TF06,&FF wpisane w program la-
dujacy przed instrukcja CALL
&TF56 zwieksza limit pomylek do
258.

W przypadku JET SET WILLY
sprawa sie komplikuyje. Sama
"niesmiertelnos¢” nie jest wystar-
czajaca. W tej grze bowiem istnieje
mozliwos¢ dostania si¢ w pulapke,
w ktérej komputer zmniejsza limit
bledéw do zera w blyskawicznym
tempie, pO Czym rozpoczynamy
gre od poczatku. Innej drogi wyjs-
cia nie ma. Po wpisaniu "niesmier-
telnosci” komputer nigdy nie
zmniejszy limitu do zera i drastycz-
nym, aczkolwiek jedynym skutecz-
nym sposobem wyjscia z pulapki
jest wyzerowanie komputera i po-
nowne zaladowanie gry. Aby temu
zapobiec, ponizszy program zao-

uzyskamy

patrzony jest w odpowiednia pro-
ceGuig. Powoduje ona, iz po. nacis-
nieciu klawisza sterowania x"urso-
rem ku gorze w momencie "zejs-
cia”, komputer wyczerpuje limit
bledow i przechodzi do miejsca, w
ktorym wyswietlany jest popularny
"Game over”. Mozemy wtedy roz-
poczaC nowa gre bez ponownego
wgrywania. W programie tym po-
prawiamy ostatni segment JET-
SET.SBF 1 poprawiony nagrywamy
na tasme w miejsce oryginalnego.
10 MEMORY 9999.LOAD "JET-
SET.SBF”,10000
20 FOR x=31844 TO 31848:READ
a:POKE x,a:NEXT x
30 DATA 205,30,187,0,194
40 SAVE "JETSET.SBF”,6,10000,
28168

&

do brydza

Brydz jest, jak wiadomo, karcia-
na gra dla czterech osob polaczo-
nych w pary. Kazda para usiluyje
ograc przeciwnikow. Niewtajemni-
czonym podaje, ze gra w brydza
polega na zapowiedzeniu, ile lew
(bitek lub wziatek) wezmiemy (o
ile partner nie bedzie przeszkadzatl
...), 4 potem na wzieciu wlasnie tylu
lew. Przeciwnicy tez maja swoja
polityke: chca wzia¢ jak najwiece],
najlepiej tyle, zeby nam zabrakio.

Jak widaé, brydz to gra trudna, a
do tego rozmawia sie szyfrem, np.
zamiast "wezme 7 lew, jezeli poz-
wolicie mi przebijac kierami wszy-
stko inne” mowi sie "jedno kier” i
nic wiecejl. Ponadto w czasie licy-
tacji widzi sie tylko swoje karty
(chyba ze uda sie zapusci¢ zura-

wia...), a W czasle rozgrywki nie
wolno konsultowac sie z nikim. Tyl-
o "dziadek” wyklada swoje karty,
a potem moze narzexac.

O zasadach gry pisze celowo.
Przygladalem sie programowi
komputerowemu do gry w brydza.
Program ten zastepuje az trzech
graczy, a czasem nawet czterech!
(ciekawe, jaka korzysc ma kompu-
ter z gry w brydza sam ze soba?).

Bywa tak, ze mamy wielka ocho-
te zagra¢ i mamy nawet karty, ale
okrzyki "CZWARTY !I" nic nie
daja. Czesto brakuje nawet drugie-
go i trzeciego... W takiej sytuacji
komputer 1 program “Colossus
Bridge 4” moze przyjs¢ z pomoca.

Z tym programeim mozna pograc
sobie w brydza na dostatecznym
poziomie. Bez szczegolnie blyskot-
liwych zagran, bez brawurowych
licytacii, ale bardzo rzetelnie. Pro-
gram ten jest dobra pomoca dla
poczatkujacych (zastrzezenia patrz
nizej), zwlaszcza tych, ktorzy wsty-
dza sie gra¢ nic nie umiejac lub
maja nerwowych partneréw. Nie-
stety nie wydaje mu sig, by dobry
gracz mogl sie czegos nowego
nauczyc. Raczej bedzie musiat do-
stosowac¢ swoj sposob licytacji do
programu, w obronie zrezygnowac
z sygnalizacji (program nie zna La-
vinthala).

Rasowy brydzysta moze poka-
za¢ swoj "lwi pazur” tylko w rozgry-
wce. Pozostaje jednak pytanie "po
co ?” Program gra w obronie stan-
dardowo, bez zbytnich utrudnien, a
WIECZ przeciwnie pomaga jak
moze. Zdarzylo sie nawet, ze odrzu-
cil blotke od trzeciej damy majac
do wyrzucenia bezwartosciowe
blotki w innym kolorze.

Napisalem, ze mozna pograc so-
bie na dostatecznym poziomie. Po-
winienem w tym miejscu dodagc, iz
jest to poziom typowej gry "w kol-
ku”: na wczasach, na imieninach u
Pani Ziuty itp. Zwykle z przypadko-
wym partnerem grywa sie kieps-
ko. W przypadku programu "Co-
lossus Bridge 4” jest troche lepie;.
Do dyskietki z programem dola-
czona jest niewielka broszurka,aw
niej opis systemu licytacji, jakim
poshiguja sie wszyscy trzej kompu-
terowl partnerzy. To jest dobra
strona: wszyscy oni graja tak samo!
Konsekwentnie realizuja swoj sy-
stem licytacyjny, nawet wtedy gdy
zdrowy rozsadek podpowiada cos

rys. Piotr Kakiet
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innego. Z takim pewnym partnhe-
Yem gra si€ znacznie lepiej niz z do-
skonalym graczem, ktory jednak
nie przestrzega zadnych regul. W
"Colossus Bridge 4” na pewno nie
bedziemy gra¢ § karo na trzech
atutach.

Bardziej zaawansowanym bry-
dzystom postaram sie w skrocie
przedstawic system licytacji zaim-
plementowany w programie "Co-
lossus Bridge 4”. Jak mozna sie do-
myslic, system ten oparty jest na
Acolu (program przeciez pisali An-
glosasi). Wlasciwie jest to miesza-
nina Acolullicytacji naturalnej: sla-
be bez aty, silne dwa w kolor 1 blo-
kujace trzy w kolor na siedmiokar-
towym longerze. Niestety zrezyg-
nowano z bardzo wygodnego Aco-
lowskiego otwarcia 2 trefle: odzy-
wka ta pozostala tylko odzywka
forsujaca o sile od 22 PC. Natomiast
program umie Staymana (pytanie o
czworki po otwarciu bez atu) i Bla-
ckwooda (pytanie o asy). Licytacja
broniacych jest tez bardzo ograni-
czona. Z trudniejszych sztuczek
stosuje tylko silna kontre wywola-
wcza (z sila co najmniej 13 PC).

Zasady wistu nie zostaly opisane.
Z kilku rozgrywek mozna domnie-
nywac, ze program wistuje natural-
nie: z sekwensu - starszga, z blotek —
najwyzsza. Nie zauwazylem zadnej
rozsadnej sygnalizacji wistem ani
dolozeniem do lewy. Przypuszczam,
ze sa to juz zbyt trudne sztuczki dla
komputera klasy IBM PC/XT.

Wracam do testu programu. Na
poczatek strona graficzna. Ladne
ramki i ozdobniki. Karty w rozgry-
wce prostokatne z symbolami ko-
lorow, cyframi i literami oznaczaja-
cymi wysokosci kart. Niestety ca-
losc¢ rysuje sie denerwujaco wolno.

W czasie licytacyi 1 rozgrywki
duzo informacji na ekranie: kto roz-
dawal, jaki kontrakt, zalozenia roz-
dania. W przypadku licytacji mamy
tylko ostatnie odzywki, a niestety
brak calego przebiegu licytacji. W
czasie rozgrywki stale jest wy-
swietlana poprzednia lewa. Nieste-
ty caly ekran sprawia wrazenie ba-
laganu. Do tego dochodzi jeszcze
niedogodnos¢ w postaci wyswiet-
lania kart w rece tak jak sa druko-
wane w ksiazkach i1 czasopismach:
w poziomych rzedach, najpierw
symbol koloru, a za nim wszystkie
wartosci kart. Taki system jest do
przyjecia dla teoretykow lub za-
awansowanych graczy, ale znacz-
nie utrudnia orientacje w grze 0so-
bie stawilajace] pierwsze kroki w
brydzu.

Obstluga programu jest bardzo
latwa. Licytuje sie 1 dorzuca Kkarty
wedlug tego samego systemu: naj-
pierw cyfra lub nazwa karty, potem
pierwsza litera nazwy koloru
(oczywisclie angielskie] nazwy).
Nacisniecie spacji w licytacji zna-
czy "PAS” w rozgrywce: z2rob tak
jak sam uwazasz (czyli tzw. auto-
play).

Program ma mozliwosc wyboru

<OMrPUCER
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predkosci gry, ale na kazdej z nich
gra identyczhie: ponehiia te same
biedy. Widocznie zmienia sie tylko
czas miedzy kolejnymi odzywkami
i wistami. Do przyjemnych opciji
programu naleza: mozliwos¢ wpro-
wadzania rozdania z klawiatury i
powtorzenia od poczatku dopiero
co zakonczonego rozdania. Mozna
takze na zyczenie dostac dobre lub
zle karty. Wystarczy podac, ile
punktow Miltona chce sie mie¢ na
rece.

Niestety sa tez pewne niewygo-
dy. W czasie wprowadzania z kla-
wilatury ulozonego przez siebie
rozdania kontrola poprawnosci
odlozona jest na koniec. Gdy juz
wszystko jest wprowadzone (to
znaczy juz podalismy wszystkie 52
karty), ale z bledem, dowiadujemy
sie, ze np. "5 pik powtarza sie” i
wprowadzanie trzeba zaczynac¢ od
poczatku.

Program sam prowadzi zapis ro-
browy. Ponadto dba takze o to, by
grajacy si¢ nie nudzil. Zazwyczaj
gracz siedzi na pozycji S. Gdy jed-
nak para NS rozgrywa kontrakt z
reki N, stolik sie obraca i my roz-
grywamy. Wyglada to tak, jakby
nasz partner nie mial zaufania do
siebie i nam "wciskal” swoje karty z
blaganiem w oczach: Ty to roze-
gra)”. Podobne "kolkowe” zwycza-
je wystepuja w rozgrywce, gdy
ktos przebija atutem. Program syg-
nalizuje taka "nietypowa” sytuacje
klaksonem. W licytacjl tez powta-
rza sie zabawna scena. Gdy ktorys
z graczy licytuje 4 bez atu program
od razu, bez pytania stwierdza
"Blackwood” zeby nikt nie mial
watpliwosci.

Na zakonczenie chce przypom-
niec, ze program prawdopodobnie
przeznaczony jest dla poczatkuja-
cych graczy. Utwierdzaja mnie w
tym proby z testami licytacji. Z roz-
nych ksiazek wybralem kilka roz-
dan omowionych i przeanalizowa-
nych przez mistrzow. Zlecilem pro-
gramowi "Colossus Bridge 4” gre
sam ze soba. Niestety tylko w jed-
nym przypadku program zagral
poprawnie (ale nie bardzo do-
brze), w wielu pozostalych przy-
padkach program wymyslit zunel-
nie nowe kontrakty i nowe sposo-
by rozgrywki. Takie, jakich mnie
przewidzieli nawet mistrzowie.

W takiej sytuacji jedynym kom-
plementem, ktory moge powie-
dziec jest to, ze program nie zagla-
da w karty przeciwnikom. Gdyby
bowiem podgladal, trudniej bylo-
by go ograc.

Testowany program "Colossus Brid-
ge 47, Autorzy Hi-Tech Software. Pro-
gram przeznaczony na komputery
zgodne z IBM PC/XT z CGA (na kom-
puterach z karta Hercules trzeba uzy-
wac emulatora karty CGA).
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PETLICZEK - bo petla jest podstawa programowania. Tu znaj-
dziesz kolejna porcje zadan naszego Klubu Mistrzéw Komputera.
METLICZEK - bo znajdziesz tu rézne r6znosci, zwiazane z mi-
nikomputerem tak cienka nitka, ze Redakcja juz nie biexze za

nia odpowiedzialnosci.

Redakcja strony klubowej: Marcin Jedrzejewski, Leszek Ru-

dak.
DO CZYTELNIKOW

Mamy za soba kolejne, siodme
juz polrocze dzialalnosci Klubu Mi-
strzow Komputera. Czas na podsu-
mowanie — na poczatku oczywiscie
lista czlonkow KMK.

Lista czlonkéw KMK od lipca 1989
(lista ulosona 15 maja 1989 r.)

1. Tadeuss Binek KRAKOW

2. Bartlomiej Breecsek CZECHOWICE DZ.
3. Jacek Censartowics SZCZECIN

4. Bogdan Chmiela ZIELONKI

5. Andreej Ciessyfiski BYDGOSZCZ
6. Piotr Fabian GLIWICE

7. Piotr Gyl NYSA

8. Piotr Indyk GDYNIA

9. Mariuss Janus POZNAN

10. Wojciech Komnata KRAKOW

11. Jersy Labocha SZCZECIN

12. Katarzyna Lange BELCHATOW
13. Maciej Lopacifiski ZAMOSC

14. Dariuss Mazur ZABRZE

15. Adam Nowicki WROCLAW
16. Andreej Paszewin WARSZAWA

WODZISLAW SLASKI
HORYNIEC ZDROJ
BYDGOSZCZ
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~

Piotr Ryszkiewics
Andrsej Samojednik
Zbigniew Sawcsuk
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20. Maciej Sawicki WARSZAWA

21. Jacek Stepief BYTOM

22. Krzysstof Syrek PLOCK

23. Arkadiuss Zacharsewski GDANSK

24. Tomass Zalecki MYSLACHOWICE
25. Jacek Zapala RADOM

26. Piotr Zawicki WARSZAWA

W sprawdzaniu zadan pomagatl
czlonek KMK Krzysztof Syrek.
Serdecznie dziekujemy. Pragneli-
bysmy jednoczesnie przeprosic
Pana Andrzeja Endlera ze Zduns-
kie] Woli za bledne wydrukowanie
nazwiska w styczniowe] liscie
czlonkow KMK.

Naplynelo bardzo duzo rozwig-
zan, ale w dalszym clagu otrzymu-
jemy niewiele propozycji prostych,
ciekawych programow, sztuczek
itp. do zamieszczenia na naszej klu-
bowej stronie. Okazalo sie, ze naj-
czescile] podejmowanym przez
Czytelnikow (i zarazem krytyko-
wanym) bylo zadanie 32/88 — zapis
liczby dziesietne] w systemie liczb
Fibonacciego. Forma typowego
rozwigzania praktycznie nie zmie-
nila sie - jest to tekst gotowego
programu z minimalnym komenta-
rzem. Niestety, do rzadkosci nale-
zy elegancki opis algorytmu roz-
wiazania. Oto statystyczne zesta-
wienie jezykow programowania
uzytych w rozwiazaniach:

Basic -55%
Pascal -25%
C ~11%
Asembler -8%

inne -1%

Jak wida¢, w dalszym ciagu pa-
nuje Basic -1 to z reguly w najgor-
szym, 'rabunkowym” wydaniu.
Programy wprawdzie dzialaja po-
prawnie, ale pelno w nich magicz-
nych POKE-ow, znienacka poja-
wilajacych sie zmiennych o nic nie
mowiacych nazwach, skokow
GOTO itd.

Bardzo cieszy mnie popularnosc
Pascala i C. Niektorzy Czytelnicy
nadsylaja programy w C, mimo ze
nie moga ich uruchomi¢ - widac¢
moda na ten jezyk trafila tez do
KMK. Rozwigzania w tych jezykach
sa zazwyczaj czytelne i poprawne,
Jest to wymuszone przez koniecz-
nosc deklarowania struktury da-
nych 1 blokowa konstrukcje pro-
gramow. Zdarzylo sie jednak roz-
wilazanie w Pascalu z zupelnie nie
uzasadniona instrukcja skoku.

Rozwiazania w asemblerze sa
sformulowane przejrzyscie. Wlas-
ciwy tekst programu poprzedzony
jest na ogol obszernym opisem me-
tody, poszczegolnym instrukcjom
towarzysza stosowne uwagil. Bez ta-
kiego podejscia napisanie progra-
mu w asemblerze byloby niemozli-
we. Wydaje mi sig, ze warto pisac
rozwiazania wlasnie w ten sposob.
Opis metody powinien byc¢ krotki,
ale wyczerpujacy. Pewne informa-
cje o tym, co rozwigzujemy, w jaki
sposob, jakiego sprzetu 1 oprogra-
mowania uzyliSmy, nalezy umies-
CiC na poczatku programu —bardzo
ulatwia potem przegladanie wy-
drukéw, zwlaszcza gdy uplynie tro-
che czasu... Komentowanie progra-
mu wielu z nas uwaza za ekstrawa-
gancje. Nie wnosza nic konstrukty-
wnego i obciazaja zazwyczaj skro-
mna pamiec komputera, a przeciez
autor i tak wie, co napisal, uzytkow-
nika zas to nie interesuje. Zauwaz-
my tylko, ze duzy program, ktory
jest czytelny dzis, za tydzien jest juz
mniej czytelny, a za miesiac prawie
wecale. Dlatego dla wlasnej wygody
oplaca sie starannie dobierac naz-
wy dla zmiennych i podprogra-
mow, zaznaczyc¢ do czego one shu-
23, umiescic odpowiednie naglow-
ki, ktore pomoga potem wychwy- E
cic cel cyklu operacji. Jezeli pisze-
my powazny program w zespole, to
umieszczanie komentarzy jest ko-
nieczne — bez nich nie bedzie moz- |
na latwo polaczyc poszczegolnych }§
fragmentow. Nie nalezy oczywis-
cle przesadzac, komentarze nie |
moga zaciemnic tekstu programu. §

Praktycznie kazda instrukcja |

LSS
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skoku czyni program zagmatwa-
nym. Wyjatkiem jest tu instrukcja
"break” w jezyku C, ktora powodu-
je wyjscie z najblizszej petli lub wa-
runku. Wlasciciele malych kompu-
terow bez mozliwoscl pracy w tak
wygodnych jezykach, jak Pascal
czy C, powinni mimo wszystko re-
dukowac 1losc skokow. O wiele le-
ple] jest poshigiwac sie podpro-
gramami, definiowac funkcje.
Warto natomiast za pomoca instru-
kcji skoku skonstruowac "pseudo-
petle” WHILE-DO czy REPEAT-
-UNTIL, trzeba to tylko zaznaczyc
w komentarzu. Oczywiscie wew-
natrz takiej petli nie powinno sie juz
uzywac skokow. Jezeli warunek lo-
giczny w petli WHILE-DO jest spe-
Iniony, to wykonywany jest blok in-
strukcjl, ponownie sprawdzany
jest warunek itd. Jezeli warunek ten
nie jest spelniony, to oczywiscie
nicC sie nie stanie 1 program wykona
polecenia znajdujace sie za blo-
kiem instrukcji. Oto przyklad reali-
zacjl petli:

130 REM petla "while”’; jezeli
warunek nie jest
spelniony to
przechodzimy do
wiersza 280

140 IF NOT( warunek ) THEN

GOTO 280

150 REM poczatek bloku in-

strukcji

260 REM koniec bloku instruk-
cji

270 GOTO 140

280 ..

Petla REPEAT-UNTIL rozni sie
tylko tym, ze najpierw wykonywa-
ny jest blok instrukcji, a dopiero
potem sprawdzany warunek 1 jeze-
li jest spelniony wychodzimy z petli
— tak wiec blok ten wykonany be-
dzie co najmniej raz:

130 REM petla "repeat”; spraw-

dzenie warunku w
wierszu 210

140 REM poczatek bloku in-

strukcjl

260 REM koniec bloku instruk-
cjl — jezeli warunek
nie jest spekiony, to
wracamy do 140

270 IF NOT( warunek ) THEN

GOTO 140

280 ..

M.].

ZADANIA
KLUBOWE

19/89. Ukladanka "Pentomino” to
zestaw Kkilku klockow skladaja-
cych sie z 5 kwadratow kazdy. W
zestawie "Pentomino” wystepuja
wszystkie mozliwe polgczenia 5
kwadracikow, z pominieciem ukla-
dow symetrycznych 1 "lustrzanych
odbic”.

Proponuje napisaC program
tworzacy n-tomino,czyli ukltadanke
zlozong ze wszystkich klockow be-
dacych polaczeniem n kwadratow
(tak jak w "Pentomino”). Liczba
kwadratow n powinna byc¢ dana
dla programu.

L.R.

20/89. Gdy bedziemy wypisywali
kolejne liczby naturalne, jedna za
drugg, to uzyskamy ciag cyfr za-
czynajacy sie tak:
12345678910111213141516...

Proponuje napisac program,
ktory dla danej liczby n poda, jaka
cyfra stol na miejscu n w powyz-

szym Clagu. LR

21/89. Proponuje napisac program
pomagajacy w obshudze nosnikow
magnetycznych. Program ten po-
winlen podac, lle miejsca potrzeba
na nosniku magnetycznym do zapi-
sania programu, ktory wilasnie zo-
stal wprowadzony do pamieci
komputera. Wynik powinien byc
podany w postacl czasu nagrywa-
nia, gdy uzywamy magnetofonu lub
w postaci liczby sektorow, gdy
uzywamy dyskietek.

L.R.

O REKURENCI]I [2]

Miesigc temu w KMK kreslilismy
za pomoca procedury rekurencyj-
nej prosty rysunek zlozony z okre-
gow. Teraz proponuje przesledzic
na prostych przykladach mecha-
nizm wywolywania rekurenciji.

Czesto w wydrukach dolaczamy
po kilka pustych wierszy — wydruk
staje sie wtedy jasniejszy. Normal-
na procedura iteracyjna bedzie
wygladac tak:

procedure linie ( k : integer );

var
j : integer;
begin
forj:= 1tokdo
writeln
end;
Zagadnienie mozna rozwiazac tez
rekurencyjnie:
procedure linie2 ( k : integer );
begin
if k > 1 then linie (k- 1);
writeln
end;

Procedura iteracyjna nie wymaga
komentarza. Sprawdzmy nato-
miast, co dzieje sie z procedura "li-
nie2” wywolana np. od parametru
3. Sprawdzony zostanie waninek —
jest oczywiscie spelniony, wiec zo-
stanie wywolana procedura “li-
nie2” — od parametru 2. W praktyce
komputer robi w pamieci kopie tej
procedury 1 wywoluye wlasnie te
kopie. Oczywiscle zmienne kopii
sa zmiennymi lokalnymi ("widzia-
nymi” tylko przez nig), wiec zadne
informacje nie sa tracone. Waru-
nek ponownie jest spelniony, wiec
znowu Jest wywolana procedura
"linie2” — od parametru 1. Zauwaz-
my, ze do te] pory nie wykonala sie
zadna instrukcja "writeln”. Tym ra-
zem warunek nie jest spelniony —
komputer drukuje pusty wiersz i
wraca do tego miejsca w poprzed-
niej kopli, z ktorego zostala wywo-
lana procedura "linia2”. Teraz do-
piero drukowany jest “zalegly”
wiersz z te] kopil procedury i zno-
wu nastepuje powrot — juz do ma-
clerzyste] procedury. Co by sie sta-
lo, gdybysmy zamienili kolejnosc¢
polecen w naszej procedurze? Naj-
plerw drukowany by byl pusty
wilersz, a dopiero potem tworzone
(na omowionych juz zasadach) ko
lejne kopie.

Za pomocg procedur rekuren-
cyjnych wyjatkowo wygodnie ob-
shuguje sie listy. Przypuscmy, ze
dysponujemy lista prosta zbudo-
wang w oparciu o nastepujace de
klaracje (sa one dobrze znane czy
telnikom cyklu "Wskazniki w Pas-
calu”):

type
wskaznik = “kostka;
kostka — record

wartosc : integer;
strzalka : wskaznik
end;
Oto procedura drukujaca taka liste:

procedure drukowanie ( var
poczatek : wskaznik );

begin -
if not( poczatek — nil ) then
begin
writeln( poczatek .
wartosc );
drukowanie( poczatek
.strzalka )
end
end;
Procedura drukuje wartosc

plerwszego elementu listy, prze-
skakuje na kolejny 1 powtarza po-
wyzsza czynnosc. Warto zauwazyc,
ze jezell tu zamienimy kolejnosc
polecen w bloku warunku otrzy-
mamy procedure, ktora drukuje li-
ste w odwrotnej kolejnoscit:
procedure drukowanie2 ( var
poczatek : wskaznik );
begin
if not( poczatek = nil ) then
begin

Y IT T
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drukowanie2 ( pocza-
tek .strzalka);

writeln( pocza-
tek .wartosc¢)
end
end;
M.].

POSTULATY
EULERA

1. Nie nalezy zapisywac obliczenia-
mi szescdziesleciu stron po to, aby
uzyskac wynik, ktory mozna osiag-
nac w dziesieciu wierszach po pe-
wnych uwaznych przemysleniach.
2. Jezell chcemy spedzic trzy dni 1
trzy noce z rzedu na obliczeniach,
to warto wczesnie] POSWIECIC
kwadrans, aby stwierdzic, ktore
reguly obliczen beda najbardziej
przydatne.

3. Jezell wynik starannych obliczen
wydaje sie byC w niezgodzie z rze-
czywistoscia, to musimy ufac na-
szym obliczeniom bardziej niz na-
szym zmystom.
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Drodzy Czytelﬁicy!

“"Forum” to rubryka przeznaczona w calosci do Waszej dyspozycji.
Mozecie do niej pisac nie tylko o swoich osiagnieciach, nadsyla¢ uzy-
teczne programiki czy ”sztuczki i chwyty”, ktore odkryliscie, ale mo-
zecie pisac takze o problemach, ktore spotykacie w pracy z mikro-
komputerami. By¢ moze ktos inny je rozwiazal i bedzie mégl Wam ta

droga pomoc.

D21siaj PY ezentujemy: Wczytywanie rysunkow do pro-
gramow pisanych w GFA Basicu, procedure wprowadzania danych
w Turbo Pascalu, usprawnienie wprowadzania liczb i realizacje
przerwan dla ZX Spectrum, program obliczajacy parametry anteny
TV typu Yagi dla Master Compact, procedure ustalajaca kolory tla,
ramki, kursora dla Commodore 64, zegar wyswietlajacy na ekranie
aktualny czas dla uzytkownikow C64, ciekawe podejscie do proble-
mu animacji komputerowej (IBM PC) oraz uzyteczny programik wy-
gaszajacy po pewnym czasie ekran w komputerze ZX Spectrum, dzie-
lenie z duza dokladnoscia (Atari X1/XE) oraz ustawienie skosu glowi-

cy (Commodore C16).
Zapraszamy

Wczytywanie rysunkow do pro-
gramow pisanych w GFA Basicu
(Atari ST)

W pewnych przypadkach za-
chodzi potrzeba wykonania skom-
plikowanego rysunku, ktory zosta-
nie uzyty we wlasnym programie
(np. jako ilustracja czy plansza in-
formacyjna). Czasami latwie) jest
wykonac rysunek za pomoca pro-
gramu graficznego niz bezposred
nio w Basicu 1 wczytywac go na
ekran w trakcie wykonywania pro-
gramu. Ze wzgledu na duza liczbe
elementow oraz trudne do odwzo-
rowanla w Basicu krzywe rysunek
przykladowy zostal wykonany za
pomoca programu DEGAS Elite
(na monitorze monochromatycz

nym w tryble wysokiej rozdzielczo

SC1) 1 zapamietany na dysku bez
kondensac)l (nazwa z rozszerze-
niem ".PI3"). Zajmuje on 32066 baj-
ty, z czego rysunek miesci sie ot 34
do 32034 bajtu. Wczytanie rysunku
podczas wykonywania programu
odbywa sie dzieki nastepujacej
procedurze:

PROCEDURE Czytanie_rysu-
nku

OPEN ’I"#1,”"NAZWA.PI13”
'Otwieranie zbioru z rysunkiem

SEEK 1,34 'Przesuwanie glo-
wicy na 34 bajt

BGET +:1,XBIOS(2),32000
'Wcezytywanie rysunku na ekran

CLOSE +#1

RETURN

> 24
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Przedstawiony sposob ma jed-
nak te wade, ze wczytanie rysunku
trwa ponad 2,5 sek. (a razem z
otwarciem zbioru — 4,6 sek.) oraz
przy kazdorazowym wczytaniu
komputer kreci dyskietka. Aby
tego unikna¢, mozna rysunek
wczytac do zmiennej tekstowej, np.
w czasie, gdy uzytkownik czyta in-
formacje z ekranu (w moim progra-
mie podczas wyswietlania informa-

cji na temat wykonywanego pro-
gramu). Nalezy wtedy zmienicC
wiersz BGET ... na:
RY$=INPUT$(32000,41) 'RYS -

nazwa zmiennej z rysunkiem

Umieszczanie  zapamigtanego
rysunku na ekranie nastepuje przy
uzyciu instrukcji SPUT RYS$, co
trwa 0,2 sek. 1 ma te zalete, ze moz-
na to robic¢ wielokrotnie.

Tomasz Kurzacz
Klub Atari ST
Warszawa

ROZKLADY PRAHNDOPODOBIENSTH
PIJAMIANIR SIE POCIRGOM 7 PUSZCZSGOLNYEM KIERUNK(N [ ¢ S

Rysunek wczytywany z dysku w ttakcie wykonywania programu

Wygodne wprowadzanie liczb
(ZX Spectrum)

Do wprowadzania danych licz-
bowych z klawiatury stosuje si¢ za-
zwyczaj instrukcje INPUT. Jest to
nieco uciazliwe, szczegolnie przy
czestym wystepowaniu ulamkow
dziesietnych. Wymaga bowiem
kazdorazowego przytrzymania
klawisza SYMBOL SHIFT przy naci-

skaniu klawisza kropki dziesietne.
Mylne wcisniecie klawisza litero-
wego i nieopatrzne przeslanie tej
informacji do systemu powoduje
przerwanie realizacji programu.

Zamieszczony podprogram jest
pozbawiony tych wad. Zamiast IN-
PUT a wystarczy zastosowac GO-
SUB wygodne wprowadzanie
liczb LET a=wynik.

Zaleta podprogramu jest mozli-
wos¢ wprowadzania kropki dzie-

20 LET czesc druga = B700
30 LET wyjscie = 8850

8500 REX wygodne wprowadzanie liczb
8510 PRIET AT 21,0;"

8520 LET czesc calkowita = 0

8530 LET czesc ulankowa = 0

8540 LET mnoznik = 1

8550 LET kolumna = 2

8560 PAUSE O:

THEE GO TO 8560

8590 HEEP .05,40

koluvmna; " ."; :

8650 LET Xolumna = kolumna + 1

klawisza
8670 GO TO 8560

8700 REM czesc druga
8710 PAUSE O:
CODE INKEY$<>12 THEN GO TC 8710

8740 BEEP .05,40

8780 LET koluana = kolumna + 1
8790 LET mnoznik = mnoznik X .1

klawisza
8820 GO TO 8710
8830
8850 REM wylscie z podprogramu

8870 BEEP .1,12: BEEP .1,18
8880 RETURN

|

10 LET wygodne wprowadanie liczb = 8500

IF IEKEY$<>"m' AND INKEYS$<>"W' AND INKEYS$<O>"."
INKEY$<>13 AND (CODE INKEY$<48 OR CODE INKEY$>57) AND CODE INKEY$<>12

8570 1F CODE INKEYS<>PEEK 23559 THEN GO TO 8560: REM czekanie az osmy bajt
zmiennej KSTATE przyjmie kod aktualnie wciskanego klawisza

8580 [F PEEK 23559=12 THEFN BEEP .5,-10: GO TO wygodne wprowadzanie liczb:
REN nacisniecie DELETE powoduje wprowadzanie tej liczby od poczatku

8600 IF PEBK 23559=13 THEN GO TO wyjscie: KEM w-ek jest spelniony, gdy
ostatnio wciskanym klawiszem bylo ENTER

8610 IF PEEK 235%9-=46 OR FPEEK 23559=77 OR PEEK 23559=109 THEN

LET kolumna = kolumna + 1
jest spelniony, gdy ostatnio wciskanym klawiszem bylo M iub m l1uvb .

8620 LET ostatnia cyfra = VAL CHRs PEEK 23559

8630 PRINT AT 21,kolumnsa;ostatnia cyfra;

8640 LET czesc calkowita = 10 x czesc calkowita + ostatnia cyfra

8660 1F CODE INKEY$=PEEK 23559 THER GO TO 8660: REM czekanie na puszczehie

IF CODE INKEY$<>13 AND (CODE INKEY$<48 OR CODE INKEY®>57> AKND

8720 IF CODE INKEY$<>FEEK 23559 THEN GO TO 8710: RENM czekanle az<psmy bajt
zmiennej KSTATE przyjmie kod aktualnie wciskanego klawisza

8730 1F PEEK 23559=12 THEN BEEP .5,-10: GO TO wygodne wprowadzanie liczb:
REM nacisniecie DELETE pownduje wprowadzanie tej liczby od poczatku

g750 1F PEEK 23559=13 THEN GO TO wyjscle:

8760 LET ostatnia cyfra = VAL CHRS PEEK 23559
8770 PRINT AT 21,kolumna;ostatnia cyfra;

8800 LET czesc ulamkowa = czesc ulamkowa + mnoznik X ostatnia cyfra
8810 IF CODE INKBYS=PEEK 23559 THEN GO TO 8810: REK czekanie na puszczenie

886C LET wynik = czesc calkowita + cZes&c ulankowa

AND CODE

PRINT AT 21,
GO TO czesc druga: REM V-ek

REM warunek - wcisniecie FNTER

iV
)

{OomrPUL=x

sietnej bez naciskania klawisza
SYMBOL SHIFT. Wiersze 8570 1
8660 (analogicznie wiersze 8720 1
8810) sa potrzebne, bowiem ich
brak moze powodowac biedy przy
szybkim wciskaniu klawiszy (przy-
jecie poprzedniej cyfry, mimo WCl-
$niecia innego klawisza).

Chcac wprowadziC€ zero wystar-

czy wcisnac tylko klawisz ENTER.
Podprogram przyjmuje dana cyfre
jednokrotnie, niezaleznue od czasu
naciskania klawisza. Nacisnigcie
DELETE usuwa cala wprowadzang
liczbe.

Marek Nowosad
Lublin

Procedura odczytu danych
(Turbo Pascal)

W Turbo Pascalu brak jest pro-
cedur odczytu danych pozwalajg-
cych na stala kontrole pobieranych
z klawiatury znakow 1 ich odrzuce-
nia lub akceptacji w zaleznosci od
narzucohnego przez programiste
formatu. Ponizej] przedstawiam
moja funkcje odczytu z kKlawiatury
dhugiej liczby calkowitej (typ long-
int).

Za pomoca tego podprogramu
mozemy okresli¢, z ilu cyfr moze
skladac sie liczba i w jakim miejscu
ekranu ma byc¢ wyswietlana. Przy
odczycie z klawiatury akceptowa-
ne sa jedynie cyfry 1 znak minus

(dla liczb ktore maja by¢ ujemne).
Przy wywolaniu funkcji nalezy
przeslac liczbe, ktora jest jej warto-
scia poczatkowa 1 ktoéra mozna mo-
dyfikowac. Jesli chcemy pobrac
nowa liczbe, nalezy przestac 0. Od-
czyt moze byc¢ przerwany w dowo-
Inej chwili przez nacisniecie klawi-
sza ESC i wowczas do modulu wy-
wolujacego zostanie zwrocona licz-
ba, ktora byla wyslana do funkcj
jako wartos¢ poczatkowa. Jezeli
wartos$c odczytane] liczby jest spo-
za zakresu liczb typu longint, zosta-
nie zwrocona wartosc 0. W przeci-
wnym przypadku odeslana zosta-
nie liczba o wartosci odczytane] z
klawiatury.

Wlodzimierz Pszczotkowski

S
y)> Funkc.a POBINT (X

max ==1lec:
ostx :=wspx+max-1:

str(dana.lan)s

ilez=lenath(lan):

b3 =0UK S

for i:=ile downto 1 do beain
danel1l:=1lanl11:
dec(.i)

ends

qotoxu (WsPK.WsPY) ¢

>y Funkc.aa FPOBINT (<

qotoxu(ostx.wspu):

(************************i****i******************************************

* FUNKCJA FobInt -) pobranie = klawiaturu liczbu calkowite. *
»* tupu LONGINT »®
* PARAMETRY ) WseX.WspY — wspolrzedne poczathu pola odczutu »
* lic=bu *
* -) IleC - liczba cufr w odczutuwane.i liczbie *
»* (moksumolnie do 11 znakow) *
»* -) Danea - wartosc poczathowa liczbu ktora mozna *
»* moduf ikowac. .iezell nie mamu liczbu *
»* poczatkowe.l przeslii @ *
*»  WARTOSCI —) =wraca pobrana liczbe iezeli zawiera sie ono w ¥
»* sakresie (MININT.MAXINT). w przeciwnum przupradku *
¥* swroca 9.

!****************************l***************************************** )

function pobint(wsex.wspu.ilec : butg: var dana : lonaint) : lonaint:

const
cufry = /07717727737 .74’ /s’ .'6" /7" .'8".79" 22
minus = ‘-’z
maxint : lonaint = 2147483647:
winint @ lonaint = -2147483647:
ESC=27 : ENTER=13: DEL=83:

var
Mmax : bute: (»
ostx : bute: (»
1le : bute: (#*
dane : arraufl..11] of char: (%
lan = strinalfll]: (
wunikr 2 reals (
wunik ¢ lonaint: (3
1.1 : butes
POM : 1nteqer:
kod : bute:s (®

beain

(% ==) vstalenie wartosci zmiennuch %)

for i:=1 to max do danelil:z=’

(# ==) pole welisowe %)
textcolor(black) s
textbackaround{(white):
qotoxu (WspX.wWsPu) ¢
for i:=1 to max do write(’ ’):

(% ==

~amiana liczbu na lancuch 1 welsanie Qo do tablicu *)

for i:=1 to max do write(danel1l):

(% ==) odczut klawiaturu 1 wukonanic oderowilednich oeperac.il ®)

N

-

»*

maksumalna liczba cufr w polu *)
wesolrzedna ostatniet cufru *)
licznik liczb znaczacuch *)
tablica wczutanuch znakow %)
liczba wunikowa .icko lancuch *)
wunik gako liczba rzec-uwista ¥*)
wunilk ioko liczba lonagint »®)

kod ASCII wczutanuy = klawiaturu #)







Input-output

O70
180
L1090
1100
1110
1120
1130
1140
1120
1160
1 L70
1160
1190
1200
210
220
1230
1240
1250
1260
270
1260
1200
130¢
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1330
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
YATA
DATA
DATA
ATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
NDATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

03.kRD,0D,C1,
02,
AO,
14,03, A9, FA,
14,
00,
EA,

00,
10,
AO,
Az,
oD,

I)B‘

C4, AN,
ED, 78,
70,8D,
0ol, 8k,
DC,58,
a4cC , Tk,
3.8, 11,
00, DD, 48&,
AZ, 00, D, 7
SIGN R,
EB,8c, D
AG  Of 1K)
FE,CH, FB,
D
8D,
4,
AD,

D

(._Ié:)) 9

A9,
O&, DC

a0, OF, 29
F&, 009,12
38, FD, OR,
4A,4A,4A
OF, G, 00
AD, C

B,
E&,
909,
29,
01,
02,
1,
DO,
08,
01,
02,
1D,
00,
20,
OA,

08, D
B9,
84,
00,
07,
AS,
Co,
C1l,
E&, E
8D, -
40,41,
03, 04,
27, 28,
Q7,00,

29,

/F,CL, 99,
, BC,
D15,
DO,
8D,
AO, O
&1,
. L9,
L TE,
, D3,
C7,
, 4 A,
LT,
, AD,
LT
. BG,
C8,
F1,
05,
. AZ,
. BO,
OE,
DO,
80,
0%, 10,15,
29
0O, 07,07,
AZ,03,20,73,00,
OA, OA,OA, 85,02,
00, BO, 1E,E9,2F, 05,02,
OD,0OA,C7,CA,DO,E1, AD,
C7,C9,13,90,04, F8, E9,
OB.DC,4C,73,00,4C, 99, AD, 2279

A8, A9,10,99,
oD, Fs,C7,C6H6,
0.8D,15.03,
8D,
8D,
12,
AZ,

=108
02,CA
2268
12, DO
2207
Do, FO
2506
0, OB, 48, AD
O, DD, 1763
O 00, DD, 99
OO0, DO, 2441
AS KB RO 2C 30,05
DO, o6, FB, L8, 2706
1D Ce, FB, , 00, D4
06, D4, A9, OF, 2639
L 8D,01, D4, 2y, 0F
04, D4, AZ2,02, 1977
l1z,D0O,03,A9,00,18
Co,12,F0,09, 1822
a0, 03, KD, 00, DC, 48
of , FC,H5,48, 2320
99, QO, C7,C8,683, 29
C8,CA,10,Ez, 2004
01,48.29,FB, 85,01
OA,OA,OA,AA, 1785
67,Cl, A8, BD,7F. D1
C8,C8,E3.8A, 2859
A4 .02, DO, DE, 58,85
FD,0%,FE,DO,24735
01,8E,19,D0O,CA, BD
00, C8, 99, 00, 2392
DO, F1,68,8D,00,DD
4C,31,EA, Q00,2422
£1,0B,11,4B,591,01
674

17,1C,
50, 0A,30,0A
422

07,07,

RO, 2B, E9, 2F

20,73,.1165
oD, 08, DC

0D, 2065

22,D8,8D

DO, A9,
A9, FA,
Ab, 11,
.29, 7B,
FC. 8D,
L1, AB,

TF,
CD,
DO,

, 00, QA,

_/

Szanowna Redakcjo!

Wiele osob wykorzystuje kom-
puter do tworzenia grafiki oraz ani-
macji komputerowych.

Problem stworzenia iluzji ruchu

Animacja komputerowa
(IBM PC)

czesto komplikuje postawione za-
danie. Czesto wystarcza przysto-
wiowy "rzut oka” na podobny pro-
blem, aby uporac sie z wiasnym za-
daniem. Zasada wywolywania ztu-
dzenia ruchu polega na przemien-

narysowanej. Powoduje to, ze pro-
ces rysowania jest niewidoczny, a
iluzja zalezy jedynie od szybkosci
przelaczania obu stron. Przedsta-
wiony ponizej program opiera sig
wlasénie na tej zasadzie. Oczywiscie
nie rozwiazuje to problemu anima-
cji komputerowej, a jedynie sygna-
lizuje podejscie.

Program zostal napisany w }gzy-
ku Microsoft C ver. 5.0, lecz bez za-
dnych zmian moze byC rowniez
kompilowany w Microsoft Quick C
ver. 1.0.

nym rysowaniu na stronie aktyw- Lacze wyrazy szacunku
nej, natomiast wyswietlaniu na Wlodzimierz Mozol
ekranie monitora strony wczesnie) Szczecin
/'#1nc1ude coni10.h )
#1 lude ~“araph.h
#include math.
#i1nclude stdlib.h
¥ Demonstration program for EGA, () 1989 by Wlodzimierz Mozol X/
#define FI =.1415926535:8 ¥ Constant F1 ¥/
#ied e XOFF 320 ¥ Coordinate X X
#det1ne YOFFS 250 /% Coordinate Y X
#det1ne HI 150 ¥ High ¥
#det+t1ne AEL 150 X - ar1 f elypse *x/
#defi1ne BEL &0 ¥ K 1 f elypse X
#define NEWX 100 ¥ X — a1 3 rad point ¥
# f1ne NEWY ¥ 1 = d point X
1d mal
g _/

. 26 COMPUTER

- )
1nt ple.piy.p2%.02v.p3H.DIV.page=_q
double 13
truct videoconfia c ti1as
f1 = FI 163
getvideoconfiag(%conti1a):
f nf1g.adapter '= EGA) (
printf ("EGA not available.proaram terminated. ‘\n"”);
ex1t (1)
switch(confi1a.memory)
ase o4 = setvideomode ( ERESNOCOLOR) 3
breat :
jefaul set videomode ( E Ry
et r{>2) g
b ks
whil bbha
t f1 <2 ¥ FI 1 8) : t1 + FI 1
nti = (1nt XOFFS + A X cos(fi1)):
1nt) «YOFFS + EREL % 1 f1
D 1nt FFS = X f1
@] 1nt) (YOFFS L X s1nf+1))3s
: = pil, + NEWX:
Q! 1 + NEWY;
to(pt..plyv);
1 e JREEIN « PRV B
1heto (YOFFS. YUFFS HIVY:
lineto(pli,.oly):
lineto(p3x.np™
1net D<M P
n to(p3x.piv):
1neto(xOFFS, YOFFS 1)z
page = (paqge % J T3
etvisualpzae paage i
setacti1vepage{(paqge 2):
learscreen! GCLEARSCREEN) 3
\_ t videomode ( TEXTCBO) ; )

Obsluga przerwan (ZX Spectrum)

Redakcjo "Komputera™!

Mikrokomputer ZX Spectrum
ma bardzo niewygodna obstuge
przerwan niemaskowalnych
(przerwania maskowalne wskutek
bledu w pamigeci ROM sa niemozli-
we). Otoz chcac stosowac przerwa-
nia musimy wypehic 257 bajtow w
wybranej przez programiste stronie
pamieci. M6j program wykorzystuje
wolna (zapeliong liczbami 255), 58.
strone pamieci Spectrum.
10 REM Wygodne przerwania
20 REM M. Lipczynski 1111989
30 CLEAR 65336: FOR i=65505

TO 65535: READ j: POKE i,j:

NEXT i: POKE 23675,51:
STOP

40 DATA 231,86,201,62,58,231,
71,231,94,201

50 DATA  197,213,205,0,0,209,
193,24,70.245

60 DATA 229,33,254,255,53,40,

239,24,60,24,24
Teraz przerwania wlacza si¢ za
pomoca komendy USR 65508, a wy-

lacza USR 65505. Adres procedury
przerwan znajduje si¢ w komor-
kach 65518 1 65519 (poczatkowo sa
tam zera, wiec trzeba wpisaC ad-
res, zanim wlaczy sie przerwania),
za$ licznik (0,02 s pozostale do
przerwania) w komorce 65534. Do-
datkowo program obniza wartosc
UDG. W procedurze uzytkownika
mozna zastosowac jedynie rejestry
AF, BC, DE, i HL (jesli chce sie uzy-
wac innych, to procedura musi je
sama przechowac). Oto przyklad
takiej procedury (nalezy jg dola-
czy¢ do podanego programu):
70 DATA 54,50,62,7,211,254,201
80 FOR i-=23296 TO 23302:

READ j: POKE i,j: NEXT j:

POKE 65519,91
90 RANDOMIZE USR 65508:

BORDER 6

Procedura pozwala rowniez uzy-

skaé kolor ramki inny niz okna in-
formacvinego ( ramka robi sie biala
co 1 s, a okno systemowe jest zol-
te).

Mateusz Lipczynski (12 lat)
Sopot

Obliczanie parametrow ante-
ny TV (Master Compact)

Szanowna Redakcjo!

Od roku mam komputer Master
Compact i bardzo ubolewam, ze w
zadnym czasopismie o tematyce
komputerowej nie moge nic dla
niego znalez¢. Aby pocieszyC wie-
lu takich jak ja i w minimalnym sto-
pniu przyczynic sie do wypeiniania
tej luki, postanowilem przeslac
Wam moj program obliczajgcy pa-
rametry anteny TV typu Yagi.

Moze ktos zechce zamiesciC na
Waszych lamach program do prze-
mieszczania obiektow po ekranie
za pomoca joysticka, tzn. cos na
wzor atarowskiej techniki P-M.

Janusz Gawlik
Sosnowiec

1 MO.129:DIM d(11),1(11)

2 P.C”Jest to program na obli-
czanie parametrow anteny
TV typu Yagli”CCJezeli
chcesz obliczyc wymiary an-
teny na ktorys z kanalow

stacji zachodnich, to jego
numer podaj jako setna
czesc calosci.”

3 P.C’Dla UKF-u zas za nu-
mer kanalu wpisz 2.5”

4 1.CC"Podaj numer kanalu,
srednice materialu i ilosc ele-
mentow czynnych”,nk,smjie

5 IF nk>=.02 AND nk<-=.4
THEN f—nk+700+36.93:G.14

6 IF nk>=.05 AND nk<=.11
THEN f—=nk»700+142.98:
G.14

7 IF nk=1 THEN {=52.92:G.14

8 IF nk—=2 THEN f=62.41:G.14

9 IF nk—2.5 THEN {-70:G.14

10 IF nk>=3 AND nk<-=5 THEN
f—nks+8+56.44:G.14
11 IF nk>=6 AND nk<=12
THEN f-nk*8+130.47:G.14
12 IF nk>=21 AND nk<=60
THEN f—nk=8+ 306.48:G.14
13 CLS:P.CC”Nie masz rozezna-
nia w rozdziale kanalow te-
lewizyjnych na poszczego-
Ine panstwa.”:G.4
14 1s=300000/f:b=INT(Is/sm):xr=



Input-output

INT(.5+*1s):u=ie-l:;p=.1:gs=
10.5+LOGie:a=gs/20:wz=
107 a:xg=5+sm:lr=
INT(.25+1s)

15 IF b<=40 THEN P.CC"Przy-
jaleszbyt duza srednice
materialu.”’CC”’C:G.4

16 IF b>=41 AND b<=100
THENv=INT((b-41)/10+1):
k=v+.001+.927:q=v=*.
12+3.38

17 IF b>=101 AND b<=190
THEN v=INT((b-101¥10+1)
k=v+.0012+.934:q=v+».
095+4.125

18 IF b>=191 AND b<=390
THEN v=INT((b-191)10
+1): k=v=+.0004+.9456:q=
v+.045+5.005

19 IF b>=391 THEN P.”’Przyja-
les zbyt mala srednice ma-
terialu.”CC:G.4

20 w=INT(1500000/f~k):d(1)=
INT(w-w/20):df=.41+f/q

21 FORt=1TO10:d(t+1)=INT(d
(t)-d(t)/50):N.t

22 FOR c¢c=1 TO 11:1(c)=INT(p~
1s):p=p+.02:N.c:CLS

23 I nk>=.02 AND nk<-=.11
THEN P.CC” Parametry an-
teny typu Yagi na kanal Nr
?. nk+100;” w/g CCIR”:G.26

24 IF nk=2.5 THEN P.CC”’ Parame-
try anteny typu Yagi do od-

bioru stacji radiowych
UKF”’C:G.26

25 P.CC” Parametry anteny typu
Yagi na kanal Nr ”;nk;” w/g
OIRT”

26 P.’STRI1.39,7%")

27 P.”’Ilosc elem.”
”;sm

28 P.C” Wymiary podane sa w
milimetrach.”

29 C.2:P.””Wibrator po 2zgieciu
powinien miec ”;w:C.3

30 P.’R=";x;” Lr= ";Ir

31 FORNn=1TO u:sd=sd+d(n):sl
=sl+1(n):P.”"D’;n;” = ; d(n);
”L”;n;” — ”; l(Il):N.Il

32 P.” Promien giecia wibratora
r ”;rg

33 P.” Dlugosc calkowita anteny
1= "sl+1r+5

34 P.” Plaszczyzna naporu
wiatru = 7;(2+w+1r+sd)
+sm/100;”cm.kw.”’STRI1.39,
”:_.!,)

35 @%=0102020A:VDU23,
96,10734;11306;26680;
26792;

36 P.” Zysk energet.
”;gs;u dB”

31 P.” Daje to wzmocnienie sygq.
”;WZ;” razy”

38 P.” Szer. przenosz. pasma ”;df
;” MHz” 39@ % =0000090A:
END

:ie;” Sred.mat.

bedzie

Ustalanie kolorow tla, ramki i
kursora (Commodore 64)

Szanowna Redakcjo!

Przesylam kroétki, liczacy 36 baj-
tow program w jezyku maszyno-
wym, napisany dla Commodore 64.
Umozliwia on proste i szybkie usta-
lenia kolorow tila, ramki i kursora.
Program zajmuje obszar pamieci
$C000 — $C023 i nie jest relokowal-
ny. Zastepuje instrukcje POKE
53281, X, POKE 53280,Y, POKE
646,Z. Format, w jakim nalezy prze-
syla¢ dane to:

SYS 49152,X,Y,Z, gdzie X to kolor
tla, Y kolor ramki, Z kolor kursora.

Lech Mazur
Nowy Targ

10 REM KOLORY

20 FOR T=49152 TO 49181:
READ A: X=-X+A

30 Poke T,A: NEXT

40 I¥ X=4741 THEN
VGOTOWE!”: END

50 PRINT "ZLE DANE”: END

60 DATA 032,027,192,132,253,
032,027,192

710 DATAR 132,254,032,027,192,
140,134,002

80 DATA 165,254,141,032,208,
165,253,141

90 DATAR 033,208,096.032,253,
174,032,158

100 DATA 173,076,170,177

PRINT

Dzielenie z duza dokladnoescia
(Atari X1I/XE)

Jedna z wad jezykow programo-
wania jest mala dokladnos¢ obli-
czen. Przewaznie wynosi 6-9
miejsc po przecinku. Nie zawsze
jest to wartos¢ wystarczajaca.

Chcialbym przedstawi¢ swoj
program, ktéry wykonuje dzielenie
2z dokladnos$cia do n-tej liczby po
przecinku. Po wpisaniu i urucho-
mieniu programu nalezy poda¢, z
jaka dokladnoscia chcemy wyko-
nywac obliczenia. Nastepnie wpro-
wadzamy dzielnik i dzielng, musza
to by¢ liczby calkowite \meksze od
zera. Program napisany jest w jezy-
ku Turbo Basic XL, jednak prakty-
cznie bez zmian (pierwszy wiersz z
instrukcja Input ”...”) moze by¢ sto-
sowany w standardowym Basicu.
Proponuje jednak, ze wzgledu na
szybkos¢, stosowa¢ Turbo Basic
lub lepiej jego kompilator.

0?2:°?
10 DIM D1$(100),D2$(100),A$(100)
20 INPUT "PODAJ DOKLAD-
NOSC ”,DOK
30 INPUT "PODA]J DZIELNA ”,D1
40 INPUT "PODA] DZIELNIK » D2
45 PRINT
50 PRINT D1;”/’;D2;”=

60 IF D1>D2 THEN 500
70 D1$=STR$[D1)D23$-STRHD?2)
80 DL1-=LEN(D1$):DL2=LEN
(D28$)
90 AS=D1$
100 PRINT ”0.”;
110 IF VAL(AS$)<D2 THEN 150
120 AS(LEN(AS)+1)="0"
130 ? 07
140 GOTO 110
150 REM
160 GOTO 710
500 D1$=STR$(D1):D2$-STR
(DZ)ZM=” 1)
510 DL1-=LEN(D1$):DL2-=LEN(D2$)
520 A$=DI1$(1,DL2):DLX-LEN(AS)
530 X1-=VAL(AS)
540 IF¥ X1<D2 THEN 800
545 DZ1-=DL1-DLX
550 WI1=INT(X1/D2)
560 PRINT W1;
570 AS$-=STR$(X1-W1+D2)
580 DZ1<1 THEN GOTO 700
590 AS(LEN(A$)+1)=DI1$(DLX
+1,DLX +1)
600 DZ1-=DZ1-1:DLX-DLX+1
610 X1=VAL(AS)
620 GOTO 550
630 RUN
7100 PRINT ”.”;:-D=0
710 AS(LEN(AS$)+1)-"0"
120 X1-=VAL(AS)

7130 W1=INT(X1/D2)

740 PRINT W1;

750 A$=STR$(X1-W1+D2)

7160 D=D+1:.IF D=DOK THEN RUN

170 GOTO 710

800 REM

810 AS(LEN(A$)+1)=D1$(DLX
+1,DLX+1)

820 DLX-=DLX+1:X1=VAL(AS)
830 GOTO 545

Moze ktorys z Czytelnikow opra-
cuyle specjalny pakiet wykonujacy
wszystkie podstawowe dzialania §
matematyczne z podana dokladnos-
Cla.

Maciej Stanusch

Ustawienie skosu glowicy oraz
podshuch ladowania programéw
w Datassette (Commodore C16)

Szanowna Redakcjo!

Nawiazujac do artykutu "Regula-
cja glowicy w Datassette” pana ]J.
Zukowskiego ("Bajtek” 11/87) oraz
"Magnetofon komputera C64” pana
W. Zurka ("Informik” 1/88), stwier-
dzamy na podstawie kilkuletnich
obserwacji, ze roznice w fabrycz-
nym ustawieniu gtowic w Datasset-
te s3 duze (czesto dochodza do
ok.+/- 0.5 obrotu sruby regulacyj-
ne]) Jest to jedna z przyczyn ldopo-
tow z wczytywaniem programow 2z
magnetofonu. Innymi przyczynami
sa np. zabrudzona glowica lub usz-
kodzona (zalamana) taSma magne-
tofonowa.

Proponujemy dwa rozwigzania
pozwalajace na ustawienie (bez os-
cyloskopu) skosu glowicy z dokla-
dnoscia 1/8 obrotu, a wiec wystar-
czajaca do wczytania programu na-
wet w dos¢ wybrednym systemie
“turbo”.

Rozwigzanie pierwsze (sprzeto-
we) — mozliwe do wykonania przez
osoby majace niewielka nawet
praktyke w postlugiwaniu sie luto-
wnica: nalezy wlutowac¢ w kompu-
terze miedzy linie READ gniazda
CASSETTE, a linie AUDIO IN
gniazda VIDEO rezystor wartosci
okoto 10 kiloomow, jak to pokaza-
nonarys.lia.

Pozwala to na podstuch progra-
mu ladowanego z tasmy. Dzieki
temu latwo mozemy znalez¢ pocza-
tek programu, a ustawienie skosu
glowicy polega na takiej regulacji
glowicy, by najlepiej przenoszone
byly wysokie tony i sygnal byt naj-
silniejszy. Rozwigzanie ma dwie za-
lety: mnigj ob01az’a tor odczytu w
magnetofonie niz dodatkowy glos-
nik, pozwala na proste ustawienie
glosnosci potencjometrem w moni-
torze lub odbiorniku TV.

Rozwigzanie drugie (prdgramo-
we): ponizszy program pozwala na
dokladne ustawienie skosu glowicy.

1 REM Test glowicy M. Troj-

nara 1989
10 TRAP 160: POKE 1,200 ;2B
20 FOR A=819 TO 859: READ
AS: POKE A DEC(AS):

Tarmowskie Gory

NEXT A 01
30 DATA 18,A9,00,A0,CD,CC,
1D,FF 95

40 DATA DO0,FB,A0,C0,AA.ES8,
F0,14 13
50 DATAR C4,01,F0,F9,AA ES8,
F0,0C :4C
60 DATA C4,01,D0,F9,AA ES8,
F0,04 48
10 DATA C4,01,F0,F9,86,03,58,
60 ;8C
100 COLOR 0,1: COLOR 1,1:
GRAPHIC 1,1: COLOR 1,8,

6 ‘C7

105 SCNCLR:CHAR,1,1,”"M&R
T.’89 PROGRAM DO REGU-
LAC]JI GLOWICY” ;00

110 CHAR,11,17,”WY]JSCIE -

RUN/STOP”: DRAW,1117,134
TO-1,+1 ;1E
120 FOR A=1 TO 318: FOR B=1
TOS ;EB
130 DO: SYS 819: LOOP UNTIL
PEEK (3) ;4R
140 DRAW A PEEK(3) ;B0

150 NEXT B,A: GOTO 105 ;7F
160 COLOR 1,1,1: COLOR 0,2:
COLOR 4,15,6: GRAPHI-
CCLR A5
UWAGA: sumy kontrolne uzys-
kano za pomoca programu WRI-
TEST.

Uruchamiamy powyzszy pro-
gram, wkladamy kasete, z ktorej
chcemy wczytac programy i nacis-
kamy PLAY w Datassette. Przy pra-
widiowym ustawieniu skosu glowi-
Cy przebiegi powinny wygladac
tak, jak pokazano na rys. 3. Gdy li-
nie sa "rozmyte”, Swiadczy to o roz-
nym ustawieniu skosu glowicy w
naszym Datassette od tego, na kto-
I'ym nagrano program.

Nalezy zapamieta¢ pierwotne
ustawienie skosu glowicy lub
sprawdzi¢ skos wedlug swojej ka-
sety, by nie mie¢ problemu z wczy-
taniem programéw nagranych
przez siebie.

Mimo ze nie stwierdziliSmy do-
tychczas ujemnych skutkow takich
zabiegow, nie zalecamy przepro-
wadzania ich beg wyraznej potrze-
by.

Michal i Ryszard Trojnara
Ostrow Lubelski

18 kil

Rys. 1 Midok od strony gniazd

18 kil

PILOT ~ BLOKSTANDARD  BLOK TURRO

s 414
bit starty

* o o '

¢ o o &RIASSETTE

Rys. 2 Plytka od strony druk

. olo

VIO @

o a - Inpuls diugi b - impuls krotk

Rys 3. Przebieq: observovane na ekranie
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Proba obrony

niejsza i omija pliki o dtugosci ponizej 256 bajtow. (Zmiana dlugosci
krotkich plikow szybko rzuca sie w oczy!).

Po uruchomieniu, oba wirusy podejmuja probe zarazenia tylko
jednego pliku. Jesli nie znajda "ofiary”, nie robig nic. W razie powo-
dzenia oznakowuja w katalogu zainfekowany program w sposob,
jakl nie moze powstac przypadkowo. "Polski” wirus zmienia czas
ostatnie] modyfikacji pliku. W miejsce sekund wstawia liczbe 31,
co jest interpretowane przez DOS jako 62 sekundy! Z kolel "trzyna-
stka” zmienia date wstawlajac w miejsce numeru miesigca liczbe
13, Dzieki temu wirusy unikaja wielokrotnego atakowania tego sa-
mego pliku.

DOS ani zadna z popularnych nakladek nie pokazuja czasu osta-
tnie] modyfikac)l pliku z dokladnoscia do sekundy, dlatego system
znakowania stosowany przez naszego wirusa pozostaje praktycz-
nie niewidoczny dla uzytkownika. Z kolel pojawienie sie w katalo-
gu miesigca o numerze 13 od razu rzuca sie w oczy. Wydaje sie, ze
autorom obu wirusow przyswiecaly régne cele. Swiadczy o tym ro-
wniez tak zwana druga funkcja wirusa (pierwsza jest zawsze po-
wielanle wlasnego kodu, druga to zamierzona ziosliwosc autora).

"Trzynastka” nie wyrzadza krzywdy poza tym, ze zwieksza dhu-
gosc¢ plikow 1 zmienia date ostatniej modyfikacji. Jedynym jej ce-
lem jest powielanie wlasnego kodu. Najwyrazniej autorowi wystar-
czyla radosna wizja panicznych dzialan uzytkownika, ktory zorien-
tuje sie, ze w jego systemie pojawil sie wirus. Druga funkcja zostala
ograniczona do sfery psychologicznej 1 niestety, jak pokazuje zy-
cle, jest bardzo efektywna. Autor "polskiego” wirusa nie ograniczyt
sie tylko do straszenia.

Oba wirusy w zarazonym programie zmieniaja trzy pierwsze baj-
ty na skok do wlasnego kodu umieszczanego na samym koncu pli-
ku. Oryginalne bajty sa przez nie przechowywane i umozliwiajg im,
po probie zakazenia innego pliku, na ich odtworzenie i wykonanie
wlasciwego programu. Uzytkownik zazwyczaj nie zauwaza, ze za-
infekowany program wykonal cokolwiek wiecej niz robit do tej
pory. Niestety srednio co osiem atakow (wykorzystano tu odczyt
zegara systemowego) "pclski” wirus zmienia piec¢ pierwszych baj-
tow (zapamietujac tylko trzy!) na skok do procedury w ROM-ie, po-
wodujace] restart systemu operacyjnego. Tak zmodyfikowane
programy sa juz w zasadzie zniszczone 1 musza byc wymienione na
zdrowe kopie.

"Trzynastka” 1 "polski” wirus istotnie roznia sie mechanizmem
wyszukiwania kandydatow do zarazenia. Poczatkowo oba przeszu-
kuja katalog roboczy 1 infekuja zdrowe dotad programy. Po zaraze-
niu wszystkich "trzynastka” przechodzi do przeszukania katalogu
glownego dysku roboczego. Inne katalogi sa omijane. "Polski” wi-
rus jest nieco bardziej wyrafinowany. Gdy juz zakazi wszystkie pro-
gramy w katalogu roboczym, przechodzi do przeszukiwania kata-
logow, ktore sami podalismy systemowi operacyjnemu za pomoca
zlecenia PATH. Ta cecha pozwala na latwe zablokowanie mozliwo-
Scl1 przemieszczania sie go do innych katalogow. Jak zauwazyt Ma-
riusz Dec, wystarczy w zleceniu PATH podac jako pierwszy jakis
nieistniejacy katalog. Wirus ten bowiem konczy przeszukiwanie
sciezek po pierwszym sygnale niepowodzenia.

Jak widac, wirusy, choc nieco klopotliwe nie stanowia wieksze-
go zagrozenia. Jesli mielismy troche szczescia 1 "polski” wirus nie
zniszczyl zadnego pliku typu COM, a jedynie je zmodyfikowal, to
do czasu dogrania nowych programow tego typu system nasz be-
?zie funkcjonowat prawidlowo 1 nie wykaze zadnych objawow in-
ekqjl.

“Spadajace znaki ASCII”

Trzeci wirus jest zupelnie odmienny od pozostalych. Jego autor
popisatl sie¢ duzym doswiadczeniem i wiedza daleko wykraczajaca
poza to, co mozna znalez¢ w latwo dostepnych opisach systemu
operacyjnego PC DOS. Wykazuje on kilka interesujacych cech.

Po pierwsze - instaluje sie rezydentnie w systemie i pozostaje
aktywny az do czasu restartu systemu operacyjnego komputera.

Po drugie, jest tak zaprogramowany, zeby w sposéb widoczny
objawiatl sie jedynie w ostatnim kwartale 1988 roku 1 podobno tylko
na komputerach wyposazonych w karte EGA (testy przeprowa-
dzone na Herculesie nie wykazaly jego aktywnosci, niepeina anali-
za kodu sugeruje, ze moze byc¢ rowniez aktywny na karcie CGA).
Jego dzialanie polegalo na efektownym "zrzucaniu” z ekranu zna-
kéw ASCIIL

Po trzecie - rozmnazac sie powinien jedynie w systemach bez
bateryjnego zegara (czyli takich, w ktorych operator musi sam po-
dawac czas 1 date po uruchomieniu systemu operacyjnego). Jesli
leniwy uzytkownik popedza instalacje systemu PC DOS klawiszem
ENTER (przez co automatycznie wprowadza date 1988-01-01), a

"komputer jest zainfekowany”, wirus bedzie sie powielat dalej. Do

takich wnioskow doprowadzila mnie analiza jego kodu. Niestety w
praktyce okazalo sie, ze wirus ten rozmnaza sie niezaleznie od
daty.

W odrodznieniu od poprzednich nie szuka sobie ofiary, a czeka az
wzytkownik sam mu ja podsunie. Dokleja sie bowiem do kolejno
uruchamianych programow typu COM 1 zwieksza ich dhugosc o
1701 bajtow. Nie stosuje zadnego oznakowywania zainfekowanych
plikow w katalogach tak, ze jedynie zmiany dlugosci plikow moga
byc ostrzezeniem dla uzytkownika.

Najbardziej jednak zaskakujaca jego cecha jest to, ze oszczedza
komputery znanej rowniez u nas firmy IBM. Przed zainstalowaniem
sle sprawdza w ROM-ie komputera czy w polach przeznaczonych
na identyfikator producenta znajduje sie napis: "COPR. IBM". Takie
komputery sa dla niego nietykalne! Czy taki byl komputer autora
czy tez ...?

Zlosliwosc tego wirusa jest posrednia miedzy “polskim” wirusem
1 "trzynastka”. Nie niszczy zadnych zbiorow, ale utrudnia (a wilasci-
wie utrudnial w ostatnim kwartale 1988 roku) prace z komputerem.
Niestety nie mozna tego samego powiledzieCc o0 nastepnym pas-
kudztwie.

“Dowcipas”

Czwarty program (nie spotkalem sie jeszcze z zadna jego poto-
czng nazwa) laczy z wirusami to, ze powiela sie w systemie. W od-
roznieniu jednak od klasycznych wirusow nie usituje sie ukrywac i
od razu demonstruje swoja dzialalnosc. Po wywolaniu zainfekowa-
ny program zakaza inny i on zamiast normalnie dziala¢ wyswietla
na ekranie jaki$s komunikat. Tych ma caly zestaw: od chamskich,
poprzez udajace oryginalne komunikaty systemu, do nawet dowci-
pnych typu: "Ostrzezenie! W stacji A: wykryto dwie dyskietki!”,
"UWAGA! Wykryto wode w koprocesorze” lub "Nie mecz mnie!”.
Rozbawiony uzytkownik moze zechciec¢ ponownie uruchomic pro-
gram 1losowo pojawiajace sie komunikaty dadza mu przez moment
zabawe. Przestanie to byc zabawne, gdy sie okaze, ze pozostale
pliki typu EXE potrafia wyswietlac juz tylko takie komunikaty.

Zainfekowany program rozpoczyna dziatanie od szukania inne-
go kandydata do zarazenia. Przeszukuje w tym celu dysk C: (za-
zwycza] Jest to twardy dysk), nastepnie dysk A: 1w koncu biezacy. |
Szuka na nich plikow z rozszerzeniem EXE 1 DBF. Infekcja pliku oz-
nacza niestety jego bezpowrotne zniszczenie, bo wirus kopiuje sie
w caloscl na jego poczatku (ponad 10 Kb).

Z uwadl na swoja agresywnosc ma on niewielkie szanse na roz-
przestrzenianie sie poza ogolnodostepnymi sieciami modemowy-
mi. Z tych wzgledow jego zywot w Polsce bedzie raczej krotkiijesli
pozostanie na jakichs dyskach, to raczej jako ciekawostka lub jako
dowod skrajnej niefrasobliwosci (lub ignorancji) uzytkownika.

Jest on jednoczesnie przykladem, ze do robienia bezinteresow-
nych swinstw innym uwzytkownikom niepotrzebna jest zadna wyra-
finowana wiedza. Ten program napisany zostal najprawdopodob-
niej w Turbo Pascalu 4.0 lub 5.0. Cala informacja potrzebna do jego
stworzenia znajduje sie w firmowe] instrukcji obshigi (moze wlas-
nie dlatego ten wirus nie potrafi maskowac swego wtargniecia do
systemu) 1 nalezy do podstawowe] wiedzy nieco bardziej za-
awansowanego programisty.

Analiza kodow cudzych programow, a zwlaszcza pisanych w je-
zykach wyzszego pozimu, jest zajeciem bardzo zmudnym, a w
przypadkach kodow wirusow wrecz ryzykownym (w czasie pierw-
szych eksperymentow "polski” wirus, na skutek mojego zmeczenia
lub niedostatecznej ostroznosci, zdotal mi sie kilkakrotnie wy-
mknac spod kontroli programu sledzacego i zainstalowac¢ na twar-
dym dysku!). Stad tez nie wszystkie szczegoly dzialania dwoch
ostatnich wirusow sa dla mnie do konca jasne. Sadze jednak, ze po-
wyzsze dane umozliwig kazdemu je zidentyfikowac, jesli pojawia
sle W systemie.

Obawiam sie, ze powyzsza lista grasujacych po naszych kompu-
terach wirusow nie jest kompletna i co gorsza bedzie sie szybko
powiekszac. jest to cena jaka bedziemy ptacic¢ za pirackie kopio-
wanie programow z wszelkich dostepnych zrodet.

Nie chce tu opisywac dalszych przypadkoéw znanych mi jedynie
z cudzych opowiadan (plotek?). Nie wydaje mi sie, by trzeba bylo
dodatkowo kogokolwiek straszyc. Jesli jednak komus z Czytelni-
kow uda sie "schwytac” jakiegos wirusa, innego od tu opisanych, to
bardzo prosze o przestanie do redakciji kopii przynajmniej jednego
zainfekowanego pliku celem jego analizy i ostrzezenia innych uzyt-
kownikow.

!J -
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Krzysztof Walczak

+ Relacyjne
bazy danych

v

SIE

Baza danych jest to uporzadkowany zbiér danych
przechowywany w pamieci pomocniczej komputera.
System bazy danych mozna zdefiniowac jako baze da-
nych wraz z oprogramowaniem umozliwiajacym ope-
rowanie danymi zawartymi w bazie.

Obecnie bazy danych sa wykorzystywane prawie
wszedzie: w bankach, administracji, na uczelniach, w
duzych i ostatnio coraz mniejszych przedsiebior-
stwach. Nalezy tylko zdawac¢ sobie sprawe z tego, ze
mikrokomputerowe bazy danych nie wszedzie moga
by¢ wykorzystywane. W wielu zastosowaniach mikro-
komputer jest niewystarczajacy.

Na swiecie jest obecnie bardzo duzo systemow narzedziowych
umozliwiajacych tworzenie oprogramowania bazy danych (wiek-
szos$¢ dla mikrokomputerow IBM PC). W Polsce najwieksza popu-
larnosé¢ zdobyl sobie system dBase firmy Ashton-Tate z USA umo-
zliwiajacy zalozenie i wykorzystywanie relacyjnej bazy danych. Po-
czatkowo byl to dBase II, nastepnie dBase II1 i dBase Il plus, a osta-
tnio dBase IV (jeszcze w Polsce malo znany ). System dBase umozli-
wia prace z baza danych w trybie interakcyjnym oraz konstrukcje
programow, ktére wykonuja operacje na bazie danych 1 s3 inter-
pretowane — tzn. kazda instrukcja programu jest ttumaczona na kod
wynikowy 1 od razu wykonywana.

Réwmnolegle z systemem dBase rozwijany byt kompllator Clipper
firmy Nantucket umozliwiajacy kompllowame programow napisa-
nych w jezyku dBase (system dBase IV ma swoj wlasny kompilator)
oraz dostarczajacy pewnych srodkow programowych zwiekszaja-
cych efektywnos¢ pracy. Ze wzgledu na znaczne rozszerzenia do-
stepne w kompilatorze Clipper w stosunku do jezyka dBase mozna
mowic o jezyku Clipper jako niezaleznym jezyku umozliwiajagcym
programowanie systemow relacyjnych baz danych. Programy na-
pisane w jezyku Clipper sa kompilowane za pomoca kompilatora
o) te] samej nazwie, nastepnie konsolidowane (w trakcie konsolida-
cji dolagczane sa niezbedne funkcje jezyka), a wykonywany jest
otrzymany program wynikowy. Nalezy podkreshc ze skompilowa-
nie programu umozliwia kilkakrotne przyspieszenie pracy progra-
mu, co pozwala na wykorzystanie takiego programu przez osoby nie
majace prawie zadnego przeszkolenia informatycznego oraz uniemo-
zliwia przypadkowe zniszczenie zawartosci bazy danych. Czesto tez
rzecza niebagatelng jest mozliwosc sprzedazy uzytkownikowi wyla-
cznie programu wynikowego, bez programow zrodiowych.

Relacyjne bazy danych
Przed zdefiniowaniem relacyjnej bazy danych wprowadzone zo-
stanie pojecie relacji znane z teorii mnogosci. Relacja jest podzbio-
rem iloczynu kartezjanskiego dziedzin D,, D,, ..., Dn. Dziedzina jest
zbiorem pewnych wartosci, np. moze to byc¢ zbior liczb catkowi-
tych, zbiér liczb z przedziatu <0,5>, zbior znakow o dlugosci nie
wiekszej niz 10 itp. lloczyn kartezjanski oznacza si¢ nastgpujaco
D, *D, »..*D,.
Zaw1era on n—tk1 d,, ...
d, €D, ..d,€D,.
Przy. klad 1.
N1echD ={ab,c}, D,={x,y}
D,*D,={(a,%),(a )b, (bB.y)(cx),(c.y)}
Pomze] podano dwa przyklady relacji bedace podzbiorami ilo-
czynu kartezjanskiego D,*D.,:
. i(avx)s(b:x):(csx);
. (a!x):(a’Y)!(bsY)
Analogicznie jak dla iloczynu kartezjanskiego elementy relacji
beda nazywane krotkami.

d, ) nazywane krotkami takie, ze d&€ D,,
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Relacyjna baza danych jest to baza danych w ktorej dane przed-
stawiane sa w formie relacji. Relacje mozna przekazac w postaci tabli-
cy (tablica jest struktura danych powszechme wykorzystywana w
programowaniu). Kazdy wiersz tablicy mozna interpretowac¢ jako
krotke relacji. Kolumnom tablicy mozna nadawac¢ nazwy, ktére s3
atrybutami relacji. Zbiér atrybutéw nazywamy schematem relacjl.

W terminologii systemow mikrokomputerowych relacji odpo-
wiada plik, krotce — rekord, a atrybutow1 — pole.

Przykiad 2.

Rozwazmy relacje, ktorej atrybutami sa nazwisko, imie, wiek.
Relacje te mozna zapisac nastepujaco:

PRAC<nazwisko, imie, wiek>
gdzie PRAC jest nazwa danej relacji.

Ponizej przedstawiono trzy krotki relacji PRAC:

<Kowalski, Jan, 36>

<Tomaszewski, Wojciech, 40>

<Wisniewski, Marek, 50>

Relacje te mozna przedstawic w postaci tablicy w sposob nasteg-

pujacy:

nazwisko imie wiek
Kowalski Jan 36
Tomaszewski Wojcliech 40
Wisniewski Marek 50

Zauwazmy, ze jezeli poszczegolne kolumny maja przypisane na-
zwy (atrybuty), to kolejnos¢ zapisywania kolumn jest nieistotna.

Przyklad 3.

Ponizej podano dwa rézne przedstawienia tej same]j relacji w po-
staci dwoch tablic.

Tablica I.
mistrz wydzial material ilosc¢ cena
Kowalski deski 3 1000
Tomaszewski 2 Sruby 10 10
Tablica II.
wydziat mistrz material cena ilosc¢
1 Kowalski deski 1000 3
2 Tomaszewski sruby 10 10

=

Gléwnym problemem przy projektowaniu relacyjnych baz da-
nych jest wlasciwy wybor schematu relacji. Okazuje sig, ze jedne
schematy zapewniaja bardziej korzystne wlasciwosci bazy danych
niz inne. Problem ten ilustruje nastepujacy przykiad.

Przykiad 4.

Rozwazmy baze danych zawierajaca informacje o czytelnikach i
wypozyczonych przez nich ksiazkach w bibliotece o nastepujacym
schemacie:

BIBL <nr, nazwisko, adres, ksiazka, data>

gdzie:

@ atrybut nr — okresla numer czytelnika,

® atrybut adres — okresla adres czytelnika,

@ atrybut ksiazka - okresla nazwe wypozyczonej ksiazki,
@ atrybut data — okresla date wypozyczenia ksigzki.

Ponizej przedstawiono 5 krotek rozwazanej relacji zapisanej w
tablicy:

nr nazwisko adres ksiazka data

45 | Kowalskl Goldoniego4m.5 | Pascal 1988.12.14
67 | Mostowski | SzekspiraZ2m.3 Clipper 1987.09.12
78 | Lipski Dantego3m.7 Informatyka | 1979.12.14
78 | Lipski Dantego3m.7 Jezyk C 1979.10.12
45 | Kowalski Goldoniego4m.5 | Ada 1981.10.11

Przy wykorzystywaniu bazy danych o przedstawionym wyze]
schemacie relacji pojawia sie kilka problemow.

1. Redundancja. Baza danych zaprojektowana w powyzszy spo-
sob zawiera redundancje, to znaczy, ze pewne informacje sie powta-
rzaja. Jezeli czytelnik wypozyczyt kilka ksigzek, to w odpowiednich
dotyczacych go krotkach powtarza si€ jego numer, nazwisko1adres.
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2. Anomalie przy aktualizacji (niespojnos¢ bazy danych). W
przypadku zmiany adresu pana Kowalskiego i uaktualnienia tego ad-
| resu wylgcznie w pierwszej krotce pojawia si€ niespojnosc bazy da-
nych. Adres Kowalskiego w roznych krotkach relacji jest rozny. Aktu-
alizacja adresu Kowalskiego we wszystkich krotkach bazy danych
zawlerajacej informacje o nim jest mozliwa, ale zbyt pracochionna.

3. Anomalie przy usuwaniu. W przypadku likwidacji informacji
o wszystkich ksigzkach wypozyczonych przed rokiem 1980 mozna
straci¢ informacje o jakims czytelniku.

4. Anomalie przy wstawianiu. W bazie danych zaprojektowa-
nej w powyzszy Ssposob nie mozna zapisac adresu czytelnika, ktory
nie wypozyczyt ani jednej ksiazki.

W przedstawionej wyzej bazie danych wymienionych proble-
mow mozna by uniknac zastepujac schemat relacji dwoma sche-
matami o postaci:

CZYTELNIK<nr, nazwisko,adres> oraz

KSIRZKI<nr, ksiazka, data>

Baza danych przedstawiona w powyzszym przykladzie zawiera-
laby wtedy dwa zbiory (dwie tablice):

Tablica l.

nr nazwisko adres

45 Kowalski
67 Mostowski

Goldoniego4m. 5
ozekspira2m. 3

18 Lipski Dantego3m. 7
Tablica II.

nr ksigzka data
45 Pascal 1988.12.14

67 Clipper 1987.09.12

18 Informatyka 1979.12.14

18 Jezyk C 1979.10.12

45 Ada 1970.10.12

Baza ta nie zawiera redundancji, niespojnosci i anomalii.
Programowanie systemow baz danych

w jezyku Clipper

Kompilator Clipper mozna wykorzystaé w dwojaki sposéb.
Plerwszy polega na programowaniu wylacznie w jezyku Clipper.
Pliki baz danych tworzone sa za pomoca programu dostarczanego
wraz z kompilatorem. Drugi sposéb polega na utworzeniu plikow
baz danych w systemie dBase, napisaniu i uruchomieniu progra-
mOwW w sposob interakcyjny i dopiero wtedy skompilowaniu ich za
pomocg kompilatora Clipper. Nalezy jednak podkresli¢, ze nie
mozna wtedy wykorzysta¢ réznych funkcji dostepnych w jezyku
Clipper, a niedostepnych w systemie dBase.

W niniejszym artykule zasygnalizowany zostanie wylacznie
plerwszy sposob wykorzystywania kompilatora Clipper. Progra-
mowanie systemow uzytkowych baz danych, tzn. systemoéw poz-
walajgcych w automatyczny sposob aktualizowac¢ baze danych, do-
dawac rekordy, usuwac¢ wybrane rekordy oraz otrzymywac z bazy
danych zagdane informacje rézni sie od programowania innych za-
gadnien, niemniej podstawowe zasady i reguly pozostaja bez zmia-
ny. Pierwszym krokiem jest przeprowadzenie dokladnej analizy
problemu, ktéry mamy zaprogramowa¢. Analiza ta powinna do-
prowadzi¢ do sformulowania metody rozwigzania problemu — tzn.
algorytmu. Algorytm jest to metoda rozwigzania pewnego proble-
mu sformulowana w skonczonej liczbie krokéw elementarnych.
Definicja kroku elementarnego zalezy od tego na jakim stopniu
szczegoOlowosci rozpatruje sie dany algorytm. W jednym algoryt-
mie krokiem elementarnym moze by¢ np. zadanie usuniecia dane-
go rekordu, a w drugim moze to byc¢ np. usuniecie pewnego zbioru
rekordow w danym pliku bazy danych.

W celu zaprojektowania efektywnego i spelniajacego oczekiwa-
nia uzytkownika systemu bazy danych nalezy rozwazy¢ kilka as-
pektow. Po pierwsze, trzeba odpowiednio zaprojektowa¢ sama
baze danych.

Po zaprojektowaniu bazy danych nalezy zastanowi¢ sie nad tym,
jakie funkcje powinien spelnia¢ system uzytkowy. Na ogél system
taki powinien umozliwia¢ w sposob automatyczny aktualizacje,
usuwanie, dodawanie wybranych rekordéw w dowolnym pliku
bazy lub jednoczesnie w kilku plikach powiazanych zadana zalez-
noscig. System powinien tez umozliwia¢ wyszukanie zadanej infor-
macji o danych przechowywanych w bazie danych. W tym celu na-

lezy uzgodnic z uzytkownikiem systemu, jakie informacje beda mu
potrzebne 1w ten sposob zaprojektowac menu systemu, aby wszy-
stkie zadane informacje mozna bylo uzyskac¢ po wybraniu odpo-
wiedniej opcji menu. Ponadto system powinien drukowac zesta-
wienia zbiorcze o danych przechowywanych w bazie.

Menu systemu moze byc¢ zaprojektowane w rézny sposob. Moze
to byC menu zagniezdzone (takie zostalo wykorzystane w przykla-
dzie zamieszczonym ponizej), moze to by¢ menu wieloetapowe, a
moze tez by¢ menu globalne. W menu tym wszystkie mozliwe opc-
Je sa dostepne z gléwnego ekranu. Na ekranie jest umieszczony w
wydzielonym oknie fragment przetwarzanego pliku bazy danych,
tzn. tylko kilka rekordow i trzy wybrane pola pliku. W drugim ok-
nie ekranu jest umieszczona zawartos¢ biezacego rekordu a w
trzecim wszystkie mozliwe opcje menu.

Kolejnym krokiem jest zaprojektowanie postaci ekranéw tzn. ro-

dzaju 1 postaci informac;ji wyswietlanych jednorazowo na ekranie.
Na_]ezy to zrobic Szgzegélp_ie starannie. pamietaiac o kacowaniint mann
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wyswietlonych poprzednio na ekranie, poniewaz ekran jest podsta-
wowym narzedziem do komunikacji z uzytkownikiem. Ostatnig czyn-
noscia jest zaprojektowanie rodzaju informacji pomocniczej o syste-
mue, ukazujacej sie na ekranie po nacisnieciu klawisza F1.

Programowanie menu systemu w jezyku Clipper
W Jezyku Clipper dostepne sa instrukcje i funkcje pozwalajace
w efektywny sposob zaprogramowac menu systemu. Sa to naste-
pujace instrukcje MENU TO, @... PROMPT, SET MESSAGE TO
oraz funkcja ACHOICE. Sposéb wykorzystania instrukcji MENU
TO oraz instrukcji @... PROMPT ilustruje ponizszy przyklad.
Przykiad 5. :
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* Program ilustrujacy wykorzystanie instrukcji *
* pozwalajacych utworzy¢ proste menu systemu *
LEEE S SRR SRS EEEERE RS EEREERERERE XYL FII PR PRI PR IR I G I P IP ITR
CLEAR

kontrl =1 && zmienna kontrolna menu

SET MESSAGE TO 24

DO WHILE kontrl !=0
@1,0 PROMPT "WYBOR_GLOWNY_1” MESSAGE :
“Informacja pierwsza (nacisnij enter)”
@1,20 PROMPT "WYBOR_GLOWNY_2” MESSAGE :
“Informacja druga (nacisnij enter)”
@1,40 PROMPT "WYBOR_GLOWNY_3” MESSAGE;
“Informacja trzecia (nacisnij enter)”
MENU TO kontrl
IF kontrl != 0 && klawisz Esc — wyjscie z menu
DO CASE
CASE kontrl =1
DO Wydruk
CASE kontrl = 2
DO Wydruk
CASE kontrl = 3
DO Wydruk
ENDCASE

ENDIF
ENDDO

Procedura Wydruk zamieszczona jest w nastepnym przykladzie.

Instrukcja SET MESSAGE TO podaje, w ktérym wierszu wy-
swietlona bedzie informacja zawarta w instrukcji PROMPT w opgji
MESSAGE.

Instrukcje PROMPT wyswietlaja na ekranie odpowiednie opcje
menu. W przykladzie wszystkie opcje wyswietlone sa w wierszu 7.
odpowiednio od zerowej, dwudziestej i czterdziestej kolumny. Op-
cje menu mozna wyswietlic w dowolnym miejscu na ekranie (row-
niez w roznych wierszach)

Instrukcja MENU TO powoduje uaktualnienie danego menu. Po
wybraniu odpowiedniej opcji zmienna kontrolna kontrl otrzymuje
odpowiednig wartosc¢, co pozwala nastepnie na wywolanie odpo-
wiedniego programu lub procedury w zaleznosci od wartosci
zmiennej kontrl.

Istnieje rowniez mozliwos$¢ projektowania "menu” zagniezdzo-
nego, tzn. takiego, ze po wyborze jednej z mozliwosci menu gléw-
nego wyswietla sie lista mozliwosci menu wewnetrznego. W tym
celu wykorzystuje sie instrukcje SET KEY TO oraz KEYBOARD.
Instrukcja SET KEY TO pozwala na wywolanie odpowiedniej pro-
cedury w zaleznosci od ostatnio nacisnietego klawisza. Natomiast
instrukcja KEYBOARD zapehia bufor klawiatury zadanymi zna-
kami. Instrukcje te, wspolpracujac z soba, umozliwiaja po nacisnie-
clu jednego klawisza zapelienie bufora klawiatury kilkoma zna-
kami, co powoduje wykonanie kilku operacii. |
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Przykiad 6.

T R R R R s X 2R XXX 2SS X222 2 222 R 2 2 R R R R R £ AR5 K2 &
* Program ilustrujacy wykorzystanie instrukcji *
* pozwalajacych utworzy¢ dwupoziomowe menu systemu+

T L AR R R R R R AR X2 222 XX R 2 2R 22 R R B R R R Rk R R A R R

CLEAR
kontrl = 1
kontr2 =1
pom = 0

&& zmienna kontrolna menu glownego
&& zmienna kontrolna menu wewnetrznego
&& zmienna kontrolujaca wywolanie procedur
&& obshugi kursora
SET MESSAGE TO 24
DO WHILE kontrl !'=0 i

@ 1,0 PROMPT "WYBOR_GEOWNY_1" MESSAGE ;

“Informacja pierwsza (nacisnij enter)”

>

@ 720 DROMPT "WYROR GEOWNY_ 2” MESSAGEF: :

Y AV A Avwavas - Y G o e m e YY MW Mmoo —
"Informacja druga (nacisnij enter)”
@ 17,40 PROMPT "WYBOR_GLOWNY_2” MESSAGE;
“Informacja trzecia (nacisnij enter)”
MENU TO kontrl
IF kontxl !'=0
DO CASE
CASE kontrl =1
DO Wyborl WITH kontrl
CASE kontrl = 2
DO Wybor2 WITH kontrl
CASE kontrl = 3
DO Wyborl WITH kontrl
ENDCASE
ENDIF
ENDDO
® Procedura obshigujaca pierwszy wybdr z menu glownego
PROCEDURE Wyborl
PARAMETER mn
@ 9,(mn-1)*20 PROMPT 'Wybor_1_1’
@ 10, (mn-1)»20 PROMPT 'Wybor_1_2’
@ Ustawienie procedur obshugi kursora
SET KEY 19 TO Lewa
SET KEY 4 TO Prawa
MENU TO kontr2
@® Odwolanie procedur obsiugi kursora
SET KEY 19TO
SET KEY 4TO
IF kontr2 <> 0 .AND. pom = 0
DO CASE
CASE kontr2 =1
» Uwaga: zamiast procedury wydruk mozna wywolac
+ dowolny program lub procedure obstugujaca dany
* wybor z menu
DO Wydruk
CASE kontr2 = 2
DO Wydruk
ENDCASE
ENDIF
pom = 0
@ 9,0 CLEAR
RETURN
@ Procedura obshugujaca drugi wyboér z menu gléwnego
PROCEDURE Wybor2
PAREMETER mn
@ 9, (mn-1)»20 PROMPT 'Wybor_2_Y1’
@10,(mn-1)+20 PROMPT 'Wybor_2_2’
@11,(mn-1)+20 PROMPT 'Wybor_2_3’
® Ustawienie procedur obshugi kursora
SET KEY 19 TO Lewa
SET KEY 4 TO Prawa
MENU TO kontr2
@® Odwolanie procedur obstugi kursora
SET KEY 19 TO
SETKEY4TO
if kontr2 <> 0 .AND. pom = 0
DO CASE
CASE kontr2 = 1
DO Wydruk
CASE kontr2 = 2
DO Wydruk
CASE kontr2 = 3
DO Wydruk
ENDCASE
endif

&& klawisz esc - wyjscie z menu
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pom = 0

@ 9,0 CLEAR

RETURN

® Procedura wydruku informacyjnego

PROCEDURE Wydruk

SAVE SCREEN

CLEAR

@ 0,0 TO 24,79 DOUBLLE

@ 10,10 SAY ’Uwaga: zamiast procedury wyswietlajacej ten’
@ 11,10 SAY 'wydruk mozna wywola¢ dowolna procedure
@ 12,10 SAY ’obstugujaca dany wybor z menu’
@ 23,3 SAY 'NACISNIJ ENTER’

WAIT ”

RESTORE SCREEN

RETURN

® procedura obslucuiaca lewa strzalke

PROCEDURE Lewa

» zapamietywany jest znak powrotu strzalki w gére i powrotu
KEYBOARD chr(13) + chx(5) + chr(13)

pom = 1 && zapamietanie faktu wywolania procedury
RETURN

@ procedura obslugujaca prawa strzatke

PROCEDURE Prawa

« zapamietywany jest znak powrotu strzalki w dél i powrotu
KEYBOARD chr(13) + chr(24) + chr(13)

pom = 1 && zapamietanie faktu wywolania procedury
RETURN '

Program gléwny nie rozni sie prawie od programu zamieszczo-
nego w poprzednim przykladzie, z tym 2e wystepuja tu jeszcze
dwie zmienne: kontr2 zmienna kontrolna menu wewnetrznego
oraz zmienna pom kontrolujaca wywotlanie procedur Lewa 1 Prawa.

W zaleznosci od dokonanego wyboru w menu glownym (w pro-
gramie gléwnym) mozna wywolac dwie procedury Wyborl i Wy-
bor2. W kazdej z tych procedur istnieje wewnetrzne menu ze
zmienna kontrolng kontr2. Przed wykonaniem instrukcji MENU TO
wykonywane sa instrukcje SET KEY 19 TO Lewa oraz SET KEY 4
TO Prawa. Instrukcje te powoduja, Ze w momencie nacisnigcia
klawisza lewej strzatki (kod ASCII 19) lub klawisza prawej strzalki
(kod ASCII 4) wywolywane sa odpowiednio procedury Lewa i Pra-
wa. Procedury te zapelniaja bufor klawiatury odpowiednio znaka-
mi powrotu, strzatki w gére, powrotu lub znakami powrotu, strzatki
w doél, powrotu. Powoduje to, ze instrukcja MENU TO wykonywana
jest tak, jakby uzytkownik nacisnat kolejno trzy klawisze. Znak po-
wrotu powoduje powrét do programu glownego, znak strzatki w
dét lub w gore powoduje przejscie w lewo lub w prawo w menu
gléwnym, a znak powrotu powoduje wywolanie odpowiedniej pro- §
cedury rozwijajace] menu wewnetrzne.

Zmienna pomochnicza pom wykorzystywana jest do zapamigtania
faktu wywolania procedur Lewa lub Prawa po to, aby z procedur
Wyborl lub Wybor2 przejs¢ od razu do programu giownego.

W programie gléwnym wywolywane sg dwie procedury Wy-
borl i WyborZ, mimo ze menu zawiera trzy opcje. Oczywiscie licz- §
ba wywolywanych procedur moze by¢ dowolna.

W niektérych systemach uzytkowych moze byc¢ pozyteczne na- g
pisanie procedury, ktéora w sposob automatyczny rozwijalaby op-
cje menu. Jednoczesnie mozna sprawdzi¢ czy uzytkownik nie naci- |
snatl jakiego$ klawisza sterujacego pewnymi funkcjami np. aktuali- §
zacja rekordow lub usuwaniem rekordow.

Przykiad 7.

» procedura wysSwietlajaca proste menu systemu

PROCEDURE MENU

PARAMETERS x,v,w,h,opcje, kontr,zn, wyn

* X,y — wspélrzedne lewego gornego rogu

w — szerokosé¢ jednej opcji

h - liczba opcji

opcje — tekst zawierajacy kolejno wszystkie opcje

zn — kod wyroznionego znaku

wyn — zmienna logiczna informujaca o tym czy nacisnieto
dany znak

PRIVATE x1,y1,x2,y2,s

wyn = .F.

xl =x+1

vi=y+1

x2=x+h+1

v2=y+w+1

s =1

+ yozpisanie kolejno wszystkich opcji umieszczonych w

» zZmiennej opcje

* ¥ * ¥ * %
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DO WHILE x1 < x2
@ x1,y1 PROMPT SUBSTR ( opcje,s,w)
xl =x1+1
S=8§+W
ENDDO
@ x,y TO x2,y2 DOUBLE
SET KEY zn TO Znak && nacisniecie klawisza ze znakiem o
&& kodzie umieszczonym w zmiennej zn
&& powoduje wpisanie do bufora
&& klawiatury znaku powrotu
MENU TO kontr
RETURN
» Procedura zapamietywania faktu nacisniecia odpowiedniego
» klawisza
PROCEDURE Znak
PARAMETERS pl,p2,p3
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wyn = .T.
RETURN

Procedura Menu umozliwia wyswietlenie prostego menu syste-
mu, w ktérym opcje podawane sa w postaci tekstu umieszczonego
w jednej zmiennej. Ponadto mozna w sposob dowolny zdefiniowac
znak, ktory spowoduje wybranie danej opcji. Mozna tez otrzymac
informacje, czy wybranie danej opcji nastapilo w sposéb standar-
dowy, czy tez na skutek naci$niecia wyroznionego znaku. Przyklad
wywolania procedury Menu zamieszczono ponizej.

Przyklad 8.

CLEAR

wynik = .F.

nr =0

klawisz = 22

DO Menu WITH 10,10,15,3,;

' pierwsza opcja drugaopcja trzeciaopcja’, nr,klawisz,wynik
? nr,wynik

WAIT 3

RETURN

W powyzszym wywolaniu procedury Menu wyrdznionym klawi-
szem jest klawisz o kodzie 22 (jest to klawisz INS). Nacisnigcie go
spowoduje wybranie odpowiedniej opcji z menu 1 jednoczesnie
zmienna wynik otrzyma wartosc .

Na zakonczenie przedstawiony zostanie przyklad wykorzystania
funkcji ACHOICE dostepnej w bibliotece EXTEND.LIB.
Przyklad 9.

********************************************************

* program ilustrujacy wywolanie funkcji ACHOICE ° +
* tworzacej menu systemu *
CLEAR

DECLARE tab[3]

tab[1] = ’pierwsza opcja’
tabf2] = ’druga opcja’
tab[3] = 'trzecia opcija’
s = ACHOICE (0,0,2,14,tab)
@ 10,0 SAY s
WAIT?”
RETURN

Parametrami funkcji ACHOICE wywolanej w przykladzie sa
wspolrzedne lewego gornego rogu i prawego dolnego rogu ramki,
w ktorej wyswietlone bedzie menu. Tablica tab zawiera opcje
me?u, kazda opcja umieszczona jest w poszczegolnym elemencie
tablicy.

Przegstawione w artykule programy tworzenia menu systemu zapisane w wersji
srédlowej na dyskietce oraz opis jezyka Clipper w postaci programu rezydujacego

mozna zamowic listownie u autora artykutu (adres i telefon w ogloszeniu w numerze
3/89 "Komputera®). .
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Piotr Suchomski

Zaden naprawde plaski, dwuwymia-

rowy obraz nie istnieje.

Rudolf Armmheim : "Sztuka i percepcja wzrokowa”

Jednym z interesujacych problemow grafiki kompu-

terowej jest adekwatne odwzorowanie na plaszczyznie

powierzchni tréjwymiarowej, bedacej zadana funkcja

dwéch zmiennych. Graficzna reprezentacja zmiennos-

ci takich funkcji jest bowiem bezsprzecznie najbardziej
pogladowa metoda ich badania.

Problem ten wymaga rozwiazania dwoch zagadnien szczegolo-
wych. Pierwsze z nich dotyczy sposobow rzutowana punktow
przestrzeni tréjwymiarowej na plaszczyzne — obraz badanej funkcji
otrzymuje sie bowiem na podstawie rzutow wartosci tej funkcyi dla
wybranych dyskretnych punktow jej dziedziny, tworzacych zwy-
kle wezly sieci prostokatnej. Najczgscie] wykorzystuie sie tu rzut
aksonometryczny — czyli rzut, ktéry nie zmienia miary odleglosci
wzdhiz rzutowanego kierunku — co sprowadza sig¢ do znanychinie-
skomplikowanych transformacji ukladow wspolrzednych [1]-{3].
Tak otrzymane punkty na plaszczyznie rzutowania laczy sie nastep-
nie odcinkami linii prostych, przyjmujac, ze sa one odwzorowa-
niem wartoéci badanej funkcji na odcinkach migdzy sasiednimi
wezlami siecl.

Niestety, kazdy, kto prébowal swoich sii, dobrze pamieta jak |
rozczarowujacy byt efekt zastosowania powyzszego przepisu. Aby g
otrzymany ta droga obraz uczyni¢ dostatecznie czytelnym, konie-
czne jest jeszcze bowiem rozwigzanie kolejnego 1 znacznie trud-
niejszego zagadnienia. Polega ono na eliminowaniu tych fragmen- §
téw obrazu, ktére sa w rzeczywistosci niewidoczne. W praktyce — E
ze wzgledu na wymagania pamigciowe oraz Czasowe — znany 0go-
Iny algorytm tak zwanej linii zastoniete] [ 1] znajduje tu tylko ograni-
czone zastosowanie. Ciagle aktualne jest zatem poszukiwanie algo-
rytmow alternatywnych — uproszczonych 1 w konsekwencji bar- §
dziej efektywnych. Taki przyblizony algorytm linii zasloniete] po-
winien jednak charakteryzowac si¢ dostateczng uniwersalnoscia §
oraz jakoscia wizualng odwzorowanej powierzchni.

Przejdzmy zatem do omowienia algorytmu proponowanego w
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y 4 a
Prog srafika przestrz nna 720X350;
artykule, speliajacego - zdaniem autora — postawione wyzej wy- ($1 typedef.sys )
magania. $1 graphix.sy

$I kernel.sy

Zalozenia algorytmu o
1. Zakladamy, Ze pole rzutowania utworzone jest na ekranie przez | |L/0¢ tePlica = array [0..40,0..40] of real;

prostokat okreslony parami wspohzednych (Xd, Yg)i(Xg,Yd) swo- 1,3,nx,ny,k integer;
ich wierzchotkow (rys. 1). Lye 2-Min 2 max : real;
2. Obrazy osi X Y,Zrzutowanego ortogonalnego ukladu wspolrzed- Z . : tablica;
nych wyznaczone sa — przy zalozeniu, ze 0§ Z jest rownolegta do osi eeedure aeat iy
Y ekranu - przez przyjecie nastepujacych trzech wielkosci: szero- "Cnx ny. k. ’ : integer;
koscl, wysokosci oraz skrecenia horyzontu (rys.l). Wygodnie jest h,w,z min,z_max : real;
przy tym operowac wzglednymi miarami tych wielkosci - to znaczy ,'F tabiies).
li'c_zbimi i gr?ec.lziaru <0,1> - oznaczonymi odpowiednio s,h, oraz - '
w1 takze zdefiniow ' ' :
3. Wprowadzone Sgr%;?ypgﬂgsﬁgnr?azsﬁn vif{ustanowia stopnie U Eunkess duoch amgra wartosci ( typu real ) przedstawianc)
. - 25l : / ,, L « ' z _ych z f(x,y) w punFtach xi]) 1 y(1)
swobody omawianego algorytmu, pozwalajgce na zimang punkiu 2. Wartosci parametrow z min i z max Gefiminia’zakees oos s na
widzenia”, w tym takze na poszukiwanie takiego ujecla obrazu rzu- wykresie funkcji f£(x,y). -
towanej powierzchni tI‘éjWYTHiHIOWEj z = f(x,y), ktore zapewni 3. Wymiary pola wykresu odpowiadaja rozdz zosci 720 X 350.
maksymalna jego czytelnoéé. W szczegélnoéci—jak latwo Zzallwa- } 4. Zastosowano procedury biblioteczne z pakietu Turbo Graphix.
zy¢ — gdy w = 0, plaszczyzna xz rzutowanego ukladu wspotrzed- var
nych pozostaje rownolegta do plaszczyzny ekranu, zas dla w = 1, s s Az Uy e xd xg.vd, yo.xh,yh : integer;
plaszczyzna taka jest plaszczyzna yz. X.Y . array 102400, .40) of integer;
4. W prezentowanym algorytmie bezposrednio dobierane sa tylko
dwa parametry rzutowania: wysokos¢ i skrecenie horyzontu. Sze- Ploccdure krok ( x tamy tam : integer );
par Iy a. Wy € ry begin
rokosc zas okreslana jest w sposob posredni, zawsze jednak tak, DrawLine (x_tu,y_tu,x_tam,y tam);
aby obrazy wezlow rzutowanej plaszczyzny xy charakteryzowaly end; (v kaokw; Y-TO e y_tam;
si¢ pewnymi narzuconymi uporzadkowaniami, co w konsekwencji '
— Jak pokazemy — pozwala na sformutowanie szczegdlnie proste; f‘mctlfn maks ( 1.,3,m : integer; typ : char ) : integer;
zasady linii zaslonietej. Proponuje sie zatem wprowadzenie naste- bagin ¥l E int¥ger;
pujacej Klasyfikacji owych uporzadkowan, wyroézniajac ich indeks nax - ydr:n e o s
k=12..:
— uporzadkowanie typu x-k: X[i,j] = X[i+ 1j+k], (rys.2a); e TTE3e1 <= nx then
—uporza;ilgowame typu y_kX[I’]] - X[1+k"l+1]’ (IYSZb). b;?“; Y[i¢1,J¢l]-round((m-1)*(Y{i+1,3+1]-Y[i,7+1])/k);
Wskazniki i oraz j, wystepujace w powyzszym zapisie, odnosza if max > yl then max - yi ' '
si¢ do kolejnych wezldéw sieci uzyskanej przez rownomierny po- - end;
dzial osi rzutowanego uktadu wspéirzednych — odpowiednio yoraz T
). 4 Yl = Y[1+1,j+1) round ( (m-1)*(Y[1+1,3+1]-Y[i+1,7])/k);
Jak latwo zauwazy¢, przy ustalonych podzialach nx oraz ny osi Lf max >yl then max := y
rzutowanego ukladu wspolrzednych, decydujac o typie uporzad- end;
kowania, okresla si¢ tym samym szeroko$é¢ horyzontu. Dla upo- maks := max;
rzgdkowania typu x-k mamy s = k*ny/(nx+k=*ny), zas w przypad- p?ggéqﬁremﬁgﬁeiéja_y ( n1,n2 : integer; typ : char );
ku uporzgdkowania typu y-k zachodzi s = ny/(ny + k+nx). Zauwaz- bagin' )0 lr¥! @ integer;
my, ze zwigkszanie indeksu k w uporzadkowaniu typu x-k prowa- for i := n1-1 downto 0 do
dzi do poszerzania horyzontu, za$ w uporzadkowaniu typu y-k do £ gr 3 := m2-1 downto 0 do
jego zawezania. TF 1 4o 13¥ downto Je1 do
Opis algorytmu s typ of
Opierajac sie na poczynionych zalozeniach, mozna sformulowaé y?1?= round (Y[i, 1] - (1-3)*(Y[i,1])-Y{ie1,1])/k);
nastepujacy dwukrokowy algorytm plaskiej reprezentacji po- it Y[131 > y1 then Y[i,3] := y
wierzchni tréjwymiarowej — w opisie pominieto jego wstepne kroki 'y' : begin
przygotowawcze, ktorych szczegoly mozna latwo odczytaé z zala- yl := round (Y[1,i] - (L-3)*(Y[1,1i]-Y[1,1+1])/k);
czonego tekstu zrodlowego w Turbo Pascalu. eng 411 > ¥ then vi5 i) .-y
end; ?Edkorekcja Y *)
yporzgakonome fypy X-4 uporzadkorone Fypu -3 begin (* czesc operacyjna procedury grafika )
Z, 21 ;n%tGraphlc;ClearScreen;
o T N 1L g s erta (1
case t of '
:;: :yg 1= k*ny;(nX+k*ny);
8 = ny (ny+k*nx) ;
end;
xh = Xd+round ((1-s)* - : . = - * - .
dxi := S*(Xg-xd;}ny:)d£§g:fd}%:sfg(kg-ig);ﬁg?d(h yarye)
gil - (;:W):h*(yd-yg)/ny: dyj := w*h*(yd-yg)/nx;
el 1-;5 Ohéo(gg-gg)/(zﬁmax-z_mln);
for 3 := 0 to nx do
begin
X?i,j] := Xh + round (1*dxi-j*dxj) ;
egét'J] := yh + round (1*dyi«j*dyj-dz*(2[1,3j]-z min));
case typ of
X' : be
kgigkC]a_Y (ny,nx, 'x'});
Rys. 2o Rys 2b fg;gin:_ SRyt de
| fgr J := 0 to nx-1 do
+ = egiln
X tu := X[1+41,7]: tu := Y[21+1,7];
Krok 1. Dla wskaznikow i,j zmieniajacych sie w sposéb maleja- £6r 1 .- 1 to'k 1 4 | ]
cy, dokonuje sie modyfikacji wspéhrzednych Y ekranu rzutow war- keor (xfoud R ORI el TR LET P L "
tosci funkcji w tych wezlach (i), dla ktoérych sa one zasloniete end; Y ' o '
przez inne elementy tworzonego obrazu. Modyfikacja taka polega KLok (X[1e1,nx],¥Y[1e1, nx]);
na zastapieniu biezacej wartosci wspohrzednej Y maksymalna z for j := 0 to nx-1 do
wartosci zastaniajacych — co oczywiscie nie zakloca postrzegania g{fa"’““e (X[ny, 3], ¥[ny.3],X[ny,j+1],¥[ny, j+1]);
widzialnych elementow obrazu. Przyktadowo, dla uporzadkowania Y' : begin
typu x-k mocyfikacja powyzsza (rys. 2a) wyraaga tylko k-krotnego ’;g;‘eljc a g (nx, ny. 'y
= O nx- O

porownania Y[1j] z wartosciami tej wspolrzednej punktow leza-

cych na prostej laczacej rzuty wartosci funkciji w wezlach (1j+D | ‘U

>4 <OmMPUTER
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begin
for 1
begin
x tu := X[1,)+1]; y tu :=
for 1 := 1 to k-1 do
krok (round(x tu+dxi),maks¢i,j,l, 'y’
krok (X[1,3]),Y¥Y[1,3]); krok (X{[1+1,]3],
end;
krok
end;
for 1 := 0 to ny-1 do
DrawLine (X[1i,nx],Y[1,nx],X[1+1,nx],
end

:= 0 to ny-1 do

Y[l,j+1];

(X{ny,Jj+1],Y[ny,)+1]);

end;

repeat until Xkeypressed;
LeaveGraphic;
end; (* grafika ~*)

begin (* przyklad *)
nx := 20; ny := 20; h := 0.65; w
Z min := -3; 2 max := 3;
clrscr; wrateln ('OBLICZANIE FUNKCJI 2Z
for 1 := 0 to ny do
for j := to nx do
Z{1,7] := 3*sin(sqrt(sqr(j-10)+sqr(a-10)));
grafika (nx,ny,k,h,w,z min,z max, typ,Z2);
end.

:= 0.75; k : :

F(X,Y et )

(

$1 typedef.sys
$1 graphix.sys }
{$I kernel.sys )

type
var
1,7,nx,ny,k
h,w,z min,z max : real;
typ : char;
A : tablica;

tablica = array [0..40,0..40) of real;

: 1nteger;

procedure grafika
( nx,ny,k
h,w,z min,z max : realy;
typ : char;
y/ : tablica);

: 1nteger,

UWAGI

1. Tablica Z =zawiera wartosci ( typu real’) przedstawianej
funkcji dwoch zmiennych z = f(x,y) w punktach x(J) 1 y(1)

Z(r,3) = f£(x(3),y(1)) ;, 2 =0,...,ny, 3 =0,...,nx.

2. Wartosci parametrow z min 1 z max definiuja zakres os1 z na
wykresie funkciji f(x,y).

3. Wymiary pola wykresu odpowiadaja rozdzielczosci 640 X 200.

4. Zastosowano procedury biblioteczne z pakietu Turbo Graphix.

)

var
1,3,1,x tu,y tu,xd, xq,yd,yg,xh,yh :
s,dx1,dxj,dysy,dy),dz
X,Y array [0..40,0

integer;
: real;
.40] of 1integer;

procedure krok
., begin
DrawLine (x_tu,y tu,x_ tam,y tam); .
X tu := x tam; y tu := y tam;
end; (* krok )

( x tam,y tam : 1nteger });

function maks ( 1,3.m
var 1l,max,y]l
begin

max yd;
for 1 m downto d
case typ of
X' o 1f Jel <
begin
yl = Y[1+1,3+1]
1f max < yi
end;
y' : 1f 141 <
begin

1nteger;
integer;

typ char ) 1nteger;

nx then

then max := y1 .

ny then

yl := Y[1+l,3+1}-round((m-1)*(¥[1+1,3+1]-Y[2+1,3])/k);

1f max < yi1
end

then max y!

end;

maks max;

end; (* maks *)
procedure korekcja Y ( nl,n2 :
var 1,3,1,y1 : integer;
begin
for 1 := ni
for j

integer; char );

typ :

1 downto 0 do
:= n2-1 downto 0 do
for 1 1+k downto j+1 do
1f 1 <= n2 then
ase typ of
X' : begin
yl round(Y{1, 1]} 1-3)*(Y[1,1
1f Y[1,3) < y' then Y[1i,3 y!
nd;
Y' : begin
y! := round (Y[1l,1 (1
1f Y
end

-YI1+1,1 k :

)*(Y lll]Y ll +1] k ’
.1} <yl then Y[3,1] := yI

* korck Y *
begit * czesc

InitGraphic;
f Wor

peracyjna pr
learScreen;

) , 640, 2 ; SelectWorld
yd : ;X . Y9 90;
f

edury grafika *)

X
a typ

X k*ny/(nx+«k*ny).
y+k*nx);

round{(m-1)*(Y[1i+¢1,7+1)-Y[1,]+1}))/k):;

~ R
end;
xh := xd.r d((1-s)*(xa-xd)); yh := yd-round(h*(yd-yg)
dxi1 := s*(xg-xd)/ny; dxj (1-s)*(xg-xd)/nx;
dy1 (1 w)y*h*(yd-yg)/ny; dy] := w*h*(yd-yg)/nx;
dz - hy*(yd-yg)/(z max-z min);
for 1 to ny do
for 0 to nx do
begin
X[, = xh + round(i1*dx:i-j*dx));
Y(1, yh +« r d(r1*dyi+j*dy z*(Z[1,]])-2 min));
nd-:
ase typ of
X' : begin
korekcja Y (ny,nx, "X');
for 1 := 0 to ny-1 d
begin
for j := 0 to nx-1 do
begin
x tu := X[i+1,3); y tu := Y{ie¢1,3];
for 1 := 1 to k-1 do
krok (round(x tu-dxj),maks{1i,],1l, 'x"));
krok (X[1,3],Y[(1,3)); krok (X[1,3+1],Y[1,3+1]);
end;
krok (X[i+1,nx],Y[1+1,0x]);
endg;
for j := 0 to nx-1 do
DrawLine (X[ny,J).Y[ny,J],X[ny,J+1],Y[ny,J+1
end;
y' : begin
korekcja Y (nx,ny.'v');
for j 0 to nx-1 do
begin
for 1 := 0 to ny-1 do
begin
x tu := X[1,3+1]); y tu := Y[1,]+1):
for 1 := 1 to k-1 do
krok (round(x tus+dxi),maks(a,j,l,'Y")):
krok (X[1,3).Y[1,3]); krok (X[1«%,3],Y[1+3,]]);
end;
krok (X[ny,J+1).,Y[ny,)+1});
end;
for 1 0 to ny-1 do
DrawLine (X[1i,nx],Y[1,n¥},X[1+1,nx},Y[1+1,0Xx]);
end
end;
repeat until keypressed;
LeaveGraphic;
end; (* grafika *)
begin (* przyklad *)
nx := 20; ny := 20; h := 0.65; w := 0.75; k := 5; typ := 'XxX';
Z min := -3; zZ max := 3;
cIrscr; writeln ('OBLICZANIE FUNKCJI Z = F(X,Y) ..."):
for 1 := 0 to ny do
for 3 := 0 to nx Ao
Z[{1,7) := 3*sin(sqrt(sqr()-10)+sqr(1-10)));
grafika (nx,ny,k,h,w,z min,z max, typ,2);
end.
\. S

oraz (i+ 1j+I),dla I=1,... k, przy ustalonej wspohzednej X = XJij].
Krok 2. Dla wskaznikow i,jzmieniajacych sie w sposob rosnacy, 13-
czy sie punkt odpowiadajacy rzutowi wartosci rozwazanej funkciji
w wezle (i) z rzutami odpowiadajacymi wezlom sgsiednim — to
znaczy wezlom (i,j + I) oraz (i + 1,j). Sposéb owego polaczenia omo-
wimy znowu na przykladzie uporzadkowania typu x-k. Wobec mo-
dyfikacji dokonanej w kroku 1, polaczenie z punktem odpowiada-
jacym wartosci funkciji w wezle (i, j+ I) wykonywane jest bezposre-
dnio za pomoca odcinka linii prostej — oba laczone punkty sa bo-
wiem widoczne i linia je laczaca nie moze by¢ niczym zaslonigta.
Polaczenie z punktem odpowiadajacym weztowi (i+ 1,j) w ogolnos-
ci przebiega wedlug linii }amanej ztozonej z k odcinkéw — musi bo-
wiem uwzglednia¢ ewentualne zastoniecia prostej laczacej w mak-
symalnie k-1 punktach. Wspélrzedne X ekranu koncéw kolejnych
odcinkow tej lamanej odpowiadaja wspolrzednym X weztow lezg-
cych miedzy wezlem (i+ 1,j) a wezlem (i+ 1,j+Kk). Zas jako wspol-
rzedna Y ekranu konca kolejnego odcinka konstruowanej lamane;
przyjmuje sie badz wartos¢ biezaca wspolrzednej Y prostej 1acza-
cej rzuty wartosci funkcji w wezlach (1)) i (i + 1,)), badz tez — w przy-
padku jej zaslaniania — maksymalng z wartosci zastaniajagcych. Wo-
bec uczynionych zalozen o typie uporzadkowania weziow, wartos-
ci wspoélrzednych Y punktow potrzebnych do takich poréwnan
oblicza sie bardzo latwo — dla danego odcinka lamanej sg to bo-
wiem punkty o ustalonej i okreslonej wyzej wartosci wspotrzedne)
X, przy czym ich liczba jest oczywiscie skonczona i rowna sig mak-
symalnie k+ 1.

W przypadku uporzadkowania typu y-k postepowanie jest ana-
logiczne — w sposob bezposredni laczy sie teraz punkty odpowia-
dajace rzutom wartosci funkcji w wezlach (i,)) oraz (i + 1,j), za$ przy
pomocy lamanej - w wezlach (1)) oraz (1,5 + 1).

=
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Wyniki zastosowania proponowanego przepisu Czytelnik najle-
ple] ocenl sam na podstawie rys. 3. Przedstawione tam wykresy
przykiadowej funkcji f = 3sinrx+x + y+y, otrzymano dla réznych
typow uporzadkowania wezlow. Interesujaca kwestia pozostaje
wybor typu uporzadkowania, a takze wartosci parametrow rzuto-
wania hi w - tak, by odpowiadajacy im obraz charakteryzowat sie
mozliwie duza czytelnoscig. Trudno tu oczekiwac scistych rozwia-
zan, zachgcamy jednak do poszukiwania regut heurystycznych,
pozwalajgcych — by¢ moze - na algorytmizacje owego wyboru.

Konczac, warto jeszcze zauwazyc, ze oméwiony algorytm tylko w
Sposob przyblizony realizuje zasade linii zaslonietej — np. linie na
tak otrzymanym obrazie moga stykac sie wylacznie w punktach o
wspolrzednych X odpowiadajacych przyjetym wezlom sieci. Jak
sig jednak wydaje, nie musi to w Sposob istotny wplywac na pogor-
szenie jakosci obrazu, radykalnie zas przyspiesza jego otrzymanie
(ze wzrostem indeksu k szybkosc¢ ta maleje). Wprowadzony po-
dzial typow uporzadkowania wezioéw sieci ma charakter umowny,
moze wszakze okazac sig przydatny przy klasyfikowaniu i porow-
nywaniu roznych algorytmow proponowanych przez innych auto-
row. Przykladowo, w pracach[1]i[4] oparto sie na bardzo prostym
uporzadkowaniu typu x- I, zas procedury numeryczne prezentowa-
ne w pracy [35] dotycza m.in. uporzadkowania typu y-2.

Literatura
/] Angell 1. O.: Wprowadzenie do grafiki komputerowej. WNT, Warszawa, 1986.
|~} Pavhidis T. : Grafika i przetwarzanie obrazow. WNT, Warszawa, 1987.

(2] Hearn D., Baker M. P. : Microcomputer Graphics. Prentice-Hall, inc., Englewood
Cliffs, New Jersey, 1983

i 1) GawrikowR. : 3D-Netzgrafik mit Turbo Pascal. Computer Personlich, 23/86 68-69
i2] Cuellar G. : Graphismes sur IBM PC. Eyrolles, Paris, 1986
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wania

Pod tym tytulem otwieramy rubryke poswiecona do-
stosowywaniu do potrzeb uzytkownika, oswajaniu goto-
wych, istniejacych juz programéw. Nowoczesne progra-
my mikrokomputerowe zawieraja w paletach swoich ko-
mend i opcji jedna szczegolnie ciekawa zdolnosé nazy-
wana z reguly w instrukcjach ich uzytkowania — customi-
zing. To dzieki niej mozna np. w programie 1-2-3 zapro-
gramowac menu calkowicie w polskim jezyku (bez inge-
rowania w sam program) czy zmienic¢ znak zachety w in-
terpreterze dBase. Sztuka odpowiedniego zaprogramo-
wania plikow wsadowych (tzw. batchy) to takze oswaja-
nie programu, w tym przypadku systemu operacyjnego.
Wprowadzenie swoich opcji i polecen jest zdolnoscia
bardzo cenna. Tak, jak idea mikrokomputera IBM PC po-
zwala na elastyczne dostosowanie konfiguracji sprzetu
do potrzeb uzytkownika, tak wlasnie ziniany w menu pro-
gramu dostosowuja go do potrzeb tego, ktory z nim pracuje.
W pierwszej kolejnosci proponujemy zajac¢ sie pro-
gramem AutoCAD. W tym odcinku proponujemy dola-
czenie nowej opcji do menu programu. W nastepnym
numerze podamy nieco szczegolow dotyczacych uzy-
cia wewnetrznego jezyka AutoCAD-a - AutoLispa.
Redakcja

Cos nowego w MENU programu AutoCAD

Jedna z metod "oswojenia” czyli przystosowania AutoCAD-a do
wiasnych potrzeb jest mozliwos¢c dokonywania zmian w menu
ekranowym.

Na przyklad: dodajmy do glownego menu opcje "Licz”. Po jej wy-
braniu pojaw1 si¢ menu pozwalajace wykonac proste obliczenia,
takie jak DODAWANIE, ODEJMOWANIE, MNOZENIE, DZIELE-
NIE, POTEGOW ANIE, SINUS, COSINUS, TANGENS.

Przystapmy zatem do modyfikacji menu. Do dowolnego edytora
wcezytuyjemy plik ACAD.MNU 1 miedzy opcje [UTILITY] i [ASHA-
DE] wpisujemy nasza opcje [Licz]$S=X $S=licz (patrz nizej). Na-
stepnie przed menu o nazwie **BL 3 wpisujemy cala zawartosc na-
szego menu *+licz 3 (patrz ponizej). Zapisujemy na dysku popra-
wiony plik ACAD.MNU i uruchamiamy AUTOCAD-a. Po wejsciu
do edytora graficznego na ekranie pojawi sie poprawione menu —
sprawdzmy jak dziala nasz kalkulator. Wybieramy opcje "licz”, a
nastepnie opcje "podaj liczbe” 1 na zadanie "podaj liczbe ---- >”
wpiszmy "2”, nastepnie wybieramy "Dodaj” i na zadanie programu
podajemy "3” — powinien pojawic sie wynik 5, mozemy teraz wy-
brac "Mnoz” i poda¢ "6” a pojawi sie wynik 30, w ten sam sposob li-
czyc mozemy dalej.

Wpisanie "lodp” w dowolnej chwili np. w odpowiedzi na pytanie o
promien okregu spowoduje przyjecie (jako promien) ostatnio poli-
czonej wartosci, w naszym przykladzie — liczby 30.

»+*SCREEN

*x§

[AUTOCAD]$S=S

[+ » » »]$S=OSNAPB

SETUP]" C " C(load "’setup”) $S=UNITS
‘BLOCKS]$S—X $S=BL
[DIM:]$S=X $S=DIM ' C- CDIM
DISPLAY]$S=X $S=DS
DRAW]$S=X $S=DR
[EDIT]$S=X $S=ED
[INQUIRYJ$S=X $S=INQ

i
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Plotery tego typu zajmuja malo miejsca i dominuja obecnie w gru-
pie ploterow duzych formatéw. Pierwowzorem tego typu byly plo-
tery bebnowe, w ktorych specjalny papier (najczesciej perforowa-
ny podobnie jak w drukarkach) odwijany byl z rolki w trakcie ryso-
wania. Nastepcami byly tzw. plotery pasowe, w ktorych arkusz pa-
pieru przylepiany byl do poruszajacego sie w trakcie rysowania
specjalnego pasa z folil — podobnie jak w przenosniku tasmowym.

Format rysunku

Plerwszym parametrem okreslajacym przydatnosc¢ plotera do
okreélonych potrzeb jest maksymalny format rysunku, jaki mozna
na nim wykreslic. Format rysunkow okreslany jest zgodnie z nor-
mami ANSI (amerykanskimi) lub obowiazujacymi i u nas normami
ISO/DIN. Wielkosci arkuszy wedhig obydwu standardow réznia
si€ nieznacznie (patrz tabelka). Najwiecej firm oferuje plotery for-
matu A3/A4 — stosunkowo proste do wykonania i tanie. Plotery du-
zych formatéw AQO/A1 oferuje znacznie mniej firm, gdyz wymagaja
znacznie bardziej precyzyjnej "mechaniki”’, sa takze znacznie droz-
sze. Male plotery wykorzystywane sa glownie do rysowania wy-
kresow (tzw. business graphic) np. z Lotusa 1-2-3, duze do kresle-
nia rysunkow technicznych z systemow CAD. Format wykonywa-
nego rysunku okreslany jest z programu rysujacego (np. Auto-
CAD), niektére plotery dysponuja czujnikami automatycznie okre-
slajacymi format rysunku zaleznie od wielkosci zalozonego papie-
ru. Plotery duzych formatow pozwalaja na kreslenie rysunkow we
wszystkich formatach mniejszych od maksymalnego W przypad-
ku ploterow rolkowych papier podawany moze by¢ w arkuszach
lub automatycznie brany z rolki.

Predkos¢ ruchu piora

Maksymalna predkos¢ ruchu piodra jest miarg szybkosci poru-
szania sie pisaka — w niektorych ploterach mozliwe jest niezalezne
sterowanie szybkoscia kreslenia i szybkoscia ruchu z uniesionym
pisakiem. Dla kazdego plotera podana powinna by¢ zawsze tzw.
predkosc¢ osiowa czyli predkosc¢ ruchu pisaka wzdhuz jednej osi i
tzw? predkos¢ wypadkowa czyli predkos¢ jednoczesnego ruchu
wzdhiz obu osi. Predkosc¢ podawana jest w calach na sekunde lub
w milimetrach na sekunde i zawiera sie zwykle w granicach 30-800
mmv/s (132 ips). Pamietac nalezy, ze podawane w reklamach mak-
symalne predkosci dotycza fizycznych mozliwosci plotera i nie
maja wiele wspolnego z faktyczna predkoscia kreslenia — zalezy
ona bezposrednio od rodzaju pisakow (flamastry, rapidografy, pi-
saki kulkowe itp.) i papieru (kalka, papier, folia itp.) — patrz tabel-
ka.

Stowniczek

CAD - Computer Aided Design

— projektowanie wspomagane komputerowo
drum plotter — ploter bebnowy
belt plotter — ploter pasowy
flatbed plotter — ploter stolikowy
rollerbed plotter — ploter rolkowy ("wyzymaczka”)
axial speed - predkosc osiowa
diagonal speed - predkosc¢ po przekatnej (wypadkowa)
acceleration - przyspieszenie
resolution - rozdzielczosc¢
repeatibility — powtarzalnosc
accuracy — dokladnosc
dpi - dot per inch

— punktow na cal
ips - inch per second
— cali na sekunde
ADI - Autodesk Device Interface
— sprzetowy interface Autodesku
HPGL - Hewlett-Packard Graphic Language
— jezyk graficzany Hewlett-Packarda
DIM/PL - Digital Microprocesor/Plotting Language
— jezyk graficzny Houston Instrument

ANSI - American National Standards Institut

— amerykanski komitet normalizacji
ISO - International Standards Organisation

miedzynarodowy komitet normalizacji

— Deutsche Industry Normen
— zachodnioniemiecki komitet normalizacji
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UDZIAL ROZNYCH PRODUCENTOW PLOTEROW
NA RYNKU UZYTKOWNIKOW AUTOCADA

HEWLETT-PACKARD
31.17%
HOUSTON
INSTRUMENT
26.17%

BEZ
PLOTERA
17.97%

CALCOMP
16 .4

INNE
6.97%

IOLINE
2.0%

wg CADalyst.

FORMATY PLOTEROW EKSPLOATOWANYCH
PRZEZ UZYTKOWNIKOW AUTOCAD-A

wg CADalyst

Przyspieszenie

Przyspieszenie okresla, jak szybko ruszajacy pisak osigga maksy-
malna predkosc¢, gdy jest podniesiony lub opuszczony. Przyspiesze-
nie podawane jest jako wielokrotnosc przyspieszenia ziemskiego (g) |
rownego 9,81 ci/s2 1 zawiera sie zwykle w granicach 0,5 — 4g. Przys-
pieszenia ploterow 2z silnikami krokowymi nie przekraczaja zwykle
1g. Efektywne przyspieszenie przy rysowaniu (opuszczony pisak)
limitowane jest oczywiscie mozliwosciami pisaka.

Opuszczanie/podnoszenie pisaka

Pisak opuszczany i dociskany jest zwykle do papieru za pomoca
elektromagnesu, a podnoszony sprezyna powrotna. Drozsze mo-
dele ploterow za pomoca amortyzatorow pneumatycznych lub
elektromagnetycznych kontroluja sile, z jaka pisak stawiany jest na
papier — zwieksza to trwalos¢ pisakéw i zmniejsza halas.

Efektywna predkosc kreslenia

Praktyczna predkosc kreslenia rysunkow jest wypadkowa
wszystkich omowionych wyzej parametrow technicznych, formatu
rysunku oraz szybkosci zmian pisakow (w ploterach wielopisako-
wych), a takze szybkosci pracy komputera przygotowujacego
(wektoryzujacego) rysunek.

Rozdzielczosé

Rozdzielczosc to najmniejsza odleglosc¢ o jaka moze przesunac
sie pisak. Im wieksza rozdzielczos¢ czyli mniejsza odleglosé, tym

-

OMPUCE

R £5



A, B, C autokreslarki

43 <

gladsze sa rysowane linie skosne i krzywe. Rozrozniana jest tzw.
rozdzielczosc sprzetowa czyli mozliwosc samego plotera oraz roz-
dzielczos¢ programowa czyli zdolnos¢ programu do sterowania
ploterem. W reklamach podawana jest rozdzielczosc sprzetowa 1
wynosi ona zwykle 0,001 cala (0,025 mm), co odpowiada rozdziel-
czoscl drukarkirownej 1000 dpi (punktow/cal) — drukarkilaserowe
maja np. rozdzielczosc 300 dpi.

Rozdzielczosc¢ programowa jest zwykle duzo wieksza i nie stwa-
rza komplikaciji. Jej wplyw wystapic moze przy bardzo duzych (dhu-
gich) rysunkach — ponad 2 m -1 tak np. driver ADI do AutoCAD-a
pozwala na max. 65535 krokow wzdtuz kazdej osi.

Powtarzalnosc

Powtarzalnosc to maksymalny blad, jaki wystapi przy przesunie-
ciu pisaka z jednego punktu do drugiego i z powrotem. Jest miara
wewnetrznych luzow mechanizmow plotera. Powtarzalnos¢ poda-
wana jest w jednostkach dlugosci i jej wartos¢ nie powinna byc¢
wieksza od 0,004 cala (0,1 mm), im mniejsza tym oczywiscie lepiej.

Na powtarzalnos¢ ma rowniez wplyw jakosc i precyzja wykona-
nia pisaka — czy koncowka piszaca znajduje sie dokladnie w srod-
ku (w osi) pisaka. Przy ploterach wielopisakowych powtarzalnosc¢
zmniejsza sie wraz ze zmiana pisakow, dodatkowo kazdy z nich
moze miec¢ inacze] (mnie) lub bardziej osiowo) umieszczona
koncowke piszaca. Najgorsza stawa pod tym wzgledem ciesza sie
pisaki kulkowe.

Dokladnosc¢

Jest to najwazniejszy parametr charakteryzujacy jakosc plotera.
Dokladnosc¢ to maksymalny btad narysowania punktow konco-
wych linii. Dokladnosc podawana jest jako blad bezwzgledny (w

Formaty arkuszy rysunkowych
Amerykanski standard inzynierski (ANSI)
nazwa cale milimetry (okolo)
A 8,5x11 216 x 2719
B 11x17 219 x 432
C 17x22 432 x 558
D 22x 34 558 x 864
E 34x44 864x1116
Europejski standard metryczny (ISO/DIN)
). ¢! 8,3x11.7 210x 297
A3 11,7x18.5 291 x 420
A2 18,5x23.4 420 x 594
Al 23,4x33.1 594 x 840
A0 33,1x48.8 840x 1188
Zalecana szybkos¢
Rodzaj kreslenia
pisaka Uwagi
cal’s mnv's
flamaster:
-wodny 18 450 zamalowywanie konturow
- olejowy 4 100 rysowanie na folii
pisak kulkowy:
- wodny 18 450 rysunki kontrolne,
- clejowy 18 450
pisak ceramiczny 4 100 cienkie linie
rapidograf:
—jednorazowy 8 200 stala grubosc¢ linii
—-napeinialny 8 200 trzeba dokladnie czyscic

L% <COMPUER

Jednostkach dlugosci) i jako blad wzgledny czyli procent dlugosci
rysowanej linii. Wartosci ponizej 0,01 cala (0,254 mm) i 0,1% uznaé
nalezy za bardzo dobre.

Warto zauwazy¢, ze ploter o dobrej powtarzalnosci moze by¢
niedokladny powielajac ciagle ten sam blad.

Jezyk — sterowanie plotera

Kazdy ploter ma wbudowany jezyk graficzny. Umozliwia on la-
twa kontrole programu komputerowego nad praca plotera. Jezyk
ten tlhumaczy otrzymane rozkazy na sekwencje impulsow elektry-
cznych sterujacych bezposrednio praca mechanizmow plotera.
Obowigzuja tu, jako standard, dwa jezyki lideréw — HPGL (ang. He-
wlett-Packard Graphic Language) firmy Hewlett- Packard i DM/PL
(ang. Digital Microprocesor/Plotting Language) firmy Houston In-
strument. Nie przyjal sie natomiast jako standard protokét Cal-
Comp 906, rownie znanego producenta ploteréw. Tansze plotery
emuluja DM/PL jako prostszy w implementacii, z drugiej strony je-
dnak pakiety typu CAD preferuja HPGL jako dajacy wieksze mozli-
wosci. Dlatego tez plotery Houston-a z najnowszej serii DMP-60
emuluja takze standard rywala — HPGL.

Wiekszosc ploterow ma whudowane rozne kroje pisma, kresko-
wania, rodzaje punktow 1 linii, procedury wygtadzajace kreslone
huki 1 okregi oraz optymalizujace caly proces kreslenia. Niewiele
programow potrafi z nich jednak skorzystac. I tak, by obstuzyc¢ jak
najwiecej ploterow, AutoCAD przejmuje wiekszosc¢ kontroli nad
ploterem, nie wykorzystujac prawie wcale jego wbudowanych mo-
zliwosci. W trakcie przygotowywania rysunku AutoCAD thumaczy
wszystkie jego elementy na sekwencje diuzszych lub krotszych li-
nii prostych. AutoCAD dokonuje takze optymalizacji rysunku np.
kolejno rysowane sa wszystkie elementy rysunku w poszczegol-
nych kolorach, dzieki czemu kazdy pisak (kolor) zmieniany jest tyl-
ko jeden raz. Takze komunikacja z ploterem odbywa sie z pominie-
ciem DOS-a, co po pierwsze znacznie przyspiesza prace, a po dru-
gie zwalnia uzytkownika od ustawiania parametrow transmisji ko-
menda MODE. Wprowadzony niedawno driver ADI (ang. Autodesk
Device Interface) dla ploterow byl poczatkowo ignorowany przez
producentow sprzetu - istnieje silna dominacja HPGL i DM/PL. Z bie-
giem czasu okazalo sie jednak, ze dzieki ADI mozna sporo zyskac
1 producenci sprzetu zaczeli go stosowac.

Mozliwosci dodatkowe

Komputer wysyla dane do plotera szybciej niz moga by¢ naryso-
wane. Standardowo plotery wyposazone sa w pamiec¢ do 20 KB
RAM, wykorzystywana jako bufor danych otrzymywanych z kom-
putera, co nieznacznie tylko skraca czas jego blokowania. By pro-
ces ten jeszcze przyspieszyc, niektore plotery oferuja mozliwosc
zamontowania dodatkowej pamieci RAM, zwykle w granicach 1-4
MB, co pozwala na zmagazynowanie danych o duzym nawet rysun-
ku i uwolnienie komputera.

Przydatna opcja jest takze automatyczne zakrywanie przed wy-
sychaniem nie uzywanych chwilowo pisakow — ulatwia to znacznie
prace eliminujac koniecznos¢ ich rozpisywania.

Plotery oferuja zwykle takze mozliwos¢ wykorzystania ich jako
digitizerow. Opcja ta nie jest jednak zbyt wygodna w obstudze i w
codziennej pracy nie zastapi na pewno prawdziwego digitizera.

Co kupic?

Oczywiscie najlepsze na co nas stac. O cenie plotera, w najwiek-
szej mierze, decyduje jego format, precyzja wykonania i kreslenia
oraz wytrzymalosc. Jesli rysujemy ponad 30 rysunkéw duzego for-
matu miesiecznie to kupi¢ trzeba najwytrzymalszy (tzw. heavy-
-duty) i niestety najdrozszy. Przy 20 rysunkach na miesigc wystar-
czy troche mniej wytrzymaly i oczywiscie tanszy. Przy jeszcze
mniejszej liczbie rysunkéw kupi¢ mozna cos jeszcze tanszego,
choc¢ trzeba pamietac, ze biednego nie sta¢ na okazyjne kupno ta-
nich bubli. Wazna sprawa jest takze prostota obslugl, dostep do
materialéw eksploatacyjnych oraz serwis techniczny.

Mam nadzieje, ze przedstawione w niniejszym tekscie informac-
je pomoga w podejmowaniu decyzji o zakupie plotera.

W nastepnych numerach napiszemy jak testowac plotery oraz
zamiescimy test, udostepnionego nam przez spolke APLIKOWN,
plotera Houston Instrument DMP-62.



Standard IEC 625

» Automatyzacja
pomiarow

ARutomatyzacja pomiaréow wielkosci fizycznych wia-
ze sie Scisle z organizacja systemu pomiarowego i od-
powiednim do niego wyborem interfejsu. On okresla
magistrale sterowania, transmisje danychiorganizacje
przerwan. W Polsce najbardziej rozpowszechnione sa
standardy CAMAC i IEC-625 (IEEE 488). Wydaje sie, ze
najmniejsze naklady finansowe potrzebne sa dzisiaj do
wdrozenia systemu pomiarowego w standardzie IEC-
-625. Wszystkie elementy tego systemu mozna skom-
pletowa¢ (za zlotowki) w terminie nie dluzszym niz dwa
miesiace. Oprécz swobody w wyborze sprzetu, uzytko-
wnicy maja mozliwos¢ korzystania z duzej ilosSci pro-
graméw sterujacych w jezykach: C, Pascal, Fortrani je-
§li ktos chce takze w Basicu.

Standard IEC-625

Magistrala IEEE 488 jest przeznaczona do bezposredniej wspolpracy
aparatury pomiarowej ze sprzetem informatycznym. Jako standard zosta-
la zdefiniowana przez IEEE (Institute of Electrical and Electronic Engine-
ers) w 1975 roku z poprawkami przyjetymi w 1978 roku. Standard IEEE
488 jest inaczej nazwany: GPIB (ang. General Purpose Interface Bus), HP-
IB (Hewlett Packard Interface Bus). W Polsce znany jest pod nazwa IEC-
625 1 okreslony norma PN-83/T-06536, w dalszej czesci bedziemy uzywali
tej nazwy.

Przed wprowadzeniem tego standardu wielu producentéw aparatury
oferowalo swoje wlasne rozwigzania. To przenosilo ciezar projektowania
interfejsow na uzytkownika systemu pomiarowego. Jezeli jego stanowis-
ko pomiarowe zawieralo wyroby réznych producentow, byt on zmuszony
do projektowania wielu interfejsow sprzetowych i programowych w celu
polaczenia tego w dzialajaca calosc. Swoja popularnos¢ interfejs IEC-625
(czasem nazywany GPIB) zawdziecza swej pelnej specyfikacji elektrycz-
nej i mechanicznej oraz protokolowi sterowania i transmisji danych. Za-
stosowanie standardu IEC- 625 zwolnilo uzytkownika od koniecznosci
projektowania interfejsow i pozwolilo mu skoncentrowac sie na oprogra-
mowaniu specyficznym dla konfiguracji sprzetowej zamierzonego ekspe-
rymentu.

Budowa

Gléwnym zadaniem magistrali IEC-625 jest przesylanie informacji po-
miedzy dwoma lub wiecej urzadzeniami. Przed rozpoczeciem transmisji
konieczne jest okreslenie, ktore z urzadzen ma nadawac dane, a ktére od-
biera¢. Decyduje o tym aktywny sterownik. Mozna go porownac z prze-
wodniczacym zebrania. W magistrali IEC-625 tylko jedno urzadzenie
moze nadawaé¢ w danej chwili. Nazywamy je wtedy aktywnym nadajni-
kiem. Fakt "udzielenia glosu” urzadzeniu nazywamy zaadresowaniem na
nadawanie (ang. Addressing to Talk).

Aktywny sterownik najpierw rozkazuje wszystkim urzadzeniom nie stu-
chad, a nastepnie indywidualnie zwraca sie do urzadzen, ktére majq pray-
ja¢ dane, by przelaczyly sie na odbior. Nazywamy to zaadresowaniem na
odbior (ang. Addressing to Listen). W ten sposob dane trafia tylko do tych
urzadzen, dla ktérych sa przeznaczone. Wszystkie pozostate zignoruja
przesylane dane.

W czasie gdy aktywny sterownik ustala nadajnik i odbiorniki, sygnat
Attention jest aktywny, wskazujac, ze dane jeszcze nie sg gotowe do trans-
misji. Aktywny sterownik zezwala na rozpoczecie przesylania danych
zdejmujac sygnat Attention z magistrali.

Podsumowujac, aktywny sterownik sterujac transmisja danych magi-
strali IEC-625:

a) generuje sygnal Attention, aby wstrzymac jakiekolwiek przesylanie
danych magistralg IEC-625;

b) rozadresowuje wszystkie urzadzenia ze stanu odbioru, aby dane nie
trafily do niepozadanych odbiornikow;

c) okresla urzadzenie, ktore ma nadawac, adresujac je na nadawane;

d) okresla urzadzenia, ktore maja przyjac dane, adresujac je na odbior;

e) daje znac wszystkim urzadzeniom, poprzez zdjecie sygnaiu

Attention z magistrali, ze nastapi transmisja danych.

Kiedy transmisja danych rozpoczela sie, aktywny nadajnik czeka, az
wszystkie odbiorniki beda gotowe na przyjecie bajtu danych i1 dopiero
wtedy wysyla pierwszy bajt do magistrali. Nastepnie sygnalizuje, ze dane
sa gotowe do odbioru i czeka, az wszystkie odbiorniki potwierdza przyje-
cie danych. Wtedy nadajnik wysyla kolejny bajt danych do magistrali i
czeka, az nadajniki znowu beda gotowe do przyjecia danych. Kiedy to na-
stapi, nadajnik informuje, ze dane sa gotowe do odbiorui cala sekwencja
powtarza sie do czasu zakonczenia transmisji.
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Linie magistrali

Magistrala IEC-625 sklada sie z 16 linii sygnalowych i 8 linii uziemiena.
Osiem linii sygnatowych DI0O1 — DI08 (ang. Data Input - Qutput) tworzy ma-
gistrale danych, ktéra przysylane sa pomiedzy urzadzeniami rozkazy 1i
dane (bajt po bajcie). Trzy kolejne linie tworza magistrale synchronizacji
(ang. handshake lines), ktorej zadaniem jest sterowanie sygnalami: "go-
tow na przyjecie danych” (ang. Ready For Data), "dane wazne” (ang. Data
Valid), "dane odebrane” (ang. Data Accepted) podczas transmusji da-
nych. Piec pozostalych to linie ogolnego zarzagdzania interfejsami (magi-
strala sterowania). Pelnia one szereg waznych funkcji.

Informacja umieszczona w liniach danych moze by¢ badz bajtem da-
nych, badz rozkazem. Jezeli linia ogolnego zarzagdzania Attention (ATN)
jest aktywna w czasie transmisji danych, wowczas na liniach danych znaj-
duje sie rozkaz wieloliniowy, ktory powinien byc przyjety przez kazde
urzadzenie polaczone z magistrala. W przeciwnym razie przesylani E'est
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bajt danych i powinny go odebrac tylko aktywne odbiorniki.

Magistrala IEC-625 zawiera rowniez pewna liczbe rozkazow jednolinio-
wych, ktére jak wskazuje ich nazwa, sa przesylane pojedynczymi liniami
ogolnego sterowania. Na przyklad linia Interface Clear (IFC), gdy jest ak-
tywna, wysyla rozkaz Interface Clear do wszystkich urzadzen magistrali
powodujgc ustawienie ich interfejsow w stan poczatkowy.

Adresowanie

Standard IEC-625 dopuszcza do 15 urzadzen w systemie. W celu unik-
niecia konfliktow i nieporozumien kazde urzadzenie ma wlasny adres,
ktory jest liczba z przedziatu od 0 do 301 rozni sie od adresow innych urza-
dzen dolaczonych do magistrali. Sposob, w jaki adres urzadzenia jest
ustawiany, okresla producent. Niektore adresy urzadzen ustawia sie za
pomocy przelgcznikow typu DIP, inne w sposob programowy lub przela-
cznikami na plycie czolowej. Instrukcja obshigi urzadzenia dostarczana
przez producenta musi zawierac sposob ustawienia tego adresu.

Urzadzenie zostaje zaadresowane na nadawanie, gdy przyjmie od akty-
wnego sterownika rozkaz wieloliniowy Talk Address Group (TAG) (bajt
przesylany przy aktywnym sygnale ATN) wraz ze swoim indywidualnym
adresem. Podobnie zostaje ono zaadresowane na odbiér, gdy przyimie
rozkaz wieloliniowy Listen Address Group (LAG). Pozostale rozkazy ad-
resowe: My Talk Address (MTA), My Listen Address (MLA), rozkazy
TAG i LAG dla aktywnego sterownika oraz Secondary Command Group
(SCG) sa wykorzystywane do odwolania si¢ do adreséw wewnetrznych
oraz funkcji wewnetrznych w poszczegélnym urzadzeniu.

Sterownik systemu

Sterownik systemu jest urzadzeniem, ktére zawsze ostatecznie odzys-
kuje sterowanie magistraly. Kiedy system jest po raz pierwszy wlaczony,
sterownik systemu jest aktywnym sterownikiem i steruje wszystkimi ope-
racjami magistrali. Sterownik systemu moze przekaza¢ sterowanie inne-
mu urzadzeniu czyniac je aktywnym sterownikiem, on za$ z kolei moze
przekazac sterowanie kolejnemu urzadzeniu. Nawet jezeli sterownik sy-
stemu nie jest aktywnym sterownikiem, to obstluguje on linie ogolnego
sterowania Interface Clear (IFC) oraz Remote Anable (REN)i dzieki temu
moze przejac sterowanie magistralg, kiedy tylko zechce.

Linie og6lnego zarzadzania magistrala

Piec linii magistrali IEC-625 jest wykorzystywanych do jej sterowania. O
sygnalach na tych liniach czesto méwimy jako o rozkazach jednolinio-
wych. 53 one aktywne w stanie niskim, tzn. niski poziom napiecia odpo-
wiada logicznej jedynce (stan ustawiony, zalaczony), zas wysoki poziom
napiecia logicznemu zeru. Niektére z tych linii tworza wspolny sygnal, tzn.
sq dolgczone do jednej bramki typu OR. Niektore linie moga by¢ ustawia-
ne przez dowolne z urzgdzen magistrali i sygnal na tych liniach bedzie ak-
tywny, gdy jakiekolwiek urzadzenie go wysteruje. Na odwrot, sygnal nie
bedzie aktywny, jezeli zadne z urzadzen go nie wysteruje. Magistrale ste-
rowania tworza nastepujace linie ogolnego sterowania interfejsow:

@® Attention (ATN) (Uwaga)

ATN jest jedna z najwazniejszych linii wykorzystywanych do sterowa-

nia magistrala. Kiedy ona jest aktywna (ATN=1, tj. linia w stanie nis-
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kim), informacje na liniach danych s interpretowane jako rozkaz, w prze-
ciwnym razie traktuje sie je jako dane dla Aktywnych Odbiornikéw. ATN
jest sterowana przez aktywny sterownik.

@ Interface Clear (IFC) (Zerowanie interfejsu)

Sterownik systemu wykorzystuje linie IFC do ustawienia wszystkich in-
terfejsow urzadzen na magistrali w ustalony stan poczatkowy. Jednoczes-
nie czyni sterownik Systemu sterownikiem Aktywnym.
® Remote Enable (REN) (Zdalne mozliwe)

Sterownik systemu aktywizuje linie REN, aby umozliwi¢ urzadzeniom
podiaczonym do magistrali reakcje na rozkazy zdalnego sterowania. Je-
zeli REN nie jest aktywna, urzadzenia beda je ignorowac (sterowanie re-
czne).

@ End Or Identify (EOI) (Koniec lub identyfikacja)

EQI jest linig wykorzystywanga do zasygnalizowania ostatniego bajtu da-
nych przy transmisji wielobajtowej. Urzadzenie, ktore wysyla dane, uak-
tywnia EQOI w czasie ostatniego bajtu. Korzystanie z sygnatu EOI nie za-
wsze jest konieczne, gdyz ostatnim bajtem danych moze by¢ specjalny
znak, taki jak CR czy LF.

Linia EOI jest wykorzystywana m.in. przez Aktywny sterownik do od-
pytywania rownoleglego (ang. parallel poll) poprzez jednoczesne usta-
wienie EOI'1 ATN w stan aktywny.

@ Service Request (SRQ) (Zadanie obshugi)

SRQ jest wspolng linig ustawiang przez kazde z urzadzen, ktore chce
zwrocic na siebie uwage Aktywnego sterownika. Sterownik moze stwier-
dzi¢, ktore urzadzenie 2ada obshugi poprzez odpytywanie szeregowe lub
rownolegle. Sygnal SRQ moze by¢ wykorzystywany do przerwania pracy
Sterownika i obstugi urzadzenia, np. odczytywania wyniku.

Linie przesylania z potwierdzeniem odbioru

Magistrala IEC-625 wykorzystuje trzy linie do komunikacji z potwier-
dzeniem na zasadzie: "Jestem gotowy do przyjecia danych — Nadaje dane
— Odebralem dane”. Taki protokol komunikacyjny zapewnia poprawnos¢
przesylania danych przy predkosci okreslonej przez najwolniejszy
odbiornik. Nadajnik steruje jedna linig (DAV), zas sygnaly linii NRFD oraz
NDAC s3 sumowane za pomoca bramek OR dla wszystkich aktywnych
odbiornikow. Linie te, podobnie jak inne linie IEC-625, sa aktywne w sta-
nie niskim.

® Data Valid (DAV) (Dane wazne)

DAYV jest linig sterowang przez aktywny nadajnik. Przed wyslaniem ja-
kichkolwiek danych nadajnik sprawdza czy linia NDAC jest ustawiona
(aktywna w stanie niskim), tzn. czy wszystkie odbiorniki przyjety poprze- |
dni bajt danych. Wtedy nadajnik wysyta bajt do magistrali danych i czeka do
momenty, az linia NRFD nie przejdzie w stan wysoki, tj. do chwili, az wszyst-
kie zaadresowane odbiorniki beda gotowe do przyjecia informacji. Dopiero
wtedy (NRFD =1 1 NDAC=0) nadajnik ustawia linie DAV w stan aktywny
(DAV=0), informujac odbiorniki, ze dane na magistrali sa gotowe.
® Not Ready for Data (NRFD) (Nie gotowy na dane)

Linia NRFD jest wykorzystywana przez odbiorniki do zasygnalizowania
nadajnikow1l momentu, gdy beda gotowe do przyjecia nowych danych.
Nadajnik musi czekac¢ na kazdy z odbiormikow, az NRFD = 1. To gwarantu-
je, ze wszystkie urzadzenia, ktore maja przyjac informacje, beda do tego
przygotowane.

@ Not Data Accepted (NDAC) (Dane nie przyjete)

NDAC jest linig sterowana przez odbiorniki, ktora informuje nadajnik,
ze wszystkie urzadzenia zaadresowane na odbior przyjely informacje.
Kazde urzadzenie zwalnia sygnat NDAC (ustawia stan wysoki) z wlasna
szybkoscig, lecz linia ta nie przejdzie w stan wysoki, dopoki najwolniejszy
z odbiornikow nie przyjmie bajtu danych.

Rozkazy wieloliniowe

Rozkazy wieloliniowe sa przesylane przez aktywny sterownik po magi-
strali danych przy aktywnej linii ATN. Mozna je podzieli¢c na pie¢ grup:

grupe adresow odbioru (ang. Listen Address Group — LAG),
— grupe adresow nadawania (ang. Talk Address Group — TAG),

grupe rozkazow wtornych (ang. Secondary Command Group — SCG),
— grupe rozkazow adresowanych (ang. Addressed Command Group -
ACQG),

grupe rozkazow uniwersalnych (ang. Universal Command Group
UCG).

@ Listen Address Group (LAG) (20 — 3F) (zob. tabela)

Rozkazy ustawiaja okreslone urzadzenia w stan "odbior” (ang. Address
to Listen) (20 — 3E) lub wyprowadzaja wszystkie urzadzenia ze stanu od-
bioru (ang. Unlisten - UNL) (3F).
® Talk Address Group (TAG) (40 — 5F)

Rozkazy ustawiajq okreslone urzadzenia w stan "nadawanie” (ang. Ad-
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dress to Talk) (40 — 5E) lub wyprowadzaja wszystkie urzadzenia ze stanu
nadawania (ang. Untalk - UNT) (5F).
® Secondary Command Group (SCG) (60 — 7F)

Te rozkazy shuza do okreslenia adresu wewnetrznego lub kodu funkcji
wewnetrznej okreslonych urzadzen magistrali. Sg one rowniez wykorzy-
stywane w sekwencji Parallel Poll Configure.
® Addressed Command Group (ACG) (00 — OF)
® Universal Command Group (UCG) (10 — 1F)

Rozkazy te pehia roznorodne funkcje. Rozkazy adresowane dotycza
tylko zaadresowanych odbiornikow, podczas gdy rozkazy uniwersalne sa
przeznaczone dla wszystkich urzadzen magistrali.
® Go To Local (GTL) (ACG 01) (Przejdz na sterowanie lokalne)

Rozkaz GTL przywraca mozliwosc sterowania recznego wybranych
urzadzen z plyt czolowych.
® Local Lockout (LLO) (UCG 11) (Blokada sterowania lokalnego)

Rozkaz LLO uniemozliwia jakiekolwiek reczne sterowanie z plyty czo-
lowej wszystkich urzadzen.
® Device Clear (DCL) (UCG 14) (Zerowanie urzadzenia)
® Selected Device Clear (SDC) (ACG 04) (Zerowanie wybranego urza-
dzenia)

Te rozkazy powoduja ustawlenie wszystkich (DCL) lub wybranvch
(SDC) urzadzen magistrali w zadany stan poczatkowy lub stan po zalacze-
niu siecl.

@ Serial Poll Enable (SPE) (UCG 18) (Odpytywanie szeregowe mozliwe)

Rozkaz SPE umozhwia wszystkim urzadzeniom wysylanie bajtu stanu
odpytywania szeregowego zamiast bajtu danych, w czasie gdy sa Aktyw-
nymi Nadajnikami.

@ Serial Poll Disable (SPD) (UCG 19) (Odpytywanie szeregowe niemozliwe)

Rozkaz SPD zakazuje urzadzeniom wysylanie bajtu stanu odpvtywania
szeregowego.
® Group Execute Trigger (GET) (ACG 08) (Wyzwolerie grupy urzadzen)

Ten rozkaz zwykle wyzwala dzialanie pewnej grupy urzadzen. Umozli-
wia on jednoczesne rozpoczecie pracy roznyck urzadzen.
® Take Control (TCT) (ACG 09) (Przejmii sierowanie)

Rozkaz TCT przekazuje sterowanie magistrala innemu urzadzeniu, kto-
re staje sie wtedy aktywnym stercwnikiem.

@® Parallel Poll Configure (PPC) (ACG 05) (Zaadresowanie do odpytywa-
nia rownoleglego)

Rozkaz PPC przyporzadkowuje urzadzeniom numer bitu danych, ktory
musza wysla¢ w odpowiedzi na odpytywanie rownolegle, gdy wymagaja
obshugi.

@ Parallel Poll Unconfigure (PPU) (UCG 15) (Likwidacja odpytywania ro-
wnoleglego)
Ten rozkaz zabrania urzadzeniom odpowiadac na odpytywanie rownolegte.

Zadania obslugi

Linia SRQ jest ustawiana przez urzadzenia, ktore wymagaja uwagi akty-
wnego sterownika. W ten sposob urzadzenie moze dac zna¢ sterowniko-
w1, ze zaszlo jakies zdarzenie. Przypomina to w pewien sposob wspolna li-
nie przerwan w systemie mikroprocesorowym.

Wiekszosc inteligentnych urzadzen peryferyjnych ma mozliwosc usta-
wiania linii SRQ. Na przyklad woltomierz cyfrowy mogiby ja ustawic, kie-
dy zakonczy pomiar lub gdy nastapilo przekroczenie zakresu. Zasilacz
moglby ustawic SRQ, gdy jego wyjscie ma ograniczony prad. Fakt mozli-
wosci zwolnienia aktywnego sterownika z koniecznosci okresowego
sprawdzania stanu urzadzen na magistrali stanowi duza zalete. W zamian
za to sterownik zleca urzadzeniom: "Robcie co wam nakazalemidajcie mu
znac, gdy skonczycie lub gdy cos jest nie w porzadku”.

Poniewaz SRQ jest rozkazem jednoliniowym, wiec sterownik nie ma
mozliwoscl okreslenia, ktore urzadzenie zada obstugi. Aby zidentyfiko-
wac zrodlo zadania obshugi, sterownik musi dokonac odpytywania szere-
gowego lub rownoleglego.

Odpytywanie szeregowe (ang. serial poll)

Kiedy urzadzenie jest odpytywane szeregowo, zwraca sterownikowl
bajt stanu, w ktorym najstarszy bit (DI0O7) bedzie aktywny, jezel to urza-
dzenie zadato obstugi, zas pozostale bity stanowia specyficzna informacje
o stanie. Jezeli to urzadzenie nie zada obslugl, wowczas sterownik moze
odpytac szeregowo kolejne urzadzenie, az znajdzie to, ktore wymaga
uwagi. W ten sposob powtarzane odpytywanie szeregowe pozwala usta-
li¢, ktore urzadzenie wymaga obshugi i jaki jest jego stan.

Odpytywanie rownolegle (ang. parallel poll)

Kiedy sterownik dokonuje odpytywania rownoleglego, kazde urzadze-
nie wymagajace obshugi ustawia jedna linie DI0 w stan aktywny. Badajac
stan tych linii sterownik moze okreslic, ktore urzadzenie zada obshuigi. Po-
niewaz nie otrzymuje on zadnej innej informacji o statusie urzadzenia,
wiec czesto po odpytywaniu rownoleglym nastepuje odpytywanie szere-
gowe.

Odpytywanie szeregowe jest bardziej popularne od odpytywania row-
noleglego, ze wzgledu na mozliwos¢ odczytania stanu wzadzenia. Ponadto
wiekszos¢ urzadzen ma w zestawie funkcji tylko odpytywanie szeregowe.

Jacek Nogala
Jolanta Peryt

Marek Peryt

Lech Proboszcz
Mirostaw Swiniarski
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"AKCES-SYSTEM”

Gdansk ul. K. Marksa 169
tel. (058) 41-19-01

Oferuje w terminie dostawy
do 10 dni

sprzet komputerowy klasy XT/AT/386 renomowanej firmy ArcA w
dowolnej konfiguracji:

— komputery typu ArcA XT w zestawach 4.77/10 MHz, 4.77/12 MHz,
4.77/15 MHz

— komputery typu ArcA AT 6/8/12-0 wait/16 MHz

— komputery typu ArcA 386 20/25 MHz

— monitory mono 1 color

— dyski twarde do 330 MB oraz streamery 20/40/60/150 MB

— plotery, drukarki, digitizery, scanery, wszelkiego typu karty rozsze-
rzen

— sprzet komputerowy ATARI ST 1 Commodore AMIGA
— napedy dyskow 5,25” oraz krajowe] produkcji monitory niskiej, sre-
dniej i wysokiej rozdzielczosci w jedne] obudowie

— telefaxy
— kserokopiarki
— sprzet audio-wideo

Zapraszamy w godzinach od 10 do 18

Ko-258/352/07
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Mikromarket

Firma

IVIUEL

ofexruje do sprzedazy:

BANK DANYCH
O PROGRAMACH ROLNICZYCH

Centralny Osrodek Oswiaty i Postepu w Rolnictwie Od-
1. Interfejs do ZX Spectrum, ZX Spectrum Plus, dzial w Poznaniu tworzy BANK DANYCH o mikrokom-

Timex 2048, umozliwiajacy wspoélprace z czterema puterowych programach rolniczych oraz z zakresu za-

napedami dyskow elastycznych, RAM-dyskiem, rzadzania przedsiebiorstwem rolniczym.

dowolna drukarka graficzna, maszyna do pisania f§ | Zamierzamy wydac katalog programéw, ktory udostep-
Robotron S-6120, monitorem ekranowym, rozszerza- niaC bedziemy wszystkim zainteresowanym.

jacy Basic oraz system operacyjny ZX Spectrum. Prosimy o przekazywanie informacji o programach uzyt-

Nie zajmuje pamieci RAM!! kowych 1 opracowywanych w Waszej Instytuciji lub jed-

2. Sterowany ikonami programator Eprom 2716-27256 nostkach podlegtych.
do ZX Spectrum. Informacja winna zawiera¢ nazwe programu, zastoso-

3. Przerobke drukarki DZM 180 na drukarke graficzna. wanie, wymagania sprzetowe, dane producenta.
4. TURBO 2000F do ATARI!

Informacja: tel: 33-40-91

Korespondencja: MUEL ul. Czastkowska 30,
01-678 Warszawa

Informacje prosimy kierowac¢ pod adresem:

Zamowienia: Spéldzielnia Rzemieslnicza
Specjalistyczna Elektrykow, Centralny Osrodek Oswiaty i Postepu w Rolnictwie
ul. Grojecka 128, Oddzial w Poznaniu
02-383 Warszawa ul. Winogrady 63

Wykonawca: MUEL. 61-659 Poznan

Ko-6/309/05 Ko-240/338

40-542 KATOWICE
ul. Huberta 17a

SRS - 51505

Studencka Spoldzielnia Pracy
ALMA-SERVICE-LABORATORIUM “Alma - Service”

REWELACYINY KOMPUTEROWY PROGRAM EDUKACYJNY
PRZEWIDUJACY GEOMETRIE MOLEKUL ACYKLICZNYCH

Najszybszy i najtanszy! Niezastapiony na lekcjach chemii i fizyki!

Program wspolpracuje doskonale z:

"ELEMENTAMI STRUKTURALNYMI MODELI ZWIBZKOW CHEMICZNYCH” —

pomoca naukowa nasze] produkcji zatwierdzona przez MEN jako obowiazkowa pomoc szkolna.

NAUCZYCIELU! UCZNIU! jesli masz 8-bitowy lub 16-bitowy mikrokomputer
- TO JEST PROGRAM DLA CIEBIE!

Na wszystkie pytania dotyczace zastosowania 1 funkcjonowania programu
odpowiladamy pod nr telefonu 582-441, 587-231 w. 170 Ko-249/349/07
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Mikromarket

PC 386 — czy moze juz minikomputex?!!

COMBIT PROKOM Przedsiebiorstwo
Przedsiebiorstwo Innowacyjny Zaklad Badawczo-Produkcyjne
Techniczno-Handlowe Techniki Komputerowej i Handlowo-Ustugowe
Spoéltka akcyjna Spoétka z o.0. j.g.u.

OFERUJEMY SPRAWDZONE, KOMPLEKSOWE ROZWIAZANIA SPRZETOWO-
.PROGRAMOWE W TECHNOLOGII WIELODOSTEPU I SIECI MIKROKOMPUTEROWE]

SYSTEM OPERACY]JNY RELACYJNA BAZA DANYCH OPROGRAMOWANIE SIECIOWE
W PELNI JEZYK W PELNI
ODPOWIADAJACY CZWARTE] GENERAC]I ODPOWIADAJACE
SCO XENIX XENIX - NET

SYSTEM ZARZADZANIA
PRZEDSIEBIORSTWEM

A. PODSYSTEM RACHUNKOWOSCI FINANSOWE] (FK-X)
riaii Korf.
Ewidencija kont i dowodéw ksiegowych.
Katalogi pracownikow, kontrahentow.
— modutl automatycznego rozliczania rozrachunkow ,
— modul automatycznego rozliczania kosztow,
— modul ewidencji materialowej (EM-X).

B. PODSYSTEM OBROTU MATERIALOWEGO (OM-X)

Biuro handlowe.

Zaopatrzenie.

Magazyny.

— modul zbytu,

— modut obshugi wydzialu produkcyjnego,
— modul obshugi wydzialu remontowego.

C. PODSYSTEM KADROWO - PLACOWY (w przygotowaniu)

ZAPEWNIAMY W OPARCIU O ANALIZE POTRZEB:

— kompletne instalacje mikrokomputeréw dla potrzeb naszych systemow,

— niezbedna rozbudowe wczesniej zakupionych instalacji mikrokomputerowych,
gwarantujaca poprawna instalacje naszych systemow,

— pelna integracje i wspolprace naszych systemow,

_ pelme wdrozenie i oddanie do eksploatacji systemow,

— realizacje niestandardowych zamowien sprzetowo-programowych.

Na zyczenie Klienta udostepniamy liste uzytkownikéw naszych systemow.

COMBIT 5S.A. PROKOM MICON
ul. Galczynskiego 23 ul. Balladyny 15a ul. Armii Czerwonej 83
40-587 KATOWICE 81-524 GDYNIA 40-161 KATOWICE
tel. 512-914 tel. 248-018, 216-677 tel. 586 — 026 wewn.40R
tlx 54535 prok

Ko-108/256'03
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ZX SPECTRUM, T|MEX, Jednostka Innowacyjno - Wdrozeniowa
OCzZY MASZ JIZDNIE ATARI Odsprzedam P.H. P. **JUVOX” Sp. z 0.0.
naitansze filt h tanio Warszawa, ul. Promenada 13/15 m. 24

J Ze liitry ocnronne o ytkowe, edukacyjne, tel. 41-25-25

do I'T!Oﬂit(?I'OW 12", 14" ® i:g:rr:z :Ia mzx?oslau(rgzgzriw komPUter oferuje:
w ciagtej sprzedazy T prog‘r‘:":\‘gfqe- remanenty) AMSTRAD PC MULTIPLEKSER
| ET e informacje po nadestaniu koperty zwrotnej MAGISTRALI CENTRONICS
poleca TETA Sp Z0.0 Ze znaczkiem
o ) ® wysytka na caty kraj ~ rachunki Warszawa MMC-802

Przedsigbiorstwo Innowacyjne tel. 10-74-38 umozliwiajgcy
ul. Tenisowa 2C (obok PRITV) | “P.K.T.S” Studio Komputerowe o 18-00 potqczenie maks. 8 komputerow

tel \(,(\;F;?)C yé/_},\g% o5 00-103 VvVarszawa : . Rewezlt:c;lnl: iz(;:)‘:;:;kt:::mlsji.

X oo ul. Krolewska 43 m. 25 g Ko-304 Dostarczamy oprogramowanie. iy

: Sktad celny firmy :
C, eslikowski | s—ko
00-446 WARSZAWA UL FABRYCZNA 2/103
tel. 29-89-31
[Amgv []J oferuje sprzet komputerowy:
NAC NEW ARCHITECTURE COMPUTER
KONTROLER STACJI DYSKOW CPC 464
- ATRAKCYJNE CENY
Stacje dyskow 5.25"
MODULATOR TV CPC464, CPC 6128 NAC XT 572 $
moiliwoéé nagrywania na video 10 MHz, 640 KB, DISK |/O, 360 FDD,
| xaria EPRAOM-—Gw 80 CPC 464 CPC 8128
oraz oprogramowanie PROTEXT, UTOPIA, MAXAM, CP/M plus, RODOS itp. NA C AT 1 095 $
12 MHz (OWS — 16 MHz), 1MB, HDD/FDD,

PRZEDSIEBIORSTWO HANDLOWO - UStUGOWE u m Q “
OFERUJEMY PERYFERIA DO KOMPUTERA A N A\
NIEZAWODNOSC. NAJNOWSZE TECHNOLOGIE,
do: AMSTRAD CPC 6128, CPC 464, PCW 8256
) ' Key Board, MGP/CGA Card
N s sintaly e ST
FDD Muhi 1/O, Key Board, MGP/CGA Card

. 8—bitowy interfejs do drukarki
pracujgcy pod AMSDOS, CP/M 2.2, CP/M plus

RS 232 do komputerow: CPC 6128, CPC 464

RS—-CENTRONICS, zegar czasu rzeczywistego NAC 80 386 ' 2030 $

do komputera AMSTRAD PCW

16/20 MHz, 2MB, HDD/FDD, Dual FDD,
INTERFEJS programowalny do joysticka jeyEaRrasMEPICON Exrel
do AMSTRAD PCW (moze zastgpi¢ myszke)

PROGRAMATOR EPROM-0Ow
do komputeréw AMSTRAD CPC 464, CPC 6128

Oraz urzgdzenia peryferyjne

12 miesigczna gwarancja w Polsce, serwis pogwarancyjny
Odbiér i informacje: Przedsi¢biorstwo Handlowo — Produkcyjne
A ponadto uzyskasz *QUMAK" S—ka Z 0.0. 31-462 KRAKOW, ul. LOTNICZA 10

porade, oprogramowanie i literature po polsku. o SE203=00, (x G RN S Ko-314

ZASILACZE Regeneracja RIVER PLATE LTD.

P.O. BOX 393, 7-11 BRITANNIA PLACE, BATH STREET

IBM XT/AT - UPS kaset barwigcych ST. HELLIER, JERSEY, CHANNEL ISLANDS
do drukarek.
Naprawy ekspresowe el k , OFERUJE NAJTANIEJ, NAJSZYBCIEJ
Warszawa-: Arnerykariskie rmalerialy. | Z NAJSPRAWNIEJSZYM SERWISEM W POLSCE
ul. Niegolewskiego 21 tel. 29-11-83, 19-57-18
telgag-ss_g; 03-802 Warszawa Il AMSTRAD-FIDELITY SATELLITE TV SYSTEMS
- : 60 CM: £173 - £225 (REMOTE CONTROL)
DIAGNOSERVICE ul. Skaryszewska 10/19. 80 CM: £ 225 — £260 (REMOTE CONTROL)
Rachunki,
Ko-304 e Ko-328 AMSTRAD VIDEOMATIC CAMCORDER £400
Regeneracija tasm do drukarek kOoMPUTERY AMSTRAD
PROGRAMY z zakresu zarzadzania RESET Sp. 7 o.0. (SPECJALNE ZNIZKI NA PC 2086 1 PC 1640 + DRUKARKA LQ LUB DMP)
” KARRY, PEACE, TRANGFGRT, RALKULACUE e i ATARI ST — NAJTANIEJ - COMMODORE AMIGA
~ FAKTUROWANIE, PLANOWANIE . fg ORAZ SINCLAIR, CAMBRIDGE Z88, PSION, STAR ITD.
PROJEKTY komputeryzacii e T
POLSKIE znaki na drukarkach . dokurmentacia i || PO PEENA OFERTE PROSIMY PISAC POD W/W ADRES, GDZIE ROWNIEZ NALEZY
Zaktad Ustug Informatycznych ks el L ok WYSYEAC CZEKI | ZAMOWIENIA (WRAZ Z DOWODEM WPLATY)
“INFO-SYS” PR IOGIOTRREWERIS WSSy NR KONTA: (NA PRZELEWY TELEGRAFICZNE) 40798991 RIVER PLATE LTD
-SYS | polskim do komputeréw IBM BARCLAYS BANK (20-45-05)
ul. Borsucza 7/71, 30408 Krakow | ~Wezeld spraet komputerowy, 13 LUBRARY PLACE, ST HELLIER, JERSEY, CHANNEL ISLANDS
tel. 66-73—-46 BV EPEE oT) KONTAKTUJAC SIE Z NAMI PROSIMY ZAWSZE PODAWAC TELEXEM LUB FAXEM
: Ko-291 Ko-330 PEENY ADRES POCZTOWY NADAJACEGO (WRAZ Z KODEM)
Ogtoszenia przyjmuje Biuro Ogloszen, ul. Poznariska 38, 00-689 Warszawa, tel. 29 83 28 ORAZNR TELEFONU, FAXU ITD.
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