





Widziane z Koszykowej

Od poczatku wydawania "Komputera™ staramy sie sledzi¢ przemiany
naszego polskiego komputerowego swiatka. Najwyrazniej zauroczeni
milo brzmigcym hastem, ze male jest pigkne, prawie wszystkie artykuly
po$wiecamy maszynom nie wigkszym od polowy biurka i oprogramowa-
niu do nich. Dalej zreszta jestesmy przekonani, ze owe “malenstwa” nie
tylko zrewolucjonizowaly swiat, ale i beda w przyszlosci rownie niezbed-
ne i popularne (oraz osobiste) jak dzis kieszonkowy kalkulator 1 maszyna
do pisania.

Istnieje jednak spadek po wesolutkiej przeszlosci, dzielo nieomalze Oj-
cow naszych, a nazywa sie to Osrodki Informatyki, niekiedy nazywane
takze osrodkami obliczeniowymi. W miare przestronnych pomieszcze-
niach, za podwojnymi szklanymi drzwiami, w czyste] 1 klimatyzowane]j at-
mosferze kreca sie szparko bebny pamigci tasmowych, gdzienieqdzie
nawet stukaja przekazniki, a ubrani w biale stroje Wielcy Magowie czynia
swa powinnosc. Taki, wielce telewizyjny obraz w stylu poprzedniej epoki
nie jest juz modny, wiec 6w obraz nowoczesnosci nader rzadko goscl w
mass mediach. Zreszta dzis wyglada nieco inaczej — szyby w drzwiach za-
stapiono dykta, kli-natyzacja juz dawno wysiadla, komputery sa czynne
tylko czesciowo (przecietnie przestoje zajmuja ok. 15 % czasu pracy), za-
brudzonych biatych kitli nie ma gdzie oddac do prania, a poza tym czesto
nie ma pradu.

W takich warunkach pracuje ok. 40 tys. osob, dodajmy do tego catkiem
nierewelacyjne place i co najbardziej frustrujgce, zupeinie niejasne wido-
ki na przyszlosc.

Przecietny: wiek urzadzen, na ktorych przyszlo im pracowac wymnosi 8
lat (!), a sa i takie, ktore maja powyzej lat 15, w 1988 1. maszyny powyzej
10-letnie stanowily ok.1/3 uzywanych w osrodkach komputerow. Mam
' powazne watpliwosci, czy takie muzealne okazy mozna nazwac kompute-
rami w dzisiejszym pojeciu tego slowa. No coz, nie bojmy sig prawdy - w
uzywanym przez osrodki sprzecie ok. 75 % mialo pamiec ponizej 512 KB,
! ok. 44% dysponowalo pamigcia do 64 KB. A jedroczesnie zatrudnieni w
tychze osrodkach ludzie naprawde sclidnie pracov:ali wymieniona ma-
szyneria pracowala ok. 13 godzin na dobe. Te dane, oparte o badania GUS
z 1988 roku dotycza ponad 17800 urzadzen pracujacych w ok. 1400 osrod-
kach.

Zarysowany obraz jest tak straszliwie beznadziejny, ze nie osladza go
nawet wies¢ o gwattownym wzroscie od 1985 r. ilosci mikrokomputerow,
ktore juz zupelnie wylamuja sie ze statystyki. Przyczyna jest prosta — nie sa
one grupowane w osrodkach, jako nawet z nazwy personalne nie figuruja
w sprawozdaniach, po prostu sa traktowane jako cos zupehie oczywiste-
go. Szkoda zreszta, ze wiedza o ich ilosci i uzytkowaniu opiera sie na do-
myslach.

Przedstawienie powyzszego horroru nie ma na celu sformulowania
wniosku, ze natychmiast (albo jeszcze szybciej) nalezy zatrudnionych lu-
dzi zwolni¢, komputery ku zadowoleniu Muzeum Techniki i hut przeka-
za¢, a w pomieszczeniach osrodkow urzgdzic Pewexy. Istniejgca infra-
struktura 1 pracujaca (jeszcze chyba tylko z przyzwyczajena) kadra po-

Innego sprzetu.

Od dhuzszego czasu "Komputer” (i nie tylko my) glosno ryczy, bo na mo-
wienie juz nikt nie reaguje:

PANIE I PANOWIE! KOMPUTERYZAC]I W POLSCE NIE DA SIE, ZRO-
BIC JEDYNIE W OPARCIU O KOMPUTERY PERSONALNE! ONE PO PRO-
STU NIE DADZA RADY. BEZWZGLEDNIE KONIECZNE JEST WYPOSA-
ZENIE OSRODKOW OBLICZENIOWYCH W MINIKOMPUTERY, A TAK-
ZE W WIEKSZE JEDNOSTKI! '

Oczywiscie wiem — po pierwsze brakuje armat w zielonym kolorze. Po
drugie nie latwo jest kupic potrzebny sprzet, nawet jak sig dolary ma, na
przeszkodzie takim transakcjom stoi COCOM, a w przypadku mini 1 wiek-
szych komputerow niezawodni jak dotad dostawcCy z Dalekiego Wschodu
niewiele moga zaoferowac. Ale wszak od lipca br. COCOM wycofal sie z
ograniczen w sprzedazy komputerow z procesorem 16-bitowym, moze to
pierwszy krok ? Poczatki wprowadzania zdrowych zasad ekonomicznych
pozwalaja mie¢ nadzieje, ze i srodki sig znajda. Ale to wszystko w przysz
losci. A na razie?

Na razie mikros (grec. maly) jest piekny.

Grzegorz Eider

winna zosta¢ wykorzystana do tych samych celow, ale przy zastosowaniu .
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BALTCOMS9 to juz historia. Wprawdzie relacjg z targow znajda Panstwo
dopiero w numerze 1/90 (w 12/89 rozmowe z przedstawicielem spolki
Miedzynarodowe Targi Gdanskie), ale to wynik naszego zabojczego cy-
klu wydawniczego. _

Jadac na BALTCOM stawialem sobie pytanie czy rzeczywiscie targi te
maja szanse stac sie druga (po warszawskiej) komputerowa imprezg wy-
stawiennicza w naszym kraju, jak to przewidywal dyrektor jednej z firm,
przy okazji zlorzeczen na organizacjg INFOSYSTEM-u w Poznaniu. Zasta-
nawialem sie takze jakiz to obraz rynku komputerowego zobacze w Gda-
fsku, w sytuacji gdy gospodarka kraju jest w ruinie z jednej strony, z dru-
giej zas zbliza sie koniec roku i zwigzane z nim (przynajmniej dotychczas)
"zniwa” komputerowe.

Hala Olivii jest sporym obiektem — bez problemow pomiescila wszyst-
kich wystawcow, a bylo ich zdecydowanie wiecej niz przed dwoma laty
(BALTCOM nie jest imprezg Coroczna). Organizatorzy wlozyli sporo serca
i inwencji, by przygotowac targi na przyzwoitym europejskim poziomie.
Swiadczylo o tym wzornictwo calej imprezy (najlepsze, albo naczej -
pierwsze przemyslane, z jakim si¢ zetknatem), udogodnienia w rodzaju
autobusowych polaczen z hotelami czy wreszcie dbalosc o takie szczego-
ly (nieosiagalne podczas targéw warszawskich), jak czyste ubikacje. Sta-
rania zostaly poczynione, nie bylo tez specjalnych wpadek organizacyj-
nych. Mimo tego jednak nie da sig o BALTCOM-ie powiedziec, ze byla to
impreza z rozmachem... Nie, mielismy do czynienia z impreza sympatycz-
na, posiadajaca pewna atmosfere (urok Wybrzeza?), ale zdecydowanie
lokalna. Ograniczony krag wystawcow (minimalna reprezentacja Polski
poludniowej, slaba firm warszawskich) spotkal sie z bardzo ograniczo-
iym kregiem potencjalnych klientow. Stabo dopisali nie tylko profesjona-
Ini uzytkownicy poszukujgcy dostawcow sprzetu czy oprogramowania,
ale takze zwykli fanowie komputerow — mimo niskiej ceny biletu (ulgowy
_ 300z}) w hali nie bylo bynajmniej ttoku. Odpowiedz zatem na p1erwsze z
postawionych na wstepie pytan jest negatywna - tegoroczny BALTCOM
nie zajmie w kalendarzu wystawienniczym drugiego miejsca, albo gene-

. jalniei - nie byly te targi wydarzeniem ogolnokrajowym.

Drugie pytanie — o kondycjg ryniku - nie tworzy pola do tak latwychije-
dnoznacznych odpowiedzi. Oczywiscie krachu gospodarczegs, 2 akim
sie stykamy w codziennym zycCiu — na stoiskach BALTCOM-u nie bylo wi-
da¢. Wrecz przeciwnie, jak to zwykle przy takich okazjach bywa, wszys-
tko sie blyszczalo, migalo, brzeczalo, panienki prezentowaly swoje
wdzieki 1 reklamowe ulotki, panowie w odprasowanych koszulach popi-
jali na zapleczu drinki - jednym slowem high-life. Wsrod tego gwaru jed-
nak (majacego co$ z towarzyskiego spotkania) malo bylo klientow 1 nie za
wiele intereséw. Mozna do zagadnienia podejsc statystycznie — skoro po-
wstaje coraz wiecej firm, to coraz mniej klientow przypada na jednag fir-
me... Mozna podejsc w skall makrogospodarcze]j — zapasc gospodarkina-
rodowej musiala spowodowac pogorszenie sytuacji wielu przedsig-
biorstw, ktére przestaly tym samym byc potencjalnymi klientami firm
komputerowych... Mozna szukac w systemie finansowym — wigksza lat-
wos¢é obrotu dewizami i niski kurs uczynily atrakcyjnymdla czesciprzed-
siebiorstw import komputerow za dewizy. Mozna... - mozna doszukac si¢
wielu zrodet istniejacej na rynku sytuaciji (na gruntowne podsumowanie
rynku w 1989 r. przyjdzie jeszcze pora), sama sytuacja natomiast wydaje
sie w miare klarowna. Rynek jest coraz trudniejszy. Zaostrza sie konkure-
ncja. Nastepuje zroznicowanie firm (na targach byly takie, ktorych Kklien-
tow mozna bylo policzy¢ na palcach jednej reki i1 takie, na rozmowy do
ktorych trzeba byle sie zapisywac). Bez watpienia taka tendencja utrzyma
sie. Mocne, posiadajace umiejetnosc dostosowywania sie firmy beda za-
pewne dobrze prosperowac. Slabsze beda przezywac rozne metamorfo-
zy, rozpadac sie, szukaC "nisz ekologicznych”... Innymi slowy bedzie
trwad normalna, zdrowa sytuacja ruchu w interesie. Do zalamania - jak sa
dze — moze dojsc jedynie w wypadku naglego krachu gospodarki naro-
dowej i chaosu, ktory w takich razach nieuchronnie nastepuje

A targi BALTCOM? Szanse na rzeczywista ekspansje, na awans do ligi
ogolnokrajowej - r ilejg. Wielu liczylo, ze stanie sie to przy okazji tegoro
cznej edycii. Niestety. Jesli jednak BALTCOM stanie sie impreza Corocz-
na, to bgdzie chyba mial raz jeszcze szansg w przyszlym roku... Racze)
ostatni raz.
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Na (wiecej niz) 10 dni przed drukiem

Kolejne, juz monotonnie nudne wyttumaczenie

Zmiana winiety tej strony jest po prostu stwierdzeniem
faktu. W poprzednim numerze "Na 10 dni przed drukiem"

drukarnia rozpoczeta drukowac po przeszto 20 dniach.
Podobnie z ceng - jeszcze nie wyschta farba na
komunikacie o podwyzce (dostownie), a juz koszty pro-
dukcji, a gtownie papieru gigantycznie wzrosty. Stad
koniecznosc zmiany ceny, bowiem cena egzemplarza
"‘Komputera" pokrywata tylko matg czgsc¢ kosztow jego pro-
dukcji. A doptacac juz nie ma z czego. Nie jest to nasza,
redakcyjna wina, prosimy jedynie o zrozumienie. Gdy
wreszcie nastanie normalnosc gospodarcza bede mogt
napisac cos konkretnego o cenie naszego miesiecznika.
Dzis — przepraszam naszych czytelnikow za winy nie nasze.
Marek Miyrarshar

Nasza ksiggarnia — "ELEKTRONIKA® — proponuje:

S. Robak - Wielodostepny, wieloprogramowy system
operacyny XENIX (UNIX SYSTEM V/2)

INOIK Z1elona Gora 19589 céna 12000 z/

R. Tadeusiewicz - Atari LOGO — /ASEP 1959 cerna 1500 2
S. Czajkowski, J. Suchanek ~ LOGO — materiaty pomocni—
cze.
Jelerna Gora: cerna 1450 zf

Swiatowy standard legalnie w Polsce

W pazdzierniku 1989 byto w naszym kraju 150 legalnych,
licencjonowanych kopii polskiej wersji wydania 10 programu
AutoCAD. Dystrybutor programu ~ firma Aplikom - sadzi, ze
| do konca roku bedzie ich okoto 200. Program dostarczany
jest z pigknie wydang (w Londynie) barwna dokumentacja,
nie roznigcg sie niczym - oczywiscie procz jezyka - od
oryginalnej wersj angielskiej. "Nasza" wersja programu jest
prawie trzykrotnie tansza i kosztuje 1200 GBP (wersja
angielska 3000 GBP), cena w ztotowkach jest zmienna. Z 5

Seminarium dia fachowcow

Firma "MICROVEX" sp. z 0.0. organizuje seminaria "Pro-
gramowaine uktady logiczne i ich projektowanie za pomoca
systemu LOG/IC". Ich tematyka skierowana jest gtownie do
Inzynierow elektronikow — projektantow uktadow i systemow
cyfrowych. Omawiane beda uktady PAL, PLA, EPLD, GAL.
LCA oraz system LOG/iC - jeden z najlepszych na swiecie
systemow do projektowania uktadow PLD. Najblizsze semi-
narium odbedzie sie 10 stycznia 1990 w siedzibie NOT.
Warszawa, ul. Czackiego 3/5, sala E, godz. 9 - 15.

Informacje 1 zapisy w firmie MICROVEX W-wa, ul. Swier—
- Czewskiego 78a, tel. 635 52 22 lub 31 50 75.

Klub ATARI ST

Nasz kolega Zdzistaw Duda z klubu ATARI ST w Mann-
heim. RFN zaprasza wszystkich kolegow z Polski majgcych
Ciekawe, przez siebie napisane programy na ST do rozpro-
pagowama ich jako Public Domain w RFN.

Za kazdy zgtoszony program obiecuje 20 DM i zwrot
dysku. Jezel program bedzie si¢ rozchodzit, autor otrzyma
premig za kazdg sprzedang kopie. Warunek — obstuga i
Opis po angielsku lub niemiecku 1 oswiadczenie o autors—
lwie programu. Za najlepsze dzieto — nagroda 500 DM.

. Mile widziane programy propagujace polska historie i kul—
turg. Zgtoszenia do Wiktora Kobylynskiego — prezesa Klubu
ST na adres redakcji z dopiskiem — KLUB ST.
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Desktop
Publishing 89

Desktop Publishing — po pierwszym spotkaniu
Osiemdziesiat pigC 0sob uczestniczyto w organizowanej
przez nasza redakcje i KUMP dwudniowej sesji poswigconej
"biurkowym” wydawnictwom - tego, czym jest dzisiaj DTP,

jego miejsca i roli, dzisiejszej oferty i mozliwosciom
przysztosci. Wyktadom w dwu cyklach tematycznych - dla
poczatkujacych 1 zaawansowanych towarzyszyta wystawa
urzgdzen dostepnych na polskim rynku.

Temat fascynujgcy i ciggle sig rozwijajgcy, najlepsi
fachowcy z catej Polski, rewelacyjne mozliwosci tworzenia
publikacji na wtasnym komputerze i wedtug wiasnego
zamystu — to nie reklama tej imprezy, ale po prostu prawda.
Nastepna konferencja juz za 11 miesiecy !

Rosyjskie FIDO

Jeden z pierwszych w ZSRR amatorski mailbox dla posia-
daczy ZX Spectrum i modemow telefonicznych uruchamia
w Moskwie nasz rodak Tadeusz Radiusz. Zainteresowanych
informujemy, iz znalez¢ w nim bedzie mozna nie tylko pro-
gramy, publikowane w rosyjskojezycznej edycji "KOMPU-
TERA", lecz rowniez oryginalne radzieckie programy do
Spectrum. Kierunkowy do Moskwy 0-07095. telefon pana
Radiusza 205-35-54. W planach - rychte (by¢ moze juz w
styczniu) uruchomienie radzieckiego wezta naszej redak—
cyjnej sieci FIDO. gmic)

Polska wersja programu AutoCAD za darmo !
Oczywiscie nie dla kazdego, a tylko dla tego, kto jest w
stanie udowodnic, ze jest lub moze byc¢ tworca profesjonal-
Nego oprogramowania pracujgcego w Srodowisku Auto-
CAD. Weryfikacja jest dwustopniowa — wstepna przez APLI-
COM, a ostateczna przez tworcow programu — firme Auto-
desk. (£ 5)

ZX Spectrum w parlamencie

Choc moze sig to wydac nieprawdopodobne, w oparciu o
radzieckie "klony" ZX Spectrum automatyzowana jest pro-
cedura gtosowan w Radzie Najwyzszej (parlamencie)
Tadzyckiej SRR. Petng zgodnos¢ programowg ze Spec-—
trum ktory jest niewatpliwie najpopularniejszym komputerem
w Zwigzku Radzieckim i doczekat sie osmiu roznych wersij;
do domowego wykonania, zaktada tez kolejna - dziewiata
wersja przygotowywana w Leningradzie. Ma to by¢ kompu-
ter szkolny, pracujgcy w sieci, 0 znacznie rozbudowanych w
porownaniu z pierwowzorem, a nawet ze Spectrum +3,
mozliwosciach. A wiec radziecka odmiana Juniora ?

A co do prostego zadania liczenia gtosow — Spectrum
naprawde wystarczy. Procesesor Z-80A jest do tej pory
jednym z najlepszych i doskonale oprogramowanych pro-
cesorow 8 — bitowych. /77c)

Rolurmng przygotowat 28 listopada 1989 r Marek Mbynarsk









Z drugiej reki

terowa. Wspomaga projektowa-
nie, badania, nadzoruje przebieg
produkcji i w koncu kontroluje
wplywy wynikajace ze sprzedazy
tego wyrobu. Zdajemy sobie spra-
we, ze powyzsze stwierdzenia to
powielanie niejednokrotnie wypo-
wiadanych czy pisanych prawd.
Takie imprezy jak Targi Poznans-
kie, gdzie prezentowane sa NOWoO-
czesne urzadzenia produkcyjne,
pozwalaja na ocene tego co jest lub
bedzie, z tym co powinno byc.
Zwykle wiemy lub przewidujemy
jak byc powinno, trudniej jest jed-
nak znalezc te prawidlowosci w na-
sze} codziennej pracy. Wystawy ta-
kie pokazuja, jak roznia sig warun-
ki naszej pracy od innych zaprzyja
znionych z nami ludazi.

Chodzac po pawilonach zauwa-
za sie pewne dosc niepokojace z)a-
wisko. Wystepuje ono takze przy
okazji innych wystaw i to nie tylko
komputerowych. Jedna z firm pols-
ko-zagranicznych oferowala
sprzet, oprogramowanie 1 ushugi
komputerowego wspomagania
prac wydawniczych. Oferta cieka-
wa, ale. Uzytkownikom posiadaja-
cym program Ventura lub Word
Perfekt oferowano zestawy zna-
kow z polskimi literami. Prezento-
wano katalog krojow 1 wielkosci
pism. Po analizie katalogu okazalo
sig, ze oferta dotyczy przerobione-
go a wlasciwie tylko uzupelnione-
go o polskie znaki diakrytyczne fir-
mowego, dostarczanego przez
producentow  oprogramowania,
zestawu wielkosci i krojow pisma.
Zabraklo inwencji do rozszerzenia
oferty, do zakodowania kilku in-
nych niestandardowych krojow
pism. Wykazano minimalna inicja-
tywe, wymagajaca niewielkiego
nakladu sil i sSrodkow. Zjawisko to
jest dosc powszechne 1 dotyczy nie
tylko przedstawione) tu dziedziny
dzialalnosci komputerowe). Wyda-
je sie, ze czas pojsc troche dalejina
podstawie posiadanych wiadomo-
sci 1 bazy opracowywac wlasne
rozwigzania.»

Przykladem odmiennego stosu-
nku do rzeczywistosci moze byc
oferta najmniejszego chyba na tar-
gach stoiska, firmy RODAN z Lo-
dzi. Firma ta opracowala 1 urucho-
mila calkowicie oryginalny system
komputerowe] analizy obrazu.
Opracowano zestaw kart do kom-
putera standardu IBM PC pozwala-
jacy na przenoszenie do pami€ci
komputera dowolnych obrazow 2z
kamery wideo lub magnetowidu.
Oprogramowanie pakietow poz-

wala na obrobke tego obrazu 1.

przeznaczone jest dla osrodkow
naukowych zajmujacych sie medy-
cyna, biologia, materialoznaw-
stwem. Dzialanlie programu poz-
wala na bardzo znaczne przyspie-
szenie analiz statystycznych czy
szczegolowych badanych probek.
Moze byc latwo adaptowane przez
uzytkownika do wilasnych innych
(np: do kontroli jakosci produkcii)
potrzeb.

W zalozeniu artykut ten miat byc
relacja, stal sie jednak zbiorem kil-
ku smutnych uwag. Niestety takie
refleksje nasuwaja sie po zwiedze-
niu pawilonow wystawowych. Czas
chyba pomysle¢ o zamianie la-
twych interesow na prawdziwa
dzialalnosc.
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"Wielu z nas brak wyobrazni, by
ogarnac wartosc informacj, jej
przydatnosc 1 cene.” Tak zaczyna
sie tekst w "Trybunie Robotniczej”
o roli informac)i we wspolczesnym,
skomputeryzowanym swiecle. Au-
torka omawia wykorzystanie po-
siadane) "wcale juz niezlej bazy
komputerowo-informatycznej w
wielu dziedzinach regionalnego
przemyshi”. Jako "godny naslado-
wania przyklad dynamicznej, po-
zadanej dzialalnosci, z zycia wziety,
jeszcze cieply podaje probeg hand-
lu informacja, podjeta przez kato-
wicki oddzial Polskiego Towarzys
twa Ekonomicznego i spotke "In
vox’. "Organizujemy zaczatek la-
kiego polskiego "Reutera” — mowi
dyr. Marek Madej, szef 'Invoxu’.
Coz to ma byc? - szczegolny rodzaj
banku - wyjasnia mgr Krzysztof
Nowak, kierujacy Dyrekcja Szko-
lenia Ekonomicznego. Bedzie to, a
wiasciwie juz jest w stadium two
rzenia Bank Informacji Materialo-
wej. A dokladniej informacji o ma-
teriatlach, elementach 1 wyrobach
gotowych, zbednych w przedsie-
biorstwach (...) Bank ten ma funk-
cjonowac w oparciu wiasnie o
skomputeryzowany system, co be-
dzie gwarantowac szybka, precy-
zyjna informacje (...) Bedzie to ustu-
ga typu: dzis telefon - dzis odpo-
wiedz, za skromna zryczaftowana
oplata.”

Proponujemy firmie dewize -
Dzis pytanie, jutro odpowiedz, po-
jutrze wezwanie... do zaplaty. Po-
dziwiamy jej oslagniecia w dostar-
czaniu blyskawicznych informach
“na telefon”. Szacowny patron - Re-
uter tez to robil informujac o tym
co, kto, gdzie i za ile sprzedaje 1 ku-
plje, zapewniajac serwis z gield
Europy Zachodniej 1 czas mial taki
sam, a moze 1lepszy. Tylko ze byla
to polowa XIX wieku 1 postugiwano
sie golebiami pocztowymi. Sama
autorka widocznie nie bardzo wie-
rzy w te "pomyslowa probe takiej
pozadanej dzialalnosci” dajgc iro-
niczny tytul "Do banku danych... na
piechote”.

* k k

Dziennikarz "Gazety Poznans-
kiej” opisuje jak to "Ostatnio i1 to co-
raz czesciej, rozmawiajac z przed-
stawicielami powaznych firm infor-
matycznych, wysluchiwa¢ musi
opinii, 1z komputeryzacja w Polsce
zabrnela w slepg uliczke, z ktorej
nie wyjdzie przez wiele, wiele lat.
Maja oni oczywisclie glownie na
mysli stan naszej sieci telefonicznej
— zgodnie okreslany jako zupeinie
nie nadajacy sie do jakichkolwiek
celow informatycznych.” Dalej roz-
tacza wizje wielkich sieci kompu-

M Komputeryzujemy sie

terowych laczacych wzdluz 1
wszerz nasz kraj. Wszystkie kom-
putery laczcie sie. Niestety "znajac
bowiem trudnosci codzienne z po-
faczeniem sie za pomoca telefonu
nawet z sasiednia ulica nikt nie za-
ryzykuyje przesylania za pomoca
tego urzadzenia waznych informa-
cj1, polecen czy tez obliczen.’

* kK

"Gazeta Olsztynska  stwierdza
Montujemy komputery”. Pod tym
tytulem przedstawliono osiagnigcla
Zakiadu Techniki Biurowe) w Olsz-
tynie,, Takie jak: ‘polaczony ze
sprzedaza pokaz nanowszego
sprzetu produkcji krajowej 1 zagra-
nicznej na wystawie promocyjnej’,
oferowanie 'przestrajania telewi-
zorow 1 magnetowidow z systemu
PAL na SECAM" "montaz sprowa-
dzonych z zagranicy l6-bitowych
komputerow firmy Copackt’. Po
blizszym zapoznaniu si1€ z tekstem
wynika, ze na wystawie promocyj-
nej ‘najnowszym sprzetem’ byly
tylko kalkulatory. Zatrudniemr w
ZTB elektronicy nie maja co robic1
z nudow wymyslaja takie cuda jak
przestrajanie  PAL na SECAM,
szczegolnie magnetowidow. Kom
puterow jeszcze sie nie sklada, bo
bedzie to dopiero "wkrotce”. A juz
myslelismy, ze powstala polska
Dolina Krzemowa w krainie tysigca
jezior.

* k k

Jak informuje "Sztandar Ludu”, w
wojewodztwie zamojskim wzigto
sie za porzadki 1 to nie byle jakie,
bo komputerowe. Glownym
"sprzataczem” Jest Wojewodzki
Klub Techniki i Racjonalizacji. "Za-
kupiono komputer klasy IBM, za-
trudniono doborowych specjali-
stow I przystapiono do podnosze-
nia wiledzy informatycznej w woj.
zamojskim oraz usprawnienia tego,
co tak kulawo zaczelo sie tworzyc.”
Nareszcie ktos bedzie niost w za-
mojski lud kaganek komputerowe)
oswiaty. WKTIR wie rowniez, ze "w
woj. zamojskim nie brakuje przykia-
dow bezmyslnej komputeryzacji(...)
ujawnia sie juz sporo kosztownych
biedow. Ten 1 ow zakiad zakupil ja-
kis lansowany w telewizji sprzet, ja-
kies "uniwersalne” oprogramowa-
nie, a potem okazalo sie, ze jedno
nie pasuje do drugiego, a wszystko
razem wziete nie nadaje sie do wy-
korzystania w konkretnym przed-
siebiorstwie, chocby tylko czesclo-
wego.” Gdy ta porazajgca wiado-
mos¢ dotrze do umyslow zamojs-
kich menedzerow, nie pozostaje
nic innego jak zglosic sie do
WKTIR. Tylko tam mozna znalezc

fachowe sily, kupi¢ najlepszy
sprzet 1 oprogramowanie. WKTiR
"udziela fachowych porad, zajmuje
sie doborem 1 sprowadzaniem
sprzetu, wdrazaniem Systemow,
analiza potrzeb etc. (...) proponuje
wilasne oprogramowanie, ale tez
opieke nad wdrozeniem zakupio-
nego na wlasna reke (...) porywa
sie na komputeryzacje procesow
technologicznych.” Zeby nie bylo
watpliwosci podkreslono, ze Za-
mojszczyzhna jest “w dziele kompu-
teryzacji terenem dziewiczym’ i
"nieliczni informatycy z terent wo-
jewodztwa zostall skupieni wokol
WKTIR.” Bujny rozwoj dzialalnosci
spowodowal koniecznosc zakupu
drugiego komputera. Kupujemy
drugi komputer, zeby wspomagai
nasza dzialalnosc.” Jak bedzie sig
mialo dwa komputery, to dopiero
bedzie dzialalnosc, ze ho, ho. Na
zakonczenie przytoczmy ]eszcze
jedno zdanie z tego wielkiego arty-
kuhi o pracy WKTiR: "WKTIR nie
potrzebuje reklamy.” Z tym sie zga-
dzamy, wystarcza artykuly w
"Sztandarze Ludu”.

X Xk X

Kilka informacji o tym jak pre- §
zentujemy sie za granica.

Na poczatek informacja z "Rze-
czypospolitej”’ o paryskim Sicobie
— Miedzynarodowym Salonie Infor-
matyki, Telematyki 1 Techniki Biu-
rowej. "Wroclawskie ELWRO w
trzydziestolecie swych urodzin po-
kusilo sie o niewielkie stoisko. —
Bedziemy sie starali — mowl jego
szef mgr inz. Ryszard Bardadyn -
brac udzial w kolejnych salonach.
Teraz prezentujemy clekawy Imo-
del komputera ELWRO 801 AT z
monitorem kolorowym EGA, zega-
rem 10 mgi 1 MB pamieci RAM. Po-
kazujemy takze modem jednopa-
kietowy MZ2424.” Natomiast IBM
pokazala cala serie komputerow
PS/2, Amstrad rodzine PC 2000
oparta na Intelu 80286, a Commo-
dore przedstawil po raz plerwszy
najnowsza Amige 2500 UX z mikro-
procesorem 68030.

W "Perspektywach” relacja z
wiosennych targow przemyslo-
wych w Hanowerze, gdzie praw-
dziwa rewelacja byl plerwszy w
Europie superkomputer “Supre-
num” - 640 milionow operacji na
sekunde. "Osobiscie przezylem je-
szcze druga, przykra sensacje” —
pisze korespondent "Perspektyw”.
— "Kiedy udalem sie do stoiska "Me-
tronexu’”’, ktoremu tematyka kompu-
terowa jest sposrod 27 central hand-
lowych z Polski najblizsza, okazalo
sie (w czwartym dniu targow), ze
tamtejsi spece o sensacjl (tzn. o Su-
prenum — dop. red.) nie slyszeli aru
jej nie widziell. A stoisko "Metrone-
xu” jest od pawilonu "Suprenum”
odlegle zaledwie 300 m. Dobranoc,
polscy komputerowcy...” Coz, wi-
docznie nie po to jezdza nasl
przedstawiciele, by podgladac
konkurencje. Po co? Przeciez

mamy “ciekawe modele kompute-
row ELWRO 801 AT".

Krzysztof Matey
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Input-output

Szanowna Redakcjo,

w lutowym numerze "Kompute-
ra’ przeczytalem list studentow
AGH w sprawie nauczania jezykow
programowania na uczelniach, do-
tyczacy konfliktu Fortran-Pascal.
Na ten temat wylano juz duzo atra-
mentu 1 mimo to wcigaz utrzymuje
sie wiele nieporozumien. Jest rze-
Cczg oczywisty, ze Pascal, a w szcze-
golnosci jego dialekt Turbo, prze-
wyzsza Fortran w przewazajace)
wiekszoscl zastosowan. Ale jednak
nie wszedzie.

Enklawa sa skomplikowane
obliczenia o charakterze nauko-
wym 1 inzynierskim, wykorzystuja-
ce trzydziestoletnie doswiadczenia
programistow piszacych w Fortra-
nie. I tu dochodzimy do pierwsze-
go nieporozumienia. Doswiadcze-
nia te sa tylko w niewielkiej mierze
uwzglednione w powszechnie zna-
nych bibliotekach typu IMSL. Tego
typu biblioteki powstaja rowniez w
Pascalu (nb. w wiekszosci przy-
padkow s3 to zywcem thumaczone
programy fortranowskie nie wyko-
rzystujace wszystkich wlasnosci
Pascala), jednakze ich wykorzysta-
nie w oryginalnych obliczeniach
naukowych jest nadal bardzo ogra-
niczone. Z moich obserwacji prze-
prowadzonych na jednym z zacho-
dnich uniwersytetow wynika, ze
efektywnosc pracy nad oprogra-
mowaniem danego problemu nau-
kowego liczona czasem od mo-
mentu rozpoczecia pracy do mo-
mentu uruchomienia i przetestowa-
nia programu jest wsrod osob pi-
szacych w Fortranie lub znajacych
go 1 wykorzystujacych (ttumacze-
nie procedur) nadal wielokrotnie
wyzsza niz wsrod osob znajacych
wylacznie Pascal. Sytuacja ta praw-
dopodobnie nie ulegnie zmianie do
czasu, gdy wiekszos¢ programow
o charakterze naukowym nie be-
dzie pisana w Pascalu. Czy taki mo-
ment nastapi — nie mozna w tej
chwili jednoznacznie przesadziC.

W opublikowanej w lutowym nu-
merze "I[EEE SPECTRUM" dyskusji
panelowej na temat superkompu-
terow 1 minisuperkomputerow
przyszlosci przedstawiciele najwa-
zniejszych firm komputerowych (w
tym IBM) stwierdzili wyraznie, ze
do chwili opracowania nowych je-
zykOW programowania na tej
"dzialce” krolowac bedzie jezyk C
(ze wzgledu na przyjety jako stan-
dard system UNIX) oraz Fortran.
Jak powiedzial jeden z dyskutan-
tow, jedynie dla tych jezykow uda-
lo sie napisac efektywne kompila-
tory przystosowane do wykonywa-
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nia obliczen rownolegtych. Bedacy
w koncowym stadium przygoto-
wan Fortran 8X bedzie prawdopo-
dobnie pierwszym standardowym
jezykiem programowania przysto-
sowanym do tego celu.

Pisze o tym wszystkim, by prze-
strzec przed szybkim wyrzuca-
niem Fortranu do lamusa historii in-
formatyki, szczegolnie gdy na Za-
chodzie daja sie styszeC glosy o
zblizajagcym sie koncu ery mini-
komputerow. Do rozwiazania
wiekszoscl zadan informatycznych
Pascal jest w chwili obecnej jezy-
kiem najbardzie) odpowiednim 1
jako taki powinien byc nauczany
na uczelmach jako podstawowy je-
zyk programowania. Jednakze ci
sposrod studentow, ktorzy przewi-
duja w przyszlosci prace o charak-
terze naukowym, powinni nauczyc
sie rowniez Fortranu, chociazby po
to, by ttumaczy¢ na wlasny uzytek
istniejace oprogramowanie zrodto-
we. Umiejetnosc ta bedzie im przy-
datna jeszcze przez wiele lat. Uwa-
zam bowiem, ze publikowane dane
o stale 1 szybko zmniejszajacym sie
udziale oprogramowania pisanego
w Fortranie sa troche mylace. Wy-
nika to, moim zdaniem, ze stale ma-
lejacego udziatu programow o cha-
rakterze czysto numerycznym w
ogolne) liczbie programow kom-
puterowych. W dziedzinie obli-
czen naukowych udzial progra-
mow fortranowskich rowniez sie
zmniejsza, ale nie tak szybko, jakby
tego sobie zyczyli wywodzacy sie
glownie z kregdéw informatycznych
zwolennicy krucjat antyfortra-
nowskich. Sadze wiec, ze nalezy
rowniez o tym otwarcie poinformo-
wac miodych czytelnikow "Kom-

putera”.
Z powazaniem
doc. dr hab. inz.
Olgierd Hryniewicz
X Xk XK

Mam 29 lat, jestem inzynierem
instalacjl sanitarnych. Korzystam z
Atari 800 XL, magnetofonu 1 dru-
karki Star Gemini 10X. Usiluje pisac
programy uzytkowe ze swoje]
branzy. Styszalem kiedys, ze na ry-
nku istnieje dobry arkusz kalkula-
cyjny "VisiCalc”, mlodszy brat "Lo-
tusa”. Udalo mi sie go kupic¢ w pew-
ne] slaskiej spolce, ktore] nazwe
zmilcze. Niestety okazalo sie, ze za-
pisanie na kasecie zawartosci dy-
namicznej czesci arkusza jest nie-
mozliwe. Kilkakrotnie kontaktowa-
lem sie telefonicznie z przedstawi-

cielam firmy, w ktorej dokonatem
transakcji. Uzyskane informacje
byly zdawkowe, po czym wrecz
stwierdzono, ze znam ten arkusz le-
pie] niz oni. W zadnym przypadku
nie poczuwall sie do pomocy w
rozwigzaniu problemu. Zwracam
sie wiec za Waszym posrednic-
twem z prosba o pomoc 1 jakies
wskazowki. Pomocna mi bedzie
rowniez informacja © mozliwosci
wprowadzenia do bufora drukarki
Gemini 10X kodow drukarki Atari
825. Prosze o kontakt listowny:
Andrzej Glod
ul. Pulaskiego 6
37-7100 Przemysl

* X XK

Przeczytalem wlasnie ksigzecz-
ke Andrzeja Kadlofa "Uwaga! Wi-
rus’. Mowa tam m.in. o wirusach
znajdujacych sie w pamieciach
ROM komputerow sprowadzanych
z Tajwanu. Autor zacheca do dzie-
lenia sie wlasnymi spostrzezenia-
mi. By¢ moze zainteresuje wiec Was
Informacja o tym, co znalazlem w
uzywanvm przez siebie tajwanskim
komputerze, a konkretnie w karcie
sterownika twardych dyskow do
PC/XT oznaczone) HC-100 Rev. C2
Ver. 2.03 wyprodukowane] przez
Transteque Co. Ltd. w 1989 r.

Otoz przy kazde) operac)i dys-
kowe] (int 13h) oprogramowanie
tegoz sterownika dokonuje cofnie-
cia czasu zegara BIOS-u. Robi to
zmniejszajgc wartosc slowa 0:46C
w obszarze danych BIOS-u. Pomyst
nie jest zbyt szatanski, ale mimo to
dosy¢ uciazliwy. Przeklamywanie
czasu nie Jest zbyt duze, lecz
wystarczajaco znaczace, by czas
DOS-owy byl zauwazalnie opoznio-
ny, zwlaszcza przy dluzszej pracy.
Ponadto poprawie ulegajag wyniki
testow szybkosci dysku. Byc moze
wlasnie to bylo celem Tajwanczy-
kow!

"Szkodnika” wykrylem podczas
uruchamiania wlasne] procedury
pomiaru czasu z uzyciem 8253. Nie
analizowalem go jednak doklad-
nie. Zadowolilem sle wysledze-
niem (przy pomocy programu PE-
RISCOPE) rozkazow modyfikuja-
cych pamie¢ w zakresie 0:46C do
0:46F, ktore - jak sie okazalo - znaj-
dowaly sie gdzies miedzy C800:900
a C800:A00 czyli w ROM-ie sterow-
nika.

Jesli cos w tej informac)i wymaga
wyjasnienia — prosze sie nie wahac
z nawigzaniem ze mnga kontaktu.

Sylwester Ziolkowski
ul. Marchlewskiego 26/824,
00-133 Warszawa

Mok A

Uwagi (mlodego) uzytkownika
komputera Commodore PC-I
(patrz "Komputer” 12/88, str.41-42,
artykul Zenona Rudaka)

Gdy bylismy z siostra za granica
u rodzicow, oszczedziliSmy na cu-
kierkach 1 innych slodyczach tro-
che pieniedzy, by kupi¢ sobie
komputer. Tata doradzit nam Com-
modore PC-1 z monitorem mono-
chromatycznym, sterowanym kar-
ta graficzng typu Hercules. Po tygo-
dniu musieliSmy wymieni¢c go,
gdyz popsul sie zasilacz. Po ode-
braniu nowego komputera okazato
sie, ze 1ten mial wade, bo gniazdko
kabla sieciowego zapadalo sie do
srodka obudowy. Musielismy i ten
egzemplarz oddac do wymiany.
Trzeci komputer byt juz bez uste-
rek i od trzech miesiecy dziala (od-
pukuje w nie malowane). Spostrze-
glem jednak, ze jest nieodporny na
zaklocenia w sieci. Na przyklad
gdy mama wigcza pralke — kompu-
ter potrafi sie zawiesic.

Na poczatku nie mieliSmy pra-
wie zadnych programow uzytko-
wych, ale po pewnym czasie dosta-
liSmy troche gier. Dwie z nich nie
dzialaly na naszym monitorze, bo
mogly “chodzi¢” tylko na koloro-
WyIm.

MOoj pierwszy program przepisa-
lem z ksigzki, ktora Tata napisal z
mysla o nas ("Wakacje z gramola- §
mi’, Wydawnictwo SIGMA, 1988).
Potem zaczalem go przerabiac. W
koncu moglem napisa¢c wilasny
maly programik o rzucaniu kostka-
mi.

Najbardzie] podoba mi sie w
moim komputerze to, ze mozna z
nim grac¢ w rozne gry. Uzywam go
tez do pisania listow. Uwazam, ze
Commodore PC-I jest bardzo do-
brym komputerem dla poczatkuja-
cych, ktorzy z czasem beda chcieli
wykonywac powazniejsze prace.

Ksawery Tatarkiewicz (lat 10)
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ne. Ich role pelmia SPACE i ENTER
zachowujac rowniez swoje normal-
ne funkcje. Na przyklad a uzysku-
jemy przytrzymujac SPACE i nacis-
kajgc a. Klawisz ENTER, dzialajac
analogicznie do SPACE, wraz z od-
powiednimi klawiszami cyfr i liter
shizy do wydawania komend. W
ten sposob "pod” niektorymi kla-
wiszami Kkryje sie az siedem zna-
kow. Wydaje sie to bardzo skom-
plikowane, ale opanowanie kla-
wiatury nastepuje bardzo szybko.
"Spectrurnowcy” sa do tego przyz-
wyczajeni, bo sam system Spec-
trum tez ich nie rozpieszcza. Wtas-
ciciele wersji od Spectrum+ w
gore maja "fory”, bo rozbudowana
klawiatura tych komputeréw wiele
wlatwia. Tak duzy zestaw znakow
pozwala pisa¢ skomplikowane
teksty pelne matematycznych for-
mul czy wzorow chemicznych.

Nielatwo w pierwszym oKkresie
pracy z PET-em zapamieta¢ roz-
klad znakow na klawiaturze i wszy-
stkie instrukcje. Niemalo réwniez
jest wsréd nas zapominalskich. Au-
tor przewidzial to i wbudowal w
program "Pomoc”. Jest ona dostep-
na w kazdym momencie pisania
tekstu. Sklada sie z dwoch "ekra-
now". Pierwszy zawiera wykaz in-
strukcjl a drugi rozklad znakoéw na
klawiaturze. Jedno uderzenie kla-
wisza 1 wracamy do pisanego tek-
stu.

PET ma wszystkie instrukcje, ja-
kie powinien mie¢ edytor tekstu.
Uzytkownik moze pisa¢, kasowac,
wstawiac, przesuwac do prawego i
lewego marginesu, srodkowad,
ustawiaC marginesy, redagowac
caly tekst lub akapit z wyréwna-
niem do prawego marginesu lub
"w choragiewke”. Ze wzgledu na
czas wykonywania operacji reda-
gowania calego tekstu wygodniej
robiCc to akapitami. Manipulacja
marginesami pozwala pisac np. w
dwoch szpaltach. Dostepne sa tez
operacje na bloku, przesuniecie i
kopilowanie na miejsce zaznaczone
kursorem. Mozemy zapisa¢ blok
na tasmie i zaladowac z tasémy. Co
prawda nie ma bezposredniej in-
strukcji zapisu bloku, lecz w tym
celu wykorzystuyjemy mozliwosc
zapisu tekstu od i do numeréw po-
danych w poleceniu zapisu. I tak
mozemy 2zapisaC tekst np. od 31.
wiersza do 43. Rowniez wczytanie
bloku nie jest bezposrednie. Po-
trzebny blok dogrywamy do tekstu
znajdujacego sie w edytorze i do-
piero po zaznaczeniu go jako blok
przenosimy w odpowiednie miejs-
ce.

Jezeli uwazamy, ze litery poja-
wiajace sie na "kartce” sa za male i
nieczytelne, mozemy pracowac z
tekstem "powiekszonym”. Wtedy
ekran stanowi lupe przesuwajaca
si¢ nad tekstem, w ktorej widoczne
sg 32 kolumny i 11 wierszy.

"Poruszanie sie” po tekscie jest
réowniez wygodne. Przesuwanie w
przod i w tyl o jeden wiersz lub o
ekran, skok na poczatek lub ko-
niec tekstu. Ruchy kursora o znak,
stowo lub wiersz ulatwiaja wpro-
wadzanie poprawek. Tu tez la-
twiejsze zycie maja uzytkownicy
modeli Spectrum z rozbudowang
klawiatura.
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Poréwnanie PET-a z popularnymi edytorami tekstu do ZX Spectrum
Last Word Writer Tasword PET

Dhigos¢
tekstu 4000 3760 2943 3000
(slowa) (48K) (48K)
Maksymalna ilos¢
znakow w 148 127 128 63
wilerszu

Tryb ekranu:
—tlo Jasne clemne jasne dowolne

- litery clemne jasne ciemne dowolne
Pomoc tak tak tak tak
Licznik stow nie nie tak nie
Poszukiwanie i
zamiana sltow tak tak tak tak
Justowanie na

ekranie tak tak tak tak
Funkcje bloku:
—przesuwanie nie nie tak tak
- kasowanie tak tak tak tak
— kopiowanie tak tak tak tak
—Zapis tak tak nie tak
Automatyczne

numerowanie tak tak tak tak

stron

Drukowanie:
—naglowka tak tak tak nie
—stopki tak tak tak nie
—wielu kopiil tak tak tak tak
Drukowanie z Basica bezposrednio| bezposrednio |bezposrednio

z edytora z edytora z edytora

Gdy juz wiemy co i jak, piszemy
swQj tekst. Nie moze on przekro-
czyC 320 wierszy czyli okolo 10
stron standardowego maszynopi-
su. Nie jest to zupelna prawda.
Nasz tekst moze by¢ dluzszy, lecz
W edytorze “"zmiesci sie” tylko 10
stron. Po opracowaniu 10-stronico-
wych odcinkow musimy je zapisy-
wac na tasmie. Dopiero podczas
drukowania laczymy je w calosé.

Czasem w opracowanym teks-
cie trzeba odszukac lub zamieni¢
jakis cigg znakow. Niestety w Pols-
kim Edytorze Tekstu ciag znakow
musi konczyC si¢ spacja, czyli
praktycznie jest to jedno slowo. Za-
miana moze odbywa¢ sie z
potwierdzeniem lub bez.

Czasem dopiero po opracowa-
niu dokumentu musimy go przefor-
matowac. Jesli zwiekszamy ilosc
znakow w wierszu, np. z 50 do 60,
ustawlamy nowy prawy margines,
przesuwamy kursor na poczatek
tekstu i dajemy rozkaz przeforma-
towania. Po chwili otrzymujemy
gotowy dokument o 60 znakach w
wierszu. Jesl jednak zmniejszymy
illos¢ znakow w wierszu, to po usta-
wieniu nowego, wezszego margi-
nesu 1 przeformatowaniu okazuje
sig, ze tekst znajdujacy sie poza
marginesami nie ulegl zmianie.
PET "nie widzi” tekstu poza margi-
nesami. Jest to powazna wada. Z tej
sytuacji mozna jednak wybrnac. Po
ustawleniu wezszych marginesow
dzielimy wiersze tak, by znalazly
si¢ miedzy nimi i dopiero wtedy
podajemy komende przeformato-
wania.

Gdy mamy juz gotowy doku-
ment, trzeba go jakos przechowac.
Wersja PET-a, ktéra znajduje sie w
sprzedazy, jest wersja tasmowa.
Wigkszos¢ Spectrum-ow pracuje
wilasciwie tylko z magnetofonem.
Tych, ktorzy pracuja ze stacja dys-

kéw, pragne poinformowaé, ze
przerobka PET-a na wersje dysko-
wa Jest dos¢ prosta i z pewnoscia
wigkszos¢ uzytkownikow moze ja
wykona¢ samodzielnie. Tym bar-
dziej, ze bloki sterujace sa napisa-
ne w Basicu. W wersji dyskowej
PET jest bardzo sprawnym i efek-
tywnym narzedziem.

W menu gléwnym wybieramy
odpowlednia pozycje i zapisujemy
caly dokument lub jego czes$é¢ "od
linii do linii”. Warto gdy korzysta
sie z tasmy, zapisa¢ dla pewnosci
tekst dwukrotnie. Jesli dokument
Jest juz nagrany na tasmie i chcemy
go wgrac do edytora, wybieramy
odpowiednia opcje z gléwnego
menu, podajemy nazwe dokumen-
tu-zbioru 1 uruchamiamy magneto-
fon. Mamy szczescie, jesli nie uka-
ze sie "Loading error”. Niestety,

wystepuje to najczesciej przy kon-
cu wgrywanego zbioru. Gdy nie
pomoze ponowne wczytanie, jesz-
cze nie wszystko stracone. Po poja-
wieniu sie "Loading error” zatrzy-
mujemy magnetofon i naciskamy
klawisz BREAK. Uruchamiamy po-
nownie program komenda GOTO
1. Wybieramy opcje edytora i co
widzimy? W edytorze znajduje sie
czes¢ dokumentu wgrana do mo-
mentu wystapienia bledu, dalej
moga wystapic rdozne “Smiecie”.
Ten sposob pozwala przynajmniej
odczyta¢ czesc tekstu. Lepsze to
niz nic.

Gorzej jesli proby wgrania tek-
stu przeprowadzimy na "samoucz-
ku”, ktory wedhig instrukcji jest na-
grany na kasecie, za PET-em. Nie
da to nam pozytywnego rezultatu.
Znam przypadki kilkakrotnej wy-
miany kasety z tego powodu w
punkcie zakupu i nic. Niestety, co
bysmy nie robili i jakie "sztuki” wy-
czyniali, wynik bedzie zerowy. Po
prostu tam nic nie ma. "Samou-
czek” nie zostal nagrany na kase-
cle. To tez niespodzianka, choé¢
niezbyt przyjemna.

Teraz przystepujemy do druko-
wania. Najczesciej nie bedzie to ZX
Printer lub podobna drukarka. Po-
trzebny bedzie wiec odpowiedni
interfejs i jego inicjacja. Z telefo-
now do redakcji wynika, ze“s3 z
tym klopoty. Inicjacja polega na
tym, by do drukarki wysylane byly
wszystkie kody od 0 do 255. Na
ogdl interfejs zastepuje kody odpo-
wiadajgce slowom kluczowym Ba-
sica (t]. kody od 165 do 255) stoso-
wnymi ciggami znakow. W zwigz- |
ku z wieloma typami interfejsow
dostepnymi na rynku pozostaje
studiowanie ich instrukc;ji i metoda
"prob i bledow”. Na przyklad po-
pularne interfejsy rozprowadzane
przez PZ "Apina” inicjuje sie naste-
pujaco:

— model pilerwszy -
62425,20: POKE 62426,15

— model drugi - COPY: REM
CHRS 0.

Algorytm postepowania jest na-
stepujacy. Wgrywamy PET-a.
Przechodzimy do Basica. Inicjuje-
my interfejs. Sprawdzamy popraw-
nosc¢ inicjacji np. komenda LPRINT
CHRS$ 255. (Wydrukowanie slowa
kluczowego COPY oznacza, ze

POKE

Rys. Piotr Kakiet
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Do kompletu badan sta-
tystycznych najczesciej
wykorzystywanych V'
analizie danych medycz-
nych brakuje nam oceny
istotnosci réznicy zmien-
nych typu jakosciowego.
Stali Czytelnicy tego cy-
klu zdazyli juz bowiem
skompletowa¢ nastepuja-
ce programy (lub frag-
menty duzego, wielozada-
niowego programu): test
Studenta (do oceny istot-
nosci réznicy danych ilos-
ciowych), test Chi-kwad-
rat (do wyznaczania sily
zwigzku pomiedzy dany-
mi typu jakosciowego)
oraz wyliczanie wspél-
czynnika korelacji (dla
oszacowania sily zwiazku
danych ilosciowych).
Obecnie przedstawiony
program zamyka zatem
pewna logiczna calosé,
pozwalajac w sposéb row-
noprawny analizowac
dane typuilosciowegoija-
kosciowego.

Oszacowanie istotnosci roznicy
dla danych jakosciowych mozna
wykonac na podstawie oceny pro-
centowych udzialow wyroznionych
kategorii (poziomow) w obydwu
porownywanych zmiennych. Na
przyklad: przypuscémy, ze chcemy
sprawdziC, czy czestsze jest zapa-
danie na choroby nowotworowe
przez mezczyzn czy przez kobiety?
Mozemy w tym celu poshuzy¢ sie
danymi z okreslonej kliniki (np.
chirurgicznej) i utworzy¢ dwie
zmienne jakosciowe "rodzaj choro-
by umezczyzn” i "rodzaj choroby u
kobiet”, w ktorych wyrdznione zo-
stang (Jednakowo) dwie kategorie:
RAK oraz INNE. Tym dwu katego-
riom przypiszemy, wprowadzajac
dane do komputera, dwa poziomy
—na przyklad RAK bedzie kodowa-
ny jako 1, a INNE oznaczone beda
Jako 2. Jesli teraz sprawdzimy, jaki
procent stanowily choroby nowo-
tworowe u mezczyzn, a jaki u ko-
biet — zauwazymy wowczas, ze cze-
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scie] wystepuja raki u mezczyzn.
Nasuwa sie jednak pytanie, czy ta
obserwacja upowaznia do stawia-
nia jakichkolwiek kategorycznych
wnioskow? By¢ moze mamy tu do
czynienia ze zwyklym zbiegiem
okolicznosci?

Otoz do rozstrzygania tego typu
watpliwosci shuzy prezentowany tu
program. W wersji autonomicznej
(niezaleznej od rozbudowywanego
z odcinka na odcinek systemu) po-
zwala on na wprowadzenie danych
dla dwoch zmiennych typu jakos-
clowego, przy czym dla uproszcze-
nia rozwazan zaklada sie, ze obie
zmienne musza mie¢ wyroznione
dokladnie dwa poziomy. Program
wylicza 1 podaje do wiadomosci
potrzebne odsetki (frakcje), a tak-
ze numery zmiennych, liczby po-
ziomow, ich ogolne liczebnosci
oraz liczbe obiektow z pierwszym
poziomem wartosci rozwazanej
zmiennej. Cale to zestawienie poz-
wala zorientowac sie w charakte-
rze obserwowanej zaleznosci (na
te) podstawie mozna przykladowo
stwierdzic, ze czesciej na raka cho-
ruja mezczyzni niz kobiety). Naste-
pnie wyliczana jest z do$c¢ zlozone-
go wzoru (uwzgledniajagcego oby-
dwie porownywane frakcje i liczbe
obserwacji, ktore sie na nie zlozy-
ly) statystyka Ui porownywana jest
z tak zwang wartoscia krytyczna.
Na podstawie tego porownania po-
dejmowana jest decyzja: albo ob-
serwowana roznica frakcji jest sta-
tystycznie istotna, albo nie. Decyzja
ta Jest podawana przez program w
formie odpowiedniego komunika-
tu_ .

Omowione operacje maja dosc
zlozone obliczenia, ale bierze je na
sieble komputer. Natomiast ba-
dacz powinien umie¢ wyciagac
wrnioski: jesli program powiadomi
go, ze analizowane frakcje réznig
si¢ W sposOb znamienny, wowczas
moze przypuszczacl, ze zauwazona
roznica w procentach odpowiada-
Jacych wyréznionym kategoriom
obydwu poréwnywanych zmien-
nych jest wyrazem jakiejs godnej
uwagi prawidlowosci@interpreto-
wanie tej prawidlowosci nie nalezy
do komputera i musi by¢ przed-
miotem glebokich przemyslen
osoby prowadzacej badania. Nato-
miast brak stwierdzenia istotnosci
roznicy frakcji nie oznacza nic. By¢
moze obserwowana roznica jest

36 DIM M(K)

1000 LW=8:? A§

1100 ? ¥8. TEST ROZNICY DWU
FRAKCIJI”

1540 ON F GOSUB 10000,15000,
16000,17000,18000,15500,
14000,11000

11000 ? A$:? * TEST ISTOTNOSCI
ROZNICY DWU FRAKCJI*:?
D D

11010 ? "PODA]JNR 1-SZE] ZMIEN-
NEJ (1-7;K;”) ”;:GOSUB 30500

11015 IF PF=1 THEN 11010

11020 N1=VAL(P$):IF Nl<1 OR
N1>K OR L(N1)=0 OR
R(N1)<>2 THEN 11010

11030 ? "PODA] NR 2-GIE]
ZMIENNE] (1-7K;”) ";:GO-
SUB 30500

11035 IF PF=1 THEN 11030

11040 N2=VAL(P$):IF N2<1 OR
N2>K OR N2=N1 OR
L(N2)=0 OR R(N2)<>2
THEN 11030

11050 IF L(0)=1 THEN 11120

11060 M(N1)=0:FORI=1TOL(N1)

11070 IF X(I,N1)=1 THEN M(N1)=

- M(N1)+1

11080 NEXTI1I

11090 M(N2)=0:FORI=1TOL(N2)

11100 IF X(I,N2)=1 THEN M(N2)=
M(N2)+1

11110 NEXTI

11120 POKE 621,255:?

11130 F1=M(N1)/
L(N1):F2=M(N2)/

L(N2)

11140 PD=(IM(N1)+M(N2))/(L(N1)
+L(N2))

11150 QD=1-PD

11160 CM=(L(N1)+L(N2))/(L(N1)
+L(N2))

11170 U=ABS(F1-F2)/SQR(PD-QD
*CM)

11180 UA=1.96

11420 ?*» ZMIENNE:";N1, N2

11430 ? “LICZEBNOSCI:";L(N1),,
L(N2)

11435 ? "W TYM LICZ. *

11440 ?” 1-GO POZ.:";M(N1),,
M(N2):?

11450 2 * FRAKCJE:”;F1

11460 2> »F2:?

11470 ? "WARTOSC STATYSTYKI
u: U

11490 IF U>=UA THEN ? :? "ROZ-
NICA ISTOTNA”

11495 IF U<UA THEN ? :? "ROZNI-
CA NIEISTOTNA”

11500 POSITION 12,23:? "NACIS-
NI] RETURN”;;POKE 621,0:;
INPUT F$

11510 ? AS:RETURN

czysto przypadkowa, ale mozliwe,
ze jest wazna, tylko zebrano za
malo obserwacii i brak solidnych
podstaw do jakiegokolwiek wnios-
kowania. Nawiasem méwiac, przy
szczegoOlnie malej liczbie obserwa-
cli komputer ostrzega, ze wyniki
analizy moga by¢ niepewne, ale
nawet przy braku takiego ostrzeze-
nia warto pamietac, iz kazde wnio-
skowanie statystyczne jest tym
bardziej pracochlonne, im wiecej
obserwaciji uda sie zgromadzic.

~Jak zawsze witym cyklu, opraco-
wane programy prezentowane sa
w dwoch wersjach. Pierwsza prze-
znaczona jest dla osob, ktore od
poczatku gromadza opisywane
procedury tworzac wielozadanio-
wy system. Musza one wpisaé pro-
gram zawarty w wydruku 1 i pola-

10 GRAPHICS 0:W=200:K=5

20 DIM A$(1),F$(1),P$(15),B$(34)

25 R$=CHR$(125)

30 DIM X(W,K),L(K),R(K)

35 B$="TEST DLA FRAKC]JI - DA-
NE POCZATKOWE”

40 ? A$:? B$:? :GOSUB 20000

45 ?:?”LICZBA POMIAROW 1-GO
POZIOMU :”;:GOSUB 30500:IF
PF=1 THEN 45

50 M(N)=VAL(P$):L(0)=1

55 IF L(N)<100 THEN ? :? "MALE
LICZEBNOSCI"’:? "WYNIKI
MOGA BYC NIEPEWNE”

65 POSITION 2,23:? "DANE INNE]
ZMIENNE] (t>tak,n>nie)";:
INPUT F$

10 IF F$="T” OR F$="t" THEN 40

1S IF F$<>"N” AND F$§<>"n”
THEN ? A$:GOTO 65

80 GOSUB 11000

85 POSITION 3,23:? TEST DLA
INNEJ PARY FRAKC]JI »

90 POSITION 12,23:? *(t>takn>
nie) ”;:INPUT F$

92 IF F$="T" OR F$="t" THEN 40

94 IF F$="N” OR F$="n" THEN ?
AS$:CLR :END

96 ? A$:GOTO 85

20000 ? :? "NUMER ZMIENNE]

(1-K;”)”;:GOSUB 30500
20002 IF PF-=1 THEN 20000
20005 N=VAL(P$):IF N<1 OR
N>K THEN 20000

20010 ? :? *TYP ZMIENNE]J (1-ILO
SC.,2-JAKOSC.)”;:INPUT F$

20012 IF F$<>"1" AND F$<>"2"
THEN 20010

20015 R(N)=VAL(F$):IF  F$=-"1”
THEN 20030

20017 ? :? "LICZBA POZIOMOW
ZMIENNE]J: *;:GOSUB 30500:
IF PF=1 THEN 20017

20025 R(N)=VAL(P$):IF R(N)<2

THEN 20017

20030 ? :? "LICZBA POMIAROW
(OBIEKTOW): ?;:GOSUB
30500

20032 IF PF=1 THEN 20030

20035 P=VAL(PS$):IF P<1 ORP>W
THEN 20030

20040 L(N)=P:RETURN

30500 INPUT P$:PF=0:PK=0:IF
P$="" THEN 30550:PP=ASC
(P$(1,1))

30510 FOR J=(PP=43 OR PP=45)
+1 TO LEN(P$):PW=ASC
P3d.0))

30520 IF PW=46 THEN PK=PK +1
:IF PK>1 THEN 30550

30530 IF PW<46 OR PW=47 OR
PW>57 THEN 30550

30540 NEXT J:RETURN

30550 PF=1:SOUND 0,110,10,10:
FOR J=1 TO S0:NEXT J:SOU-
ND 0,0,0,0:RETURN

- y

czyC go z wczesnie] zapisanymi |
czesclami za pomoca komendy
ENTER, potem zas powinni zareje-
strowac wynikowy program instru-
kecja LIST (do dalszych uzupemhien
w kolejnych odcinkach), a ponadto
mogg go natychmiast swobodnie
uzywac lub/i zapisa¢ w wersji uzyt-
kowej instrukcja SAVE.

Drugi wydruk programu przez-
naczony jest dla tych, ktorzy nie
wpisywali czesci systemu z po-
przednich odcinkow lub ktorzy
pragng miec rozwazany program [
jJako samodzielny modul. Powinni
oni wpisac wszystkie instrukcje z
listingu tabulogramu pomijajac je-
dnak wiersze o numerach 1000,
11001 1540.



W kregu CP/M

Tadeusz Jedynak, Mariusz Pietruszka

operacyjny
- CP/M-30[2]

Poprzednia czesS¢ opisu
("’Komputer” 2/89) niere-
zydentnego zlecenia PIP
dotyczyla glownie kopio-
wania pojedynczych pli-
kow i ogélnych zasad po-
slugiwania sie progra-
mem. Obecnie zajmiemy
sie Kkopiowaniem wielu
plikéw, ich laczeniem, ko-
piowaniem plikow do/z
pomocniczych urzadzen
zewnetrznych oraz try-
bem wielorozkazowym.

Kopiowanie
wielu plikow

Skladnia:
PIP d:{[Gn]} ={d:} mas-
ka dla_pliku{[opcjel}

Przy uzyciu maski dla nazwy pli-
ku przy okresleniu zrodia, PIP ko-
piuje odpowiednie pliki do napgedu
przeznaczenia, zachowujac orygi-
nalne nazwy kazdego z nich. Wy-
swietlany jest wowczas komunikat
o kopiowaniu kazdego pliku. Ope-
racja kopiowania jest przerywana
lub jest nadawany komunikat o ble-
dzie, jesli naped przeznaczenia
oraz numer uzytkownika sa takie
same jak te, ktore okreslaja pliki
zrodlowe.

Przyklady:
1. A>PIPB:=A:».COM

Polecenie spowoduje skopiowa-
nie wszystkich plikéw o rozszerze-
niu nazwy COM z napedu A na B.
2. A>PIPB:=A:*.»

Zlecenie skopiowania wszyst-
kich plikéw z napedu A na B. Uwa-
ga: Jak widac¢, za pomoca tego po-
lecenia mozna dokonac¢ kopii
(back-up) calego dyskuy, za wyjat-
kiem $ciezek systemowych, ktore
kopiuje sie zleceniem COPYSYS
(w Commodore 128, gdzie pliki sy-
stemowe CPM+.SYS i CCP.COM
s3 jawne, nie uzywa sie polecenia
COPYSYS).

3. A>PIP B:=A:PROG??77?7.»

Zlecenie skopiowania wszyst-
kich plikow, ktorych nazwy zaczy-
naja sie od PROG z napedu A na B.
4. A>PIP B[Gl]=A:».BAS

Polecenie kopiowania wszyst-
kich plikow typu BAS uzytkownika
0 na dysku A, do obszaru uzytkow-
nika 1 na dysku B.

POLECENIE PIP

Y.aczenie plikow

Skladnia:

PIP plik _przeznaczenia {[Gn]} =
plik_Zrodiowy %[o]{,
plik_zZrédlowy {[o]}{,...}

Ta posta¢ zlecenia pozwala na
okreslenie dwoch lub wiece) pli-
kow zrodlowych. PIP kopiuje pliki
zrodlowe zaczynajac od lewej stro-
ny i laczy je w jeden plik o nazwie
okreslonej przez plik przeznacze-
nia. Procedura ta nazywana jest 13-
czeniem plikéw (ang. file concate-
nation). Dla kazdego pliku zrodlo-
wego mozna okreslic jedng lub
wiecej opcji. Wiekszos¢ opcijl pro-
gramu PIP powoduje transfer zna-
kéw (z poszukiwaniem znaku kon-
ca pliku tekstowego CTRL-Z, 26
dec, 1A hex), za wyjatkiem naste-
pujacychopcii: A, C,Cn, K, O, R, V,
iW.

Kopiowanie danych do/z urzg-
dzen logicznych dziala na tej samej
zasadzie.

Operacje laczenia plikow mozna
przerwac wysylajac z konsoli znak
Cancel (CTRL-C). Aby dokonac
polaczenia plikow kodu maszyno-
wego, nalezy uzyc opciji [O], ktora
spowoduje zignorowanie ewentua-
lnego wystapienia znakow konca
pliku CTRL-Z.

Przykliad:
PIP NOWYPLIK=PLIKI,
PLIK3

Trzy pliki zrodiowe zostana po-
laczone od lewej do prawej 1 sko-
piowane do zbioru NOWY-
PLIK.$$$, ktory zostanie przemia-
nowany na NOWYPLIK po udanej
operacji kopiowania. W systemie
operacyjnym CP/M pliki o rozsze-
rzeniu $$$ sa tworzone jako tym-
czasowe. Najczesciej sa one auto-
matycznie usuwane po zakoncze-
niu operacji — dotyczy to rowniez
operacji kompilacji 1 konsolidacji,
np. w Fortranie F80. Niepowodze-
nie operacji ujawnia ich istnienie w
katalogu. Sa to zatem pliki, ktore
praktycznie zawsze mozna usungc.

PLIK2,

Kopiowanie plikow
do/z pomocniczych
urzadzen
zewnetrznych

Skladnia:

PIP plik_przeznaczenia {[Gn]} =
plik_Zrédiowy {[o]}

Plikiem przeznaczenia moze tu

Spis opcji polecenia PIP

Opcja Funkcja

A

Kopiuje tylko te pliki, ktore ulegly modyfikacji od ostatniej operacii ko-
piowania. Aby dokonac archiwacji plikéw (back-up), nalezy uzywac
opcji Archive [A].

Zadanie potwierdzenia (Confirmation) przed dokonaniem kazdej operacj
kopiowania. Nalezy uzywac opcji[C] do kopiowania plikow z zachowaniem
mozliwosciich wyboru.

Usun (Delete) wszelkie znaki wystepujace po kolumnie n.

Transfer danych z echem (Echo) na konsole. Parametr wystgpuje po nazwie
pliku zrodlowego. Musi to by¢ plik typu znakowego.

Filtruj (Filter) wysuwanie strony (Form Feed). Jesli polecenie wystapl
po nazwie pliku zrodlowego, PIP usunie kody powodujgce wysuwanie
nowej strony (3 12). Opcji tej mozna uzywac lacznie z dyrektywa P.

Gn

Wez plik zrédlowy / idz do uzytkownika o numerze n. Jesli parametr ten
nastepuje po nazwie pliku zrédlowego, PIP przeglada katalog dyskietki
n-tego uzytkownika w poszukiwaniu wyspecyfikowanego pliku; gdy
wystepuje po nazwie pliku przeznaczenia, PIP umieszcza dany plik w
kartotece uzytkownika n. Liczba n musi miec¢ zakres od 0 do 15.

Transfer danych szesnastkowych (Hex). PIP sprawdza, czy plik danych
zachowuje format wlaséciwy dla Intela. Wystapienie bledu anonsowane
jest komunikatem na ekranie.

(Ignore). Opcja [I] automatycznie ustawia opcje¢ H.

Transformacja duzych liter alfabetu (upper-case)w pliku zrédlowymdo
matych liter (lower-case)w pliku przeznaczenia. Polecenie bardzo
wygodne np. przy edycji programow.

Dolacza numery wierszy (line Numbers) do pliku przeznaczenia. Po
wzrastajacym numerze wiersza nastepuje znak — dwukropek. Nastepnie
cala linia z pliku zrédiowego jest kopiowana. W przypadku polecenia
N2 PIP umieszcza poczatkowe zera przed numerem wiersza 1 wstawla
odstep tabulacji po nim

Transfer plikéw kodu maszynowego (Object files). PIP ignoruje wowczas
znaki konca pliku (EOF marker) CTRL-Z. Uzycie tej opcji jest zalecane
w przypadku laczenia plikow kodu maszynowego.

Ustala dlugosé strony (set Page lenght). Liczba n okresla ilosc wierszy
na stronie. Jesli parametr ten nie jest ustalony, ilos¢ wierszy na stronie
wynosi 60. Zmiany dtugosci strony w pliku mozna dokonac lacznie z
zuzyciemopcj F.

Zaprzestan kopiowania (Quit) z urzadzenia wejsciowego po napotkaniu
lancucha s. Argument lancuchowy musi by¢ zakonczony przez CTRL-Z.

Czytaj pliki systemowe (SYS). PIP zazwyczaj ignoruje pliki o atrybucie
SYS w katalogu dyskietki.

Ss

Zacznij kopiowanie z urzadzenia wejsciowego poczynajac od lancucha
s. Argument lancuchowy musi by¢ zakonczony przez CTRL-Z. Uzycie
tego polecenia wraz z opcja Q pozwala na wycigcie fragmentu pliku
zrodlowego. Bancuchy poczatkowy 1 konczacy sg zawarte w pliku
przeznaczenia.

Zastepuje znaki tabulacji CTRL-I odpowiednia iloscig spacji do pozycji
nastepnego znaku znajdujacego sie¢ w kolumnie bedacej wielokrotnoscia
liczby n w pliku przeznaczenia.

Transformacja matych liter alfabetu (lower-case)w pliku zrodlowym do
duzych liter (upper-case)w pliku przeznaczenia. Polecenie bardzo
wygodne np. przy edycji programow. Parametr ten wystgpuje po nazwie
urzadzenia lub pliku zrodlowego.

Weryfikacja (Verify) prawidtowosci procesu kopiowania danych. PIP
poréwnuje pliki wyjsciowy i wejéciowy w celu sprawdzenia, czy dane
zostaly skopiowane nalezycie. Plik przeznaczenia musi byc¢ plikem dyskowym.

Zapisuj (Write) na plikach chronionych atrybutem RO (Read-Only).

Zeruj (Zero)bit parzystosci. Wystapienie tego parametru w nazwie pliku
zrédlowego spowoduje, ze PIP ustali bit parzysto$ci kazdego bajtudanych
na 0. Plik zrodlowy musi zawiera¢ dane typu znakowego.
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na gestosc), pozostale dwa sg zapi-
sane wartoscia $FF. Kazda kolejna
pozycja reprezentuje jedna zbitke
z przestrzeni dysku przeznaczonej
na dane. Jak widac, kazda pozycja
FAT, z wyjatkiem dwoch pilerw
szych, jest jednoznacznie zwlazana
z okreslona parg sektorow prze-
strzeni danych czyli zbitka.

Pierwsza zbitka z przestrzeni da
nych oznaczona jest jako 2, co od-
powiada trzeciej pozycji FAT. Sko-
ro kazda pozycja FAT ma 12 bitow,
to znaczy, ze moze miec wartosc od
0 do 4095 ($FFF). Jesh pozycja FAT
ma wartos¢ 0, odpowiadajaca jej
zbitka jest wolna i dostepna dla za-
pisu nowych danych. Wartosci od
4081 do 4087 ($FF1 do $FF7) infor-
muj3, ze zbitki nie mozna uzywac z
powodu bledu formatowania
(przewaznie jeden z sektorow zbit-
ki jest uszkodzony). Nie jest to jed-
nak problemem. ST DOS nie be-
. dzie nrobowat uzywac tej zbitki.

Jezeli pozycja FAT przyjmue
wartosci od 4088 do 4095 ($FI8 do
$FFF), odpowiadajaca jej zbitka za-
wiera koniec zbioru. Jakakolwiek
inna wartosc pozycji FAT (2 do
4080, lub $FF0) oznacza, ze odpo-
wiadajaca jej zbitka jest czescia
zbioru. Z punktu widzenia ST DOS
zbi0r jest w rzeczywistosci lista zbi-
tek przestrzeni danych. Pierwsza
pozycja z tej listy (numer pierwsze]j
zbitki zbioru) jest przechowywana
w katalogu. Odpowiednio pozycija
FAT pierwszej zbitki zbioru zawie-
ra numer drugiej zbitkl 1 odpowie-
dnio druga trzeciej itd., dopoki nie
poiawi sie pozycja FAT o wartosci
pomiedzy 4088 i 4095 ($FF8 — SFFF),
oznaczajaca ostatnig zbitke zbioru
Tak wiec zbitki zbioru mcga byc
umieszczone gdziekolwiek w prze-
strzeni danych, a ST DOS sledzi po-
zycje FAT, by odnalezc¢ je wszyst
kie.

Tablica rozmieszczenia zbiorow
stanowl mape przydzielenia zbio-
row do zbitek na dyskietce. System
operacyjny uwalnia uzytkowmnika
od koniecznosci adresowania po-
szczegolnych sektorow. Przy zapi-
sie lub odczycie dowolnego zbioru
wyszukiwanie wolnych lub zapisa-
nych sektorow odbywa sie auto-
matycznie.

szym bajcie nazwy oznacza specja-
Iny typ podkatalogu.

Rozszerzenie — okreslane jest
przez trzy znakl. Jesli rozszerzenie
ma mniej nz trzy znakil, uzupetna-
ne jest spacjamui.

Atrybut - to pole uzywa 6 bitow
z bajtu, by przechowywac pewne
atrybuty zbioru (patrz nizej: Atry-
buty). Pozostate 2 bity sa nie uzy-
wane.

Rezerwa — nie uzywane obecnie
pole, zarezerwowane na pIrzysz-
losc. Wszystkie bajty w nim norma-
Inie zawieraja zera.

Czas ostatniej zmiany - to pole
traktowane jest jako 16- bitowa
wartosc podzielona na trzy sekcje.
Piec najstarszych bitow okresla go-
dzine (0-23). Srednie 6 bitdow minu-
ty (0-59). Mlodsze 5 bitow sekundy,
wartosc jest zwiekszana co dwie
sekundy (0-29). Jesli pomnozymy
zawartosc tego pola przez 2, otrzy-

| mamy biezaca liczbe sekund.

Data ostatniej zmiany - tak jak
czas ostatnie] zmiany, l6-bitowa
wartosc¢ podzielona na trzy czesci.
Najstarsze 7 bitow okresla rok mi-
nus 1980 (dodajac do odczytane]
wartosclt 1980 otrzymamy prawi-
dlowy rok). Nastepne 4 bity ozna-
czaja miesiac (1-12), a najmiodsze 5
bitow dzien miesiaca (1-31).-

Pierwsza zbitka - zawilera nu-
mer (poczatek zbioru). Kolejne zbi-
tki zbioru sa odnajdowane przez ST
DOS jak juz opisano.

Dhugos¢ zbioru — 4-bajtowa (32
bitowa) liczba okreslajaca faktycz-
na dlugosc¢ zbioru w bajtach.

Atrvbuty

Jak juz wspomniano, trzecie pole
katalogu jest 1-bajtowe, z tego 6 bi-
tow uzywa sie jako wskazniki atry-
butow zbioru. Wydaje sie, ze wiele
2 nich jest ignorowane przez ST
DOS, podajemy je jednak, gdyz
moga byC uzywane przez nastgpne
wersje TOS.

Zbior tylko do odczytu — unie-
mozliwia skasowanie lub zapisanie
ponownie zbioru. Nie zabezpiecza
przed zmiang nazwy.

Zbiory ukryte i systemowe — w
zasadzie spelniaja te sama funkcje.
Sa "poza zasiegiem“ typowych po-

™ 1
) l!(—*n"i? ,.nr O FSPR R l aYed

Zbior atrybutow-
Bit {Warto <1Wa. I Znaczeni
dziesie |tosc
ma Hex
0 1 1 Zbior dostepny tylko
do odczytu
1 Zbior ukryty
21 4 4 Zbilor systemowy
3| 8 8 Etykieta dysku
4116 1 Podkatalog
51 32 20 Archiwum
6 | 64 4 Nie uzywany
7 {128 80 Nieuzywany

lecen ST DOS, takich jak np. wy-
swietlanie katalogu. Atrybuty te s3
ignorowane przez ST DOS 1 Des-
ktor.

Etykieta dysku normalnie
umieszczana jest tylko w katalogu
zrodlowym. W pozycji katalogu oz-
nacza nazwe biblioteki lub dysku.

Podkatalog — w pozycji katalogu
oznaczony ]est na prawach normal-

lDL‘I’ vIre.
La. - uu.;\ul.u.l.u:, Jroon Q‘.. tAss

w1edn1k1em folderu w Desktopie.
Przechowywany jest w przestrzeni
danych jak zbior. Jego struktura
jest taka sama jak katalogu glow-
nego (zwanego katalogiem zrodlo-
wym), z tym wyjatkiem, ze podka-
talog nie ma okreslone) wielkosci.
Zajmuje tylko tyle miejsca, ile po-
trzebuje, ale zarazem moze rosnac
zgodnie ze swymi potrzebami. Sa
dwie specjalne pozycje w kazdym
katalogu, ktore funkcjonuja jako
podkatalogi. Sgto ”."1".."” — 1 odno-
SZ3 S1€ odpowiedmo do katalogu
biezacego i zrodlowego.

ARrchiwum -- normalnie uzywa-
ne tylko dla dysku twardego. Po-
winno byc¢ ustawione, jesli zbior
byl zmieniany od czasu ostatnie]
aktualizacji.

Inne formety

Do tej pory omowiony zostat 3,5-
calowy dysk jednostronny, pocz-
wornej gestosci. Jednak ST DOS
umozliwia prace z wieloma dyska-
mi o roznych formatach, ilosciach
stron, sciezek na stronie, sektorow
na sciezce i bajtow w sektorze. For-
maty moga byc rozne dla poszcze-
golnych stacji dyskow, a nawet dy-
skietek uzywanych w tym samym

napedzie. Strony dysku sa numero
wane od 0. Istnieja dyski nie tylko
dwustronne. Nie jest czyms niez-
wyldym, by twardy dysk mial czte-
ry strony - dwa "talerze” dwustron-
ne. Niezaleznie od formatu, rekord
lnicjujacy jest umieszczany w
pierwszym sektorze, na sclezce
zero 1 stronie zero. Ma dtugosc jed-
nego sektora i przewaznie po nim
znajduje sie¢ FAT, wystepujacy w
dwoch kopiach niezaleznie od for-
matu dyskietki. Natomiast wiel-
kosc tablicy FAT jest rozna 1 zalezy
od formatu. Po FAT mozemy zna-
lez¢ katalog dyskietki, ktorego
dhugos¢ jest rowniez zalezna od
formatu dysku. Po katalogu cata
przestrzen dyskietli przeznaczona
jest do zapisu danych. Jeszcze jed-
na rzecz zalezna od formatu dys-
kietki. Jest to dlugosc pozycji FAT.
Dla miekkich dyskow pozycja ma
12 bitow, ale dla dyskow twardych
16 bitow. Chociaz pozycje FAT
Speiiuaja te same zadania, waitosci
w nich zapisywane sa rozne. Pierw-
sze z dwoch 16-bitowych pozycjisa
uzywane do identyfikacyi formatu
dysku. Rowniez pozycje o wartoscl
0 oznaczaja zbitke gotowa do zapi-
su. Uszkodzone wiazki, niedostgp-
ne do zapisu i czytania, przyjmuja
wartosc od 65521 do 65527 ($FFF1 -
$FFF7), a 65528 — 65535 ($FFF8 -
$FFFF) oznacza koniec zbiorow.
Kazda wartos¢ od 2 do 65520
($FFFQ) okresla odpowiednia zbit-
ke z przestrzeni przeznaczonej dla
danych.

Podsumowanie

Znajac strukture dysku 1 dyspo-
nujac programem uzytkowym typu
disk doctormozemy odzyskac ska-
sowany zbior czy tez odtworzyc go,
gdy jeden z sektorow jest uszko-
dzony. Programy takie czesto maja
wbudowane funkcje, ktore pozwa- g
laja automatycznie odzyskac ska-
sowany zbior i wyedytowac zapis
calego dysku. Pamietajmy jednak,
ze nalezy bycC ostroznym, gdy
chcemy byc¢ "lekarzem” naszego
dysku. Pracujmy na kopil. Gdy cos
zrobimy zle, zniszczymy kopie, ale
nasz "pacjent” bedzie zyl. Dlatego
warto poznac swoja dyskietke.

Katalog dyskietki 25K, FLIS SO = a‘;’"ﬂl‘? —— —
e e iskDoctor: Drive A s s
Katalog dyskietki ma diugoéc 7 | | poe—oomn a0 o) DLskboctor: Orve £ o0 o
sektorow i zawiera wszystkie:(_elI infor- Sector ﬂlZ OF 1448 _ o
w:;lick?;l;}g?eK;Z%?;ig;gfg 812345678 91p11121314154617181920212223242526272823 k
talogu ma 32 bity i jest podzielona BISTO P L ST G66088868688060088080088888E9869608E11884 81
na8pol: N J0|8888E X CL AMATL ST 868868686888088666068666, B87358E1288
1. Nazwa zbioru 8 bajtow 60(4 818888Q UE ST I ONL ST 86886600808686806088086868888881787368k
Z-Rg.zszefzemenaZWY A ba 9013884 Bi6BBBD E S KT OP I N F 88608886808860688068888888H 87
SIZthogillt lb:!:y 1720(968E14880F6168888I M AGR AP HL ST 886880086880888808088888
4‘Za?ézemowane 10b3’:1jtc'>w 150|! 88968E1S68141368888N I K I PL U S B A S 85888680808868088880088
5. Czas ostatniej zmiany 2 bajty 180(8888= M 05120 68D X 8688D R I D E L ST 8868686806808888
6 Dataostatniej zmiany 2 baity 218 (86686888, 89S68E1888( 818888C L O W N P I 3 8888858888
7. Pierwsza zbitka 2 baity 740 |6686668888880 1C968EICHEB ) 888N I K I PL U S B A ¥ 888888
8. Dhugos¢ zbioru 4 bajty 270!68868680806668688 K D312< 882z X 838BESI C K LST g8
. 380 |88080680680888680088888( 88568E0 68F8X 888BESI C K B A
Nazwa zbioru - zapisana jest w I30|K 0866868868066 08008088688W 88968EF B6EEJ 688BESR O C S 1
kodach ASCII i ma maksymalnie 8 IJ60|L S T BE886888086688860808888868965968Ey 609881888BESR 0 L S 2
enakow,woine pola wypeinanc <a | | | 4206w § G B F 6564000856900 0603 683 CE | 0517 | 68 FEL668 0N B
OW, . -~ g6808888888 BB ER !
e e S L S 450/_ DEMOD P I 3 66666006850008680008888! J 051282668 ) 6688 i
jeszcze nie uzywano tej pozycii ka- 480|ESP - DEMO P I C 58888600800080688080888882" 0512428888}
talogu. Natomiast wartos¢ 229 ($E5) 516{8888 HEE
w tym bajcie informuje, ze zbior zo- Fragment katalogu dyskietki (program Disc Doctor) &

stal skasowany. Kropka w pierw-
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#

Programiki
do Atari
X1/XE

Zapewne nie wszyscy uzytkow-
nicy “maltych” Atari wiedza, ze
"serce” ich mikrokomputera 1 pra-
wie identycznego kolegi moga sig
troche rozni¢c. Firma montowala
bowiem dwa rodzaje mikroproce-
sorow, a zwrocl na to uwage nasz
Czytelnik z Nowego Miasta n/Pili-
ca — Konrad Kokoszkiewicz. To
czy we wnetrzu znajduje sig 6502,
czy pozornie podobny 6502C,
moze mie¢ znaczenie dla osob pro-
gramujacych w kodzie maszyno-
wym, gdyz mikroprocesor 6502C
ma nieco wieksza liste rozkazow.
W celu sprawdzenia powyzszego
Konrad napisal prosty, krotki pro-
gramik, ktéry dokonuje testu, a na-
stepnie wyswietla informacje. Pro-
gram sklada sie¢ z dwoch czesci.
Pierwsza wczytuje dane do pamie-
ci i drukuje stosowny napis, druga
to procedura sprawdzajgca, napi-
sana w jezyku maszynowym.

10 FOR X=1536 TO 1547:READ A
20 POKE X,A:NEXT X

30 DIM AS$(5-USR(1536))

40 GRAPHICS 18:A$%-"6502C”

50- POSITION 8,5:? #-6;A$

60 POKE 708,PEEK(20):GOTO 60
70 DATA 104,169,1,133,212,169
80 DATA 0,133,213,100,212,96

Program ten nie wymaga ko-
mentarza, podobnie zreszta jak 1
dwa nastepne. Pierwszy z nich na-
deslal Artur Rut z Poznania. Jest
to szalenie prosta procedura dru-
kowania napisow "po literce”. Na-
lezy jedynie zwrociC uwage na pet-
le w wierszu 50 — to najzwyklejsza
petla opdzniajaca, zas wiersz 80 do-
dany zostal tylko w celu demon-
stracji. Mam nadzieje, ze Czytelni-
cy wykorzystaja ten bardzo prosty 1
ciekawy sposob umieszczania na-
piséw na ekranie.

10 DIM A$(250)

20 ? CHR$(125):POKE 752,1

30 A$="Drukowanie po litexrce -
ATARI 800XL "

40 FOR A=1 TO LEN(AS)

50 FORI=0 TO 40:NEXT I

60 SOUND 3,30,A,15

70 ? AS(A,A);:NEXT A

80 ?:GOTO 40

Drugi ze wspomnianych progra-
mow otrzymalismy od Piotra Ben-
dyka z Rumii. Jest to bardzo inte-
resujacy, ale zarazem niezwykle
prosty sposéb plynnego ruchu na-
pisow w gore. Tajemnica polega
na interesujacej zaleznosci. Jezeli
przelaczymy komputer na tryb tzw.
wolnego listowania wprowadzajac
do komorki 622 wartosc rozng od 0,

np. 255, a nastepnie wywoltamy in-
strukcje GRAPHICS 0, instrukcja
PRINT spowoduje ptynny ruch tek-
stu, zamiast skokowego. Ruch uzy-
skany jest nieskomplikowang me-
toda, ale daje wspaniale efekty. Po-
zwala na powolne przewijanie na-
wet dlugich tekstow. Program ma
niezwykle prosta budowe, pierw-
szy wiersz to opisany powyzej spo-
sob wyswietlenia oraz ustawienie
"kolorow”. W drugim wilerszu po-
dano tekst do przewijania, petla
okresla czas na jaki jest "zatrzymy-
wany’ tekst na ekranie. Petla w
wierszu trzecim okresla jak gdyby
dhugosé tekstu, to znaczy po "wyli-
stowaniu’ ilu wierszy pojawl si€ po-
nownie poczatek tekstu (teksty
moga by¢ praktycznie dowolne]
dlugosci).

1 POKE 622,255:GRAPHICS O:SET-
COLOR 2,0,0:SETCOLOR 1,0,15:
POKE 1752,1

2 POSITION 4,22:? "PLYNNY RUCH
NAPISU DO GORY ....”:FORU=1T0
500:NEXT U

3 FORU=1TO 25:? :NEXT U:GOTO 2

Mysle, ze wypadaloby choc kil-
koma zdaniami oceni¢ programy,
ktore pojawily sie dotychczas w
tym dziale. Na poczatek wiec pare
slow na temat moim zdaniem naj-
lepszych, najciekawszych proce-
dur, ktoére zostaly opisane w 1988
roku. Komus moze wydac sig to
bardzo odlegle, jednak czasami
warto siegnac¢ po starsze rocznikl
naszego pisma. I tak w numerze
11(32)/'88 znalez¢ mozna bardzo
efektywny program kopiujacy na-
pisany przez Krzysztofa Rajznera
z Lublina i trzy bardzo dobre pro-
gramy pana Ryszarda Milewicza
z Wroclawia (plerwszy to zabawa
z kursorem, dwa pozostale zas to
ciekawe efekty graficzne). Do bar-
dzo interesujacych nalezy takze
program Pawla Koziela z Lima-
nowej sprawdzajacy predkosc 1
nieréwnomiermos¢ przesuwu tas-
my w magnetofonie (numer 10(31)/
'88). Warto przypomnieC takze o
procedurze Piotra Bulczaka z
Tczewa pozwalajacej na chwilowe
wylaczenie ekranu (powoduje to
przyspieszenie pracy komputera,
numer 9(30)/88). Ja uwazam te pro-
gramy za najciekawsze z publiko-
wanych w “Programikach”. Jezeli
Panstwo maja odmienne zdanie,
prosze o listy.

o [\N domu| &

Przemyslaw Wnuk

Program: Football Manager 2
Producent: Addictive Games
Komputer: IBM PC

Ciezkie jest zycie pitkarza, ktory
wlasnie zakonczyl kariere sporto-
wa i szuka pracy. Na szczescie dla
Ciebie, albowiem owym pitkarzem
jestes Ty, mozesz znalezC posade
pitkarskiego trenera na londyns-
kiej gieldzie pracy. Szansa na obje-
cie stanowiska zalezy od Twojej
pozycjl na liscie rankingowej tre-
nerow, na poczatku masz na niej 50
punktow. Wybierz zespol, ktory
masz ochote poprowadziC 1 przy-
stap do gry. Druzyna przeciwni-
kow wybilerana jest zgodnie z har-
monogramem spotkan ligowych.

Czynnoscia obowiazkowa Kkaz-
dego trenera przed meczem jest
ustalenie skladu druzyny i pozycj
poszczegolnych graczy. Przy kaz-
dym nazwisku pitkarza figurye
jego ulubiona pozycja, aktualna
forma oraz punkty za ogolne umie-
jetnoscl.

Po wybraniu skltadu obu druzyn
trener udaje sie na stadion, aby
oglada¢c mecz. Gra toczy si¢ ze
zmiennym szczesclem, akcje posz-
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czegolnych pitkarzy zaleza od ich
ogolnego przygotowania i, OCZyWi-
scie, od dyspozycji przeciwnika.
W razie strzelenia bramki telewizja
transmitujaca przebieg spotkama
pokazuje powtorke calej akcj. '

Po wygranym meczu na konto
druzyny wplywa okragla sumka,
ktora pozwoli Ci na dalszg dzialal-
nos¢, jaka jest zakup badz sprze-
daz pitkarzy. Przy zawleraniu tran-
sakcji kierowac sie nalezy umiejet-
nosciami danego pitkarza, ktorych
odzwierciedleniem jest jego cena,
oraz aktualng forma zawodnika.
Przed nastepnym meczem mozna
takze zastosowacC specjalny tre-
ning precyzji podan calej druzyny,
jesli przysz y przeciwnik jest wyjat-
kowo grozny.

Gra jest czysto strategiczna, tre-
ner nie ma fizycznego wplywu na
przebleg meczu. Spotkanie jest
bardzo widowiskowe, widac, ze
autor gry, Kevin Toms, wlozy! spo-
ro trudu w zaprogramowanie stra-
tegil.

Program: Serve & Volley
Rutor: Accolade
Komputer: IBM PC

TR ¥
L

LR
Mt

;

Serve & Volley jest gra przezna-
czona dla mitosnikow tenisa ziem-
nego, ktorzy zima nie moga korzy-
sta¢ z kortow. Scenariusz przenosl
nas do jakiej$ cieplej miejscowos-
ci, np. na Floryde, gdzie mamy mo-
zliwos¢ wykorzystania tenisowych
kwalifikac).

Gra¢ mozna na klubowym kor-
cie (bez publicznosci), w turnieju §
wakacyjnym lub na zawodach. Od
nawierzchni kortu zalezy szybkosc
pitki: twarda jest najszybsza, tra-
wiasta — najwolniejsza.

Nastepnie wybieramy nazwisko
zawodnika 1 okreslamy jego "para-
metry”: sile, dokladnos¢, jakie ude-
rzenie (forehand/backhand) ma
najlepsze 1itp.

Podczas gry trzeba ustalic punkt,
w ktory ma trafic pilka, tor jej lotuy,
oraz czy uderzenie nastapl z fore-
handu czy z backhandu.

Serve & Volley jest gra czysto
zreczno$ciows, wymagajaca glow-
nie umiejetnosci szybkiego prze-
bierania palcami po klawiaturze
(ewentualnie wyginania nadgarst-
ka). Starannie dopracowano pod
wzgledem graficznym ruchy zawo-
dnikow, natomiast publicznosc sie-
dzi zupeie osowiala 1 nie reaguje
na stan gry.

Program akceptuje wszystkie
standardy graficzne 1 wymaga tyl-
ko 256K pamieci RAM.

Opisywane do tej pory w rubryce
"Gry do peceta” programy otrzymalismy
od firmy Electronics Arts Itd., 11-49 Sta-
tion Road, Langley, Berks. SL3 8YN z An
gli.

Dziekujemy !
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Rozkosze lamania palcow
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Grzegorz Czapkiewicz

Atari XE/XL

Jacek Grabowski i Lukasz
Muc z Katowic przyslali poprawki
do kilku znanych 1 lubianych gier.
Do wprowadzania zmian wykorzy-
stali program TURBO COPY 1400.
Po wywolaniu wgladownicy (kla-
wisz W) na dole ekranu ukazuja sie
numery komorek (po lewe] heksa-
decymalne, po prawe] decymal-
ne). Zmian dokonuje sie znajdujac
odpowiedni adres dziesietny 1 wpi-
sujac podang liczbe. Na przykiad
wgrywamy program JET SET WIL-
LY o dlugosci bloku 38257 bajtow
(inna liczba bajtow jest niewskaza-
na). Pod dziesietnym adresami
13475, 13476, 13477 wpisujemy
wartosc EA (odpowiladajaca instru-
kc)i NOP).

Program Adres Wartosc Dhlugosc

dowpi- bloku
sania
JET SET
WILLY 13475 EA 38257 b.
13476 EA
13477 EA
STARQUAKE 05321 FF 38973
ARKANOID 12022 63 35840
GREEN
BERET 18005 FO 29966
PANTHER 16486 FF 23295
DEFENDER 03630 FO 17379
GREMLINS 03430 FF 22903
STEALTH 17164 FF 30858
CRYSTAL
RAIDER 02101 FF . 11520
URIDIUM 05564 00 18560

MIRAX FORCE - "niesmiertel-
nosc’ uzyskujemy przez
wcisniecie Kklawiszy C/

MPM.

THEATRE EUROPE - nalezy po-

dac haslo brzmiace Midnight Sun.

15-letni Pawel Nowosadko z
Koszalina "odkryl’ ulatwienie poz-
walajace zwiekszyc liczbe reinkar-
nacjl tytulowego bohatera gry
BRUCE LEE.

W trzeciej komnacie nalezy zes-
koczyc na dol, poczekac az pojawi
sie Czarny Ninja lub Gruby Yamo,
wejsC nastepnie na drabine 1 zno-
wu poczekac na ktoregos z przeci-
wnikow. Wtedy nalezy przejs¢ na
jeden z bokow drabiny, ktory styka
sie ze srodkowym poziomem.
Ostroznie opuscic sle na dol tak,
aby Bruce Lee uderzal noga przeci-
wrnika — rozlegnie sie charaktery-
styczny odglos, jak przy skakaniu
na przeciwnika. W ten sposob w
clagu minuty osiggniemy milion
punktow 1az 40 "istnien”. Trzeba je-
dnak uwazac, aby sie nie "zaklino-
wac”, gdyz wtedy bedziemy mu-
sieli zaczynac gre od poczatku.

A oto "niesmiertelnosci”, ktore
przystal Przemyslaw Rzodkie-
wicz z Warszawy (lat 16).
® SPACE INVADERS - wpisuyje-
my od adresu 5000:
548A LDA #$05;
549A LDA #8$03 (limity bledow na
roznych poziomach trudnosci)
zamileniamy na:
548A LDA #$FF;
549A LDA #$FF (limit 255 bledow)
® KAVERN OF MARS II - wpisu-

jemy od adresu 5000:

5163 LDA 4$05 — limit bledow

5166 STA $3B39 — zapamietanie li-

mitu w komorce 3B39

S5E1C DEC $3B39 — zmniejszanie o 1

zamieniamy S5E1C DEC $3B39 na:

S5E1C NOP; SE1D NOP; SE1E NOP.

Lub tekst:
zamieniamy DEC $3B39 — N9; (N -
duza litera N w inwersie, dziewiec1
srednik) na NOP, NOP, NOP - jj
(trzy razy male j w inwersie).
® MARIO BROS - od adresu 5000:
51BB LDA #$05 — limit bledow
51BD STA $29 — zapamietuje w ko-

morce 29

5BB3 DEC $29 — zmniejsza komor-

ke2901

zamieniamy 5BB3 DEC $29 na: 5BB3

NOP; 5BB4 NOP.

Lub tekst:
zamieniamy DEC $29 = F) (F - duza
litera F 1 nawlas zamykajacy) na
NOP, NOP - jj (dwa razy male ) w
Inwersie)

@ JOUNGLE HUNT - od adresu 5000:

5084 DEC $2C - zmniejszanie ko-

morki1 2C o 1
zamieniamy 5084 DEC $2C na: 5084
NOP; 5085 NOP.

Lub tekst:
zamientamy DEC $2C F, (F -
duza litera F w inwersie oraz prze-
cinek) na NOP, NOP - jj (dwa razy
male ] w Inwersie).
® FOOTBALL MENAGER

Po wgraniu, przed uruchomie-
niem wpisujemy:

347 ?THGE(2)-1)+1,G(X(2)));:IN-
PUT QWE:S(2)=5(2)+ QWE:
GOSUB 290

447 ?THGX(D-D+1,G(X(1)));:IN-
PUT ZXA:S(1)=S(1)+ZXA: GO-
SUB 290

Po strzeleniu gola przez druzyne
program wyswietla je] nazwe 1
znak zapytania, mozemy wtedy
wpisac liczbe strzelonych bramek.
Jezeli chcemy grac¢ normalnie, na-
lezy wpisac 1. '
® AZTEC

Po wczytaniu gry nalezy wcisnac
guzik (FIRE). Na ekranie pojawl si€
wtedy spis opcjl. Mamy do wybo-
.

S — nieskonczona energia,

H - szybsza wersja gry,

D - nieskonczona ilosc¢ dynamitu,

C — kolorowa wersja gry,

R - reakcja nareset (po jegonaci-

snieciu gra kasuje sie).

Wyboru dokonuje si€ przez na-
ciskanie klawiszy z podanymi lite-
rami.

ZX Spectrum

Bardzo pracowity Boguslaw
Juza z Tarnowa znow nadestal po-
prawki do nowych gier.
® FLYING SHARK - w te) grze na-
lezy strzelac do wszystkiego.
POKE 43006,62; POKE 43007,2;
POKE 43008,167 daje "niesmiertel-
nos¢”, a POKE 48980,0; POKE
48981.0: POKE 48982,0 — nieograni-
czony zapas bomb.

Poprawki trzeba wprowadzic¢ do
trzeclego 1 czwartego czionu, tado-
wanych od adresow 25000 1 45000
(dhugosci blokow 20000 1 20536b).
@ NEBULUS - bardzo wciagajaca
gra firmy Hewson. POKE 43332,x
zmient 1losc mozliwych do popel-
nienia bledow na x.

POKE 32913,— uzyskamy "niesmier-
telnosc”, a POKE 43650,0 zatrzyma
czas.

Do wersjl gry nagrane] w syste-
mie Turbo (gra laduje sie tylko
dwie minuty) wykorzystac moze
my program tadujacy:

10 REM NEBULUS

20 BORDER 0: PAPER 0: INK 7:

CLEAR 64035
30 LOAD "™ CODE : LET g=USR
64036: LOAD ""CODE
40 POKE 32913,0: POKE 43650,0
50 RANDOMIZE USR 24831
® BARBARIANIIiII
Obie czesci sa w strukturze we-
wnetrzne] bardzo podobne, dlate-
go pasuje do nich ten sam program
ladujacy (niewielkie roznice wy-
stepuja tylko w wierszu 70). Dzieki
tej poprawce wcisniecie w trakcie
walki (a nawet po walce, gdy boha-
ter wynoszony jest z pola bitwy)
ENTER powoduje przejscie do na-
stepne) rundy.
10 REM BARBARIAN 1 AND 2
20 BORDER 0: PAPER 0: INK O:
CLEAR 25000

30 LOAD "™SCREEN$ : POKE
23739,111: LOAD "™"CODE :
POKE 23739,244

40 POKE 35372,195: POKE 35373,8:
POKE 35374,64

50 FOR A=16392 TO 16406: READ
S: POKE A,S: NEXT A

60 RANDOMIZE USR 35240

70 DATA 62,191,219,254,230,1,
202,159,138,58,216,182,195,
47,138: REM BARBARIAN 1

lub

70 DATA 62,191,219,254,230,1,

202,164,138,58,14,183,195,47,
138: REM BARBARIAN 1
® BACK TO SKOOL

Program ladujacy umozliwia
"poprzezywanie” Kkolegow 1 nau-
czycieli, tak jak w SKOOL DAZE
oraz wilacza sterowanie joystic-
kiem Kempston, o ile jest podla-
czony.

5 REM BACK TO SKOOL

10 BORDER 0: INK 0: PAPER O:
CLEAR 24999

20 PRINT PAPER 2; INK 7;AT 14,2;
"BACK TO SKOOL-SKOOL
DAZE TWO”

50 POKE 23739,111: LOAD ""CO-
DE: POKE 23739,111: LOAD
""CODE : CLS : POKE 23739,
111: LOAD ""CODE

55IF IN 31<<32 THEN POKE 32748,
1: POKE 29135,45: POKE 29131,
80

60 INPUT ”Czy zmieniasz imiona
(T/N)?": LINE a$: IF a$<>"t"
AND a$<>"T" THEN GO TO
99

65 FOR a=61267 TO 61409: POKE
a,0: NEXT a
68 FOR a=0 TO 10: READ a$
70 INPUT (a$)' LINE b$: IF LEN
b$>12 THEN PRINT 40;"Za
dlugie imie!”: PAUSE 200: GO
TO 70
75 IF b$=""THEN GO TO 70
80 FOR b=1 TO LEN b$: POKE
61267+ 13*a+b-1,CODE b$(b):
NEXT b: NEXT a
99 RANDOMIZE USR 20140
1000DATA"MR WACKER -dyrektor”,
MR WITHIT - profesor geografii”,
"MRROCKITT - profesor biologii”,
"MR CREAK - profesor historn”,"M
ISS TAKE - nauczycielka”,"ALBERT
—wozny”,”"BOY WANDER - Twoj kolega
" "ANGELFACE - Twoj kolega”,"EINS
TEIN — kujon”,”"HAYLEY - Twoja dzie
wczyna”,'ERIC - Ty”
@ ARKANOID II - nastepne wy-
danie popularne) gry WALL, 1 tak
wspaniale, ze nie sposob sie od
niej oderwac.

Ponize) dwa programy ladujace
umozliwiajace uzyskanie 'nies-
miertelnoscl”. Pierwszy dla wersj:
o nastepujace] strukturze:

— loader w Basicu
— blok typu CODE
— blok typu CODE - wczytuje sie
do screenu
— blok typu CODE - niszczy screen.
10 REM ARKANOID II
20 BORDER 0: PAPER 0: INK O:
CLEAR 24791
30 LOAD "CODE : LOAD ™ CO-
DE 16384: RANDOMIZE USR
24830: POKE 23739,111: LOAD
*"CODE 16464

40 POKE 30106,0: POKE 30107,195

50 RANDOMIZE USR 24833

Drugi dla oryginalnej wersji gry.
Programik ten oprocz "niesmierte-
Inosci” daje mozliwosc sterowania
joystickiem Kempston, o ile jest
podlaczony (autorzy gry zapom-
rnuell o tym).

10 REM ARKANID II

20 REM Wersja oryginalna

30 POKE 23624,0: PAPER 9: INK

0: CLEAR 32600

40 LOAD ""SCREENS$

50 POKE 23739,111.:

CODE

LOAD 1113

60 POKE 37484,0: POKE 37485,195
70 IFIN 31<32 THEN FOR a+3595
7 TO 35972: READ s: POKE
a,s: NEXT a
80 BEEP 1,0: PAUSE 0: RANDO-
MIZE USR 64587
90 DATA 219,31,203,109,87,40,
2,203,210,122,230,7,87,0,0,0
Dla innych kopil niezawodny
sposob: po wczytaniu gry (ale
przed uruchomieniem) nalezy wci-
snac BREAK (komputer wykonuje
w tym czasie instrukcje PAUSE 0), a
nastepnie wpisa¢ POKE 37484,0:
POKE 37485,195: CONTINUE.

Rys. Piotr Kakiet

ALE SKAD ON wprADL

VASEGO wrAju 2
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Input-output
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»Forum” to rubryka przeznaczona w calosci do Waszej dyspozycji.
Mozecie do niej pisa¢ nie tylko o swoich osiagnigciach, nadsylac uzy-
teczne programiki czy "sztuczki i chwyty”, ktére odkryliscie, ale mo-
zecie pisaé takze o problemach, ktére spotykacie w pracy z mikro-
komputerami. By¢ moze ktos$ inny je rozwigzal i bedzie mégl Wam ta

droga pomaoc.

Dzisiaj prezentujemy: ulatwienie wczytywania rysun-
kéw z tasmy (Amstrad CPC 464), polskie znaki dla drukarki Star SG-
15 (IBM PC), projektowanie postaci dla rachomych obiektow (Com-
modore C64), procedure wprowadzania tekstu w dowolny obszar
ekranu (Atari XIVXE), konflikt Turbo Pascala i CP/M Plus dla oSmio-

bitowych Amstradow.
Zapraszamy!

Ulatwienie wczytywania
rysunkow z tasSmy (Amstrad
CPC 464)

Szanowna Redakcjo!

Prezentowane programy ula-
twiaja prace uzytkownikom Am-
strada CPC 464 podczas wczyty-
wania wiasnych lub gotowych ry-
sunkow z tasmy (tych 8-bloko-
wych). Standardowe wczytywanie
jest niewygodne, poniewaz zajmu-
je zbyt wiele czasu. Rozwiazanie
tego problemu polega na zlikwido-
waniu przerw miedzy blokami.
Program 1. zapisuyje rysunek na tas-
me. Przy zapisie pomijany jest na-
glowek, rysunek mozna odtworzyc
jedynie wtedy, gdy uruchomi sie
program 2. Dla ciekawych podaje

rowniez wydruk w asemblerze.
Bartlomiej Kras
Kozienice

5 'ax+ BKras’'89 »»»
10 MODE 1L:INPUT ”W jakim trybie
jest rysunek”;tr:MODE tr
20 INsPUT " Podaj nazwe rysunku”;
nz
30 PRINT:PRINT” Nacisnij PLAY”
40 PRINT”Po weczytaniu rysunku
wil6z do magnetofonu czysta ka-
sete, nacisnij REC i PLAY oraz
SPACE”
50 LOAD "' +nz$
60 IF INKEY(47)<>0 THEN 60
70 FOR a=&a000 TO &a009
80 READ b$:POKE a,VAL(’&” +b$)
90 NEXT
100 DATA 21,00,c0,11,00,40,cd,9¢,bc,
c9,0
110 CALL &a000

Program 2.

10 FOR a=&al00 TO &al09

20 READ a$:POKE a,VAL(’&” +a$)

30 NEXT

40 Dgﬂ(’)['ﬂ 21,00,¢0,11,00,40,cd,al,bc,
Co,

50 CALL &al00

Wydruk w asemblerze:
Program 1. Program 2.
1 LD HL,3C000 1 LD HL,+#+C000
2 LD DE, #4000 2LD DE, #4000
3CALL#BC9E 3CALL#BCAl
4 RET 4 RET
. 4

Program 1. &

Polskie znaki dla drukarki
Star SG-15 (IBM PC)

Szanowna Redakcjo!

Chcialbym przedstawiCc pro-
gram "polznak” drukujgcy polskie
litery na drukarce SG-15 (SG-10),
wykorzystujacy definiowanie wilas-
nych znakow. Przeznaczony jest on
do komputerow IBM (drukarka w
trybie IBM). W przypadku pracy
drukarki w trybie STAR zmieniamy
w wierszach {1} t:="+"1 {2} Instruk-
cje write(lst,esc,'$’,chr(l)) oraz w
procedurze "litera” za zmienng "a”
podstawiamy a:— char(l).

Redagowane teksty najczescie]
nie zawieraja takich znakow
jak:’ #,&, itd., a takze liter alfabetu
niemieckiego z tzw. Umlautem
(moj komputer ma niemiecka kla-
wiature), dlatego tym klawiszom
przypisalem polskie litery. Klawi-
sze, pod ktorymi zapisane sa pols-
kie litery, mozna dowolnie zmienic
podstawiajac w programie zrodio-
wym za zmienne al,cl,... wartosci
typu char. Litere A otrzymujemy
naciskajac klawisze CTRL-A (C -
CTRL-C, E — CTRL-E 1td.). Proce-
dura "litera” okresla wyglad wyd-
rukowanego znaku. Przed urucho-
mieniem programu przelgczamy w
drukarce mikroprzelacznik DIP 1-5
w polozenie OFF. Jednokrotne uru-
chomienie programu “polznak” la-
duje wzorce polskich liter. Moze-
my tez program umiesciC na po-
czatku redagowanego tekstu. Pa-
mietajmy, ze wylaczernie drukarki z
sieci powoduje wyzerowanie Je)
pamieci 1 ponownie muslmy uru-
chomic "polznak”. Wysylajac od-
powiednie kody mozemy druko-
wac w trybie rozszerzonym, zage-
szczonym itd. Polskie litery w NLQ
otrzymujemy przesylajac kod:
chr(27)4 (w przypadku trybu
STAR kod: chr(27)B'chr(4)) lub
ustawiajac przelacznik DIP 1-4 w
polozenie OFF.

Polskie teksty drukuje za pomo-
ca edytora zawartego w Turbo Pas-
calu. Tekst zapisany w pliku o naz-

~

\ ZSZSZS; */

wie np. tekst.pas mozna wydruko-
wacCc poleceniem: type tekst.pa-
s>prn.. Program "polznak” moze
pracowac z ChiWriterem, gdyz
polskie litery uzyskiwane za pomo-
ca tego edytora w trybie draft na
drukarce SG-15 (SG-10) sa nieza-
dowalajace. ChiWriter akceptuje z
programu "polznak” jedynie kody
mniejsze od 128. Przedstawiam
takze wydruk programu "polznak”
napisany w jezyku GW Basic (tylko
wzorce matych liter).

Zbigniew Sawczuk
Bydgoszcz
program polznak ; R
var

al,cl,el ll nl,ol,sl,zl1,z2]1,esc,zz t,
a2,c2,e2,12.n2,02,s2,212,222 :char;
procedure litera
( x:char ; mO,nl,n2,n3,n4,n5,n6,n1,
n8,n9,nl0 : integer);
var a: char;
begin a:-zz ;
write(lst,esc,t,a,x,x,chr(m0),chr(nl),
chr(n2),chr(n3),chr(nd4),chr(n5),
chx(n6),chr(n?),chr(n8),chr(n9),
chr(nl0),zz)
end;
begin
{1} esc:=chr(27); zz:=chr(0);
t:=chr(38);
2} write(lst,esc,’%’,chr(1),zz);
3} al:=chr(132); litera(al,11,8,20,
64,20,64,20,66,57,4,1);
{ 4} cl:="&; litera(cl,139,28,34,0,34,
64,34,128,34,0,0);
[ 5! el:=chr(225); litera(el,11,56,68,
16,68,16,68,18,69,48,1);
{ 6} 11:=chr(129); litera(11,139,0,138,
0,254,0,18,0,32,0,0);
{7} nl:=’~ litera(nl,139,62,0,32,0,96,
0,160,30,0,0);
{ 8} ol:=chr(148) litera(ol,139,28,34,
0,34,64,34,128,34,28,0);
(9! sl:='$; litera(s1,139,16,42,0,42,64,
42,128,42.4,0);
{10} z11:=’+"% litera(zll,139,34,4,34,
72,162,16,34,0,0,0);
(11} z21:="4"; litera(z21,139,34,4,34,
8,162,16,34,0,0,0);
(12} a2:=chr(l); litera(a2,139,30,32,
72,128,8,128,172,35,28,1);
(13} c2:=chr(3); litera(c2,139,124,
130,0,130,32,194,0,130,68,0);
(14} e2:=chrx(5); litera(e2,139,254,0,
146,0,146,0,147,0,129,0);
15} 12:=chr(154); litera(12,139,254,0,
18,0,34,0,66,0,2,0) ;
16| n2:="; litera(n2,139,254,0,64,32,
16,200,4,0,254,0);
17! 02:=chr(153); litera(o2,139,124,
130,0,130,32,194,0,130,124,0);
18} s2:='¢’; litera(s2,139,100,146,0,
146,64,146,0,146,76,0)
19! z12:='<' litera(z12,139,0,130,20,
138,16,162,80,130,0,0);
20! z22:='>" litera(z22,139,0,130,36,
202,16,162,64,130,0,0);
end.

Zapis w GW Basic
1 ES$=CHR$(27): Z$ = CHRS$(0):

TS =CHRS$(38)
2 LPRINT ES$”%”CHRS$(1)Z$;
3 LPRINT ESSTSZ$SCHR$(132)CHRS
(132)CHRS$(11)CHR$(8)
CHRS$(20)CHR$(64)CHRS
(20)CHR$(64)CHR$(20)
CHR$(66)CHR$(57)CHRS
(4)CHRS$(1)Z3;

ESSTSZSCHRS$(38)CHRS

(38)CHRS(139)CHR$(28)
CHR$(34)Z$CHR$(34)
CHR$(64)CHRS$(34)CHRS
(128)CHRS$(34)Z$ZS$Z$;

ESST$ZSCHRS$(225)CHRS
(225)CHRS$(11)CHR$(56)
CHR$68)CHRS$(16)CHRS
(68)CHR$(16)CHR$(18)
CHRSS(GQ)CHR$(48)CHR$
(1)Z%;

ESSTSZSCHRS$(129)CHRS
(129)CHR$(139)CHRS$(0)
CHR$(138)ZSCHR$(254)
ZSCHR$(18)Z$SCHRS$(32)

4 LPRINT

5 LPRINT

6 LPRINT

(7 LPRINT

ES$TSZSCHRS(95)CHRS
(95)CHR$(139)CHR$(62)
Z$SCHR$(32)Z$CHR3(96)
ZSCHRS$(160)CHR$(30)
ZSZSZS;

ES$TSZSCHRS$(148)CHRS

(148)CHR$(139)CHR$(28)

CHR$(34)Z$CHR$(34)

CHR$(64)CHR$(34)CHRS

(128)CHR$(34)CHR$(28)

Z3ZS;

ES$ST$ZSCHRS$(36)CHRS
(36)CHR$(139)CHRS$(16)
CHR$(42)ZSCHR$(42)
CHR$(64)CHR$(42)CHRS
(128)CHRS$(42)CHRS(4)
Z3Z3;

10 LPRINT ESST$SZSCHR$(94)CHRS
(94)CHRS$(139)CHRS$(34)
CHR$(4)CHR$(34)CHRS
(Z2)CHR$(162)CHRS$(16)
CHRS$(34)Z$ZSZ$ZS;

11 LPRINT ESST$Z$SCHRS$(35)CHRS

(35)CHR$(139)CHRS$(34)

CHR$(4)CHR$(34)CHR$(8)

CHR$(162)CHRS$(16)CHRS

(3D)ZSZSZSZS;

8 LPRINT

9 LPRINT

Projektowanie postaci dla
ruchomych obiektow (Com-
modore C64)

Szanowna Redakcjo!

Zdecydowalem sie do Was napi-
sacC, bo uwazam, ze przedstawiony
program ulatwi zycie niejednemu
wlascicielowi Commodore C64 pi-
szacemu gry lub symulacje pros-
tych procesow fizykochemicz-
nych. W tego typu programach wa-
zna jest animacja postaci, czy tez
przebiegu reakcji. Commodore
posiada tzw. duszki (Move Object
Block) niezwykle w tym pomocne.
Trudnosc polega na zaprojektowa-
niu, zwykle duzej liczby, postaci
dla duszkow. Istnieje oczywiscle
sporo programow do projektowa-
nia duszkow, ale sa wolne, bo pisa-
ne w Basicu lub tak dzialajg, ze s3
trudnosci dolaczenia zaprojekto-
wanych postacli do napisanego
programu. Prawdopodobnie sa
programy pozbawione tych wad,
ale ja ich nie znam. Dlatego napisa
lem program po "swojemu’, w je-
zyku mikroprocesora 6502, gdyz
Basic jest zdecydowanie za wolny.

Program jest krotki, 108 bajtow
plus 8 bajtow tablicy poteg dwojki.
Przeglada on pamiec ekranu tek-
stowego, W matrycy 24x21, a wiec
takiej, jaka ma duszek. Przeglada-
ne sa kody ekranowe i sprawdzana
jest obecnosc¢ kodu znaku @(,,ucho
stonia”). Kazdy wiersz, 24 znaki na
ekranie, dzielony jest na trzy os-
mioznakowe kawalki — odpowied-
niki bajtow w duszku. Dla znalezio-
nego znaku @ obliczana jest war-
tos¢ potegi dwojki dla odpowiada-
jacego mu bitowi w bajcie. War-
tos¢ ta dodawana do poprzedniej
wartoscl bajtu zostaje zapisana w
wyznaczonym Imiejscu pamigcl.
Jego adres podawany jest jako:
"numer postaci’+64 w instrukcj
SYS 49152,NR , mnozenie przez 64
wykonuje juz sam program w Ko-
dzie maszynowym. Wpisywany
jest w nim rowniez numer duszka,
do odpowiedniego rejestru duszka
nr 1. Duszka tego wykorzystuje sie
do kontroli wygladu postaci 1 jego
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obraz wyswietlany jest obok ma-
trycy znakow na ekranie. Program
jest relokowalny, ale zmieniajac
adres bazowy tablicy poteg dwdj-
ki, nie mozna zapomnie¢ o wpisa-
niu w odpowiednie miejsce (wiersz
52. typu DATA para kolejnych liczb
0,193) wartosci poszczegélnych
bajtow adresu (L,H). Mozna takze
zmieniC szukany znak @ na inny,
wpisujac jego kod ekranowy pod
adres 49197. Modyfikacje pozosta-
wiam Czytelnikom.
Pozdrowienia
"Komputera”

dla redakgji

Dariusz Zacny
Wschowa

(Program sterujacy w Basicu )

10 FOR 1-=49152 TO 49259: READ X:

POKE I X: NEXT 1

DATA 32,0,226,134,251,142,248,2,

169,0,133,250

DATA 133,248,169,4,133,249,162,2,

24,70,251,102

DATA 250,202,208,249,169,21,133,

2,169,3,133,182

DATA 169,0,133,189,160,0,177,248,

201,0,240,7,200

DATA 192,8,208,245,240,10,185,0,

193,24,101,189

DATA 133,189,144,239,169,8,24,

101,248,133,248

DATA 144,2,230,249,160,0,165,189,

145,250,230,250

DATA 208,2,230,251,198,182,208,

200,169,16,24,101

DATA 248,133,248,144,2,230,249,

198,2,208,181,96

61 REM TABLICA POTEG AD-]

RES 49408 [0,193]

FOR I-=49408 TO 49415;: READ X:

POKE 1.X: NEXT1

DATRA 128,64,32,16,8,4,2,1

REM***********************

V=53248: POKE V,250: POKE

V+1,100:POKE V + 39,0

POKE V+21,1: POKE V+32,1:

POKE V +33,1: POKE 646,0

POKE 650,128: PRINT

CHR$(147);:PRINT »(HOME)*;

PRINT "...cccoevvrmrercerons ”

13 PRINT ".....ceeeeeerevennne ”

74 PRINT”....

15 PRINT”..@@@@@....cccereuren.. ”

16 PRINT”..@@@Q@@@....cccerurun. ”

11 PRINT"..@@@@@@@Q@........... ”

18 PRINT"..@@.@@@@@Q@.......... ”

19 léRICST ”-;@---@@@@@@@@@

80 PRINT "....@Q@QQ@@Q@Q@Q@AQ@
@ @@@...."

92 PRINT ”.....ooooovoooo y
100 SYS 49152 nr duszka: END

Mozna dodac¢ wiersz: 69 INPUT
"Nr duszka”:NR. Wiersz 100. be-
dzie wtedy wygladat tak; 100 SYS

20
30
40
50
52
54
56
58
60

62
64
65
66
68
10

12

49152,NR:LIST 72-92:END.
\— /

Procedura wprowadzania
tekstu w dowolny obszar
ekranu (Atari XI/XE)

Pragne przedstawi¢ Cgzytelni-
kom prosta procedure, napisana w
Jezyku Action. Wprowadza ona
tekst do tablicy tekstowej i rowno-
czesnie wypisuje go w dowolnym
obszarze ekranu w trybie teksto-
wym. Problem taki pojawia sie, je-
zeli np. piszemy program komuni-
kujacy sie z uzytkownikiem za po-
moca Kkolejno pojawiajacych sie
okien.

Okno ograniczajace obszar
ekranu uniemozliwia zastosowanie
proste] procedury bibliotecznej
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INPUTS(W), gdzie W jest 1dentyfi-
katorem tablicy BYTE ARRAY,
przechowujacej wprowadzany
tekst. Przedstawiona procedura
wprowadza do tekstu znak po zna-
ku z klawiatury i wypisuje go w do-
wolnym miejscu ekranu. Poczatek
pojawienia sie tekstu na ekranie
okreslaja wspolrzedne x,y. Okre-
slona jest tez dlugosé jednego
wiersza wypisywanego tekstu. Ro-
wnoczesnie tekst jest wpisywany
do tablicy tekstowej w celu dalsze-
go wyKorzystania w programie. Je-
sli popelnimy blad podczas wpisy-
wania, usuwamy zbedny fragment
naciskajac BACK SPACE i wpro-
wadzamy poprawki. Procedura, po
nacisni¢ciu klawisza RETURN jako
znacznika konca tekstu, wpisuje
ilos¢ wprowadzonych znakow do
elementu tablicy tekstowej o in-
deksie 0", co umozliwia np. wypi-
sanie tekstu za pomocsa instrukcji
PRINTE(W). Dolaczona procedura
main() jest przykladem prostego
wywolania procedury wprowadza-
nia. Procedure mozna latwo zmo-
dyfikowac i przystosowac do kon-
kretnego programu.

Krzysztof Midor
Krakow

(PROC wprowadzanie(BYTE ARRAY)
s,BYTE x,y,wiersz)
;+s — tablica dla wprowadzanego tekstus
;*X — WSP. X miejsca wyswietlania tekstus
;*Y — WSP. Y jak wyzej«
;*wiersz - dlugosc jednego wiersza tekstu+
BYTE i :

position(x,vy) ;*wyswietl znak

put (191) zapytanias

i=1 ;*zainicjowanie i»

close(3) open(3,” :»otwarcie kanalu

K:",4,0) #3 do czytania
;klawiatury»

do

poke(752,0) ;*kursor widoczny»

s(i)=getD(3) ;*pobranie jednego
znaku z klawias
;+tury 1 wpisanie go
do tablicy=
;*»tekstowej

1f s(1)=155 then exit ;+jezeli RETURN to
koniec tekstus

elseif s(i) =126 then ;+jezeli BACK

exit SPACE tomazanie
;* tekstus

elseif i<wiersz ;*Wypisanie pier

then WSZego wiersza»

position(x+i-1,y)

put(s(i))

elseifi<(2+wiersz-1);»wypisanie drugie

then go wierszas

position(x + i-wie
rsz,y + 1) put(s(i))

elseif i<(3+wiersz-2);»wypisanie trze

then ciego wierszax
;*tekstus

position(x +i-(2+

wiersz-1),y + 2)

put(s(i))

fi

ifi<(3-wiersz-3) ;+zwiekszenieije

theni==+1f£ zeli nie
;*przekroczylo trz
eciego wierszax

od

ifs(i)=155 then ;*jezeli RETURN

exit fi to koniec tekstux

poke(752,1) ;*kursor niewidoczny+

;*mazanie wprowadzo’nego tekstus
7

ifi>1 theni= =-1 fi;+cofanie kursora«

if i<wiersz-1 then position(x +i-1 V)

put(160) ;*mazanie
;pierwszego wiersza»

position(x +1,y) put(32)

elseifi=(wiersz-1) then position(x + i-1y)

put(160)

position(x +i-(wiersz-1),y + 1) put(32)

elseifi<(2-swiersz-2) then position

(x+i-wiersz,y + 1) put(160)

;*mazanie drugiego wierszas

(elseifi= (2»wiersz-2) then position )
(x+i-wiersz,y + 1) put(160)
position(x +i-(2~wiersz-2),y + 2) put(32)
elseif i<(3»wiersz-2) then position
(x+i-(2+wiersz-1),y + 2) put(160)
position(x + i-(2~wiersz-2),y + 2) put(32)
fi

od

poke(752,1)

s(0)=i-1 ;*Zapisanie wtablicy
dlugosci tekstu«
;#»dla odczytu instrukcja
np. PRINT »

close(3)

return

PROC main()

BYTE ARRAY ;»procedura wywolujaca
W(100) proc. wprowadzenie »
graphics(0)

d

o
Pyt(125)
position(5,2) printE("wprowadz tekst”)
wprowadzenie(W,5,6,28)
position(12,18) printE(”KON”IEQ
TEKSTU”)
position(2,22) printE("SPAC]A — po
nowne wprowadzenie tekstu®)
while peek(764)< >33
do od
poke(764,255)
od

return

(Position(x +i-(wiersz-1),y + 1) put(32) )

N y

Konflikt Turbo Pascala i
CP/M Plus dla o$miobitowych
Amstradow

Przeczytalem w lutowym (2/
1989) numerze Waszego pisma list
czytelnika Marka Orlika “Laty na
Turbo Pascalu” (str.15).

Pan Marek Orlik pisze o bledzie
dyrektywy kompilatora {$U+ }.To
wszystko prawda. Odkrylem ten
blad juz przed rokiem. Nie jest to
jednak zaden blad kompilatora
Turbo Pascala firmy Borland i Sy-
stemu operacyjnego CP/M dla Am-
strada. Niestety jest to konflikt mie-
dzy nimi. Jesli kompilujemy pro-
gram z tg dyrektywa, to po kazdej
instrukcji Pascala w kodzie wyni-

kowym wstawiana jest komenda
RST 38. Rozkaz RST 38 powoduje
skok do procedury, ktéra obshugu-
je nacisniecie klawiszy CTRL-C
(CTRL-C jest znakiem sterujacym
konsoli w systemie CP/M, powodu-
Jacym powrot do CP/M czyli od-
twarzanie systemu — dopisek reda-
kcji). Poniewaz osmiobitowe kom-
putery Amstrad dzialaja z przerwa-
niami typu 1, ktérego uzywa rozkaz
RST 38 dla Z80 jako normalne
przerwanie maskowalne, powstaje
konflikt. Poprawka jest latwa. Za-
miast niedostepnego rozkazu RST
38 trzeba uzy¢ innego RST. Ja wy-
bralem RST 28.

Oto postepowanie przy korekcie
tego bledu, uzywamy instrukcji SAVE
i SID by skonstruowaé¢ "late” TUR-
BO.COM:

A>save
A>sid
CP/M 3 SID - Version 3.0

eturbo.com
NEXT MSZE PC END
7980 7980 0100 CDFF
#s372
0372 38 28
0373 00.

#s378

0378 39 29

0379 00.

#s5395

5395 FF ef

5396 32.

#_C

CP/M 3 SAVE - Version 3.0
Enter file (type RETURN to exit): turbo.com
Delete turbo.com? y
Beginning hex address 100
Ending hex address 7980

Ps. Byloby mi bardzo przyjem-
nie, gdybym mogl nawiaza¢ kon-
takt (Jezyk angielski) z uzytkowni-
kami Amstradow i CP/M z Polski.
Uzywam Amstrada 6128, dodatko-
wej stacjl dyskow 5,25 cala, rozsze-
rzenia pamieci RAM 256 kB (sam
rozbudowalem) 1 drukarki Prasi-
dent 6320.

FrantiSek Langmaier |
Krizkovskeho 3
130 00 PRAHA 3

CSRS

W TE) SYYUACQ-
- PR2Y20AM 2E NIE

SPOD2LIEWALEM SIE
Rys. Piotr Kakiet
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rem klasyczne) — do konca jakiegos akapitu lub pustego wiersza;
kasujemy automatycznie wstawiany przez program (przy nacis-
nigciu klawisza ENTER) znaczek kornca akapitu. Program - czego
nalezalo oczekiwac - likwiduje pusty wiersz lub laczy dwa akapi-
ty. Niespodzianie jednak kasuje réwniez "wycentrowanie” wier-
sza 93, ktory z cala ta operacja nie mial nic wspolnego i ktory teraz
Jest grzecznie dosuniety do lewej krawedzi. Poprzestanmy na tym
Jednym drobiazgu - nie jest moim zamiarem bawienie sie w tropi-
ciela pluskiew. Autorzy, jak mniemam, wigkszo$¢ pomylek juz
znaja (gdy tekst ten ujrzy swiatto dzienne, opisywana wersja TAG-
a bedzie w sprzedazy juz od ponad kwartalu) i w nastepnej wersii
usuna je.

Program ma natomiast kilka stabosci, nazwijmy to - struktural-
nych i na nich chciatbym sie zatrzymac. Pierwsza jest ograniczona
lista dostepnych funkcji. Brak w TAG-u miedzy innymi korespon-
dencji seryjnej (ang. mail merge), brak automatycznego tworze-
nia indeksow i wspomagania sporzadzania przypisow.

Druga, stanowi brak, dzisiaj niemal obowiazkowej w kazdym
edytorze, mozliwosci pracy z kilkoma tekstami w tym samym cza-
sie. Po czesci rekompensata w wypadku TAG-a jest fakt, iz umo-
zliwia on tworzenie tzw. outline’éw(makabrycznie to brzmi po pol-
skul — moze wiec bedziemy sie trzymacé zaproponowanego bodaj-
ze przez Rolanda Waclawka terminu segregator), czyli tekstéw o
zlozonej strukturze — majacych wiele zhierarchizowanych rozdzia-
Iow. Ten rodzaj pracy pozwala w szczegdlnosci traktowad kazdy
rozdzial jako oddzielny tekst. Miedzy takimi tekstami jednak moz-
na przenosic fragmenty itd. Z segregatorami spotkalem sie poraz
plerwszy poznajac pakiet zintegrowany Framework (producent:
Ashton Tate) i od tamtego czasu uwazam Je za doskonale narze-
dzie pracy z tekstami. Rzecz jasna, w pakiecie zintegrowanym mo-
zliwosci wykorzystywania takiej struktury sa o wiele wieksze niz
w samym tylko edytorze (mozliwosé laczenia tekstu z baza da-
nych, arkuszem kalkulacyjnym czy grafika prezentacyjna), mimo
to z moje] strony duzy plus dla twércow z firmy InfoService za se-
gregatory 1 minus za brak mozliwosci pracy z kilkoma tekstami ro-
wnolegle.

TAG jest edytorem pracujacym w trybie graficznym (zaréwno
na ekran monitora jak i na drukarke). Ma to okreslone reperkusje
w postaci spowolnienia manipulacji z tekstem na ekranie oraz wWYy-
dhuzenia czasu druku. Trzeba jednak przyznac, ze zarowno obshui-
ga ekranu jak i drukarki jest, jak na tryb graficzny, szybka. Przy
wydruku istnieje dodatkowo opcja druk szybki (F1, F1 -z poziomu
hierarchii tekstu, czyli jego spisu tresci), nie jest ona jednak w zna-
Cz3Cy sposob szybsza od od druku w trybie druk wysokiej jakos-
Cl, jest natomiast wyraznie slabsza jakogciowo.

Inna staboscia TAG-a jest klopotliwa procedura edycji tekstow
zapisanych na dysku za pomoca innych edytorow. Wymaga to
wczesniejszego (przed uruchomieniem TAG-a) wczytania pro-
gramu konwersji (wraz z tablica przekodowan) i poddania nasze-
go tekstu jego dzialaniu. Wprawdzie program ten pracuje bardzo
szybko, a istnienie tablicy przekodowan w postaci odrebnego pli-
ku tekstowego pozwala uzytkownikowi w sposéb dowolny ksztal-
towac translacje, jednak korzystanie z odrebnego programu jest
ucigzliwe. Wydaje sie, ze konwersja (ito z roznych programow, a
wiec z réznymi tablicami przekodowan) powinna by¢ dostepna z
poziomu TAG-a. Podobnie jest zreszta z konwersja w odwrotnym
kierunku (z TAG-a do innego programu). Poshuzmy sie przykla-
dem — ten tekst powstaje rzecz jasna za pomoca TAG-a. Do reda-
kcji musze go zanies¢ w formie pliku ASCII (od lat nieodmiennie
stosujemy edytor PC Write, ktory pracuje w tym wlasnie formacie;
ponadto dyskietka wysylana do drukarni to takze pliki ASCID).
Wydaje sie — nic prostszego: zaznaczamy caly tekst jako blok
(Ctrl-Home - kursor na poczatek tekstuy, F5 - uruchomienie zazna-
czania bloku, Ctrl-End - zaznaczenie calego tekstu jako bloku) i
zapisujemy w postaci pliku ASCII na dysku (F5 — uruchomienie
operacji blokowych, F8 - blok na dysk jako ASCII). Cdy jednak po
zakonczeniu pracy z TAG-iem otworzytem zapisany zbior (Norton
Commander - F3 czyli View) okazalo sie, ze zamiast polskich liter
mam na ekranie "zuczki” - stosujemy rozne kody polskich liter
("Komputer”, jak wiadomo, lansuje tzw. standard Mazovii). By za-
tem uzyskac upragniony tekst w formacie redakcyjnym, musia-
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lem jednak skorzysta¢ z programu konwersji. Z poziomu DOS-a
"wystukalem” w pocie czola nastepujace polecenie : tag2asc.exe
opistaga.tag mazovia.t2a opistaga.asc w ktorym tag2asc.exe to
oczywiscle program konwersji, pozostate zas trzy nazwy to jego
parametry (opistaga.tag - niniejszy tekst w formacie edytora TAG,
mazovia.t2a - tablica przekodowan z kodami polskich liter wedhug
standardu Mazovii, opistaga.asc — nazwa zbioru koncowego, czyli
zbioru ASCII). Program dziala jak burza. Gwoli $cistosci dodam,
ze proba dokonania tego samego z poziomu TAG-a, ktory ma mo-
zliwos¢ chwilowego przejscia do DOS-u, zakonczyla sie niepowo-
dzeniem. Sekwencja wyglada nastepujaco: F8, F3 1juz jestesmy w
DOS-ie. Niestety proba uruchomienia programu tag2asc.exe po-
wodowala pojawienie si¢ komunikatu: Program too big to fit in
memory. Notabene komunikat ten ogladalem zawsze, ilekroé pro-
bowalem z poziomu TAG-a uruchomi¢ jakikolwiek program...

Staboscig TAG-a jest takze sposéb sterowania. Fakt, iz polega
ONo na rozwijaniu menu z funkcjami, bardzo mi odpowiada, tylko
dlaczego; gdy rozwine menu, nie moge si¢ poruszaCc wewnatrz
niego za pomoca "strzatek”, dlaczego "strzatkami” poziomymi hie
moge z jednego rozwinietego menu przejsé¢ do drugiego (co jest
rozwigzaniem powszechnie stosowanym)? Nie mowie juz o tym, ze
gdy siedga sie po arsenal sterowania pull down menu, nalezaloby
przysposobic¢ edytor do pracy z myszka. Na marginesie: TAG do-
starczany jest w postaci 4 dyskietek (program wymagda instalacii).
Wsrod zbioréw na nich zawartych jest rzecz cenna, dla mnie be-
daca mila niespodzianka. Jest mianowicie tzw. edytor fontow czyli
program umozliwiajacy projektowanie czcionek dla TAG-a. Przy
calym moim zachwycie dla pomyshi dostarczania uzytkownikom
edytora fontow nie potrafie doprawdy pojac jak mozna projekto-
wac ksztalt liter bez myszy — edytor fontow, w ktorym wykorzystu-
Je sie sterowanie kursorem z Klawiatury zamiast mysza, jest ewi-
dentnym nieporozumieniem.

Skoro jest tak zle, to czemu jest tak dobrze ?

Wymienitem sporo mankamentéw TAG-a czy tez cech, ktore ja
uwazam za mankamenty. Nie zmienia to Jednak mojej generalnej
oceny tego programu, a jest ona jak najbardziej pozytywna. Spro-
buje uzasadni¢ swdj osad, cho¢ — jak powiedzialem na wstepie —
moj stosunek do TAG-a ma w sobie cos z sympatil od pierwszego
spotkania, a wiec jest po trosze Irracjonalny.

TAG jest programem bardzo - z mojego punktu widzenia -
przejrzyscie skomponowanym. Funkcje sa nazwane 1 pogrupowa-
ne w sposob logiczny i nie wymagajacy dodatkowych thumaczen.
Program nie jest wyposazony w tzw. suflera (ang. help) i - co cie-
kawe - rzecz ta absolutnie nie przeszkadza. Mimo ze edytor ten
ma jakby trzy warstwy (metka tekstu, jego struktura i wreszcie
sam tekst), przechodzenie z jednej do drugiej jest latwe, podobnie
Jak edycja kazdej z nich. Czytelny jest ekran “roboczy”. Funkcje
wywoluje sig zawsze w ten sam sposéb, co bywa wprawdzie niez-
byt ekonomiczne (przykladowo zamiana kolejnosci dwédch stow
wyglada mniej wiecej tak: F5, zaznaczenie slowa kursorem, F5, F2
ustawienie kursora w miejsce gdzie stowo ma zosta¢ wstawione,
FS5, F5, F4), lecz za to logiczne. Bardzo przemyslane jest "wejscie”
w edycje, czyli organizacja wyboru zbioru (tekstu) z dysku - na
ekranie pojawia sie tabela, ktorej wyglad przypomina nieco ekran
roboczy Norton Commandera. Wszystkie te cechy czyniaz TAG-a
edytor, w ktérym nauczenie sie obshugi jest banalnie proste.

Programowi towarzyszy napisany w podobnym stylu podrecz-
nik. Ten styl to prosta forma, klarowny sposéb podania i staranny
wybor elementow dla sprawy istotnych. Takie produkty mnie
osobiscie bardzo odpowiadaja.

TAG jest programem polskim, co w wypadku edytora stanowi
element niezwykle istotny. Nie chodzi tu tylko o (jakze wygodny)
fakt, iz program komunikuje sie po polsku i ze zaréwno na ekranie
Jak 1 w druku mamy dostepne polskie znaki diakrytyczne. Waz-
niejsze jest to, ze do dyspozyciji uzytkownika stoi stownik ortogra-
ficzny pozwalajacy na automatyczne sprawdzenie poprawnosci
pisowni naszych "wiekopomnych dziel” oraz stownik Synonimow,
ktory moze by¢ przydatny, gdy czlowiek zapomni jezyka w gebie
(czy raczej w klawiaturze).

Ma TAG takze kilka sympatycznych udogodnien. Pierwszym
jest — nazwana w ten sposob przez autoréw — metka tekstu. Jest to
kilkuwierszowy, pisany przez uzytkownika opis zawartosci tek-
stu, ktoremu towarzysza pamietane i podawane przez program
podstawowe dane o tekscie. Na dyskietkach dystrybucyjnych
znajduje sie niewielki programik dokonujacy wyszukiwania tek-
stow z metkami zawierajacymi jakis podany przez nas ciag zna-
kow. Inne udogodnienie to latwosé kreslenia ramek (ze standar-
dowych IBM-owskich znakow "semigrafiki”) — F7, F3, wybor jed-

nego z czterech typow ramek i kreslenie przez przesuwanie kur-
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dzilem, ze w instrukcji do TAG-a znakomity skadinad edytor
czcionek TAGER pominiety zostal calkowicie. Dlaczego? Czyzby
Autorzy uznali si¢ za jedynych kompetentnych do modyfikacji
krojow? Jesli tak, to goraco polecam im dopracowanie fontu, kto-
rym wydrukowany jest podrecznik. Jest on (font, nie podrecznik)
po prostu brzydki.

Zastrzezenia, jakkolwiek wielu mogloby je uzna¢ za dyskwalifi-
kujgce program, jedynie niweluja wiele moich pozytywnych opi-
nii o tym produkcie firmy Infoservice. Dzieki TAG-owi mogtem po
raz prerwszy skorzystac ze slownika (aczkolwiek doskwierala mi
niemoznosc zbudowania takiegoz stownika wyrazéw w jezyku ro-
syjskim) 1 zautomatyzowanego procesu poprawiania popeknio-
nych przy pisaniu bledéw. Znakomitym rozszerzeniem typowych
funkcji edytora, za ktore potencjalni uzytkownicy beda Autorom
na pewno dziekowag, jest umozliwienie im bardzo prostego two-
rzenia ramek w edytowanym tekscie. Ja za$, dziennikarz gubiacy
sie juz w nazwach plikow tekstowych umieszczonych na moim dy-
skutwardym, wdzieczny im jestem za znakomity pomysl z "metka-
mi”, czyli towarzyszacymi kazdemu tekstowi krotkimi opisami
jego zawartosci. Za rewelacyjne uwazam tez wstepne umozliwie-
nie mi planowania tekstéw, dzielenia go na rozdzialy i podrozdzia-
ly Jeszcze przed napisaniem. Podzielam opinie Autoréow podrecz-
nika, iz lepszego "lekarstwa” na dziennikarskie balaganiarstwo na
naszym rynku oprogramowania nie ma.

Gdybyz jescze TAG byl edytorem pracujacym i drukujacym w
trybie tekstowym. Tym niemniej kto wie — moze po dopracowaniu
przekonam sie do niego. Nawet do jego pracy w trybie graficz-
nym.

Marek Car

Glos trzeci

TAG wersja 1.51 - obiektywnie

Po glosach redaktorow Eidera i Cara, bedacych ich ocena su-
biektywna testowanego programu, pora oceni¢ TAG-a obiektyw-
nie. Lecz obiektywnie to znaczy jak? Zastanawialismy sie w reda-
kciji jak to zrobic. WertowaliSmy rozne zagraniczne Byte'y, Chip'y
I PC-Magazine'y, aby przekonac¢ sie jak robia to inni. W wyniku
tych dyskusji opracowalismy Test, wedlug ktorego mamy zamiar
testowac kazdy procesor tekstu przekazany nam do redakcji w
tym celu. Na poczatek, co zawiera nasz Test?

Metoda i sposob Testu

Programy testowane sa zawsze na tym samym komputerze oraz
przy wykorzystaniu tego samego sprzetu peryferyjnego. Zastoso-
walismy komputer zgodny z IBM PC/AT (procesor 286 pracujacy
z zegarem 10 MHz, wyposazony w pamiec¢ 640 KB, dysk twardy 20
MB i karte graficzng EGA z odpowiednim kolorowym monitorem).
Jako sprzet peryferyjny sa stosowane drukarki firmy Star: 9-igto-
wa NL-10, 24-iglowa NB-24/15 i laserowa LP-08.

Test sklada sie z trzech czesci: pierwsza zawiera wyniki pomia-
row szybkosci, dwie dalsze oceny punktowe charakterystycz-
nych cech programu.

Pierwsza czesc¢ Testu polega na pomiarze czasu wykonywania
przez program typowych operacji na znormalizowanym testowym
pliku tekstowym. Plik ten sklada sie z 50 akapitéw po 102 wyrazy
w kazdym (10 razy powtorzone “jeden, dwa, trzy, cztery, pieé,
szes¢, siedem, osiem, dziewiec, dziesie¢” plus na poczatku wyraz
“akapit” wraz z kolejnym dwucyfrowym numerem). Latwo wiec
policzy¢, ze taki tekst zawiera 5100 wyrazow (wliczajac numery
akapitow), co stanowl 27400 znakow. Tekst jest sformatowany na
szerokosc 64 znakow w wierszu. Do tekstu testowego nie wpro-
wadza sie¢ zadnych udogodnien oferowanych przez testowany
program (np. wyroznienia i rozne rodzaje czcionki, makroinstruk-
cje, struktura hierarchiczna itp.).

MO
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Typowymi, wykonywanymi przez program operacjami, kto-
rych czas trwania jest mierzony, sa:
@ skok z poczatku tekstu testowego na jego koniec za pomoca

odpowiedniej kombinacji klawiszy;

® przewijanie tekstu testowego od poczatku do konca, z wyko-
rzystaniem funkciji, ktérej jedno wywolanie powoduje przewi-
niecie jednego ekranu tekstu;
ladowanie pliku testowego z dysku twardego do pamieci kom-
putera (do programu w pamieci wgrywany jest plik tekstowy);
nagrywanie pliku testowego na dysk twardy;
wyszukiwanie w testowym tekscie wyrazu “trzy” i zamiana na
wyraz 'zero’’;
reformatowanie tekstu testowego z 64 do 32 znakéw w wierszu.

W operacjach tych mierzony jest czas ich wykonywania. Jako
miare pomocnicza przyjelismy takze liczbe koniecznych do naci-
sniecia w danej operacji klawiszy. Za nacisniecie uznalismy takze
przytrzymanie klawisza zmieniajacego (Alt, Control czy Shift) oraz
kazdy ruch myszki czy nacisniecie jej przycisku (o ile oczywiscie
program wspodlpracuje z mysza). W kazdym przypadku wyboru
poszczegolnych opciji z menu staraliSmy sie wybrac taka droge
dotarcia do niej, aby zawierala ona jak najmniejsza liczbe nacis-
niec. Jako ogélny wskaznik szybkosci przyjeto sume poszczegol-
nych czasow oraz liczby nacisnietych klawiszy.

W tej czescl Testuumieszczony jest takze wskaznik efektywno-
sci pliku, wyrazajacy sie stosunkiem dlugosci pliku zapisanego na
dysku do liczby zawartych w nim znakow (27400) oraz liczba baj-
tow okreslajaca maksymalna dlugosé pliku roboczego jaki udato
sie nam wprowadzic.

Na druga czesc Testu sklada sie ocena w dziesieciopunktowej
skali podstawowych dziewieciu cech charakteryzujacych spraw-
nosc 1 uzytecznosc programu. Gdy jakas cecha nie wystepuje w
ogole, oznacza to 0 punktow, natomiast jezeli odznacza sie szcze-
golng jakosciy, program otrzymuje 10 punktow. W sumie program
moze teoretycznie zdobyc¢ w tej czesci 90 punktow. Oceniane sa
nastepujace podstawowe funkcje i cechy:

interfejs uzytkownika (menu rozwijane, mozliwos¢ podlacze-

nia myszy);

logika struktury rozkazow;

makroinstrukcje (sprawnose, latwosc¢ uzycia);

jakos¢ wydrukéw na drukarkach 9- i 24-iglowej oraz lasero-

wej; typy 1 modele uwzglednionych drukarek:;

funkcja odwolujaca poprzednia operacje (UNDO);

zdolnos¢ “importowania” i “eksportowania” plikow w innych

formatach niz pliku roboczego (jakie formaty, czy opcja jest

zintegrowana w programie gtownym, czy trzeba uzywac pro-

gramu pomocniczego);

® komunikaty o bledach (komunikatywnosc, sugestie eliminacji
bledu);

® samouczek (interaktywny program czy plik uczacy);

@ instrukcja i dokumentacija.

W czesci trzecie] Testu ocenia sie dodatkowe (naszym zdaniem
niestandardowe) cechy, ktore takze charakteryzuja sprawnosc i
uzytecznosc programu. Za kazda wystepujaca ceche przyznawa-
ny jest Jeden punkt. Jako cechy dodatkowe oceniane sa m.in.:
automatyczne tworzenie kopii plikow roboczych:
funkcja HELP zalezna od kontekstu:
dzielenie wyrazow na sylaby:
szpaltowarie tekstu:
mozliwosc¢ laczenia grafiki z tekstem:;
mozliwosc pracy w sieci;
program demonstracyjny;
stownik ortograficzny;
mozhwos¢ prowadzenia obliczen:
edycja czcionek ekranowych i drukarkowych;
statystyka tekstu;
korespondencja seryjna (mail merge).

Ogolna liczba punktéw z czesci 11 1 Il moze wiec przekroczyé
100 punktow.

Koncowa ocena, poza wyrazona w punktach, zawiera takze ska-
le podoknag do skali ocen szkolnych: bardzo dobrej odpowiada 89
do 100 punktow, dobrej 77 do 88, zadowalajacej 65 do 76, wystar- §

czajace] 53 do 64 1 niedostatecznej - 0 do 52 punktow.
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Aplikacje

Z przyjemnoscia obserwujemy, od pewnego czasu,
pojawianie sie coraz wigkszej liczby rodzimych pro-
graméw narzedziowych. Przedstawiamy jeden z nich,
nagrodzony Mikrolaurem’89. Program sluzy do ula-
twienia i przyspieszenia tworzenia systemow uzytko-
wych baz danych dzialajacych w Srodowisku FoxBase
2+.

Generator Aplikacji Uzytkowych Systemow Przetwarzania Da-
nych daje uzytkownikowi mozliwosc zbudowania nawet dosc
skomplikowanego systemu obstugi baz danych. Stworzony sy-
stem jest elegancki, gdyz komunikujemy si€ z nim za pomocg roz-
wijalnych menu, zawiera wbudowany system hasel chroniacych
dostepu do wybranych operacji (opcji menu) oraz, Co chyba naj-
wazniejsze, dba o sporzadzanie kopil poprawionych baz danych.

TurboGEN sklada sie z szeregu modutow umozliwiajacych:

@® tworzenie i modyfikacje struktur baz danych systemu, ich po-
wiazan, sposobu kontroli poprawnosci wprowadzanych da-
nych itp.;

bardzo latwe tworzenie eleganckiego menu systemu,

obstugi baz danych w zakresie wprowadzania, korekty 1 prze-
gladania baz danych;

organizacje tzw. helpa;

generowanie réznego rodzaju raportow 2 mozliwoscila wielo-
poziomowej agregacji danych;

zarzadzanie systemem przez kontrole dostepu do danych (sy-
stem hasel);

automatyczne kopiowanie baz danych, ktore ulegly zmianie.

HEKTOR =
GENZ

yfikacja baz danych

. Wprowadzanle nazw baz danych systemu
. Zakladanie/modyfikacja pol-atrybutow

. Tworzenie struktur baz danych systemu

. Zakladanie baz danych systemu

. Tworzenie/modyfikacja baz logicznych

. Budowa standardowej obslugi baz

. Budowa ekranow dla obslugi baz logicznych

(a8
.

O O~ O

. Tworzenie/modyfikacja menu systemu
10.Ustalenle polozenia ramek menu
11.Tworzenie/modyfikacja raportow
12.Indeksowanie wybranych baz pojedynczych
13.wY S CTIE

Z mysla o zainteresowanych, a nie zdecydowanych kupic czy
nie przygotowano demonstracyjna wersje programu, rozniaca sie
od oryginalnego tylko tym, ze obslugiwane bazy danych moga
mie¢ nie wiecej niz 15 rekordow. Takie podejscie pozwala zapoz-
nac sie z mozliwosciami generatora, a co wigcej, wszystkie zbudo-
wane za pomoca wersji demonstracyjnej systemy moga w jedne)
chwili, po kupieniu pelnej wersji generatora, stac sig gotowymido
uzycia systemami bez ograniczen co do liczby rekordow w ba-
zach danych.

Przy tworzeniu wlasnego systemu uzytkownik ma do dyspozyc-
ji wszystkie mozliwoscl FoxBase oraz udogodnienia dodatkowe
(autorstwa firmy Wektor) — jak np. atrybutowe pole danych. Jezeli
wartosci pewnych danych przybiera¢ moga wartosci tylko ze
skonczonej listy, to wprowadzanie tego typu danych zorgani-
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zowane jest w postaci menu. Na przyklad wprowadzajac w syste-
mie kadrowym dane o formie zatrudnienia, ktéra moze zawierac
nastepujace pozycje:

caly etat

poletat

umowa zlecenie

Inne
przy kazdym wejsciu do tego pola pojawia si¢ powyzsze menu i
wprowadzenie danych polega na wskazaniu odpowiednie] POZYC]l.

Kolejna wygodna dla uzytkownika mozliwoscia generatora jest
tworzenie i obshuga tzw. baz logicznych powstajacych z polacze-
nia wedhig podanego klucza do 5 baz fizycznych. Wada natomiast
jest fakt, ze fizyczna baza danych moze by¢ wiaczona w bazg logi-
czna tylko raz i z punktu widzenia generatora przestaje od tego
momentu byc¢ baza fizycznag.

Wiadomo, ze przed rozpoczeciem generacji kazdego systemu
trzeba dokladnie przemyslec¢ jego dzialanie i to zwykle robimy. Z
drugiej jednak strony wiadomo, ze po pewnym czasie eksploatac-
ji kazdy system wymaga korekty i rozbudowy — jest to zwykle wy-
nikiem wzrostu naszego apetytu — im prosciej mozemy tych ko-
rekt dokonac, tym lepiej dla systemu. TurboGEN umozliwia wias-
nie bardzo latwe poprawianie raz "skrojonego” systemu. '

Sporo emocji natury moralnej budza zwykle wszelkiego rodzaju
przerobki i nakladki do programow standardowych. Omawiany
tu TurboGEN przygotowany zostal jako plik programow napisa-
nych i wstepnie skompilowanych (a wlasciwie skompresowa-
nych i zakodowanych) w jezyku FoxBase 2 +. Uzytkownik Turbo-
Generatora musi mie¢ do pracy kopie programu FoxBase - skad
— jego sprawa, tworcy generatora zakupili licencjonowana kopie
pakietu FoxBase. Z punktu widzenia praw autorskich generator
nie rozni sie niczym od programow napisanych w C czy TurboPa-
scalu.

Co nam sie podobalo?

® automatyczne wykonywanie kopil (back-up) poprawionych
baz danych;

& kopiowanie danych na dyskietki, oczywiscie ze sprawdzeniem

czy jest dos¢ miejsca i z ewentualnym podzialem bazy na kilka

mniejszych "kawalkow”;

ciekawie zrealizowana filozofia logicznych baz danych;

nowy typ danych — pola atrybutowe;

mozliwos$¢ dolaczania wlasnych procedur 1 programow;,

system hasel ograniczajacych dostepnosc¢ osob postronnych.

Co nam sie nie podobalo?

® brak polskich liter;

® drobne niedorobki,;

® mozliwose przylaczenia kazdej fizycznej bazy tylko do jednej
bazy logicznej;

@® brak konsekwencji w wyborze klawiszy, ktorymi steruje sie
programem (nawigacja);

Uwagi koncowe

W trakcie 3-tygodniowej pracy z demonstracyjna wersja pro-
gramu i budowie réznych mini-systemow uzytkowych najwieksze
niezadowolenie wzbudzil kompletny brak polskich liter zarowno
na ekranie jak i w bazie danych. Mamy nadziejg, ze W nastgpnej
wersji programu ten oczywisty blad bedzie poprawiony. Poza tym
generator naprawde znacznie przyspiesza budowe kompletnych
prostych systemow — umozliwiajac calkowite unikniecie “progra- §
mowania”. Przy systemach "figurowych” pozwala natomiast szyb-
ko zbudowac jadro systemu, ktore nastepnie uzupeiniane jest pro-
cedurami wykonujacymi dzialania specjalne.

TurboGENVv. 2.0
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Wirusy

\H pracy\
Andrzej Kadlof

Y Wirusy
- atakuja [3]

Programy profilaktyczne

Skuteczna walka z wirusami komputerowymi coraz czesciej
wymaga siegania po specjalistyczne oprogramowanie. Dobrze,
ze przynajmnie] niektorzy bardziej zaawansowani uzytkownicy po
wyKkryciu wirusa nie reaguja histerycznie natychmiast formatujac
twardy dysk, a staraja sie wirusa wyizolowac, zanalizowac i pisza
odpowledni program "leczacy”. W redakcji mamy takich réznych
"szczepionek” co najmniej kilkadziesiat (patrz poprzedni odci-
nek). Po wykryciu drugiego, trzeciego wirusa staje sie jasne, ze
bierne czekanie na kolejng inwazje, izolowanie, analize i pisanie
"szczepionki”, czekanie na nastepna inwazje itd. nie moze sie
przeciagac. Jest to bowiem nie tylko bardzo praco- i czasochlon-
ne, ale i niebezpieczne. Przeoczenie poczatkow infekcji moze bo-
wiem prowadzic do nieodwracalnych strat w zasobach. Sklania to
niektorych programistow do napisania ogolniejszych programow
chroniacych ich systemy przed kolejnymi epidemiami. Raz rozpo-
czeta praca zazwyczaj wclaga i w efekcie powstajg mniej lub bar-
dziej wyrafinowane programy antywirusowe. Ich poziom, jakosc i
skutecznosc czesto odzwierciedlaja doswiadczenia autorow i ich
sposob podejscia do problemu. '

Oprogramowanie tego typu z reguly jest znacznie bardziej pra-

cochtonne od zwyklych “szczepionek” przeciwko konkretnemu
wirusowl i wymaga od autora znacznie wiecej wiedzy 1 wyobrazni.
Co wiecej, takie programy zazwyczaj wymagaja po pewnym cza-
sie kolejnych modyfikacji i usprawnien uwzgledniajacych nowe
generacje wirusow. Nic zatem dziwnego, ze nie sa one, tak jak
"szczepilonki”, rozpowszechniane na zasadzie "public domain”
(kazdy moze sobie je bezplatnie kopiowac i rozdawac¢ innym), ale
jako "shareware” (mozna je kopiowac i rozdawac innym, ale jesli
zdecydujemy si€ na ich stosowanie, powinnismy przestac¢ autoro-
w1 odpowiednia, zazwyczaj niewielka, kwote pieniedzy) lub jako
programy czysto komercyjne. Ich pisaniem zajmuja sie nie tylko
amatorzy, ale 1 wyspecjalizowane firmy. O randze problemu moze
swiadczyc fakt, ze tworzeniem programow antywirusowych zain-
teresowall sie nawet tacy potentaci jak Apple i Microsoft.

Niektore z tych programow znalazly sie w Polsce i czesc¢ z nich
trafila na dyskiredakcyjne. Uwazam, ze w opisach programow an-
tywirusowych nie mozna bazowac jedynie na informacjach rekla-
mowych 1 cudzych doswiadczeniach. Dlatego tez przedstawiam
tylko te programy, ktore mialem mozliwosc¢ osobiscie testowad.
Dwa z nich sg autorstwa naszych programistow. Wiadomo mi, ze
w Polsce powstalo ich wiecej, ale dopoki ich autorzy lub dystrybu-
torzy nie udostepnia redakcji kopii do testowania, nie bede sie na
ich temat wypowiadal.

Ogodlnie programy profilaktyczne mozna podzieli¢ na dwie gru-
pPy:
® programy starajace sie przeciwdziala¢ wtargnieciu wirusa,
® programy starajace sie wykryc¢ wtargniecie wirusa.

Programy pierwszej grupy bede nazywat "programami bloku-
Jacymi” a drugie "szperaczami”. Obydwa typy maja swoje wady i
zalety.

Znajomosc dosteprego oprogramowania moze sie przydac za-
rowno uzytkownikom, chcacym je wykorzysta¢ do ochrony wlas-
nych komputerow jak i autorom nowych programéw antywiruso-
wych, ktorzy beda mogli poréwnac swoje zamierzenia z osiggnie-
ciami innych.

Programy blokujace

Programy blokujace, jesli sa skuteczne, nie dopuszczaja do
wtargni€ecia wirusa i uniemozliwiaja mu juz pierwsza replikacje. Sa
szczegolnie przydatne w ochronie przed “koniami trojanskimi”
czyli takimi programami, ktére pod pozorem pozytecznej dzialal-
nosci sieja spustoszenie na naszych dyskach. Dzialanie progra-
mow blokujacych zazwyczaj polega na tym, ze instaluja sie rezy-
dentnie w systemie i przechwytuja obshige przerwan systemo-
wych (od kilku do kilkunastu), dzigki czemu moga nadzorowac
wykonywanie innych programoéw i interweniowac¢ przy probach
zapisow na dysk, formatowania itd. Uzytkownik co jakis$ czas jest
informowany, ze dany program usiluje wykona¢ jakas podejrzana
akcje i musi sam zdecydowac czy na to pozwoli¢, czy nie. Wyma-
ga to od niego dobrej znajomosci zachowania sie wlasnego opro-
gramowania i wlasciwej interpretacji odpowiednich komunika-
tow.

W niektorych przypadkach stala wspolpraca z takimi progra-
mami moze byc nuzaca, zwlaszcza jesli nasze sprawdzone progra-
my dokonujg operacji uznawanych zazwyczaj za podejrzane.

Fakt, ze programy takie $a rezydentne, wymusza na ich auto-
rach minimalizowanie ich rozmiarow. W konsekwenciji na ogétnie
radza sobie z trybem graficznym (na ekranie wyswietlaja alfabet
Morse’a). Maja ograniczone (lub zadne) mozliwosci indywidual-
nego traktowania wybranych programow.

Najpowazniejsza wada jest jednak sam sposéb ich dzialania. Za-
kladaja bowiem, ze wirus bedzie wykorzystywat w naturalny spo-
sob dostepne funkcje systemu operacyjnego. Tak jest istotnie w
przypadku prostych wirusow. Latwo jednak mozna sobie wyobra-
zic techniki obchodzenia bezposrednich odwolan do systemu
operacyjnego lub wykorzystywanie odwolan nieudokumentowa-
nych. Znany u nas wirus "spadajace znaki ASCII” instalujac sie re-
zydentnie w systemie wiekszos¢ pracy wykonuje samodzielnie i
korzysta przy tym tylko raz z funkeji DOS (50h), ktéra we wszel-
kich znanych mi opisach kwitowana jest jednym stowem "reser-
ved”. Informacje z rozmaitych zrédel sugeruja, ze powstalo juz
wiele odmian wirusow potrafigcych skutecznie omija¢ zainstalo-
wane programy blokujace. Nie wiem czy mnoza sie one juz w
polskich komputerach. Jesli jeszcze nie, to jest to tylko kwestia
czasu.

Na dyskach redakcyjnych znajduja sie cztery rézne programy
blokujace.

ANTVIRUS v. 1.6.

Jest to polski program napisany przez Piotra Malickiego. Wcho-
dzi w sklad pakietu komercyjnego, ktorego dystrybutorem jest
bydgoska spotka z o0.0. MicroTech. Program ten byt juz recenzo-
wany na lamach "Komputera”, zatem przypomne jedynie jego naj-
wazniejsze cechy.

Instaluje sie rezydentnie w pamieci i zajmuje okolo 15 Kb. Prze-
chwytuje proby zapisu do plikéw typu COM, EXE i SYS. Domaga
si¢ rowniez potwierdzania prawa do zapisu w sektorze inicjuja-
cym dysku oraz do formatowania catego dysku. W czasie testow
blokowatl skutecznie wszystkie cztery, posiadane obecnie przeze
mnie, Zywe wirusy.

ANTI4US v 1.0.

Pochodzenie tego programu jest dla mnie zagadka. Droga, jaka
dotart do redakcji, jest nte do odtworzenia. Na dodatek zaginal
gdzies plik zawierajacy jego dokumentacje. Po zainstalowaniu
przedstawia sie na ekranie w jezyku, ktorego nie znam a wilasci-
wie W mieszaninie angielskiego 1 jeszcze czegos. Podpisany jest
przez E. Lantinga z Leiden (miasto w Holandii). Inne sugestie
wskazuja na amerykanska firme CYCO International (nazwa
CYCO pojawia sie zreszta na ekranie!). W czasie dziatania poja-
wiaja sl¢ komunikaty zarowno angielskie jak i inne (holenders-
kie?).

Po zainstalowaniu sie w pamieci zajmuje niemal 50 Kb. Z oma-
wianych programow blokujacych robi najlepsze wrazenie. Ma kil-
ka mozliwosci, ktore uzytkownik moze wybierac z rozwijalnych
menu. Proponuje blokade:

— bezposredniego zapisu na dysk (wszystkie sektory),

— formatowania dysku,

— 1Instalacji innych programow rezydentnych,

— modyfikacji plikow typu COM i EXE

— modyfikac)i plikow typu BAT.

Uzytkownik sam wybiera, ktore blokadv majg by lans
momencie aktywne. Bardzo interesujaca rmozliwoscia (i o
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Najwiecej wysitku autor poswigcil opracowariu metod weryfi-
kacji zawartosci plikéw. Kazdy z nich -~ zieli na losowa liczbe blo-
kow o roznych rozmiarachi dla kazde. -bloku oblicza sume kon-
trolna. Praktycznie pozbawia to potenjalnego wirusa zamasko-
wania swojej obecnosci w pliku, nawet wtedy, gdy jego autor be-
dzie swiadomie starat sie "oszuka¢” CHECKUP-a.

Do programu dolaczona jest pelma dokumentacja wyjasniajaca
sposoby wykorzystywania programu.

NoVirus v. 1.01

Amerykanski program, ktérego autorem jest Matt Hill z MLH
Software Systems.

Profilaktyka Antywirusowa v. 1.1 (PA W)

Jest to polski program komercyijny, ktérego dystrybutorem jest
warszawska spotka z o.0. XOR. Poniewaz jestem jego autorem i
byl on juz recenzowany na lamach "Komputera”, jedynie przypo-
mne jego podstawowe cechy.

Podobnie jak pozostate programy tej grupy, buduje plik kontro-
Iny, zawierajacy dane o grupach plikow podanych przez uzytkow-
nika (pozwala rowniez do listy plikow chronionych dopisywac po-
jedyncze pliki). Juz na tym etapie wylapuje pliki, ktére maja niena-
turalne opisy w katalogach (niemozliwe daty, nieprawidlowe cza-
sy, dziwaczne atrybuty). W czasie weryfikaciji sprawdza czy nie
ulegly zmianie pamietane parametry chronionych plikow oraz czy
nie zmienila sie ich zawartosc. Wszelkie nieprawidlowosci Sa Syg-
nalizowane i zapisywane w oddzielnym pliku raportow do poz-
niejszego przeanalizowania przez uzytkownika. Pozwala na auto-
matyczne uaktualnianie pliku kontrolnego. Chronione sa cale dy-
ski. Ponadto kontrolowana jest zawartos¢ sektora inicjujacego dy-
sku.

Sporo wysitku wlozono w ulatwienie uzytkownikowi wspolpra-
Cy z programem. Komendy wybierane sa z rozwijalnych menu.
Jako jedyny ze znanych mi programow porozumiewa sie z uzytkow-
nikiem po polsku (a nie po "polskiemu”), niezaleznie od typu karty
graficznej komputera na jakim jest wykorzystywany

VIRUS DETECTER v. 1.1

Amerykanski program, ktorego autorem jest Tim OBrien. Roz-
powszechniany jest na zasadzie "shareware”. W redakciji znajduje
sig kopia pokazowa programu, ktéra ma ograniczone mozliwosci
1 moze by¢ rozpowszechniana bezplatnie.

Program ten jest najbardziej zblizony w swoich mozliwosciach
do mojego PAW-ia. Buduje plik tekstowy, w ktérym zawarte S3
dane o chronionych plikach. Mozliwa jest weryfikacja wszystkich
plikow lub ich grup (do 10 rozszerzen, PAW dopuszcza 64 rozsze-
rzenia plus indywidualne pliki). Nie zwraca uwagl na nieprawidlo-
we zapisy w katalogach i nie alarmuje natychmiast o wykrytych
zmianach. Buduje za to plik, w ktorym umieszcza raport z weryfi-
kacji. Plik ten musi by¢ przegladany, gdyz program tylko tam
umieszcza informacje o wyniku weryfikacji. Nie prowadzi tez kon-
troli sektora inicjujacego.

Do kontroli zawartosci pliku VIRUS DETECTER stosuje dwa ro-
zne algorytmy obliczania sum kontrolnych (CRC), jeden standardo-
wy 1jeden inny. PAW stosuje trzy niestandardowe algorytmy.

Testowana wersja z zalozenia nie sprawdza plikow zawartych w
katalogu glownym (robi to pelma wersja). Nie udalo mi sie rowniez
nakioni¢ go do objecia kontrola jedynie dysku D. Zawsze chciat roz-
poczynac prace od dysku C. W odréznieniu od PAW-ia w zasadzie
cala prace przeprowadza automatycznie bez ingerencii operato-
ra, sam modyfikuje odpowiednie pliki i moze w jednym przebiegu
sprawdzac do 5 dyskow jednoczesnie.

Peina wersja VIRUS DETECTER jest poréwnywalna z PAW-
-lem. Nieznacznie mniejsze mozliwosci sa rekompensowane inny-
mi cechami i wybor ktéregos z nich zalezalby od indywidualnych
gustow i potrzeb uzytkownikéw oraz ich wymagan co do kompro-
misu miedzy wlasna wygoda a stopniem pewnosci wynikow pro-
wadzonych weryfikaciji.

Z powyzszych opisow wynika, ze nie ma jednej skutecznej me-
tody ochrony przed wirusami. Zaréwno programy blokujace jak i
szperacze maja swoje funkcje do spemienia. Projektujac system
ochrony wlasnych zasobéw nalezy traktowac je jako programy
uzupemiajace. Jesli stosowane zasady profilaktyki i zainstalowany
program blokujacy cos przepuszcza, to odpowiedni szperacz po-
zwoli dostatecznie szybko sie w tym zorientowac i podjac odpo-
wiednie kroki zaradcze. Dobor odpowiedniego oprogramowania
jest uzalezniony od indywidualnych potrzeb danego uzytkownika.
Jedno jest pewne, ze wlasnego bezpieczenstwa nie mozna Juz
opierac wylgcznie na szczesciu i pamietaniu dhugosci SWwojego
COMMAND.COM-a.
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Jak skorzystaé z AutoLISP-a nie znajac
LISP-a? [2]
Prezentujemy druga czesé programéw oswajajacych Auto-
Cada. Zachecamy wszystkich, ktorzy maja co nieco na ten te-
mat do powiedzenia, aby do nas napisali.

Redakcja

W poprzednim odcinku wspominalem, ze do prawidlowego
dzialania AutoLISP-a potrzebne jest 640 KB pamieci RAM, czasami
jednak to nie wystarcza i pojawia sie komunikat 'AutoLISP disa-
bled’. Radze pozby¢ sie wtedy wszystkich zbednych nakladek re-
zydujacych w systemie np. PRINT, SideKick, XTree czy nawet
maty Norton Commander. Jesli to nie pomoze, radze sprawdzic¢
konfiguracje AutoCAD-a. Wybleramy opcje 5 (Configure Auto-
CAD) z glownego menu, potem opcje 8 (Operating parameters) i
{ (AutoLisp feature)ina pytanie 'Czy AutoLISP ma byc wlaczony?’
odpowiadamy 'Y ’. Konczymy dzialania zapisujac poprawiony plik
konfiguracyjny. Jezeli 1 to nie pomoglo, to znak, ze trzeba jednak
kupic legalng kopie AutoCAD-a i wtedy mozna o wszystko pytac
specjalistow z APLIKOM-u.

Przedstawione w poprzednim odcinku dodatkowe komendy
AutoCAD-a radzitem dopisa¢ do pliku ACAD.LSP, co zapewnialo
ich automatyczne wczytanie przy kazdym wejsciu do edytora gra-
ficznego. Pisalem, ze moze by¢ to uciazliwe, szczegolnie gdy dola-
czymy wigcej komend, gdyz wydtuza czas inicjaciji edytora. Teraz
przedstawig sposob uruchamiania wiekszych programoéow w Au-
toLISP-ie. Roznig sie one od poprzednich tym, ze natychmiast po
zaladowaniu rozpoczynaja swoje dzialanie.

Uruchamianie takiego programu odbywa si¢ za pomoca ko-
mendy:
(LOAD ”plik"),
gdzie plik jest nazwa (ze sciezka, ale bez rozszerzenia .LSP) pliku
zawierajacego program w AutoLISP-ie; cala komenda musi byc¢
napisana w nawiasie, gdyz inaczej AutoCAD sprobuje zaladowaé
plik typu .SHP.

Teoretycznie AutoCAD (w wersjach ponizej 10) pozwala wczy-
tywac programy o wielkosci 64 KB, praktycznie pracowaé moga
jednak programy mniejsze niz 55 KB, gdyz inaczej brak im miejsca
na zmienne. W 10 wersji AutoCAD-a programy w AutoLISP-ie
"chodzg” w pamieci ponad 1 MB, co ogranicza ich wielko$é do 4
MB istniejacych rozszerzen pamieci.

Czasami zdarza si¢ jednak, ze nawet przy probie wczytania ma-
lego programu w AutoLISP-ie pojawia sie komunikat “insufficient
node space”- aby tego uniknaé¢, w pliku AUTOEXEC.BAT nalezy
dopisac:

SET LISPHEAP-25000

SET LISPSTACK=10000

Co spowoduje zarezerwowanie obszaru pamieci wykorzystywa-
nego przez AutoLISP. W przypadku dalszych klopotow nalezy po-
eksperymentowac z roznymi warto$ciami tych parametrow, pa-
migtajac jednak, ze ich suma musi byé mniejsza od 45000.

Ponizsze procedury w AutoLISP-ie nalezy wpisywaé¢ do
oddzielnych plikow o odpowiednich nazwach: BOX.LSP, BA-
LON.LSP i STRZALA.LSP.
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- BOX (wedlug Simona Jones’a Autodesk Ltd, London IV '87)

: Wykorzystanie funkcji GETCORNER dla symulacji dynamicznego
: yysowania (tzw. drag) prostokata zbudowanego z polilinii.

: procedura startuje sama po zaladowaniu komenda (lead "box™)

(setq scmde (getvar "CMDECHO”))

(setq sblip (getvar "BLIPMODE"))

(setvar "CMDECHO” 0)

(PRINT)(PRINC "Rysowanie prostokata”)
(setq a (getpoint '\ nPierwszy wierzcholek: "))
(setq ¢ (getcorner a ”’\ nDrugi wierzcholek: 7))
(setvar "BLIPMODE” 0)

(setq b (list (car c) {cadr a)))

(setq d (list (car a) (cadr c)))

(command "PLINE” abcd "c”)

(setvar "CMDECHO"” scrde)

(setvar "BLIPMODE" sblip)

: (princ)

BALON.LSP (wedlug Simona Jones’a VII'87)

Procedura do rysowania odnosnikow.

We wskazanym punkcie rysowana jest kropka o podanej Srednicy,
do nastepnego wskazanego punktu rysowana jest linia odnosnika
zakonczona balonikiem (kélkiem} o podanej srednicy.

W balonik wstawiany jest podany numer odnosnika.

Wszystkie elementy wstawiane sg na warstw¢ BALON

By uaktywnic procedure po zatadowaniu komenda (load "BALON.LSP”)
napisaé¢ trzeba: BALON. Kazde kolejne napisanie BALON
spowoduje uaktywnienie procedury.

(defun SETVAL (/ )

s ustalenie parametrow
(if (null dia$) (setq d 1) (setq d dia$))

(initget (+ 2 4))

(setq dia$ (getdist (strcat ”\ nSrednica kropki
(if (null dia8) (setq dia$ d))

(if (null rad$) (setq d 5) (setq d rad$3))
(initget (+ 2 4))

*(rtos d) ">-: "))

(setq rad$ (getdist (stxcat ”\ nPromien balonika <" (rtos d) ”>: ”)))
(if (null rad$) (setq rad$ d))

(if (null txt$) (setq d 3} (setq d txt3))

(initget (+ 2 4)) .

(setq txt$ (getdist (strcat ”\ nWysokosc tekstu " (rtos d) " >: "))

(if (null txt$) (setq txt$ d))

(if (or (= lay$ ”"”) (null lay$)) (setq d "BALON") (setq d layS$))
(setq lay$ (getstring (strcat "\ nLayer name -7 d " >.")))

Gf (= lay$ ™) (setq lay$ d))

)
(defun C:BALON (/ ab c txt)

:

(f (or (null dia$) (null xad$) (null txt$) (null lay$))
(setval)
)
(setq ce (getvar "CMDECHO"))
(setq bm (getvar "BLIPMODE?"))
(setq 1l (getvaxr "CLAYER"))
(setvar "CMIDECHO” 0)
(setvar "BLIPMODE" 0)
(while (ox (not a) (= a "Parametry”))
(initget 1 "Parametry”)
(setq a (getpoint ”’\ nParametry/<Z punktu_>:”))
(if (= a "Parametry”’) (setval))
)
(initget 1)
(setq b (getpoint a ’\ nDo punktu: "))
(if (null oldtext) (setq oldtxt 1))
(prompt (stxcat "\ nText <” oldtxt " >:"))
(setq txt (getstring))
(if (= txt ) (setq txt oldtxt))
(setvar "BLIPMODE” 0) _
(command "LAYER” "M” lay$ "”)
(command "DONUT” "0 dia$ a ")
(setq ¢ (polar a
(angle a b)
(- (distance a b) rad$)
)

(command "LINE” a c ™)

(command "CIRCLE” b rad$)
(command "TEXT” "m” b txt$ "0” txt)
(command "LAYER” ”S"1"")

(setq oldtxt (itoa (1 + (atoi txt))))
(setvar "BLIPMODE” bm)

(setvar "CMDECHO” ce)

(princ)

STRZALA.LSP (wedhug Simona Jones’a VII'87)
Rysowanie polilinii zaczynajacej si¢ strzalka o podanych wymiarach

By uaktywnié procedure po zaladowaniu komenda (load "STRZALA.LSP”)
napisaé trzeba: STRZALA. Kazde kolejne napisanie STRZALA

spowoduje uaktywnienie procedury.

1

\.

" Wymiary strzalki — dlugosc i szerokosc¢
(defun NEWVAL (/ d)

(if (null len$) (setq d 5) (setq d len¥))

(initget (+ 2 4))

(setq len$ (getdist (strcat ”\ nDlugosc strzalki
(if (null len$) (setq len$ d))

(if (null wid$) (setq d 0.5) (setq d wid$))

1] (rtos d) 1 . ”)))
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(initget (+ 2 4)) )
(setq wid$ (getdist (strcat ”\ nSzerokosc strzalki <" (rtos d) ”>: "))

(if (null wid$) (setq wid$ d))

)

-~ Modul giéwny
(defun C:ARROW (/{ ab b2 bm c ce llen w)

(setq bm (getvar "BLIPMODE?"))
(setq ce (getvar "CMDECHO")

(if (ox (null len$) (null wid$)) (newval))

(while (or (not a) (= a "Parametry”))
(initget 1 "Parametry”)
(setq a (getpoint ”\ nParametry/<Z punktu-: "))
(if (= a "Parametry”) (newval))

)

(initget 1)

(setq b (getpoint a '\ nDrugi punkt: ”'))

(setq c (polar a (angle a b) len$))

(if b (grdraw a b 7)) ;-— draw a constuction line

(while b
(setq 1 (append 1 (list b)))
(setq b2 (getpoint b "\ nKolejny punkt: ”))
(if b2 (grdraw b b2 1))
(setq b b2)

)
(setvar "BLIPMODE"” 0)
(setvar "CMIDECHO" 0)

{(command "PLINE” a "w” 0" widS$ ¢ "W” 0 0 (foreach n 1 (command n)))
(command)

(setvar "BLIPMODE” bm)

(setvar "CMDECHO” ce)

(princ)

J _J
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Najpopularniejszym komputerem osobistym (personal compu-
ter) na $wiecie jest bezsprzecznie produkt koncernu IBM. Na "pe-
cetach” lub ich kopiach lepszych czy gorszych jednak swiat sig
nie konczy. Na najbogatszym swiatowym rynku komputerowym —
Ameryce Pémocnej — obok IBM-6w bardzo duze powodzenie
maja produkty firmy Apple. W czasie gdy dominowaly procesory
8-bitowe, komputery Apple byly najpopularniejszymi komputera-
mi w USA. Zdominowaly szkolnictwo podstawowe 1 srednie, byly
podstawa komputeryzacji wielu dziedzin zycia, biur, firm. Od po-
czatku istnienia komputery Apple rnialy "szczescie” do bardzo do-
brych, ustanawiajacych standardy programow. 8-bitowe Apple
mozliwosciaml swojego oprogramowania niejednokrotnie wy-
przedzaly powstajace pozniej komputery profesjonalne.

Rozwoj mikroelektroniki spowodowal powstanie nowych wer-
sii komputerow Apple. Wykorzystano w nich wszystkie doswiad-
czenia z produkcji modeli mniejszych. Zastosowano procesor 16-
-bitowy Motorola serit 68000. Zlecono opracowanie graficznego
systemu komunikacji komputer — uzytkownik (tak powstal system
GEM). Przed uruchomieniem masowej produkcji przekazano se-
rie informacyjna maszyn do firm produkujacych oprogramowanie
i rozpisano konkursy. W efekcie nowy komputer firmy Apple o
nazwie Macintosh powtorzyt sukces swych 8-bitowych poprzed-
nikow.

Pierwsze Macintosh-e skladaly sie z trzech czesci. Podstawowa
stanowila powiekszona obudowa monitora zawierajgca cala elek-
tronike, ekran monitora, naped dyskowy i zlgcza interfejsow. Dru-
ga czesc to klawiatura, a trzecia — myszka. Bardzo dobre, a w niek-
torych dziedzinach wzorcowe oprogramowanie i bardzo wysoka
jakos¢ spowodowaly, ze komputer Apple Macintosh w szybkim
czasie stal sie drugim, po IBM PC, najpopularniejszym kompute-
rem w USA.
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Na cenzurowanym

® rysunki "na czysto” i matryce do wyswietlania musza byc¢ ryso-
wane duzo wolniej — 200-300 mmm/s i to na bardzo dobrej kalce
lub papierze; :

¥ generalnie rzecz biorac, zle sie rysuje na papilerze kredowym;

@ zmniejszenie predkosci kreslenia ma bezposredni wpltyw na
podniesienie jakosci rysunku. N ajlepsza kombinacja rodzaj pi-
saka/predkosc kreslenia powinna byc¢ ustalana doswiadczal-
nie;

® nie nalezy oszczedzac¢ na materialach eksploatacyjnych (pa-
pier, pisaki), gdyz odbija si¢ to na jakosci rysunkow. Poczatko-
wo koniecznosc rysowania na arkuszach okreslonego formatu
wydawala sie nam duzym ograniczeniem, jednak ploter tego
typu przeznaczony jest do prac profesjonalnych, ktére i tak Wy-
magaja rysunkow o znormalizowanych wymiarach.

Bardzo brakuje natomiast miejsca na odlozenie nie uzywanych
~pisakow oraz kapturkow pisakow zamontowanych w ploterze.

Naszym zdaniem wentylatory plotera mogtyby pracowac tro-
che ciszej.

Bardzo wygodna dla uzytkownika (i szybka) jest mozliwosc
ustawlenia parametrow plotera z programu MENU uruchamiane-
go z komputera. Rysowanie menu na paplerze trwa zbyt diugo,
choc moze by¢ wykonane przy ploterze odlaczonym od kompute-
ra, co czasami jest bardzo duza zaleta.

Dodatkowym udogodnieniem bedzie zapowladana, lepsza po-
dobno od oryginalnej, polska instrukcja obshugi.
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Dane techniczne plotera Houston Instrument DIVIP-62

typ - ploter rolkowy ("wyzymaczka');

format papieru - A4-A0;

liczba pisakéw — 1, opcjonalnie glowica 6-pisakowa:
jezyk graficzny - DM/PL i HPGL:

dokladnos¢ - wigksza wartosc z 0,254 mm lub 0,2% ruchu na matowej folil polie-
strowe] w temperaturze 18-30° C;
rozdzielczosé - 0,025 mm:
powtarzalnos¢ - 0,05 mm dla tego samego piéra;
predkos¢ kreslenia - 30-600 mnvs;
przyspieszenie:
— pisak w dole - 0,5-2g;
— pisak w gorze - 0,5-2g:
interfejs - RS-232 C;
format transmitowanych danych:

— 2z plotera - 7 bitow danych, 1 bit parzystosci
(wybieralny), 2 lub wiecej bitow stopu;
— do plotera - 7 bitow danych, 1 bit parzystosci

(wybieralny), 1 lub wiecej bitow stopu,
szybkos¢ transmisji danych - 300, 600, 1200, 2400, 4500 lub 9600;
bufor danych - standardowo 16KB, opcjonalnie 1MB;
procesor - MOTOROLA 68000:

wyscKkos€ z podstawa - 1295 mm;
szerokosS¢ z podstawa - 1321 mm:
glebokos¢ z podstawa - 686 mm:
waga plotera - 17,2 kg:
waga podstawy — 13,6 kg;
warunki pracy:
temperatura — £-35” (]
- wilgotnosc wzgledna - 20-95% (bez kondensacii);
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Podsumowanie

Ploter Houston Instrument DMP-62 jest godny polecenia, gdyz
dobrze spelnia wszystkie wymagania stawiane urzadzeniom tej
klasy. W prasie zachodniej pojawito sie stwierdzenie, ze Houston
jest Volkswagenem ploterow. Pan Artur Vanhoutte, szef europejs-
kiego dzialu reklamy firmy stwierdzil w rozmowie z naszym
przedstawicielem, ze jest to chyba najlepsza reklama jakosci
sprzetu. Mniejszy ploter z tej serii —- DMP-61 zostat przez magazyn
BYTE uznany produktem roku 1988.

Co nam sie podobalo

® bardzo dobre parametry techniczne plotera;

@® cena w stosunku do mozliwosci:

® fatwosc zmiany prawie wszystkich parametrow pracy plotera,
zarowno z panelu sterujacego jak i specjalnego programu z
komputera;

mozliwosC sterowania za pomoca jezykéw DM/PL i HPGL;
powrot do fabrycznego ustawienia parametrow plotera za po-
moca jednego klawisza;

automatyczne dostosowywanie polozenia ukladu wspolrzed-
nych do formatu zalozonego arkusza papiery;

gwarancja 1 autoryzowany przez producenta serwis w Polsce
(APLIKOM);

To nam sie nie podobalo

glosna praca:

brak miejsca do polozenia nie uzywanych pisakow, kapturkow
Itp.;

® brak samoprzylepnej sciagawki z dodatkowym znaczeniem

poszczegolnych klawiszy panelu kontrolnego (tak jak np. w
drukarkach STAR NL-10, NX-15):;

OCENA
Wrazenie OgoINe .......c.o.oooveeioeoeeeeooeeeoeeeoooo 4.5
Parametry techniczne ............cocoooooeoeo 5,0
Wygoda obshgi ..o 4,5
JaKOSC rySUNKOW ....cooveetieeiieeeeeeeeeoo 4,5
Instrukcja obsMGT ..o 3,9
Ocena 0goINa .......ccccoeeieiveeeeeeecceeeeeeee e 4,4
skala ocen 0 - 5 punktow
| L

Glos dystrybutora — spétki APLIKOM

Przedstawiony powyzej test dostarczanego przez nas plotera
Houston Instrument DMP-62 chcemy uzupeinic o kilka, naszym
zdaniem istotnych z punktu widzenia uzytkownika, szczegolow:
@® zadne mechaniczne zablokowanie pisaka Czy papleru nie spo-

woduje uszkodzenia silnikéw plotera, gdyz Wyposazone sa one
w bezpiecznik przeciazeniowy:;

@ dostarczamy juz wspomniany powyzej nowy driver ADI, poz-
walajacy na pelne wykorzystanie przez AutoCAD oferowa-
nych przez ploter procedur wygtadzania rysowanych linii
krzywych;

@® gwarantujemy pomoc wlasna i europejskiej centrali firmy Hou-
ston Instrument we wszelkich problemach z zastosowaniem
sprzetu;

® dodatkowo oferowana glowica skaningowa SCAN-CAD poz-
wala niewielkim kosztem przeksztalci¢ ploter w profesjonalny
skaner formatu AQ;

® 28 czerwca mozna byto kupi¢ u nas ploter HI DMP-62 za 6490%

(+ 670% glowica wielopisakowa) lub za 52 mln zt ploter i 5 miIn

zl glowica.
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PRZEDSIEBIORSTWO ZAGRANICZNE
WIELOBRANZOWE

”EMIX”

Hnanna Kusiak

Biuro Techniczne i Informacyjno-Handlowe
ul. Smolenskiego 4 m.17-18 01-698 WARSZAWA
TEL. 33-571-36, 33-10-85 TLX 815871 emix pl

- pamiec RAM 640 KB

- zegar 4,71/8 MHz

- 2 Jednostki dyskowe 5,25“, 360 KB DS/DD

- 1 lacze szeregowe RS 232 C

- 1 lacze drazka sterowniczego

- karta grafiki monochromatycznej 720x348 punktéw

- monitor monochromatyczny 14“ bursztynowy

- klawiatura 101-klawiszowa z polskimi znakami

- karta sterownika FDD

- zegar czasurzeczywistego/kalendarz z podtrzymaniem
bateryjnym

- dysk twardy 20 MB z kontrolerem i kablami

ZESPOLY

wspOlpracujace z mikrokomputerem EMIX 86 XT Turbo

oraz innymi zgodnymi z IBM PC/XT/AT

- karta grafiki kolorowe]

- karta grafiki monochromatycznej

- karta wielofunkcyjna I/O PLUS 2

- plyta systemowa z pamiecia 640

- Interfejs pomiarowy (IEC 625, HPIB, IEEE 488)

- karta sterowania dziurkarka i czytnikiem
tasmy papierowej

- lacze szeregowe RS 232 C

- karta transmisji BSC

- karta transmis;ji 1200/300

- karta4 xRS 232 C

- karta sterowania pamiecia tasmowa PT-305 z oprogra-
mowaniem (mozliwos¢ konwersji zbioréw IBM XT/AT
«——> MERA 9130, IBM XT/AT «—> ODRA 1305)

- KOOPERAC]JA

w zakresie montazu, starze-
nia 1 testowania pakietow
elektronicznych

pod komputer, drukarke i te-
leks z naturalnego drewna,
ergonomiczny 1 estetyczny.

MIKROKOMPUTEROWA

EmNet

zbudowana na bazie mikro-
komputerow EMIX 286 AT i
EMIX 86 XT Turbo.

Pokazy 1 informacje w Biurze
Technicznym firmy.

Ko-40'1041

~
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PRIZBTWORNIKE ANALOCOW@-CFROVS DO Ak PG

ANALIZATORY STANOW LOGICZNYCE] o200
TURDO ERIULATORY NECH
: I = > = 44100 GLIWICE
Z80B-180-i58-188 ul Bankowa 12

¢ 316640 tix 036305
_ wspélpracujace z komputerem IBM po lgczu szeregowym RS- 232C
— pracujace w czasie rzeczywistym dzieki sprzetowej kontroli pracy systemu uruchamianego
— umozliwiajace sladowanie wykonywanego programu
_ pracujace z zegarami wewnetrznymi lub zewnetrznymi Z80B — max 6 MHz, 180 — max 2,5 MHz, 148 — max 6 MHz
— polaczone z systemem uruchamianym za posrednictwem sondy o dlugosci 30 cm

Turbo emulatory pozwalaja na:

— prace z mozliwoscig ustawienia pulapek na:

adres rozkazu, odwolanie do pamieci lub urzadzen we/wy., cykl przerwania 1 inne

— prace po cyklu maszynowym
— prace po cyklu rozkazowym
— przegladanie i zmiane zawartosci rejestrow mikroprocesora, pamigci 1 urzadzen we/wy
_ operacje na lancuchach pamigci
— testy pamieci systemu uruchamianego
_ disasemblacje zawartosci pami€cl
— asemblacje liniowa
_ emulacje pamieci w blokach do 32 kB
— pelne rownolegle sladowanie magistrali:
adresowej, danych, sterujace] mikroprocesora oraz dowolnych 8 sygnalow zewngtrznych w 2 kB pamieci sladow wyzwalane)

w trybach NT, PRT, PST 1 CT

Oprogramowanie oprécz obstugi turbo emulatora umozliwia:

— edycje, — asemblacje, — konsolidacje
_ wspélprace z programatorem pamigcl EPROM

Przv)zakupie pelnych zestawow Intech udziela 10% rabatu

ny / k1o
ﬂ ViYfsa Przedsiebiorstwo

81,056 Gdyria, L. Helska 14, tel. 23-37-40, x 054861 mg Zagraniczne z siedziba
OFICJALNY DYSTRYBUTOR .

SPRZETU KOMPUTEROWEGO FIRMY w Warszawie

HEWLETT-PACKARD

W POLSCE zatrudni programistow,

System PL-DRUK uhonorowany nagroda I stopnia na

O.T.0. SOFTARG'88 w polaczeniu z wysokiej klasy W SZCZGQO'HOSCl

sprz?itgmb.ﬁrmy Hewlett-_Packard zapewni_ Tyvojemu .
praedsighiorstwy samodzielne praygotowanie 1 wyda | - gnyacjalistow w dziedzinie
OFERUJEMY systemow operacyjnych

® PL-DRUK - pierwszy polski system Desktop Pu-
blishing umozliwiajacy sklad w jezyku polskim, oraZz
rosyjskim i angielskim, z wykorzystaniem poli-

graficznych krojow pism. = -
® Sprzet komputerowy do prowadzenia dziatalnosci SySte MOow U Zyt kowyC h

wydawniczej:

— komputery, baz danych :

— drukarki laserowe,

- skanery, .
— monitory calostronicowe. te' ..

Dostarczamy sprzet kompu-

terowy firmy Hewlett-Pac- [ﬁ p
Ko-306/313/10

HEWLETT
PACKARD

Ko-145/272/03

kard zarowno za ziotowki,
jak i za waluty wymienialne.
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PC 386 — czy moze juz minikomputex?!!

COMBIT PROKOM MICON
Przedsiebiorstwo Innowacyjny Zaklad Przedsiebiorstwo
Techniczno-Handlowe Techniki Komputerowej Badawczo-Produkcyjne

Spotka akcyjna 1 Handlowo-Ushigowe

Spolka z o.0. j.g.u.

OFERUJEMY SPRAWDZONE, KOMPLEKSOWE ROZWIAZANIA SPRZETOWO-
PROGRAMOWE W TECHNOLOGII WIELODOSTEPU I SIECI MIKROKOMPUTEROWE]

SYSTEM OPERACY]JNY RELACYJNA BAZA DANYCH OPROGRAMOWANIE SIECIOWE
W PELNI JEZYK W PELNI
ODPOWIADAJACY CZWARTE] GENERAC]I ODPOWIADAJACE
SCO XENIX XENIX - NET

SYSTEIVI ZARZADZANIA
PRZEDSIEBIORSTWEM

A. PODSYSTEM RACHUNKOWOSCI FINANSOWE] (FK-X)
Plan kont.
Ewidencja kont 1 dowodow ksiegowych.
Katalogi pracownikow, kontrahentow.
-~ modul automatycznego rozliczania rozrachunkow ,
— modul automatycznego rozliczania kosztow,
— modul ewidencji materialowej (EM-X).

B. PODSYSTEM OBROTU MATERIALOWEGO (OM-X)

Biuro handlowe.

Zaopatrzenie.

Magazyny.

— modul zbytu,

— modul obshigi wydziahi produkcyjnego,
— modul obshigl wydziahi remontowego.

C. PODSYSTEM KADROWO - PLACOWY (w przygotowaniu)

ZAPEWNIAMY W OPARCIU O ANALIZE POTRZEB:

— kompletne instalacje mikrokomputeréw dla potrzeb naszych systemow,

— niezbednga rozbudowe wczesniej zakupionych instalacji mikrokomputerowych,
gwarantujaca poprawna instalacje naszych systemow,

— pelna integracje 1 wspolprace naszych systemow,

— peine wdrozenie 1 oddanie do eksploatacji systemow,

— realizacje niestandardowych zamowien sprzetowo-programowych.

Na zyczenie Klienta udostepniamy liste uzytkownikow naszych systemow.

COMBIT S.A. PROKOM MICON
ul. Galczynskiego 23 ul. Balladyny 15a ul. Armii Czerwonej 83
40-587 KATOWICE 81-524 GDYNIA 40-161 KATOWICE
tel. 512-914 tel. 248-018, 216-677 tel. 586 — 026 wewn.403
tlx 54535 prok
OmMPUCER 5
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Przedsiebiorstwo Zagraniczne KAREN
ul.Obroficéw 23,

03-933 Warszawa
tel. 17 84 10
tix 813948 kren p!

Szanowny Panie Dyrektorze,

Dziekujemy za zainteresowanie nasza firma.

Z przyjemnoscia informujemy, ie mozemy zaspokoic¢ wszystkie potrzeby

Pana Przedsigbiorstwa okreslone w skierowanym do nas zapytaniu.
1. Oferujemy niezawodne i jednolite systemy komputerowe typu PC/XT/AT/386.
2. Instalujemy adaptery i oprogramowanie sieciowe ETHERNET.
3. Do Zaktadu Poligrafii polecamy zestaw ATARI ST DESKTOP PUBLISHING
- bogato oprogramowany i oczywiscie z polskimi literami.
4. Do Klubu i Szkoty proponujemy osmiobitowe ATARI XF.

Prosze¢ nie niepokoic sie o "wsad dewizowy"

to wszystko jest za zlotowki.

Sprzet objety jest roczng gwarancja a przy odbiorze bedzie mogt Pan uzupetnic

swoje zbiory oprogramowania i literatury

- w/

ANTYRADIACYJNE FILTRY OCHRONNE
RSC Technology Corp. Tokyo Japan
do monitoréw 12” - 14”
@®pochtaniajg 98,9% szkodliwego promieniowania
@redukuja roznice potencjatow do 0
@testowane w Javonii, USA i Kanadzie
Przedsigbiorstwo Ustug i Wdrozen Informatyki

dalacomp sp. z 0.0.
31 - 416 Krakéw ul. Aliny 9 tel. 37 59 98

poleca

Ko-188/10

é@ Source,

RIVER - twoim zrodiem

Biuro Handlu Zsagranicznego

oferuje sprzet komputerowy znaneg}j
na rynkach zachodnich firmy
EVERSOURCE

- Sprzedaz za zlotéwki i dewizy.
- Podrednictwo przy zakupie dewiz

dla oséb prawnych.
- Kompleksowy zestaw usiug przy

kontraktach zagranicznych.

ul Biskupial0 31-144Krakow

tel 3319 08
tix 325237 txca pl

I

fax 2236 06

|R\VET Sp.200.
jve

Z powazaniem,

DZIAY. HANDLOWY

Ko-178 B

ieslikowski 1 s—ko

PRZEDSIEBIORSTWO HANDLOWO - USEUGOWE
00-446 WARSZAWA UL. FABRYCZNA 2/103

tel. 29-89-31
OFERUJEMY PERYFERIA DO KOMPUTERA

AMSTiRAD

C

KONTROLER STACJI DYSKOW CPC 464

Stacje dyskow 5.25"
do: AMSTRAD CPC 6128, CPC 464, PCW 8256

MODULATOR TV CPC464, CPC 6128

mozliwos¢ nagrywania na video

karta EPROM-0ow do CPC 464, CPC 6128
oraz oprogramowanic PROTEXT, UTOPIA, MAXAM, CP/M plus, RODOS itp

8—bitowy interfejs do drukarki
pracujgcy pod AMSDOS, CP/M 2.2, CP/M plus

RS 232 do komputerow: CPC 6128, CPC 464

RS—-CENTRONICS, zegar czasu rzeczywistego

do komputera AMSTRAD PCW

INTERFEJS programowalny do joysticka
do AMSTRAD PCW (moze zastgpi¢ myszke)

PROGRAMATOR EPROM-0Ow
do komputerow AMSTRAD CPC 464, CPC 6128

A ponadto uzyskasz
porade, oprogramowanie i literature po polsku.

]

>> Ogtoszenie ekspresowe <<
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Ogloszenia ckspresowe przy jmuje Biuro Ogloszen, ul. Poznanska 38, 00- 689 Warszawa, tcl. 29 83 28
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Juz dosieony za zrotdwicl 1 dewizy
l
z

Deskpro 386/33 MHz
Deskpro 386/25 MHz
386/25 Model 60
386/25 Model 110
386/25 Modcl 300
ponadto
COMPAQ Decskpro 386s
COMPAQ Deskpro 386/20c
COMPAQ Deskpro 286
COMPAQ Portable 386
COMPAQ Portable i1l

F | oraz

COMPAQ

wszystkic niezb¢dne peryferiaw tym:
‘ Dyski twarde 80 MB - 2.6 GB Control Data Corporation
Terminale WYSE (USA), Karty Inteligentne Chasc Rescarch
a tak zc superszybkic mukrokomputery
Advanced Logic Research ALR 25 386 (6.07 MIPS)
instalacja
najnowszc] wersjt XENIX-a
zapewniajacej komplcksowa informatyzacje Waszego przedsigbiorstwa w
systemic wiclodostepu i sieci mikrokomputerowych
2 - LETNIA GWARANCIJA
f PRZEDSIEBIOSRTWO WDRAZANIA
| | ZAAWANSOWANYCH TECHNOLOG!I

VAL rOLl
80-237 Gdansk, ul. Hanki Sawickicj 14
tel. 41-31-54; 51-04-41, t1x 512880 vaxpol pl., 054400 vaxpol pl.
40-945 Katowice, ul. Armii Czerwoncj 193

tcl. 58-36-81 do 84 wew. 142, tIx 0312499, 312562 vaxpol pl
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