








Na (wiecej niz) 10 dni przed drukiem

Bardzo wazny komunikat !

(09.1.1990 r.)

Informujemy, ze ze wzgledu na przerazajace i nie do odrobienia opoznienie w druku "Komputera" nasz Wydawca, War-
szawskie Wydawnictwo Prasowe, podijat decyzje o wydaniu w 1989 roku jedynie 10 numerow miesigcznika. Nie ukaze sig
wiec "Komputer" nr 11/89 i nr 12/89. Zdaniem Wydawcy i Redakcj jest to jedyna mozliwosC powrotu do numerac
miesiecznika zgodnej z kolejnymi miesigcami roku. Wine za ten stan rzeczy ponosi drukarnia Prasowych Zaktadow Gra-
ficznych w ktodzi. Wydawca i Redakcja - wspolnie podjelismy dziatania majgce na celu zapewnienie regularnosci
wydawania pisma i poprawy jakosci jego druku. Przepraszamy Czytelnikow za czesciowgd dezaktualizacje publikowanych
tekstow, ktore pisane byty do listopadowego (11) numeru naszego pisma. Uwaga prenumeratorzy ! Zwrotu kwot
wptaconych za prenumerate dokonuje Przedsiebiorstwo Upowszechniania Prasy i Ksigzki ul. Kopernika 63, 90-950 kodz.

.- -

Nowe, obrzydliwe wirusy !

Koniec roku 1989 to czas prawdziwej inwazj wirusow. DO
naszej redakcji dotarto az siedem nowych typow. Naj-
prostszy z nich to mutacja znanego juz wirusa Trzynastka.
Od poprzedniego rozni sie dtugoscig (ma 507 bajtow) 1 tym,
ze jest niewidoczny dla stosowanych dotad szczepionek.
Atakuje jedynie pliki typu COM, wstawia miesigc 13 1 jest...
catkowicie nieszkodliwy,

Rowniez nieszkodliwy jest chyba Yankee Doodie. Nazwa
pochodzi od melodyjki, ktorg wirus wygrywa czasami O
godz. 17. Liczy 2881 bajtow i atakuje zarowno pliki COM jak
i EXE. Instaluje sie rezydentnie w systemie 1 zwalcza in-
nego niezidentyfikowanego wirusa zarazajgcego pliki COM.
W pewnych sytuacjach wirus przechodzi w tryb leczenia nie
tylko od nieznanego wroga ale 1 od siebie samego. Napi-
sany zostat tak, by maksymalnie utrudnic przesledzenie
jego dziatania jakimkolwiek programem sledzgcym. Sygnaty
0 jego rozprzestrzenianiu sie dochodzg z catej Polski.

Dotart juz do Polski wirus VIRDEM napisany przez Ralfa
Burogera i opisany w jego ksigzce "Computer viruses, a
high-tech diseanse". Atakuje jedynie pliki COM w stacji A |
jego kolene replikacje zmuszajg uzytkownika do coraz
trudniejszego wariantu gry: zgadnij pomyslang liczbe.

Wirus zwany Stoned lub Marijuana zostat schwytany juz w
polskiej odnuanie. Oryginalny komunikat nawigzujgcy do
iegaiizac)i marthuany zostat zamieniony na "Teraz Twoj PC
jest be!". Wirus atakuje jedynie dyski i dyskietki. W pewnych
okolicznosciach moze zniszczyC katalog dyskietki [ub
zaburzyc dziatanie twardego dysku.

Den Zuk to wirus intalujgcy sie jedynie w sektorze ini-
cjujgcym dyskietki. Objawia sige charakterystycznym zna-
- kiem firmowym pokazujgcym si¢ w czasie przetadowania
systemu (nie ma tego efektu na karcie Hercules). Dodat-
kowym objawem jest przetadowywanie systemu po
wcisnieciu  kombinacj  klawiszy ALT+CTR+F5. Po sko-
piowaniu zrazonej dyskietki systemowej (np. DISKCOPY)
nowa kopia jest bezuzyteczna. Proby uruchomienia z niej
komputera konczg sie komunikatem: "THE '3 WISE
MEN...Insert DOS diskette and REBOOT when ready". Jego
rozpowszechnienie wywota panike wsrod uzytkownikow
programow typu FLUSHOT. gdyz jest dla nich catkowicie
niewidoczny.

Najgrozniejszym z nowych wirusow jest niewgtpliwie Dark
Avenger (Mroczny Msciciel). Instaluje sie rezydentnie w
pamieci | bardzo szybko atakuje pliki typu COM | EXE.
Potrafi to robic w czasie kopiowania plikow lub nawet w
czasie dziatania programow wyszukujgcych inne wirusy!
Dodatkowo co jakis czas niszczy losowo wybrany sektor
dyskowy trafiajgc w obszary wolne, programy lub dane.

Jesl gdziekolwiek na dysku lub w jakims pliku znajdziesz
napis "Edie lives... samewhere in time!" to na pewno
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bedziesz miat ktopoty. Wirus ten napisany zostat w Butgairi,
a do redakcji dotart z Moskwy. Nie ma jeszcze potwier—
dzonych sygnatow o jego wystgpieniu w Polsce. Podobnie
jJak Den Zuk jest niewidoczny dla programow typu
FLUSHOT.

Ostatni z wirusow napisany zostat w Warszawie przez
studenta Uniwersytetu Warszawskiego. Objawia sie tym, ze
praktycznie uniemozliwia wszelkie zapisy na dysku, instaluje
sie rezydentnie w sytemie i atakuje pliki typu EXE. Nie ma
potwierdzenia, czy uciekt autorowi, ale do redakcj jednak
dotart (w wersji zrodtowej). Na koniec smutna informacja.
Redakcja praktycznie nie dysponuje darmowymi progra-
mami leczagcymi z powyzszych wirusow. Wyjatkiem jest
jedynie nowa Trzynastka. Mamy rowniez programy wykry—
wajace obecnosc (ale nie leczgce) wirusa Yankee Doodle.

Anarzes Kaalof

Podzickowanie...
od Redakc)i dla pana Buksinskiego z firmy YES za
wypozyczenie dysku twardego 40 Mega, ktory spisywat sig
znakomicie w naszej redakcji przez przeszto pot roku !

Troche dtugich nazw

Fundacja Rozwoju Technik Komputerowych poworata
Rade Programowg oraz otworzyta Centrum Prezentac)
Zastosowan Komputerow FRTK (Warszawa, ul. Krakowskie
Przedmiescie 62). Owo Centrum bedzie catorocznym
salonem wystawienniczym, gdzie za optatg firmy kompu-
terowe moga pokazywac i sprzedawac swojg ofertg. Tamze
ma funcjonowac punkt doradztwa dla niezdecydowanych
nabywcow.

Nowe tytuty

Pojawit sie pierwszy numer CADForum - czasopisma
przeznaczonego dla legalnych uzytkownikow systemow
CAD. Podkreslamy legalnych, gdyz powaznej | odpowie-
dzialnej pracy projektowe; nie mozna opierac  na
pochodzgcym z niewiadomego zrodta, niepewnym i zwykle
kalekim oprogramowaniu.

Inng nowoscig jest APCkurier, ktorego ambicjg jest
aktualnosc¢ i kompetencja. Co dwa tygodnie w zwigztych
stowach ma on dostarczac wiadomosci z krainy PC. Warto
zacytowac¢ diagnoze sytuacji "KOMPUTERA", wystawiong
przez PCkurier: "Komputer — na przekor wysitkom zespotu -
w Sposob beznadziejny grzeznie w wielomiesigcznym
narastajgcym opoznieniu. Okazuje sig, ze drukarnia jest w
stanie zaprzepascic prace redakc)."

Niestety wypada stwierdzic, ze jest to stwierdzenie praw-—
dziwe i moge jedynie wyraziC nadzieje, ze w przysztosci |
nasz "Komputer' bedzie mogt sie szczycic informacjami
sprzed dwu tygodni. Marek Miyrarskr

Kolumng przygotowat 20 grudnmia 1989 r. Marck Mbtynarski.



Nasze rozmowy

od edytora

O
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Z Chrisem TreapweLLEM, dyrektorem WORDPERFECT
CORPORATION ds. marketingu na Europe Wschodnia,

rozmawia Marek Cav.

— WordPerfect jako firma znana jest w Polsce glownie dzieki
edytorowi tekstow pod ta sama nazwa. Wasza oferta obejmuje
jednak rowniez inne programy.

— Zakladalismy WordPerfect z mysla o minikomputerach. Z cza-
sem doplero w sferze naszych zainteresowan znalazly sie maszyny
klasy PC. Nasz najbardziej znany program do PC — edytor Word-
Perfect — ma wiele odmian na takie maszyny, jak AX, Macintosh,
Amiga, Atari czy komputery pracujace pod kontrola systemu ope-
racyjnego UNIX.

Stopniowo uzupelnialismy takze oferte o dodatkowe oprogra-
mowanie dla juz uzywajacych naszego edytora tekstow. Wykorzy-
stujac ten sam interfejs zapro-
14 ponowalismy arkusz kalkula-

cyjny "PlanPerfect” oraz baze
danych "DataPerfect”.

Naszym najnowszym produk-
tem dla uzytkownikow kompu-
terow klasy PC jest "Word-
Perfect Office”. W wersji do 1n-
nych maszyn program ten nosi
nazwe "WordPerfect Library’.
Jest to pakiet kilku programow
obejmujacy:

"Shell" — system zarzadzajacy
! wymiana zbiorow pomiedzy
wszystkimi podanymil programami, w tym rowniez w trybie pracy
W sléecl],

"Kalkulator”, ktory umozliwia wykonywanie operacjl matematy-
cznych, finansowych, naukowych 1 statystycznych oraz programo-
wanie EPROM-ow,

"Kalendarz”,

"Notes"” pelniacy funkcje automatycznej sekretarki (laczy z wy-
branym numerem telefonu przy podlaczonym modemie),

prosty "Edytor”do tworzenia 1 redagowania zbiorow wszystkich
typow, w tym rowniez tekstowych typu ASCII 1 programowych,

"Macroedytor”  program umozliwlajacy tworzenie 1 redagowa-
nie makrorozkazow dla innych programow naszej firmy.

~ Najpopularniejszym programem jest jednak edytor "Word-
Perfect”, ktorego ostatnia wersja nosi numer 5.0. Ile kopii
wszystkich wersji sprzedaliscie?

Okolo 2 milionow.

— Czy rowniez w Europie Wschodniej?

— My bezposrednio — nie. Nasze interesy w Europie reprezentu-
je holenderska firma WORDPERFECT EUROPE 1 sprzedaje opro-
gramowanie w te] czescl swiata. Wieni, ze pojedyncze egzempla-
rze edytora sprzedane zostaly nabywcom z Europy Wschodnie] w
RFN.

— Sytuacja zmieni sie — by¢ moze radykalnie - po przygoto-
waniu przez Panska firme rosyjskiej wersji "WordPerfecta”.
Styszalem, Ze prace nad jej przygotowaniem sa w toku?

— Dobiega konca thumaczenie calego interfejsu uzytkownika
edytora "WordPerfect v. 5.0” — menusow, helbow. Rownolegle
trwaja prace nad przygotowaniem rosyjskojezyczne] dokumenta-
cjl. Nie jest to latwe, poniewaz musimy nie tyle przetlumaczyc pro-
gram, lecz rowniez zaadaptowac go do potrzeb radzieckiego ryn-
ku.

— Nie obawiacie sie rozpowszechnionego w ZSRR piractwa?

— Piractwo jest problemem na calym swiecie, nie tylko w Zwigz-
ku Radzieckim. My jednak sprzedajemy swoje programy, bowiem
w kazdym kraju sa ludzie, ktorzy mysla powaznie o wykorzystywa-
niu oprogramowania i placa nie tylko za dobry program, lecz row-
niez za caly towarzyszacy mu serwis. A przeciez jedynie legalna
kopla naszego oprogramowania zapewnia mozliwosc¢ uzyskania
natychmiastowej konsultacji, wymiany uszkodzonej dyskietki na
nowa, bezplatnego dostepu do liczace] ponad 200 pozycii bibliote-
ki driverow drukarkowych czy wreszcie dostepu do nowszych
Wersjl programow.

— Czy taki sam serwis otrzymaja Wasi nabywcy w ZSRR?

— Tak, a nawet pod pewnym wzgledem lepszy. Finalizujemy
wlasnie rozmowy w sprawie utworzenia w ZSRR siecl osrodkow
szkoleniowych dla przyszlych uzytkownikow naszych programow.

- Wedlug szacunkowych danych w Polsce uzytkowanych
jest ok. stu tysiecy komputeréw klasy PC. Czy mysleliscie o
przygotowaniu polskiej wersji edytora "WordPerfect”?

— Tak, ale mamy za malo informacji o Waszym rynku, by podej-
mowac decyzje. Wiemy, ze rynkil sprzedazy naszego oprogramo-
wania w Europie Wschodniej sa potencjalnie duze 1 maja tendencje
rosnace. Byc moze pierwsze doswiadczenia zdobyte przez nas w
ZSRR beda owocowac w przyszloscl rowniez w Waszym kraju.

- Wiem, iz edytor "WordPerfect” zostal juz nielegalnie
spolszczony. Mysle, ze jest to najlepsze swiadectwo zaintere-
sowania tym programem. Czy nie byloby celowe nawiazanie
wspolpracy z autorami polskiej wersji badz z ktoras z wielu
polskich firm software’owych, ktore podjelyby sie takiego za-
dania w zamian za Wasza zgode na legalne rozprowadzanie
polskich wersji?

— Chetnie podejmiemy taka wspolprace, prosimy jedynie o kon-
takt. Wiemy, ze rowniez w innych krajach Europy Wschodniej lu-
dzie ttumacza dokumentacje do naszych programow. Z nimi row-
niez chetnie nawilazalibysmy kontakt.

~ Skoro mowimy o przyszlosci - jakie sa plany WordPerfect
na przyszlosé? Nad czym obecnie pracujecie?

— Przede wszystkim nad przygotowaniem nowych wersj na-
szych programow. Musimy bowiem stale pamietac o ludziach, kto-
rzy zdecydowali sie zainwestowacC w nasze oprogramowanie. Po-
step technologiczny na rynku komputerowym jest tak szybki, ze
dotrzymanie mu kroku wymaga duzego wysitku.

Wezmy na przyklad drukarki. Po laserowych przyszla, w ciagu
tylko jednego roku, kole] na drukarki programowane jezykiem
PostScript. A do kazdego modelu tych drukarek trzeba przygoto-
wac odpowiedni driver, tak by nasze programy mogty z nim wspol-
pracowac. Zajmuje sie tym specjalna komorka firmy zatrudniajaca
50 programistow.

Taka sama sytuacja wystepuje na rynku komputerow osobis-
tych. Olbrzymiej rywalizacji firm sprzetowych towarzyszyc musl
nasza gotowosc dostarczenia oprogramowania do najnowszych
modell. Pamietamy rowniez o dostosowaniu naszych programow
do pracy pod kontrola nowych systemow operacyjnych. Na razie
"WordPerfect” moze pracowac pod kontrola MS/DOS, AOS/VS,
Pro-DOS, Finder, Amiga-DOS, TOS/GEM, UNIX 1 VAX/VMS. Przy-
gotowujemy wersje tego programu dostosowane do wspolpracy z §
DOS 4.01 O5/2.

Ten sam problem wystepuje przy systemach sieciowych. Jak do-
tad dostosowaliSmy nasze oprogramowanie do wspoipracy z 3
Com 3+ Network, AT and T Starlan, 10 Net, IBM PC Network, NO-
KIA PC-Net, Torus Tapestry 1 oczywiscie z Novell NetWare. Ta
dziedzina rozwija sie jednak najszybciej 1 musimy byc przygotowa-
ni na blyskawiczna adaptacje programow do nowych sieci, ktore
sie z czasem na pewno pojawia. Przy czym nie tylko adaptacje edy-
tora "WordPerfect”, lecz rowniez wszystkich pozostalych wymie-
nionych przeze mnie wczesniej programow. Nasza oferta, zeby
byla konkurencyjna, musi byc kompleksowa. I do tego wlasnie da-
Zymy.

~ Ilu pracownikow zapewnia Wam przygotowanie takiej
wiasnie kompleksowej oferty?

Wraz z pracownikami WORDPERFECT EUROPE
osob.

-~ A jakie zyski osiagneliscie w minionym roku ze sprzedazy
oprogramowania?

2,2 min dolarow.
-~ Dziekuje za rozmowe.

ok. 1600
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Sieci komputerowe

Marek Car

VPolqczon
sily

Zanim glosno stalo siew

Europie o projektach
utworzenia stanow zjed-
noczonych naszego konty-
nentu, zanim przywoédcy
EWG osiagneli porozu-
mienie o celowosci takie-
go posuniecia, na znacz-
nie nizszym szczeblu ’do-
gadali sie” matematycy
Europy Zachodniej. Ich
celem bylo stworzenie sie-
ci laczacej zachodnioeu-
ropejskie osrodki mate-
matyczne na bazie nowo-
czesnych technologii in-
formatycznych.

Europejski trust
matematyczny

Pierwszym krokiem w tym kie-
runku bylo utworzenie w 1987 r.
specjalnej organizacji pod nazwa
European Mathematical Trust
(EMT). W’ obecnej chwili skupia
ona matematykow 19 krajow. Jej
przewodniczacym jest F. Topsoe z
Instytutu Matematyki Uniwersytetu
w Kopenhadze (adres — Universi-
tetsparken 5, DK-2100 Kobenhavn,
Danmark). Nastepny krok to przy-
gotowanie projektu komputerowej
sieci. Wyjatkowos¢ projektu spro-
wadza sig, w zasadzie, do jednego:
nie ktos przygotowuje go dla mate-
matykow, lecz oni sami — przyszli
uzytkownicy sieci — projektuja ja i
realizuja. Do pracy zaprzegnieto
ok. 10.000 matematykow. Kapital,
ktory zostanie zainwestowany w
nowoczesne srodki lacznosci, sie-
ga kilku milionow ECU (umowna
jednostka walutowa jednoczacej
sie Europy).

W kazdym krajuuczestniczacym
W realizacji projektu utworzono na-
rodowy komitet koordynacyjny,
ktory odpowiada za realizacje cze-
sci silect w nim zlokalizowane).
EMT odpowiada za podstawy pra-
wne realizacji projektu, koordynu-
)e dzialalnos¢ komitetow narodo-
wych, finansuje poszczegolne gru-
py wykonawcow.

Realizacja - w toku

Pomysl sformulowany zostal w
1983 r. Ostateczny plan realizacj
opracowano na poczatku ubiegle-
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matematykow

go roku. Obeymuje on lata 1988-
-1993. Czesc techniczna projektu
sieci EUROMATH zakonczona ma
by¢ w grudniu 1991 r. Ekspery-
mentalna eksploatacja sieci trwac
bedzie rok i1 obejmie w pierwszej
kolejnosci "docieranie sie” opro-
gramowania umozliwiajacego wy-
miane danych 1 zarzadzanie posz-
czegolnymi ogniwami sieci. Koszty
tego etapu — 1 min ECU - pokryje
stosowna komisja EWG (85 %) 1
rzad Danii (15 %).

Etap nastepny - to przygotowa-
nie najwazniejszych elementow
sieci EUROMATH.: systemu przy-
gotowania dokumentacji, systemu
informacyjnego 1 metod wyszuki-
wania stosownych danych, proto-
kolow wymiany danych itp. Jego
realizacja w zasadzie dobiegla
juz konca. Pod koniec biezacego
roku rozpocznie sie eksperymen-
talna eksploatacja sieci. Wlasciwa
— przewidywana j)est na koniec
1991 r.

Z czasem, oprocz koordynacii
prac wykonawczych, EMT pemhi¢
bedzie role posrednika w kontak-
tach z firmami i organizacjami zain-
teresowanymi dostepem do sieci.

Architektura sieci
EUROMATH

SieC bedzie miala strukture
otwarta i zdecydowanie zdecentra-
lizowana. Takie rozwigzanie poz-
wala na znaczne obnizenie kosztow
zwligzanych z transmisja danych i
duza elastycznosc przy ich obrob-
ce. Jadro systemu tworzyc bedzie
kilka poteznych maszyn liczacych,
z ktorych kazda odpowiadac be-
dzie za lacznosc w ramach okreslo-
nego Kkraju, jego czesci lub w gru-
pie kilku mniejszych panstw. Lacz-
nos¢ pomiedzy poszczegolnymi
wezlami odbywac sie bedzie na
bazie istniejacych juz siecit narodo-
wych lub funkcjonujacych w ra-
mach poszczegolnych osrodkow
naukowych. Czesc techniczna rea-
lizowana jest w ramach wspolpra-
cy ze Stowarzyszeniem Europejs-
kich Siec1 Naukowo-Badawczych
(RARE). W poszczegolnych we-
zlach siecy, czyli w komputerach
tworzacych jej jadro, beda prze-
chowywane glowne zbiory danych
1 oprogramowanie umozliwiajace
komunikacje. Nawigzujac lacznosc
z ktorakolwiek z tych maszyn uzyt-
kownik uzyska rowniez dostep do
baz danych zgromadzonych w po-
zostalych.

Centrum sieci

Fakt, iz zbiory beda gromadzone
w pamieci centralnych kompute-
row, zagwarantuje calemu syste-
mowi rozwoj 1 szybkie upowszech-
nianie ostatnich osiagnie¢ mysli
naukowo - technicznej. Z tego tez
wzgledu architektura calej sieci
musiala przewidywac takie cen-
trum. Do jego zadan nalezec be-
dzie nadzorowanie pracy oprogra-
mowania systemowego, obsluga
techniczna i komercyjna calej sieci
oraz realizacja zamierzen maja-
cych na celu dalsza rozbudowe sie-
cl. EMT przyjal propozycje rzadu
dunskiego, by wspomniane cen-
trum sieci EUROMATH zlokalizo-
wac na terytorium Danii.

Integracja funkcji -
gwarancja sukcesu

Podstawowe funkcje systemu
podzieliCc mozna na trzy grupy:

1. umozliwienie  uzytkownikom
osobistych kontaktow:

2. przeszukiwanie baz danych;

3. przygotowanie 1 publikowanie
dokumentacii.

Realizacja kazde] z wymnuenio-
nych funkcji oddzielnie nie stanowi
na obecnym etapie rozwoju teleko-
munikacjl specjalnego problemu
technicznego. Cecha szczegolna

stac beda mogli specjalisci innych
dziedzin.

Zgodnosé

Nalezy sie spodziewac, ze w sto-
sunkowo krotkim czasie wszystkie
europejskie organizacje, majace
jakis zwigzek z matematyka, umo-
zliwig swoim wspolpracownikom
dostep do terminali, dzieki ktorym
abonent siecit EUROMATH bedzie
mogt skorzystac zarowno z groma-
dzonych w niej danych, jak i mozli-
wosci obliczeniowych wezlowych
maszyn siecl. Jednakze ogolne za-
lozenia projektu wymagaja uwz-
glednienia 1 tych potencjalnych
uzytkownikéw, ktorzy do terminali
dostepu mie¢ nie beda. Problem
ten nie zostal jeszcze rozwigzany.

Plany na przyszlos¢

Juz dzis opracowuje sie plany
rozszerzenia sieci EUROMATH
poza kontynent europejski. Realne
wydaje sie stworzenie w niedale-
kie} przyszlosci sieci, ktora obej-
mowalaby swym zasiegiem cala
kule ziemska. Planami tymi zainte-
resowane s3 przede wszystkim
kraje rozwijajace sie. Dostep do
zgromadzonych w sieci danych —
bez asygnowania na stosowne ba-

Rys. P. Kakiet
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siect EUROMATH bedzie jednak
integracja wszystkich wymienio-
nych funkcji celem mozliwie pel-
nego zaspokojenia potrzeb uzytko-
wnikow. Nie beda oni musieli
uczyc sie obshugl wielu roznych sy-
stemow operacyjnych, sieciowych
1tp., marnujac czas na lekture roz-
nych podrecznikéw. Stworzony
przez samych wzytkownikow sy-
stem zapewnl maksimum wygody 1
przeksztalci siec EUROMATH w
unikalne narzedzie pracy matema-
tykow.

Co wiecej, sie¢ zapewni lacz-
nosc interdyscyplinarna. Z mozli-
woscl, jak’e niesie matematyka —
matka wielu innych nauk — korzy-

dania olbrzymich nieraz sum - sta-
nowl dostateczny powod zaintere-
sowania. Ponadto niebagatelna
role odgrywa mozliwosc stworze-
nia tg droga wlasnych narodowych §
osrodkow gromadzenia 1 przetwa-
rzania danych. Czynnik ten jest wy-
starczajaco silnym bodzcem, zwla-
szcza w przypadku tych regionow
swiata, gdzie poziom postepu tech-
nicznego jest na razie niezadowala-
)J3Cy.

Wiadomo juz, ze jedne z pierw-
szych nowych narodowych ogniw
sieci EUROMATH powstanga w
ZSRR.









Z drugiej reki

gotow, jak kolor wlosow (mozna go
dyskretnie podcieniowac), ich dtu-
gosc1ilosc. Efekt kazde) "operacji”
mozna obserwowac na monitorze
kontrolnym, kolorowym. Jeden za-
bieg mozna powtarzac wielokrot-
nie, a odcien wlosow (na ekranie)
tonowac w skall, jakie] nie zawsze
mozna otrzymac za pomoca chemi-
cznych barwnikow.

Po wlosach - czas na makiaz.
Przede  wszystkim  komputer
"myje” twarz klientki czyli "usuwa”
z obrazu wszystkie dodatkowe,
nienaturalne barwy (kosmetyki) 1
nanosi nowe. Oczywiscie mozliwo-
sci korygowania obrazu sa nieo-
graniczone.

Gotowy 'portret” zapisywany
jest na dysk. Klientka moze zaku-
piC, na zyczenie, wideokasete z na-
granym przebiegiem calej konsul-
tacjiipojsc z nia do "swojego’ fryz-
jera, moze tez skorzystac z ushug
miejscowego. Naturalnie za dodat-
kowa oplata.

Nieco inacze) wyglada to w salo-
nie Aziz w Teksasie. Obraz twarzy
klientki nakladany jest na specjal-
ne plansze z kolorami charaktery-
stycznymi dla poszczegolnych por
roku. Nastepnie do ksztaltu twarzy
dobierany jest jeden z szesciu
ksztaltow przysziej fryzury. Klient-
ka moze takze dostarczyC wzor
modelu na kasecie wideo lub wy-
branego z katalogu, skad zostanie
on przepisany do komputera. Kaz-
da fryzura musi jednak stanowic
dobra oprawe ksztaltu twarzy. Tu
znajduja zastosowanie specjalne
funkcje programu, ktore pozwalaja
dokonac wyboru ogolnego, geo-
metrycznego ksztaltu przysziej fry-
zury, 'a nastgpnie dobrac dlugosc i
kolor wlosow. Program uwzgled-
nia oczywiscle takze makiaz. Na
cala powierzchnie twarzy kompu-
ter naklada "puder”, nastepnie ma-
luyje rzesy, wyrownue 1 malue
brwi, cieniuje powieki. Jeszcze tyl-
ko troche rozu (a moze nieco gry-
zace) zieleni !?) na policzki 1 goto-
we.

Tak przygotowany portrecik zo-
stanie zapisany na dysk, mozna go
tez na zadanie wydrukowac na ko-
lorowej drukarce ink — jet. Caly
sprzet wraz z oprogramowaniem
kosztowal pania Levy, wlasciciel-
ke, 14995 dolarow. Jednakze popu-
larnosc salonu Aziz jest rewelacyj-
na. "Klientki szaleja”, twierdzi pani
Levy, a firma z miesigca na miesiac
zwieksza obroty.

Przedstawiony system projekto-
wania fryzur ma jednak pewne
wady. Wybor tej jednej sposrod stu
innych jest dla pan niewatpliwie
stresujacy. Czasami naprawde tru-
dno oprzec sie checi zrobienia so-
bie tego wszystkiego od razu (a nie
wladomo, czy program umozliwia
obliczenie fryzury przecietnej).
Druga przeszkoda jest raczej natu-
ralna — wlosy rosna dosyc dhugo, a
Z czasem nawet zaczynaja wypa-
dac¢. Na szczescile paniom zdarza
sie to duzo rzadzie] niz autorom
przedstawionych pomysiow. Co do
tego, ze byli mezczyznami, nie
mam zadnych watpliwosci.

Opracowal: PRZEMYSLAW
WNUK

Nowosci
sprzetowe

Pierwsza w Europie
siec PS/2

W ramach wspilerania walkil z
AIDS francuska filia IBM udostep-
nila Instytutowl im. Pasteura kom-
puter IBM 9370. Maja byc do niego
podlaczone komputery osobiste
PS/2, ofiarowane przez IBM dzie-
sieciu francuskim osrodkom bada-
wczym we Francjl 1 na Wybrzezu
Kosci Sloniowej. Jest to plerwsza
tego typu siec w Europie. Przyspie-
szy ona wymiane informacj na te-
mat choroby oraz ulatwi ksztalce-
nie w roznych szpitalach naukow-
cow zajmujacych sie ta problema-
tyka. Polaczone sieciag EARN (Eu-
ropean Academic Research Net-
work) komputery ulatwig takze
kontakty zespolow naukowcow i
wymiane oslagniec pomiedzy tymi
uniwersytetami 1 osrodkami bada-
wczymli, ktore juz staly sie uzytko-
wnikami sieci EARN w Europieilna
swiecle.

(pw)

Laptopy
coraz popularniejsze

Popularnos¢ komputerow prze-
nosnych typu laptop stale rosnie.
Ktore firmy przewodza na rynku?

Zdecydowany prym wiedzie
Toshiba (prawdopodobnie dzieki
swolm wczesnym modelom, ktore
sie bardzo rozpowszechnily). Tuz
za nig plasuja sie Zenith 1 Compag.
IBM jest na tej liscie dopiero siod-
my.

Znaczacym dostawca laptopow
jest takze firma Tandy. Zyskala ona
popularmos¢ w kregach hobbystow
dzieki swoim modelom TRS5-801 Co-
lor Computer, miala jednakze pro-
blemy z wejsciem na rynek kom-
puterow profesjonalnych. Dopiero
modele z sernu1 1000 1 3000, przezna-
czone do zastosowan domowych 1
na potrzeby niewielkich firm, oraz
zdecydowany krok firmy w kierun-
ku architektury mikrokanalowej,
zadecydowaly o sukcesie.

Niedawno korporacja Tandy
wykupila firme GRiD - renomowa-
nego dostawce laptopow dla klien-
tow o bardzo "grubym” portfelu.
Komputery GRiD nie pojawialy sie
w zwyklych sklepach — byly one
sprzedawane przez wytrawnych
biznesmenow, ktorzy dzwonili do
potencjalnych klientow z zapyta-
niem o ich potrzeby.

Obecnie Tandy przeznaczylo 61
swoich centrow komputerowych

na salony sprzedazy komputerow

GRiD. Firma chce zrezygnowac z
handlu kablami, bateriami czy dys-
kietkami na rzecz "smuklych” kom-
puterow z napisem  GRiD.
Zewnetrzna linia tych maszyn zo-
stanie rowniez przeniesiona na po-
zostale komputery biurowe Tandy.

Obydwie firmy przewidzialy tez
koniecznosc podziahu rynku. O ile
Tandy nadal skoncentruje sie na
odbiorcach masowych, o tyle dla
komputerow GRID rynkiem zbytu

beda nadal przedsiebiorstwa notu-

jace powyze] kilku milionow dola-
Irow rocznego zysku.

Tandy wprowadza tez zmiany w
swoich komputerach osobistych
zgodnych z IBM PC przeznaczo-
nych dla masowych odbiorcow.
Dotychczasowa mniejsza ich popu-
larnosc byla czesciowo rezultatem
pewnych “"ulepszen”, nie zawsze
zgodnych z niebieskim wzorcem.
Obecnie firma zamierza usunac ze
swolch komputerow wszystkie nie-
standardowe czesci, a rekojmia
zgodnosci ma byc porozumienie z
Phoenix’em, na mocy Kktorego
wszystkie komputery TRS beda
wyposazone w BIOS te] wlasnie fir-
my. Co prawda BIOS-y Awarda
uwazane sa za lepsze, jednakze
Phoenix, ktory podobnie jak Tandy
sklania sie ku mikrokanatlom, da-
wal bedzie klientom lepsza
gwararncje na przyszlosc.

(pw)

Nowe Kkosci

Kolejny przelom w technologii
wytwarzania ukladow scalonych o
wysokim stopniu integracji osiag-
niety zostal w laboratorium kon-
strukcyjnym IBM w Boeblingen
kolo Stuttgartu. Sciezki na nowej
kostce maja szerokosc jedne] ty-
siecznej] milimetra (czyli sa okolo
50 razy ciensze od ludzkiego wlo-
sa.) Uklad ma wymiary 12,7 x 12,7
mm 1 zawlera prawie 800 000 tran-
zystorow oraz 60 000 aktywnych
obwodow logicznych. Nowo opra-
cowane kostki beda wytwarzane w
zakladach IBM we Francji, USA1]a-
ponil.

(pw)

Procesor 64-bitowy

Rynek mikroprocesorowy nadal
ogarniety jest zdumieniem wywo-
lanym przez najnowszy produkt fir-
my Intel: procesor graficzny 860.
Jest to 64-bitowa jednostka wypo-
sazona w modul graficzny oraz
zmiennoprzecinkowy, przewidzia-
na do zastosowania glownie w cha-
rakterze koprocesora do stacj
graficznych. Nowa kos¢ odpowia-
da architekturze RISC i1 kosztuje
dwukrotnie wiece], niz wynosli
cena Intela 80386.

Jednakze konkurencja nie spi.
Weitek — glowny rywal Intela w
dziedzinie koprocesorow, przysta-
pil do ofensywy na kilku frontach.
Procesor 3867, zastosowany po raz
pierwszy w komputerach firmy
Compaq z serii 386/20, zyskuje na
popularnosci wsrod producentow
oprogramowania. Jego mozliwosci
wykorzystuje najnowsza Wwersja
programu Mathematica do kompu-
terow PC oraz zapowiedziane wy-
danie VersaCAD-a.

Spodziewane sg takze znaczne
obnizki cen wers;ji tego koproceso-
ra pracujacych z czestotliwoscia 20
1 25 MHz. Zwiazane sa one z zapo-

wiedzlanym wypuszczeniemna ry-
nek modelu 3167 taktowanego ze-
garem 33 MHz.

Majac w ten sposcb zagwaranto-
wana pozycje na polu matematycz-
nym, Weitek pracuje nad koproce-
sorem jezyka PostScript oznaczo-
nym jako XL 8200. W zalozeniach
ma on przyczynic sie do redukciji
kosztow drukarek zgodnych z tym
standardem. Pierwsza firma skion-
na do przeprowadzenia ekspery-
mentu z nowa kosciag jest QUME.
Zamierza ona wyposazyc wen swo-
ja drukarke LCD o wdzieczne) naz-
wie CrystalPrint.

Mocnym poparciem dla nowego
koprocesora jest opracowanie
przez firme Adobe, ktora z reguly
nie spieszy sie z wykorzystywa-
niem nowinek, lacznikow pomig-
dzy jezykiem PostScript a nowym
Weitekiem.

GClowna korzyscig z zastosowa-
nia koprocesora jezyka PostScript
bedzie mozliwosC 1mplementac)l
jego kodu z uzyciem mniejsze) licz-
by wolniejszych (czyll tanszych)
pamieci w miejsce uzywanych do-
tychczas "wyscigowcow" (XL 8200
wyposazony jest w pamiec podre-
czng).

Nie oznacza to jednak, ze ceny
drukarek laserowych zgodnych z
PostScriptem spadna radykalnie.
Nowy koprocesor obnizy ich koszt
nieznacznie, w przeciwienstwie do
wydajnosci, ktora wzrosnie w stop-
niu znaczacym.

(pw)

System w ROM-ie

Firma Avard Software zapropo-
nowala karte, na ktorej znajduje sie
pamiec¢ ROM zawierajaca DR DOS.
Powoduje ona natychmiastowe
uruchomienie systemu (bez konie-
cznosci jego ladowania z dysku).
Znany 1 2z naszych lamow Peter
Dvorak skomentowal ten fakt na la-
mach "PC-Magazine” nastepujaco:

"Za kazdym razem kiedy wia-
czam swoj komputer, utwierdzam
sie coraz bardziej w przekonaniu o
sensownosci takiego rozwiazania.
Bezczynne obserwowanie ekranu,
podczas gdy maszyna przeprowa-
dza test swoich 8 MB pamieci,
moze przy czestym wiaczaniu i wy-
faczaniu doprowadzic do bialtej go-
raczki,

To, czego wszyscy potrzebuje-
my, to karta ROM-DOS i nowa kosc¢
BIOS na plycie glownej. Program
konfiguracyjny mogiby inicjowac
system z karty, a dopiero w nastep-
nej kolejnosci z dysku — do wyboru
uzytkownika. Nieduza pamiec
EEPROM lub zasilana bateryjnie
pamie¢ RAM moglaby przeciez
takze przechowywac pliki CON-
FIG.SYS1 AUTOEXEC.BAT.

Wielkos¢ parmieci RAM obec-
nych systemow zbliza sie powoli
do granicy 16 MB (a nawet juz ja
przekracza). Systemy te sa ponad-
to wyposazane w coraz wiecej
urzadzen peryferyjnych. Dlatego
tez Ich uzytkownicy stwierdza
wkrotce, iz uruchamianie trwa zbyt
diugo. Natychmiastowy start — oto,
co potrzebujemy. Dell, Acer, Eve-
rex, Compaq, Zenith — ktos z nich
musi wreszcile skonstruowac nowy
BIOS i wyposazac wen opcjonalnie
swoj sprzet. Kto bedzie pierwszy?”

Thumaczyt:
Przemyslaw Wnuk
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Znawcy twierdza, ze Polska jest
krajem festiwall. Oto fragment ko-
respondenc)i "Zycia Warszawy' z
Festiwalu Piosenki Radzieckie} w
Zielonej Gorze: "Plosenkarze spie-
waja dla publicznosci I jury, zas dla
dziennikarzy przewidziano... kom-
putery. Wzorujac sie na bialorus-
kiej ekipie, ktora przedstawicie-
lom prasy oddala do dyspozycji
nader uzyteczne komputery osobi-
ste "Robotron”, zielonogorscy or-
ganizatorzy przygotowall dwa kra-
jowe minikomputery "Elwro 800 Ju
nior’, z tym ze samui dziennikarze
nie bardzo maja do nich dostep:
wszystkie dane uzyskuja za posre-
dnictwem obslugujacych aparatu-
re uczniow Technikum Elektroni-
cznego — szkoly, skad sprzet zostal
wypozyczony. 1 oto mamy skom-
puteryzowany festiwal. W relaci
"Junlor” awansowal na minikompu-
ter, bo brzmi to lepiej niz informac-
ja, ze festiwal obslugiwano za po-
moca dwoch komputerkow typu
ZX Spectrum. Co zreszta jest swieta
prawda, bo czymze jest nasz rodzi-
my szkolny komputer "Elwro 800",
jak nie replika tegoz urzadzenia.
Wryglad tez ma "muzyczny”. Bywal-
cy festiwall z pewnoscia bezbled-
nie rozpoznall jego obudowe po-
chodzaca z... organow, a wlasciwie
organkow elektronicznych. To, ze
dziennikarzom pozwolono tylko
popatrzec, tez nie dziwl, jeszcze by
zepsuliten "drogocenny” sprzet za-
mykany w wielu szkolnych szafach
przed uczniowska halastra. Pozniej
pozostaje tylko zdziwienie, gdy na
wilelkich migedzynarodowych 1m-
prezach istnieja oddzielne centra
prasowe dla dziennikarzy z krajow
socjalistycznych 1 to nie ze wzgle-
dow 1deologicznych. "Nasi” uzywa-
ia tradyrypne) maszyny do pisania,
telefonu 1 teleksu, a "on1” mikro-
komputerow 1 modemow. Swiat
idzie naprzod, a nam pozostaje...
olowek.

* Ok Xk

"Dziennik Baltycki” zamieszcza
relacje z unowoczesniania 1 rozbu-
dowy gdanskiego oddzialu ZUS.
Dziennikarz odbywa wycieczke po
labiryncie urzedu, a przydzielony
przewodnik udziela stosownych
wyjasnien. "W obecnej skladnicy
akt zaymujacej kilka pokol pracuja
34 osoby. W rzedzie metalowe re-
galy, symbole 1 numeracja. Ulatwia
to szybki dostep do akt, ktore -
zwlaszcza w ostatnich latach — stale
musza byc uaktualniane przez pra-
cownikow  przeprowadzajacych
rewaloryzacje swiadczen. Dane te
sa@ nastepnie wprowadzane do
komputera i to tylko w clagu 2 dni
w rmiesliacu, bowiem w pozostalym
okresie komputer niezbedny jest

Komputeryzujemy sie

do tzw. wydruku swiadczen.(...) W
pomieszczeniach komputerowych
(...) przeglada sie akurat na monito-
rze korespondencje, sprawdzajac
czy wszystkie dane z akt osobo-
wych, czyll tzw. kartotek, zostaly
prawidiowo wprowadzone do
kKomputera 1 czy swiadczenie jest
peine. W przypadku jakiejs rekla-
macjl klient w sali operacyjnej ZUS
moze sam zobaczyvc na monitorze
swoja karte ewidencyjna. Ulatwia
to szybkie 1 pelne zalatwienie kaz-
dej reklamacji, a w razie ewentual-
nej pomyliki natychmiast wprowa-
dza sie korekte.” Rozwiazanie pro-
blemow komputeryzacj)i oddzialu
widzl sle w skorzystaniu z uslug je-
dnej ze spolek 1 za je} posrednic-
twem nabycie doskonalszego
sprzetu firmy IBM. Przytlacza nas
wizja wielkich metalowych szaf z
aktami, clagly stukot drukarki i
wprowadzanie danych w clagu
dwoch dni w miesiacu. Czy cos sie
zmienl wraz ze zmiana sprzetu?
Prawdopodobnie nie. Nadal beda
krolowaly wielkie szafy pelne pa-
pierow. Nie tedy droga. Moze by
tak zmienic organizacje pracy,
zmieniC mentalnosc urzednikow,
dla ktorych wyrocznia jest papier,
pleczatka 1 podpis. Wprowadzac
dane w ciagu dnia, a drukowac na
drugiej 1 trzecie] zmilanie. Wydaj-
nosc 1 efektywnosc maszyn polega
na pracy clagle). Maszyna nie pije
herbatek, nie pali papieroskow,
nie meczy sie 1 zawsze chce sie jej
pracowac. Skonczmy z zamyka-
niem wiekszosci osrodkow obli-
czenlowych o szesnaste]. Nagle
okaze sie, ze miesiac ma trzy razy
wiece] dni 1 ze jednak ZUS zdazyl
na czas. Wyrzucmy papilerzyska 1
przejdzmy na komputerowy zapis.
Niestety praca ZUS, ale nie tylko te]
iistytuc)l, pirzypomina nam prace
urzednika, ktory gdy dostal kalku-
lator, wszystkie wyniki sprawdzal
na schowanych gleboko w szufla-
dzie staromodnych liczydlach. Czy
tacy ludzie moga zmienic swiat?
Oczyma wyobraznl widzimy eme-
rytow 1 rencistow na sall operacyj-
nej... przed monitorem komputera
sprawdzajacych swoja "karte”, szu-
kajacych okularow, zagubionych
przed nieznanym im urzadzeniem.
Choc pomyst dobry, proponujemy
posadzic obok bardzo uprzejma
urzedniczke, ktora shuzylaby po-
moca i rada.

S

Coraz czesciej na tamy prasy tra-
fia problem nielegalnego kopio-
wania programow komputero-
wych. "Widnokregi” w artykule
"Problemy wlasnosci” pisza: "Kra-
dziez programow komputerowych
jest zjawiskiem powszechnym. Ta
plaga dotknela takze nas. Oto przy-

klad: wielka firma panstwowa ofe-
ruje komputer szkolny wyposazo-
ny w skradzione na Zachodzie
oprogramowanie. I co? I nic. Wszy-
scy "wielcy” udaja, ze nic nikt nie
wie. Na gieldach sprzedawane sa
gry komputerowe bedace bezczel-
nym plagiatem - tylko kilkanascie
wprowadzajacych linii jest przere-
dagowanych, reszta to kopia pro-
gramu opracowanego przez kogo
innego. Prawdziwe oprogramowa-
nia systemowe 1 narzedziowe kKosz-
tuja wielokrotnie wiecej niz sprzet
komputerowy stuzacy do ich wy-
korzystania. Komputer bez opro-
gramowania to szmelc. Maja wiec o
co walczyc firmy software’owe.
Ale "wirus” — to ponizej inzynier-
skiej godnosci. U nas wiele takich
naruszen praw autorskich, czyli
mowiac otwarcle kradziezy wias-
nosci intelektualnej, dokonuje sie z
rozbrajajacym usprawiledliwie-
niem: przeciez ja nie zapltace tych
stu, kilkuset czy nawet kilkudzie-
sieciu dolarow za program (...) Ja
zarabiam w zlotowkach. Tak mysl
niestety wielu informatykow 1 wias-
ciciell firm informatycznych. Nie-
ktorzy po skopiowaniu (czytaj
ukradzeniu oprogramowania) do-
kiadaja do niego wilasne zabezpie-
czenle, czasanu typu "bomba w
banku danych” - to swoista zemsta
na tym-kto ukradnie z kolel jego
program.” Zawsze potepilalismy
nielegalne koplowanie progra-
mow. Jestesmy za ochrona prawna
oprogramowania. Nlestety piract-
wo szaleje. Wiele znanych firm, re-
klamujacych sie w prasie, radiu 1
TV, zblja majatek na cudzej wlas-
noscl. Wielu dziennikarzy, a jest to
bardzo przykre zjawisko, chwali je,
na prawo 1 lewo, za zaradnosc,
przebojowosc 1  efektywnosc.
Szczegolnie jedna z firm "propagu-
jaca informacje” przezywa swoj fe-
stiwal na lamach polskiej prasy, od
Tatr do Baltyku. A co powiedzieli-
by drodzy koledzy dziennikarze,
gdyby ktos przepisal ich artykul,
podpisal swolm nazwiskiem 1 wzial
za to plenladze. Niestety rzadzi tu
filozofia Kalego. W zwiazku z tym
"Walka Mlodych” pisze: "Dom
Handlowy Nauki z calym spokojem
przyznaje, ze ma u sieble stanowis
ko do kopiowania. Klient jak chce,
moze sobie skopiowac program. —
Byloby nieetyczne, gdybysmy brali
za to pieniadze. Sa jednak podobno
1 tacy, co biora.” Czy jednak samo
zorganizowanie taklego stanowis-
ka przez tak powazna instytucje,
jaka jest DHN, jest etyczne? Czy nie
jest zaowalowanym poparciem dla
"kopistow”? "Jesli macie panstwo
kiopoty z zabezpieczeniem swoje-
go programu przed niepowolany-
mi uzytkownikami, skorzystajcie z
naszej oferty — zachecal uczestni-
kow spotkania zorganizowanego
przez Polskie Towarzystwo Uzyt-
kownikow Komputerow mgr inz.
Slawomir Zghniecki” — czytamy w
"Sztandarze Mlodych” - "Wyglada
to jak niewielka kostka. Bez tego
drobiazgu zamontowanego w kom-
puterze program nie dziala.” W
kwietniu 1989 roku powstalo Pols-
kie Towarzystwo Uzytkownikow
Komputerow. Jednym z jego celow
jest wlasnie ochrona interesow
producentow  oOprogramowania.

Cel chwalebny. Chcielibysmy za-
dac jedno pytanie. Czy to oprogra-
mowanie powstalo przy pomocy
legalnych narzedzi programo-
wych? Nie zawsze jest to pytanie
retoryczne. Coraz czescie] pada,
zadane przez kontrahentow zacho-
dnich przy probach sprzedazy na-
szych produktow. Mozna sie tez
spodziewac procesow sadowych
po wejsciu na polski rynek jednej z
najpowazniejszych firm softwa-
re'owych na swiecie - Microsoft.

* ok K

W "Przekroju” wyczytalismy pa-
powskie informacje o produkc)
nowoczesnych komputerow.
Zwrocmy uwage na kilka fragmen-
tow. "Firmy komputerowe w swie-
cle przescigaja sie w budowie
urzadzen obliczeniowych o coraz
wieksze] mocy (...) Jedna z nich —
"Nichon Onisisu” — zbudowala nie-
dawno najmniejszy komputer. M~
dlugosc 60 cm oraz szerokosc 18
cm. Wazy zaledwie 23 kg.(...) Nie-
bawem komputer osobisty uzyska
zdolnosc¢ czytania tekstu. Plerw-
szych kilka typow takiego urzadze-
nia jest juz testowanych przez
specjalistow amerykanskich. (...)
Komputer nie moze odczytac tek-
stu wydrukowanego przy uzyciu
lasera.” I oto dowiedzielismy sie o
najmniejszym komputerze wielko-
scl duzego pudla 1 0 znacznym cie-
zarze. A my wiemy, ze dzisia) kom-
puter mozna schowac do kieszeni,
a 1 ten nie jest najmniejszy. Poza
tym nie chce "czytac lasera”, wiec
co to za komputer. Milo sie czyta ta-
kie koszalki opalki. Moze by tak
przeczytac informacje PAP-u nim
sie cos wydrukuje. Swoja droga
gratuluyjemy PAP dziennikarzy,
ktorzy tworza takie materialy.

I R

O komputeryzacjl sprzedazy bi-
letow kolejowych napisano juz
wiele. Ostatnie wiadomosci podaje
warszawskle "Rondo”. "Wedlug
komputera zainstalowanego na
Dworcu Centrainym w Warszawie,
ze stolicy do Tarnowa przez Kra-
kow jest 440 km. W druga strone ta
sama trasa mierzy o 50 km mniej, o
czym swiadczy bilet powrotny
(takze z komputera). Konsekwen-
cja tego jest znaczna roznica w ce-
nie. Wyjezdzajacy z Warszawy pia-
ca wiecej, przyjezdzajacy mniej.”
To ze stolica jest drozsza od iInnych
miast, wiadomo nie od dzis. No coz,
za stolecznosc trzeba placic. Poza
tym pamietamy z geografil, ze z
Warszawy do Tarnowa jest pod
gorke, a z powrotem z gorki, stad
tez pewnie roznica w cenie 1 odle-
glosci. Kilometry pod gorke sa li-
czone z Jakims wspolczynnikiem
np. razy pohtora. Drzewiejdzierzylo
sie w dloni kartonik biletu, dzisiaj
komputerowy wydruk zmusza do
myslenia. [ tak to komputer sprzyja
glowkowaniu, a to sie moze przy-
dac.

Krzysztof Matey
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Z drugiej reki

1 [\Kurier\]
h+d
Czytaj!

Roman A. Plaza, FEugeniusz
J. Wrobel ”Systemy czasu rzeczy-
wistego”, WNT 1988, wyd. I, 6700
+ 300 egz., 185 str., 600 zl, seria
YMikrokomputery.”

QOkreslenie praca w czasie rze-
czywistym jako haslo nie jest obce
wiekszosci uzytkownikow kompu-
terow, znacznie gorzej Jest z prak-
tyczng realizacja w konkretnych
zastosowanlach. Wynika to ze zlo-
zonoscl zagadnienia oraz nielicznej
1 rzadko pojawiajacej sie literatury
na ten temat. Wspomniana zlozo-
nosc wynika moze nie tyle z konie-
cznoscl dobrego opanowania tech-
niki cyfrowe) 1 zasad programowa-
nia, ile z umiejetnosci rozstrzygania
problemow zwiazanych z przyla-
czeniem systemu do konkretnego
procesu przemyslowego oraz uru-
chomienia systemu w warunkach
znacznie odbiegajacych od labora-
toryjnych w celu zapewnienia mu
bezawaryjnej pracy. Ten ostatni as-
pekt ma decydujace znaczenie dla
oslagniecia sukcesu, a mnogosc
problemow tu sle pojawiajacych
trudno zrozumiec komus, kto nie
zetknal sie z nimi bezposrednio.
Wydaje sig, ze Autorzy maja pelna
swiadomosc ogromu trudnosci sto-
jJacych przed konstruktorami sy-
stemoOw czasu rzeczywistego 1 fakt
ten nalezy odnotowac jako wielka
zalete ksiazki.

Nie jest ona wszakze jedyna.
Sposrod wielu wymienie jeszcze
jedna: Autorzy swiadomie poshugu-
ja sie podzespotami malo dostep-
nymi na naszym rynku 1 podaja ich
dokladne parametry, mimo ze Czy-
telnik ma niewielkie szanse wyko-
rzystania tych rozwigazan, w celu
pokazania mozliwosci technicz-
nych 1 zwrocenia uwagl na wyma-
gania, jJakie musza spekliac ele-
menty przeznaczone do zastoso-
wania w oblektach przemyslo-
wych. Parametry takich podzespo-
low czolowe firmy swiata okreslily
na podstawle szerokich badan.
Wiekszosc tych firm produkuje
elementy 1 moduly przeznaczone
specjalnie do zastosowan przemy-
slowych. Sa one znacznie drozsze
od powszechnie stosowanych.

Pewnym mankamentem pracy
czy racze] cyklu wydawniczego
jest rozdzial poswiecony syste
mom czasu rzeczywistego produ
kowanym w kraju. W momencie
pisania ksiazki (styczen 1987) w
. kraju nie produkowano systemu z
prawdziwego zdarzenla, stad tez
. omawlane rozwigzania traca nieco
myszka

S.ML.K
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o
E Terminator

termino-
logiczny [28]

Kiedy w latach trzydziestych od-
bywal sie we Lwowile Zjazd Rabi-
nacki, w pociagu spotkalo sie
dwoch cadykow. Po oficjalnych
powitaniach obydwaj pograzyli sie
w myslach i milczell. Tymczasem
na korytarzu tloczyli sie chasydazi,
pragnacy cokolwiek uslyszec z ust
swoich duchowych przywodcow.
Wreszcie jednemu z chasydow
wyrwalo sie pytanie:

— Wielebni rabini! Dlaczego mil-
czycie?

Na to starszy wiekiem cadyk
odezwal sie z usmiechem:

— Ja wiem wszystko 1 on wie
wszystko, wiec 0 czym mamy mo-
wIC?

Nie chce rozstrzygac czy ta
anegdotka przystaje wprost czy tez
a rebour do naszego konkursu na
najzabawniejszy termin informaty-
czny, ale jedno jest wspolne: mil-
czenle — w naszym przypadku Czy-
telnikow. Wypadaloby wiec kon-
kurs dawno zakonczyc gdyby nie
fakt, 1z od czasu do czasu pojawialy
sle nowe propozycje, ktore
powstrzymywaly mnie przed osta-
tecznym rozstrzygnieciem. Tym
niemniej stan niepewnoscl nie
moze trwac w nieskonczonosc 1

dlatego oglaszam uroczyscie: osta-

teczny termin nadsylania propozy-
cjil uplywa w dniu 1 kwietrua 1990
roku. W ten sposob wyniki konkur-
su bede mogl oglosic jeszcze
przed wakacjami (o ile opoznienia
w wydawaniu "Komputera” nie po-
krzyzuja tych zamiarow).

Ostatnio w konkursowe szranki
stanal pan Robert Zdechlik z Za-
brza. Pisze On:

"Przesylam garsc dosc zabaw-
nych, przynajmnie) moim zdaniem,
terminow informatycznych. Prosze
traktowac je z przymruzeniem oka.

Ploter — bohomazak, od rysowa-
nia najrozniejszycn rzeczy 'dykto-
wanych” przez komputer, czyli bo-
homazow.

Klawisz "Reset” — wymiotnik, od
"wymiatania” zbednych informacji.

Kompletny zestaw "Desktop pu
blishing” — drukarenka

Interfejs — miedzymordzie, z an
gielskiego inter miedzy, face
twarz, dosc juz znane, zreszta nie
mo)j wymyst

Zalaczam pozdrowienia dla cale
Redakecn

Dziekuje za pozdrowienia 1
szczerze gratuluje wymiotnika

Innych C:zytelnikow zachecam
do rownie zdecvdowanych poszu
kiwan

Wasze pismo jak zwykle nie za-
wiodlo. Promujac sprzet i rozwiaza-
nia, jakie oferuje nam komputero-
wa techrnuka przetwarzania da-
nych, staracie sie Panstwo widziec
biezace trudnosci zwigzane z ich
wdrazaniem.

Po wyborach mozemy czuc sie
nieco pewnie] w stosunku do re-
sortu lacznosci, choc stara sie on
jak na razie zablokowacC rozwoj
krajowe] siecli komputerowe]j, In-
stalacji modemow itd. Na szczescie
reforma postepuje 1 miejmy na-
dzieje, ze nasze typowe urzedy po-
cztowe, w Kktorych =zalatwia sie
wszystko stojac w kolejce w godzi-
nach szczytu, powoll stana sie
przeszloscia. Ja sam z przyjemnos-
cla z domowego lub biurowego te-
lefonu, po podaniu instrukcji, chet-
nie bym sie polaczyl z krajowa sie-
cia komputerowa. Przy czym mato
wazne jest dla mnie, jak pracuje
moj terminal, system czy laptop.
Znacznie wazniejsze sg dane uzys-
kane za posrednictwem sieci. Na
szczescie dysponujemy dosc spo-
ra siecia telefonicznych polaczen
resortowych: kolejowych, gorni-
czych, MSW itd., jest wiec od cze-
go zaczac. Zalezy nam przeciez ha
rozbiciu monopolu poczty 1 teleko-
munikaciji, stworzeniu sieci konku-
rujacych ze soba firm trudniacych
sie pozyskiwaniem, przetwarza-
niem 1 sprzedaza informacj za po-
srednictwem roznych siecli. Nawet
jesh bedziemy w te] materii robic
bledy, to jednak by moc zaczac
mowIc o reformie, musimy to robic
Oczywiscle nasl specjaliscl z roz-
nvch dziedzin np. PAN musi sie
zdecydowac czy skok informatycz
ny w XXI wiek bedzie sie odbywal
za posrednictwem modemow. Czy
tez niezaleznei sieci komputero
we

Buuro, jake miejsce przetwarza
nia intformacjl. w zasadzie powinno
byc sroaowiskiem sprzyjajacyrn
komputerom i technikon: intorma
tycznym Jednak widok thumu luaz
ubiegajacych sie o wizy przed am

asadami wieli: panstw przeczy t
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tezie. Nie mozna przeciez powie-
dziec, ze osoby te nie maja pienie-
dzy. Praktycznie kazda z nich ma
zaproszenie potwilerdzone przez
kompetentne wladze administra-
cyjne oraz polski konsulat. Nic
prostszego jak polaczycte1jeszcze
inne placowkl w jedna siec 1 ode-
brac sobie paszport razem z wiza w
biurze paszportowym, urzedzie
wojewodzkim. Dopiero taki system
stworzy wlasciwy warsztat pracy
dla naszych politykow. W koncu
kazdy stara sie o zezwolenie na wy-
jazd, nie kazdy jednak obywatel za-
shuguje na zaufanie. Rzad ma prawo
prowadzic w tej matern wlasciwa
dla siebie polityke, dbajac rowniez
o wyglad 1 estetyke wydawanych
dokumentow.

Wydaje mi sig, ze nieco szersze
wprowadzenie komputeryzacji do
naszej polityki powinno przyczynic
sie do dowartosciowywania naszej
inteligencji przez ludzi interesu,
wzmocnienia roli 1 pozycjl stolicy,
wzmocnienia prerogatyw rzadu w
zakresie ksztaltowania polityki we-
wnetrzne], placowe), kadrowej,
rozwoju, wspolpracy z iInnymi pan-
stwaml 1 organizacjami miedzyna-
rodowymi itp. Powinno to nam
przyblizyc chwile, w ktorej swobo-
dnie na calym globie bedziemy
mogli korzystac z kart kredyto-
wych, systemu kredytowego, ban-
ku RWPG.

Zanlepokollo mnie zmuszane
szkol do zakupu sprzetu kompute-
rowego. O tym powinny decydo-
wac komitety rodzicielskie 1 orga-
ny samorzadowe. Bogatsze kupia
lepszy sprzet, inne nieco tanszy,
stosownie do wymagan, Jakie
przed nini stawla program szkolny ;’
1 rodzice

Z powazaniem §
Edward K.

(nazwiskoiadres do wiadomo-

sci redakcji) §

x ok X

Szanowna Redakc
Od samego poczatku sledziiem z §

O mnym zaimnteresowarnem wv

sy



Input - output

sitki w celu utworzenia sieci kom-
puterowe]). Nie bede tutaj opisywal,
jaki bylem szczesliwy w momen-
cle, gdy przeczytalem w "Kompu-
terze”, 1z slec taka powstala (w tym
miejscu chcialbym pogratulowac
wszystkim, ktorzy przyczynili sie
do je) stworzenia). Jednak bylbym
szczesliwszy, gdybym mogt z tej
siecl korzystac. Stad wlasnie moj
list. Obecnie mam ZX Spectrum +.
W planie zas mam zakup lepszego
komputera, mysle o Atari ST lub
IBM PC. Idlatego tez chcialbym sie
dowledziec jJjak wyglada mozli-
WwosC pracy Spectrum i1 Atari ST w
takie] siec1? Jakie modemy sa po-
trzebne?

W 4. numerze "Komputera” z
1989 r. przedstawiona jest lista mo-
demow dopuszczonych do eksplo-
atacjl w slecl telekomunikacyjnej.
Jednak brak w nie) adresow firm
oferujacych te modemy (jest na te)
liscie 5 polskich typow), jak 1 ich
cen. Dlatego tez prositbym bardzo
o podanie mi tych wiladomoscl
(oczywiscie w miare mozliwosci) 1
wskazanle optymalnego rozwiaza-
nia (dobrze pracujacy o przystep-
nej cenie). Chodzi mi o taki modem
dla wszystkich 3 podanych wczes-
niej typow komputerow. Prositbym
takze o Iinformacje, jaki modem w
naszych warunkach najbardziej na-
daje sie do eksploatac) (tzn. gal-
waniczny czy akustyczny, zewne-
trzny czy wewnetrzny, o szybkosci

300/1200 czy moze 2400 bodow).

Chcialbym sie tez dowiedziec,
jak wyglada forma wspolpracy z
siecia FIDO. Chodzi mi przede
wszystkim o mozliwosc dostepu do
poszczegolnych informac)l w ban-
ku danych 1 jakie warunki nalezy
spelnic, by miec do nich dostep.
Zycze dalszego, pomyslnego roz-

WOJu Slecl.

Z wyrazanil szacunku
Slawomir Jedrzejczyk
bodz
Odpowiadamy po koler:
1) wspolpraca z FIDO roznych
komputerow jest mozliwa I trwa.
Atari ST — bez problemow,
IBM PC — bez problemow,
zX Spectrum - pod warunkiem sto-
sowania nakladki wyswietlajacej
znaki o kodach ASCII powyzej 127
w standardzie IBM lub usuwajacej
e z wyswietionych tekstow. Ko-
rzystne byloby tez programowe
wyswietlanie 64 znakow w wierszu
O 1le uzytkownicy dwoch pierw
szych typow komputerow sa uzyt-
kownikami  redakcyjne; sieci
FIDO. to na polu Spectrum bylbys
plonierem

stapione karta rozszerzenia, a8 w
przypadku Spectrum wzbogacone
o interfejs ze zlaczem RS 232.
3) Do podawania adresow 1 cen
nikt nas nie upowaznii, aczkolwiek
ostrzegamy przed modemem
XM 301 sprzedawanym m.in. przez
firme Karen. Pracuje tylko w stan-
dardzie Bell, a praktycznie uniemo-
zliwia lacznosc w kraju.
4) Warunk: uzytkowania siecl sa
proste: wystarczy zadzwonic 1 przy
plerwszym polaczeniu wypemmic
ankiete.

Sysop

X ok X

Jestem rolnikiem 1 stalym czytel-
nikiem “Komputera”. Interesuje
mnie mozliwosc zastosowania ja-
kiegos komputera w moim gospo-
darstwie, gdyz stale odczuwam
brak informacji. Przez caly czas
prenumerowania Waszego pisma
anl razu nie dostrzeglem tematu o
komputeryzacji rolnictwa. Gospo-
darka rolna jest wielka pustynia
komputerowa 1 stalaby sie wdzie-
cznym rynkiem zbytu na te urza-
dzenia. Potrzebny jest oczywiscle
dobry, nieskomplikowany kompu-
ter, latwy w obshudze, z przystep-
nym programem. Sadze, ze Mini-
sterstwo Rolnictwa powinno po-
moc flnansowo przy tworzeniu ta-
kich programow. Wprowadzenie
w rolnictwie wolnego rynku bedzie
wymagalo coraz wiece] danych in-
formatycznych, tak w dziedzinie
produkaj, jak 1 ekonomiki. Szkoda,
ze do te) pory nikt sie tym nie zain-
teresowal, gdyz stworzenie takie-
go systemu bedzie wymagalo cza-
su, a jest go juz coraz mniej. Naj-
wiekszym zapotrzebowaniem cie-
szyc sl€ beda, moim zdaniem, pro-
gramy 'produkcyjne’ (dobre) oso-
bne dla kazdego gatunku roslin
lacznie z produkcja kwiatow 1grzy-
bow uprawnych, za szczegolnym
uwzglednieniem techniki nawoze-
nia 1 coraz bardzie) konieczny
ochrony roslin.

Nastepna sprawa bedzie baza
danych obejmujaca cala fachowa
literature, adresy instytucji obshu-
gujacych rolnictwo, tak w zakresie
zaopatrzenia Jak 1 mozliwosci zbytu
produktow rolnych. Potrzebny byl-
by rowniez dobry program ekono-
miczny (bilans) okreslajacy rento-
wnosc poszczegolnych upraw.
Oczywiscle nie jest to pelna lista
programow. Sadze. ze zajecle sie
tym tematem przez “Komputer’
wywola zainteresowanie. Rynek
rolny na pewno bedzie wdzieczny

Z powazaniem

nym Czytelnikiem. Temat "Opro-
gramowanie dla rolnictwa” goscil
na naszych lfamach dwukrotnie: w
numerze 9/87 1 w ubleglorocznym
numerze 1/88, gdzie znajdzie Pan
informacje o glownych osrodkach
zajmujacych sie programami dla
rolnictwa.

X K X

Choc jJestem uzytkownikiem
Atar1 65 XE, to jednak z duzym zain-
teresowaniem czytam artykuly o
oT. W najblizszym czasie mam za-
miar kupic 16-bitowy komputer. Je-
stem zainteresowany dwoma: Atari
520 STF (1040 ST) lub Amiga 500.
Porownujac oba komputery wiem
na razie tylko tyle, ze Amiga ma
zhacznie lepsza grafike i1 dzwiek
(stereo), przy mniej wiecej te] sa-
mej liczbie programow oraz nizszej
cenie (mam dane z RFN). Amiga
korzysta z 1. monitora, a do ST, by
wykorzystac wszystkie jego pro-
gramy, potrzebne sa 2 monitory
(znaczny wydatek).

Nie wiem co sadzic, bo w kraju o
wiele bardzie) popularne jest Atari
ST. Napiszcle prosze, w czym ST
przewyzsza Amige?

Leszek Walczak, Opole

Pomijajac kwestie roznicy w ce-
nie, znacznie bogatsza biblioteke
oprogramowania oraz Serwis
(wszystko na korzysc ST) przyznac
musimy, ze Amiga ma znacznie
lepsze mozliwoscl “muzyczne’,
aczkolw:ek sama nie jest w stanie
sterowac MIDI. Byc moze Czytelni-
cy podadza inne zalety Amigi?

x ok XK

Ze smutkiem musze stwierdzic,
ze Wasze czasopismo staje sie mo-
notonne, ciagle tylko PC1ST. Czyz-
by redakcji bylo brak pomyslow?
Coraz wiece] jest juz uzytkowni-
kow Amigl 500 w naszym Kkraju,
proponuje wiec stworzenie w Wa-
szym czasoplsmie dzialu poswie-
conego temu komputerowl. Uwa-
zamm, zZe powlnnisclie propagowac
komputery 16— 1 32-bitowe, uwz-
gledniajac ich popularnosc na na-
szym rynku. Jesli pomyst sie spo-
dobal, proponuje utworzenie ru-
bryki redagowane]j przez uzytkow-
nikow Amigi 500 1 zatytulowanie jej
np. "kacik AMIGENTA”. Moim
zdaniem. w takim kaciku powinny
sie znalezc: opisy programow, cie-
kawostki sprzetowe 1td.

Sam mam Amige od niedawna.

Z powazaniem
Dariusz Owczarek

2) Modemy: zewnetrzne, galwani Bronistaw Gedlek Piaseczno

czne 1200 lub 1200.2400 bodow, w Rudawa Pomysi goraco popleramy 1 za
 prevpadke (BN ge I 3 y, nie byl P byr uw i a dsyiania iuzater:
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low poswieconych Amidze. Na pe-
wno opublikujemy.

* Xk ok

Apeluje do roznych firm 1 przed-
sieblorstw, ktore reklamuja sie w
"Komputerze”, aby przygotowywa-
ly swoje ogloszenia, pracujac choc
troche nad strona graficzna. Podo-
baja mi si¢ pod tym wzgledem
ogloszenia firmy ABC Data GmbH.
W numerze 12/88 "Komputera” na
stronie 46. znajduje sie cos, czego
nie chicialbym zobaczyc nigdy wie-
cej. PUSTA kartka, a tylko na sa-
mym dole napis: "YES — your elec-
tronic systems”. Czarna ramka do-
pelnia reszty - wyglada to jak ne-
krolog firmy, a swoja droga, czy nie
szkoda papleru na tym podobne
"reklamy”?

Druga sprawa, ktora chcialbym
poruszyc, jest kwestia zapisu pro-
gramow. Szanowni Panowie Re-
daktorzy! Sprawdzajcle programy
od czytelnikow przed ich opubli-
kowaniem. Jezell nie macie drukar-
ki do Atari, to juz lepiej publikujcie
wydruki nadeslane przez respon-
dentow, a nie wysilajcie sie z prze-
pisywaniem tego programu na ja-
kims edytorze tekstu, aby nastep-
nie otrzymac "wydruk”. W "Kom-
puterze” 2/88, w rubryce "Forum”
ukazal sie wlasnie taki "wydruk”.
Byl to program "Automatyczny ko-
rektor”. Zadna szanujaca sie dru-
karka Atari nie wydrukuje wiersza:
40 7?22 "AUTOMATYCZNY KO-
REKTOR". Wypisywanie miedzy
cudzyslowem a pytajnikiem dwu-
kropka swiadczyc moze tylko o
tym, ze ktos przepisujac to np. pod
kontrola WordStara zagalopowal
sie 1 napisal o jeden dwukropek za
duzo. W tym samym programie w
wierszu DATA nr 140 jest wartosc
289, a kazdy, nawet poczatkujacy
programista wie, ze do pamieci in-
strukcja POKE mozemy wprowa-
dzac liczby naturalne od 0 do 255.

Pozostaje z powazaniem
Piotr Ochwal
Bytom

Ps. Poswieccie troche wigce) miej-
sca komputerom IBM PC.

Dziekujemy za sprostowanie §
bledow. Niestety, wydruki nadsy- :'
lane do redakcji z reguly nie nadaja §
sie do bezposrednie] reprodukcji i
Mozemy natomiast zapewnic, ze §
nie sprawdzonych zapisow nie pu- y
blikujemy. Z bledami walczymy jak §
mozemy, ale nie wszystkie powsta- |
ja z naszej winy. Oblecujemy po
prawe
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Kompilatory

Tablica 1. Wprowadzanie inwersji

Turbo Pascal wersja 2.0
Adres Bajt dotychczasowy Bajt do wprowadzenia
0208h 90h aSh
020ch aSh 90h
5cbbh aSh 9Ch
Scbbh 90h a%h

Turbo Pascal wersja 3.0
01flh 6bh 84h
01f4h 84h 6bh
Se4eh 84h 6bh
5e53h 6bh 84h

Tablica 2. Automatyczne wczytywanie komunikatow bledow

Turbo Pascal wersja 2.0
Adres Bajt dotychczasowy Bajt do wprowadzenia
2129h cdh 3eh
212ah 42h Obh
212bh 2ch b7h
Turbo Pascal wersja 3.0
222ch cdh 3eh
222dh 21h Obh
222eh 2dh b7h

Tablica 3. Brak zapasowej kopil edytowanego pliku

Turbo Pascal wersja 2.0
Adres Bajt dotychczasowy Bajt do wprowadzenia
2593h 17h 13h

Turbo Pascal wersja 3.0
268bh 17h 13h

Tablica 4. Niewczytywanie pliku komunikatow bledow

Turbo Pascal wersja 2.0
2129h cdh 3eh
212ah 42h 00h
212bh 2ch b7h

Turbo Pascal wersja 3.0
222ch cdh 3eh
222dh 21h OOh
222eh 2dh bTh

Tablica 5. Inne rozszerzenia (przykilady)

Adres 2.0Adres 3.0 Bajt stary Bajt do wprowadzenia

2c4ch  2d2bh  50h=P 46h=F 43h=C54h=T
2c4eh  2d2dh  4lh=A 4fh=0 20h= 58h=X
2c4th  2d2eh  53h=S 52h=R 20h— 54=T

W praktyce programisty czesto zdarza sie uzywac edytora Turbo Pas-
cala do edycji plikow w Fortranie, C czy np. asemblerze. Wygodnie jest
utworzy¢ specjalne wersje edytora do tych celow, ktory automatycznie
zaopatrywal bedzie nasz plik zrodlowy lub inny plik ASCII w odpowied-
nie rozszerzenie.

5. Punkt ten dotyczy 16-bitowych operacji VO ("c't” numer 12/87 — A. Stil-
ler "Turbo wird PORTable”). Cho¢ Turbo w wersji CP/M-80 pozwala na
16-bitowe operacje wejscia/wyjscia, faktycznie okazuje sie, ze wskutek
bledu w kodzie kompilatora mozna do portu wpisywac odpowiednie war-
toscl, lecz nie mozna ich odczytywac. Odpowiedzialna jest za to przypad-
kowa wartos¢ wysokiego bajtu w parze rejestrow BC. Zamiast poprawnej
sekwenc)i:

LD B,H

LD C,L

IN L,(C)
w odpowlednim fragmencie kodu znajduje sie:

LD C,L

IN L,(C)
co powoduje przypadkowosc wartosci rejestru B. Chec przeprowadzenia
operacjl czytania portu pelna szerokoscia szyny adresowe) konczy sie w
te] sytuac)l stworzeniem odpowiedniego fragmentu kodu w postaci in-
strukc)i Inline:

Function InPort(p: integer): byte;
{ p <— 16-bitowy adres portu |
| k <— odczytany bajt )

VAR k: byte;
BEGIN
Inline($ED/$4B/p/
SED/$78/
$32/K);
InPort:=k
END; { Inport |

Op1sana metoda wystarcza przy opracowywaniu wlasnych progra-
mow. Mozna jednak postapic Inacze] wprowadza]ac odpowiednia popra-
wke do kodu maszynowego kompilatora tak, aby rowniez wysoki bajt ad-
resu byl przekazany wlasciwie przy czytaniu z portu. Musimy najpierw
odnalezc adres pod ktorym znajduje sie odpowiedn fragment kodu. Dla
Turbo w wersji 3.0 jest to adres 65C6h. Znajdziemy tam po disasemblacji:

65C2 CALL 6B50
65C5 DB 03

65C6 LD C,L
65CT7 IN L,(C)
65C9 RET

Niestety, nie jest mozliwe wprowadzenie do zwartego kodu potrzebnej
nam instrukcn LD B,H, w ktorej do rejestru B ladowany jest wysoki bajt
adresu portu (instrukcja IN jest wykonywana wzgledem pary rejestrow
BC!). Trzeba zatem poszukac gdzies wolnego miejsca w obrebie kodu
kompilatora, gdzie przemiesci sie rozpatrywany (1 uzupelniony o te instru-
kcje) fragment kodu, zas w miejscu, w ktorym sie dotychczas znajdowal,
umiescic odpowiednia instrukcje skoku. Wolny obszar znajduje sie mie-
dzy adresami 103h i 1CFh, gdzie Turbo skladuje wszystkie informacje
dotyczace terminala. W obszarze 140h do 150h umiescimy odpowiednio
zmieniona procedure:

140 CALL 6B50
143 DB 04

144 LD BH
145 LDC,L
146 IN L,(C)
148 RET

Trzeba jeszcze kompilator skierowac w odpowiednie miejsce instruk-
cja umieszczong pod adresem 65C2h: JP 140, fragmenty kodu mozna za-
semblowac 1 umiescic¢ pod odpowiednimi adresami.

Artykulem tym nie wyczerpalem tematu. Zainteresowanych tak wazki-
mi problemami jak np. mozliwosc traktowania procedur i funkcji jako pa-
rametrow (procedur 1 funkcji), co zostalo wprawdzie okreslone w defini-
cji jezyka N. Wirtha, lecz zaimplementowane przez Borlanda dopiero w
wersjach 4.01 5.0 kompllatora odsylam do artykutu B. Reuffeala — "Noch
ein Turbo-Tip” ("c't” numer 9/86). Do pelnego przegladu problemow zwia-
zanych z Turbo Pascalem mozna zajrzec jeszcze do anykulow "Turbo
Overlay privat” - U. Fuchs, T. Gross — Albenhausen ("c't” numer 7/86) 1 wy-
mienionego wyzej "Turbo un ein Plus”. Uwaga ta dotyczy szczegolnie tego
ostatniego artykuhy, gdzie autor dzieki wprowadzeniu odpowiednich,
dosc¢ obszernych zmian kodu przeksztalca Turbo do postaci typowego
programu CP/M-owskiego. Zmiana ta polega na mozliwosci wprowadza-
nia dwoch parametrow (nazwy pliku roboczego i glownego) w wierszu
zlecen systemu operacyjnego: A>TURBO PLIKI PLIK2.

Uwaga: Aby nie zniszczy¢ oryginalnej wersji kompilatora, nalezy uzyc
np. formuly typu SAVE xxx PTURBO.COM (przy pracy w systemie CP/M
2.2). xxx odpowiada 119 dla wers;ji 2.0 lub 121 (przypominam 256-bajto-
wych stron) dla wers;ji 3.0 kompilatora.

Dziekuje Panu K. Wisniewskiemu za staly dostep do miesiecznika "c¢’t” (w latach 1986-1987),
dzieki ktoremu moglem opisywane i wspomniane tu zmiany w kompilatorze zaimplemento-
waé i przedstawic Czytelnikom "Komputera”.
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Dialekty Basica

a N
25320 ? "PRZEZNACZONEGO
NA DANE":?

25330 ? "NAZWA”;:INPUT Z$:RE-
TURN

25400 ? "NUMER ZMIENNE]J (1-
»K;?)':GOSUB 30500:IF PF 1
THEN 25400

25410 N- VAL(PS):IF N<1
N >K THEN 25400

25420 RETURN

30400 POSITION 6,23:? "NACIS-
NIJ CYFRE ,POTEM RE-
TURN”;:INPUT F$

30410 F- ASC(F$)-48:RETURN

OR

\.

nych programach tworzonego sy-
stemu. Wyroznia sie wiec dane 1os-
clowe 1 Jakosclowe, a kazde) z nich
nadaje sle numer oraz szereg warto-
scl. Program na zyczenie umozliwia
skontrolowanie lub przejrzenie
wprowadzonych danych, a takze ich
edycje 1 poprawianie oraz (to no-
woscC) pozwala skorzystac z mozh-
woscCl trwalego zapisu danych na
nosniku magnetycznym. Nie jest to
oczywiscle jeszcze "pelmowyrmiaro-
wa’ baza danych klinicznych - ale
od czegos trzeba zaczac.

Jak zawsze w tym cyklu opraco-
wane programy podane sa w dwoch
wersjach. Plerwsza przeznaczona
jest dla osob, ktore gromadza wszy-
stkie opisywane od poczatku proce-
dury tworzac wielozadaniowy sy-
stem. Musza one wpisac program
zawarty w wydruku nr 11 polaczyc
go z wczesniej zapisanymi czescia-
mi za pomoca komendy ENTER. Po
“zmontowaniu” starej 1 nowej czescl
powinni =zarejestrowac wynikowy
program instrukcja LIST (do dai-
szych uzupelnien w kolejnych
odcinkach). Programu, po uzupel-
nieniach, mozna oczywiscie natych-
miast swobodnie uzywac, tworzac
wlasne bazy danych 1 wykonujac na
nich dowolne z uprzednio opisanych
czynnoscl. Nowy program w wersji
uzytkowe] mozna takze zarejestro-
wac do wielokrotnego uzycia instru-
kcja SAVE.

Drug1 wvdruk przeznaczony jest
dla tych, ktorzy nie wpisywali czesci
systemu z poprzednich odcinkow
lub pragna miec program bazy da-
nych jako samodzielny modul. Po-
winni oni wpisac wszystkie instrukc-
je z wydruku nr 2, uzupeiniajac je in-
strukcjami z pierwszego tabulogra-
mu, pomijajac jednak wiersze o nu-
merach 1000, 11001 1540. Trzeba je-
dnak zaznaczyc, ze sama baza da-
nych w przedstawione] tu postaci
ma ograniczona przydatnosc, gtow-
nie dlatego, 1z pozwala gromadzic
dane wylacznie w postaci liczbowej,
nie pozwala natomiast operowac
tekstami. Jesli zatem potrzebna jest
baza danych bibliograficznych lub
rejestr pacjentow — 1 trzeba odwolac
sie do informacjl w postaci odpo-
wilednich napisow — powyzszy pro-
gram okaze sie nieprzydatny.

Mankament ten bedzie usuniety w
kolejnym odcinku cyklu, w ktorym
podamy, jak rozbudowac nasz sy-
stem O elementy wspomagajace re-
dagowanie rozmaitych dokumen-
tow, polautomatyczne tworzenie ze-
stawlen 1 sprawozdan (2 wykorzysta-
niem wynikow statystycznej analizy
danych), generowanie rejestrow
pacjentow 1 inne podobne operacje
wykonywane na tekstach.

\H_donuy

Krzysztof Matey

} Cowybraé?

> |

Gdy pojawia sie w domu
komputer, pierwszym je-
zvkiem programowania
jest przewaznie Basic,
znajdujacy sie w pamieci
stalej naszego komputera.
Mimo wielu wad ma takze
zalete, jest latwy do nau-
czenia 1 zapamietania.
Wraz ze wzrostem umieje-
tnosci zaczynamy progra-
mowac¢ w Pascalu czy w
nie mniej popularnym je-
zvku C. Sa jednak tacy,
ktorzy polubili Basic i po-
zostaja mu wierni, szukaja
odpowiedniego do swoich
potrzeb dialektu. Wlasci-
ciele "malych” Atari maja
do dyspozycji kilka roz-
nych odmian. Niezdecy-
dowanym dedyvkujemy ten
tekst, porownanie szesciu
najbardziej popularnych
odmian Basica, moze po-
moc w podjeciu decyzji.

Podstawowymi wlasciwosclami
roznych dialektow Basica s3: zgod-
nosc, szybkosc wykonywania pro-
gramu, mozliwos¢ kompilacjl, run-
time package.

Kluczowe
wlasciwosci

Zgodnosc - to wewnetrzne po-
dobienstwo miedzy poszczegolny-
mi dialektami. "Zgodnosc z Atari
Basic” oznacza, ze program napisa-
ny w tym standardowym jezyku dla
"malego” Atarl bedzie wykonany
we wszystkich innych dialektach,
mimo wprowadzonych w nich wie-
lu roznych modyfikacji 1 zmian.

Szybkosc¢ dzialania — ten termin
nie wymaga specjalnych wyjas
nien. Kazdy zna te irytujace chwile,
gdy czekamy na reakcje kompute-
ra po wydaniu komendy lub zada-

AL

niu monotonnych obliczen. Znam
fakt, kiedy skomplikowane obli-
czenla geodezyjne trwaly przez
trzy okragle doby 1 pragnienie
operatora sprowadzalo sie do jed-
nego — by nie wylaczono napiecia.
"Stare” Atari 800XL nie zawiodlo.

Kompilacja — nim komputer wy-
kona program, musi on byc¢ dopro-
wadzony do postacl zrozumiale)
przez maszyne, “przetlumaczony”
na kod maszynowy. Wiekszosc
dialektow Basica wykonuje "thuma-
czena” po wydaniu komendy RUN.
Wiersz programu jest "tlumaczo-
ny” 1 wykonywany, nastepny
wiersz jest "thumaczony” 1 wykony-
wany itd., az do konca programiu
Tak dziala interpretator. Natomiast
kompilator "ttumaczy” caly pro-
gram od razu 1 przechowuje go w
wersji skompilowanej. Wykony-
wana jest wersja w kodzie maszy-
nowym. Przyspilesza to dzialanie
programu od 10 do 20 razy.

Runtime package - jest to mo-
dul programowy pozwalajacy na
wykorzystanie napisanego wlasno-
recznie programu przez kogos in-
nego, nie majacego danego dialek-
tu Basica. Dolacza sie go do tresci
programau.

Atari Basic

Ataril Basic jest jednym z lep-
szych dialektow Basica. Istnieja
jego trzy wersje. Wersja C jest
"wbudowywana” w pamiec ROM
komputerow sern XE, a dla wczes-
niejszych modeli dostepna w ma-
gazynkach (cartridge). Mozna tez
spotkac wersje A przygotowana
przed laty dla Atar1 4001800. Ponie-
waz komputery te nie mialy "wbu-
dowanego” Basica, wersja A naj-
czescle] wystepuje jako "magazyn-
kowa”. Natomiast wersja B Atarl
Basica byla "wbudowywana” w
Atan1 800XL. Atari Basic jest inter-
pretatorem. Istnieja jednak przy-
gotowane dla niego kompilatory.
Mozemy tez skorzystac z kompila-
tora Turbo Basica XL. Nie jest po-
trzebny pakiet runtime, gdyz obec-
nie kazdy komputer Atari ma wbu-
dowany Atari Basic.

Microsoft Basic 11

Microsoft Basic II to wersja stan-
dardowego Basica dostepnego
prawle dla wszystkich kompute-
row osobistych. Jest ona szczegol-
nie przydatna dla tych, ktorzy sa
Zmuszenl przenosic programy ha-
pisane w Basicu z innych kompute-
row np. Apple lub IBM PC na
'male” Atarl. Ten dialekt Basica
jest bardzo efektywny, poniewaz
wykorzystuje sprzetowe mozliwos-
cl Atarl. Niestety nie ma kompilato-
ra. Jego przewaga maleje, jesh
wezmiemy pod uwage to, ze nie
jest zgodny z Atarl Basic. Zajmuje
zbyt duzo pamiecl oraz nie nalezy
do wygodnych w uzytkowaniu. Nie
ma pakietu runtime.

Basic XL

Pojawienie sie Basica XL przy-
niosto radykalna zmiane na "basi-
cowym” rynku. Nareszcie ukazalo
sie narzedzie dla "powaznych” pro-
gramistow. Caltkowita zgodnosc z
Atan Basic, dobra szybkosc (szyb-
szy od Atarn Basic cztero-, pieclo-
krotnie), wygoda w uzytkowaniu,
poszerzenie o 45 instrukcji, dobrze
rozwiazana obstuga bledow, umie-
szczenie w nim instrukcji dysko-
wego systemu operacyjnego — to [
wszystko spowodowalo, ze zostal
dobrze przyjety przez fanow Atarl.
Pomimo ze wymaga 16 KB pamieci, §
dzieki1 podmianie z wbudowanym
standardowym Atari Basic 1 przela-
czaniu blokow pamieci, nie zajmu-
je wilece] przestrzenl pamiecl niz
Atari Basic. Niestety powoduje to
rowniez, ze jest dostepny tylko w
magazynku. Jego przewaga to: uzy- |
wanie lancuchow, mozliwosci za-
programowania dobre) grafiki, ob-
sluga wejsc/wyjsc, rozbudowane
rozkazy sterujace przebiegiem
programu, duza szybkosc obli-
czen. Powazna wada jest brak
kompilatora. Pakiet runtime jest
dostepny.

Basic XE

Basic XE ma wszystkie wlasci-
woscl Basica XL plus dodatkowe
funkcje 1 bardzo szybkie procedu-
ry matematyczne. Zalety tego inter-
pretatora to ponad szesciokrotnie
szybsze wykonywanie programow
(w stosunku do Atari Basic), ulep-
szona grafika oraz mozliwosc pro-
gramowania strukturalnego z wy-
korzystaniem lokalnych zmien-
nych, parametrow formalnychiak-
tualnych. Dla komputerow wersji
X1/XE wymaga 64 KB pamieci. W
wers)l 130XE uzywa cala dostepna
pamiec, co pozwala na pisanie 1 wy-
konywanie "dlugich” programow.
Nie ma kompilatora. Zgodny z Atan

> 18

COmMPUceR 17



Dialekty Basica

Zestawienie wlasciwosci dialektéow Basica

Dialekty Atan Microsoft Basic XL Basic XE Advan Turbo
Basic BasicIl Basic Basic
System Min. kazdy kazdy kazdy XI/XE kazdy XI/XE
48 KB 64 KB 48 KB 64 KB
Zgodny z Atari Basic X ne tak tak nie tak
pakiet X nie tak tak (tylko tak X
Runtime funkcje
BasicXL)
Kompilator tak nie nie nie tak tak
Edycja/Odpluskwianie
DELETE wiersza nie tak tak tak tak tak
Automatyczpe - nie tak tak tak nie nie
numerowanie wierszy
Przenumerowanie nie tak tak tak nie tak
Sledzenie nie tak tak tak nie tak
Instrukcje sterujace przebiegiem programu
IF/THEN/ELSE nie tak tak tak tak tak
WHILE/WEND nie nie tak tak tak tak
REPEAT/UNTIL nie nie nie nie tak tak
CASE nie nie nie nie tak tak
PAUSE/WAIT nie tak nie nie tak tak
Nazwa podprogramu, procedury nie tak tak tak tak tak
Wejscie/Wyjscie
Katalog nie nie tak tak tak tak
DELETE"D:file name nie tak tak tak tak tak
LOCK/UNLOCK nie tak tak tak tak tak
Binarnie LOAD/SAVE nie nie tak tak tak tak
INPUT nie tak tak tak tak tak
PRINT USING nie tak tak tak swietnie nie
Lancuchy (Strings)
ax dhigosc lancucha pamiec 120 bajtow pamiec pamiecC 256 bajtow pamiec
Automatyczne nie tak tak tak tak nie
wymiarowanie tablic
Tablice lancuchowe nie tak tak tak tak nie
Matryce lancuchowe nie nie nie nie tak nie
LEFT$/MID$/RIGHT$S nie tak tak tak tak nie
Funkcje pamieci
PEEK/POKE nie nie tak tak tak tak
Blok MOVE nie tak tak tak nie tak
Ustawianie wartosci bloku ne nie nie nie nie tak
130XE cala pamiec nie nie nie tak nie ni'e
Grafika/Dzwiek
Rozszerzona grafika nie nie nie ne dobrze swietnie
Grafika P/M nie nie dobrze dobrze swietnie nie
Rozszerzony dzwiek nie dobrze nie nie swietnie dobrze
Liczby
Szybkie operacje matematyczne nie nie nie tak nie nie
Catkowite nie tak nie nie tak nie
Liczby HEX nie tak talk tak tak tak
Liczby binarne nie nie nie nie tak nie
Operacje Boolowskie nie AND/OR/ AND/OR/  AND/OR AND/OR/  AND/OR/
XOR/NOT XOR XOR XOR

X — patrz tekst
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Basic. Nie ma wlasnego pakietu
runtime, ale jezell uzywamy tylko
funkcji Basica XL, mozemy skorzy-
stacC z pakietu tego dialektu.

Advan Basic

Advan Basic jest nie tylko najlep-
szy do pisania wszelkich progra-
mow, ale rowniez bardzo wygodny
w uzyciu. Kreuje bez trudu grafike
typu Player/Missile, podklad mu-
zyczny czy inne efekty. Wykorzy-
stuje lepie] niz inne dialekty mozli-
woscl "malego” Atari. Wspaniale
nadaje sie do pisania gier, pomimo
ze nie zostal stworzony w tym celu.
Jest bardzo skuteczna wersja Basi-
ca z rozszerzonymi rozkazami ste-
ryjacymi przebiegiem programu,
doskonala obshiga wejsc/wyjsc i
operacjaml na lancuchach. Ma
kompilator, ktory pozwala na przy-
spieszenie dzialania programu 10-
-15 razy w stosunku do Atari Basi-
ca. Nie jest zgodny z Atari Basic.
Wyposazony jest w runtime.

Turbo Basic XL

Turbo Basic ma wlasciwosci
posrednie miedzy Atari Basic a Ba-
sic XL. Jest programem public do-
main, napisanym przez znanego
programiste z RFN Franka Ostrow-
skiego, tworce znanego wszystkim
uzytkownikom Atari ST GFA Basi-
ca. Jest zgodny z Atari Basic, ale
dziala od niego 3-4 razy szybciej.
Ma rozwiniete rozkazy sterujace
przebiegiem programu i1 obshlugi
wejsc/wyjsc. Uzycie kompilatora
przyspiesza dzialanie programu
15-20 razy. Pracuje tylko na kom-
puterach typu XI/XE z 64 KB pa-
miecl RAM. Poniewaz Turbo Basic
jest programem public domain,
runtime nie jest potrzebny.

Dobre rady

Jesli wlasnie zaczales proby pro-
gramowania, wybierz Atari Basic,
wersje C lub Turbo Basic XL. Wy-
bor zalezy glownie od tego co
chcesz robic. Jezeli czesto modyfi-
kujesz swoje programy, najlep-
szym wyborem bedzie Basic XL lub
XE, a gdy chcesz animowac, wyko-
rzystywac w programach podkiad
muzyczny czy projektowac skom-
plikowane rysunki, wybierz Advan
Basic. Gdy piszesz "dhugie” progra-
my manipulujace wieloma danymii
uzywasz Atari 130XE, zdecydyj sie
na Basic XE. Jednak kazdy wybor
ma swoje wady 1 zalety. Wybierz
tak, by zalet bylo najwiecej, a wad
najmniej. Pomoze Ci w tym zamie-
szczona tabela.










Rozkosze lamania palcow

Atari XE/XL

Z przyjemnoscia stwierdzam, ze
coraz miodsi czytelnicy nadsyiaja
poprawki do gier. Jednym z nich
jest Krzysztof Holownia ze Swie-
bodzina (14 lat). Przedstawil on
modyfikacje wprowadzane po
wczytaniu danej do dowolnego
monitora pamieci. Jezeli poprawia-
ny program ma ‘loader’ — pomija
sie go.
® SPACE INVADERS
n + 1431 RTS
odn + 762 don + NOP
odn + 1445don + NOP - likwiduje

zmniejszanie licznika bledow
lub
n + 1162 LDA #x
n + 2943 LDA 4x x — liczba "ludzi-
kow” w poziomach 1-4
n + 1118 LDA 44y
n + 2959 LDA #vy y - liczba "ludzi-
kow” w poziomach 5-12
® BLAST
Nalezy znalezc:
n + 1409 INC 132
n + 1411 LDA 132
n + 1413 CMP +83
1 zamieniC na
n + 1413 CMP #77 (zyskujemy to,
ze bomby odbijaja sie nad
. powilerzchnia ziemi)
® CAVERNS OF MARS
Nalezy znalez¢c n + 33944 DEC
6828 (DEC $1AAC) 1 zamieniC na:
n = 3944 NOP
n + 3945 NOP
n + 3946 NOP efekt — "niesmiertel-
nosc”
® TWOMAZE
Nalezy znalezc:
n + 3024 DEC 177
n + 3554 DEC 177 (DEC $B1)
1 ZmienicC na:
n + 3024 NOP
n + 3025 NOP
n + 3554 NOP
n + 3555 NOP ("niesmiertelnosc”
dla 1 gracza)
Znalezc:
n + 2995 DEC 179
n + 3556 DEC 179 (DEC $B3)
1 zmienicC na:
n + 2995 NOP
n + 2996 NOP
n + 3556 NOP
n + 3557 NOP (’niesmiertelnosc”
dla 2 gracza)

We wszystkich poprawkach n
jest adresem, od ktorego w pamie-
ci asemblera znajduje sie modyfi-
kowany program.

Wojciech Wierzbicki z Kato-
wic zajal sie dokladnie) progra-
mem STARQUAKE, poniewaz po-
prawkl wydrukowane w "Kompu-

terze” numer 4/88 dotyczyly innej
wersji tej gry.

N - adres, od ktorego zaczyna
sie wgrany program. Limit bledow
LDA $04 ($A9, $04) pod adresem
N+3528, zapamietanie pod Da2:
STA $D2 ($85, $D2) pod adresem
N+3530, zmniejszenie zawartoscl
D2: DEC $D2 ($C6, $D2) pod adre-
sem N+ 3962.

Aby uzyskac "niesmiertelnosc”,
nalezy wpisac pod adresy:

I sposob:

N + 3962 rozkaz NOP ($EA)

N + 3963 rozkaz NOP ($3EA)
II sposob:

N +3962 rozkaz LDA 3$D2 (3$AS,

$D2).

W programie tym mozna takze
zlikwidowac utrate energii pistole-
tu maszynowego tzn. uzyskac nie-
skonczona liczbe strzalow. Otrzy-
mamy to zamieniajac rozkazy DEC
$D5 ($C6, 3ID5) pod adresem
N+ 8753 1 DEC $D5 ($C6, $D5) na:

I sposob:
N +8753 NOP (SEA)
N+ 8754 NOP ($EA)
N+ 8755 NOP ($EA)
N+8756 NOP ($EA)

II sposob:
N+8753 LDA $D5 ($AS5, $D5)
N+8755 LDA$D5 ($AS5, $D5)

Sebastian Gorgol, uczen VIl kla-
sy szkoly podstawowe), uzyskal
"niesmiertelnos¢” w ponizszych
grach (przerobek dokonal za po-
moca programu Sherlock 1050).

@ JET SET WILLY

zamieniamy bajty CE F3 46 —
(DEC 46F3) na bajty EA EA EA —
(NOP NOP NOP).
® JUNGLE BOY

zamieniamy bajty CE 2F 0
(DEC 062F) na bajty AD 2F 06 -
(LDA 4:062F).
® SHAMUS

zamieniamy bajty CE 02 02 -
(DEC 0202) na bajty AD 02 02 —
(LDA 40202).

Stanislaw Ciesla, uczen II klasy
Liceum Ogolnoksztalcagcego w Ru-
dzie Slaskiej, pod wplywem moich
zgryzliwych uwag na temat lenist-
wa uzytkownikow komputerow
Atari XE/XL postanowil wzigc sie
do pracy 1 poprawic kilka gier. Oto
wynik jego zmagan z grg HYPER-
BLAST.

Gra jest moze dosc prymitywna
(stale strzelanie do wszystkiego co
sie rusza), jednak na tyle wclagaja-
ca, ze liczba pieciu statkow przewi-
dzianych przez autorow jest niewy-
starczajaca, nawet dla bardzo cier-
pliwego gracza.

HYPERBLAST to gra jednoseg-
mentowa o dhugosci 9984 bajtow.
Interesujacy nas adres jest o 5398
(dec.) wiekszy od adresu tadujace-
go gre. Pod adresem 5398 znajduje
sie rozkaz LDA #5 (co odpowiada
parze liczb 1691 5). 5 to liczba mo-
zliwych upadkow. Mozna ja zmie-
nic w zakresie od 1 do 128. Dla lep-
szej orientacji ctoczenie interesuja-
cego nas rozkazu:

Rozkaz LO HI Mnemonik
6 133 —  ASL$133

169 n —  LDA #$%$n

133 154 STA 3154
Mariusz Geborek (lat 13) z

Dankowic "wiamal si¢” do kilku
gier 1 uzyskal "niesmiertelnosc” dla
glownych bohaterow.

AW — to adres poczatkowy gry
(zalezy od programu kopiujacego).

® CAPT.STYCKY’S GOLD

Liczba istnien przechowywana
jest pod adresem 1611.
Odszukujemy DEC 1611 1 zmienia-
my na “nic nie rob”.
POKE AW +11230,234 >
POKE AW +11231,234
POKE AW +11232,234

Teraz nagrywamy poprawiony
program 1 mamy ’niesmiertel-
nosc”.
® BRUCE LEE

Szukamy DEC 38 1 zamieniamy
na 'nic nie rob”.
POKE AW +3917,234
POKE AW +3918,234

Poprawki wprowadzamy do
drugiej czescl, pierwsza zas kopiu-
jemy bez zmian.
® STEALTH

Pierwszy blok kopiuyjemy bez
zmian. W drugim (tym dhugim) szu-
kamy DEC 43980 i zamieniamy na
"nic nie rob”, czyli rozkaz NOP.
POKE AW + 15608,234
POKE AW + 15609,234
POKE AW +15610,234
® THE GOONIES
Szukamy DEC 4396 1 zamieniamy
na rozkazy NOP.
POKE AW +798,234:POKE
AW +T799:POKE AW +800,234
POKE AW + 11038,234:POKE AW +
11039,234:
POKE AW +11040,234

Pierwsza czesc kopiujemy bez
zmian, poprawki wprowadzamy do

~ drugiej.

ZX Spectrum

Maciej Wichrowski uczen IV
klasy LO w Pruszkowile proponuje
zmiany w dwoch grach.
® SIR LANCELOT
Poprawki nalezy wpisac do blo-
ku bez naglowka o dlugosci 9344
bajtow, zaczynajacego sie od
23424. Poniewaz COPY-COPY 1
NEW FORMAT COPY przenosi
bajty bedace w obszarze zmien-
nych "nie wiadomo gdzie’ (wiado-
mo, wiadomo — G.C.), nalezy wgrac
ten blok od 33424 1 wtedy mozna
wprowadzic takie oto poprawki:
33590,x (x do 10),
33892,0:33893,0 -
nosc’,

33697,0:33698,0 — ekstra "niesmier-
telnosc¢”, nie giniemy z rak
potworkow 1 braku czasu,
ale gdy sie pomylimy, pozo-
staje wylaczenie komputera,

33790,0:33791,0:33792,0 - umieramy
W cliszy 1 spokoju,

33690,195 — mozemy szybko, nie
przemeczajac sie, obejrzec
wszystkie komnaty. Jesh
tempo ogladania bedzie za
duze, nalezy przytrzymac
ENTER.

® FLYING SHARK

Wersja Macieja wgrywa sie w 6
czesciach o dlugosciach nun
20000B 1 20536B (bloki bez naglow-
kow). Wgrywamy je w tej kolejnos-
c1 od adresu 25000, nastepnie po-
prawki:
43006,0:43007,0:43008,0 -

miertelnosc”,
48980,0:48981,0:48982,0 — mozemy
rzucac bomby do woli,
48630,0:48631,0:48632,0 — redukuyje
liczbe potworkow,

48605,0:48606,0:48607,0 lub 47055,0
— zmniejsza liczbe przeciw-
nikow (ale chyba zbyt rady-

"niesmiertel-

nies-

kalne), kto nie lubi przesady,

moze zastapic je 42464, x.
Oba programy zmniejszaja licz-
be istnien przez indeksy bez zasto-
sowania akumulatora lub tez rze-

| czywistego adresu. Efekty mozna

uzyskac¢c odnajdujac wszystkie
DEC (HL) lub DEC (DE). Po wpisa-
niu zer uruchamiamy program.
Ponizsze poprawki sga pomysiem
Studia Komputerowego AMIGA
SOFT & HARD z Lodzi.
W kazdej grze trzeba w progra-
mie ladujacym dopisac 20 wiersz.
® RANARAMA
20 CLEAR 24999: POKE 23800,195:
RANDOMIZE USR 23760: POKE
57421,0: POKE 57436,205: POKE
57572,201: POKE 59821,0: POKE
59836,0: RANDOMIZE USR
23803

® ICE ATTACK

20 CLEAR 24999; POKE 23800,195:
RANDOMIZE USR 23760: POKE

53111,60: RANDOMIZE USR
23803
® MAG MAX

20 CLEAR 24999: POKE 23800,195:
RANDOMIZE USR 23760: POKE
58472,0: RANDOMIZE USR
23803 ‘

® SIGMA 7 (SIGMA SEVEN)

20 CLEAR 24999: POKE 23800,195:
RANDOMIZE USR 23760: POKE
34159,0: POKE 34164,0: POKE
60068,0: POKE 60073,0: FOKE
60396,0: POKE 60401,0: RAN-
DOMIZE USR 23803

® KRAKOUT

20 CLEAR 24999: POKE 23800,195:
RANDOMIZE USR

® XEVIOUS

20 CLEAR 2499: POKE 23800,195:
RANDOMIZE USR 23760: POKE
53592,255: RANDOMIZE USR
23803 -

® DONKEY KONG _,

PQOKE 35370,0 — wprowadzac przez
COPY-COPY '

® SABOTEUR 2 - wprowadzac
przez COPY-COPY
POKE 37121,0 _
POKE 37122,0 — nieskonczony
czas,

POKE 61338,182
POKE 61382,182 — nieskonczo-

na energia.

nr misji kod misji
1 RIM
2 JONIM
3 KIME
4 KUJIKIRI
3) SAIMEN]JITSU
6 DIM MAK
7 MILUKATA
8 GENIN
9 SATORI

Commodore C64

Na zakonczenie niniejsze] edycji
Poke n,* przedstawlamy wyniki
wielogodzinnych zmagan Adama
Fiuka z komputerem C 64.
® COMMANDO
POKE 2377,173 -
nosc’,

POKE 13556,0 — nieskonczona licz-
ba granatow,

POKE 4081,230

POKE 4082,4 — nietykalnosc (wrog
juz nie jest grozny).

® 1942-MIDWAY

Po uruchomieniu gry wciskamy
RESET, wpisujemy poprawki, a na-
stepnie komende SYS 65095 lub

= 22

"niesmiertel-

OnmPUcer 21



Rozkosze lamania palcow

21 <

RUN/STOP/RESTORE (gra urucha-

mia sie od poczatku),

POKE 52227, nr etapu poczatkowe-

go (1'32):

POKE 5884,234 — nieskonczona hi-

czba obrotow, jakie moze wykonac

nasz samolot,

POKE 3293,234

POKE 3294,234 -

nosc”.

® EXOLON
Po uruchomieniu RESET.

POKE 5640,173 — nieskonczona li-

czba granatow,

POKE 7644,173 — nieograniczony

Zapas amunicji,

POKE 7422,0 — "niesmiertelnosc¢”.
Po wpisaniu poprawek SYS 2061.
Innym sposobem na uzyskanie

"niesmiertelnosci” w te) grze jest

wpisanie przy definicji klawiatury

hasta Zorba.

® BATTY

Po ukazaniu sie napisu "Press

fire...” nalezy nacisna¢ RUN/STOP/

RESTORE, POKE 60684,189 (daje

niesmiertelnosc¢ obu graczom), na-

stepnie SYS 31122.

@® URIDIUM
Wocisnac RESET

POKE 3452,0 — "niesmiertelnosc”

SYS 2304

® KRAKOUT
Nalezy tak grac, aby otrzymac

szanse wpisania si€ na liste najlep-

szych. Nie jest to trudne. Nalezy tyl-
ko wpisac (C) 1 juz mamy ’nies-
miertelnosc”.

® HEAD OVER HEELS

RESET - po pojawieniu sie wyboru

sterowania.

POKE 31386,0 — "miesmiertelnosc”,

POKE 30078,0 — zdobyte pomoce

nie ubywaja,

POKE 30074,0 — zaczynamy gre z

tarcza 1 bedziemy ja miec¢ do konca

gry. Jestesmy wiec nietykalni, z

wyljatkiem momentu, gdy na liczni-

ku tarczy ukaze sie zero. Zanim po-

Jaw1 sie znow wartosc 99, jest krotki

czas (ok. 1 s.), w ktorym mozemy

Zginac.

Uwaga: nie wolno uzywac razem
dwoch ostatnich poprawek tzn.
POKE 30078 1 30074. Po ich wpisa-
niu nalezy wpisacC instrukcje SYS
255 (komputer wrdéci do Basica)
oraz SYS 262 (gra uruchomi sie po-
nownie, lecz nie na kazdym kom-
puterze. Zalezec to bedzie od ro-
dzaju RESETU, jaki sie posiada, np.
gra FINAL [l uruchomu sig z zepsuta
grafika).

W zakonczeniu listu nasz mtody
Czytelnik (I klasa LO im. S. Staszica
w Sosnowcu) sklada oferte: "Mial-
bym prosbe o wydrukowanie mo-
jego adresu. Skorzystaliby z niego
wszyscy posiadacze Commodore i
Spectrum (ze Spectrum maim pew-
ne doswiadczenie, bowiem praco-

"niesmiertel-

walem na nim kilka lat). Adres moj

mogtby poshizy¢ jako skrzynka
kontaktowa dla entuzjastow "roz-
gryzania” programow. Dzieki nie-

mu mozna by wymienia¢ pomysly i

doswiadczenia. QOdciazyloby to
znacznie redakcje, a ja mogibym
na kazdyv "st odpisac.”

Spelniamy prosbe Adama 1 po-
dajemy adres: Adam Fiuk, ul.
22 Lipca 94/143, 41-200 Sosno-

wiec.

COMmMPULER

o Mamr |

Na rynku profesjonal-
nym niepodzielnie panuje
IBM. Atari ST dopiero
nieSmialymi krokami
wkracza do naszych do-
moéow, w ktorych kroéluja
male komputery 8-bitowe.
O ile do niedawna zasta-
nawialiSmy sie, ktérych
jest najwiecej, to w chwili
obecnej nie ulega watpli-

wosci, Ze palme
plerwszer’lstwa dzierza
komputery Atari serii XL i

XE. W ”Jarmarku” chcieli-
bysmy przyblizy¢ Czytel-
nikom nowe programy,
przede wszystkim gry, nie
zapominajac jednak o pro-
gramach uzytkowych czy
starych, dobrych, czesto
zapomnianych grach.

® ZYBEX (ZEPPELIN GA-

MES), 1988 /dysk i kaseta/

Jedna z najlepszych gier, jakie
powstaly na komputery 8 - bitowe,
wspanialy dzwiek, fascynujaca
grafika, atrakcyjnie rozwiazana op-
cja gry dla dwoch osob. Nic dziw-
nego, ze przez dlugi czas goscila na
pilerwszym miejscu komputero-
wych list przebojow.

Dwoch buntownikow Rinser i
Cassalana probuje uciec z systemu
Czoken’a. Aby tego dokonac, mu-
sza przebic¢ sie przez 16 niebezpie-
cznych ’swiatow”, gdzie atakowani
sa przez kolejne fale najezdzcow.
Zadaniem gracza jest przejscie
kazdego ze "swiatow”. By przysta-
pic do gry, nalezy pokonac etap
wstepny. Otrzymamy wtedy do wy-
boru 12 poziomow. Pokonujac kaz-
dy z nich nalezy odnalez¢ 3 tokeny,
ktore pozwola na przejscie do osta-
tnich trzech swiatow. W czasie wal-
ki z najezdzcami odnajduyjemy we
wrakach ich statkdw bron, ktora
mozna pozniej wykorzysta¢ w wal-
ce. dStrzelanie w grze odbywa sie
automatycznie przy uzyciu fire’a
zmieniamy tylko rodzaj broni. Zna-
komicie rozwiazana animacja, mo-
zliwa tylko dzieki "atarowskiej te-
czy’. Niepowtarzalne sytuacje, ko-
niecznosc ciagtego myslenia 1 bly-
skawicznego reagowania przesa-
dzaja o tym, ze jest to jedna z naj-
atrakcyjniejszych gier. Chcialbym
polecic ja Panstwu jako numer 1 do
"groteki” Czytelnikow.

Na zakonczenie kilka slow o
ocenie. Gry bede staral sie oceniac

pod wzgledem dzwieku, grafiki 1
atrakcyjnosci dla grajacego (An-
glicy nazywaja to playability). Po-
staram sie nie by¢ zupehie subiek-
tywny, nie zapomne o zdaniu "Atari
User”, "Atari Magazin”, "Happy
computer’ czy ocenach znajomych
lub Czytelnikow.

DZWIEK

GRAFIKA

PLAYABILITY ... 10

Mysle, 2ze ocena ta nie wymaga
komentarza.

©® WINTER OLYMPIAD ’88
(TYNESOFT), 1988 /dysk

1 kaseta/

Cra, na ktora dlugo czekali uzyt-
kownicy "matych” Atari. W odroz-
nienit od ZYBEX’a mozna nia grac
prawie na kazdym komputerze.
Wobec braku wersj WINTER GA-
MES na 8-bitowe Atari komputero-
wi "sportowcy” z niecierpliwoscia
czekall na "przyzwoite” zimowe za-
wody. Ani OLYMPIC SKIER, ani
WINTER OLYMPICS tych nadziei
nie spekialy, a inne jeszcze prost-
sze programikl tym bardziej. Zanim
napisze kilka slow o grze, musze
troche zasmuci¢ wuzytkownikow
magnetofonow. Podczas gdy wers-
Ja dyskowa na dwoch dyskietkach
nie jest tak ucigzliwa, to wersja kase-
towa na dwoch kasetach 60-minuto-
wych moze czasami doprowadziC
do frustracji podczas oczekiwania
na wcezytanie gry (chyba ze jest sie
wlascicielem opisywanego w "Kom-
puterze” systemu Atan Super Turbo,
gre rozprowadza oczywiscie w tym
systemie firma ”AS” 1zajmuje ona tyl-
ko ok. 200 obrotow licznika).

Jednak cilerpliwosc czesto sie
oplaca. Piec konkurencji we wspa-
nialej grafice, zjazd 1 slalom
narciarski, skoki, biathlonibobsle-
je. Gra ma wiele zalet, pozwala na
jednoczesng rywalizacje kilku gra-
czy, trening dowolnych konkuren-
c]i, dyscypliny "techniczne” fakty-
cznie wymagaja cierpliwosci i pe-
wnych umiejetnosci. Swietna opra-
wa graficzno-muzyczna, ciagla ry-
wallzacja 1 walka o wynik oraz "sza-
cunek” dla joystick'a pozwalaja
wystawiCc grze bardzo wysokie
oceny. Niektore konkurencje po-
czatkowo wydaja sie trudne, ale po
kilkugodzinnym treningu juz nie
ma trudnosci z trafianiem do tarczy
w biathlonie czy przejechaniem
pomiedzy bramkami w slalomie.
Powodzenial!

DZWIEK
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©® WARGAMES CONSTRUC-
TION SET (SSI & US GOLD),
/dysk/

Program nie jest najnowszy, ale
na pewno godny uwagil. Na dwoch
dyskietkach znajduja sie dwie cze-
sci, edytor i gra. Edytor pozwala na
konstruowanie wlasnych gier, bu-
dowe scenariuszy, okreslanie za-
kresu i zasiegu parametrow opcii.
W czasie ukladania mapy mozesz
okreslic pozycje przeszlo 60 jedno-
stek, okreslajac ich 7 atrybutow.
Oczywiscie program pozwala na
rozgrywanie gry na podstawie ulo-
zonych scenariuszy. Dzwiek i grafi-
ka nie sa najwazniejsze w tego typu
grach, jednak w WARGAMES sa
“catkiem niezle. Swoimi mozliwos-
clami przewyzsza wiekszos¢ pro-
gramow strategicznych, wydaje mi
sie, ze milosnikow tego typu gier
nie trzeba wiecej zachecaé do za-

poznania sie z nim, tym bardziej ze
firma STRATEGIC SIMULATIONS
(SSI) jest wystarczajgca reklama.
Natomiast jezell ma to byc pierw-
sze spotkanie z grami strategiczny-
mi, proponuje jednak cos prostsze-
go, np: program EASTERN
FRONT (dyskikaseta). Chcialbym
tylko uprzedzi¢, ze kazda gra tego
typu wymaga zarezerwowania kil-
ku godzin czasu i duzej cierpliwos-
Cl.

DZWIEK
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©® FORT APOCALYPSY (US
GOLD) 1986 (dysk/kaseta)

Wielu miodych uzytkownikow
komputeréw biega po gieldach i
firmach komputerowych w poszu-
kiwaniu nowych “strzelanin”, cze-
sto zapominajac o starszych, zna-
komitych grach. Jedna z najlep-
szych gier typu shoot and up (strze-
laj 1 ucgiekaj) jest wlasnie FORT
APOCALYPSY. Jako pilot helikop-
tera masz do spelnienia bardzo tru-
dna misje. Musisz dostac sie do
wrogiego fortuiuwolni¢ zbuntowa-
nych jencow wojennych. Tanku-
jesz paliwo 1 w droge. Najpierw
pancerna brama, ktora trzeba roz-
bic, a ze wszystkich stron atakuja
wrogie pociski. We wnetrzu fortu
wcale nie jest bezpiecznie, lado-
wanie trudne, a przeciez musisz za-
brac jencow proszacych o pomoc.
Czeka na ciebie wiele niebezpie-
czenstw; latajace, strzelajace miny, ¢
wybuchajace zbiorniki z paliwem,
zamkniete stalowe wrota, wrogie
rakiety ... Typowa gra wymagajaca
refleksu 1 dobrej orientacji, ponie-
waz ma calkiem niezla grafike, a
zabawa nie polega tylko na bezmy-
slnym strzelaniu. Uwazana jest za
jeden z "klasykow” swojego rodza-
ju, obok BLUE MAX, ZAXXON,
DROP ZONE, RIVER RAID itp.
Zaleta jest takze to, ze zostala tak
pomyslana, 1z nie “meczy” bardzo
joystick’a.

DZWIEK
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Na zakonczenie ciekawostka. §
Od poczatku roku 1989 zniknelo
ostatnie czasopismo poswiecone
tylko 1 wylacznie 8 - bitowym kom-
puterom Atari. ”Atari User” posta-
nowll polaczyc swe sily z "Page 6” i §
od tego roku wydawany bedzie
magazyn dotyczacy komputerow
Atari 8 — 1 16-bitowych pod nazwa
"Page 6 — Atari User”.

W nastepnych odcinkach "Jar-
marku” postaram sie spehiac tak-
ze prosby Czytelnikow, jezeli takie
sie pojawia. Jednak juz teraz chcial- |
bym rozczarowac milosnikow "mo-
cnych” gier. Takie tytuly jak: RAM-
BO, COMMANDO, RENEGADE,
SKYFOX, PLATOON czy PREDA-
TOR nue figuruja w zadnym katalo-
gu ani czasopismie amerykanskim,
angielskim czy niemieckim i racze;
nie doczekaly sie jeszcze realizacji
na 8-bitowe Atari. A przerobki tytu-
low np. z GUNLAW na RAMBO sa
"polska” specjalnoscia. Natomiast
BARBARIAN jest tylko, zreszta bar-
dzo ”fa]nym zartem rodzimej pro-
dukciji, a nie gra komputerowa.



Input - output
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PETLICZEK - bo petla jest podstawa programowania. Tu znaj-
dziesz kolejna porcje zadan naszego Klubu Mistrzéw Kompute-

Yd.

METLICZEK - bo znajdziesz tu ré6zne r6znosci, zwiazane z mi-
nikomputerem tak cienka nitka, ze Redakcja juz nie bierze za

nia odpowiedzialnosci.

Redakcja strony klubowej: Marcin Jedrzejewski, Leszek Ru-

dak.

ZADANIA
. KLUBOWE

28/89. Mamy rzad klockow
w dwoch kolorach. 53 one ulozone
na przemian: bialy, czarny, bialy
czarny itd. Na koncu rzedu zostalo
wolne miejsce na dwa klocki. Nale-
Zy przestawic je tak, by najpierw
staly wszystkie klocki biale a po-
tem wszystkie czarne. Mozna prze-
suwacC na wolne miejsce tylko po
dwa sasiednie klocki, zachowujac
ich kolejnosc. Proponuje napisac
program rozwiazujacy te lamigtow-
ke dla zadanej liczby klockow
(oczywiscie liczba ta musi byc pa-

rzysta). LR

29/89. Proponuje napisac
program wypisujacy zadane liczby
w kolejnosci alfabetyczne) ich
nazw, na przyktad liczby od 1 do 20
powinny byc wypisane w nastepu-
jacej kolejnosci:

14,4,2,20,12,10,9,19,1,11,8,18,5,15,
7,17,16,6,3,13.
L.R.

30/89. Czesto przy pisaniu
duzego programu powtarzamy te
same sekwencje instrukcji zamiast
umiescic je w podprogramach lub
procedurach.

Proponuje napisac program
wskazujacy w tekscie zrodiowym
te czesci, ktore powtarzaja sie kil-
ka razy 1 mozna je przeniesc do
procedury.

L.R.

JAK GRAC
W KARTY?

Oczywiscle chodzi o to by grac
w karty z komputerem. Problem
polega "tylko” na tym, by nasz sza-
nowny przeciwnik — komputer nie
podgladal naszych kart. Nigdy nie
mozemy byc¢ pewni czy w czasie ta-
sowania kart nie oszukal nas, czy
nie podgladal rozdajac karty i wre-
szcCle nie wiemy czy w czasie cale)
gry komputer nie dobiera sobie
kart tak, aby wygra¢. Jak pozbyc¢
sie tych obaw?

Rozwigzanie jest proste: to my

musimy tasowac karty! Teraz znow
powstanie problem rozdawania: je-
zeli ’wstukamy” na klawiaturze
wszystkie karty, ktore otrzymal
komputer, to jasne, ze on nie be-
dzie chcial z nami grac. Wszak my
teraz znamy jego karty 1 wygrac
jest latwo.

otworzyc zadnego z pudelek i po-
dejrzec kart, bo klucz jest u mnie.

Przed wyslaniem przesyiki prze-
ciwnik zamyka pudeiko z karta wy-
brana dla siebie na swoja kidédke.
Gdy otrzymam oba pudelka, moge
zdjac moje kiodki, ale obejrze tylko
swoja karte. Pudelko przeciwnika
jest nadal zamkniete, a klucz dale-
ko. Odsytam wiec pudetko przeci-
wnikowl, a ten moze juz je otwo-
rzyc 1 obejrzec swoja karte.

Taka procedura gwarantuje ucz-
ciwy przebieg gry w karty na odle-
glosc. Aby zaadaptowac ten spc-
sob tasowania 1 rozdawania kart do
komputera, trzeba wymyslhic dwa
sposoby kodowania A 1B takie, by
byly przemienne, to znaczy by dla
dowolnej informacji 1 zachodzity
nastepujace zwiazki:

a(b(A(B(1)))) =I1b(a(B(AMD)) =1
gdzie duze litery oznaczaja zaszy-
frowywanie, a male litery odszyfro-
wywanie odpowiednim szyfrem.

Te warunki sa oczywiscie odpo-
wilednikami zamykarnia 1 otwiera-
nia klodek na przemian: najpierw
zamykam na moja kilodke (koduje
szyfrem A), potem on zamyka na
swoja (szyfruje szyfrem B). Nastep-
nie ja otwieram moja klodke (od-
szyfrowuje szyfrem A, czyli robie
a) 1 w koncu on otwiera swoja klod-
ke (odszyfrowuje szyfr B czyli - b).
W efekcie informacja I nie powin-
na zostac zmieniona.
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Jest jednak rozwigzanie tego
problemu. Mozna opracowac sy-
stem kodowania tak, ze my potasu-
jemy, a komputer rozda. My be-
dziemy znac tylko swoje karty, a
komputer swoje. Ponadto nikt nie
bedzie wiedzial, jakie karty otrzy-
mal przeciwnik (z wyjatkiem oczy-
wiste) iInformacyl, ze zupeinie inne
niz my). Sprobujmy wymyslic taki
system.

Wyobrazmy sobie bardzo prosta
gre. Do dyspozycji sa trzy karty: as
pik, krol kier 1 dama karo. Tasuje-
my, dajemy przeciwnikowl 1 sobie
po jednej]. Ten kto otrzymat starsza
karte, wygral. Gdyby gra toczyla
sie korespondencyjnie, to moznaja
rozgrywac tak.

Najpierw przygotowuje trzy
1dentyczne pudetkaitrzy identycz-
ne kiodki, ktore moge otworzyc je-
dnym kluczem. W tym samym cza-
sle przeciwnik tez przygotowue
sobie klodke. Gdy wszystko jest
juz gotowe, wkladam karty, po jed-
nej, do pudelek 1 zamykam pudel-
ka na kidédki. Wysylam pudeika
poczta do przeciwnika (kazde w
Innej paczce — poczta wystarczaja-
co potasuje przesylki). Przeciwnik
wybilera jedno pudetko z karta dla
mnie 1 jedno dla siebie i oba odsyla
do mnie. Oczywiscie nie moze on

Istnieja cale rodziny szyfrow
przemiennych. Jedna z najprost-
szych jest przesuniecie alfabetu o
pewna liczbe liter. Na przykiad
przy przesunieciu o 3 mamy naste-
pujacy szyfr:
AABCCDEEFGHIKLEMNNOOPR

_ SSTUWYZZZ ,
777 A ABCCDEEFGHIKLEMNNOO

PRSSTUWY

Ten szyfr jest przemieny z kaz-
dym Innym utworzonym w ten sam
sposob.

Majac takie szyfry mozemy napi-
sac program do gry gwarantujacy
pelna "tajnosc” tasowania 1 rozda-
wanla kart.

Nizej przedstawiam program do
gry w “prymitywnego” pokera, w
ktorym poshugujemy sie szyframi
opartymi na przesunieciu liter alfa-
betu (angielskiego).

L.R.

program poker;
type reka-—array [0..4] of chax;
calatalia =array [0..23] of char;

const wart:array [0..5] of string =
(’Al’!K!’lDl’IWI’IIOS’!QS);
kolor:array [0..3] of string —
('pik’kier’’karo’, trefl’);

var moje,twoje:reka;

talia:calatalia;
i,los,p:integer;

procedure koduj(n:integer; var kar-
ty:reka);
var i,kod:integer;
begin
fori:=0to4do
begin
kod: = Ord(karty[i]) + n;
if kod >90 then kod:  kod-26;
if kod<65 then kod:=kod + 26;
kartyfil: = Chr(kod)
end;
end;

procedure wypisz(karty:reka);
var i,kar:integer;

begin
writeln('Moje karty:’);
fori:=0to4 do
begin
kar: = Ord(karty[i])-65;
writeln(wart[kar div 4] +’
’ + kolor{kar mod 4])
end
end;
begin
Randomize;
p:— Random(25); |losujemy szyfr
programu

writeln(’Podaj w dowolnej kolejnos-
ci zakodowana
talie 24 kart:’);
fori:—0 to 23 do readln(talia[i]);
fori:=0to4 do

begin
los: = Random(24);
while talia[los]-='+"do
if los — 24 then los: — 0 else los:
=los+1;
twojefi): =talia[los];
talia[los]:=’+";
los: = Random(24);
while talia[los]- '+’ do
if los=24 then los:=0 else
los:=los+1;
moje[i]:=talia[los];
taliaflos}:= '+’
end;
writeln("Twoje karty: ’,twoje);
koduj(p,moje);
writeln('Te karty rozdalem sobie:
’,;moje);
writeln('Podaj) rozkodowane moje §
karty:’);
for 1:=0 to 4 do readln(moje[i]);
koduj(-p,moje);

wypisz(moje)
end.

Mysle, ze Czytelnicy wzbogaca
ten program tak, by rzeczywiscie
gral z nimil w karty. Jedno jest pew-
ne: komputer nie wie 1 nie moze
wiedziec, jakie karty dostalismy.

Oczywiscie latwo mozna zapro-
gramowac procedure odwrotng, to
znaczy system, w ktorym tasue
karty komputer, a my rozdajemy.
Zycze samych zwyclestw.

L.R.

PIATA
PRAKTYCZNA
ZASADE HORNERA

Doswiadczenie jest wprost pro-
porcjonalne do stopnia zniszczenia
sprzetu.

POSTULAT
TROUTMANA

Zlorzeczenia to jedyny jezyk ro-
zumiany przez wszystkich progra-
mistow.
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T )

Endif
Drukowanie:
Print At(2,24);”

Print At(2,23);”

Hidem
Hardcopy
Alert 2,"Drukowanie zakonczone !”,2,”STOP! WYKRES"”, A
IfA=1
End
Else
Goto Aaa
Endif
Zapis:
Fileselect ” \ +.+","wykres.pic”,File$

szczedzl wiele czasu uzytkowni-
kom Atari 1 pozwoli pelniej wyko-
rzystac jego mozliwosci.
Tomasz Bochenek
Tamowskie Gory

(32000 PLOT A-COS(0)+ XPOS, )
B+SIN(0) + YPOS
32005 FOR U=0 TO D STEP 0.05
32010 X=A+COS(U)+XPOS:Y=
B+SIN(0) + YPOS
32015 DRAWTO X,Y:PL
X,Y:NEXT U

| 32020 RETURN )

Nowe czcionki (ZX Spectrum)
Szanowna Redakc)o!
Chciatbym przedstawic Wam

czcionek. Program przeznaczony
jest do ZX Spectrum 48. Serdecznie
pozdrawiam cala Redakcje.

Print At(2,24);*
Print At(2,23);”
Bsave File$,Xbios(2),32000

If W=1
Stop
Else
Goto Aaa
Endif

KAlert 2,”Zapis zakonczony”,1,”STOP! WYKRES”, W

Okna graficzne (ZX Spectrum)

Szanowna Redakcjo!

W jednym z numerow "Kompu-
tera” ukazal sie obszerny artykul
odnosnie okien graficznych dla
komputera "Schneider”. Na pewno
niektorzy z poczatkujacych pro-
gramistow chciellby uzywac w
swoich programach okien graficz-
nych. Takim narzedziem postuguje
sie m. in. program graficzny dla ZX
Spectrum — Art Studio. Zalgczony
program pozwala w bardzo prosty

sposob korzystac z takich okien
graficznych. Sama procedura jest
relokowalna 1 liczy tylko 136 baj-
téw. Nagrywamy ja na tasme roz-
kazem SAVE "nazwa” CODE
adr,136 , a ladujemy do komputera
rozkazem LOAD "nazwa” CODE
adr. Jak juz wspomniatem, poshugi-
wanie sie oknami jest proste, wiec
mysle, ze niepotrzebny jest pro-
gram demonstracyjny.
Miroslaw Kardas
Szczecin

(
6 REM

5 REM (C) by M.Kardas 1988 Szczecin

10 CLEAR 59999:READ a,s:LET adr=a:FOR{=1TOs
20 READ L$:LET 1=LEN I$:LET s=0:LET k=2

™\

oraz Czytelnikkom "Komputera”

SwO] program pozwalajacy na do- Robert Heber

laczenie czterech nowych trybow Bytom
5 REM KURSYWA (C) R. HEBER 1988 b

10 CLEAR 49999
20 LET S=0
30 FOR N=50000 TO 50082
40 READ A: POKE N,A: LETS=S+K&
50 NEXT N
60 IF S<>8937 THEN PRINT "BLAD W DANYCH !"'": BEEP .1,40: STOP
70 DATA 33,0,61,17,96,234,1,0,3,237,176,33.54,92,54,96,35,54,233,33,217,
234,6,48,1917,6,8,35,16,253,205,144,195,35,205,144,195,43,193,16,239,33,
221,234,6,48,1917,6,8,35,16,253,205,149,195,35,205,149,195,43,193,16,239,
201,175,126,(23),119,201.175,126,(31),119,201,33,54,92,54,0,35,54,60,201
100 REM ZALACZENIE - USR 50000
110 REM WYEACZENIE — USR 50074
120 REM POKE 50066,23: POKE 50071,31: RANDOMIZE USR 50000 —- DRUK
POCHYLONY NA LEWO
130 REM POKE 50066,31: POKE 50071,23: RANDOMIZE USR 50000 - DRUK
POCHYLONY NA PRAWO
140 REM POKE 50066,23: POKE 50071,23: RANDOMIZE USR 50000 -DRUK
WYGIETY NA LEWO
150 REM POKE 50066,31: POKE 50071,31: RANDOMIZE USR 50000 - DRUK
WYGIETY NA PRAWO
160 REM SAVE "KURSYWA” CODE 50000,83 - ZGRANIE KODU MASZYNO-
WEGO
200 REM DEMO
210 PRINT AT 5,10; "NORMALNIE”
220 POKE 50066,23: POKE 50071,31: RENDOMIZE USR 50000
230 PRINT AT 7,10; "W LEWO”
240 POKE 50066,31: POKE 50071,23: RANDOMIZE USR 50000
250 PRINT AT 9,10; "W PRAWO”
260 POKE 50066,23: POKE 50071,23: RANDOMIZE USR 50000
270 PRINT AT 11,10; "MOZE TAK ?”
280 POKE 50066,31: POKE 50071,31: RANDOMIZE USR 50000
290 PRINT AT 13,10; A MOZE LEPIE] TRK?” )
300 RANDOMIZE USR 50074: PRINT AT 15,10; I ZNOW NORMALNIE!”

30 LET a$=18(k-1):LET b$=1$(k)
40 LET c=(( CODE a$-48-(7+(a$>"@")))+16 -+ CODE b$-48-(1*(b$>"@"))
50 IF k<1 THEN POKE a,c:LET s=s+c¢:LET k=k+2:LET a=a+1:GOTO 30

.2,5:STOP
70 NEXT f:CLS:BEEP .1,20

adr,x1,yl,buf,sze, wys”
100 DATA 60000,5

S5EICD821CCD991E5059DB”
33A815CrEO8CCD6EA3A”
C3EA32815C0D1I9FE29”
CCB3CCB3CCBF4CBARA”

buf — adres za ramtopem dla okna

60 IF s-256+INT(s/256)<>c THEN ” Blad w linii nr ---> ";f+1:BEEP

80 PRINT "URUCHOMIENIE :”:PRINT "LPRINT USR

110 DATA "CDC6EACDD2EAR4F32B0SCCDC6EACDD2EA32B15CCDB022E
120 DATA "CDC6EA47ICDC6EACDD2ER4F3E0832815CE1C51A4E71779121
130 DATA "132310EEED4BB05C783C32B15CCDB022C13A815C3DFE00CC
140 DATA "0020CE3E08CID5C5EZICD821CCD1423C1D1C9070707C9ESCB3
150 DATA "E41A4E71171912E1C9F8”

x1,x2 — wspoélrzedne lewego gérnego rogu okna

sze,wys — szerokosé i wysokosc¢ okna

x1,x2,sze,wys — zgodnie z instrukcja AT

rozmiar bufora = (sze«wys+8)+szerwys (dla 1 okna)

Kreslenie okregow, elips 1 lukéw
w Atari Basic (Atari XI/XE)

Szanowna Redakcjo!

Mam 16 lat 1 jestem uczniem LO
im. St. Staszica w Tarnowskich Go-
rach. Opracowalem program, kto-
ry chcialbym przedstawic Czytel-
nikom.

Kto probowat cokolwiek naryso-
wac uzywajac Atari Basica, wie, 1le
klopotu sprawia brak instrukcii
CIRCLE. Przedstawiony program
pozwala kreslic okregi, elipsy 1tuki
w dowolnym trybie graficznym w
wybranym miejscu ekranu. Pro-
gram napisany jest w Basicu, wy-

woluje sie go za pomoca instrukeji
GOSUB 32000. Wczesnie] musimy
podac: tryb graficzny, kolor,
wspolrzedne (XPOS,YPOS) od kto-
rych zaczyna sie rysowanie, pro-
mienie elipsy A 1B (gdy A=B kre-
slony jest okrag) oraz dlugosc tuku
D w radianach (D=27 to rysowane
sa pelne okregi lub elipsy). Za po-
moca Instrukcji STEP okreslamy
dokladnos¢ wykonania rysunku.
Podprogram ten mozna dolaczyc
do dowolnego programu, ktorego
numery wierszy sa mniejsze niz
32000. Mam nadzieje, ze podpro-
gram, mimo malej szybkosci, zao-

\_ 4
"Efekt piorunujacy” inaczej | resu 51000 do 57143. W podobny
(ZX Spectrum) sposob mozna zrealizowacC inne
Droga Redakcjo! efekty, zachecam wiec do ekspe-

W numerze 9/88 dzial "Forum”
opublikowal program "Efekt pioru-
nujacy’ pana Miroslawa Kardasia.
Programik, ktory napisalem, wy-
korzystuje ten efekt w celu od-
miennym - wypelnieniu ekranu
trescia w Interesujagcy sposob.
Wiersze 200 - 250 programu sg
przykladem wykonania procedu-
ry. Najpierw wypelniamy ekran
dowolna trescia, lecz tak, by kolor
tla byl koloru atramentu. Nastepnie
uruchamiamy procedure od adre-
su 50040 (przechowuje ona zawar-
osC ekranu w pamieci od adresu
51000). Ostatnie czynnosci to przy-
wrocenie "normalnych” kolorow,
wykasowanie ekranu 1 uruchomie-
nie drugie] procedury (adres
50000). Program napisany w asem-
blerze jest relokowalny, ale nalezy
wiedziec, ze zapamietuje on tresc
ekranu w obszarze pamieci od ad-

Rys. Piotr Kakiet

Sl A POLIX

rymentowania. Serdecznie pozdra-
wiam.

Zbigniew Nowacki

Lublin

5 CLEAR 4999 o
10 FOR f=50000 TO 50051
20 READ a: POKE f,a
30 NEXT f
40 DATA 62,1,167,8,6,9,17,0,24
50 DATA 33,56,223,43,27,122,
179
60 DATA 40,19,203,242,8,23,23
70 DATA 23,23,245,166,235,182
80 DATA 235,18,241,8,203,178,
24
90 DATA 231,16,223,201,17,56
100 DATA 199,33,0,64,1,0,24,237
110 DATA 176,201
200 REM PRZYKLAD
210 INK 0: PEPER 0: CLS
220 PRINT AT 10,10; "WITAJ ! ”
230 RANDOMIZE USR 50040
240 INK 7: CLS
250 RANDOMIZE USR 50000
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Co jakis czas pojawiaja sie w "Komputerze” teksty
dotyczace sztuki programowania. Pagina ”Ars progra-
mandi” jest chyba dobrze znana wszystkim zaintereso-
wanym.

Tym razem proponujemy cykl artykulow pod wspol-
nym tytulem ”"Programowanie systematyczne”, w kto-
rych autorzy, Ryszard Kott i Krzysztof Walczak, w
przysiepny sposob wyjasniaja zasady budowy algoryt-
mow, technike projektowania programéw oraz zasady
testowania i uruchamiania programéw. W ostatnim od-
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projektowania algorytmow, budowy struktury danychi
przygotowania danych testowych — wszystko stano-

wiace ilustracje omowionych wczesniej metod.

W niniejszym artykule pragniemy wprowadzic w istote progra-
mowania Czytelnikow, ktorzy dopiero rozpoczynaja te nauke. Naj-
pierw omowimy kolejne fazy rozwigzywania problemow za pomo-
ca komputerow. Nastepnie opiszemy przykladowy pseudokod, tj.
jedna z mozliwych metod zapisu algorytmow.

Od problemu do programu

Mozna zadac pytanie: po co w ogole pisze sie programy? Czy nie
daloby sie wykorzystywac komputerow bez tego? Wiemy, ze ko-
rzystaja z nich lekarze, kasjerki w bankuiinne osoby, ktore nie po-
trafig programowac. Otoz osoby te wykorzystuja programy napisa-
ne przez innych. A czy komputer nie moégiby dziala¢ bez progra-
mu? Niestety wykonuje on tylko to, co mu poleci czlowiek, a pro-

- gram to nic innego jak lista zlecen do wykonania, zapisanych w

umownym jezyku. Jakkolwiek przy specyficznych zastosowaniach
mozna dzisla) porozumiewac sie z komputerami za pomoca glosu i
innych metod, to w codziennej praktyce tekst okazuje sie najlep-
szym srodkiem komunikacji czlowieka z maszyna.

Omowimy teraz kolejne fazy procesu rozwiazywania problemoéw
za pomoca komputera. Sa to najczescie;j:
— sformulowanie problemu (specyfikacja),
— analiza problemu i znalezienie metody jego rozwiazania (opraco-

wanie algorytmu),
— zapisane tej metody w wybrauym jezyku programo

dowanie algorytmu),

uruchomienie i przetestowanie programu, wniesienie koniecz-

nych zinian 1 poprawek,

wania (ko-

cinku zamieszczone beda przyklady analizy problemu,
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Nie zawsze jednak proces ten przebiega dokladnie w takich fa-
zach, podany schemat dotyczy glownie problemow duzych. Posz-
czegolne fazy nie sa calkowicie niezalezne, np. istnieje zwigzek
miedzy postacia algorytmu a jezykiem wykorzystywanym do jego
kodowania itp. Niemniej podany podzial ma duze znaczenie meto-
dologiczne.

Sformulowanie problemu 1 jego specyfikacja, tj. jego sciste, for-
malne przedstawilenie, moze byc skomplikowane. Jesli program
jest pisany nha zlecenie, najczescie] faza ta wymaga wstepnych dy-
skusji 1 uzgodnien pomiedzy klientem a zespolem programistow.
Klient wie, co chcialby uzyskac, programista zas — co jest mozliwe,
a co nie; klient wie, co jest dla niego istotne, a programisci — co jest
trudne albo co jest kosztowne w wykonaniu. Dopiero po prawidlo-
wym sformulowaniu problemu, gdy wykluczy sie mozliwosc wzaje-
mnego niezrozumienia, mozna przystapic do pracy nad rozwiaza-
niem danego problemu. Prawidlowa jego specyfikacja powinna
nie tylko uwzgledniac zyczenia zleceniodawcy, ale tez byc scisla,
klarowna 1 wewnetrznie niesprzeczna.

Analiza problemu jest pierwszym etapem znajdowania rozwiaza-
nia. Najkorzystniej jest, gdy dany problem daje sie sprowadzic do
juz znanego albo gdy mozna wykorzystac istniejgce oprogramowa-
nie. Dla wielu dziedzin, zwlaszcza dla dyscyplin inzynierskich, ist-
nieja cale bibliotekl programow zawierajace gotowe recepty na
rozwiazanie typowych problemow. Na przyklad, gdyby naszym za-
daniem bylo rozwiazanie ukladu rownan rozniczkowych, to przede
wszystkim nalezaloby sprawdzic biblioteke matematyczng. Anali-
za problemu moze tez prowadzic do wyodrebnienia podproble-
mow albo zauwazenia zwiazkow czy cech, ktore musza byc¢ uwz-
glednione w rozwiazaniu caloscl. Ostatecznym celem analizy jest
sformulowanie metody rozwiazanla danego problemu, tj. algoryt-
mu.

Termin algorytm definiyje sie najczesciej jako metode rozwia-
zania problemu w skonczonej liczbie krokow elementarnych. Krok
elementarny to pewna akcja czy dzialanie rozpatrywane jako ca-
losc 1 cechujgce sie skonczonym czasem trwania. Zazwyczaj mo-
wiac o akcji (operacjl) elementarnej mamy na mysli jakies urzadze-
nie zdolne do jej wykonania. W tym kontekscie mowi sie tez o pro-
cesorze abstrakcyjnym, tj. o abstrakcyjnym urzadzeniu, ktore po-
trafi wykonywac interesujace nas operacje elementarne, ale ktore-
go konstrukcja nie jest istotna. "Skonczonosc”, o ktorej byly

‘wzmianki, ma na celu zapewnienie wykonalnosci calego algoryt-

mu, tj. uzyskanie ostatecznego rozwiazania w skonczonym czasie.
Rozwigzania, ktore nie maja tej cechy, nie sa w praktyce interesuja-
ce.

Przy projektowaniu algorytmow, oprocz dazenia do uzyskania
rozwigzania poprawnego, t]. spelniajacego wymagania okreslone
w specyfikacyi, istotne jest takze dazenle do rozwiazania efektyw-
nego. Program, ktory dziala szybciej 1 wymaga mniej pamiecl kom-
putera, bedzie prawdopodobnie tanszy w eksploatacii.

W przypadku prostych problemow i niewielkich programow
caly algorytm moze byc oczywisty 1 nie wymaga osobnej doku-
mentacji. W przypadku duzych projektow lub zlozonych proble-
mow najkorzystniejsze bywa zapisanie algorytmu w sposob na pol
sformalizowany, zanim dojdzie do jego kodowania w jakims jezyku
programowania. Do takiego zapisu shuzy najczescie) tzw. pseudo-
kod, ktorego jedna z mozliwych wersji przedstawimy w nastepnym
punkcie. Pseudokod jest to sposob zapisu korzystajacy z jezyka na-
turalnego (np. polskiego, angielskiego, ..), ale narzucajacy pewna
dyscypline. Do dokumentowania programow shiza takze inne te-
chniki: notacja formalna, np. matematyczna, czy tez reprezentacja
algorytmu w postaci graficznej. Glownym celem wprowadzania
elementow wykraczajacych poza jezyk naturalny (potoczny) jest
unikniecie dwuznacznosci 1 nieporozumien typowych dla opisow
w jezykach naturalnych. Warto wspomniec, ze niezaleznie od tech-
nikl dokumentowania algorytmow istniejg rozne metody uzyskiwa-
nia rozwigzania, t]. w konsekwencji rozne metody projektowania
programow. Podstawowymi wyroznianymi metodami sa: projekto-
wanie zstepujace (ang. top down) i wstepujace (ang. bottom up),
ktore beda opisane dokladniej w nastepnym artykule.

Gdy algorytm jest juz gotowy, mozna przystapic do jego kodo-
wania, tj. zapisu w danym jezyku programowania. Jezyki progra-
mowania to jezykt utworzone sztucznie, przeznaczone do komuni-
kacj czlowieka z komputerem. Zarowno ich skladnie (zasady zapi-
su), jak 1 semantyke (znaczenie poszczegolnych konstrukcji) defi-
niuje sie¢ w taki sposob, aby uniknac niejednoznacznosci interpre-
tacji typowych dla jezykow naturalnych. Podobnie jak w jezykach
naturalnych, w jezykach sztucznych mamy alfabet, slowa, zdania 1
cale teksty - sa to programy.

Powszechnie wyroznia sie dwie podstawowe klasy jezyROw pro-
gramowania. Jezyki symboliczne albo asemblerowe to takie, w

ktorych jednej operacji elementarnej jezyka odrowiada najczes-

cle] jedna operacija elementarna rzeczywistego procesora, tj. kom-
putera. Jezyki wysokiego poziomu to takie, w ktorych operacii
elementarne] jezyka odpowiada najczescie] wiele, nawet setki,
operacji elementarnych komputera.

Ta mnogosc¢ jezykow stawia programiste przed koniecznoscia
wyboru. Otoz czegsto jedne z jezykow nadaja sie do rozwiazania da-
nego problemu znacznie lepiej niz inne, ktorych przewaga uwida-
cznia si€ z kolel na innych polach. Rozna tez bywa w praktyce do-
stepnosc rozmaitych jezykow, latwosc ich stosowania etc. Tak
wiec nie jest obojetne, w jakim jezyku zakoduje sie rozwiazanie da-
nego problemu. Czasem oplaca sie nawet nauczy¢ nowego jezyka,
aby napisac dany program. Niestety czesto sytuacja jest odwrotna
- programista koduje program w takim jezyku, jaki akurat zna.
Ogolnie - zaden jezyk nie moze byc¢ panaceurn, czyli shuzyc¢ do roz-
wiazywania wszelkich problemow.

Warto tez dodac, ze wybrany jezyk programowania moze miec
wplyw na sformulowanie problemu. To wlasnie on dostarcza ta-
kich czy innych mechanizmow (np. akcji elementarnych) dostep-
nych dla programisty. Myslimy za pomoca jezyka, totez jego postac
ma czesto wplyw takze 1 na ksztal algorytmu, zwlaszcza na bardziej
szczegolowym poziomie.

Kodowanie programu, dla ktorego opracowano kompletny i do-
kiadny algorytm rozwiazania problemu, jest czynnoscia, ktora nie
powinna pochlaniac zbyt wiele czasu 1 energii. Wiecej klopotu
sprawia raczej jego uruchomienie 1 przetestowanie. Zapis algoryt-
mu nie jest jednak mechaniczny 1 programista musi wlozyc¢ wiele
wysilku, aby uzyskany program byl efektywny.

Kolejna faza po napisaniu programu jest jego uruchomienie,
przetestowanie 1 usuniecie bledow. Dzialajacy poprawnie program
powinien dawac oczekiwane wyniki. Najczescie] jednak po napi-
saniu zawilera wiele bledow, ktore dopiero trzeba wyeliminowac.
Uruchamianiem nazywamy proces zmierzajacy do zlokalizowania
przyczyn 1 usuniecla znanych btedow 1 uzyskania dzialajacej po-
prawnie wersji programu. Natomiast testowanie jest to proces ba-
dania programu zmierzajacy do stwierdzenia, czy program speinia
okreslone kryteria, np. czy program zachowuje sie poprawnie dla
roznych przewidywanych sytuacji, roznych danychH itd. W
szczegolnosci celem testowania moze byc znalezienie btedow, kto-
re zakradly sie do programu. Bledy stwierdzone podczas testowa-
nia musza zostac nastepnie znalezione i poprawione, a testowanie
prowadzone dalej. Tak wiec uruchamianie i testowanie przeplataja
sie 1 uzupelniaja. Nalezy tu dodac, ogolnie biorac, ze celem testo-
wania nie musi byc¢ wcale szukanie bledow; moze to byc¢ np. okre-
slenie szybkosci, z jaka dziala program itp. Kryteria, o ktorych
wspomniano wyzej, nalezy wiec widziec szerze).

W tym miejscu wypada zaznaczyc, ze program dostarczany
przez programiste do komputera nie nadaje sie najczesciej do na-
tychmiastowego wykonania. Wynika to m.in. z tego, ze komputery
nie potrafia bezposrednio wykonywac zlecen podawanych w po-
stacl tekstu. W zwiazku z tym program wymaga tlumaczenia z po-
stacl tekstowe), zrozumialej dla czlowieka, do postaci binarnej (ina-
cze] dwojkowe] albo zerojedynkowej), zrozumialtej dla komputera.
Program w postaci tekstu nazywa sie tez programem zrodlowym,
natomiast program binarny - programem absolutnym albo wyniko-
wym. Proces tlumaczenia ma na celu zastapienie operacji elemen-
tarnych danego jezyka operacjami elementarnymi rzeczywistego
urzadzenia wykonawczego, t]. komputera. Do tlumaczenia shiza
specjalne programy - translatory lub kompilatory. Danymi dla pro-
gramu tlumaczacego sa programy w postaci zrodlowej, a wyni-
kiem — programy w postaci binarne].

Translator potrafi sam wykryc niektore bledy popeiniane przez
programiste. Bledy te mozna porownac do bledow ortograficznych
1 skladniowych, a nazywa sie je bledami translacji (kompilacji).
Inny rodzaj bledow wykrywanych samodzielnie przez komputer
nazywa sie bledami wykonania. Powstaja one w trakcie wykona-
nia programu uzytkowego, wtedy gdy komputer nie moze wyko-
nac wymaganej operaciji. Klasycznym przykladem takiej sytuacji
jest rozkaz czytania, gdy brakue danych albo rozkaz dzielenia
przez zero. Osobna kategoria bledow, ktore musza byc wykryte
przez programiste, sa bledy logiczne. Sa to bledy, ktore sprawiaja,
ze program podaje niepoprawne albo bezsensowne wyniki, mimo
pozornie poprawnego dzialania. Bledy logiczne wynikaja najczes-
ciej z bledow popehlionych w fazie analizy problemu i projektowa-
nia algorytmu, stad ich nazwa. Moga one byc latwe do zauwazenia,
czesto jednak niestety wymagaja dlugiego 1 zmudnego testowania
zanim ich przyczyny zostana znalezione 1 poprawione.

Gotowy, uruchomiony 1 przetestowany program jest potem jesz-
cze pielgcgnowany, inaczej mowiac, podlega konserwacji. Te dosc
zaskakujace w odniesieniu do oprogramowania terminy oznaczaia
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dzialania producenta oprogramowania analogiczne do obshugi
gwarancyjnej 1 serwisowej sprzetu. Program co prawda nie psuje
sie, ale czesto zdarza sie, ze klient znajduje w nim jakies nie wykry-
te podczas testowania bledy. Bledy te producent powinien usungc
w ramach “gwarancji”. Ponadto w przypadku duzych programow,
uzywanych przez dluzszy czas, czesto zdarza sie, ze uzytkownicy
pragna zmian i rozszerzen realizowanych przez program funkcji.
Tego typu potrzeby powoduja naturalng ewolucje produktu pro-
gramowego, tzn. powstawanie jego kolejnych wersji, rozpowsze-
chnianych nastepnie starym klientom za drobna doplata ("serwis”)
albo nawet i za darmo. Kazdy produkt programowy opatruje sie
wiec numerem biezacej wersji; duze zmiany zaznacza si¢ najczes-
ciej kolejnymi liczbami catkowitymi, drobne modyfikacje — w po-
staci numeru po kropce. Stad takie oznaczenia jak np. wersja 4.3.

Konservracja oprogramowania jest procesem ciggngacym sie¢ la-
tami, stad koniecznos¢ dobrej dokumentacji produktu, tak aby
wprowadzanie zmian nie byto zbyt trudne. Konserwacja oprogra-
mowania zajmuje sie producent, jesli jednak sprzedazy podlega
oprécz gotowego programu kod zrodlowy, to i uzytkownicy moga
dokonywac¢ zmian i modyfikacji produktu. Stad obecnie tak silny
nacisk na samodokumentowanie sie programow oraz uzywarnie
poprawnego, strukturalnego stylu programowania, tj. takiego, kto-
Iy sprawia, ze program jest czytelny, latwy w konserwacji1 mody-
fikacji.

Pseudokod

Algorytmy mozna zapisywac na wiele sposobow. W dokumenta-
cji uzywa sie np. jezyka naturalnego. Z technik, ktore zdobyly duza
popularnos¢ w przeszlosci, a sa stosowane do dzisiaj do dokumen-
towania programow asemblerowych, nalezy wymienic sieci dzia-
lan. Sieci dzialan byly kiedys powszechnie stosowane do naucza-
nia programowania . Maja one postac grafu zlozonego z odpowied-
nich blokow i laczacych je strzatek. Poszczegolne bloki oznaczaja
rozmaite operacje wykonywane w programie: akcje do wykonania
(blok prostokatny), warunek do zbadania (blok romboidalny), ope-
racje we/wy (blok owalny) itd. Obecnie odchodzi sig od tej techniki
z powodow metodologicznych — dzis znacznie wigkszy nacisk kla-
dzie sie na zapewnienie wlasciwej struktury i czytelnosci samemu
programowl.

Obecnie duza popularnoscia cieszy sie technika posrednia mig-
dzy jezykiem naturalnym a wspolczesnymi jezykami programowa-
nia, tj. dokumentowanie programow za pomoca pseudokodu. Naz-
wa ta odzwierciedla charakter tego narzedzia — jest ono bowiem
czesciowo sformalizowane, ale nie do konca; nadal obok pewnych
ustalonych struktur mozna uzywac jezyka naturalnego do opisu ro-
znych czynnosci.

Obecnie przedstawimy bardzo prosty pseudokod, w ktérym za-
piszemy kilka przykladowych algorytmow. Nalezy zaznaczyc, ze w
przypadku tzw. algorytmicznych jezykow programowania pseudo-
kod moze by¢ nawet podobny do samego jezyka programowarnia.
Np. najbardziej obecnie rozpowszechnionym pseudokodem uzy-
wanym zarowno w pracach naukowych jak 1 w opracowaniach po-
pularnych, w tym i w nauczaniu, jest notacja pascalopodobna, tj.
oparta na notac)i jezyka Pascal.

W ponizszym opisie kursywa zanaczono pojgcia, ktore mozna
zastepowac odpowiednim tekstem, wyrazajacym zapis pojecia.
Wprowadzony pseudokod zawierac bedzie nastgpujace elementy
skladniowe, nazywane zdaniami albo instrukcjami:

1) Zdanie imperatywne, okreslajace czynnos¢ do wykonania

Te zdania pseudokodu, zapisywane w jezyku naturalnym w po-
staci zdania albo rownowaznika zdania, okreslaja elementarne
kroki algorytmu. Jesli czynnosc opisywana w ten sposob jest pro-
sta, nic wiecej nie wymagamy. Jesli czynnosc jest ztozona, to w toku
uszczegolowiania projektu zostanie ona zastgpiona calg sekwencja
prostszych zdan pseudokodu (odpowiada to metodologii postepo-
wania tzw. projektowania zstepujacego). Przykladem zdania impe-
ratywnego moze by¢ “oblicz pierwiastki rownania kwadratowe-
go”.

2) Zdanie decyzyjne jesli

To zdanie zawiera podstawowa strukture opisujaca decyzje po-
dejmowane w algorytmie i ich skutki. Do zapisu struktury wykorzy-
stamy wyroznione stowa i zwroty jezyka polskiego pisane drukiem
pogrubionym, a mianowicie jesli, to i w przeciwnym przypadku.
Ich znaczenie jest takie, jak w jezyku potocznym. Decyzje musimy
podja¢ wtedy, gdy mamy co najmniej dwie mozliwosci do wyboru.
Podstawa wyboru jest zazwyczaj jakies kryterium albo warunek.
Zdanie decyzyjne musi wiec zawierac kryterium wyboru i zdania
opisujace mozliwosci wyboru. Decyzje bedziemy zapisywac za po-
moca dwu struktur:
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a) struktura prosta ma postac:
jesli warunek to
zdanie
® Przyklad
jesli obywatel ukonczyi 18 lat to
wyslij zadanie wyrobienia dowodu osobistego
b) struktura z alternatywa ma postac:
jesli warunek to
zdanie,
w przeciwnym przypadku
zdanie ,
@® Przyklad
jesli nastepny dzien to niedziela to
wylacz budzik
w przeciwnym przypadku
nastaw budzik na 6.40
3) Zdanie iteracyjne podczas gdy
Zdanie to opisuje sytuacje, w ktorej pewne czynnosci nalezy
powtarza¢ dopoty, dopoki jest spelniony podany warunek i ma po-
stac:
podczas gdy warunek wykonuj
zdanie
Zdanie, wystepujace jako element powyzszej struktury, opisuje
powtarzana czynnosc. Powtarzanie konczy sie, gdy warunek prze-
staje by¢ prawdziwy. Aby to moglo nastapi¢, zdanie musi mieC na
ten warunek jakis wplyw.
® Przyklad
podczas gdy istnieje zapas w magazynie wykonuj
realizyj zlecenia wydania towaru
4) Zdanie iteracyjne dla
Czasami pewna akcje nalezy powtorzy¢ dla kolejnych wartosci
z danego zakresu albo okreslona liczbe razy. Wtedy wygodniejsze
moze byc¢ zdanie dla, o nastepujacej strukturze:
dla lista sytuacji wykonuj
zdanie
® Przyklad
dlax = 1,2, ... 100 wykonuj
drukuyj %, x do kwadratu i x do szescianu
5) zdanie grupujace { |
Nawiasy grupujace shiza do wskazania, ze w danym miejscu pra-
gniemy umiesci¢ zamiast jednego zdania kilka zdan. Zdanie grupu-
jace ma postac:
{
zdanie,
zdanie,

:z:;ianien

)
Tak wiec ciag zdan objetych nawiasami klamrowymi uwazamy za
pojedyncze zdanie.
® Przyklad

jesli rachunek ma saldo ujemne to

f
1

wyslij ostrzezenie do klienta
zapisz klienta na liste dluznikow
}
w przeciwnym przypadku
wyslij zwykly wyciag o stanie konta
To samo dotyczy bardziej ztozonych sytuacii, np.
@® Przyklad
dla kazdego oddziali banku wykonuj
dla kazdego klienta oddzialu wykonuj
{
zaksieguj nowe wplaty 1 wyplaty
jesli jest koniec okresu to
dolicz odsetki

jesli rachunek ma saldo uyjemne to

!
\

wyslij ostrzezenie do klienta
zapisz klienta na liste dhuznikow
}
w przeciwnym przypadku
wyslij zwykly wyclag o stanie konta
}
Ponadto nalezy wymienic¢ dwie istotne cechy wprowadzonego (1
wielu innych) pseudokodu:

1) Rozwijanie zdan

W kazdym miejscu, gdzie w opisie pseudokodu wystepuje zda-
nie, mozna wstawi¢ dowolne inne zdanie pseudokodu. Pozwala to §
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na zapis dowolnie zlozonych algorytmow bez zatracenia przejrzy-
stosci struktury algorytmu i wzajemnych zaleznosci.

2) Konwencja wcie¢ i rozlozenie tekstu

Warto zwrocic uwage na konwencje notacyjna stosowana w po-
wyzszych przykladach. Zdania podporzadkowane innym sa wciete
o kilka znakow, tak aby zaleznosci te byly takze widoczne graficz-
nie. Ponadto zdania rownorzedne sa wciete o tyle samo znakow, a
nawiasy grupujace zapisano tak, aby od razu bylo widac, ktore z
nich tworza pare, tj. gdzie lezy poczatek i koniec danej grupy. Inna
stosowana tutaj regula bylo przestrzeganie zasady, ze kazde zdanie
zaczyna sie od nowej linii. Wszystkie te reguly shuiza podniesieniu
czytelnosci i ulatwiaja zrozumienie zapisanych algorytmow.

Stosowane tutaj zasady sa przykladem regul zapisu algorytmow
zalecanych obecnie powszechnie, niezaleznie od tego ¢zy uzywa
sie pseudokodu, czy tez jakiegos jezyka programowania. Konwen-
cje notacyjne sa dostosowywane do specyfiki danego jezyka 1
moga roznic sie w szczegotlach, ale zasada nadrzedna jest odpo-
wiednios¢ pomiedzy forma zewnetrzna programu (). rozlozeniem
tekstu) 1 znaczeniem poszczegolnych zapisow, stad np. elementy
rownorzedne sa wcinane tak samo. Konwencji tych warto prze-
strzegac, choc nie stanowia one niezbywalnej czesci danego jezy-
ka. Naleza one jednak do istotnych skladnikow dobrego stylu pro-
gramowania, o ktorym wspomniano juz przy okazji konserwacji i
dokumentacji oprogramowania. Inne elementy wazne dla dobrego
stylu programowania beda omowione w kolejnych artykutach.
® Przyklad

Dla zilustrowanla wprowadzonego pseudokodu zapiszemy w
nim algorytm rozwiazania typowego problemu szkolnego: znajdo-
wania pierwiastkow rownania kwadratowego, tj. rownania o posta-
cl ax2+bx+c=0. Metoda rozwiazania jest znana ze szkoly, poniz-
Szy zapils nie wymaga wiec specjalnego komentarza. Zwrocmy jed-
nak uwage na milczace zalozenie, ze wspolczynnik a jest rozny od
zera.

wczyta] wartosci wspotczynnikow a, bic

oblicz wyréznik trojmianu wg wzoru delta= )/’b? - 4ac
jesli delta < 0 to

wydrukuj, ze nie ma pierwiastkow rzeczywistych

w przeciwnym przypadku

je{éli delta=0to
oblicz x= -b/(2a)
wydrukuyj pierwiastek podwojny
;

w przeciwnym przypadku
[

\

oblicz x1 = (-b - delta)/(2a)

oblicz x2 = (-b + delta)/(2a)

wydrukuj dwa rozne pierwiastki rownania

)

® Przyklad

Zapiszemy teraz algorytm wczytywania i sumowania ciggu liczb,
do chwili gdy ich suma nie przekroczy zadanej granicy. Po spehie-
niu zadanego warunku nalezy wydrukowac sume 1 ilos¢ wczyta-
nych liczb.

wczyta) granice sumowarnla 1 przypisz zmiennej granica

przypisz zmiennej suma wartosc poczatkowa rowna 0

przypisz zmienne] ilosc wartosc poczatkowa rowna 0
podczas gdy suma < granica wykonuj

{
czyta) kolejna liczbe ciagu

zwieksz ilosc o 1
\

J
drukuj sume i ilos¢

@® Przykiad
Kolejnym przykladem bedzie algorytm znajdowania sredniej
dziesigciu wezytanych liczb. W algorytmie postuzymy sie zdaniem
dla ... w celu zapisania powtarzajacej sie czesci algorytmu.
Wyzeryj sume
d}a numer = 1, 2, ... 10 wykonuj
\
czyta) liczbe
dodaj liczbe do sumy
\

J
oblicz srednia = suma/10
wydrukuyj srednia

W przykladzie wprowadziliSmy zmienna numer, w celu odlicze-
nia tylu liczb, ile potrzeba (dziesieciokrotnie powtarzamy sytuacje
czytania 1 dodawania liczby).

® Przyklad

W niniejszym przykladzie przedstawimy nieco trudniejszy algo-
rytm, a mianowicle algorytm znajdowania wszystkich podzbiorow
k elementowych pewnego zbioru n elementowego. W literaturze
znanych jest szereg metod rozwigzywania tego problemu. Ponizej
wykorzystamy algorytm podany w pracy [2]. Algorytm ten opiera
sle na spostrzezeniu, ze mozna latwo podac¢ kolejnos¢ generacji
kombinacji, przy zalozeniuy, ze elementy danego zbioru sa uporzad-
kowane. Bez zmniejszenia ogolnosci mozna przyjac, ze elementami
danego zbioru sa liczby <l,...,.n>. Kazdemu K-elementowemu
podzbiorowi odpowiada wzajemnie i1 jednoznacznie ciag o dlugos-
c1 K, np. podzbiorowi {3,5,1} odpowiada ciag <1,3,5>. Przy takim
uporzadkowaniu ciagiem bezposrednio nastepujacym po ciagu
<al,...,ak> jest cigagg <bl,...bk>=<al,....ap - l,ap+1l,ap+32,...,
ap+k-p+1>gdziep = max {i;ai <n-k + 1}. Ciggiem bezposre-
dnio nastepujacym po <bl,..,bk> jest ciag <cl,...ck> =
<bl,...br-1br+ 1., ,br+ k-r+ 1> gdzie

p-lgdybk =n
r f—
kgdy bk <n

Rozumowanie to prowadzi do nastepujacego algorytmu:

dlal =1,2,...K wykonuj

A =1
podczas gdy IP jest wieksze badz rowne 1 wykonuj
{ drukuyj elementy wektora A
jezeli A(K) rowne N to

IP=1P-1
w przeciwnym przypadku
IP=K

jezeli IP wieksze badz rowne 1 to
dlal = KK-1,..P wykonuj
AD=AP)+I-P+1

Uwaga

W powyzsze] notac) elementowi al odpowiada zmienna A(I).
Zmienne A(l), A(2), ..., A(K) odpowiadajace elementom al,...,ak
tworza tak zwang tablice. Tablica ta, o nazwie A, odpowiada poje-
ciu wektora z matematyki, a liczba jej elementow musi byc¢ skon-
czona. Pozwala to na zapis ciagu ( o znanej dlugosci k ) w jednym
zlozonym obiekcie programu, a mianowicie w tablicy.

Czytelnik jest proszony o weryfikacje tego algorytmu, tzn. przea-
nalizowanie go na przykladowych danych, na przyklad dla N = 3,
K = 2 lub zaprogramowanie algorytmu w dowolnym jezyku pro-
gramowarnia 1 uruchomienie programu.
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Komputery 1 medycyna

Marek Cieciura

Statystyka

1 komputery
w medycynie [1]

Podczas badania wzrostu ciSnienia tetniczego lub po-
ziomu cukru we krwi okreslonej grupy osob otrzymuje
sie r6zne wyniki. Podobna sytuacja wystepuje przy po-
miarze liczby uderzen tetna na minute. Stad tez konie-
czne jest wykrycie w zebranych wynikach punktu od-
niesienia, tendencji oraz okreslonych prawidlowosci.
Wykrywane zwiazki maja charakter statystyczny.

Statystyka umozliwia znajdowanie prawidlowosci, charaktery-
stycznych dla zjawisk i procesow masowych, a przeciez w medy-
cynie zapobieganie, chorowanie 1 leczenie to zjawiska masowe.
Poznanie wystepujacych w nich prawidlowosci statystycznych jest
istotnym warunkiem dalszego rozwoju medycyny. Stosowanie me-
tod statystycznych umozliwia wykrywanie prawidlowosci, beda-
cych podstawa dzialalnosci diagnostycznej, orzecznicze), leczni-
czej i naukowo-badawczej. Statystyka pelni wiec w medycynie role
jednej z zasadniczych metod badawczych.

Opisuje jednak tylko jedna strone rzeczywistosci, a mianowicie
strone ilosciowa. Wnioski otrzymywane w wyniku analizy statysty-
cznej nie sa bezwzglednie pewne, musza byc¢ poddawane weryfi-
kacji merytorycznej. Koniecznosc weryfikacji wystepuje zawsze
przy wnioskowaniu opartym na materiale empirycznym. Spowodo-
wane jest to przypadkowym charakterem analizowanych proce-
sow oraz trudnoscia w jednoznacznym definiowaniu i klasyfikowa-
niu rozpatrywanych przypadkow, zdarzen i zjawisk.

Zastosowania informatyki w medycynie

W ostatnich latach znacznie zwiekszylo sie stosowanie metod 1
srodkow informatyki w roznych dziedzinach, w tym takze w medy-
cynie. Spowodowane jest to rosnaca tendencja do wykonywania
pomiarow ilosciowych, co wymaga stosowania skomplikowanych
operacji matematycznych oraz redukcji duzych zbiorow danych.
Istotny wplyw na zakres stosowania informatyki ma takze rozwoj
sprzetu komputerowego, w tym takze komputerow osobistych —
ktore przy duzych mozliwosciach w zakresie przetwarzania infor-
macji cechuje miniaturyzacja i niska cena. Metody 1 srodki informa-
tykl wykorzystuje sie przy planowaniu, rejestracjl i analizie wyni-
kow badan medycznych oraz przy opracowywaniu zautomatyzo-
wanych systemow wspomagania badan.

Informatyka medyczna zajmuje sie zbieraniem, zapamietywa-
niem, przetwarzaniem 1 udostepnianiem informacji uzyskiwanych
w procesach rozwiazywania problemow poszczegolnych dzialow
medycyny, w tym takze ochrony zdrowia. Stosowanie metod 1 srod-
kow informatyki ma na celu uporzadkowanie 1 wspomaganie pracy
w przypadku duzej ilosci informacjl medycznej.

Systemy komputerowe wykorzystywane w medycynie mozna
podzieli¢c na dwa rodzaje:

1. bazydanych umozliwiajace zbieranie, archiwizowanie, wyszu-
kiwanie 1 udostepnianie informacji.

2. systemy doradcze (advice systems) — aktywnie uczestniczace w
diagnozowaniu chorob i procesie leczenia. Wsrod systemow
doradczych wyroznia sie ponadto trzy typy:

a. systemy Sledzace (monitoring systems) — automatycznie reagu-
jace na zmiany stanu osoby badanej (definiowanego w kazdym
przypadku);

b. systemy konsultacyjne (consultation systems) — tworzace nieza-
lezne analizy i zalecenia, ktore uzytkownik moze porownac ze
swolmui;

c. systemy recenzujace (critiquing systems) — oceniajace hipoteze
diagnostyczna i planowany przebieg leczenia oraz proponujace
ewentualne dzialania alternatywne. Moze wywierac to wplyw
na biezace decyzje lekarza.
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Oprogramowanie statystyczne

Prawie w kazdym z wymienionych rodzajow systemow, a takze
w zdecydowanej wiekszoscl przeprowadzanych doswiadczen 1
eksperymentow, wystepuje potrzeba prowadzenia najrozmait-
szych analiz statystycznych dotyczacych wnioskowania 1 modelo-
wania statystycznego.

Statystyka matematyczna obejmuje szeroki zakres metod o zroz-
nicowanym stopniu zlozonosci. Poszczegolne metody ukierunko-
wane sa na rozwiazanie konkretnego i zwykle czastkowego zada-
nia, natomiast poprawnosc¢ uzyskiwanych przy ich wykorzystaniu
wynikow zalezy od spelnienia okreslonych warunkow.

Poprawne i efektywne analizy statystyczne mozna praktycznie
przeprowadzi¢ jedynie przy wykorzystaniu komputera. Wplywaja
na to duze objetosci analizowanych danych oraz zlozonos¢ wspot-
czesnych metod statystycznych.

Komputery z wieloma terminalami oraz coraz bardziej rozpo-
wszechnione komputery osobiste umozliwiaja prowadzenie obli-
czen bezposrednio przez pracownikow naukowych.

Sprzet komputerowy jest warunkiem Kkoniecznym, ale
niewystarczajacym do prowadzenia analiz. Ograniczeniem jest tu
posiadanie odpowiedniego oprogramowania statystycznego, kto-
re stanowi jedno z podstawowych narzedzi pracownika nauki.

Biblioteki, pakiety i systemy statystyczne sa dosteprne na wszyst-
kich typach komputerow. Biblioteki podprogramow ze swej natury
nie moga by¢ bezposrednio wykorzystywane, natomiast korzysta-
jac z nich nalezy napisaC wymagane oprogramowanie,

Przykladami sa biblioteki podprogramow MSL, SSP, MSSL, IMSL
i biblioteka matematyczno— statystyczna minikomputera MERA -
400 oraz systemy XDS, EPISTAT, SPSS, STATGRAPHICS 1 BMDP.

Stosujac systemy standardowe mozna uzyskac poprawne i efek-
tywne wyniki analizy statystycznej jedynie wtedy, jezeli wykonuja-
cy analize pracownik naukowy ma okreslonag wiedze informatycz-
na 1 statystyczna.

Wymagana jest takze duza pracochlonnosc przy "dzieleniu”i "ta-
czeniu” zbiorow danych (czesto konieczne jest opracowywanie
modulow okreslonych operacji na danych) oraz przy analizie wie-
loparametrowych i wielogrupowych zbiorow danych.

Przed kilkoma laty autor podjal probe opracowania oprogramo-
wania do analizy statystycznej, uzytecznego dla pracownikow nau-
kowo-badawczych i gwarantujacego poprawnosc stosowania me-
tod statystycznych.

Do podjecia tematu zachecilo autora pozytywne rozwiazanie kil-
ku czastkowych problemow automatyzacji analizy statystycznej.
Zasadnicze z nich dotyczyly automatycznego wyboru wlasciwego
testu przy ocenie istotnosci roznic rozkladu dwoch cech oraz oce-
ny ich korelacji. Rozwigzanie takie uwarunkowane bylo oczywiscie
zapewnieniem dostepu oprogramowania sterujacego obliczeniami
do informacji umozliwiajacej dokonanie takiego wyboru. Wymaga
to z kolei uprzedniego wprowadzenia lub wyznaczenia jej w kroku
wstepnym. Dzieki temu wykazano, ze cigzar sprawdzania warun-
kow stosowania okreslonych metod oraz wyboru wlasciwe] meto-
dy moze zostac¢ przeniesiony na oprogramowanie sterujace.

Praca zostala ukierunkowana na skonstruowanie oprogramowa-
nia mozliwie najbardziej zautomatyzowanego. W oprogramowaniu
takim dokonano podzialu procesow informacyjno — decyzynych
pomiedzy modulem sterujacym i uzytkownikiem. Wzajemna ko-
munikacja modut sterujacy — uzytkownik realizowana jest w formie
dialogu kierowanego przez modutl sterujacy. Wymaga to oczywis-
cie zapewnienia uzytkownikowi bezposredniego dostepu do wy-
korzystywanego sprzetu komputerowego w trakcie wykonywania
obliczen (terminal w systemie wielodostepnym lub komputer per-
sonalny). Warunek taki nie jest do spelnienia pizy pizetwarzaniu
wsadowym (komputery main frame).

Kolgjny z argumentow przemawiajacych za mozliwoscia rozwia-
zania problemu oparty byt o sprawdzgng czesciowo mozliwosc je-
dnoznacznego wyboru metody statystyczne] na podstawie odpo-
wiednio sforinalizowanego zapotrzebowania uzytkownika, z uwz-
glednieniem odpowiednio uksztaltowanego zbioru danych. Uwal-
nia to uzytkownikow od dokladnego zapoznania sie z metodami
statystycznymi, choclaz wymaga umiejetnosci sformulowania swo-
jego zapotrzebowania w okreslonych kategoriach opisowych.

Dazac do opracowania tak scharakteryzowanego oprogramo-
wania autor zdawal sobie sprawe, ze moze byc¢ ono uzyteczne prze- §
de wszystkim w masowej analizie "typowych” problemow statysty-
cznych. W wielu przypadkach konieczna jest scisla wspolpraca
pracownika naukowo-badawczego ze specjalistami z zakresu sta-
tystykiiinformatyki nie tylko na etapie planowania doswiadczenia,
ale takze przy wyborze i stosowaniu metod oraz przy interpretacji
wynikow.

|
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cych porozumiewac sig¢ z uzytkownikami po polsku. Z tym wiek-
szym zainteresowaniem podjatem sie zrecenzowac program o naz-
wie KOMPOL firmy MikroTech z Bydgoszczy. Pierwsze dwa zdania
ulotki dolaczonej do programu w charakterze dokumentaciji dla
uzytkownika brzmia zachecajaco:

"Program KOMPOQOL zostal napisany w celu ulatwienia pracy na
komputerach osobistych typu PC osobom nie bedacym informa ty-
kami I nie postugujacym sie jezykiem angielskim. Przy okazji zrea-
lizowano dodatkowe udogodnienie polegajace na tym, ze genero-
wany komunikat o bledzie krytycznym nie powoduje utra ty zawar-
tosci ekranu lub jego przesuniecia”,

Oczami wyobrazni zobaczylem elegancki program rezydentny,
ktory po zainstalowaniu zmieni moj komputer w przyjazne urzadze-
nie, informujace mnie o moich bledach w czystej polszczyznie (a
moze nawet bedzie proponowal szersze omowienie problemu i ja-
kies sensowne wyijscie z tarapatow?). Wyobrazilem wiec sobie, ze
Jestem laikiem w obstudze komputera nie znajacym angielskiego i
wsunalem dyskietke do takiej specjalnej szczeliny w obudowie.
Nastepnie wrocilem do dokumentaciji, by sie dowiedzie¢ jak nale-
zy ten program zainstalowac. I niestety od tego momentu zaczelo
sie jedno nieprzerwane pasmo rozczarowan.

Dokumentacja okazala sie bardziej zblizona do ulotki reklamo-
we] niz do instrukcji obshugi (3/4 strony maszynopisu). Przy jej czy-
taniu musialem zrezygnowac¢ z udawania laika i co nieco sobie
| przypomniec. Po przeczytaniu kilku dalszych zdan marzenia prys-
nety jak mydlana banka. Tekst zapowiada jedynie thumaczenie ko-
munikatow o bledach krytycznych wymagajacych reakcji uzytko-
wnika (chodzi o bledy zakonczone komunikatem "Abort, Retry, Ig-
nore?” jakie mozna zobaczy¢ na przyklad przy probie odczytu ka-
talogu dyskietki w niezaryglowanej stacji). O pozostatych autorzy
nic nie wspominaja.

Zdumiewajace jest zalecenie, by program stosowac jedynie pod
kontrola systemu operacyjnego PC DOS w wersjach od 2.0 do 3.2!
Podobno program wspélpracujacy z wyzszymi wersjami jest do-
plero w opracowaniu. Jest to pierwszy znany mi przyklad programu,
ktory dzialajac z nizszymi wersjami DOS-u nie dzialatby z wyzsza!

Z resztkami nadziei odszukalem archiwalng dyskietke z wersja
3.1 systemu i uruchomilem KOMPOL.

Z zalozenia program pracuje z czystym systemem operacyjnym.
Uzytkownicy nakladek typu Norton Commander, 1Dir czy XTree
nie beda mieli z niego zadnego pozytku. (Swoja droga ciekawe ilu
jest takich, ktorzy z nich nie korzystaja?)

Chcac zmusi¢ program do zademonstrowania swojego dzialania
zaczgtem wydawac polecenia generujace bledy. Wiekszosé z nich
potwierdzila obawy, ze KOMPOL przechwytuje tylko te bledy, kto-
re normalnie wymagaja reakcji na koncowy komunikat "Abort, Re-
try, Ignore?”, Sposrod wszystkich komunikatéow wyswietlanych na
ekranie przez DOS jest ich relatywnie mato.

Najwieksze jednak rozczarowanie przyniosly same "polskie” ko-
munikaty. Od standardowych komunikatow DOS-u odroznia je kil-
ka cech:

— zamiast w pozycji kursora pojawiaja sie w gornych lub dolnych

wierszach ekranu,

— s3 podswietlone,

— robig znacznie wiecejhalasu,

— zamiast po angielsku sa napisane po "polskawemu”,

— zamiast "Abort, Retry, Ignore?” pojawiaja sie napisy “Zakon-

czyc Powtorzyc Ignorowac”i wyboru mozna dokonaé nie tyl-
ko klawiszem z pierwsza litera, ale rowniez klawiszami kurso-
ra i Enter. |

Nie jest prawda, ze KOMPOL pozwala uniknac przesuwania za-
wartosci ekranu. Do takiego przesuniecia dochodzi, ale tylko o je-
dna linie, a nie o kilka jak w przvpadku standardowych komunika-
tow.

Nie naleze do purystow jezykowych, lecz w stosunku do progra-
mow deklarujacych, ze pisza po polsku, nie potrafie obnizy¢ po-
przeczki ponizej pewnego minimum. KOMPOL niestety nie miesci
sl¢ W moim pojeciu owego minimum. Brak polskich znakow dia-
krytycznych na ekranie mozna probowaé usprawiledliwiac wzgle-
dami sprzetowymi, ale tez nie do konca. Na przyklad: nasze "0” jest
w kazdej pamieci ROM i ma kod 162. Ponadto wiele komputerow
w Polsce ma wymienione EPROM-y i program pisany dla uzytkow-
nika nie znajgcego jezyka angielskiego powinien taka ewentual-
nosc przewidywac. To jednak i tak sa tylko drobiazgi wobec tek-
stow, ktore KOMPOL prezentuje na ekranie. Préoba zapisu na dys-
kietce zabezpieczonej przed zapisem powoduje wyswietlenie
(przy glosnym akompaniamencie) komunikatu:

"Proba zapisu na zaprotegowanej dyskietce. Bledny zapis nape-
du A’

Dokliadnie tak! -nazaprotegowanejdyskietce w napedzie
A 1bez odstepu po kropce.

Natura eksperymentatora "podpuscila” mnie, by sprawdzi¢ jak
program zareaguje na zadanie odczytu czegos z niesformatowanej
dyskietki. KOMPOL zareagowal po swojemu (z glosnym akompa-
niamentem) komunikatem:

"Generalny blad.Bledny odczyt napedu B”

(mimo, ze wiem, iz znajomosc¢ jezykow obcych nie jest najmocniej-

Brak gotow
Zakonczy

.Bledny odczyt napedu B
Powtorzy Ignorowac

szg strona moich rodakow, jednak ucieszytem sie, ze stowo "blad”
Jest jednak w jezyku polskim rodzaju meskiego.) Podejrzewajac, ze
nie do konca potrafie wczuc sie w role “nie informatyka, nie poshi-
gujacego sig angielskim” spytalem zony czy powyzszy komunikat
mowi jej cos wiece) niz "General Failure error reading drive B”.
Spojrzala na mnie znaczaco i odparla, tak, ale nie kojarzy mi sie to
w zaden sposob z komputerami! Zdziwila sie tez, od kiedy ucze sie
... czeskiego (I?1).

Chcac uprzedzi¢ dalsze niespodzianki zajrzalem bezposrednio
do kodu programu. To byl blad!. Trafilem tam bowiem na
potencjalny komunikat:

"Niewlasciwa dlugosc zadanej struktury”

Co on moze oznaczac? Dopoki udawalem laika, nie musialem
przejmowac si¢ tym, ze nie wszystko rozumiem. Ten napis jednak
mnie zaskoczyl i zaintrygowal. Siegnalem wiec do dokumentac;ji
MS DOS (wersja 3.2) i probowalem go dopasowaé do ktoregokol-
wiek z wyjasnianych tam komunikatéw bledéw. Niestety bez po-
wodzenia. Moralow z tego moze by¢ kilka:

— nie grzeb w kodach cudzych programow!

— wlecej samokrytycyzmu w ocenie swojej angielszczyzny!

— laikiem mozna zostac¢ nawet po latach korzystania z DOS-u!

Ciekawa wlasnos¢ programu objawia sie przy przy probach ko-
rzystania z niego po wywolaniu kolejnej kopii COMMAND.COM
(niektore programy pozwalaja na czasowe wyjscie z programu do
systemu operacyjnego bez usuwania ich z pamieci, by nastepnie
powrocic, zleceniem EXIT, do przerwanej pracy). Ponowne WYWO-
lanie programu KOMPOL powoduje wyswietlenie komunikatu, ze
program jest juz zainstalowany. [ bardzo dobrze, ale dlaczeéo Ero—
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gram przestaje dzialac i wszystkie komunikaty sa juz angielskie,
nawet te uprzednio ttumaczone?

Po tych eksperymentach zaczalem sie zastanawiac komu moze
by¢ przydatny ten program. Mnie na pewno nie, bo drazni naciaga-
na polszczyzna 1 niektorych komunikatow nie rozumiem. Poczatku-
jacym chyba tez nie, bo zbyt wiele napisow zostaje po angielsku 1
trzeba szukac innych zrodel do ich wyjasnienia. Zaawansowani
uzytkownicy i tak znaja minimum angielskiego i nie musza marno-
wac kilkunastu kilobajtow na kiepskie thumaczenia kilku komuni-
katow. Noiwszyscy praktycznie korzystaja z rozmaitych nakladek,
ktore chronia ich przed mozliwoscia popelniania bledow wymaga-
Jacych tlumaczenia ich opisow. Moze jest to kroczek we wlasci-
wym kierunku, ale dopiero pierwszy kroczek i cala idea pomocy
polskiemu uzytkownikowi korzystania z PC DOS-u wymaga jesz-
cze powaznego dopracowania.

Program KOMPOL z tym z marzen laczy tylko tyle, ze rzeczywis-
cie jest niewielkim programem rezydentnym.

Ps. Po napisaniu tej recenzji do redakcji dotarla wersja 1.3 tego
programu. Najistotniejsza roznica, jaka udalo mi sie znalez¢ jest to,
ze nie poshiguje sie juz terminem “zaprotegowana dyskietka”. Byc
moze nie ma juz zalecenia, by unikac stosowania go z systemem
MS-DOS 3.3. Pisze "byc moze” bo zalaczona dokumentacja dotyczy
wers)l 1.2, gdzie takie zastrzezenie jest, ale eksperymenty prowa-
dzilem z MS-DOS-em 3.3 1 nie zauwazylem niczego zlego (a moze
mialem tylko szczescie, ze nie udalo mi sie wygenerowac odpo-
wiednich bledow?). Pozostale zastrzezenia niestety zmuszony je-
stem podtrzymac.

KOMPOL

program polskich komunikatow o bledach
wersjal.2i1.3

MikroTechSp. z o.0.

85-141 Bydgoszcz

ul.Lubranieckal3

tel.63-14-38

PCXT/AT,PCDOS2.0-3.2

80000 zlotych (czerwiec 1989)

Nazwa:

Producent:

Sprzet:
Cena:

Ochrona przed wirusami nie jest zadaniem latwym. Ich bez-
imiennych autorow cechuje nie tylko nieograniczona podlosc, ale
czesto rowniez duza fantazja, wiedza 1 doswiadczenie. Walka z ich
tworami wymaga stosowania coraz bardziej wyrafinowanych me-
tod. Sami uzytkownicy tez nie sa bez winy. Powszechne przekona-
nie, ze programy sa wlasnoscia ogolna 1 moga byc pozyskiwane z
dowolnych zrodel, stwarza wirusom wrecz idealne warunki do roz-
mnazania 1 przenoszenia si€ z systemu na system.

Jak z wszelkimi chorobami zakaznymi tak 1 w przypadku wiru-
sow komputerowych najlepsze efekty daje profilaktyka. Dopoki
jednak nie mozemy ograniczyc sie do programow pisanych wyla-
cznie przez siebie lub kupowanych od powaznych dystrybutorow
i na naszych dyskach pojawiaja sie pliki niewiadomego pochodze-
nia, warto pomyslec o roznych metodach ochrony witasnych zaso-
bow.

Jedna z takich metod jest stale stosowanie specjalistycznego
oprogramowania. Dzieki claglemu wzrostowi zainteresowania uzy-
tkownikow powstaje go na swiecie coraz wiecej. Za pisanie pro-
gramow antywirusowych biora sie nawet najbardziej znane firmy,
takie jak Apple czy Microsoft. Nic zatemn dziwnego, ze i w Polsce
zaczely takie powstawac.

Redakcja otrzymala do testowania proygram o nazwie ANTVIRUS
napisany w fiimie MicroTech w Bydgoszczy. Autorem jest Plotr
Malicki. Wlasciwie jest to caly pakiet. W jego sklad wchodzi: pro-
gram ANTVIRUS.EXE wersja 1.6, AVC.SYS wersja 1.6s oraz pro-
gram profilaktykl antywirusowej PMDV.EXE. Modyfikacje pliku
CONFIG.SYS i kopiowanie pliku AVC.SYS do odpowiedniego ka-
talogu bierze na siebie specjalny program AVINSTAL.
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Z zalozenia ANTVIRUS jest programem rezydentnym. Po zainsta-
lowaniu sie zaczyna sledzic wszystkie kolejno wykonywane pro-
gramy 1 w przypadku proby podjecia przez nie potenC]alme nie-
bezpiecznych operacji informuje o nich operatora i domaga sie po-
twlerdzenia zgody na ich wykonanie. Podejrzane dla niego sa:

— proba formatowania dysku,

— proba zapisu do sektora inicjujacego dysku (sektor zerowy),

— proba otwarcia do zapisu (a wiec do ewentualnej modyfikacji)

plikow typu COM, EXE lub SYS.

W swoich testach wykorzystalem miedzy innymi cztery posiada-
ne zywe wirusy (opisywalem je w jednym z poprzednich numerow
"Komputera”). Zadnemu z nich ANTVIRUS nie pozwolil na rozmno-
zenie sie w systemie (to znaczy na czas ostrzegal o podejmowa-
nych probachi efektywnie je blokowal na moje zyczenie)! Jest wiec
bardzo skuteczny, przynalmme] w stosunku do tych konkretnych
czterech wirusow.

Testowanie programow antywirusowych wiaze sie z ogromnga
odpowiedzialnoscia, zwlaszcza jesli wyniki podaje sie potem do
publicznej wiadomosci. Z jedne] strony podkreslanie zalet lub wy-
tykanie wad zawsze moze komus poshizyc za instruktaz do tworze-
nia doskonalszych wirusow 1 podpowiadac na jakie problemy trze-
ba zwracac specjalna uwage. Z drugiej strony mniej zorientowani
odbiorcy sa sklonni uwazac takie recenzje jako wyrocznie i chwa-
lony program traktowac jako stuprocentowo pewne zabezpiecze-
nie. Malo kto zdaje sobie sprawe z tego, ze nie ma programow gwa-
rantujacych pelne bezpieczenstwo. Mozna co najwyze] zmniejszac
prawdopodobienstwo wtargniecia wirusa do naszego systemu, ale
nie calkowicie go wyeliminowac.Programy ochronne moga zape-
whniac oslone przed wirusami juz znanymi lub nowymi, ale postugu-
jacymi sie znanymi metodami. Przeciwnicy jednak nie spia 1 stale
szukaja nowych technik.

ANTVIRUS nalezy do grupy programow starajacych sie aktyw-
nie zapobilegacC wtargnieciu wirusa do naszego systemu. Oparty
jest na idel stalego monitorowania pracy komputera 1 przechwyty-
wania prob nienormalnego lub potencjalnie niebezpiecznego za-
chowania sie uruchamianych programow. Programy tego typu
uwazam za najbardzie] zaawansowane technologicznie 1 wymaga-

jace od autorow bardzo glebokiej i precyzyjnej wiedzy o systemie
operacyjnym (o ile ich dziela maja byc skuteczne!). Mimo to nie
uwazam ich za szczegolnie skuteczne w walce z wirusami. Ich przy-
datnosc wjawnia sie raczej w ochronie programow przed "koniami
trojanskimi” w czasie ich wstepnego testowanla przed wprowa-
dzeniem do systemu. I to tez jedynie w stosunku do takich, ktore sa
pisane w jezykach wyzszego poziomu, a jesli nawet w asemblerze,
to z zachowaniem wszelkich zasad sztuki programowania i korzy-
stania z ushig systemu operacyjnego.

Najpowazniejszy zarzut dotyczy samej techniki ochrony zaso-
bow uzytkownika. ANTVIRUS powstal pod wplywem doswiadczen
z wirusami "schwytanymi” w Polsce. Sa one na tyle prymitywne, ze
juz niezbyt wyszukane srodki wystarczaja do ich obezwladnienia. §
Technika przyjeta przez Autora recenzowanego programu zapew-
nia rozsadny kompromis miedzy wymogami bezpleczenstwa a wy-
goda uzytkownika. Jest ona niestety bardzo mato skuteczna 1 latwa
do obejscia (mam nadzieje, ze Czytelnicy wybacza myi, iz szczegoly
zachowam jedynie dla siebie 1 Piotra Malickiego.) Fakt, ze dotad
rozpoznane wirusy stosuja bardzo prymitywne metody, nie ozna-
cza, ze ich kolejne generacje nie beda sprytiigjsze.

Mam rowniez kilka zastizezen do obecne) postaci programu. Nie
przeszkadza on zadnemu innemu progranowl na rezydentne insta
lowanie sie w pamieci. Wykorzystuyje to np. wirus “"spadajace znaki
ASCII" (choc w niestandardowy sposob) 1 bez problemu wlacza si¢
rezydentnie do systernu. W efekcie kazde wywolanie jakiegokol-
wiek proygrainu typu COM powoduje, 2e witus usiluje go zainfeko-
wac 1 ANTVIRUS zglasza komunikat, ze dany program chce cos za-
plsac sain W sobie. Jest to dziwne tylko wtedy, gdy wiadomo, ze
przedtem nigdy tego nie robil lub gdy ofiara od razu ima byc COM-
MAND.COM. Kazdorazowa ingerencja we wlasny kod moze niec
sens 1 niektore programy to robia (np. w przypadku tych, ktore
chca wiedziec kiedy byly ostatni raz uruchamiane).

Autor nie przewidzial mozliwosci naklonienia swego programu
do zaniechania intensywnej eksploatacji glosnika! To prawda, ze
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skoro ANTVIRUS ma powody do dzialania, to powinien alarmowac
uzytkownika, ale moglby pozostawi¢ mu wybor, czy ma to robic az
tak gtosno.

Zapewne koniecznos¢ ograniczania rozmiarow zajmowanej pa-
miecl sprawia, ze ANTVIRUS, podobnie jak wszystkie inne znane
mi tego typu programy, nie radzi sobie z trybem graficznym. Jego
komunikaty pojawiaja sie "alfabetem Morse'a” i jedynie sygnal
dzwiekowy jest wskazowka, ze cos sie dzieje.

Brakuje mi w ANTVIRUS-ie mozliwosci, by po zgloszeniu komu-
nikatu o podejrzanych poczynaniach uruchomionego programu
mozna bylo natychmiast przerwac jego dziatanie i wrocic do syste-
mu operacyjnego.

ANTVIRUS nie blokuje operacji brutalnego kasowania plikow,
ktore ma chroni¢ ani ich zamazywania nowymi wersjami. Rowniez
nie blokuje bezposredniego zapisu do sektorow dyskowych (poza
inicjujacym). W efekcie wszelkie katalogi 1 FAT nie sa chronione
przed zlosliwymi modyfikacjami (kasowanie FAT-u to niemal ulu-
bione zajecie "koni trojanskich”).

Podsumowujac nalezy stwierdzic, ze w tej chwilil ANTVIRUS potrafi
skutecznie zapobiegac epidemiom prostych wirusow, ktore nekaja
nasze komputery i nie przeszkadza zbytnio w pracy "uczciwym’ pro-
gramom. Na tle innych programow tego typu prezentuje raczej ogra-
niczone mozliwosci 1 w niedalekiej przyszlosci bedzie zapewne wy-
magal modyfikacji uwzgledniajacych nowe szczepy wirusow.

W sklad pakietu wchodzi rowniez program profilaktyki antywi-
rusowe] PMDV.EXE. W dokumentacji nie ma o nim ani slowa. Ek-
sperymenty wykazaly, ze wykrywa obecnosc¢ "polskiego” wirusa
oraz tak zwanej "trzynastki’. Pierwszy z nich sygnalizowany jest
jako wirus nr 0, a drugi jako nr 7 (!). Nie wiem, dla jakiego paskudz-
twa przeznaczono numery od 1 do 6 1 czy sa to wszystkie zarezer-
wowane numery. Wirusy te wykrywane sa jedynie w plikach COM
oznakowanych jako juz zakazone. Nie sa wykrywani ich "nosicie-
le”. Nie udalo mi sie stwierdzic czy program pozwala rowniez prze-
prowadzic¢ kuracje zainfekowanych plikow, czy tez tylko je wska-
zuje (robi to rowniez z glosnym halasem!).

Nazwa: ANTVIRUS

program zabezpieczajacy przed wirusami
wersja 1.61 1.6s

MikroTechSp. zo.0.

85-141 Bydgoszcz

ul. Lubraniecka 13

tel.63-14-38

PCXT/AT

100 000 zlotych (czerwiec 1989)

Producent:

Sprzet:
Cena:

Cone it Pl et

Po przeczytaniu recenzji programu KOMPQOL czulem jak oblewa
mnie intensywny rumieniec wobec stusznej reprymendy za bala-
gan jezykowy pozostawiony w komunikatach o bledach. Lecz gdy
troche ochionalem, przypomnialem sobie, ze wersje programu 2
komunikatem o "zaprotegowanej” dyskietce, ktory byl tak mocno
wyeksponowany w tekscie, recenzent mogl miec najwyzej tydzien,
poniewaz pozniej powinien miec nowa wersje programu. Mozna
takze zauwazyc, ze poza dwoma niekompetentnymi uwagami, do
ktorych wroce za chwile, recenzja jest tylko krytyka jezyka. Za-
wsze mozna zaciemnic obraz calosci eksponujac jedno odpowied-
nio wybrane miejsce. Zarzuty dotyczace nieodtwarzania zawartos-
cl ekranu (zarzut calkowicie niestuszny — nowy wiersz wypisuje in-
terpretator zlecen wraz z nowym promptem) 1 niedzialania komuni-
katow po wywolaniu kopii interpretatoreimn zlecen (decydujac sie
na uzycie kopil musimy byc swiadomi, ze komunikaty o bledach sa
scisle zwiazane z interpretatorem | adres procedury obshugi ble-
dow jest ustawiany przez niego) swiadcza o powierzchownej znajo-
mosci prograiu COMMAND.COM p:zez pana Andrzeja Kadlofa.

Oczywisly jest fakt, ze duzo wickszy komfort zapewni uzytkow-
nikowl polski mterpretator zlecen dzialajacy najlepiej w tiybie pe-
Inoekranowym (prograin typu XTree lub Norton Conunander).
Program taki powstal w naszej firmie 1 obecnie poddawany jest te-
stom 1 ostatecznej kosinetyce.

Kolejny bulwersujacy fa~t to recenzowanie programu ANTVI-
RUS przez autora konkurencyjnego programu, ktorego test przed-
stawia sie wczesniej I jest wlasciwie jego hymnem pochwalnym.
Bardzo dziwne, jak t:udno jest przyznac autorowi recenzji, ze oby-
dwa progyrainy dzialaja skutecznie i nie sprawiaja problemu uzyt-
kownikowi. Stwierdzenie: "Fakt, ze dotad rozpoznane wirusy stosu-
ja bardzo prymitywne metody, nie oznacza, ze ich kolejne genera-

cje nie beda sprytniejsze.” jest "przyczepianiem sie” na wyrost lub
w celach wiadomych tylko autorowi. Recenzent nie zdaje sobie
chyba sprawy do jakich rozmiarow urosiby "wirus”, ktory prokrea-
cje chcialby realizowac obchodzac system operacyjny i dlatego
trudno jest spodziewac sie, ze taki wirus wedrze sie niepostrzeze-
nie do naszych zasobow. Chcialbym zaznaczyc, ze ANTVIRUS jest
programem zabezpleczajacym przede wszystkim przed “zakaze-
niem sie”, ochrona przed niektorymi probami niszczenia zasobow
realizowana jest tylko przy okazji.
W nastepnych wersjach naszych programow postaramy sle
uwzglednic wrazliwy stuch p. Andrzeja Kadlofa.
Chcielibysmy jeszcze nadmienic, ze nazwe naszej firmy piszeriy
przez ’k” — "MikroTech’.
Z powazanieiii

wiceprezes Zarz.. .iu

mgr Andrzej Pienczykowsl:i

Zaskoczylo mnie zdziwienie Pana Andrzeja Pienczykowskiego, 7¢

ocene programu KOMPOL oparlem glownie na kwestiach jezyko
wych. Przeciez jedynym celem tego programu jest generowani:
polskich napisow zamiast angielskich! Zarzut niekompetencji skiero
wany pod moim adresem wynika chyba z emocjonalnego podejscia
do tekstui pominiecia uwag rozpoczynajacych recenzje. Pisalem ja z
punktu widzenia odbiorcy, dla ktorego ten program zostal napisany,
a wiec laika nie znajacego jezyka angielskiego ani tym bardziej sub-
telnych wlasnosci COMMAND.COM. Jako uzytkownika nie interesu-
je mnie czy trudno jest napisac program spelniajacy to, co autorzy za-
powiedzieli w dokumentacji, a jedynie to czy dziala on zgodnie z roz-
budzonymi ¢¢zekiwaniami. Swoja opinie dotyczaca KOMPOL-u zmu-
szony jestem w calosci podtrzymac.
Nie wiem dlaczego Pana Andrzeja Pienczykowskiego zbulwerso-
wal fakt, ze redakcja poprosila wlasnie mnie o zrecenzowanie pro-
gramu ANTVIRUS. Zazwycza) kierownicy dzialow prosza o zrobie-
nie testow 1 napisanie recengzji przez mozliwie najbardziej kompeten-
tnych w danej dziedzinie pracownikow lub wspolpracownikow re-
dakcjl. Nie rozumiem wiec dlaczego fakt, ze jestem autorem opisane-
go juz na lamach "Komputera” przez Zbigniewa Blewonskiego pro-
gramu profilaktyki antywirusowej] PAW, powinien dyskwalifikowac
mnie jako recenzenta innych programow z tej dziedziny. Do tej pory
sadzilem, ze wstydzic¢ nalezy sie jedynie przesadnej autoreklamy, a z
pozytywnych opinii niezaleznych recenzentow mozna byc¢ raczej du-
mnym. Swoja droga szkoda, ze Pan Pienczykowskl po ochlonieciu
nie przeczytal "na spokojnie” jeszcze raz tekstu Zbigniewa Blewons
kiego. Zorientowalby sie bowiem, ze oba te programy nie sa konku
rencyjne, a wrecz odwrotnie, uzupelniaja sie 1 gdyby nie bylo innych
konkurentow, smialo mozna by polecac kazdemu uzytkownikow.i
stosowanie wlasnie tych obu jednoczesnie!
Whbhrew podejrzeniom mojego oponenta nie mialem zadnych trucl
NOSCI z przyzhaniem, ze w przeprowadzonych testach z zywymi wir .
sami program ANTVIRUS byl bardzo skutec.ny. Zwracalem jedn
uwage Czytelnikow na fakt, ze opieranie swojego bezpieczenst
wylacznie na programach tego typu (nawet znacznie lepszych c
omawilanego) moze bycC zawodne. Niestety nie moge zgodzic si
opinia, ze wirus nie korzystajacy z przerwan systernowych musialh,
oslagac niebotyczne rozmiary. To raczej prograin, ktory mialby a:
bicje wychwytywac wszystkie sztuczki wirusow korzystajacycl.
przerwan 1 pozwalajacy jeszcze uzytkownikowi na niezaklocona pi
ce, musialby miec rozmiary trudne do zaakceptowania. bamy "Koi
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putera” nie sa jednak odpowiednim forum na dyskusje o szczegolac!: |

technicznych

Szkoda, ze A. Pienczykowski nie zechcial sie ustosunkowac do 7.
strzezen merytorycznych dotyczacych konkretnie programu ANT-
VIRUS. Moi brak entuzjazmu wynika bowiem nic 2 "przyczepiania : .
na wyrost”, a ze znajomosci jego stabych stron 1 prostoty srodkow po
trzebnych do jego "oszukania”.

Na zakonczenie zachecam wszystkich autorow programow anty
wirusowych opartych na idel przechwytywania wektorow przerwan.
by przed popadnieciem w samozachwyt nad doskonaloscig swego
dziela zechcieli zapoznac sie z osiggnieciami innych, a w szczegolno-
sci z programem FLUSHOT + Rossa Grinberga (mozna go uzyskac z
redakcyjnej skrzynki FIDO). Skromnosc¢ autora, dystans i krytycyzm
wobec wlasnego dziela oraz wysoka jakosc¢ zarowno programu jak i
dokumentac)i moylaby byc wzorem dla wielu.

Andrzej Kadlof
el
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+ Wirusy
- atakuja [4

Profilaktyka

Wirusy komputerowe sa juz w Polsce rzeczywistoscia. Mnoza sie
niemal bez przeszkod i blyskawicznie rozprzestrzeniaja po calym
kraju. Prawdopodobnie mozemy mowi¢ o duzym szczesciu, bo
Inwazje rozpoczely "okazy” w miare proste i nie powodujace istot-
nych szkod w naszych systemach. Na dobra sprawe dzis jeszcze
wystarczy Kilka ogolnié dostepnych "odtrutek”, by przy rygorysty-
cznym sprawdzaniu kazdego nowego programu zapewnic¢ sobie
spokdj. Czy zatem warto zawracac sobie tym glowe i czy caly ten
szum wokol wirusow nie jest mocno przesadzony?

Nie potrafie dac¢ jednoznacznej odpowiedzi na tak postawione
pytanie. Niepokoi mnie jednak to, ze dwa lata temu problem wcale
nie istnial, rok temu wystarczal jeden program antywirusowy, dzi-
sia] trzeba miec juz ich kilka. Swoja opinie w duzej czesci musze
opierac¢ na doniesieniach prasy zachodniej. Na szczescle doswiad-
czenia naszych uzytkownikéw na tym polu sa jeszcze bardzo skro-
mne. Jestem jednak przekonany, ze nie wolno bagatelizowac¢ tego
zjawiska, gdyz moze grozi¢ bardzo powaznymi konsekwencjami.

Coraz wigcej komputerow osobistych zaczyna spehmia¢ w na-
szym kraju powazne zadania i stale ro$nie warto$¢ przechowywa-
nych w nich informacji. Zarowno wykasowanie zawartosci twar-
dych dyskow, jak i powolne, skryte modyfikowanie zbioréw da-
nych moze miec¢ dla wielu uzytkownikéw katastrofalne nastepstwa.
To prawda, ze wirusy dotychczas "schwytane” w Polsce nie upo-
wazniajg do snucia takich ponurych wizji, ale te “chwytane” gdzie
indzie] nie pozostawiaja zadnych ztudzen. Dotychczasowa prakty-
ka dowiodla juz niezbicie, ze granice miedzynarodowe nie stano-
wig dla wirusow zadnej przeszkody.

Trwa staly wyscig migdzy autorami wirusow i rozmaitych pro-
gramow ochronnych. Sprawia on, ze nawet te dobre i dzisiaj skute-
czne programy juz jutro moga sie okazac calkowicie bezwartoscio-
we. Dotyczy to szczegodlnie programow reklamowanych jako sku-
teczne zabezpieczenia przed wtargnieciem wirusa do systemu
(programy blokujace). Dluzszy zywot przewiduje dla programow
wykrywajacych inwazje. Sa znacznie odporniejsze na rozne sztucz-
ki i trudniejsze do "oszukania”. Niestety wszczynaja alarm dopiero
po fakcie, czyli gdy zaraza juz wtargnie do systemu.

Kilka zasad

Podobnie jak w przypadku rzeczywistych chorob, najlepsze
efekty daje wlasciwa profilaktyka. Dobér odpowiednich metod i
regul postepowania zalezy od potrzeb i mozliwosci danego uzytko-
wnika. Inaczej bedzie postepowal programista, inaczej uzytkownik
pojedynczego komputera korzystajacy ze stalego zestawu progra-
mow, a jeszcze inaczej administrator sieci. Kilka zasad ma jednak
charakter uniwersalny i powinny byc¢ przestrzegane przez wszyst-
kich.

Po pierwsze: regularne kopie zapasowe

Nikt nie moze miec calkowitej pewnosci, ze wlasnie jego system
Jest zupelnie czysty i w zadnym jego programie nie cyka bomba ze-
garowa. Praktycznie jedynym zabezpieczeniem przed skutkami
eksplozji takiej bomby jest systematyczne robienie kopii zapaso-
wych zawartosci dyskow i dyskietek. Jedynie kopiom zapasowym
zawdzigczamy to, ze wirusy nie $paralizowaly dzialalnosci osrod-
kow obliczeniowych, komputerowych biuletynow informacyjnych
(BBS) ani nie doprowadzily do ruiny zadnej powaznej firmy. Osz-
czgdnosci na dyskietkach czy tasmach dowodza skrajnej beztroski
1 braku odpowiedzialnosci. Komputery sa urzadzeniami technicz-

nymiijako takie wczesniej lub pozniej ulegaja roznym awariom. Je-
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sliby nawet wirusy czy "konie trojanskie” byly czysta fantazja, to i
tak robienie kopii zapasowych powinno byc¢ nawykiem kazdego
uzytkownika. Poniewaz “zlosliwe programy” nie sa fantazja, zna-
czenie Kopii zapasowych robi sie jeszcze wieksze. Nie warto przy
tym zbyt pochopnie kasowac poprzednich wersiji, gdyz dobrze ukry-
ty wirus moze fatwo dostac si¢ do archiwum wraz z innymi plikami.
Po drugie: tylko oryginaly

Niemal rownie wazna jak systematyczne robienie kopii zapaso-
wych jest dbalosc o zrodla pozyskiwania nowego oprogramowa-
nia. Jakby tego moralnie nie ocenia¢, to trzeba przyjac¢ do wiado-
IMOoScl, ze stosowanie jedynie oryginalnego oprogramowania nale-
zy u nas do rzadkosci. Jesli decydujemy sie na wprowadzenie do
naszego systemu programu, ktory byl juz w innym komputerze
(chocby nawet tylko raz w czasie kopiowania z oryginahu!), musimy
si¢ liczyC z wystapieniem klopotow. Proby kolekcjonowania, prze-
grywanie czedo si¢ da z kazdego komputera do ktérego zdolamy
uzyskac dostep 1 pogon za nowymi wersjami juz posiadanych pro-
gramow to niemal gwarancja, ze przywleczemy sobie wirusa i to
niejednego. .

Wielu dostawcow sprzetu oferuje dla zachety, jako darmowy do- §
datek, mnostwo oprogramowania. Te setki dyskietek to tez zrodlo
potencjalnych infekc;ji.

Jesli juz musimy pozyskiwac programy od innych, to blerzmy tyl-
ko takie, ktore sa gruntownie sprawdzone przez wlasciciela 1 pod
warunkiem, 1z nie przenosi on codziennie na swoj komputer kolej-
nych nowosci.

Kupujgc oprogramowanie starajmy sie zawierac takie UmMowy,
by mie¢ gwarancje, ze dostawca razem ze swoim dzielem nie przy-
niesie nam rowniez cudzego. Znane firmy zachodnie, specjalizuja-
ce sl¢ W oprogramowaniu, wkladaja duzo wysitku w ochrone swo-
ich komputerow przed wirusami. Mimo to nawet tym najbardziej
renomowanym trafialy sie wpadki. A ile naszych firm moze zagwa-
rantowac, ze na sprzedawanych przez nich dyskietkach nie ma za-
dnego "paskudztwa”? Ile z nich w ogodle przestrzega chocby
najbardziej] elementarnych zasad "BHP"? Odpowiednich badan
nikt jeszcze u nas nie prowadzil, ale bardzo wyrywkowe sondaze
daja przerazajacy obraz beztroski i bezradnosci.

Jesli mamy to szczescie, ze mozemy pracowac na swoim wydzie-
lonym komputerze bez obawy, ze pod nasza nieobecnosé¢ ktos
przetestuje pare rewelacyjnych (!) nowych gier lub innych hitéw, to
powyzsze dwie zasady powinny zapewni¢ nam duzy stopien bez-
pleczenstwa. W wigkszosci przypadkéw mozna sie wtedy nawet
obejsc bez specjalistycznego oprogramowania antywirusowego.

Gdy jednak zmuszeni jestesmy dzieli¢ komputer z innymi, “za-
czynaja si¢ schody” i to tym bardziej strome, im wiecej mamy
"wspolnikéw”. Dobrze jezeli jest jedna doswiadczona osoba, odpo-
wiedzialna za stan oprogramowania. Na nig mozna zlozy¢ obowia-
zek testowania i akceptowania kazdego nowego programu, kazdej
nowej dyskietki dopuszczonej do uzytku w systemie. Im wilecej
0sob wspolodpowiedzialnych i im wiekszy ruch na dyskach i dys-
kietkach, tym trudniej zapewnic¢ jest bezpieczenstwo. Wrecz niez-
bedne stajg wtedy sie specjalistyczne programy antywirusowe.

W wielu artykulach na temat wiruséw (i to nie tylko w prasie kra-
jowej) mozna spotkac rady typu: zawsze pamietaj dtugos¢ i date
utworzenia COMMAND.COM, kazdy nowy program przegladaj
edytorem binarnym i szukaj w nim podejrzanych napisow typu
???7?????COM, *.EXE, szukaj w nim gtupich komunikatow itd. Stwa-
rzaja one zludne pozory, jakoby do walki z wirusami wystarczyt
PCTOOLS czy pakiet NORTON INTEGRATOR. Zazwyczaj kazda
rada bierze sie z doswiadczen jej autora z jakims pojedynczym wi-
rusem 1 w danym konkretnym przypadku nawet skutkuje. W zad-
nym razie nie mozna jednak na nich opierac¢ swego bezpieczenst-
wa. Jak 1luzoryczna jest skutecznos¢ takich chatupniczych technik,
moga swiadczyC ponizsze powszechnie znane przyklady.

Jeden z pierwszych szeroko opisanych, wirus z Lehigh, poluje na
COMMAND.COM, ale nie zmienia jego dlugosci, za to po czwarte]j
replikacji formatuje dyski. Chyba najstynniejszy, tak zwany wirus
pakistanski (znany rowniez jako (C) Brain) w ogole nie "dotyka sie”
do plikow, a mimo to przenosi sie z dyskietki na dyskietke!. Nawet
tak niezbyt skomplikowany jak grasujacy ostatnio po Polsce wirus,
opisywany juz przeze mnie jako "spadajace znaki ASCII”, szyfruje
swoj kod i w kazdym pliku wyglada inaczej.

Najwyraznie] dobre rady powstaja dopiero po wykryciu kolejne-
go wirusa iznalezieniu jego slabej strony. A co robi¢ z tymi, ktorych
jeszcze nie wykryto, nie opisano lub dane o nich jeszcze do nas nie
dotarly? Niestety nie ma jednolitych regut postepowania. Wchodzi-
my tu bowiem w sfere "wierzen” poszczegolnych uzytkownikow.
Jeden bedzie profilaktycznie instalowal zaufany program antywiri-
sowy, drugi przed wlozeniem nowej dyskietki do napedu splunie
trzy razy przez lewe ramie, a trzeci za nic nie chce zdradzi¢ swojej
metody, itd.
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Oswajanie AutoCAD-a

Przedstawlajac, w kwietniowym numerze naszego pisma, jak
"wyclagac” dane z AutoCAD-a i obrabiac je w dBase lub Lotusie
1-2-3 wspomnialem, ze mozna tego dokonac¢ nie konczac pracy w
AutoCAD-1e, a "wyskakujac tylko na chwilke” do systemu. Teraz
podam troche szczegolow.

Korzystajac z edytora rysunkowego AutoCAD-a, czyli rysujac po
prostu rysunek, mozna w kazdej chwili wykonac tzw. komende ze-
wnetrzna (AutoCAD-a) — czyli komende DOS-owska. W momencie
wywolania takiej komendy zawieszane jest chwilowo dzialanie Au-
toCAD-a, zwalniana czeSC zajmowanej przez program pamieci
operacyjnej 1 wczytywana kolejna kopia procesora rozkazow sy-
stemu operacyjnego (COMMAND.COM) - nastepuje tzw. przejscie
do shella. Przy wykonywaniu komendy zewnetrznej mozliwe jest
przekazanie je] parametrow bedacych np. zmiennymi o wartos-
clach zmienianych w napisanym w Lisp-ie programie. Definicja po-
lecen (komend) zewnetrznych zawarta jest w pliku ACAD.PGP.
Jest to zwykly plik tekstowy (ASCII), ktory w moim wypadku wy-
glada nastepujaco:

CATALOG,DIR /W, 25000, ~Pliki: ,0
DEL,DEL,156000,Plik do skasowania: ,4
DIR,DIR,156000,Wzorzec plikow (+.dwg jesli ENTER): ,0
EDIT,ED,256000,Plik do edycji (PC-Write): ,4

NE ne,320000,Plik do edycji (Norton Editor): ,4
SH,,420000,~(dostepne 320KB) DOS Command: ,0
nc,ns,320000,,4

ns,ns,320000,,4

SHELL,,320000,+(dostepne 320KB) DOS Command: ,0
BASIC,BASIC,320000,»nazwa programu w BASIC’u ,4

123,123,420000,,4
dbase,dbase,356000,,4

V¥ kazdym wierszu tego pliku zdefiniowane jest jedno polecenie
zewnetrzne. Definicja kazdego polecenia sklada sie z nastepuja-
c¢ych, oddzielonych przecinkami 5 pol:
®1 - nazwa polecenia, musi by¢ ona, oczywiscie, rozna od nazw

polecen wewnetrznych AutoCAD-a. Wykonanie polecenia na-
stepuje po wpisaniu tej nazwy w wierszu "Command: ” Auto-
CAD-a;

@®2 - tresc polecenia (ciag znakow) przesylanego do DOS-u, za-
wiera¢ moze wszelkie dopuszczalne w systemie operacyjnym
nazwy polecen, programow, parametry itp.;

@3 - liczba bajtow pamieci RAM, jaka bedzie zwolniona przez Au-
toCAD, przy obliczaniu potrzebnej pamieci nie nalezy zapom-
nie¢ o dodaniu ok. 30 KB (dla DOS 3.3) na COMMAND.COM,;

@®4 - komunikat pojawiajacy sie na ekranie po wydaniu polecenia
1 precyzujacy na podanie jakich informacji oczekuje program,
wprowadzanie odpowiedzi konczy nacisniecie <ENTER> lub
<SPACJA>. Jesli przed trescia komunikatu umieszczona jest
gwiazdka (*) to w tresci odpowiedzi wystapi¢ moga spacje, a
wprowadzanie konczy <ENTER>;

@5 - kod powrotu, zawiera informacje jak zachowac ma sie pro-
gram AutoCAD po zakonczeniu wykonania polecenia ze-
wnetrznego; moze on przyjmowac wartosci bedace suma na-
stepujacych liczb naturalnych:

1 - po zakonczeniu wykonania polecenia zewnetrznego zatado-
wany zostanie plik $CMD.DXB (Binary Interchange Format)
zawierajacy informécje o nowych obiektach rysunku;

2 —jak wyzej, z tym ze obiekty zawarte w tym pliku utworza blok
o nazwie podanej w polu komentarza (4), rysunek nie moze za-
wierac bloku o takiej samej nazwie jak tworzony blok:

4 - po zakonczeniu dzialania polecenia zewnetrznego AutoCAD
powroci do ekranu graficznego, w pozostalych przypadkach
pozostaje na ekranie tekstowym.
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Po tych informacjach jasne jest juz chyba znaczenie poszczegdl-
nych wierszy w przedstawionym powyzej przykladowym pliku
ACAD.PGP. Dodatkowo powiedzmy, ze NE to Norton Edytor, ED —
edytor tekstow PC-Write, NS — Norton Commander 2.0 w wersji
small, 123 — arkusz kalkulacyjny Lotus 1-2-3, dBase — baza danych
dBase III +.

Przy okreslaniu wielkosci potrzebnej (zwalnianej) pamieci po-
dawac nalezy jak najmniejsze, naprawde niezbedne wartosci, gdyz
zawartosc zwalnianej pamigci RAM zapisywana jest na dysku, co
trwa oczywiscie tym dluzej, im wiecej pamieci jest zwalniane.

Jak wiadomo, AutoCAD ogolnie "zle znosi” wspolprace z progra-
mami pozostawlajacymi fragmenty rezydujace w pamieci — typu Si-
deKick, SuperKey czy systemowy PRINT, cho¢ poprawnie wspoél-
pracuje z Norton Commanderem. Programy tego typu uruchomio-
nego jako polecenie zewnetrzne powoduja zwykle zawieszenie sy-
stemu, a w najlepszym razie utrate rysunku. I znow wyjatkiem jest
tu Norton Commander, ktory dziala poprawnie. Zawieszenie sie sy-
stemu w trakcie pracy AutoCAD-a powoduje zwykle pozostawie-
nie na dysku tzw. zgubionych blokow (ang. cluster), co zmniejsza
jego pojemnosc. "Lekarstwem” na to jest uruchomienie systemo-
wego CHKDSK/f, ktory pozwala je odzyskac.

Polecenia zewnetrzne wywolywane moga byc takze z procedur
napisanych w AutoLISP-ie, a przekazywane parametry moga byc
zmiennymi. Przedstawiony ponizej przyklad pozwoli zorientowac
sie jak to dziala.

(SETQ plik "rysunek.dwg”) ;
(SETQ kopia "rysunek.old”)

(SETQa (STRCAT "copy ” plik ” ” kopia))
(COMMAND "SH” a)

> w o

A oto objasnienie:
Przedstawiony programik w AutoLisp-ie wykonuje kopie pliku
“rysunek.dwg” do pliku "rysunek.old”. Wykorzystywane jest do
tego polecenie zewnetrzne SH (patrz podany powyze) plik
ACAD.PGP) 1 systemowa komenda COPY.
wiersz 1 — to przypisanie zmiennej PLIK wartosci "rysunek.dwg”;
wiersz 2 — przypisanie zmiennej KOPIA wartosci "rysunek.old”;
wiersz 3 — budowa tresci systemowe] komendy COPY przez 13-
czenie tekstu "copy”’ oraz zmiennych PLIK i KOPIA.
Wykorzystywana jest do tego funkcja STRCAT shuzaca
do laczenia zmiennych tekstowych (stringow);

wiersz 4 — wykonywane jest polecenie zewnetrzne SH (przejscie
do systemu), ktorego parametrem jest przekazywany
do systemu tekst zawierajacy kompletna komende
COPY.

Mysle, ze ten prosciutki przyklad przyczyni sie do szerszego wy-
korzystania mozliwosci wspolpracy AutoCAD-a z iInnymi progra-
mami, a tym samym do tworzenia specjalistycznych narzedzi
wspomagania konkretnych prac projektowych.

Zbigniew Blewonski




Varia

Jakub Tatarkiewicz

% Postscriptum
po trzech latach

Kiedy trzy lata temu przynioslem do redakcji "Kom-
putera” artykul o programie Microsoft Works, naczel-
ny skrzywil sie i powiedzial: ’Et, zaczalbys Kuba pisac
o jakichs porzadnych programach na IBM-y, a nie o ta-
kiej egzotyce”. Co6z bylo robi¢ — zapomnialem o tekscie,
cho¢ na szczescie kopia zachowala sie w archiwum re-
dakcyjnym. (Artykul ,,Hej ho, Hej ho! Do pracy...” uka-
zal sie w numerze 5/89 - red.) Tymczasem tekst ten pi-
sze na komputerze zgodnym z IBM PC, w programie MS
Works! Przyszla wiec gora do Ma...cintosha. Zreszta
mozna to bylo przewidzie¢, gdyz program sprzedawal
sie bardzo dobrze, zas zgodnos¢ z MS Windows pozwo-
lila na latwe jego przeniesienie w “niebieski” swiat.

DoczekaliSmy sie nowej wersji, oznaczonej jako 2.0 (poprzednio
Microsoft wypuscil poprawiona wersje 1.1, oczyszczonag z drob-
nych bledow). Czym jest wiec w tej chwili program MS Works?
Aczkolwiek trzy z czterech modulow (przypominam: edytor tek-
stow, ptachta z grafika, baza danych i terminal telekomunikacyjny)
sa zubozonymi wersjami samodzielnych programow, znanych z
oferty MS (Word, Multiplan i Chart, File), to jednak ich polaczenie
w jeden program dalo w efekcie nowa jakosc. Tym bardziej ze w
nowej edycji wszystkie moduly zostaly poprawione. Tak wiec
Works 2.0 pozwala na jednoczesne otworzenie do 14 dokumentow
(poprzednio do 10), przy czym operacja zamkniecia wszystkich pli-
kow automatycznie powoduje zapami€tanie ich tresci. Co wiece],
program zapamietuje liste wszystkich aktualnie otworzonych pli-
kow i tym samym umozliwia latwy powroét do "ulubionego uktadu”.
Zapamietanie wzorcow prowadzi do skrocenia czasu formatowa-
nia typowych listow, pism itd. Dolozenie stownika do edytora tek-
stow (poprzednio trzeba bylo go dokupi¢ jako niezalezny pro-
gram) umocnilo jego role jako centralnego modulu. Dodano nowe
instrukcje graficzne (wiecej typow linii, wzorow, krzywe Beziera
itd.) i pozwolono umieszczac rysunki pod lub nad tekstem (przy-
krywanie), co jest szczegdlnie atrakcyjne dla prowadzacych male
firmy (wlasna produkcja formularzy!). Powiekszono takze wymiary
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plachty, ktéra obecnie liczy 16.382 rzedy na 234 kolumny, poprzed-
nio bylo 256 kolumn, ale tylko 9.999 rzedow. Zmiany powyzsze, jak
latwo zauwazy¢, zostaly sprowokowane wieksza pamiecia, dostep- |
na teraz w “typowym” Macintoshu: 1024 kB zamiast poprzednich
512 kB. W sumie najmniej zmian wprowadzono w modulach bazy
danych i telekomunikacyjnym, gdyz od poczatku byly one wystar-
czajaco dobre (dodano emulacje terminali typu VT 100, pozwalaja-
ca na lacznosc¢ z duzymi komputerami i rozszerzono raportowanie
w bazie danych).

Pora odpowiedziec na pytanie: dla kogo wlasciwie przeznaczo-
ny jest dzisia) MS Works?! Przeciez nowy system operacyjny Ma-
cintosha ma wbudowany tzw. MultiFinder czyli mozliwosc¢ jedno-
czesnego uruchamiania wielu programoéw (nie jest to pelna wielo-
programowosc, bo programy, ktorych okno nie jest aktywne, nie
mogqa wykonywac zadnych czynnosci). Tak, ale cena MS Works
wynosl tylko 300 dolarow (w Anglii ok. 200 funtéw, w RFN ok. 600
DM), gdy tymczasem cena kazdego z niezaleznych programow jest
podobna! A wiec odpowiedz jest prosta: MS Works (takze w wersji
na IBM PC) jest programem, ktory nalezy kupic¢, gdy nasze fundu-
sze sa niewielkie, a chcemy wykonywac typowe prace komputero-
we. Jest to idealny program do malego warsztatu (pisma, inwen-
tarz, obliczenia podatkowe), dla sekretarki niewielkiej komorki
administracyjne] (korespondencja, lista plac, analiza rynkowa),
wreszcie dla tych wszystkich, ktorzy nie chca uczy¢ sie obshugi
skomplikowanych programow. Zreszta zauwazylem, ze moduly MS
Works “zalatwiaja” moje potrzeby w co najmniej 75%. Myéle, ze 1
wiekszosci czytelnikdow "Komputera™...

" & File Edit Window Search Format Spell Macro
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Microsoft® Works 2.0

® 1986, 1987, 1988 by
Productivity Software, Inc.
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Powerful integrated Word Processing, Spreadsheet, Database,
Communications, Charting & Drawing program for improving
personal productivity.

Spelling Checker portion © 1986, 1987, 1988 by Working Software, inc
Macro Portions © 1986 by HC.W. Anderson Boston Fonts © 1986 by C_£. Maurer

Additional Dictionaries available by writing:
Working Software, Inc

Box 1844,
Santa Cruz, CA 95061

Approximately 96% of Memory Free
Name: J. Tatarkiewicz Organization: KOMPUTER

Na koniec zainteresowanym polecam (dostepna takze w Polsce
jako pozostalos¢ Targow Ksiazki) ksigzke Charlesa Rubina "MS
Works on the Apple Macintosh”, opublikowana przez Microsoft
Press. Istnieje tez odpowiednia pozycja do programu na IBM PC,
choc¢ tak naprawde to obie wersje niewiele sie roznia (nie mialem
zadnych klopotow z uzywaniem programu na ’'pececie”, cho¢ tego
typu komputera nie umiem obstugiwac...). Jedno tylko ostrzezenie:
jezeli ktos bedzie instalowal MS Works wg dyskietek dostarczo-
nych przez Microsoft, a ma juz zainstalowany MS Word oraz mysz
Microsoftu, to niestety spotka go srogi zawod. Mianowicie opro-
gramowanie myszy, dostarczane przez ta sama firme (sic!), nie jest
ze soba zgodne i prowadzi do zadziwiajacych efektow (samoistne
zmiany kolorow, blokowanie klawiatury itd.). Co gorzej, nawet ser-
wis techniczny Microsoftu nie bardzo wie jak temu zaradzi¢ i pole-
ca wylaczy¢ mysz w innych programach (czyzby byla to kara za
che¢ uzywania innych programow?). Na szczescie MS Works jest
wystarczajaco uniwersalny, by moc latwo zapomniec, ze istnieja
inne wyroby MS!

<COMPUCER
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Zastosowania

|/ Butomatyzacja

pomiarow

Pomiary charakterystyk widmowych

W poprzednim artykule (Komputer” 9/89) przedsta-
wiono opis monochromatora sprzezonego z PC za po-
moca interfejsu pomiarowego w standardzie IEC-625.
Teraz wiec powiemy o systemie pomiarowym zawiera-
jacym opisany modul. Zaprezentujemy sposéb pomiaru
charakterystyk widmowych.

Pomiar odbywal sie przy uzyciu nastepujacego sprzetu:

— mikrokomputer PC/XT (640 KB RAM, karta Hercules, 2 stacje dy-
skow elastycznych, dysk sztywny 20 MB);

— drukarka;

— karta interfejsu pomiarowego GPIB w standardzie IEC-625
(PC/IEC-625 prod. firmy Varsoft);

— sterownik monochromatora VM-625 (opisany poprzednio);

— monochromator (dowolny typ, np. MN-2);

— multimetr cyfrowy V553 firmy Meratronik z interfejsem IEC-625

typu I-542/550;

— oswietlacz;
— badany fotodetektor (probka).

Opisany wyze] sposob jest oczywiscie jednym z mozliwych.
Warto jednak uzasadnic te, a nie inne propozycje. Mikrokomputer
klasy PC powinien zapewniac pewien komfort pracy. Stad wlasnie
pelna (tzn. maksymalna, jaka wykorzystuje MS-DOS) pamiec, osz-
czedzajaca oczy karta graficzna, duza pamiec¢ zewnetrzna. Tylko
wowczas, gdy nie liczymy poszczegolnych bajtow programu (bo
sie nie zmiesci), nie brakuje nam rak do przekladania dyskietek i
oczy nie bola od marnego obrazu na ekranie monitora, mozemy
skoncentrowac sie na rozwiazaniu problemu. Dopiero wtedy kom-
puter osobisty mozna nazwac profesjonalnym narzedziem pracy.
Oczywiscie, niemal nikt nie ma nadmiaru pieniedzy, warto wiec
zdecydowac sie na pelniejsza konfiguracje XT niz na ubozsza AT
czy AT-386. Wiekszosc komputerow PC ma mozliwosc¢ pracy Tur-
bo (niektore, np. Amstrad PC 1512/1640, wylacznie), co powoduje,
ze komputer nie jest "slamazarny”. Trzeba takze uswiadomic sobie,
ze MS-DOS nie wykorzystuje w pelni mozliwosci procesora 80286.
Korzysc plynaca z duzej mocy obliczeniowej mikroprocesora
moze okazac sie 1luzoryczna.

Karta interfejsu GPIB musi zapewniac¢ pelny zestaw funkciji tego
systemu i umozliwiac oprogramowanie w wybranym jezyku wyso-
kiego poziomu (najlepiej Pascal lub C). Takie mozliwosci daje kar-
ta interfejsu PC/IEC-625, produkcji warszawskiej firmy Varsoft z
mikroprocesorem NEC mPD 7210.

Wybrany do zestawu multimetr cyfrowy V553 (Meratronik) daje
mozliwoscC pomiaru zarowno napiec (stalych i zmiennych) jak i re-
zystancjl. Przez interfejs I-542/550 mozna nim sterowac z magistrali
IEC-625.

Pozostale pozycje nie wymagaja omowienia.

Mamy juz wszystklie elementy naszego systemu pomiarowego.
Nalezy teraz zaprojektowac eksperyment, zestawic¢ 1 polaczycC
urzadzenia, napisac oprogramowanie 1 mierzyc.

Do zaprojektowania doswiadczenia niezbedne jest uswiadomie-
nie sobie zasady pomiaru, czyli co 1 w jaki sposob robi mikrokom-
puter. Nasz PC moze przez magistrale IEC-625 sterowac¢ mono-
chromatorem (dzieki zastosowaniu kontrolera VM- 625) 1 multime-
trem V-553 (przez fabryczny interfejs GPIB I- 542/550).

Naszym zadaniem bedzie badanie charakterystyki elementu
swiatloczulego, czyli odczytanie odpowiedzl elektrycznej (spadku
napiecia lub zmian rezystancji) na oswietlenie swiattem o okreslo-
nej dlugosci fali.

Swiatlo o okreslonej dlugosci fali zapewnia monochromator, kto-
ry poprzez rozszczeplenie (pryzmatyczny) lub dyfrakcje (siatko-
wy) wydziela z widma oswietlacza (symulujacego swiecenie ciala

doskonale czarnego) interesujaca nas wiazke.
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dzen IEC-625, trzeba zatrosz- .

Po ustaleniu (zgodnie z zapisanym w programie algorytmem)
diugosci fali Swiatla oswietlajacego detektor komputer wystero-
wuje monochromator (via VM-625 — patrz poprzedni artykul), ocze-
kujgc na potwierdzenie ustalenia sie polozenia pryzmatu (siatki
dyfrakcyjnej) 1 szczeliny monochromatora. VM-625 generuje syg-
nat GPIB SRQ (Service Request — zadanie obstugi), a gdy wszystko
jest gotowe, do akcji wkracza multimetr.

Programowanie miernika V553 z interfejsem
I-542/550

Miernik uniwersalny V553 moze byc¢ uzywany tradycyjnie, tzn.
sterowany przyciskami umieszczonymi na plycie czolowej. Po do-
laczeniu go do magistrali IEC-625 przez blok interfejsu I-542/550,
pomiary mozemy wykonywac automatycznie. Automaryzacja obej-
muje tu zmiang rodzaju pracy 1 zakresu oraz start pomiaru i odczyt
wyniku. ‘Wszystkie te czynnosci moze wykonac np. komputer IBM §
PC z interfejsem IEC-625 (miernik moze tez pracowac w systemie
bez sterownika magistrali).

Pomiar opornosci elementu fotoelektrycznego realizuje pro-
gram, ktory zostal napisany w jezyku Turbo C v.2.0. przy wykorzy-
staniu programu sterujacego (driver) dostarczanego wraz z karta
interfejsu PC/IEC-625. Symbolika rozkazow drivera jest zblizona do
stosowane] w minikomputerze HP-95 firmy Hewlett-Packard. Umo-
zliwia on pelna obstuge magistrali IEC-625 z dowolnego niemal je-
zyka programowania (pewne ograniczenia sa zwigzane z dostep-
noscia jezyka w danej implementacji do niektorych instrukcji nis-
kiego poziomu). Wybor jezyka Turbo C byl podyktowany checia
pokazania, ze eksperyment w systemie IEC-625 mozna oprogra-
mowac nie tylko w Basicu. Rownie dobrze mozna bylo podac przy-
ktad w GW Basicu, Turbo Basicu czy Turbo Pascalu. Nie ma row-
niez przeszkod, aby program do prostego eksperymentu napisac
w Fortranie (do bardziej zaawansowanych zadan konieczne moze
bycC napisanie niektorych procedur w asemblerze).

swoboda wyboru jest tu row-
nie wazna Jjak konfiguracja
komputera. Programista musi
miec narzedzia umozliwiajace
programowanie  strukturalne
(1stotne przy konstruowaniu du-
zych programow) i nieskompli-
ko’wane uruchamianie progra- wystanie komunikatu
mow. Te postulaty spelniaja np. REN
produkty firmy Borland Interna- ;
tional. Dla mnie]j za- zaprogramownie
awansowanych polecamy Tur- rejstrow H, X, Y
bo Pascal v.5.0 (z wbudowanym
1 niezaleznym programem uru-
chomieniowym), dla bardziej —

Inicjalizacja
IEC - 625

rozpoczecie pomiaru
(komunkat GET)

Turbo C v.2.0 jw). koqzekiwanie na
zakonczenie pomiaru
- Zaczynamy (vl = Oy
Pierwsza czynnoscia powin-
no byc¢ oczywiscie przejrzenie rsve = 1
instrukc)i obstugi. Niestety nie
zostala ona napisana dla pro- tak

gramistow 1 nie grzeszy czytel-
noscia. Na szczescie przyrzad
nie nalezy do skomplikowa-
nych 1 mozna sobie jakos pora-
dzic. Po przeczytaniu instrukcji
podlaczamy urzadzenie do ma-
gistrali IEC-625. 23 = 1
Po sprawdzeniu wszystkich ‘

wtyczek (np. czy kabla IEC za- \

miast do interfejsu PC/IEC-625 tak
nie podlaczylismy do RS - 232) 1
kabli, zagladamy na plyte tylna
interfejsu I-542/550. Przelacznik
ADDRESSABLE/TALK ONLY
ustawlamy w pozycji ADDRES-
SABLE, gdyz naszym systemem
IEC-625 bedzie sterowal stero-
wnik. Przelgcznikami A4-Al
ustawiamy adres, pamietajac,
ze bit A5 adresu ma stala war-
tos¢ 1. Wszystkie przelaczniki
ustawiamy na 0 i od tej pory
nasz miernik V-553 bedzie uzy-
wal adresu 15. Poniewaz nasz
system zawicra wiece] urza-

zmiejsz zakres
(dane do rejestru Y) —

nie \

zwieksz zakres
(dane do rejestru Y) —

nie \

odczytanie zmierzonej
wartosci




Mikrokomputery przenosne

czy¢ sie, aby adresy sie nie powtarzaly. Nastepnie nalezy wcisnac
przycisk EXTERNAL (plyta czolowa). Wlaczamy nasz komputer,
V-533, interfejs I- 542/550, VM-625, monochromator, oswietlaczi...

Piszemy program

Interfejs [-542/550 ma trzy rejestry programujace H, Xi Y. Do re-
jestru H wpisujemy informacje o tym czy filtr ma by¢ wiaczony, czy
wylaczony oraz czy blok ma wysylac sygnal SRQ po zakonczeniu
pomiaru (bit rsvl — patrz dalej). Wpisujac odpowiednia wartos¢ do
rejestru X wybieramy rodzaj pracy, czyli pomiar rezystanciji, po-
miar napigcia zmiennego lub pomiar napiecia stalego. Rejestr Y
pozwala wybrac 6 podzakresow pomiarowych w przypadku po-
miaru napiecia i & w przypadku rezystanciji.

Zaprogramowanie rejestru jest mozliwe po wyslaniu przez stero-
wnik IEC komunikatu jednoliniowego REN (Remote Enable — ste-
rowanie zdalne). Miernik adresuje sie do odbioru MLA (My Listen
Address—moj adres odbioru), a nastepnie wysyla litere identyfiku-
j1aca rejestr (H, X lub Y) oraz dana.

Pomiar rozpoczyna wyslanie rozkazu adresowanego GET (Gro-
up Execute Trigger - grupowe wyzwalanie). Pozostaje wiec pocze-
kac¢ na zakonczenie pomiaru i odczyta¢ wynik.

Bajt statusu odpytywania szeregowego zawiera nastepujace
informacje (najmtodszy bit ma nr 1):
bit 7 = 1 wystapilo zadanie obshugi

= 0 nie wystapilo zadanie obshigi (warunek rsvl)
bit 5 —rsvl = 1 - przyrzad zajety
0 — przyrzad gotowy

bit 4 —rsv2 = 1 —zakres niewypelniony
=0

bit 1 —rsv3 = 1 - zakres przekroczony
=0

Status urzadzenia zawiera wszystkie niezbedne informacje doty-
czace pomiaru. Oczekiwanie na zakonczenie pomiaru mozna reali-
zowacC w sposob roznorodny, najprosciej przez odpytywanie sze-
regowe w petli, z ktorej wyjscie nastapi po stwierdzeniu, ze bit § =
0.

Wczytanie danych jest mozliwe po zakonczeniu pomiaru i zaad-
resowaniu miernika do odczytu. Dane wysylane sa w postaci zna-
kowej, umozliwiajacej ich bezposrednie wydrukowanie. Odczyta-
ny lancuch znakow jest zakonczony sekwencja CR LF EOI (tzn.
znak powrot karetki, koniec wiersza wraz z komunikatem jednoli-
niowym EQOI - End Or Identify — koniec lub identyfikacja). Zawiera
nastepujace informacje:

* — zakres przekroczony,

F — filtr wlaczony,

A — pomiar napiecia zmiennego,

D - pomiar napiecia statego,

R — pomiar rezystancji oraz wynik pomiaru w postaciliczby ze

znakiem (z wykladnikiem Iub bez). Na przyklad:

*R 1.2000E +00 — oznacza pomiar rezystancji (zakres zle dobra-
ny)

— 0Oznacza pomiar napilecia zmiennego 3.445V,
filtr wlaczony.

Algorytm automatycznego pomiaru rezystancji przedstawiony
jest na rysunku.

Umiemy juz zmierzy¢ pojedynczy punkt charakterystyki, pozo-
staje wiec:

AF 3.445

Opracowanie wynikow

Sterownik graficzny monitora umozliwia nam wyswietlenie ze-
branej po seril pomiarow charakterystyki na ekranie. Raport z po-
miarow mozemy wydrukowac na drukarce, dane zapamieta¢ na
dysku.

Na zakonczenle pozostaje jeszcze ustalic po co to wszystko.
Przedstawiony ukliad moze shuizy¢ do badania czutosci widmowe]
fotodetektorow, ich porownywania itp. (moze mie¢ zastosowanie
np. w kontroli jakosci produkciji), jak rowniez jako doswiadczenie
w laboratorium studenckim. Zastepuje on czlowieka w nuzacym
kreceniu gatkami, pstrykaniu przelaczmkarm zaplsywamu Wyni-
kow, sleczeniu nad tabelkami i wykresami na papierze milimetro-
wym. Zostawlda Imu czas na pomyslenie, do czego moze jeszcze shu-
zyc komputer ale o tvim juz w nastepnym artykule.

Jacek Nogala
Jolanta Peryt

Marek Peryt

Lech Proboszcz
Miroslaw Swiniarski

Andrzej Nafalski, Mirostaw Wéjtowicz
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3 Toshib

Jednym z zauwazalnych trendéw rozwoju mikrokom-
puterow ]est mmlaturyzaqa Prowadzi ona do takiego
zmme]szema rozmiarow i masy, ze mozliwe ]est nawet
opuszczenle mle]sca za biurkiem i przemeswme SIQ Z
praca w plener.

”Podolkowce (ang. laptops), bo tak mozna nazwac¢ komputery tego
typu, charakteryzuja sie zwykle uzyciem wyswietlacza na ciekltych krysz—
tatach (LCD), typu plazmowego lub elektroluminescencyjnego, przynaj-
mniej jednym napedem dyskow 1 mozliwoscia kilkugodzinnej pracy przy
zasilaniu z wbudowanych akumulatorow. Mlkrokomputery takie waza od
kilku do kilkunastu kllogramow ZazwycCza] mieszcza sie w teczce, lecz
moca obliczeniowa nie ustepuja duzym mikrokomputerom blurowym Je-
stesmy wlascicielami mikrokomputera firmy Toshiba typ T1000 i blisko
roczne mtensywne uzytkowanie go pozwolilo dobrze poznac jego mocne
oraz slabe strony.

Na rynku jest coraz wiecej mlkrokomputerow przenosnych. Wsrod
nich rodzina maszyn flrmy Toshiba wyroznia sie wszechstronnoscia 1 no-
woczesnoscia rozwigzan. Prym wiedzie Toshiba T5200 z procesorem
80386, Wysmetlaczem plazmowym VGA, twardym dysklem 40 lub 100
MB, pamiecia 2 MB - 8 MB 1 napedem 3,5 cala o polemnosm 1.44 MB. Za
nia 1da komputery zgodne z IBM AT: T3100e zasilany z sieci i T 1600 zasila-
ny z siecl lub akumulatoréw, oba z twardym dyskiem 20 MB, 1 -5 MB pa-
mieci RAM1napedem 1.44 MB. Komputery T12001 T1100 sa zgodne z IBM
PC XT 1 moga pracowac zasilane z akumulatora, miec wbudowany twardy
dysk 1 napedy dyskow elastycznych 3,9 cala.

Toshiba T'1000 jest najmniejszym 1 najtanszym produktem rodziny mi-
krokomputerow przenosnych te] firmy. Koncepcja T1000 jest prosta. Zre-
zygnowano w niej z mocy obliczeniowe] na rzecz mobilnosci i wygody
pracy, przy zachowaniu wszystkich walorow zgodnosci ze standardem
IBM PC. Rownoczesnie zakup T1000 jest ekonomiczny. Mimo ze zalecana
cena (recommended retail price) wynosi w USA okolo 12008, aw W1elk1e]
Brytanii okolo 800 funtow, to na rynku dalekowschodnim mozna ten mi-
krokomputer kupic za mniej wiecej polowe tej kwoty.

T'1000 jest najlzejszym m1krokomputerern klasy laptop zgodnym z IBV],
wazy mespelna 3 kg, ma grubosc 5 cm 1 nie wypelnia cale) aktowki. Wy-
goda pracy 1 wyposazenie wystarcza]ace dla wiekszosci wymagan sta-
wianych omputerom tej klasy sprawily, ze jest on chyba najbardziej po-
pularnym na swiecie "podotkowcem”. Mlara popularnosci jest przyznana
mu w 1988 roku przez miesiecznik "Byte” nagroda Award of Excellence.

Charakterystyka

Toshiba T1000 jest mikrokomputerem zgodnym ze standardem IBM
PC, wyposazonym w procesor 80C88 o czestotliwosci taktowania 4.77
MHz, 512 KB pamigci RAM (100 ns), MS-DOS wersja 2.11 w pamigci ROM
(o pojemnosci 256 KB). Elementy te oraz inne niezbedne uklady elektroni-
czne umieszczone sa na plycie glownej usytuowanej na dnie obudowy.
Wyd21elone modu}y sta.now1a pojedynczy naped dyskowy z dyskietkami
3,5 cala 1 pojemnosci 720 KB oraz zestaw akumulatorow kadmowo - niklo-
wych. Moduly oraz ekran polaczone sa z plyta glowna za pomocg zigczek
wielostykowych umozliwlajacych w razie potrzeby latwy demontaz. W
niewielkie] obudowie (310x280x50mm) przewidziano ponadto miejsce na
opcjonalny wewnetrzny modem oraz rozszerzenie pamieci (768 KB). Ro-
zebranie plastykowe] obudowy nie wymaga w zasadzie narzedzi, ponie-
waz dwie polowkl, z ktorych sie sklada, zlaczone sa zatrzaskami. Miejsce
gdzie si¢ znajduja nie jest podane w lnStI'leC]l zlokalizowanie 1ch jest
wiec dosc trudne.

Na spodniej czesci obudowy umieszczony jest chowany uchwyt ¢
szenia. Razem z komp®terem sprzedawana jest torba, w ktorej oprocz i |
szyny miescl sie wygodnie zasilacz, pudelko z dyskletkarm kabel i, §
zlacz szeregowych 1 ewentualna literatura.

Monitor cieklokrystaliczny wykonany w technologii supertwist uitic:
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W jednym z pierwszych tegorocznych (piszac "tegorocznych”
mam powazne obawy czy ten numer ukaze sie rzeczywiscie w 1989
roku... ) opublikowalismy ankiete, na podstawie ktérej miala po-
wstac lista adresowa uzytkownikow mikrokomputerow. Cel -
przypomne — byt prosty: stworzyc¢ liste adresowa, ktéra zostanie
udostepniona firmom komputerowym, dzieki czemu uzytkownicy,
znajdujacy sie w bazie adresowej, otrzymywaliby informacje 1 ofer-
ty tych firm.

Przyszlo sporo odpowiedzi i minelo sporo czasu. Przystowie po-
wiada: lepiej pozno niz wcale, dlatego spieszymy poinformowac,
ze baza jest gotowa.

Niezaleznie od przekazywamna bazy firmom, poshuzyla ona do
analizy rynku komputerowego. Nim przystapimy do jej omowienia,
trzeba poczyni¢ pewne zastrzezenie. Ot6z wprawdzie "Komputer”
ma naklad ok. 100.000 egzemplarzy i dociera prawdopodobnie do
wiekszosci uzytkownikoéw mikrokomputerow w naszym Kraju, to
jednak nie mozna danych statystycznych uzyskany¢h na podstawie
opublikowanej ankiety utozsamia¢ bezkrytycznie ze statystyka
wszystkich uzytkownikow. Pamietajmy choc¢by o dwoch czynni-
kach wypaczajacych obraz: profil pisma powoduje pewna selekcje
uzytkownikow, a tym samym wystepuje efekt nadreprezentatyw-
nosci pewnych grup oraz element drugi — bardziej zainteresowani
znalezieniem sie w tego typu bazie adresowej sa uzytkownicy zma-
Iych osrodkow (potwierdzaja to zgromadzone dane), majgcy wigk-
sze trudnosci (od mieszkancow duzych aglomeraciji) z dostepem
do informacji bezposrednio u zrodla (w firmach); uzytkownicy c1w
duzej czesci maja mikrokomputery 8-bitowe.

Pamietajac o tych zastrzezeniach mozna z zebranych danych
czynic uzytek.

Zabawa czy praca?

W wielu dyskusjach redakcyjnych stawialiSmy sobie pytanie czy
czas "malych” komputerow w naszym kraju przeming}, czy tez nie?
Czy utrzymywanie podzialu pisma na dwie podstawowe Czgscl —
"W domu” i "W pracy” jest zasadne? — a moze nalezy zrezygnowac
z ktoregos z nich... Biorac za podstawe dane z ankiety, mozemy po-
wiedzie¢, ze samo rozrdznianie dwoch podstawowych grup uzyt-
kownikéw a takze proporcje w pismie sa w peli uzasadnione.
57,5% respondentow Wykoraystuje systemy 16-bitowe 1 wieksze.
To z jedne]j strony, z drugiej zas 63% uzytkownikow wcigz ma do
czynienia z mikrokomputerami 8- bitowymi. Jak widac, calkiem po-
kazna (nieco ponad 10%) jest grupa ludzi majgcych dostgp zarow-
" no do systemow profesjonalnych jak i komputerow domowych.
Nalezy przypuszczac, ze ludzie ci w pracy korzystaja z wigkszych

ystemow, w domu natomiast... konkuruja z wlasnyrni dziecmi.

Juz standard?

W swiecie komputery PC (tzw. kompatybilne) sa niepodwazal-
nym standardem; a w Polsce? Mysle, ze nie bedzie zadnym zasko-
czeniem stwierdzenie, iz takze u nas "pecety” kroluja. Ich uzytkow-
nicy stanowia najliczniejsza grupe. Ctoz 54,5% wszystkich uzytko-

nikow mikrokomputeréw pracuje na sprzecie tej wilasnie klasy.

L& COMPUER

Ciekawile tez prezentuje sie struktura wewnatrz tej grupy. PC/XT
stanowi 65,1%, PC/AT — 55,0% 1 wreszcie PC/386 to juz 2,8% (fakt, iz
suma nie rowna sie 100%, to konsekwencja posiadania przez czgsc
uzytkownikow dostepu do roznych komputerow). Z reguly uzytko-
wnicy nie podawali hazwy swojego komputera. Wyjatek stanowia
wlasciciele Elwro 801 AT (widac jest to powod do dumy... ) — jest
ich w tej grupie 3,7% .

Warto tez powiedziec, ze niemal 20% uzytkownikow "pecetow”
korzysta takze z (r6znych) komputerow 8-bitowych. Czyzby senty-
ment?

A w domu...

W domu kroéluje Atari. 33,5% wszystkich uzytkownikow to mitos-
nicy produktow firmy Jacka Tramiela. Dla porzadku juz tylko po-
dam, ze sposrod nich 31% ma Atari 65, 25% - Atari 800, 16% — Atari
130 1 wreszcie Atari 520 ST i pochodne (1040, Mega...) wykorzystuje
29% osob z tej grupy. Suma ponownie nie rowna si€ 100, bowiem
kilku posiadaczy ST ma takze "mate” Atari. Jeszcze slowko o ST -
uprzedzajac pretensje drazliwych ST-fanéw, spiesze zapewnic, ze
wiem o profesjonalnych zastosowaniach ST, a ich ulokowanie w tej
czesci tekstu wynika ze wzgledow gidwnie porzadkowych.

i kiw &

ZytoWn

Nie mniej drazliwe jest srodowisko uzytkownikow mikrokompu-
terow Commodore. Wsrod respondentow naszej ankiety znalazto
sie ich zaledwie 4,5%, co jest chyba liczba zanizong, a wynikajaca
z faktu, ze wobec znikomej ilosci materialow dotyczacych Commo-
dore w "Komputerze” ich wlasciciele rzadziej siegaja po nasze pis-
mo.

Jeszcze dwie grupy uzytkownikow zashuguja na odrebne potrak-
towanie. Mikrokomputerowy szal w Polsce (lata 1985- 1987) to byly
przede wszystkim ZX Spectrum. Shuizyly one przez lata 1 shiza do
dzisiaj 9,5% uzytkownikow (dotyczy to wszystkich typow lacznie z
Timexami). Ciekawe byloby na tym przykladzic zbadanie mecha-
nizmu "starzenia” sie komputerow. Mysle, ze zanikanie "spectru-
mow” na rynku to wynik nalozenia sie trzech zjawisk. Czes¢ uzytko-
wnikow, jakby nam sie to dziwne nie wydawalo, po prostu wyrasta
z komputeromanii, a ich poczciwy ZX Spectrum lagduje gdzies na
stryszku razem z koniem na biegunach, gra Chinczyk i pamietni-
kiem z czaséw pierwszej milosci. Czes¢ komputerow psuje si¢ w
sposob wykluczajacy ich naprawe, a zrozpaczeni uzytkownicy ku-
puja nowa maszynke albo ida grac w pitke i tanczyc w dyskotece.
I wreszcie jest grupa uzytkownikéw, dla ktorych Spectrum stal sig
"przyciasny” wiec wymienili go na cos wiekszego (Atari ST a moze
PC?).

Nasza galerie typéw zamyka sprzet sygnowany przez Amstrada
i Schneidera. Komputeréw CPC (amstradowskie PC zostaly ujete
razem z innymi "kompatybilnymi”) jest — jesli wierzy¢ naszej ankie-
cie — 6,5% .

Oczywiscie wymienione komputery to nie wszystko. Na rynku
panuje duza roznorodnosc, ale sa to komputery wystepujace w sla-
dowvych ilosciach. Odnotujmy moze tylko, iz sa obecne m.in. mikro-
komputery Macintosh, PCW, Meritum, Sharp, Osborne, a nawet
tzw. workstation SUN.
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Przedsigbiorstwo handlowo - ustugowe
tel. 29-89-31

OFERUJEMY PERYFERIA

AMSHIRADNE .
ATARI ST

T R

Stacje dyskow 5.25”
Rozszerzenia pamigci
Modulator TV
Kontroler stacji dyskow CPC 464
Karta EPROM-ow CPC
RS232 CPC
RS-CENTRONICS PCW
INTERFEIS joystick-a do PCW
8-bitowy CENTRONICS CPC
VIDEO DIGITIZER ST
PROGRAMAIOR EPROM-ow

AMIGA

A ponadto uzyskasz porade,
[ oprogramowanie i literature po polsku.

Wielobranzowe Ogdlnokrajowe Przedsiebiorstwo

"EXKOPOL Goérnoslaski”

Spoika z o.0. j.g.u.

Bytom, ul. Kuzaja 42a

przyjmie zlecenia

na wykonanie projektow i realizacje

Sterownikow mikroprocesorowych

dla ukladow
automatyki regulacji 1 zabezpieczen.

Szczegolowych informacji udziela

W.O.P. "EKOPOL Gornoslaski”
Wydzial w Bytomiu
ul. K. Miarki 40
tel. 816-376.

/ A\
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Przedsiebiorstwo Techniczno-Handlowe
"KaNet” Sp. z o.0.
40-168 Katowice ul. Kaktusow 7
tel. 583-613 tlx 312627 kanet pl

poleca do sprzedazy:

mixEDIT

peloekranowy edytor tekstowy, rozszerzony odpowiednik stan-
dardu Norton Edytora, pracujacy w srodowisku wielouzytkowym:

Xenix 286, Xenix 386, UNIX V,

Advanced Netware
mixEDIT umozliwia miedzy innymui:

® edycje w dwoch oknach wielu phkow

@ wybor plikow do edycii z listy plikow

® realizacje operacji na blokach tekstu

® realizacje operacji poszukiwania

® wizualizacje tekstu w postaci skondensowanej

® wymiafle fragmentow tekstu

® definiowanie 1 przechowywanie na dysku do 9 zestawow polecen edycyjnych (makro-
definicji)

@® realizacje w trakcie edycj polecen syst. operacyjnego

® dynamiczne definiowanie parametrow pracy

mixCOIMM

program wspomagajacy zarzadzanie systemem plikow, jest rozsze-
rzonym odpowiednikiem standardu Norton Commandera, pracuja-
cy w srodowisku wielouzytkowym:

Xenix 286, Xenix 386, UNIX V

mixCOMM umozliwia miedzy innymi:

® wyswietlanie w jednym lub dwoch oknach informac)i ¢ zawartosci katalogow systemu
@ operacje na plikach w katalogach (m.in. poszukiwanie

@ edycje lub przegladanie plikow

@® wyswietlanie podstawowych informac)i o uzytkowniku

® wykonywanie w dowolne) chwill zlec. syst. (SHELL

@® korzystarue z informacjl pomocniczej (HELP)

@ sterowanie poprzez "hotkeys” 1 rozwijanie "menu’

nych warunkach.

50 <OMPUCER

Programy obsluguja terminale standardu VT 100 i ANSI. Dostarczamy dokumentacje w jezyku polskim. Istnieje mo-
zliwos$¢ przeslania programu demo po kosztach nosnika magnetycznego. Poszukujemy dystrybutorow na korzyst-

Ko-310/383'11
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PC 386 — czv moze juz minikomputexr?!!

COMBIT PROKOM MICON
Przedsiebiorstwo Innowacyjny Zaklad Przedsiebiorstwo
Techniczno-Handlowe Techniki Komputerowe; Badawczo-Produkcyjne

Spolka akcyjna i Handlowo-Uslugowe

Spotka z 0.0. j.g.u.

OFERUJEMY SPRAWDZONE, KOMPLEKSOWE ROZWIAZANIA SPRZETOWO-
PROGRAMOWE W TECHNOLOGII WIELODOSTEPU I SIECI MIKROKOMPUTEROWE]

SYSTEM OPERACY]INY RELACYJNA BAZA DANYCH OPROGRAMOWANIE SIECIOWE
W PELNI JEZYK W PELNI
ODPOWIADAJACY CZWARTE] GENERAC]I ODPOWIADAJACE
SCO XENIX XENIX - NET

SYSTEM ZERZADZANIA
PRZEDSIEBIORSTWEM

A. PODSYSTEM RACHUNKOWOSCI FINANSOWLE] (FK-X)
Plan kont.
Ewidencja kont 1 dowodow ksiegowych.
Katalogi pracownikow, kontrahentow.
— modul automatycznego rozliczania rozrachunkow ,
— modul automatycznego rozliczania kosztow,
— modul ewidenc)i materialowej (EM-X).

B. PODSYSTEM OBROTU MATERIALOWEGO (OM-X)

Biuro handlowe.

Zaopatrzenie.

Magazyny.

— modul zbytu,

— modul obshugl wydzialu produkcyjnego,
— modul obstugi wydzialu remontowego.

C. PODSYSTEM KADROWO - PLACOWY (w przygotowaniu)

ZAPEWNIAMY W OPARCIU O ANALIZE POTRZEB:

— kompletne instalacje mikrokomputerow dla potrzeb naszych systemow,

— niezbedna rozbudowe wczesnie] zakupionych instalac)i mikrokomputerowych,
gwarantujaca poprawna instalacje naszych systemow,

— pelna integracje i wspolprace naszych systemow,

— pelne wdrozenie i oddanie do eksploatacji systemow,

— realizacje niestandardowych zamowien sprzetowo-programowych.

Na zyczenie Klienta udostepniamy liste uzytkownikow naszych systemow.

e 4 9 ¢ .

COMBIT S.A. PROKOM MICON
ul. Galczynskiego 23 ul. Balladyny 15a ul. Armii Czerwone]j 83
40-587 KATOWICE 81-524 GDYNIA 40-161 KATOWICE
tel. 512-914 tel. 248-018, 216-677 tel. 586 — 026 wewn.403
tlx 54535 prok

>4 <OnhPUER
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poprzez

sprawdzony

u tysiecy uzytkownikow

FILTR OCHRONNY
DO MONITOROW EKRANOWYCH

Producent: "IDEA”, ul. Daliowa 27, Wroclaw

Dystrybutorzy:
Sklepy komputerowe CSH ’ \
Bydgoszcz, ul. Chodkiewicza 68, tel. 41-44-30 .
Katowice, ul. Rozdziefiskiego 884, tel: 58-28-33 \ ’
Krakow, Rynek 5, tel: 22-73-12
Lublin, Al. PKWN 8 tel: 55-44-71 IDEA
F.0dz, ul. Lutomierska 12, tel: 57-15-27
Poznan, ul. Armii Czerwonej 57, tel: 52-65-22
Szczecin, ul. Buczka 34, tel: 435-10
Warszawa, ul. Marszatkowska 82/84, tel: 21-58-93
Wroclaw, Pl. Grunwaldzki 6A, tel: 21-92-61

Zaklady Techniki Biurowej w Gdansku, hodzi i Wroclawiu
Wiodace sklepy komputerowe

Wyréb atestowany w Klinice Okulistyki A.M. w Warszawie
1 Instytucie Medycyny Pracy w hodzi

Model "MONO 12” testowany w redakcji miesiecznika "Komputer” (w numerze 10/8§&)1

Ko-229/
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Przedsiebiorstwo Zagraniczne IVACEE COER]

Instruments service
*x STEROWNIKI MIKROPROCESOROWE
w obudowie biurowej lub eurokasecie ,
PRZETWORNIKI, INTERFEJSY, PAKIETY NA ZAMOWIEN
* OPROGRAMOWANIE SPECJALISTYCZNE
KOMPUTEROW IBM PC XT/AT i STEROWNIKOW
standardowe i na zamowienie ,
KADRY- PLACE - FINANSE - KSIEGOWOSC - MAGAZYNY i inne
* INFORMATOR TECHNICZNY WYSYLAMY BEZPLATNIE
Jﬁ * POSZUKUJEMY... AKWIZYTOROW

96-313 Jaktorow, Chylice 5
woj. skierniewickie
tix 886 861 ug pl

OR - TEKST OR - MULTI DRUK I

— najefektywniejszy polski procesor tekstow XT/AT |
Z najszybszym N
XT/AT | | OR |
i MULTI |—>— DRUKARKA
slownikiem ortograficznym | |xmaT s | DRUK
| Koniec z bledami w publikacjach XT/AT (>—

i korespondenciji!

— wspolpracuje z bazami danych oraz programami
graficznymi w systemach DOS i IPIX XENIX
— szpaltyje teksty, drukuje w trybie znakowym

Cena: 215.000 zl

— automatycznie przelgcza wyjscia komputerow przy
wspolpracy z jedna wspolna drukarka

— oszczedza czas i pieniadze

— 2 lata gwarancji + serwis.

Cena: 395.000 zt

INFORMAC]E + PRZYJMOWANIE ZAMOWIEN:

PHP QUATRONIC 02-495 WARSZAWA UL.BODYCHA 18, TEL. 662-64-13

Ko-191/299/09

COMPUCER
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O
Z COMP A Q Deskpro 386/33 MHZ!

Deskpro 386/25 MHZ!

386/25 Model 60
386/25 Model 110
386/25 Model 300

ponadto

COMPAQ Deskpro 386s
COMPAQ Deskpro 386/20e
COMPAQ Deskpro 286
COMPAQ Portable 386
COMPAQ Portable III

oxraz
wszystkie niezbedne peryferia, w tym:
Dyski Twarde 80 MB — 2,6 GB Control Data Corporation,

Terminale WYSE (USA), Karty Inteligentne Chase Research
a takze superszybkie mikrokomputery

Advanced Logic Research ALR 25 386 (6.01.M1P5)

Instalacja

najnowszej wersji XENIX-a
zapewniajacej kompleksowa informatyzacje
Waszego przedsiebiorstwa
w systemie wielodostepu i sieci mikrokomputerowych.

2-LETNIA GWARANC]JA

Przedsiebiorstwo Wdrazania Zaawansowanych Technologil

VAXPOL®

80-237 Gdansk, ul. Hanki Sawickiej 14,
tel. 41-31-54; 51-04-41, t1x 512880 vaxpol pl., 054400 vaxpol pl.
40-945 Katowice, ul. Armii Czerwonej 193
tel. 58-36-81 do 84 wew. 142, tlx 0312499, 312562 vaxpol pl. PE——
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najtansze filtry ochronne G“J':B\I [ O CK:
do monitorow 127, 14” YTy
w ciaglej sprzedazy 4 J Cr=3
poleca TETA Sp. z o.0.
Przedsi¢biorstwo Innowacyjne do AMIGI
ul. Tenisowa 2C (obok PRiTV) sprzedam

WROCLEAW

tel. (0-71) 67 58 25 L.odz tel. 57-90-38

Ko-281

ATARI

TOMS poleca uzytkownikom matego ATARI nastgpujgce ustugi:

- montaz systemu MULTI DRIVE w stacjach ATARI 1050, L DW
Super 2000 i California Access;, 70000 bd, trzy gestosci,
przenoszenie plikow na IBM, buforowanie $ciezek, wbudowany
tracer, kopiowanie zabezpieczonych dyskow we wszystkich
gestosciach i tworzenie nickopiowalnych zabezpieczen.

- montaz systemu TURBO DRIVE w stacjach LDW Super 2000 i

xo-371] California Access; 70000 bd, trzy gestosci, przenoszenie plikdw na

Atari XL/XE
Z.X Spectrum

- atrakcyjne programy - najtanic!
- turbo interfejs do ZX Spectrum

- generator dzwicku do 7. X
Spectrum

Poszukujemy kontaktu z
Clipper programistami

7 kilkuletnim doswiadczeniem w
programowaniu duzych programow
administracyjnych w Clipper.
Prostmy o zgltoszenia listowne do:

7Z.M FORETAGSKONSULI

- dokladnc informacyg po Krogarv.127
nadestaniu koperty zwrotncj 145 52 NORSBORG
05-220 Ziclonka skr. poczt. 9/2 S7WCCH
Ko-364 WeCR Ko-372

IBM, kopiowanie zabezpieczonych dyskow we wszystkich
gestosciach

- rozszerzenie pamigcel komputerow XL/ XE do 128 lub 256 KB w
petni zgodne ze standardem 800 XL 1 130 XE, bogate
oprogramowanie uzytkowe

- instalowanie w komputerach XL/ XE zmodyfikowanego systemu
operacyjnego pozwalajacego na bezposrednia wspolprace z-
magnetofonem “turbo” wedlug standardu TUR BO 2001

Profesjonalny wydruk na drukarce laserowej

HE WLETT = PACY AR

-l -——
oEl JeT 1l

Ofcruje: PPU ” 2718777 Sp. z 0.0. ul. Beniowskicgo 7a,
81-226 Gdymnia, tcl. 21-83-25.

LA

7. dostarczonych nam na dyskictkach plikow dokonujemy
wydrukow mogacych stanowic dobrej klasy makicty drukarskic
tub dokumentacje wysokicj jakosci. Podejmujemy si¢ takze

sktadu tckstow, produkep diapozyiywow @ druku

Ke~335

- instalowanie w komputerach 130 X E lub 260 XE rozszerzonej
! wersji systemu TURBO 2001D (MYDOS 4.50T + TURBO 2001)
| wrazz odpowiednimi przerobkami magnetofonow firmowych.

Szczegotowe informacje :

Warszawa,
tel. (0-2) 641-54-29, (0-22) 46-01-02 (godz. 9-14), (0-2) 635-41-49

Ko-334

Doskonaty Sprzet Komputerowy renomowanej firmy

Monitory 1 zasilacze
IBM PC XT AT

Spectrum -
superkonkurs dla
myslacych. Kup program.

naprawa
Nagroda: 2 000,000 z¢ ! METRUM

Bogdan Chmiuela,

. ul. Myszkowska 5
32-087 Ziclonki 26?«.-313 (03-553 Warszawa x,-373

RESET Sp. z o.o.
01-604 Warszawa, ul. Promyka 39 tcl. 39-65-13
- najnowsza dokumecentacja 1 oprogramowanic w jgzyku polskim
do komputcrow I1BM

Acer &
polecaja Panstwu:
Informatyka - Warszawa 21-84-86
Aplikom - L.odz 34-39-32
PZ IDM - Krakow 12-88-66
Mikrotech - Bydgoszcz 63-14-38

InterAms - Warszawa 24-78-23

Ko-362

- wszelki sprzgt komputerowy, skup 1 sprzedaz (scrwis) o a.0
CENTRUM SERWISOWE

D'Link W POLSCE

UWAGA! Dostawcy 1 Posiadacze
sieci lokalnych D - Link

Od dnia 15 wrzesnia dziata w Gdansku autoryzowane
Centrum Serwisowe DD - Link
Centrum oferuje ustugi w zakresie: napraw sprz¢tu sieciowego D-
Link Network i D-Link Ethernet, aktualizacji oprograrnowania,

doradztwa technicznego 1 handlowego, instalacj 1 ustug konserwacyjnych
siect lokalnych oraz pomoc w tworzeniu systemow dziatajgcych w
srodowisku sieci lokalnych D-Link (PASCAL, dBASE, CLIPPER, C).

Dla podniesienia efektywnosci dziafania 1 ulatwienia kontaktow z
Centrum, zapraszamy wszystkich posiadaczy siect lokalnych D-Link,
dystrybutorow oraz inne osoby zainteresowane ustugami Centrum do
skontaktowania sie z nami w celu zarejestrowania w naszej bazie danych.
Korespondenci, teleksy lub bezposrednie kontakty prostmy kierowac na

Przedsi¢biorstwo Mechanizacji, Automatyzacji i Elektroniki
Gorniczej

POLMAG EMMAG
Zuleead Eleleironili Goraicze)
ul. Swierczewskiego 3
43-100 Tychy

przyjmie do wykonania obwody drukowane jedno- i dwustronne.

Nowoczesna technologia gwarantuje wysoka jakosc.

Mozliwos¢ ztocenia ztacz i stosowania masek vacrylowych.

adres: |
mgr inz. Andrzcj J. Majcwski |
Spoldziclnia Rzemicsinicza Mctalowo - Elcktrotechniczna
ELEXMETAL

80-264 Gdansk Wrzcszcz, ul. Klonowa |
tel/fax: 41-68-60, tIx: 512527 SRME PL

Ko-373

Oferujemy krotkie terminy realizacji oraz konkurencyjne ceny.
Zapraszamy do wieloletniej wspotpracy.

Wszelkich informacji technicznych udzielamy pod nr tel. 27-10-81,
27-10-91, 27-60-91 wew. 368, 420 lub nr tix 0315217 ZEG PL

Ko-383 B

Ogloszenia przyjmuje Biuro Ogloszen, ul. Poznanska 38, 00-689 Warszawa, tel. 29-83-28

62 <OonmMrPULeR











