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Z Jackiem Tramielem - Prezydentem ATARI Corporation
rozmawia (w sierpniu 1989 r.) Marek Cazr.

— 1988 rok przyniosl, w poréwnaniu z poprzednim, wzrost
sprzedazy Waszych wyrobow o 25% i spadek dochodéw o
niespeina 21%, tzn. z 49,4 min do 39,4 min dolaréw. Czemu na-
lezy przypisac to niepowodzenie?

— Stratom, jakie przynosila sie¢ sklepow firmowych z jednej
strony, a wzrostowi kosztow zakupu kosci D-RAM (Dynamic Ran-
dom Access Memory), bedacemu konsekwencja amerykanskie-
go embarga na import tych elementow z Japonii — z drugiej. Z sie-
c1 handlowej zrezygnowalismy, ceny chipéw zaczely, zgodnie z
oczekiwaniami, spadac.

— Koszty utrzymania wilasnej sieci handlowej przekroczy-
ly wub.r. 124 min dolarow, podczas gdy sprzedaz przyniosla
452 mIn dolarow. Co sprzedawalo sie najlepiej i gdzie?

— Komputery ST i1 nowa rodzina sprzetu zgodnego z IBM PC.
Naszym najwigkszym rynkiem zbytu jest Europa, na ktéra przy-
pada 65% sprzedazy. 20% — to sprzedaz w USA, pozostale 15% —
w Australii, gdzie Atari 1040 ST stalo sie komputerem szkolnym,
w Nowej Zelandii a ostatnio rowniez w Chinach.

— Na jakim miejscu plasuje sie Polska z kwitnaca sprzeda-
za Atari, zwlaszcza 8-bitowych?

— Dochody z tego tytulu siegnely ok. 7 mln, jestescie najwiek-
szym rynkiem zbytu w Europie Wschodniej, ku naszemu zasko-
czeniu sprzedajemy w Polsce ok. 1% naszej produkcji.

— W tych dniach przedstawiciel Panskiej firmy udaje sie
na rozmowy do Moskwy. Male Atari sprzedaja sie w ZSRR
znakomicie, zwlaszcza te pochodzace z polskich Pewexow.
Czy ATARI jako firma prébuje wejsé na ten rynek?

Pierwsze komputery zaczelismy dostarcza¢ do ZSRR pot
roku temu. Sprzedawane sa w sklepach BIERIOZKA (odpowied-
nikach naszvch Pewexow — przyp. red.).

— Ile sprzedaliscie?

Ponad tysiac sztuk

— Jak na olbrzymie mozliwosci tamtego rynku ilosé ta jest
- doprawdy symboliczina.

vy dd

— Duze kontrakty zaczyna sie wlasnie od pierwszego sprzeda-
nego tysiaca. Planujemy w krétkim czasie zwiekszy¢ sprzedaz
naszego sprzetu na tamtym rynku 10-, moze 20-krotnie.

— O olbrzymim popycie na male Atari w ZSRR najlepiej
swiadczy fakt, iz w zestawie ze stacja dyskow osiaga on w
tamtejszych komisach wartosé 1/3 wolnorynkowej ceny sa-
mochodu osobowego Lada 1709.

— W BIERIOZKACH sprzedawane sa w cenie takiej samej jak
w Polsce.

— Polska - to dla ATARI tylko rynek zbytu?

— O nie, wszak wcale nie tak latwo sprzedawac¢ w kraju o tak
duzym zadhizeniu jak Polska. W zamian za komputery sprowa-
dzamy z Polski mysl techniczna. Niedawno dokonywalismy wy-
boru, jaki arkusz kalkulacyjny na ST zaoferowany nam przez roz-
ne firmy skierowac do produkciji. Nasi specjalisci wybrali w kon-
cu sposrod kilku amerykanskich i kanadyjskich programéw
spreadsheet przygotowany przez programistow z PZ Karen. Pol-
SCy programisci sg rowniez autorami kilku gier, ktére dos¢ do-
brze sprzedaja sie na Zachodzie.

— Wrocmy do sprzetu. Czy nie uwaza Pan za znamienne, iz
wielcy producenci, jak ATARI, COMMODORE czy AM-
STRAD, by tylko te firmy najlepiej znane polskiemu czytelni-
kowi przytoczy¢c, z czasem dolaczaja do grona wytwércow
kopii PC?

— Nasza naczelna dewiza jest stluzenie klientom. To oni decy-
duja o tym, co chca kupowac. A kopie sa jak papierosy: szkodza
zdrowliy, ale zrezygnowac z nalogu trudno. I na nic ostrzezenia na
opakowaniach. Prosze jednak zwroci¢ uwage, iz personal com-
puters 1 business computers — to dwa rézne rynki. Ten drugi jest
bardziej stabilny i nie zmienia sie tak szybko, jak rynek kompute-
row osobistych.

— Tym niemniej miniony rok przyniésl wiele prawdziwych
"pecetowych” nowosci, ale nie ze znakiem ATARI Bo tak na-
prawde trudno uznac za nowosc¢ kopie PC/XT o wdziecznej
nazwie Atari Portfolio, choé to naprawde poreczny ¥podrecz-
ny” (hand held) komputer, by nie wspominac juz o Atari PC4
(zgodnym z PC/AT) czy Atari PC5 - "kopii” 386-ki.

— Miniony 1 biezacy rok - to, dla przypomnienia, rowniez Atari
Transputer Workstation czy bazujacy na mikroprocesorze 68030
Atar1 TT. To 44-megabitowe cartridge do Atari ST i MEGA. To
wreszcle AtariStacy, czyli bedacy "kopia” ST i MEGI Iaptop o pa-
mieci RAM do 4 MB.

Jednak prawdziwa nowoscia, wbrew Panskiemu lekcewaza-
cemu stosunkowsi, jest Portfolio. Wytycza ono, moim zdaniem,
pewien kierunek miniaturyzacji sprzetu komputerowego. Zaro-
wno jesli chodzi o zastosowane w nim nosniki informaciji w posta-
cl wymiennych kart pamieci wielkosci karty kredytowej, jak i
rozmiary 178 x 102 x 25 mm. Pracujemy nad kolejnymi modelami
komputerow typu hand held. Wynika to z glebokiego przekona-
nia, ze wilasnie ten kierunek, a nie laptopy, beda sie rozwijaly naj-
szybcie;. :

- Dzigkujac za rozmowe zvcze sukcesow finansowych nie
gorszych, niz w niedalekiej jeszcze przeszlosci.

.
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Jozef Wyspianski

Y Chaos
w Informatyce
szkolnej

Obserwujac, a takze uczestniczac w rozwoju infor-
matyvki szkolnej, sformulowalem kilka spostrzezen,
ktore dotycza roznych jej aspektow. Uwagi sa wyni-
kiem analizy docierajacych do szkél i1 nauczycieli ma-

terialow,

zwiazanych z dwutorowym nauczaniem

wspomaganym komputerem (NWK). Przez dwutoro-
wos¢€ rozumiem rozwiazywanie problemow za pomoca
mikrokomputerow na lekcjach ’Elementy informatyki”
oraz zastosowanie sprzetu komputerowego na pozosta-
lych przedmiotach w szkole Sredniej.

Nalezy zgodzic sie ze sformulo-
waniem B. Lukasik- Makowskiej® ,
ze obecnie dyskusji na temat infor-
matyki w szkolach jest jak gdyby
mniej, jednak trzeba pamietac, 1z
czesc wyglaszanych opinil nauko-
wcow, redaktorow pism, rodzicow
1 nauczyciell nie mogla wniesc nic
nowego do dydaktyki NWK, a je-
dynie przyspieszyla powstanie1ro-
zwo] bazy sprzetowej 1 przygoto-
wanie nauczycieli do prowadzenia
zajec.

Coz wiec zrobiono w kraju od
1984 r., a dokladniej od listopada,
kiedy owczesne Ministerstwo
Oswiaty 1 Wychowania wspolnie z
Ministerstwem Nauki11 Szkolnictwa
Wyzszego zostalo zobowilazane do
opracowania programu powszech-
nej edukac) informatycznej, obej-
mujace] lata 1986-1990? Trzeba tu
wspomniec o pewnych dzialaniach
MO1W jeszcze przed ta data, a mia-
nowicle o zakupach 1 rozprowa-
dzeniu pewnej ilosci sprzetu kom
puterowego, jak rowniez o popra-
wne) analizie 1 wnioskach, przed-
stawlonych poznie) na I Krajowe]
Konferencji pn. INFORMATYKA
W SZKOLES,

Przeanalizuyymy wiec po kolel
‘'otoczke” informatyzacji szkoly po-
czynajac od sprzetu poprzez opro-
gramowanie, realizacje programu
edukac)l informatycznej, zastoso-
wanie mikrokomputerow do nauki
innych przedmiotow, a na materia-
lach dostepnych dla nauczycieli
konczac.

Sprzet

Wazrasta liczba Juniorow w szko-
lach 1 ich jakosc jest ponoc¢ coraz
lepsza. O ile w pracy autonomicz-
nej sprzet ten spisuje sie dosc po-
prawnie, o tyle przy korzystaniu z
sieCl Junet zawsze towarzyszy nau-
czyclielom dreszczyk emocji.

Nalezy sadzi¢, ze zwolennicy
tzw. czyste] informatyki mieli prze-
wage, zarowno podczas ustalania

parametrow mikrokomputera
szkolnego, jak 1 w czasie jego wy-
boru, gdyz zestaw wyjsc Juniora
nie jest zbyt zachecajacy do lacze-
nia go z przyrzadami pomiarowy-
mi, CO moze miec miejsce nie tylko
na lekcjach fizyki, ale rownez
elektroniki, automatyki itp. Pod
tym wzgledem popularny jeszcze
w szkolach "Spektrus” ma wiele za-
let.

Budzi obawe tempo dostarcza-
nia Junnorow do szkolnych pracow-
ni komputerowych. Plan przedsta-
wiony przez MO1W zakladal
dostarczenie do 1990 r. 75 tysiecy?,
a wszystko wskazuje na to, 1z zosta-
nie on zrealizowany tylko w 60%.

Rowniez drukarki dostarczane 2
zestawami nie zachwycaja krajo-
wych uzytkownikow swymi wy-
miaramil, masga, poborem mocy a
takze trwaloscia.

Brakuje prostych, dwubarwnych
ploterow formatu A4, nie mowigac o
przetwornikach 1 interfejsach. Tu
zainteresowany nauczyciel-chatu-
pnik ma szerokie pole do popisu.

Zatrzymajmy si€ na chwile, by
rozwazyc sprawe interfejsow, shai-
zacych polaczeniu mikrokompute-
ra z zestawem doswiadczalnym.
Prawdopodobnie ich rozwoj poj-
dzie w dwoch kierunkach: jako
specjalistyczne, a wiec tanie, oraz
uniwersalne, tym samym drogie.
W zakresie miernictwa, a wiec
CZynnoscCl hajczescle] wystepuja-
cych na lekcjach przyrodniczych,
obserwuje sie¢ znaczace zastoso-
wanie miernikow cyfrowych o du-
Zym Oporze WwWejSCIOwWym 1 Szero-
kim zakresie pomiarow. Czy do
szkol nie mozna skierowac mierni-
kow majacych wyjscie cyfrowe i
wejscie sterujace, lepie) nadaja-
cych sie do wspolpracy z mikro-
komputerem szkolnym? Taki mier-
nik spelniatby podwojna role: uzy-
wany bylby czesto autonomicznie,
ale rowniez jako interfejs. Korzysc
zatem wieksza niz z wielu typo-
wych sprzegow jednego 1 drugie-
go rodzaju. Uzupelniajac mozna

podac, 1z interfejs uniwersalny
opracowywarny jest przez pracow-
nikow I[F UMK w Toruniu pod kie-
rownictwem J. Turlo.

Dyskusja o jakosci i przydatnos-
c1]Juniora w szkole rozwija sie na la-
mach roznych czasopism. Coraz
wiecej, na ten temat, mozna prze-
czytac w "Komputerze”, poczyna-
jac od numeru 7. z ub. roku. Na
uwage zasluguje zwlaszcza zna-
mienna 1 wiele mowiaca wypo-
wiedz prof. H.]. Jodla?): czas uzywa-
nia mikrokomputerow (w RFN -
przyp. JW) oblicza sie na 10 lat, a
nowe konstrukcje pojawiaja sie co
pol roku. Ile wynosi czas uzywalno-
scl Juniora? Tego nikt nie wie. Na-
lezy mniemac, ze do granic mozli-
woscl finansowych szkoly obciaza-
nej przez firme Unitra-Serwice ko-
sztami napraw sprzetu i jego trans-
portu (w przypadku Dolnego Slas-
ka punkt serwisowy jest tylko je-
den 1 na dodatek miesci sie az we
Wroclawiu).

Oprogramowanie

W te) dziedzinie wyraznie jest
widoczny postep. Kilka firm oferu-
je komputerowe programy dydak-
tyczne, choc ich poziom nie jest je-
szcze zadowalajacy. Niestety,
skup, powielanie 1 sprzedaz tego
oprogramowarnia nie jest glownym
zajeclem firm.

Znaczna czesC programow nie
zawlera wilasciwe] Instrukcji dla
uzytkownika 1 nie miesci sie w rea-
liach obowiazujacego programu
nauczania. Przewazaja programy
testujace wiedze — najlatwiejsze w
swej konstrukc)i. Wyjatkl nadaja
sie do pracy w sleci Junet, co moze
swladczyc o braku znajomosci wa-
runkow szkolnych lub niecheci
wnoszenia poprawek do konstruk-
Cjl programow. Znane sa przypad-
ki wymuszania dodatkowych optat
za adaptacje programow.

Brak odpowiednich instrukcj 1
korelacji programu z konkretnym
tematem nauczania swiadczy z jed-
nej strony o "pojsciu na latwizne”
(zarowno przez autorow, jak 1 sze-
fow firm), a z drugiej o braku infor-
macjl. Moim zdaniem, bezwzgled-
nie winno sie przestrzegac zasady,
ze kazdy, nawet najprostszy pro-
gram, musl zawierac instrukcje dla
nauczyciela.

W takiej sytuac)l, na ksztaltuja-
cym sie doplero rynku oprogramo-
wania, szkoty zakupuja najchetniej,
a tym samym cena programow nie
maleje, a oferta tytulowa nie zwiek-
sza sl w oczekiwanym tempie.
Przerwanie tego "kotka” jest mozli-
we. Otoz w chwili obecnej
Ministerstwo Edukac) Narodowej
przez swoja komorke np. Zaklad
Edukacj Komputerowej] powinno,
na wilasny koszt, ocenic programy
dydaktyczne oferowane przez fir-
my 1 zamowiC wartosclowe pozycje
kierujac je do Cezasu wraz z karta
katalogowa. W ten sposob szkoly
moglyby sie zaopatrzyc we wlasci-
we programy po nizsze] cenie, niz
ma to miejsce dotychczas. Takie
podejscie zachecuoby firmy do
staranniejszego doboru jakoscio-
wego, wymaganego przez oswiate.
Z czasem lnicjatywa oceny opro-
gramowania przejdzie w rece firm.

Realizacja programu
“Elementy
informatyki”

Kazda szkola realizuje go troche
1nacze), kladac nacisk na rozne ha-
sla programu. Poshugujacy sie sie-
cia Junet maja techniczne klopoty z
rozsylaniem Logo, a1 sam program
ma mankamenty konstrukcyjne.
Jedni uzywaja wersji angielskiej,
inni roznych odmian polskich. Ist-
nieja rowniez szkoly nauczajace
rozwiazywania problemow za po-
moca jezyka Basic.

Zajecla clesza sie duza popular-
noscia wsrod mlodziezy, ktora cze-
sto wykonuje zadania znacznie wy-
kraczajace poza ustalony program.
Szczegolnie jest to wyrazne u ucz-
niow majacych sprecyzowane za-
interesowania muzyczne, graficz-
ne, matematyczne, plastyczne i je-
zykowe. Ankietowani przeze mnie
uczniowie podkreslali swobodny 1
bezstresowy charakter zajec, w za-
sadzie brak zadan do odrabianmia w
domu, indywidualnosc rozwiazan
danego zadania i 'tworcza lekcje”.
Niektorzy wrecz wyrazali zyczenie,
aby tak wygladaly lekcje z mnych
przedmiotow.

Nauczanie
wspomagane
komputerem

Jest to drugi nurt informatyzacji
oswiaty, mnie] urzedowy, catkowi-
cle zepchniety na barki nauczycieli
zapalencow i pasjonatow. Wielu z
nich jest niedocenianych za swoja
popularyzatorska prace, a co gor-
sza, w szkolach czesto uchodza za
'wychylajacych sie” 1 przysparza-
Jacych klopotow, nie tylko finanso-
wych, niejedne) dyrekcii.

Analizujac oprogramowanie opi-
sywane w czasopismach przed-
miotowych, a takze w "IKS-1e”, "Baj-
tku” czy "Konkrecie”, ktorego auto-
rami s3 nauczyciele, mozna zauwa-
zycC, 1z prym wiedzie fizyka, na dru-
gim miejscu plasuje sie matematy-
ka, a na dalszych chemia, wycho-
wanie techniczne 1 inne. Jesh cho-
dzi o dwa pierwsze przedmioty, to
uklad taki jest powszechnie zrozu-
mialy. Fizykom mikrokomputer
umozliwia transformacje czasu
trwania wielu czynnosci, matema-
tykom eksperymentowanie, czego
dotychczas nie mogli osilagnac w
takim wymiarze, Ponadto fizycy sa
moze bardzie] otwarcl na nowinki
techniczne, a problemy konstruk-
cyjno-montazowe nie stanowia dla
nich dodatkowe;j bariery.

Niepokojaca jest natomiast mala
liczba programow do przedmiotu
wychowanie techniczne. Przyczyn
nalezy upatrywac w ciagle niedo-
ceniane] politechnizacji, chyba
mniejsze] ambicji nauczyciel tego
przedmiotu, brakiem sprzetu (in-
terfejsy) 1 sfeminizowaniem zawo-
du.

Prawie polowa publikowanych
programow jest przypisana do
konkretnego hasla programu nau-
czania, zawiera wskazowki meto-
dyczne dla nauczyciela itp. Na
uwage zashiguyie "Kacik fizyki
komputerowej”’ w kazdym nume-
rze "Fizyki w szkole”, prowadzony
przez R. Kutnera. Takze czasopis-
mo dla nauczycieli, "Chemia w
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szkole” przedstawilo dwa progra-
my chemiczne. Ciekawa inicjatywe
proponuje w biuletynach olsztyns-
kiego ODN ]J. Szachowicz. Za jego
namowa nauczyciele tego woje-
wodztwa przedstawiaja swoje pro-
gramy dydaktyczne 2z roznych
przedmiotow wraz z cala "otoczka”
metodyczng. Pewne rozwiazania
mozna spotkac w materialach
opracowywanych przez srodowis-
ko krakowskich nauczycieli.

Wiekszosc programow dotyczy
symulacji procesow 1 zjawisk, spo-
rzadzania wykresow funkcj itp.
Prawie wszystkie sa napisane w je-
zyku Basic, a do wyjatkow nalezy
konstruowanie w Pascalu czy jezy-
ku maszynowym. Brak jest rowniez
programow pisanych w Logo.
Rzadkoscia jednak sa programy
charakteryzujace sie nowa konce-
pcia dydaktyczna.

Ogolnie prezentowane na la-
mach roznych czasopism progra-
my mozna wprawdzie sklasyfiko-
wac na "podreczne” i "profesjonal-
ne”, lecz jest to podzial troche sztu-
czny. Plerwsze sa za obszerne, dru-
gie natomiast nie odpowiadaja kry-
teriom oprogramowania dydakty-
cznego. Czy zatem sa bez zalet?
Oczywiscie, nie. Mozna wymienic
az dwie: plerwsza — programy sta-
nowia przyklad rozwigzania jakie-
gos problemu, druga zas, co nie
jest bez znaczenia, swiadczy, ze
kolejny nauczyciel nabyl umiejet-
nosci programowania.

Tworzac oprogramowanie, Czy
go po prostu kupujac, nauczyciel
powinien taki produkt wykorzy-
stac na lekcji. Moze sie to odbyc z
udzialem catej klasy w czasie od-
powiednio zorganizowanej dysku-
sji, ale mozna tez przeprowadziC
zajecia w szkolnej pracowni kom-

——————

rys. P. Kakiet

puterowej, gdy taki wymog narzu-
ca program. Dla kilku przedmio-
tow nauczania jak jezyk polski, ma-
tematyka, historia, geografia itd.
nie istnieje podzial na grupy cwi-
czeniowe, a mozliwosci tejze pra-
cownl nie pozwalaja na wprowa-
dzenie calej klasy. Istnieje w zwiaz-
ku z tym sugestia, aby dyrektor
szkoly na wniosek nauczyciela da-
nego przedmiotu mogt kilkakrot-
nie w ciagu roku zezwoliC na zaje-
cia z podzialem na grupy. Efektem
tak elastycznego podejscia do
sztywnych norm godzinowych be-
dzie nie tylko zainteresowanie nau-
czycieli, ale 1 rozszerzenie zakresu
nauczania wspleranego kompute-
rem, a tym samym wzmocnienie
drugiego nurtu informatyzacj
oswiaty. Nalezy przypuszczac, iz
taki bedzie kierunek dzialan Mini-
sterstwa Edukacji Narodowe] w
przyszlosci.

Zastosowania
pozadydaktyczne

Administracja na szczeblu szko-
ly 1 wydzialow oswiaty nie korzysta
jeszcze z dobrodziejstw sprzetu
komputerowego. Jest to dla nich
sprzet zbyt drogi 1 slabo oprogra-
mowany. Przekonac sie o tym moz-
na na roznych targach. Firmy, spol-
ki i zaklady licza raczej na boga-
tych odbiorcow, od ktorych za jed-
na transakcje zarabiaja tyle, 1lle wy-
nosi niejednokrotnie roczny bu-
dzet malej szkoly.

Jedynie miodziez tu 1 dwdzie (jak
pokazal konkurs organizowany w
1988 r. przez redakcje "Bajtka”)
probuje wykorzystac istniejacy w
szkolach sprzet komputerowy do
tworzenia gazetek szkolnych, ulo-
tek informacyjnych itp.

8 <OmrPucex

Materialy pomocnicze
dla nauczycieli

Za uzywanie mikrokomputera na
lekcji nauczyciel nie otrzymuje wy-
nagrodzenia i na pewno do takiego
paradoksu nie dojdzie. Odpowied-
nie wladze oswiatowe liczyc beda
na 'wysoka swiadomosc” czlon-
kow tej profesji 1 ich aktywny
udzial w szerzeniu kultury informa-
tycznej]. Ale obecnie mamy inne
czasy, warunki 1 potrzeby. Przede
wszystkim nauczyciel musi przejsc
droge poznawcza: trzeba go zacie-
kawic problematyka stosowania
mikrokomputera na lekc), moze
go to zainteresuje (naturalnie, w za-
kresie 1 na poziomie niezbednymw
szkole, najczesciej mniejszym od
potrzeb ucznia). Nawlasem mo-
wiac, ta szczegolna sytuacja nau-
czyciela jest 1 bedzie jedna z barier
powszechnego uzywania sprzetu
komputerowego na lekqji.

Pozytywne nastawienie “szkol-
nych uzytkownikow” mozna 0s1ag-
nac przez dostarczenie dobrych
programow dydaktycznych. W sy-
tuacji, gdy jest ich malo, a dobrych
jeszcze mniej, nalezalo oczekiwac,
ze przynajmnie] bedzie upowsze-
chniana wlasciwa wiedza metody-
czno-informatyczna. Na podstawie
dostepnych dla nauczycieli mate-
rialow mozna powiedziec, ze nic ta-
kiego sie nie stalo. Oprocz paru
syntetycznych artykulow na 1la-
mach kilku czasopism nadal prze-
wazaja opracowania wyrywkowe,
okazjonalne, o spoznione) tresci,
wynikajace z "doswiadczen” auto-
row lub o tresci nie bardzo zwigza-
nej ze szkolnictwem.

Zastraszajaco malo jest opraco-
wan syntetycznych, podsumowuja-
cych dorobek innych krajow, a
obejmujacych te dziedziny naucza-
nia wspieranego komputerem,
ktorych znaczenie 1 wplyw na pro-
ces dydaktyczny jest znany 1 udo-
wodniony. Chodzi bowiem o cos
bardzo waznego: o to, aby nauczy-
ciel nie tracit czasu na powtorne
odkrywanie czegos, Co juz jest wia-
dome. Podsumowujace opracowa-
nie, np. w formie ksiazki, ma tez 1
Inne znaczenie:

— rozszerza horyzonty w sprawach
informatyzacji szkot,

- bedzie podstawa do dyskusji o
komputeryzacji oswiaty przez
rozne gremia, nie tylko nauczy-
cielskie,

— autorom komputerowych pro-
gramow dydaktycznych, szefom
firm powielajacych je 1 wytwa-
rzajacych inny sprzet pozwolli zo-
rientowac sie, jakie wymagania
stawia szkolnictwo wobec ich
produktow,

— nakloni roznych producentow
do szukania nabywcy w szkole.
W tej mierze znacznie lepiej po-

stapili niektorzy nasi sasiedzi. Ros-
janie przetlumaczyli i wydali ksigz-
ke angielskich autorow R. William-
sa 1 C. Macleana "Computing in
schools™. Jesli niemozliwe Jjest
opracowanie takiej pozycjl przez
naszych naukowcow, uczestnicza-
cych w roznych miedzynarodo-
wych sympozjach i konferencjach,
to moze lepiej przethumaczyc jakas
pozycje.

Jednak z odmetow chaosu frag-
mentarycznych wiadomosci infor-

matycznych wylonilo sie jedno,
dosc specjalistyczne opracowanie.
Jest nim zbior kryteriow oceny pro-
gramu edukacyjnego, znajdujacy
sie w Katalogu Oprogramowania
Dydaktycznego®. Na pewno nie
jest to wersja ostateczna 1 bedzie
poprawilana. Sprawa dyskusyjna
jest przyjety tam podzial typow
programow (nauczajacy, CwiCze-
niowy, testujacy, gry dydaktyczne,
symulujacy, uzytkowy, narzedzio-
wy). Zdaniem wielu nauczyciel
przedstawiony podzial KOD ne
jest jednorodny 1 nalezaloby doko-
na¢ podzialu wedhig jednolitych
kryteriow.

Na temat nauczania wspomaga-
nego komputerem ukazuje si€¢ co-
raz wiecej artykulow, opracowan 1
sprawozdan z wielu konferencj
krajowych i zagranicznych, nie za-
wsze dostepnych nauczycielom.
Istnieje propozycja powolania przy
organizatorze konferencj INFOR-
MATYKA W SZKOLE, t). Instytucie
Informatyki Uniwersytetu Wrocla-
wskiego, biblioteki powyzszych
materialow. Dorobek biblioteki
moglby byc prezentowany row-
niez w trakcie trwania obrad po-
wyzszej konferencji. Ten bank In-
formaciji jest na pewno potrzebny
oswiacie. Moze tez zasoby bibliote-
ki bylyby baza do wydawania cza-
sopisma "Informatyka w szkole”.

Zamiast
zakonczenia

Mozna powiedziec, ze z chaosu
informatycznego wylonit sie¢ kom-
puter, przedmiot "Elementy infor-
matyki” 1 Kryteria oceny progra-
mow dydaktycznych. Brakuje naj-
wazniejszego — solidnej, uporzad-
kowanej wiedzy metodycznej. Dla-
tego wskazowki eksperta UNES-
CO - M.G. Czogowadze — wyglo-
szone trzy lata temul) sa nadal, a
moze jeszcze bardziej, aktualne:
"(...) Sa dziedziny, ktorych nie mo-
zemy obecnie przeskoczyc, np. ba-
riery technologiczne. Na Zacho-
dzie sa obecnie produkowane lep-
sze mikrokomputery (...). Stopnio-
wo bedziemy zmniejszac te rozni-
ce, a roznica w dziedzinie wyko-
rzystania mikrokomputerow w dy-
daktyce powinna szybciej
sie zmniejszac.” (podkr. JW).

) Czogowadze M.G., Dzwonek juz zabrzmial,
Przeglad Techniczny 36/86, 37-38/686

2 Jodl H]., Stosowanie komputerow w naucza-
niu fizyki, Wyklad na seminarium "KODY™
(ZEK), Warszawa 17.05.89.

3 fukasik-Makowska B., Siedem zasad orga-
nizacji, Przeglad Techniczny 45/67, s. 14.

4 Wiliams R., Maklin K., Kompiutery w szkolie,
Progress, Moskwa 1966

5 Katalog Oprogramowania Dydaktycznego
Osrodek Badawczo-Rozwojowy Pomocy
Szkolnych 1 Sprzetu Szkolnego, Zaklad Edu-
kacji Komputerowej, Warszawa 1987

6) Materialy z I krajowej konferencji nt. INFOR-
MATYKA W SZKOLE, Walbrzych 12.06.85, s.
1251 dalsze

7) Matenaly z Il konferencji naukowej na temat
INFORMATYKA W SZKOLE, Walbrzych
18.06.86, s. 12.

Od redakcji: Autor jest nauczycie-
lem fizyki w I Liceum Ogolnoksztal-
cacym w Lubinie.









Z drugiej reki

Psycholodzy 1 socjolodzy sa zda-
nia, ze czlowieka trzeba przygoto-
wywac do zycia w "spoleczenstwie
informatycznym”. Przyjrzyjmy sie
jak przebiega to przygotowanie w
szkolnictwie wyzszym. W "Rzeczy-
pospolite;” przeczytalismy: "Wszy-
stkie szkoly wyzsze spisaly 1 poli-
czyly czym dysponuja. Okazuje sie,
Ze maja sprzet przestarzaly, wzoro-
wany na nie produkowanych juz
seriach ICL 1900, IBM 360, IBM 370
1 PDP 11. Stopien zuzycia 1 awaryj-
nosc bardzo duza. Komputerow
tych jest ok. 130 — nie ma zZadnej
mozliwoscl zapewnienia 1m wilasci-
wego oprogramowania, a koszty
eksploatacji przekraczaja mozli-
wosci uczelni. W latach 1986-1988
szkoly wyzsze zakupily ok. 5 tys.
mikrokomputerow, w tym 2,5 tys.
klasy PC XT/AT, ale te iloscl nie
pozwolily na powszechne wprowa-
dzenie technik komputerowych do
dydaktyki. Pozwolily jedynie na
doksztalcanie kadry oraz rozpo-
czecie prac nad oprogramowa-
niem. Nie najlepiej wyglada sytua-
cja ksztalconych informatykow. Li-
czba absolwentow (ok. 600 rocz-
nie) w znikomy sposob pokrywa
zapotrzebowame (2 tys. osob). (.. )
Planuje sie wyposazenie szkol wyz-
szych w nastepujace komputery:
IBM PC (AT-386, AT, XT), DEC, El-
wro 800 Junior. (...) Dla zobrazowa-
nia potrzeb szkolnictwa warto
przypomniec, ze wedlug opraco-
wania "Program rozwoju informa-
tyki do 1995 roku” nalezaloby w sy-
stemie edukacyjnym zainstalowac
ok. 550 tys. m1krokomputerow 260
mmzkomputerow 1 10 maszyn duzej
mocy.”Ijak tu mowic o spoleczen-
stwie Informatycznym, gdy nie ma
na czym uczyc studentow i prowa-
dzic badan naukowych. Nie ma
sprzety, oprogramowania, ale za to
jest... bardzo dobry i stuszny - jak
zawsze — program o tajemniczym
kryptonimie RR I (Uwaga! Wrog
podshuchuje!). Przewiduje on, ze je-
den mikrokomputer bedzie przy-
padal na S5 studentow na kierun-
kach technicznych, i na 15 studen-
tow na pozostalych. Coz, widocznie
szanownym decydentom rok 1995
(Jest to rok zakonczenia realizacji
programu) wydaje sie bardzo odle-
gly, bo jak dotad wykonanie pro-
gramu jest opoznione — tez jak za-
wsze — 1 nadal jeszcze w poczatko-
wej fazie. Swoja droga znamienite
wroclawskie zaklady "Elwro” maja
sile przebicia, jesli zdolaly umies-
CIC na liscie komputerow dla szkot
wyzszych, obok takich potentatow
jak IBM 1 DEC, swoj rewelacyjny,
nowoczesny wyrob typu ZX Spec-
trum - Elwro 800 Junior. Obys sie na
Juniorze uczyl.

X Xk X

Pozostanmy w kregu kompute-
ryzacjl szkol wyzszych. Programy
rozZwoju Juz znamy, zajrayjmy wiec
teraz w mury uczelni. "Gazeta Ql-
sztynska” donosi: ”1 lipca 1988 r.
powoilano w ART Pracownie Zasto-

Komputeryzujemy sie

sowan Informatyki. Istniejaca tu
wczesniej placowke matematycz-
nych obliczen, z wysluzonym kom-
puterem Odra 1204, przesunieto na
zastuzona emeryture. Dotychczas
zainstalowano tu cztery nowe kom-
putery IBM, kolejnych piec jeszcze
przybedzie. Studenci i pracownicy
naukowi ucza sie tu obstugi kom-
putera IBM. (...) Mamy skompute-
ryzowac obsluge dziekanatow,
calg sprawozdawczosc, zaliczenia
ses)l egzaminacyjnych, przyjecia
studentow na I rok nauczania — wy-
licza kierownik pracowni dr Jan
Mikolajczyk. — A przed nami pro-
gram dla bibliotekl, znaczne po-
szerzenie zakresu dydaktyki atak-
ze umozliwienie szerszego wyko-
rzystania urzadzen komputero-
wych w pracach naukowych.” Pla-
ny bardzo ambitne. NaSuwa sie je-
dnak pytanie. Jak to wszystko moz-
na wykonac na tych kilku kompu-
terach?

Przeniesmy sie teraz na polud-
nie. 'Czy komputery wejda do kra-
kowskich uczelni?” —- zadaje pyta-
nie "Gazeta Krakowska”. ”Okazu;e
sie 1z tylko PWST 1 ASP nie posia-
daja komputerow. Pozostale uczel-
nie sa w posiadaniu tego sprzetu,
ale czesto jest on nie wykorzysta-
ny. Dlaczego? Otoz okazuje sie, ze
mamy za malo fachowcow moga-
cych obslugiwac te skomplikowa-
ne urzadzenia. (...) Kolejny pro-
blem to brak systemu. W Krakowie
jest lacznos¢ miedzyuczelniana,
ale koncowki laczy nie ma w kaz-
dym instytucie. Uczelnie sa row-
niez nie dofinansowane. (...) Tak
wiec w krakowskich uczelniach
rozwoj komputeryzacji jest jeszcze
w powijakach...” Jesli jest brak ob-
stugi do tej niewielkiej ilosci sprze-
tu, to co by to bylo, gdyby kompu-
terow bylo pod dostatkiem. Szkoda
tez, ze przyszli artysci pozbawieni
sa kontaktu z jednym z narzedzi
pracy artysty plastyka, jakim jest
juz komputer. Dzisiaj nie wystar-
czajz tylko farby, pedzle i plotno.

lasku, jak podaje katowickl
"Wieczor”, uczelnie probuja pola-
czyc swe sily tworzac "GASK” czyli
Gornoslaska Akademicka Siec
Komputerowa. Obejmuje ona Poli-
technike Slaska w Gliwicach, Aka-
demie Ekonomiczna 1 Uniwersytet
Slaski. "Polaczenie lokalnych sieci
poprzez wezel telekomunikacyjny
umozliwi wzajemny dostep do In-
formacji zawartych w lokalnych
bankach danych. Znajda sie w nich
kartoteki nowosci bibliotecznych,
prac naukowo-badawczych, kata-
log pracownikéw nauki oraz bazy
"monotematyczne” - zawierajace
kompendium wiedzy np. o danym
problemie naukowym.” Jak widac,
nie wszyscy sledza z zalozonymi
rekami I mimo trudnosci, braku
sprzetu, pieniedzy probuja cos zro-
bic. Ciekawi nas tylko jak dzialaja
na Slasku telefony, bo jesli tak jak

w Warszawie, to zywot sieci
"GASK" bedzie krotki.

X Xk X

W "Sztandarze Mlodych” znale-
zlismy opis pewnego doswiadcze-
na. "Firma "Remator” z Katowic,
zajmujaca sie na co dzien pisaniem
programow dydaktycznych dla
szkol srednich 1 wyzszych, prze-
prowadzila nietypowy ekspery-
ment. Jedna z klas Zespotu Szkol
Elektronicznych w Sosnowcu po-
dzielono na dwie grupy. W pierw-
szej znalezli sie uczniowie najsiabsi
1 tych uczono wykorzystujac tech-
nike komputerowa, w drugiej — naj-
zdolniejsi, prowadzenl metodami
tradycyjnymi. Po pierwszym seme-
strze wyniki byly nastepujace. Sre-
dnia ocen w pierwszej grupie wy-
nosila 4,5, w drugiej - 3,5. - Wynika
to z olbrzymich mozliwosci obrazo-
wego oddzialywania na ucznia -
twierdzi Kazimierz Pituch, prezes
"Rematora”. - Sa to elementy, kto-
rych nauczyciel nie jest w stanie
pokazac na tablicy. Program w
komputerze zyje przez cala godzi-
ne, uaktywmna.” To faktycznie "nie-
typowy”’ eksperyment, a wyniki
tym bardziej] "nietypowe”. Jezeli
grupa uczniow najlepszych ma sre-
dnia 3,5, to cos nie tak. Metody nau-
czania te] grupy nie zmienily sie
wiec 1 je] wynikl nie powinny sie
zmienic. Wyplywa stad prosty
wniosek - to wcale nie byli najlepsi
uczniowle. Choclaz mogl sie zda-
rzy¢ cud, a ten cud to z pewnoscia
programy firmy "Remator”.

x % k

Czy polski rynek komputerowy
wyzwala 1 pobudza konkurencyj-
nosc? Na to pytanie probuje odpo-
wiedzieC "Gazeta Lubuska” opisu-
Jac choszczenska firme PZ "Globo”.
"Na rynku przetrwaja tylko najlepsi
tzn. ci, ktorzy beda oferowac dobry
sprzet po atrakcyjnych cenach. I ci,
ktorzy beda... najszybsi. Z takiego
zalozenia wyszlo choszczenskie
"Globo”, ktore niedawno zakupito
3-osebowego "Kolibra”. Ten samo-
lot — wg obliczen szefow firmy -
daje tylko zyski. Przedsiebiorstwo
produkuje 1 sprzedaje komputezy
na Izcencp BIM. Daje gwaranqe 1
zapewnia Serwis czesc: zamien-
nych. — Do niedawna — mowi Tade-
usz Puczynski, dyrektor
choszczenskiej firmy — bylo tak, ze
np. zglaszano nam z Wroclawia
usterke komputera. Na miejscu
okazywalo sie, ze to tylko bezpie-
cznik. Kierowca tracit na dojazd 1
powrot prawie dwa dni, mechanik
tez. Teraz, gdy mamy swojego pllo-
ta, takie naprawy sa wykonywane
prawile natychmiast.” Mamy na-
dzieje, ze nie tylko "takie naprawy”
sa wykonywane w “samolotowym”
temple, a ceny uslugi nie siegaja
oblokow. Obecnie firmy kompute-
rowe zatrudniajac "serwisantow”
zadaja posiadania prawa jazdy, jak
widac, lepiej miec¢ jednak licencje
pilota.

*x kX

Wprowadzanie komputeryzaciji
w przedsiebiorstwie jest prawie
zawsze jednoznaczne z zakupem
komputera klasy IBM PC. W wielu
przypadkach jest to posuniecie
nieuzasadnione ekonomicznie,
zrobione "na wyrost”. Rezerwa pa-
miecl takiego komputera, mozli-
wosc dokonywania przez niego
blyskawicznych obliczen w nie-
wielkich lub srednich przedsie-

biorstwach nie bedzie prawdopo-
dobnie nigdy wykorzystana. Istnie-
ja przeciez inne komputery prost-
sze, a zarazem tansze. Takie
niekonwencjonahle jak na nasze
warunkl rozwiazanie opisuje "Try-
buna Robotnicza”. "Kiedy przed
trzema laty bylem z kolega na szko-
leniu w angielskiej firmie "Acorn”,
pokazano nam  wykorzystanie
komputerow tej marki w przedsie-
biorstwie oraz na uniwersytecie w
Cambridge — mowi kierownik Za-
kiadu Ustug Komputerowych kato-
wickiej Unitry Miroslaw Partyka. —
Wowczas narodzit sie pomyst zalo-
zenia siecl komputerowej dla po-
trzeb naszego przedsiebiorstwa.
Bazujacej oczywiscie na “Acor-
nach”. Powodem takiego wyboru
byla taniosc. "Acorny” sprowadza-
lo PZG po bardzo korzystnym prze-
liczniku zlotowkowym. Zakupow
uzupelniajacych dokonano na do-
brych warunkach. I w sumie, wyli-
cza M. Partyka, za cene jednego
komputera IBM AT zorganizowano
siec komputerowa w magazynie.
Zlozyl sie na nia jeden "Acorn Ma-
ster” w wersjl Turbo, zarzadzajacy
plikami na twardym dysku 30-me-
gabajtowym, cztery “Compacty”
jako koncowki. Do tego trzy dru-
kark1” Jest to alternatywa wobec
drogiego IBM-a, szczegolnie dla
mniejszych firm, gdzie mozna wy-
korzystac komputer tanszy, przy-
gotowany pod katem konkretnych
potrzeb. Tyle ze proponujemy na-
bywac wraz z nim specjaliste-hob-
byste, ktoremu bedzie sie chcialo i
oplacalo zajac takim "odmiencem”.
x Xk X
Czasem warto unowoczesnic po-
siadany sprzet komputerowy, co
jest rozwigzaniem tanszym niz za-
kup nowego. Taki przypadek opi-
suje "Trybuna Ludu”. "Postanowi-
lismy postawi¢ na modernizacje 1
rozwoj] produkowanego w kraju
komputera - "Mera 9150". Chcielis-
my odmlodzicC te przestarzala kon-
strukcje. Wiadomo, ze w wielu
dziedzinach musimy gonic swiat, w
elektronice przede wszystkim. My
postanowilismy gonic go za niedu-
ze, wyrazone w zlotowkach pienia-
dze. Nowe urzadzenia komputero-
we dla potrzeb duzych zakladow
sa na Zachodzie horrendalnie dro-
gie. Tymczasem "Mera” po moder-
nizacjli speinia nie gorzej swoje
funkcje 1, co wazne, modernizacja
moze byc prowadzona etapami. W
kraju pracuje ok. 1,5 tys. "Mer”, a
ich producent - Warszawskie Za-
klady "Meramat” — wytwarzaja je
nadal. Opracowalismy wiec nowy
procesor, ktory jest sercem maszy-
ny — urzadzenie sterujace przeply-
wem Informacji, pracujace teraz
trzykrotnie szybciej niz dotychcza-
sowe.” To tez jest sposob na kom-
puteryzaCJe przedsigbiorstwa. Dzi-
wl nas jednak, ze "Meramat” wy-
twarza jeszcze tak przestarzale
urzadzenie jak "Mera 9150”. Moze
by jednak doszed! do porozumie-
nia z firma "Gambit”, ktora popra-
wia jego wyroby 1 zaczal produko-
wac poprawiong wersje "Mery”.
Trudno sie jednak dziwi¢, ze do
tego jeszcze nie doszlo. Sytuacja
jest korzystna dla obu producen-
tow, ktorzy biorg "swoje” pienig-
dze. Jeden za wytworzony produkt,
drugi za jego modernizacje. A placi
za wszystko klient!
ystko klient (JKM)
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' Swiat
AutoCAD-a

Butodesk Inc. (tworca Auto-
CAD-a) podaje, ze dochod w
pierwszych czterech miesigcach
1989 roku wyniost 38,7 min dolarow
USA, co stanowi 50% wzrostu w sto-
sunku do analogicznego okresu
roku ubieglego. Po opodatkowaniu
dochéd wyniost 10,8 min dolarow
w poréwnaniu do 7,2 min w roku
ubieglym (stanowi to 49% wzrostu.)

(ZB)

X X X

By usprawni¢ wymian¢ informa-
cji oraz zapewni¢ mozliwosc szyb-
kiej odpowiedzi na pytania ponad
16 000 uzytkownikow AutoCAD-a
w Anglii, Autodesk Ltd. uruchomit
wlasny, czynny cala dobe, bulletin
board ”Autodesk Information”. Z
biuletynem mozna sie laczyc¢ za po-
moca modemu pracujacego 2z
predkoscia 300-2400 bodow 1 jed-
nym z czterech protokolow XO-
NOFF, XMODEM, XMODEM-CRC
lub ASCOMIV. Informacje o nowo-
sciach, organizowanych kursach,
autoryzowanych sprzedawcach,
cenach poszczegolnych wyrobow
oraz najnowszej literaturze sa ogol-
nie dostepne. Posiadacze umowy
serwisowe]j (tzw. Autodesk Service
Agreement) maja dodatkowo do-
step do elektroniczne] poczaty,
dzialu pomocy sprzetowej 1 pro-
gramowej, programow 1 trikow.

(ZB)
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Od 1986 roku Autodesk dziala
aktywnie na rynku radzieckim,
tworzac siec dystrybucyjng 1 baze
szkoleniowa dla swoich produk-
tow. W kwietniu 1989 roku rozpo-
czeto rozpowszechnianie rosyjs-
kiej] wersji jezykowej programu
ButoCAD wydanie 10. AutoCAD
jest pierwszym standardem swia-
towego oprogramowania sprzeda-
wanym oficjalnie w ZSRR.

(ZB)
* X X

W marcu 1989 roku powstala fir-
ma Parallel z siedziba w Moskwie.
Parallel to Joint Venture pomiedzy
Autodesk Ltd. i rosyjska spotka In-
fograf dzialajacg pod auspicjamu
Gosstroi — Narodowej Rady Budo-
whnictwa. Firma zamierza eksporto-
wac z ZSRR produkty, giownie pro-
gramy komputerowe, o tej samej
skali technologicznego zaawanso-
wania co produkty importowane
do ZSRR. Pierwszym wyrobem no-
wej firmy jest pakiet radzieckich
programow pomocniczych do Au-
toCAD-a sprzedawany obecnie w
sieci dystrybucyjnej Autodeska na
Zachodzie.

(ZB)
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ABASE to hierarchiczna baza da-
nych i parametryczny arkusz kal-

12 (OhnPUcER

kulacyjny do AutoCAD-a, zapre-
zentowany po raz plerwszy w mar-
cu na Autodesk Expo’89 w Birmin-
gham. ABASE reklamowany jest
jako skomplikowane, lecz latwe w
obstudze narzedzie do manipulacji
grafika i tekstami w trakcie proce-
su projektowania. Wielopoziomo-
wa, sterowana za pomocg Inenu
struktura programu pozwala na
sprawna organizacjg pami€ci oraz
manipulacje calymi rysunkami lub
ich elementami z szybkim dwukie-
runkowym polaczeniem pomiedzy
ButoCAD-em i baza danych. Tabe-
le w postaci arkuszy kalkulacyj-
nych moga zawierac wiele para-
metrow dla poszczegolnych ele-
mentow rysunku. Parametry te za-
wiera¢ moga takze wywolania, na-
pisanych przez uzytkownika, pro-
cedur w AutoLISP-ie. Wananty
projektowanego elementu tworzo-
ne sa za pomoca procedur w Auto-
LISP-ie, utworzonych z kolel auto-
matycznie (przez bardzo sprawny
generator AutoLISP-a) na podsta-
wie prototypowego rysunku ele-
mentu oraz tabeli parametrow.
ABASE to produkt angielsko-rosyj-
skiej firmy Parallel.

(ZB)

X X X

W marcu 1989 roku zainstalowa-
nych bylo na calym swiecie ponad
200 tys. legalnych kopii AutoCAD-a,
w tym ponad 60 tys. w Europie 1 po-
nad 16 tys. w Wielkiej Brytanil.

(ZB)
k X X

Na Autodesk Expo’89 w Birmin-
gham zapowiedziano kompilator
jezyka AutoLISP - AutoCAD ma
obecnie wbudowany tylko jego in-
terpretator. Zastosowanie tego
kompilatora zwieksza szybkosc
wykonywarnia funkcji 6-krotnie,
czas ladowania skraca 3-krotnie,
zas wynikowe dzialanie programu
przyspieszy takze dzigki zmniej-
szeniu pamieci (do ok. 50%) zajmo-
wanej przez kod. Kompilator ob-
shuigiwa¢ bedzie zarowno standar-
dowy jak. i rozszerzony AutoLISP
(dzialajacy w extended memory).
Dodano takze narzedzia ulatwiaja-
ce testowanie 1 "odpluskwianie”
tworzonych programow - In.in.
wstawianie kontrolnych punktow
przerwan, przegladanie wartoscl
zmiennych w trakcie wykonywania
programu itp. Zapewniona jest mo-
zliwos¢ dowolnego laczenia funk-
cji (procedur) skompilowanych 1
interpretowanych, dzigekl czemu
nie traci sie zalet programowania
interakcyjnego.

(ZB)
*x Xk X

W kolach osob dobrze poinformo-
wanych kraza plotki, ze dwie znane
firmy zajmujace sie produkcja kart
grafiki wysokiej rozdzielczosci —
Control Systems (Artist) 1 Rasterex
a.s — rozpoczely prace nad imple-
mentacja w swoich produktach
polskich liter (wedlug standardu
Mazowii). Korzystanie z nich wy-
maga specjalnych driverow doste-
pnych oczywiscie u licencjonowa-
nych dystrybutorow.

(ZB)
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Czytajac kiedys dzielo srednio-
wiecznego mistyka chrzescijans-
kiego Tomasza a Kempis pt. "Na-
sladowanie Chrystusa” — zwrocl-
lem uwage na niestychanie logiczna
1 spojna konstrukcje myslowa tego
dziela, zelazna konsekwencje, logi-
ke bardzo trudna do podwazenia.
Nie dawalo mi to spokoju, pomysla-
lem sobie, ze moze daloby sig prze-
lozy¢ na program komputerowy. Kil-
ku znajomych informatykow, kto-
rym podrzucilem problem — uznalo
go za ciekawy — 1 nie rozwigzali go
do dzisiaj, mimo wielu prob.

Moze ktos z czytelnikow "Kom-
putera” rozwiazalby ten problem?
Na Zachodzie pojawily sie gry typu
mindware - ksztalcace osobo-
wos¢, wymagajace przemyslanych
decyzji. Moze “Nasladowanie
Chrystusa” mozna byloby przelo-
zy¢ na taka wilasnie gre — by kazdy
mogl sprobowac zmierzyC sig 2
umyslem sredniowiecznego misty-
ka. A moze komus uda si¢ skon-
struowa¢ wirusa (zgodnego z filo-
zofia i teologia dostepna dla Toma-
sza a Kempis) — ktory pokonaiby
konstrukcje myslowa zawarta w
"Nasladowaniu Chrystusa”™?

Korci mnie tez, by przypomniec
"Cyberiade” Stanislawa Lema.
Niektére pomysly Lema sa przed-
miotem studiow  wojskowych,
moze polscy informatycy skonstru-
uja "Elektrybaita” czyli komputero-
wego poete. Prosze o wiersz, w
ktorym wszystkie stowa beda na li-
tere P, a wiersz bedzie o milosciro-
mantyczne).

Pawel Zawadzki
Warszawa
X Xk X
Szanowna Redakcjo!

Z duzym zainteresowarniem prze-
czytalem artykut pana Blewonskie-
go zamieszczony w nr 4/89 pt. "Wy-
ciaganie danych z AutoCAD-a". Ten
bardzo dobry materiat nie ustrzegt
sie bledéw. W akapicie, w ktorym
autor przedstawia strukture pliku
wzorcowego wydrukowano
BL:NAME C08000, a powinno byc
BL:NAME C008000. Brak jednego
zera powoduje komunikat o bled-
nym formacie atrybutu. Wzorzec
dla tego wiersza wyglada nastgepu-
jaco: BLLINAME CWWWO000.Pozo-
stale linie podane sa zgodnie 2z
wzorcem, ktory w tym przypadku
ma posta¢ NAZWA WWWWDDD.

Z powazaniem

W.]. Zietak
Bydgoszcz

% Xk X
Nazywam sie Daniel Walesiak,

mam 14 lat i mieszkam w Olsztynie.
Mam Atari 520ST. W jednej ze stron

odl /

w "Komputerze” zobaczylem rekla-
me pana Jaroslawa Skonecznego
sprzedajacego oprogramowarnie
na Atari ST. Zamowilem wiec 16
dyskow, poniewaz po kupieniu ta-
kiej ilosci miala by¢ przy nastep-
nym zamowieniu znizka z 2800 na
2000 z1 za przegranie jednego dys-
ku (720 KB). Po 3 tygodniach kiedy
paczka nie przychodzila zaczglem
sie niepokoi¢. Wyslalem przeciez
16 dyskow 3,5 cala, ktore w tej
chwili sa bardzo drogie. Dopiero
po nadaniu przeze mnie 2 telegra-
mow otrzymalem moje dyski, ale
puste. Pan Jaroslaw tlumaczy! sie,
ze ma do nagrania 200 dyskow ty-
godniowo. Czy to mozliwe? Wat-
pie. Pan Jarostaw w liScie prosi o
napisanie czy odpowiada mi ter-
min 5 sierpnia. Jezeli nie, to mial mi
odesla¢c pieniadze 2z powrotem.
Odpisalem, ze prosze o pieniadze 1
znow po kilku tygodniach pienig-
dze nie przychodza. Bede musial
chyba wyslac telegram. Cala spra-
wa trwa juz chyba 2 miesigce. Za
44800 z! (tyle wiasnie wyslalem) 2
miesiace temu mogiem KupiC wie-
le rzeczy, a teraz? Mysle, ze tak sig

nie powinno robic.
Daniel Walesiak
Olsztyn

X Xk X

Chcialbym sprostowac btad po-
pelniony przeze mnie w numerze
5/89 w liscie porownujacym kom-
putery Atari, Commodore i Spec-
trum.

Commodore ma trzy 8-oktawo-
we generaty dzwieku, rozdziel-
czosc¢ o 8 punktow wieksza od roz-
dzielczosci Atari (w pionie) 1 16 ko-
lorow. (Atari — 256 kolorow).

Za pomylki przepraszam wszyst-
kich Commodore-owcow.

Piotr B.

Listy w tej samej sprawie nade-
stali rowniez Adam Chuderski z.
fodzi i Tomasz Kraj z Kielc.

¥ XK X

Zakupitem w KMPiK-u, juz przed
rokiem, reklamowany i wydany
przez Panstwa "Polski Edytor Tek-
stu” przeznaczony do Spectrum. Po
powrocie do domu predko wgra-
lem go do komputera, otworzytem
instrukcje, ustawilem parametry
drukarki 1 zgodnie z instrukcja wia-
czylem opcje wgrania samouczka.
W tym momencie skonczyla sie fa-
bryczna tasma. Po prostu zapom-
niano go tam umiescic. No, ale ma-
jac instrukcje, nie uznalem tego za
wielka strate. Wgralem tekst opra-
cowany innym edytorem 1 zaruast
polskich liter zobaczylem inne,
niewatpliwie potrzebne, w innych
sytuacjach znaczki. Po prostu w



Input-output

PET-ie zmieniono kody polskich li-
ter, wbrew standardowi ustalone-
mu Poltaswordem 1 Edytorem Tek-
stu Tadeusza Wilczka. PET zawiera
wprawdzie mechanizm projekto-
wania znakow wyswietlanych na
ekranie i drukowanych przez dru-
karki w trybie graficznym, ale jest
to zajecie ucigzliwe, a poza tym roz-
bicie matrycy znakow na dwa bloki
o niestandardowych dlugosciach i
takiej tez budowie uniemozliwia
proste wgranie zestawow znakow
wyciagnietych np. z programow
graficznych. Tak wiec w trybie gra-
ficznym jestesmy skazani na jeden
zestaw czcionek. Druga istotna
wada edytora jest brak tabulatorow.

To nie koniec narzekan. Edytor
zawiera bogaty zestaw liter takze
greckich, znakow matematycznych,
w tym indeksow 1 wykladnikow,
istotna tez zaleta edytora jest mozh-
wosc regulowania wysuwu papieru
w drukarce, nawet w GP-50, oraz
sposobnosc laczenia przy drukowa-
niu dwu osobno nagranych tekstow.

Jezeli jeszcze w najblizszym cza-
sie doczekamy sie zapowiadanego
w instrukcji Edytora NLQ, mozemy
spodziewac sie, 1z wlasciciele Spec-
trum beda mieli pozyteczny polski
program, ustgpujaCy wprawdzie
The Wnterowl, ale standard Spec-
trum podtrzymywany przez Elwro
Juniora, ze wzgledow finansowych,
dhugo jeszcze bedzie krolowal w Po-
Isce, zas program ten jest odpowie-
dzia na dyskusje o piratach. Gdyby
bylo wiecej programow w sklepach
firmowanych przez "Komputer”’ lub
inna organizacje informatykow, nie
chodzitbym na gielde.

Pare stow o sobie do Waszych
ankiet o wlascicielach kompute-
row. Mam 42 lata, jestem bibliote-
karzem w szkole wyzszej, mam Ti-
mexa 2048 1 drukarke GP-50 S.
Komputera uzywam wraz z dziec-
mi, poczynajac od gier na progra-
mach uzytkowych konczac. Planu-
je zakup "prawdziwe)” drukarki, a
w przyszloscli pojemniejszego
komputera, ale narazie zarablamw
zlotowkach, a ceny sa niestety w
dolarach, ze wszelkimi wynikaja-
cymi stad konsekwencjami. Nie-
mniej nie wyobrazam sobie przysz-
losci bez komputera jako podrecz-
nego, ale poteznego narzedzia.

Z powazaniem

Robert Kurylowicz

Wroclaw

Od redakcji: to nie o samouczku za-

pomniano, a o doktadnej korekcie

instrukcji, w ktorej pozostala bied-

na Informacja. Standard kodow

,polskich znakow” to problem nie

tylko uzytkownikow Spectrum -
niestety.

X Xk X

Dysponuje instrumentem klawi-
szowym firmy Yamaha, ktory wypo-
sazony jest w system MIDI. Podobno
istnieje mozliwosc wspolpracy tego
instrumentu z komputerem, lecz wy-
maga =zastosowania przystawkl.
Zwracam sie z prosba o udostepnie-
nie mi schematu urzadzenia (przy-
stawki MIDI), ktore umozliwi mi
wspolprace z Atari 800 XL.

Spotkalem sie juz z podobnymi
schemataml, lecz przystosowane
one byly do wspolpracy z innymi
komputerami.

Piotr Kloc
ul. Krzyzanowskiego 21
43-230 Goczalkowice

Niestety, w redakcji schematu, o
ktory prosisz, nie mamy. Byc moze
beda mogli pomoc nasi niezawod-
ni Czytelnicy.

*x Xk XK

Szanowna Redakcjo!

Przegladajac ubiegloroczny nu-
mer 11. Waszego miesiecznika
znalazlem list pana Andrzeja Brody
z bodzi. Pan Broda twierdzi, ze pro-
gram “Grafika” (7/88 str. 26) nie
moze dzialac, poniewaz w procedu-
rze "Granice” sg zmieniane wartosci
zadeklarowane jako stale. Nie wiem
jak moglo sie to stac, ze program nie
chciat sie skompilowac (mnie udaio
sie to kompilatorem Turbo Pascal
3.01A, Turbo Pascal 4.0 i Turbo Pas-
cal 5.0). Moze Pan Broda nie probo-
wal przepisac tego programu lub
przepisat go niezbyt dokladnie. Caly
sekret tkwi w formie zadeklarowa-
nia tych stalychzmiennych. Nalezy
zauwazyc, ze deklaracgja:

Const

Value = 3.1415927;
rozni sie od deklaracii:
Value : Real = 3.1415927;

To czarodziejskie slowko "Real”
(lub inny identyfikator typu) infor-
muje kompilator ze ma do czynie-
nia nie ze staly, lecz ze zmienng
inicjowang. Zmienna uuqowana
jest to taka zmienna, ktorej przypi-
suje sie wartos¢ poczatkowa (jest
jeszcze ograniczenie takie, ze nie
mozna jej uzywac jako zmiennej ste-
rujacej petla for). Dziwi mnie jednak,
dlaczego w standardzie jezyka (lub
tylko nnplementacp fmny Borland)
zostalo przyjete, ze zmienne Inicjo-
wane sa deklarowane w bloku sta-
lych. Osobiscie uwazam, ze lepie)
zostalo to opracowane w jezyku C,
gdzie stale sa deklarowane jako:

#define Value 3.1415927;
a zmienne inicjowane:
float Value = 3.1415927;

Mozna 6 tym przeczytac w naste-
pujace] literaturze:

— Jan Bielecki, Turbo Pascal wersja
3.0, WNT, Warszawa 1987, str. 109,
— Jan Bielecki, Rozszerzony Turbo
Pascal wersja 4.0, WKL, Warszawa
1988, str. 43.

Nie zgadzam sie z opinia pana
Brody, ze jezyk Pascal jest mniej ela-
styczny od Quick Basica lub Turbo
Basica. Prosze siegnac po takie na-
rzedzie jak Turbo Pascal 4.0 (wspol-
praca z kartami graficznymi CGA,
EGA, VGA, MCGA, Hercules,
AT&T400, PC3210, wywolywanie in-
nych programéw, zmiana wektorow
przerwan, wykonywanie funkgi
DOS-u, szukanie zbioru, mozliwosc
uzywania procedur nap1sanych w
Turbo C, ustawilanie 1 pobierane
czasuy, a to wszystko bez oszukiwa-
nia komputera, lecz za pomoca wbu-
dowanych funkcji) lub Turbo Pascal
5.0 (to co Turbo Pascal 4.0, a dodat-
kowo odczytywanie 1 zapisywanie
danych do srodowiska (Environ-
ment), ustalanie proporcji ekrany, a
takze w programie znajduje sie zin-
tegrowany debugger ze stalym pod-
gladem tego fragmentu programu,
ktory jest wlasnie realizowany, pod-
gladem wartosci zmiennych, zmiana
ich wartosci w czasle dzialania pro-
gramu, zakladanie pulapek, instalo-
wania nakladek w pamieci EMS, pe-
Ina wspolpraca z DOS-em).

Jezeli chodzi zas o porownanie
Turbo C 1 Turbo Pascala, zgadzam
sie, ze jezyk C jest bardziej efekty-

wny, ale za to Pascal bardziej sie
nadaje do programowania struktu-
ralnego. Ja osobiscie preferowal-
bym napisanie szkieletu programu
w Pascalu, zas poszczegolnych
procedur w C.

Co do tego, ze wszystkie te jezyki
(Quick Basic, Turbo Basic, Turbo Pa-
scal, Turbo C) umozliwiaja opraco-
wanie zagadnienia w podobny spo-
sob — zgodze sie, ale w takim razie o
doborze jezyka decyduja wlasnie te
procedury ulatwiajace programo-
wanie, losCc zajmowanej pamieci,
dlugosc zbioru wynikowego Iitp.

Z powazaniem
Milosz Krajewski
Ustka

X Xk X

Moj list jest proba odpowiedzi
Maciejowi Banaszkow: z Warsza-
wy, ktory pytal w "Komputerze”
5/89 o wirusy w Commodore 64.
Obszerny artykut pt. "Viren. So tre-
iben sie thr Unwesen im C 64” po-
swiecony temu problemowi zamie-
szczony zostal w zachodnioniemiec-
kim czasopismie "64’ex” nr 3/89. Na]-
bardziej chyba populamy z wirusow
jest tzw. BHP-wirus (Bayrische Hac-
kezpost) Wyze) wymienione Czaso-
pismo zamiescilo rowniez przykla—
dowy program "dobrotliwego wiru-
sa” oraz kilka trikow programowych
uzywanych przy pisaniu wirusow. W
tym samym czasopismie ("64'er”) w
numerze 2/88 zostal zamieszczony
program niszczacy BHP-wirusa. Pro-
gram ten przedrukowany ze zmiana-
mi znalez¢ mozna w "Bajtku” nr 3/89.

Z powazaniem
Michal Egler
Poznan

* K X

Jestem nauczycielka jezyka ro-
syjskiego w Liceum Ogolnoksztail-
cacymdla Pracujacych w Bydgosz-
czy. Przy braku dostepu do maszy-
ny z rosyjska czcionka opisany
przez pana Marka Cara w "Kompu-
terze” 5/89 edytor TXT autorstwa
braci Wypych z Warszawy staje sie
nieocenionym narzedziem pracy
dla nauczyciela lingwisty. Daje on
bowiem mozliwosc jednoczesnego
drukowania tekstow wielojezycz-
nych. Szczegolnie przydatny jest
przy redagowaniu roznego rodzaju
testow kontrolnych, rozdawanych
nastepnie uczniom w celu spraw-
dzenia ich wiadomosci. Czas, ktory
uczniowie tracili wczesniej na prze-
pisywanie pytan z tablicy, moze byc
wykorzystany na dhizsze zastano-
wienie sie nad odpowiedziami. Tak
przygotowane teksty, nie musze
chyba dodawac, sprawdza sie o
wiele szybcie]. Mozliwosci wykorzy-
stania edytora TXT w pracy nauczy-
ciela jezykow obcych jest z pewnos-
cla wiecej, zalezy to od jego pomy-
stowoscl. Dziwi mnie brak zaintere-
sowania tym wspanialym narze-
dziem pracy. Spolszczone Tasword
czy WordStar bledna przy TXT. Po-
dzielam opinie pana Marka Cara co
do ustanowienia praw autorskich
dla jego tworcow 1 oficjalnej dystry-
bucji edytora.

Podsumowujac, chcialabym bar-
dzo goraco polecic wszystkim uzyt-
kownikom "malego” Amstrada, a w
szczegolnosci nauczycielom lingwi-
stom, to pierwsze polskie tego ro-
dzaju narzedzie, ktore wzbogaci

ich srodki dydaktyczne a prace
uczyni znacznie przyjemniejsza.

Z wyrazami szacunku

Maria Rusiniak

Bydgoszcz

X X X

Nasza szkola otrzymala w darze
cztery komputery biurowe Com-
modore 8296-D z drukarkami MPP
1361.

Razem z komputerami dostalis-
my instrukcje obshugi, opisy DOS-u,
jezyka Basic 3.0, HIRES GRAPHIC-u
oraz programy. edytor tekstu SM-
-Text (bez opisu), VISICALC (bez
opisu) i program pomagajacy w pra-
cy sekretariatowi szkoly (bez opisu).

Nikt ze znajomych, ani nawet
znajomych znajomych, nie wie nic
o tych komputerach ani o dostep-
nym na nie oprogramowaniu.

W "Komputerze” 5/86 znalezlis-
my opis programu VISICALC pana
Adama Stawowego, ale niestety
bez dokladnego opisu rozkazow
sterujacych wydrukiem. A wlasnie
z wydrukiem mamy klopoty, gdyz
nie mozemy zmusi¢ komputera do’
wydrukowania ani jednego znaku.

Prosimy o przeslanie nam infor-
macji dotyczacych tego problemu
lub autora artykulu o kontalkt.

Za Waszym posrednictwem
chcemy tez nawiazaC kontakt z
ewentualnymi posiadaczami kom-
puterow Commodore seri 8000.

uczniowie Z5Z nx 5
Wroclaw
Adres do korespondenciji:
Zespol Szkol Zawodowych nr 5
ul. Dawida 5 50-527 Wroctaw ko-
niecznie z dopiskiem KOMPUTE-
RY
lub Marek Tula
ul. Zielinskiego 42 m. 6
53-534 Wroclaw

* k k

Mam  komplety rocznikow
"Komputera” z lat 1986, 1987 1 1988,
ktore moge odsprzedac albo wy-
mienic na roznego rodzaju 'staro-
cie” lub m1maturowe parowozy w
skali HO.

Aleksander Swiatkowski
ul. Wilenska 2

13-110 Stargard Szczecinski
tel. 77.28.31

* K X

Mam na polskie warunki niety-
powy komputer SHARP MZ-821.
Chcialbym nawigzac kontakt z po-
siadaczami takiego komputera.

Bednarski Maciej

ul. Wojska Polskiego 1/8
63-800 Gostyn

woj. leszczyniskie

* K K

Od kilku dni jestem posiada-
czem komputera Acorn Compact
128 KB ze stacja dyskow 3,5" oraz
monitorem mono.

Chcialbym nawiazac kontakt z
posiadaczami tego typu kompute-
TOW.

Zdzislaw Plosa
ul. Giewont 8/22
43-300 Bielsko-Biala
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Komputery i medycyna

Andrzej Izworski, Ryszard Tadeusiewicz

% Komputer
~dla medyka [9]

Wszystkich wiernych
Czytelnikow naszego cy-
klu informujemy, ze ten
odcinek jest juz ostatni. Po
"wklepaniu” wiec podane-
go nizej tekstu programu 1
dolaczeniu go do wczes-
niej przedstawionych
fragmentow - budowany
dotychczas system bedzie
wreszcie widoczny w ca-
lej okazalosci. Nie ozna-
cza to, niestety, ze temat
zostal wyczerpany.

Przeciwnie, bez trudu mozna
wskazac wiele innych zastosowan
mikrokomputerow, ktore moga
byc potrzebne lekarzom, a opisy-
wany tuta} system nie ma. Jednak
przy budowie naszego systemu do-
tarlismy juz do ograniczen stano-
wiacych — przy przyjetych na po-
czatku zalozeniach - bariere nie do
przekroczenia. Sprobujemy je opi-
sac, gdyz wyrazne wskazanie trud-
noscl moze zainspirowac Czytelni-
kow do poszukiwania metod ich
pokonania. Nasz system ma wciaz
charakter otwarty 1 serdecznie za-
checamy do jego samodzielnej roz-
budowy!

Pierwsza bariera to =zlozonosc
naszego systemu wynikajaca z nie-
wielkie) pojemnosci ekranu mikro-
komputera Atari. Zakladalismy od
poczatku, ze sterowanie praca sy-
stemu moze byc realizowane przy
uzyciu typowej techniki wyboru z
menu. Otoz teraz nasze menu pra-
wle wypeimilo ekran. Mozna by
bylo wprawdzie jeszcze cos "upa-
kowac” eliminujac wolne wiersze
lub stosujac menu dwukolumnowe,
ale przy niewielkiej dostepnej licz-
bie znakow w pojedynczym wier-
szu zmniejszy to czytelnosc i po-
gorszy estetyke programu. Zreszta
nawet te wysitki nie na wiele by sie
zdaly, gdyz wprowadzanie kolej-
nych dalszych mozliwosci musiato-
by si¢ wigzac z "przewijaniem"” listy
wybleranych opcji lub z zastoso-
waniem )eszcze bardziej "zagesz-
czonych” zapisow na ekranie - co
nie jest ani latwe w programowa-
niu, ani wygodne w eksploatacii.

Warto wiedzie¢, jak wspomnia-
ng trudnosc¢ rozwiazuja duze, pro-
fesjonalne programy: otéz sposo-
bem na pomieszczenie na ekranie
wiekszej liczby informacji sa poja-

SO ——

wiajace sie 1 znikajace "okienka”.
Moga one miec charakter "rozwija-
jacego sie€” w miare potrzeb menu
(jak na przyklad w systemie Turbo
Pascal na IBM PC) lub wygladac
Jak stos kartek, z ktorego mozna
(operujac klawiszami lub "mysz-
ka") wyciagnac potrzebna pozycje
(na przyklad w programie Eureka).
Moga stanowiC takze rownoczes-
nie widoczne fragmenty, powiek-
szane (tzw. zoom) w razie potrzeby
na caly dostepny ekran (na przy-
klad Turbo Prolog). Mozna wresz-
cle potraktowac ekran jak "okien-
ko”, przez ktore oglada sie znacz-
nie od niego wiekszy arkusz, "prze-
suwajac” je w miare potrzeby w do-
wolna strone (na przyklad slynny
program Lotus 1-2-3). Takich swie-
tnie dzialajacych sztuczek jest bez
liku w profesjonalnym oprogramo-
waniu mikrokomputerow. Maja
wiele zalet i1 jedna wade: ich zapro-
gramowanie jest bardzo praco-
chionne, zwlaszcza na malym mi-
krokomputerze przy operowaniu
jezykiem Basic.

Jeden zabieg tego typu zastoso-
wano juz zreszta wczesnie), Wpro-
wadzajac pomocnicze menu dla

opcll "Archiwizacja 1 edycja da-
nych” (bedziemy je dalej rozwijali 1
wykorzystywali), jednak kontynuo-
wanie tego powielania kolejnych
"podmenu” spowoduje, Ze system
bedzie niewygodny w uzyciu.

Jezyk, ktorym sie poshigujemy
(standardowy Atan Bas1c) hrmtu]e
nas takzeiw mnym sensle: ograni-
czona pamiec dostepna za posred-
nictwem tego jezyka jest juz w na-
szym programie bliska wyczerpa-
nia. Nie jest jeszcze wprawdzie tak
zle, bysmy musieli chodzi¢ do
przyjaciol proszac o pozyczenie
nam tych kilku bajtow "do pierw-
szego”, ale juz w tym odcinku za-
chodzi potrzeba zmniejszenia poje-
Mnosci pamieci przeznaczonej dla
danych liczbowych, by pomiescic
caly proponowany edytorek. War-
to zwrocic uwage na wiersz nr 10
zalaczonego tabulogramu nr 1. We
wczesniejszych wersjach progra-
mu w wierszu tym zadawane byly:
maksymalna liczba zmiennych, dla
ktorych moga by¢é wprowadzane
dane (K=5) oraz maksymalna licz-
ba obserwacji dla kazdej zmiennej
(W=200). W tym odcinku trzeba
bylo te mozliwosci zawezic, ograni-
czajac maksymalna liczbe obser-
wac)li do W=70" . Mozna bylo
wprawdzle "przyciac’ system tro-
che mnie), ale chcemy zostawic
nieco miejsca dla wlasnych "dobu-
dowek” wprowadzanych przez
bardziej ambitnych uzytkownikow.
Jednak, jak z tych cie¢ oszczednos-
ciowych jednoznacznie wynika,
duzych mozliwosci rozbudowy sy-
stemu juz nie ma.

Na koniec jeszcze jeden aspekt
cale] sprawy, wazny z estetyczne-
go punktu widzenia. Otoz dotych-
czas poszczegolne wybory z menu
dokonywane byly poprzez nacis
kanie klawisza z odpowiednia cyf-
ra — a te klawisze takze wlasnie sie
"koncza”...

Tak wiec — dzisiaj ostatnie uzu-
peinienia. W poprzednim odcinku

— INSKIETEC2KA 2 WIRUSEM ...

rys. P. Kakiet

zapowiledzielismy, ze postaramy
sie rozbudowac nasz system o ele-
menty wspomagajace redagowa-
nie rozmaitych dokumentow. W
profesjonalnych systemach kom-
puterowych shiza do tego celu roz-
budowane i skomplikowane edy-

‘tory tekstowe. Do Atarl jest takze

sporo edytorow — by wspomniec¢
tylko AtariWriter, SpeedScript, Pa-
geWriter i wiele innych. Nasz edy-
tor ma od nich skromniejsze mozli-
woscl, za to jest nasz wlasny **) |
wbudowany w system 1 mozliwy do
indywidualnej rozbudowy czy po-
prawy — jesh ktos chce i umie.

Przystapmy teraz do omowienia,
co 1}ak robi nasz biezacy program.
Najkroce} mozna powiedziec, ze
pozwala pisac na ekranie i reje-
strowac na dyskietce lub na tasmie
magnetyczne] dowolne teksty.
Moga to byc¢ dane o pacjentach,
sprawozdania, zestawienia, wyka-
zy, listy itp. Szczegolnie korzystne
jest dodawanie opisu tekstowego
do zbioru danych zapisanych na
tasmie lub dyskietce programem
omowlonym w poprzednim odcin-
ku. W ten sposob gromadzac z ta
sama nazwa ***) (na dyskietce) lub
w odpowiednie] kolejnosci ****)
(na tasmie magnetycznej) dane i
1ch opisy gwarantujemy sobie wy-
godne 1 pozbawione ryzyka pomy-
lek ich uzytkowanie. Zreszta kolej-
ne pliki danych tekstowych moga
byc wykorzystywane do rozmai-
tych dodatkowych celow, szczego-
Inie gdy sa rejestrowane na dys-
kietce. Miedzy innymi zbior takich
plikow, odpowiednio uporzadko-
wanych 1 mozliwych do wyszuka-
nia przez ich nazwe, albo za posre-
dnictwem licznika na magnetofo-
nie, moze byc¢ uzyty jako podrecz-
na baza danych tekstowych — na
przyklad: rejestr pacjentow wraz z
opisem choroby 1 zastosowanego
leczenmia, wykaz nowych lekow z
ich charakterystyka kliniczna i far-
makologiczna, zestawienie pozycji
literatury z podzialem na okreslone
tematy Itp.

Jak wspomniano, tekst mozna za-
pisa¢ na dyskietce lub na tasmie
magnetycznej, a takze z powrotem
wecezytac z dyskietki lub z tasmy, by
go ponownie zredagowac (na
przyklad piszac nowe sprawozda-
nie mozna wykorzystac fragmenty
starego, by nie powtarzac tych sa-
mych stow 1 zwrotow). Podczas re-
dagowania tekstu mozna w nim
wprowadzac uzupelnienia (na
przyklad kartoteka chorych), usu-
wac zbyteczne informacje i zaste-
powac nieaktualne informacje -
nowymy, a jesli sie ma drukarke do-
laczona do komputera, ostateczna
wersje tekstu wydrukowac - raz
lub wiele razy.

Jak widac, program jest wygod-
ny, a w polaczeniu z poprzednio
wprowadzonymi elementami sy-
stemu stanowl dobre narzedzie do
bilezacego rejestrowania spostrze-
zen 1 przemyslen oraz do redago-
wania ich w formie zwartych rapor-
tow. Nie jest ono wolne od wad 1
ograniczen — nie pozwala uzywac
przy pisaniu polskich liter, a obje-
tos¢ redagowanego tekstu jest bar-
dzo ograniczona - mozliwe jest jed-
norazowe zapisanie maksymalnie

> 18
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Witold Rudolf

Uzyteczne

programy —

Elwro 800 Junioxr [
& _ > 1,

Komputer Elwro 800 Junior, bez wzgledu na jego oce-
ne, stal sie w wielu szkolach narzedziem nauczania.
Nasze czasopismo chce pomoéc jego uzytkownikom dru-
kujac przydatne informacje. Prezentujemy kolejne pro-
gramy opracowane przez Pana Witolda Rudolfa. Jedno-
czesnie zachecamy wszystkich uzytkownikow Juniora,
by dzielili sie z nami swoja wiedza.

' Redakcja

Proponuje tym razem trzy programy ulatwiajace prace z mikro-
komputerem Elwro 800 Junior i drukarka D-100.

Dosc czesto zdarza sie, ze piszac program “zasmiecimy” dyskie-
tki plikami o te] samej zawartosci. Program - POROWNA]_ PLIKI —
stuzy do porownywania zawartosci dwoch dowolnych plikow i
umozliwia szybkie stwierdzenie, ktore pliki zawieraja te same
dane. Dziala on WYLACZNIE po skompilowaniu z opcja COM i uru-
chomieniu z poziomu systemu CP/]. Uzywam go pod nazwa COMP
(od analogicznego polecenia systemu PC-DOS). Obstuga polega
na podaniu dwoch pelnych nazw plikow oddzielonych spacja jako
parametry wywolania programu, np. COMP plik.pas b:plik-2.bak
lub podaniu nazwy plikow po zgloszeniu sie programu. Wynikiem
dzialania jest komunikat "Pliki sg rozne” lub "Pliki sa identyczne”.

Nierzadko zachodzi koniecznosc¢ wydrukowania tekstu drukiem
zageszczonym lub z przesunieciem (dla uzyskania lepszej jakosci
druku). Niestety, nie ma mozliwosci przelaczania drukarki na inny
tryb pracy z poziomu Basica Spectrum ani CP/]. Program — USTA-
WIANIE_DRUKARKI - pozwala przelaczy¢ drukarke w wybrany
tryb pracy (lub skasowac dany tryb). Po skompilowaniu z opcja
COM mozna go uruchamiac¢ z poziomu CP/]. Jest on przeznaczony
do wspolpracy z drukarka D-100. Jednak latwo mozna go przysto-
sowac do pracy z inng drukarka, zmieniajac liste opcji w programie
glownym oraz kody sterujace w procedurze Przelacz drukarke.
Wyboru trybu pracy dokonuje sie z wyswietlanego wykazu za po-
moca klawiszy strzalek (GORA i DOL) lub naciskajac klawisz z lite-
ra odpowiadajaca danej opcji. Przestawienie drukarki (przeslanie
kodu sterujacego) nastapi po nacisnieciu klawisza [CR]. Oczywis-
cie drukarka musi by¢ wlaczona. Uwaga, opcje J i K umozliwiaja
zmiang odleglosci miedzy wierszami tekstu. Drukarka D-100 ma
taka mozliwosc¢ — nie jest to jednak opisane w zadnej z dolaczonych
instrukcji, pomimo umieszczenia tablicy kodow sterujacych dru-
karki w "Podreczniku uzytkownika mikrokomputera...” i przykla-
dow w “Instrukcji obstugi rezydentnego interpretatora jezyka BA-
SIC”(z ktorych, po zmienieniu PRINT na LPRINT, dziataja dwa). Oto
te kody:

ESC 0 (327 '0’) drukowanie 10 wierszy/cal (konieczne przy dru-
kowaniu grafiki),

ESC 2 (#27 '2") drukowanie 6 wierszy/cal (standardowy typ),

ESC 4 (#27 '4’) drukowanie 5 wierszy/cal (tak drukowane teksty
maja “przyjemniejszy” wyglad, prosze sprobowac).

Program — DRUKUJ - jest rozwinieta w trakcie eksploatacji wers-
ja programu przedstawionego w rubryce "FORUM” ("Komputer”
4/89). W stosunku do pierwotnej wers;ji:

— Zmieniono stronicowanie: wierszy_na_stronie=54 (mozna
zwiekszyC do 66), numeracja na gorze strony:;

— umozliwiono drukowanie na pojedynczych stronach (program
wstrzymuje drukowanie po kazdej stronie, drukarka daje sygnat
dzwiekowy);

— umozliwiono przesunigcie tekstu w lewo przy drukowaniu (lewy
margines — offset);

— umozliwiono drukowanie ze zwiekszonym odstepem miedzy
wierszami tekstu — strona miesci wtedy 60 zamiast 72 wierszy:

— zrezygnowano z mozliwosci drukowania kilku egzemplarzy da-
nego phiku;

— poprawiono przelgczanie do trybu graficznego (w poprzedniej
wers)i miedzy kolejnymi wierszami grafiki pozostawaly puste
wiersze).

Mam nadzieje, ze przedstawione programy znajda sie w bibliote-
ce programow kazdego uzytkownika Juniora.

Program Poréwnaj_pliki;

{Program shuzy do poréwnywania zawartosci dwéch dowol-
nych plikow. Nalezy poda¢ dwie pelne nazwy plikéw oddzielo-
ne spacja jako parametry wywolania lub poda¢ nazwy plikéw
po zgloszeniu sie programu.

Program dziala WYLACZNIE w wersji skompilowanej
(plik.COM).

ARutor: Witold Rudolf
26.07.1989 r.

Jezyk: Turbo Pascal wersja 3.02A

const max_elem=12800; { od wielkosci tej stalej zalezy wielkosé buforéw
dla porownywania plikéw

type elem=1..max elem;
nazwa-string{15];
operacja = (otwarcie, odczyt);
operacje wykonywane na plikach

var tl,t2: file;
plikl,plik2: nazwa;
bl, b2: array [elem] of byte;
i: elem;
lle, rl, r2: integer;

procedure Obsluga_bledu(plik: nazwa; op: operacja);

begin
if IOResult
begin
write(’Blad podczas );
if op=odczyt then write(odczyt’)
else write('otwieranie’);
writeln(’ pliku ’, plik);
Halt
end
end; | Obsluga_bledu}

0 then

begin { Program gléwny
if ParamCount< >2 then {nie podano 2 parametrow
begin
wirite(Podaj nazwe pierwszego pliku:’);
readln(plikl);
end else
begin
plikl:=ParamStr(1);
plik2:=ParamStr(2)
end;

ile:=max_elem div 128;

writeln(#10, 'Porownywanie zawartosci plikéw’, plikl, ’ i
', plik2);

writeln(’Poréwnuje...");

{otwarcie plikul }
assign(tl, plikl);
{SI-} reset(tl); {$I+}
Obsluga_bledu(plikl, otwarcie);
{sprawdzenie poprawnosci otwarcia)

{otwarcie pliku2}
assign(t2, plik2);
{8I-} reset(t2); {SI+ |
Obsluga_bledu(plik2, otwarcie);
{sprawdzenie poprawnosci otwarcia |

repeat
}odczyt porcji danych z plikul }
$I-} BlockRead(tl, bl, ile, x1); {$I+}
Obsluga_bledu(plikl, odczyt);
}odczyt porcji danych z pliku2}
$I-} BlockRead(t2, b2, ile, ¥2); {$I+ )
Obsluga_bledu(plik2, odczyt);

ifrl1<>r2 then

begin
writeln(’Pliki sa x6zne.’);
Halt

end else

fori:=1to 128+rl1 do
if bl[i]< >Db2[i] then

210
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begin
writeln(’Pliki sa rozne.’);
Halt
end
until eof(tl) or eof(t2);
writeln(’Pliki sa identyczne.’)
end.

Program Ustawianie_drukarki;
{

Umozliwia on przestawienie drukarki D-100 na jeden z wy-
branych trybow pracy. W wyswietlanej liScie opcji jest ona oz-
naczona strzalka. Wyboru dokonuje si¢ za pomoca klawiszy
strzalek (GORA i DOL) lub naciskajac klawisz z litera odpo-
wiadajaca danej opcji. Przestawienie drukarki (przesianie
kodu sterujacego) nastapi po nacisnieciu klawisza CR.

Program mozna przystosowaé¢ do pracy z inna drukarka
zmieniajac liste opcji w programie giléwnym oraz kody sterujq-
ce w procedurze Przelacz drukarke.

BRutor: Witold Rudolf
28.07.1989 r.
Jezyk: Turbo Pascal wersja 3.02A

Drukarka: D-100
)

const
GORA =435;
DOL =4:24;
CR =+#13;

ostatni_znak-="R’;
pierwsza linia=>5;

nr: integer=_0;

var ilosc_opciji: integer;
ch: char;

procedure Usun_strzalke(nr: byte);
begin
GotoXY(2, nr + pierwsza_linia);
write(’ ’)
end; {Usun_strzalke )
procedure Ustaw_strzalke(nr: byte);

begin
GotoXY(2, nr + pierwsza_linia);
write(’--->")

end; {Ustaw_strzalke}
procedure Decyzja;

begin
read(kbd, ch);
ch: =UpCase(ch);
if ch in ['A’..ostatni_znak, GORA, DOL] then
begin
Usun_strzalke(nr);
case ch of
'RK’..ostatni znak: nr:=ord(ch)-ord(CA’);
GORA: begin
nr:=nr-1;
if nr=-1 then nr: =ilosc_opcji-1
end;
DOL : nr:=(nr+1) mod ilosc_opcji
end;
Ustaw_strzalke(nr)
end
end; {Decyzja}

procedure Przelacz drukarke(nr_opcji: integer);
{przesyla do drukarki kod sterujacy odpowiadajacy wybranej
{opcji. Opcje sa numerowane kolejno 0, 1, 2, ...}
var kod: string{4];
begin
case nr_opcji of
kod: = #14;
kod:=#27";
kod:= #2717\
kod:=#21'T’;
kod:=#27E";
kod: = #27'G’;
kod:=315;
kod:=#27'6";
: kod:=#27'0427’1";
{przed wlaczeniem trybu graficznego przelaczenie do
{drukowania 10 linii/cal —- kolejne linie beda si¢ stykaly
9: kod:=#270";
10: kod:=#27'4’;
11: kod:=420;
12: kod:=3#271’3";
13: kod:=427°F’;
14: kod:=#27°'H’;
15: kod:=#18;
16; kod:=+#27°2'421’%’;
przed wylaczeniem trybu graficznego przywrécenie
}normalnego odstepu miedzy liniami |

RO e
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17: kod:=+#271'2’
end;
write(lst, kod)
end; {Przelacz_drukarke

begin Program glowny
ChrScr;
ilosc_opcji: = ord(ostatni_znak)-ord(’A’) + 1;
write(327°fF); wylaczenie kursora — CP/J 2.23
write(3+t 144 27'p’); duze litery na jasnym tle
write( Ustawianie trybu pracy );
write(’ drukarki D-100 );
write(#204#27'q");

powr6t do standardowego wyswietlania znakow
GotoXY(1, pierwsza linia);

writeln(’ B - Podwéjna szerokosc’);
writeln(’ B - Podwojna wysokosc’);
writeln(’ C - Podwojna szerokos¢ 1 wysokosc¢ ’);
writeln(’ D - Drukowanie jednokierunkowe?’);
writeln(’ E - Drukowanie podwodjne’);
writeln(’ F — Drukowanie podwodjne z przesunieciem’);
writeln(’ G - Drukowanie zageszczone 132 zn/linit’);
writeln(’ H - Drukowanie znakow semigraficznych’);
writeln(’ I — Drukowanie graficzne');
writeln(’ J - Zageszczenie linii (10 linii/cal)’);
writeln(’ K - Wiekszy odstep m/y liniami 5 linii/cal’);
writeln(’ L - Kasowanie opcji A’);
writeln(’ M - Kasowanie opcji B, C1D’);
writeln(’ N - Kasowanie opcji E’);
writeln(’ O - Kasowanie opcji P’);
writeln(’ P - Kasowanie opcji G');
writeln(’ Q - Kasowanie opcji HiI');
writeln(’ R - Kasowanie opcji J i K’);
Ustaw_strzalke(nr);
repeat
Decyzja
until ch=CR,;
Przelacz_drukarke(nr);
ClxScr;
write(3:27'e’) {wlaczenie kursora}
end.
program drukuj;
Program drukujacy teksty.
- uwzglednia polskie litery

— stronicuje (linii_na_stronie linii na 72 liniowej stronie z numeracja na gorze
strony). Odstep tekstu od gérnej krawedzi strony wynosi 5 linii (numer strony +
3 linie puste, por. procedura Nowa_strona)

- pozwala drukowaé¢ na pojedynczych kartkach (wstrzymuje drukowanie po
kazdej stronie)

—~ pozwala okresli¢ wielko$§¢ lewego marginesu przy drukowaniu (offset, stan-
dardowo 4)

— umozliwia drukowanie ze zwiekszonym odstepem miedzy liniami tekstu -
strona miesci wtedy 60 zamiast 72 linii

Program akceptuje nastepujace znaki sterujace:

S - podwojna szerokosé

W - podwédjna wysokosc

D - duzy druk (podwéjna wysokos¢ i szerokosc)

P - podwéjne drukowanie

L - druk listowy (przesuniecie fazowe)

G - tryb graficzny

I - inna gestos¢ — druk zageszczony (132 znaki w linii)

E - drukowanie znakow semigraficznych

Pierwsze wystapienie znaku wlacza a drugie wylacza opcje. Znak (np. "S)

otrzymuje sie (dla EDJ i PASCAL-u) poprzez CTRL + P i CTRL + znak —jest to cie-
mna litera na jasnym tle.

Autor: Witold Rudolf
23.06.1989 r.
Jezyk: Turbo Pascal wersja 3.02A

Drukarka: D-100

const linii_na stronie =54;
{tyle linii bedzie wydrukowanych na stronie, przy zwi¢kszonym odstepie mig-
dzy liniami wartos¢ ta jest zmniejszana o 12

ctrl_set:set of char=[44,45,%1,#9,#12,416,4 19,4 23];

kartki: boolean=false;
strona: integer=1;
offset: integer—4;
wiekszy_odstep: boolean —false;
type operacja—(otwarcie, odczyt);
operacje wykonywane na pliku |}
nazwa-=string{20];
var ctrl _arr: array [4..26] of Boolean;
t: text;
nazwa_pliku: nazwa;
i, j, ile_plikow, nr_pliku: integer;
linia: integer;
linii: integer;
ch: char;

procedure Nowa_strona;
var i:integer;
begin
for i:=1 to offset do write(lst, ' *);
writeln(lst, '~ strona,’-’);
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for i:=1 to 3 do writeln(lst);
strona:—strona+1
end; {Nowa_strona

procedure Nowa_linia;
var i: integer;
c: char;

begin
if linia<linii then linia: =linia + 1 else
begin
writeln(lst, +12);
linia:=1;
if kartki then
begin
writeln(lst, +1);
GotoXY(4, 22);
write(# 1, 'W16z nowa kartke i nacisnij ESC’, #13);
read(kbd, c);
ClxEol
end;
Nowa_strona
end
end; {Nowa linia|
procedure Ctrl _char(n: char);
{ kody sterujace dla drukarki D-100

var kod: string[3];

nr: byte;
begin

nr: =ord(n);

ctrl_arr{nr]:=not ctrl _arr{nr];

if ctrl_arr{nr] then
case n of

D} +#4: kod:=4#92;

E} #5: kod:=3#54;

G #1I: kod:=#49#27°0%
{wlaczenie drukowania graficznego i trybu 10 linii/cal
{1} #9: Kkod:=4#15;

("L} #12: kod:=#1l;
{"P} #16: kod:=469;

'S} #19: kod:=3#14;
{"W} #23: kod:—#91;

end else

case n of

D} 44,

}'S}- $#19,

("W} #23: kod:—4#51;

{"E} 5,

("G} #1: kod:=#534#21'2";
]

\wylaczanie drukowania graficznego i przejscie do trybu 6
linii/cal (standardowy))

{"L} #12: kod:=#12;

P} #16: kod:=#70;

I} #9: kod:=4#18

end; | if }

if kod>#27 then write(lst,#27);
write(lst,kod)

end; { Ctrl_char |

procedure Pobierz(var wartosc: integer);
| Pobiera nowa wartos¢ parametru. Liczba musi by¢ liczba calkowita - w razie
bledu zostaje przerwane wykonywanie programu. Podanie zamiast liczby znaku
roznego od cyfry jest rownoznaczne z zachowaniem poprzedniej wartosci para-
metru. |
var liczba: string[5];

znak: char;

i: integer;

begin
write(wartosc);
Str(wartosc, liczba);
{cofniecie kursora na poczatek liczby |
for i:=1 to Length(liczba) do write(3:8);
read(kbd, znak);
if znak in [’0’..’9’] then
begin
ClrEol;
write(znak);
readln(liczba);
Val(znak + liczba, wartosc, i);
if i<>0 then
begin
writeln(’Blednie podana liczba’);
Halt
end
end else writeln; |parametr nie ulega zmianie
end; {Pobierz

wypisanie poprzedniej wartosci

procedure Obsluga bledu(plik: nazwa; op: operacja);

begin
if IOResult
begin
write('Blad podczas’);
if op=odczyt then write(Codczytu’)
else write('otwierania’);
writeln(’ pliku’, plik);
Halt
end
end; { Obsluga _bledu

0 then

begin { Program giéwny |} .
fori:=4to 26 do ctrl _ari]:=false;

ClxScr; rewrite(lst);

GotoXY(17,9); LowVideo;

writeln(’ Drukowanie tekstow wersja 3.2 °); writeln;
NormVideo;

pobieranie parametrow drukowania

write('Prosze podac¢ nazwe zbioru:’);
read(nazwa_pliku);

write(313);

ClrEol;

writeln(’Drukowanie zbioru:’, nazwa_pliku);

write('Podaj numer pierwszej strony: ’);
Pobierz(strona);

write('Pojedyncze kartki?: ’);

if kartki then write('T’) else write ('N’);

write(+8); readin(ch);

if Upcase(ch)="T’ then kartki: —true else
if UpCase(ch)="N’ then kartki:—false;

write("’Przesunac przy drukowaniu o: ’);
Pobierz(offset);

write("Wiekszy odstep miedzy liniami: ’);
if wiekszy odstep then write('T’) else write N);
write(38); readln(ch);
if UpCase(ch)="T’ then wiekszy_odstep: =true else
if UpCase(ch)="N’ then wiekszy_odstep:—false;
if wiekszy_odstep then
begin
write(lst, #27°4’);
linii:=linii na stronie-12
end else
begin
write(lst, #27°2’);
linii:=linii na stronie
end;

drukowanie

assign(t, nazwa_pliku);
($I-} reset(t); | $I
Obsluga bledu(nazwa_pliku, otwarcie);

linia:=1;
Nowa_strona;
while not eof(t) do
begin
$1-} read(t,ch); {$I+
Obsluga_bledu(nazwa_pliku, odczyt);

if ch=410 { LF } then Nowa_linia;
if ch in ctrl_set then Ctrl_char(ch) else write(lst,ch);
if ch=410 { LF ; then
for j:=1 to offset do write(lst, ’ )
end;
write(lst, #12);
writeln;
writeln(’Koniec drukowania.’)
end.

rys. P. Kakiet
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W kregu CP/M

CP/M-80 -

- katalog
dyskietki

Kontynuujemy
praktyczny
funkciji
systemu
CP/M-80.

Polecenie systemowe DIR jest
znane nawet poczatkujacemu uzyt-
kownikowi systemu CP/M (czy MS-
-DOS). Uzywamy go czesto mimo
woll, nie interesujac si€ sposobem
jego realizacjli przez komputer.
Sposob uzycia go 1 efekt dzialania
jest tak oczywisty, ze niewlelu z nas
zastanawia sie nad algorytmem
dziatan komputera na skutek wpi-
sania zlecenia

A>DIR <cr>

z konsoli.

Przedstawiony program CPMDir
jest programowa realizacja w j§zy-
ku Turbo Pascal polecenia syste-
mowego DIR w wersjinle rezydu)ja-
cej w pamiecl. Jawna postac pro-
gramu pozwala uzytkownikow1 w
spos6éb dowolny ksztaltowac for-
mat wydruku i dzialanie programu,
pozostawiajac mozliwosc do ewen-
tualnych zmian.

W czesci deklaratywne)] progra-
mu znajduja sie stale okreslajace
numery uzytych funkcji BDOS:

Funkcja BDOS 26 (1AH): ustal
adres DMA

Parametry wejsciowe: Rejestr
C:1AH
Rejestr DE: adres DMA

Komentarz: DMA jest akroni-
mem od Direct Memory Address
(bezposredni dostep do pamieci),
uzywanego czesto w zwiazku ze
sterownikiem napedow dysko-
wych, ktory ma bezposredni do-
step do pamieci RAM (nie korzysta
z procesora, tylko z fizycznego
ukladu DMA - sterownika jednost-
ki dyskowej). Shuzy on zatem do
szybkiej transmisji danych z dys-
kietki do pamieci RAM 1 odwrot-
nie. "Pod” CP/M 3 aktualny obszar
DMA jest zazwycza) definiowany
jako bufor, w ktorym pamigtany
jest rekord przed operacja zapisu
na dysk lub po jego odczycie z dy-
skietki. Standardowo wielkosc
wektora ma 128 bajtow, ale istnieje
mozliwos¢ zwielokrotruenia wiel-
kosci bufora (N+128). co zalezy od
wczesniejszego ustalenia za pomo-
ca funkcji nr 44

Funkcja BDOS 17 (11H): szukaj
pierwszego

Parametry wejSciowe: Rejestr
C:11H

Rejestr DE: adres FCB

Nnasz
przeglad
systemowych
operacyjnego

b
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Parametry wyjsciowe: Re-
jestr A: kod katalogu

Rejestr H: blad fizyczny

Komentarz: przed uzyciem tej
funkcji nalezy ustalic adres DMA,
gdzie beda zapisywane rekordy
odczytane z dysku. Drugim kro-
kiem jest ustalenie adresu 25-bajto-
wej tablicy FCB, ktory standardo-
wo znajduje sie powyze] adresu
5CH. Wywolanie funkcji powoduje
przeszukanie kartoteki dysku we-
dhig wzoru zapisanego w poczat-
kowych dwunastu bajtach FCB,
gdzie bajt 0 okresla numer napedu
dyskowego, bajty 1 do 11 okreslaja
nazwe pliku, bajt 12 - jego typ.
Moze to byc np. ???7??7????. Efek-
tem dzialania funkcji jest wpisanie
nazwy znalezionego pliku do bufo-
ra DMA, a wartosc bledu pomnozo-
na przez 32 wskazuje nam startowy
adres wpisanej nazwy. Funkcja ta
uruchamia rowniez funkcje nr 18.

Funkcja BDOS 18 (12H): szukaj
nastepnego

Parametry wejsciawe: Rejestr
C:12H

Parametry wyjSciowe: Rejestr
A: kod katalogu

Rejestr H: blad fizyczny

Komentarz: funkcja 18. jest po-
dobna do funkcji 17., z ta roznica,
ze przegladanie (scan) katalogu
dysku jest kontynuowane od ostat-
niej odczytanej nazwy pliku w kata-
logu dyskietki.

W dalszej czescl programu za-
deklarowana jest zmienna FCB,
ktora jest tablica zlozona z 26 baj-
tow od adresu 5c (adres ten jest za-
rezerwowanym przez system adre-
sem FCB (ang. File Control Block),
gdzie znajduje sie aktualny wzor
nazwy pliku). Nastepna istotna de-
klarowana zmienna jest 256 - bajto-
wa tablica DMA. W niej funkcje 17.
1 18. BDOS-a zapisuja nazwy pli-
kow.

Program glowny zaczyna sie wy-
wolaniem funkcji BDOS nr $1A re-
zerwujacej 256 bajtow w pamigcl
RAM na bufor DMA, w ktorym za-
pisywane beda rekordy czytane 2
dysku. Nalezy zauwazyc, ze sama
deklaracja zmienne) DMA w Turbo
Pascalu juz dokonuje takiej rezer-
wac)i, choc system operacyjny nie
jest o tym informowany. Dopilero
uzycie funkcji 1AH (26D) przekazu-
je te informacje do systemu 1 poz-
wala funkcjom 11H i 12H (17D 1
18D) korzystac z obszaru zarezer-
wowanego dla zmienne) DMA jako
bufora, gdzie sa zapisywane 1 prze-
chowywane dane.

Nastepnym etapem, przygoto-
wujacym uzycle funkcj BDOS nr
11H1i 12H, jest uruchomienie zmien-
nej FCB. W tym przypadku sprawa
informowania o tym systemu jest
rozwigzana w sposob nastepujacy:
zmienna FCB jest deklarowana
jako absolutnie adresowana 1 umie-
szczana pod adresem, ktory sy-
stem operacyjny doskonale zna,
czylh 0005CH. Sa to dwa sposoby
oddania zmiennych DMA 1 FCB do
dyspozyciji systemu operacyjnego,
jako obszar roboczy, gdzie funkcje
systemowe czytaja i1 zapisuja swoje
dane. Wrocmy do uruchomienia
zmiennej FCB, ktora jest tablica 26
bajtow. Zerowy bajt okresla numer
napedu dyskowego: 0 - oznacza,
ze odczytany zostanie obszar kata-
logu dyskowego dla napedu bieza-

cego; 1 — oznacza naped A, 2 — na-
ped B itd. Kolejne bajty 1..11 musza
zawierac kody ASCII poszczegol-
nych liter nazwy, czyll po prostu
nazwe pliku (8 znakow nazwy 1 3
znaki je] rozszerzenia), jaka spo-
dziewamy sie znalezc w katalogu
dyskowym. W przypadku, gdy za-
lezy nam na odczytaniu catego ka-
talogu dyskowego, musimy wy-
brac jako wzor do przeszukiwania
nazw katalogu "????????7??”, Zasto-
sowana jest tu zasada znakow mas-
kujacych (patrz "Komputer” 9/88
s. 19). Te czynnosci poprzedzily
samo wywolanie funkcj 11H (Se-
arch _First — szukaj pierwszej). W
czasle wykonania instrukcjl Error:
=Bdos(Search_First, Addr(FCB)),
ktora mozna zapisac takze inaczej:
Error:=(Search First, $0005C), na-
stepuje odczytanie katalogu z dys-
kietkl 1 umieszczenie danych w bu-
forze DMA oraz przeszukanie od-
czytanych nazw; zmienna Error
poda nam numer bajtu, od ktorego
zaczyna sie zapis plerwszej znale-
zione) nazwy w tablicy DMA. Star-
towy numer indeksu w tablicy obli-
czany Jest przez instrukcje
Start:=Error32, poniewaz zapis je-
dnej pozycji (jednego pliku w kata-
logu) zajmuje 32 bajty. Teraz wysta-
rczy odpowiednio odczytac 11 baj-
tow od tego miejsca, aby otrzymac
gotowa nazwe plerwszego znale-
zionego zapisu hazwy pliku. W
programie zrealizowane jest to w
dwoch petlach FOR, ktore osobno
odczytuja nazwe i rozszerzenie na-
Zwy, a liczby na znaki alfanumery-
czne przeksztalcane sa instrukcja
Chr. Sam zapis Wri-
te(Char(Mem|[ Addr(DMA) + Lo-
op])) mozna zastapicC zapisem Wri-
te(Char(DMA[Loop])). Zrozumie-
nie rownowaznosci tych dwoch za-
pisow jest bardzo istotne, a ponie-
waz jest proste — polecamy je anali-
zie Czytelnikow.

Bylo to odczytanie pierwszej na-
zwy z katalogu dyskowego, teraz
nalezy odczytac nastepne. Tworcy
systemmu CP/M pomysleli o tym 1
CZynnosc ta jest prostsza, poniewaz
wszystko zostalo juz przygotowane
(funkcjami 1AH i 11H). Wystarczy
przeto powtarzac wywolanie funk-
cji 12H (Search_Next — szuka) na-
stepnej). Dzialanie tej funkcj jest
podobne do 11H, a polega na kolej-
nym czytaniu katalogu dyskowego
i przepisywaniu jego zawartosci do
tablicy DMA. Otrzymuemy wi€cC
kolejne nazwy plikow oraz pozycje
Start: = Error=32, od ktorej zapisane
sa one w tablicy DMA. Czynnosc
odczytu powtarzamy az do chwili,
gdy Error =255, co oznacza, ze od-
czytany zostal caly katalog z dysku
Iub, ze nie ma kolejne] nazwy we-
dhug znakow maskujacych zapisa-
nych w tablicy FCB. I tak konczy
sie dzialanie programu, ktéry moze
zrobic to samo, co czyni tak “oczy-
wiste” rezydentne polecenie syste-
mowe DIR.

Przytoczony program znajdzie
Czytelnik na dyskietce z progra-
mem Turbo Pascal, dostepnej pod
kontrola systemu MS-DOS. Pro-
blem transmisji tego pliku
(CPMS80ODIR.PAS) na dyskietke w
jednym z 40 formatow CP/M 80 roz-
wiazuje np. program ALIEN.COM
dostepny w systemie MS-DOS. Ta
mozliwosc spowodowala, ze zro-
dlo programu przedstawlamy w

wersji oryginalnej. Jako autorzy ni-
niejszego opracowania zdajemy
soble sprawe€ z tego, ze progran
ten nie jest napisany optymalnie 1
nie wykorzystuje pelnych mozliwo-
&ci, jakie daja funkcje 11Hi 12H, ale
jego poprawki i rozbudowe pozo-
stawiamy Czytelnikom. Mozemy
podpowiedzied, ze pierwsza zmia-
na powinno byc zastapienie ostat-
niej petli:

REPEAT

UNTIL Error=255;

petla:

WHILE Bdos(Search_Next)
<>255D0O

Informujemy takze, ze taki pro-
gram stanowi jadro klasycznych
nakladek na system operacyjny,
jak np. Norton Commander dla sy-
stemu MS-DOS. Zachecamy do na-
pisania podobnej nakladki dla sy-
stemu CP/M.

s N
program CPM80Dir;

'Program ten podaje katalog aktualnie przypisa-
nego dysku
const

Search_First :Integer = §11; | Funkcje
BDOS
systemu

Search_Next ' Integer = §12;

Set DMA :Integer = $1A;

var

Error, Loop, Start ;Integer; komentarz
w artykule

FCB + array[0..25] of Byte absolute

S005C;

DMA :array{0..255] of Byte;

begin | main

Error := BDos(Set_DMA, Addx(DMA));
FCB[0]:=0 0 oznacza, ze odczytany
bedzie katalog
aktualnego dysku
for Loop:= 1to 11 do
FCB{Loop]: - ord(’?’); | 227222729227%
znaki maskujace
nazwe pliku(11=8+3)
Error := BDos(Search_First Addx(FCB));
if Error <> 255 then begin
Start:= Error«32 | ustalenie pozycji
od ktorej
zaczyna sie znaleziona
nazwa |
for Loop: = Start to start + 8 do
Write(Char(Mem[Addx(DMA) + Loop]));
odczytanie nazwy i
‘'wypisanie na ekranie
Write(’.);
for Loop: - Start - 9 to Start+ 11 do
Write(Char(IMem[Addx(DMA) + Loop]));

wypisanie typu
WriteLin
end;
repeat
Error := BDos(search_Next);
odszukiwanie kolejnych plikow |

Start := Error + 32
ustalenie pozycji startowej
nazwy pliku w tablicy DMA
if Error <> 255 then begin
for Loop: = Start to start+8 do
Write(Char(Mem[Addx(DMA) + Loop]);
zamiana kodow na
znaki i wydruk na
ekranie
Write (\.));
for Loop:= Start+9 to Start+11 do
Write(Char(Mem[Addx(DMA) + Loop]));
to samo ale dla 3
znakow rozszerzenia
WriteLn
end
until Error=255

Lend. programu CPM80Dir ’

Tadeusz Jedynak
IMariusz Pietruszka






Rozkosze lamania palcow

Grzegorz Czapkiewicz
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Nirnuejsze wydanie rubryki jest
inne ruz zwykle 1 stanow: podsu-
mowane dotychczasowych zma-
gan z programami. Celem tego ze-
stawienia jest miedzy innymi ula-
twienie poszukiwana poprawek
do gier tym z Czytelnukow, ktorzy
nie sledzili na biezgco nasze) pra-
cy. Ponadto przejrzerue ponizsze-
go spisu pozwala na wyciggruecie
kilku wnioskow.

Dosc wyraznue widac jak ksztatl
tuje sie zainteresowanie zabawa w
‘niesmiertelnosc” wsrod uzytkow-
nikow roznych komputerow. Wie-
le tytulow gier powtarza sie 1 choc
nierzadko s3 to rozne poprawki
(lub modyfikacje poprzednich)
swiadczy o zainteresowaniu. Niek
tore z nich powtarzaja sie jednako
wo dla prawie kazdego z kompu-
terow. Gdybysmy pokusili sie o
ulozenie "Listy przebojow" na pod-
stawle czgstotliwoscl ukazywania
sie poprawek do gier, to czolowke
stanowiltyby COMMANDO, RAM-
BO czy GREEN BERET (opublko-
wane modyfikacje nie oddaja zre-
szta calkowicie zamnteresowarnia,
gdyz najczescie) powtorki byly
pomijane). Zastanawiajace jest )e-
dnak to, ze s3 to gry tego samego
typu i dosc podobne.

Inny wniosek, mnie) widoczny
w tym zestawieniu, O przesuruecte
popularnosci z ZX Spectrum na
Atan XEXL.

Nasuwa sie tez stwierdzenie na-
tury ogolne]. Zauwazam spadek
zainteresowania poprawianiem
gier Vlub ta rubryka. Byc moze wy-
rnuka to z przesytu zabawg, gdyz

nue tylko tutaj widac, 1z komputery

spowszednialy | nie budzga juz ta
kiego zainteresowamnia. Innym
wytlumaczeniem (bardzie] pocie
szajgcym) moze byc podzial uzyt-
kowmnikow na tych, ktorzy potrafils
zmieniac programy przestali grac
t zajeli sie¢ powazniejszym wyko-
rzystaniem swoich maszynek, zas
pozostali nie wyszll poza etap za-

bawy

Amstrad CPC
AIR WOLF 8708
ALIEN 8 BT08
ALIEN BREAK IN 8801
ANTIRIAD 88'10
ARKANOID 88’10
AVENGER 88'10
BATMAN 8709
BATTLEBEYOND THE STARS
88'03
BIGGLES 88°'10
BINKY 8803
BLAGGER 88'03
BLAGGER 89'07
BOMB JACK 88'01
BOMB JACK 8809
BOULDER DASH 8T11
BOULDER DASH 88°'10
BREAKTHRU 88°10
CAULDRON 8709
CAULDRONII 8709
CHUCKIE EGG 8801
COBRA 8810
COMMANDC 8709
DAN DARE 88'06
DEFEND OR DIE 8702
DEFEND OR DIE 8801
EDEN BLUES 8709
EQUINOX 88'10
FAIRLIGHT 8708
FANTASTIC VOYAGE 8809
FIGHTING WARRIOR 88’10
FRUITY FRANK 8T10
FRUITY FRANK 8806
GAME OVER 88'06
GAME OVERII 8806
GAUNTLET 8710
GHOST'N GOBLINS 8T08
GHOST'N GOBLINS 8T10
GOONIES 88'10
GREEN BERET 8709
HARRIER ATTACK 8801
HOUSE OF USHER 88'01
IKARI WARRIORS 88'09
JET SET WILLY 8803
JET SET WILLY 89'07
JUGGERNAUT 8801

KILLER GORILLA 86'05
KILLER GORILLA 8T11
KNIGHT LORE 8702
KNIGHT LORE 8704
KNIGHT LORE 8708
KNIGHT LORE 8T11
KONG 8T11
LIGHT FORCE 8809
MANIC MINER 8702
MANIC MINER 8801
MERCENARY 8808
MISSION ELEVATOR 87°09
OH MUMMY 8T10
ONE MAN & HIS DROID 88'03
PAPERBOY 88'10
PUNCHY 86'05
PYJAMARAMA 8801
PYJAMARAMA 8907
RAMBO 8709
RAMBO 88'10
ROLAND 8801
ROLAND AHOY 8801
ROLAND AHOY 88'03
ROLAND GOES DIGGING 8801
ROLAND IN TIME 8702
ROLAND ON THE ROPES 8605
SABOTEURII 88’06
SABRE WULF 8801
SOUL OF THE ROBOT 8702
SPACE HAWKS 8801
SPANNERMAN 88'03
SPINDIZZY 8709
SPINDIZZY 88'08
STARQUAKE 88'10
THE PRIZE 8803
THREE WEEKS IN PARADISE
88’10
THRUST 2 88'09
ZORRO 88'09
Atari ST
ARKANOID 88'02
ELEVATOR MISSION 88'11
PLUTQS 8802
ROAD RUNNER 88’11
SKULLDIGGERY 88'02
SKULLDIGGERY 88'02
TNT 88'11
Atarl XE/XL
ACTION BIKER 89'05
AIR WOLF 89'05
ALLEY CAT 89'05
ARKANOID 88'12
ARKANOID 8902
ARKANOID 8907
ARKANOQOID 89'10
AZTEC 89°10
BATTY BUILDERS 88'03
BATTY BUILDERS 88'04
BATTY BUILDERS 88'05
BATTY BUILDERS 88'11
BC'S QUEST FOR TIRES 89'05
BLAST 90'01
BOULDER DASH 88'05
BOULDER DASH II 89'02
BOULDER DASH IV 89'07
BRUCE LEE 88'12
BRUCE LEE 89'10
BRUCE LEE 80'01
CAPT. STYCKY'S GOLD 90'01
CAVERN OF MARS I 90’01
CAVERNS OF MARS 5001
CENTIPEDE 88'1
CHUCKIE EGG 89
CISIN'COUSIN 8907
CRUMBLES CRISIS 89'05
CRYSTAL CASTLES 88'04
CRYSTAL CASTLES 8811
CRYSTAL RAIDER 88'11
CRYSTAL RAIDER 8910
DAN STRIKES BACK 89°07
DAN STRIKES BACK 880
DAN STRIKES BACK 8807
DAN STRIKES BACK 8811
DAN STRIKES BACK 89'09
DEFENDER 8803
DEFENDER 88'04
DEFENDER 88’11
DEFENDER 89'10
DONKEY KONG 88’12
DONKEY KONG JR 8909
DROP ZONE 88'03
DROP ZONE 8807
DROP ZONE 8909
ELECTRICIAN 8807
FIRE CHIEF 89'02
FOOTBALL MENAGER 89'10
FROGGIE 88'04
FROGGIE 88'11
GREEN BERET 89'02
GREEN BERET 89'07
GREEN BERET 89'10
GREMLINS 89°10
GUY FAWKES 88'12
GYRUS 8804
GYRUS 8811
HENRY'S HOUSE 89'05
HYPER OLYMPIC 89'05
HYPERBLAST 80'01
JET SET WILLY 8811
JET SET WILLY 89'02
JET SET WILLY 89'10
JET SET WILLY 9001
JUMPMAN JUNIOR 89'02
JUNGLE BOY 90'01
JUNGLE HUNT 88’12
JUNGLE HUNT 8909
JUNGLE HUNT 89'10
KANGARO 8803
KATATEKA 88'09
LASER HAWK 89'07
LOCO 88'04
MARIO BROS 89'02
MARIO BROS 89'10
MATTERHORN 89'02
MINER 2049'er 88'03
MINER 2049'er 88'07
MIRAX FORCE 88'11
MIRAX FORCE 89'05
MIRAX FORCE 89'07
MIRAX FORCE 89'10
MOLECULE MAN 88'09
MOLECULE MAN 89'07
MONTEZUMA'S REVENGE 8807
MONTEZUMA'S REVENGE 8902
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MONTEZUMA'S REVENGE 8909
MOUSE TRAP 8811
MOUSE TRAP 8902
MR DO! 8811
MR ROBOT 8803
MR ROBOT 89'02
MR ROBOT 89'05
MRS PAC-MAN 89'02
MUNCH'IN CLIMB'IN 8812
NADRAL 8902
PAC MAN 8909
PANIC EXPRESS 8804
PANIC EXPRESS 88’11
PANTHER 89'07
PANTHER 89'10
PASTFINDER 8803
PASTFINDER 88'07
PASTFINDER 88'11
PHARAONS CURSE 8902
PIE MAN 8909
POPEYA 8807
POPEYA 8811
PRELIMINARY MONTY 8811
PRELIMINARY MONTY 8907
PRELIMINARY MONTY 16K
8905
PRELIMINARY MONTY 16K
8907
QUASIMODO 89'02
RAID OVER LIBIA 8811
RIVER RAID 8807
ROAD RACE 88'12
SATAN'S HOLLOW 8807
SATAN'S HOLLOW 8811
SHAMUS 89'02
SHAMUS 9001
SPACE INVADERS 88'07
SPACE INVADERS 89'10
SPACE INVADERS 9001
SPINDIZZY 89'09
STARQUAKE 88'04
STARQUAKE 88'12
STARQUAKE 8902
STARQUAKE 89°10
STARQUAKE 8001
STEALTH 89'10
STEALTH 9001
STICKYBEAR BOP 88’11
SUBMISSION 88'12
SWAT 8804
TAPPER 8902
THE GOONIES 88’12
THE GOONIES 8907
THE GOONIES 9001
THEATRE EUROPE 8807
THEATRE EUROPE 89'10
TWOMAZE 9001
URIDIUM 8910
WARCOPTER 88'07
WELCOME TOBATTY 89'05
WHO DARES WINS II 8811
ZAXXONII 8909
ZEPPELIN 8902
ZORRO 89'02
ZYBEX 89'05
Commodore C16
BIG MAC 8803
FRED 88'03
GALAXIONS 8803
JET SET WILLY 8803
MAJOR BLINK 8803
PACMANIA B8'03
PUNCHY 88'03
ROCKMAN II 88'03
SPACE SWEEP 8803
XARGON WARS 8803
Commodore C64
1942-MIDWAY 90’01
AIR WOLF 8909
AZTEC CHALLENGE 8909
BAGITMAN 88'03
BALL CRAZY B9'05
BATTY 9001
BLACK HAWK 8905
BOULDER DASH I 8807
BOULDER DASH I 8905
BOULDER DASH II 8712
BOULDER DASH III 8803
BOULDER DASH III 8807
BOULDER DASH PROFESSIONAL
8712
BRUCE LEE 8Tl12
BRUCE LEE 88'04
BURNIN RUBRBER 8810
CAULDRON II 8712
COMMANDO 8712
COMMANDO 90'01
CROSS FIRE 88'03
DEFENDER 88'03
DEFENDER 88'10
DIG-DOG 89'05
DROIDS 8909
DROP ZONE 89'09
EAGLE EMPIRE 88'03
EAGLES 89'05
EXOLON 9001
FALCON PATROL 88'07
FALCON PATROL II 89'09
FORT APOKALIPSE 89'05
FROST BYTE 8905
GALAXIANS 8909
GATE WAY TO APSHAI 8909
GHOST'N GOBLINS 87'12
GREEN BERET 8712
GREEN BERET 8805
HEAD OVER HEELS 9001
IBALL 89'05
JACK THE NIPPER 8909
JET SET WILLY 6712
JET SET WILLY 88'04
JET SET WILLY 89'05
KRAKOUT 90'01
LODE RUNNER 87'12
LODE RUNNER 88’04
MAG MAX 8905
MANIC MINER 8603
MARIO BROTHERS 89'05
MERMAID 88'05
METRO CROSS 8905
MINER 204S'er 89'09
MISSION ELEVATOR 8T12
MONSTER ATACK 88'03
MOONBUGGY 8803
NEPTUNES DOUGHTERS 8909
OLLO1 8803
PAC MAN 88'03

PENGO 88'03
PITFALL I 88'04
POPEYE 88'03
QUEST FOR TIRES 8905
RESCUE ON FRACTALUS 8805
SAMMY LIGHTFOOT 88'03
SHADOW SKIMMER 89'05
SORCERY 89'09
SPACE INVASION 8803
STIX 88'03
STRIP POKER 8803
THEATRE EUROPE 89'09
URIDIUM 9001
URIDIUM [ 88'03
URIDIUM II 8803
URIDIUM I 8803
WARHAWK 8803
WHO DARES WINS 8T12
WHO DARES WINS 8804
WHO DARES WINS I 8T12
WHO DARES WINS I1 88'04
WHO DARES WINS I 8905
WIZARD'S LAIR 8803
WIZBALL 8905
ZEPPELIN 89'05
IBM PC XT/AT
DIGGER 8803
SHARP MZ
3D CAR RACE 88'11
ADVOCA 8811
BOMBER MAN 8811
COSMO BLASTER 8811
DONKEY KONG 8811
EMIEN 88’11
HUNCHY 8811
MAN HUNT 8811
Timex
GHOST'N GOBLINS 88'04
LEGEND OF KAGE 88'04
PROFANATION 88'04
SPACE HARRIER 88'04
TUTANKHAMUN 88'04
URIDIUM 8804
ZYTHUM 88'04
ZX Spectrum
1942 8710
1985 8712

ABUSIMBEL - PROFANATION
8609

ABUSIMBEL - PROFANATION
8701
ACTION REFLEX 8705
AD ASTRA 8701
AGENT X 8812
AH DIDDUMS 87°08
AIR WOLF 86'04
ALCHEMIST 8701
ALCHEMIST 8704
ALIEN 8 86'09
ALIEN 8 8T01
ALIEN 8 8708
ALIEN HIGHWAY B8T01
AMAROUTE 8802
AMAROUTE 8805
ANDROID I 8T12
ANDROID II 8701
ANTIRIAD 8710
ARC OF YESOD 86'07
ARC OF YESOD 87’11
ARCADIA 8701
ARKANOID 8808
ARKANOID II 8902
ARKANOID I 8910
ARMY MOVES 8812
ASTERIX & THE MAGIC CAUL-
DRON 87'09
ASTRO BLASTER 89'05
ATIC ATAC 8604
ATIC ATAC 8701
ATIC ATAC 8803

AUF WIEDERSEHEN MONTY
88'03
AUF WIEDERSEHEN MONTY

8809
AUTOMANIA 8708
AUTOMANIA 8T12
AVENGER 8709
AVENGER 8T12
B.C. BILL 8T11
B.C. BILL 8807
BACK TO SKOOL 88'12
BACK TO SKOOL 89'10
BARBARIAN1 89'10
BARBARIAN II 89'10
BASIL 88'05
BATMAN 86'09
BATMAN 8701
BATTY B8'05
BATTY 8808
BATTY 88'12
BEACH HEAD 8709
BEACH HEAD 8709
BEACH HEAD 89'09
BLOOD AXE 88'08
BLUE THUNDER 8712
BORBBY BEARING 88'05
BOINGS 8T12
BOMB JACK 8608
BOMB JACK 1 8805
BOOTY 8604
BOOTY 8609
BOULDER DASH 8603
BOULDER DASH I 88'05
BOULDER DASH Il 8706
BOULDER DASH III 8801
BOUNDER 8702
BOUNTY BOB 88'05
BRUCE LEE 8704
CAPTAIN KELLY 8601
CAULDRON 8604
CAULDRON II 8704
CAVELON 8712
CHEEKAH'S EXPLOITS 87'12
CHRONOS 88'12
CHUCKIE EGG 8704
CHUCKIE EGG I 86'03
CLIFF HANGER 88'05
COBRA 8709
COBRA 87'10
COBRA 8711
COMBAT LYNX 8801
COMMANDO 8708
COMMANDO 8710
COMMANDO 8T10
8801

COMMANDO

COMMANDO 8803
CON-QUEST 88'05
COOKIE 8T01
COSMIC CRUISER 8T'12
COSMIC CRUISER 89'09
COWBOYS 89'09
CYBERNOID 8902
CYBERUN 8702
DAN DARE 8T'10
DAN DARE 8T'12
DANGEROUS GARDENS  8T12
DEATH CHASE 8701
DEFENDA 8T12
DONKEY KONG 9001
DUET 88’12
DUN DARACH 8808
DYNAMITE DAN 8604
DYNAMITE DAN II 8707
DYNAMITE DAN I 8710
DYNAMITE DAN II 8805
ELEVATOR ACTION 88'05
ELEVATOR ACTION 88'12
EQUINOX 8705
EQUINOX 8706
EQUINOX 8T'10
ERIC & THE FLOATERS 8805
EVERYONE'S A WALLY 8701
EVERYONE'S A WALLY 8T'10
EVERYONE'S A WALLY 8T'11
EVERYONE'S A WALLY 8711
EXOLON 8805
EXOLON 8807
EXPLODING FIST I 8T'11
FAIRLIGHT Il 8707
FAIRLIGHT II 8T10
FALCON PATROL I 87108
FINDER KEEPERS 8703
FINDER KEEPERS 8T'10
FIRELORD 8703
FIRELORD 8801
FLYING SHARK 89'10
FLYING SHARK 5001
FRANK'N STEIN 2000 8805
FRANKENSTEIN 8T04
FRANKENSTEIN 8704
FRED 8701
FRED 8T12
FULL THROTTLE 8T'12
GAUNTLET 8905
GHOST'N GOBLINS 8701
GHOST'N GOBLINS 8705
GHOST'N GOBLINS 8T'12
GIANT'S REVENGE 88'0S
GIFT FROM THE GODS 8603
GILLIGAN'S GOLD 8710
GLIDER RIDER 8704
GLUG - GLUG 8907
GO TO HELL 8805
GO TO HELL 88'08
GOONIES 8710
GOTCHA! 8712
GREAT ESCAPE 8706
GREAT ESCAPE 8T'10
GREAT ESCAPE 8711
GREEN BERET 8709
GREEN BERET 87’10
GREEN BERET 8T11
GREEN BERET 8T12
GREEN BERET 8T12
GREEN BERET 88'01
GUNRUNNER 8803
GUNRUNNER 88'12
HEAD OVER HEELS 88'03
HEAD OVER HEELS 8809
HEAD OVER HEELS 88'12
HEAD OVER HILLS 8803
HEAVY MAGIC 8801
HEAVY ON THE MAGICK 8802
HIGHWAY ENCOUNTER 8603
HIGHWAY ENCOUNTER 8604
HOBBIT 8708
HORACE GOES SKING 8909
HUNCH BACK 88'03
HUNGRY HORACY 8909
HYDROFOOL 88'03
IBALL 8812
ICE ATTACK 9001
IMPLOSION 8805
IMPOSSABALL 8T'10
INDIANA JONES 88'05
JACK & BEANSTALK 8704
JACK THE NIPPER 8705
JACK THE NIPPER 8807
JACK THE NIPPER II 88'05
JACK THE NIPPER I 88'0S
JET PACK 8703
JET SET WILLY 8701
JUMPING JACK 8701
JUMPING JACK 8703
KIREL 8703
KNIGHT LORE 86'09
KNIGHT LORE 8701
KNIGHT TYME 8805
KOKOTONI WILF 86'09
KOKOTONI WILF 8701
KOSMIC KANGA 8708
KRAKOUT 90'01
LEGEND OF AMAZON WOMEN
8T'12
LEGEND OF AMAZON WOMEN
8801
LIGHT FORCE 8709
LIGHT FORCE 8T'10
LIGHT FORCE 87'11
LIGHT FORCE 8712
LIGHT FORCE 88'07
LUNAR JETMAN 8701
MAG MAX 9001
MANIC MINER 8701
MANIC MINER BT03
MANIC MINER 8704
MANIC MINER 8710
MANIC MINER 8802
MARIO BROS 88'05
MARSPORT 8808
MASK 11 88'05
MIKIE 86'08
MISS PACMAN 87'1
MOLECULE MAN 8704
MONTY ON THE RUN 86'07
MOONBUGGY 8T12
MOONLIGHT MADNESS 8T'11
MOVIE 8808
MR FREEZE 88'05
MUGSY 87'1
MUGSY'S REVENGE 8T11
NEBULUS 891
NEMESIS 871
NEMESIS THE WARLOCK 8805

NETHER EARTH 88'02
NEXOR 8802
NIGHTSHADE 8703
NODES OF YESOD 8703
NOMAD 8608
NOMAD 8T11
NONTERRAQUEOUS 8T12
NOSFERATU THE VAMPYREBS'OZ
ODYSSEY ] 8T12
OLL] AND LISSA 8T'12
PANAMA JOE 8712
PANZADROME 8805
PENTAGRAM 8701
PENTAGRAM 8703
PENTAGRAM 8710
PENTAGRAM 88'02
PHANTOMAS II 8T11
PIr2 8809
PIPELINE i 8808
POPEYE II 8708
PROHIBITION 88'05
PROJECT FUTURE 8803
PSSST 86'04
PSSST 8701
PSYCHO SOLDIER 88'09
PSYTRAXX 8T12
PYJAMARAMA 8701
PYJAMARAMA 8T10
PYJAMARAMA 8T11
PYRACURSE BT02
PYRAMANIA 8712
Program B 89'09
QUAZATRON 88'03

RACHUNEK PRAWDOPODOBIE-

NSTWA 89'09
RAID OVER MOSCOW 8T'12
RAMBO 8T'11
RAMBO 8T12
RAMBO 8T12
RAMBO 8T'12
RAMBO Il 8T12
RANARAMA 89'11
RENEGADE 88'05
REVOLUTION 88'05
RIVER RESCUE 8704
ROBIN OF THE WOOD 86'05
ROBIN OF THE WOOD 8708
ROBIN OF THE WOOD 88'02
ROCKMAN 8909
ROGUE TROOPER 8703
ROLLER COASTER 8701
SABOTEUR 86'04
SABOTEUR I 8801
SABOTEURII 88'07
SABOTEUR II 9001
SABRE WULF 8701
SABRE WULF 8704
SABRE WULF 8803
SAMANTHA FOX 8T'12
SAMANTHA FOX STRIP POKIgg
07
SCRAMBLE 8T12
SCUBA DIVE 8704
SEAS OF BLOOD 88'05
SENTINEL A 8T'12
SEX CRIME 89'0S
SHAOLIN ROAD 8T'12
SHORT CIRCUIT II 8T'11
SIGMA SEVEN 90'01
SIR FRED 86'08
SIR LANCELOT 8808
SIR LANCELOT 89'09
SIR LANCELOT 9001
SLAP FIGHT 88'07
SORCERY 8709
SORCERY 8709
SORCERY 88'05
SOUL OF THE ROBOT 86'08
SPACE HARRIER 89'09
SPELLBOUND 86'06
SPELLBOUND 86'07
SPELLBOUND 8703
SPINDIZZY 8702
SPIRITS 8805
STAR WARS 8808
STARION 8803
STARQUAKE 8703
STOP THE EXPRESS 8701
STRANGELOOP 8701
STRIKE FORCE COBRA 8703
STRIP DICE 87’12
STYX 89'07
SUBTERRANEAN NIGI"ITI‘-’IA.R.E‘.8 -
9
SURVIVOR 8805
SWEEVO'S WORLD 8710
TERMINUS 8712
TERRA CRESTA 8711
TERRA CRESTA 8801
THANATOS 88'02
THE BIRDS AND THE BEES 8907
THE FALL GUY 8701
THEATRE EUROFE 8801
THEATRE EUROPE 88'12
THREE WEEKS IN PARADISEBB'OB
THREE WEEKS IN PARADISE
8703
THUNDERBIRDS 8801
THUNDERBIRDS 88'08
TIR NA NOG 8808
TIR NA NOG 8909
TLL 8701
TRANS AM 8704
TRANZ AM 8T08
TRAP DOOR 8805
TURMOIL 88'05
TUTANKHAMUN 8708
UNDERWURLDE 8701
URIDIUM 8711
URIDIUM 8808
WAY OF THE EXPLODING FIST
8704

WAY OF THE EXPLODING FIST Ii
88'03 WAY OF THE TIGER 8709

WAY OF TIGER I 8T12
WAY OF TIGER Il 8T'12
WHO DARES WINS I 87’10
WORSE THINGS 8712
WRIGGLER 86'04
XEVIOUS 8T09
XEVIOUS 8711
XEVIOUS 90'01
ZAXXAN 8712
ZAXXON 8T12
ZORRO 8608
ZYTHUM 8711
Z2ZOOM 8701
ZZOOM 8708
ZZOOM 8T'12



Input-output
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PETLICZEK - bo petla jest podstawa programowania. Tu znaj-
dziesz kolejna porcje zadan naszego Klubu Mistrzow Kompute-

ra-

METLICZEK - bo znajdziesz tu ¥o6zne r6znosci, zwiazane z mi-
nikomputerem tak cienka nitka, ze Redakcja juz nie bierze za

nia odpowiedzialnosci.

Redakcja strony klubowej: Marcin Jedrzejewski, Leszek Ru-

dak- oy ADANIA

KLUBOWEL

31/89. Czesto spotyka sie lami-
glowki polegajace na pokryciu
okreslone; powierzchni plytkami.
Tego typu lamigléwki maja prakty-
czne zastosowanie, na przyklad
przy ukladaniu parkietow.
Proponuje napisac program ba-
dajacy czy prostokat o danych bo-
kach mozna pokryc prostokatnymi
plytkami, w ten sposob, by boki
phytek byly rownolegie do bokow
prostokata. Rozmiar prostokata 1
wielkosci plytek powinny byc da-
nymi dla programu.
L.R.

32/89. Proponuje napisac pro-
gram znajdujacy ciag kolejnych
liczb, ktorych suma jest jak najbliz-
sza zadanej liczbie.

L.R.

33/89. Przygotowanie elegan-
ckiego ekranu poczatkowego zwy-
kle zayjmuje wiele czasu (trzeba np.
obliczac¢ polozenia napisow tak, by
je wysrodkowac, wyrownac odste-
py miedzy wyrazami itd.). Pomoc-
na tu bylaby linjjka dostosowana
do ekranu monitora.

Proponuje napisac program ob-
shugl linyki ekranowej, ktora dala-
by sie przesuwac po zapisanym
ekranie nie niszczac jego zawarto-
scl. Skala na linijce powinna poz-
walac na odczytanie potozenia do-
wolnego obiektu we wspoirzed-
nych tekstowych 1 graficznych.
Oczywiscie linijjka musi dawac mo-
zllwosc "mierzenia” w plonie 1 po-

ziomie,
L.R.

ANIMAC]JA

Podstawowa trudnoscia przy pi
saniu programow w Pascalu jest
zdefiniowanie odpowiednich in-
strukc)l graficznych. Obecnie sa
dostepne stosowne biblioteki pro-
cedur graficznych do najpopular-
niejszych kompilatorow Pascala
(byly drukowane rowniez w "Kom-
puterze”). Z reqguly rozma sie one
znacznle miedzy soba 1 nie jest mo-
zliwe natychmiastowe przenosze-
nie programow wykorzystujacych
grafike. Proponuje rozwiazanie
kompromisowe — w programie de-
klaryjemy procedury graficzne do
wykonywania standardowych

operac)i graficznych 1 uzupelhiamy

ich tresc procedurami z dostepne-
go nam modulu. Czesto bedzie sie
to sprowadzalo do wywolania pra-
wie identycznych procedur, ale
moze zajsc koniecznosc zaprojek-
towania nowych. Klopoty moze
sprawiac instrukcja Kkreslenia
okregu, nie zawsze dostepna w
modulach graficznych. Ciekawe
algorytmy realizujace ten problem
byly przedstawione w artykule
"Pomoc Dzinnowi” w numerze 9/86
naszego pisma. Warto jeszcze za-
deklarowac jako stale parametry
ekranu 1 taka konstrukcja bedzie
juz elastyczna.

Zajmijmy sle teraz animacja.
Czytelnicy mieli juz okazje poznac
metode uzyskiwania ruchu po-
przez wyswietlanie uprzednio
przygotowanych "kadrow” - do-
kladnie tak samo, jak w filmie
rysunkowym. Mozna tez genero-
wac obraz "na biezaco”, na podsta-
wie okreslonych przedtem zalez-
nosci. Najlatwiej jest tworzyc obra-
zy zlozone z punktow 1 okregow.
Przesledzmy proces animacji ru-
chu pojedynczego pixela od pew-
nego punktu na plaszczyznie np.
(x1; y1) do punktu koncowego o
wspolrzednych (x2; y2) w ukladzie
OXY, przy czym zalozmy, ze x2
x1. Ruch skladac sie bedzie z kole)-
nych, elementarnych przesuniec.
Dzielimy wiec dhugosc przedziahi

rys. P. Kakiet

(x1; x2) przez odpowiednio duza li-
czbe krokow 1 uzyskujemy jednost-
kowy przyrost wspolrzednej pozio-
mej — dx. Podobnie postepujemy 2z
wspolrzedna pionowa. Teraz wy-
starczy w petli umiesci¢ nastepuja-
ca sekwencje instrukcji:

— wyswietlenie punktu na aktua-

Inej pozycy,

— Wyznaczenie nowej pozycji,

— usuniecie starego punktu
1 otrzymamy ruch punktu wzdhz
prostej. Kolejnosc dwoch ostatnich
instrukcji w przypadku stosowania
kompilatorow nie ma 2znaczenia,
gdyz ze wzgledu na szybkos¢ ich
realizacji ewentualne opoznienia
sa niezauwazalne, a dodatkowo
trzeba stosowac petle opozniajaca,
aby w ogole moc obserwowac
ruch punktu. Nowa pozycje wyzna-
czamy przez dodanie do aktual-
nych wspolrzednych przyrostow
dx, dy. Zmieniajac ich znak mozna
symulowac odbicie punktu od
sciany tak, jak to zostalo zrobione
W ponizszym programie:

program ruch_punktu;
uses
{ moduly Turbo Pascala |}
crt, graph;
const
MAXX = 719;
{ rozmiary ekranu |
MAXY = 341,
var

dx, dy : integer; | przyrosty
X, Y : integer; polozenie punktu
i:integer; | parametr petli

procedure inicjuj;
| inicjacja trybu graficznego |

var
driver, mode : integer;
begin
driver := detect;
initgraph( driver, mode, ’c:’);
end;

procedure zakoncz;
! zakonczenie pracy w trybie gra-
ficznym |
begin
closegraph
end;
procedure rysujlinie( x1,y1,x2,y2 : in-
teger );
rysowanie linii miedzy punktem
(x1,yl) a (x2,y2)
begin
line(x1,y1,x2,y2)
end;

procedure rysujpunkt( x,y : integer );
{ rysowanie punktu (x,y) }
begin
putpixel( x,y,1)
end;

procedure usunpunkt( x,y : integer );
{ usuwanie punktu (x,y) }
begin
putpixel( x,y,0)
end;

begin
inicjuj;

{ rysowanie ramkKi }

rysujlinie( 0,0, MAXX,0 );

rysujlinie( MAXX,0 MAXX MAXY ),

rysujlinie( MAXX,MAXY 0 MAXY );

rysujlinie{( 0,MAXY,0,0 );

{okreslenie wspoélrzednych poczat-
kowych }

x:= MAXX div 2;

v := MAXY div 2;

dx:= 1;

dy := 1;

{ rach punktu }
repeat
rysujpunkt(x, v );
{ odbicie — zmiana znaku przyro-
stu |
if(x=1)or(x
dx := -dx;
if(y=1)or(y=MAXY-1)then
dy := -dy;
{ petla op6zniajaca |
fori:— 1to 1000 do;
usunpunkt( x, v );
| okreslenie nowych wspolrzed-

MAXX -1)then

nych }
X:= X + dx;
y:=y +dy;
{ koniec dzialania po wcisnieciu
klawisza }
until keypressed;
zakoncz
end.

Powyzszy program stanowi ilu-
stracje omowione] metody animac-
1 (pomyst zaczerpniety z ksiazki:
D. Hearn 1 M.P. Baker "Grafika mi-
krokomputerowa”, WNT 1988). Sa-
dze, ze Czytelnicy nie beda miec
klopotow =z adaptacja procedur
graficznych — wtym programie wy-
korzystalem modut graficzny dola-
czany do Turbo Pascala 5.0. Wyko-
rzystalem tez niestandardowa
funkcje "keypressed” (true jezeli
zostal wcisniety dowolny klawisz,
false w przeciwnym przypadku),
ale kazdy na pewno dysponuje po-
dobnymi funkcjami albo wyjscie z
petli zrealizuyle w dogodniejszy
sposob. Manipulujac, odpowied-
nio, wartosclami przyrostow dx 1
dy mozna zmienmac kierunek ruchu
punktu, nalezy tylko pamietac o je-
dnoczesnym zmodyfikowaniu wa-
runkow odbicia (punkt nie moze
"wyskoczyc” poza ekran ). Czytel-
nikom, ktorzy uruchomia powyzszy
program, proponuje obejrzec
efekt jego dzialania bez instrukc)l
“usunpunkt” w petli realizujacej
ruch.

M.].

REGULA
DOKLADNOSCI

W  poszukiwamiu rozwigzama
problemu najbardzie)j pomocna
jest znajomosc odpowiedzi.

_J
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Test programu
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ga rysunkow Piotra Kakieta. Jedna rzecz wszakze nie ulegala wat-
pliwosci: Pismak pozwala korzystac jedynie z alfabetu lacinskiego
oraz polskich znakow diakrytycznych. Moje, przyznaje oparte na
zastyszanych plotkach 1 niczym logicznym nie uzasadnione, na-
dzieje wykorzystania go do pisania po grecku prysty niczym my-
dlana banka. I niewiele poprawily mi humor dwa ostatnie zdania z
rozdzialu "Zaawansowane drukowanie — definicje drukarki (dla
doswiadczonych uzytkownikow drukarelk)”, gdzie stwierdzono, ze
"doswiadczony uzytkownik moze w ten sposob zaprojektowac so-
bie nawet nowe litery, np. cyrylice. Wymaga to jednak rzetelnej
znajomosci drukarki 1 powyzszych zasad zapisu kodow”. Nie mo-
glo byc¢ watpliwosci: Pismak nie ma greki, cyrylicy itp. ani tez edy-
tora fontow, ktory pozwalalby tworzyc wlasne czcionki.

Zapewne autorzy powiedza, ze nigdy niczego takiego nie obie-
cywali i moga przytoczyc istotne argumenty, dlaczego edytor Pis-
mak ma taka a nie inna forme, takie a nie inne mozliwosci, co moim
zdaniem nie moze w niczym zmienic istoty zagadnienia: edytor gra-
ficzny, a takim jest Pismak, z jednym rodzajem pisma i bez edytora
fontow, to dzisiaj o wiele za malo.

Na mozliwy zarzut, ze nie jestem obiektywny, bo oczekiwalem
krolewny z bajki, a na spotkanie przyszla dziewczyna od rzeznika,
odpowiladam: to prawda, ale zapewniam, ze nie jestem przesadny.
I z dziewczyna z masarni warto czasem sprobowac. Zwlaszcza dzi-
sia).

Uruchamiamy program

Na wstepie uwaga porzadkowa: testujac program korzystalem
poczatkowo z komputera Amstrad 1640, z pamiecia 640 KB, bez
twardego dysku. Jest to uwaga istotna, bowiem okazalo sig, ze
komputer moj nie w pekni jest zgodny ze standardem PC, co cza-
sem przy uruchamianiu Pismaka powodowalo zabawne efekty,
ktore nizej opisalem. Zjawiska te nie wystapily przy uruchamianiu
Pismaka w komputerach innych typow.

Wydaje sie, ze niezbyt przejrzyscie opisano proces uruchamia-
nia edytora. Uruchamiamy bowiem komputer z dyskietki instala-
cynej (zawlera ona autoexec) i na ekranie pojawia si€ napis: "Zain-
stalowanie PISMAKA to uruchomienie programu INSTALL.EXE”.
Piszemy wiec install. exe 1 po chwili mamy:

Instalacja Pismaka — wersja 2.2 XOR 1988, autor Z.K.
Instalacja CGA

Instalacja Hercules

Instalacja EGA

Instalacja na twardym dysku

Wersja "dyskietkowa”

Koniec pracy

[0-5]:

piszemy na przyklad "2” 1 wkrotce pojawia sie sygnal dzwiekowy i
napis "gotowe...” 1 ponownie szesc mozliwosci. Gdy napiszemy “0”
otrzymamy sympatyczne "Do widzenia. Dzi&kuy& skonczyl&em
A:\ >"1uzytkownik nadal niewiele wie. Siegamy wiec do podrecz-
nika i dowladujemy sie, ze wlasciwie program install dotyczy dys-
ku twardego. Przy pracy z dyskietki wystarczy wywolac program
piszac "PS”. Pisze wiec "PS” i system sie zawiesza, bo wybralem
chyba nie te karte co trzeba. Poniewaz miekki restart (Alt — Ctrl —
Del) nie dziala rowniez, wiec wylagczamy zasilanie 1 zaczynamy od
nowa. Tym razem pomijamy instalowanie, piszemy "PS” i sukces —
edytor zglasza sie bez problemu i mozemy pracowac.

Wezmy jednak inng sytuacje: korzystamy z innych programow,
na przyktad Norton Commandera i chcemy napisac cos za pomoca Pis-
maka. Wkladamy dyskietke i widzimy, ze zawiera ona zbior autoexec,
nic wiec prostszego niz wybrac ten zbior i nacisnac Enter. Sukces jest je-
dnak czesciowy: pojawia sie winieta. Pismaka, lecz po chwili bez zad-
nych skutkow nastepuje powrot do NC. Probujemy wiec inaczej: pisze-
my "PS” 1 po chwili mamy winiete programu oraz zabawny napis "NO
COREDziekuje skonczylem...” 1 powrot do DOS-u. Zdarzylo sie tez, ze po
takich probach system po prostu zawiestit sie.

Podkreslam raz jeszcze, ze opisane zjawiska wystapily tylko
przy wykorzystywaniu Pismaka w komputerze Amstrad 1640.

© 1 0RO

Zaczynamy prace

Po uruchomieniu Pismaka mamy zamiar pisac nowy tekst. Wy-
bieramy wiec literke N 1 bez problemu mozemy tworzy¢ nasze wie-
kopomne dzielo. Nie wiemy jednak, w jaki sposob na przykilad ska-
sowac niepotrzebny wiersz. Na dole w linii polecen widzimy wyraz

28 <OMrPUCER

Bryk, gdzie, jak przypuszczamy, znajduja sie objasnienia. Wywolu-
jemy to polecenie 1 rzeczywiscie wiemy prawie wszystko. Prawie,
bowiem sciagawki pozbawione sa polskich liter, co wywoluje
sprzeciw nie tylko dlatego, ze szkaradnie wyglada, lecz rowniez
dlatego, ze program pretenduje do okreslenia polski edytor, co
producent podkresla juz w pierwszym zdaniu instrukcji, cytuje
"wszystkie opisy pojawiajace sie w trakcie pracy z tym edytorem
napisane sa w jezyku polskim.” Wprawdzie w innym miejscu pro-
ducent lojalnie informuje o braku polskich znakow diakrytycznych
thumaczac, ze "jest to podyktowane zapewnieniem szybkiego do-
stepu do tekstu pomocy czytelnego na dowolnym komputerze”, to
jednak trudno przyjac to wyjasnienie za wystarczajace. Uzytkow-
nik moze wprawdzie doceniac¢ trud 1 problemy, przed jakimi stal
programista, ale ma prawo otrzymac produkt pelnowartosciowy.
W przeciwnym wypadku, poza utrata zaufania do producenta,
moze podejrzewac, iz zamiast polskiego edytora otrzymatl przero-
biona wersje programu angielskiego.

Wrocmy do pisanego tekstu. Testujac program wypada za jego
pomoca napisac niniejsze uwagi. Tak tez zrobilem, ale w redakcji
i drukarni teksty przygotowywane sa za pomoca programu
PC Write, ktory tekst zapisuje jako czyste kody ASCIL Po napisaniu
1 wydrukowaniu tekstu za pomoca Pismaka musialem wiec sko-
rzystac z opcji eksport ASCII. Po odczytaniu zapisanego pliku oka-
zalo sig, ze Pismak wysyla czyste kody oraz robi rzecz genialna:
wszystkie polskie litery (g, s, 2, z itp.) zamienia nie na jakies "krza-
k1”, lecz na “czyste” litery (a, s, z, X itd.). W efekcie pozniejsza auto-
matyczna zamiana nie jest mozliwa, pozostaje reczne poprawianie
literka po literce. Podobna sytuacja wystepuje przy wczytywaniu
plikow ASCII przygotowanych za pomoca innego edytora: pols-
kich znakow Pismak po prostu nie czyta. Choc przyznaje, ze upra-
wnione jest postawienie pytania: A niby dlaczego miatby czytac?
Jedyne co musi, to czyta¢ kody wlasne. Niemniej siegnatlem do in-
strukgji, aby znalez¢ przyczyne niekorzystnego dla mnie zachowa-
nia sie edytora. Okazalo sig, ze producent uprzedzil, iz zapisujac i
czytajac tekst w postaci zbioru ASCII otrzymam jedynie znaki o ko-
dach od 32 do 127. Ba, ale ja przyzwyczailem sie juz do zbiorow o
kodach do 256, czego Pismak nie toleruje nawet w opcjii Eksport
ASCIL

Poniewaz podobienstwo Pismaka do ChiWritera jest uderzaja-
ce jJuz na pierwszy rzut oka (by nie powiedziec, ze to ta sama rodzi-
na), rzecza naturalna wydala mi sie chec odczytania zbiorow napi-
sanych za pomoca tego ostatniego, choclaz znowu musze zazna-
czy¢, ze chet ta, poza dziennikarska ciekawoscia, metodologicz-
nie nie jest uprawniona. Jakiez bylo moje zdziwienie, gdy okazalo
sie, ze owszem zbior mozna otworzyc, tyle tylko, ze wyswietlony
zostanie on jako zbior pusty: Pismak widzi naglowek, ale nie widzi
zawartosci.

Po kilku probach znalazlem program konwert, ktory shuzy do |
przekodowania zbiorow ze standardu ChiWritera na standard
Pismaka. Szkoda tylko, ze nigdzie nie jest to wyraznie powiedzia-
ne. Dodac tez trzeba, ze chociaz program ten pracuje bardzo szyb-
ko, umieszczenie go poza edytorem jest niewygodne, gdyz unie-
mozliwia wczytanie nowego dokumentu bez powrotu do systemu
operacyjnego.

Pismak zachowal wszystkie cechy strukturalne ChiWritera,
jego wady 1 zalety. W szczegolnosci oznacza to, iz nie ma mozliwo-
scl jednoczesnego pracowania z kilkoma tekstami, co dzisia) nale-
zy juz do podstawowych wymagan stawianych edytorom. Nie ma
tez nieco bardzie] wyrafinowanych mechanizmow jak stownik, nie
potrafi zrobic skorowidza albo spisu tresci.

Zamiast zakonczenia

Czy to co do te] pory napisatem, oznacza, ze Pismak ma same
wady? Nie, ma tez wiele niekwestionowanych zalet, z ktorych pod-
stawowa jest szybki druk w trybie znakowym. Sadze jednak, ze
obowiazkiem testujacego program jest raczej szukanie elemen-
tow, do ktorych mozna si€ przyczepic niz opisywanie zalet. Dlatego
wymienie tylko najwazniejsze, bez szerszego ich omawiania.

Poza szybkim drukiem Pismak ma wszystkie zalety edytora gra-
ficznego: pracuje bez koniecznosci przerabiania komputera, uzyt-
kownik widzi na ekranie monitora tekst dokladnie w takiej postaci,
w jakiej zostanie wydrukowany, dysponuje w kazdej chwili piecio-
ma krojami pisma, ma mozliwosc¢ bardzo wygodnego sporzadzania
naglowkow 1 przypisow, automatycznego numerowania stron i
przypisow (niezwykle przydatne przy wiekszych opracowaniach),
mozliwe jest tworzenie naglowka 1 stopki na kazdej lub na wybra-
nych stronach. Wygodnym ulatwieniem jest mozliwosc przepro-
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wadzenia operac)i na dyskietkach bez koniecznosci powrotu do
systemu operacyjnego (wyswietlenie skorowidza oraz usuniecie
zbioru z dysku).

Wszystkie polecenia shuzace do redagowania tekstu ulozone i
skonstruowane sa w sposob przejrzysty 1 logiczny. Nie ma zadnych
trudnosci z Korzystania z nich, nawet bez weczesniejszego zapozna
nia sie z instrukcja.

Powiedziec tez trzeba wyrazni nie zauwazylemw tym zal
sie zadnych blednych poczynan edytora, a wszystkie operacje w
konywane byly zgodnie z oczekiwaniami.

Jakie wnioski wynikaja z przeprowadzonych przeze mnie prob
Wydaje sig, ze zadania, jakie postawili przed soba tworcy progra-
mu, zostaly zrealizowane. Edytor pracuje poprawnie, nadaje sie do
pisania wszelkich tekstow w jezyku polskim oraz niektorych zna-
kow w innych jezykach. Wyposazony jest w podstawowe mecha-
nizmy niezbgdne do komponowania niezbyt skomplikowanych
opracowan czy nawet broszur. Uzyskiwana przy szybkosci, jaka
daje Pismak, jakosc druku jest zupelnie przyzwoita.

Odrebna sprawa 1 do dyskusji moze by¢ pytanie: Czy zadania ja-
kie, postawili przed soba tworcy Pismaka oraz oslagniete rezultaty
w pelni ich satysfakcjonuja?

Jesli chodzilo o stworzenie prostego edytora umozliwiajacego
pisanie 1 drukowanie tekstow w jezyku polskim, odpowiedz nalezy
dac pozytywna. Jesli chodzilo zas o cos wiecej, odpowiedz musi
brzmiec: nie.

Stanislaw Marek Krélak

Glos drugi

Jak Polak z Pismakiem

BadZmy uczciwi - spotkanie z Pismakiem rozpoczynalem nie
wolny od uprzedzen. Otoz ~ jak to sie powiada - obilo mi sie o
uszy, ze Pismak jest wzorowany na edytorze ChiWriter, a na-
wet, ze autor (Zbigniew Kasprzycki) wykorzystal fragmenty
kodu ChiWritera. Tymczasem méj stosunek do ChiWritera jest
jednoznacznie negatywny.

Ten edytor zostal pomyslany jako narzedzie do pisania tekstow
zawlerajgcych rozne (nie obrazajac nikogo) dziwolagi w rodzaju
"wielopietrowych” wzorow matematycznych czy tez chemicznych
famancow. W naszym kraju zrobil natomiast oszatamiajaca kariere
tylko dlatego, ze pozwalat latwo uporac sie z problemem polskich
znakow diakrytycznych. To grzechy wieku niemowlecego nasze-
go boomu mikrokomputerowego — dzisiaj problem polskich liter
nie jest juz problemem (a w kazdym razie by¢ nim nie powinien).
Tymczasem moda na ChiWritera jakos pozostala (chyba na zasa-
dzie przyzwyczajenia). Po kraju kraza wiec rézne dziwne przerdb-
ki wyposazone np. w polskie litery jedynie w wydaniu pogrubio-
nym, co daje dosyc zabawne (acz zalosne) wyniki na wydrukach.

Dajmy jednak pokoj roztrzasaniu problemu: "ChiWriter a spra-
wa polska” 1 powrocmy do Pismaka, ktérego testem sie zajmuje-
my. Otoz spodziewajac sie wszystkiego najgorszego (z racji powi-
nowactwa naszego podsadnego z ChiWriterem) doznalem mitego
rozczarowanlia. Oto bowiem po uruchomieniu programu oczom
moim ukazal sig¢ elegancki pulpit roboczy (jesli tak to mozna naz-
wac), na ktory sklada sie linia statusu (na samej gorze ekranu), nie-
co pod nia cienka kreska wskazujaca szerokosc pisanego przez
nas tekstu wraz z oznaczeniem punktow tabulacji, na samym dole
~ linia zawlerajgca dostepne polecenia oraz jeszcze jedna, w ktore]
pojawiaja si¢ komunikaty, sSrodek zas to pusta przestrzen, ktora za-
peiniac bedziemy naszymi wiekopomnymi dzielami.

W milym znalazlszy sie nastroju postanowilem nieco popraco-
wac z nowym nabytkiem, ktory rozgoscil sie na (jedynie!) 350KB
mojego twardego dysku. Najpierw "wejscie” do programu. Po wWYy-
wolaniu edytora poleceniem ps oczom uzytkownika ukazuje sie
niezbyt urodziwa winieta tytulowa oraz (po chwili ladowania) czte-
ry dostgpne opcje (wywolywane pierwsza litera) — Czytaj doku-
ment z dysku, Importuj kody ASCII z dysku, Nowy dokument, Ko-
niec pracy. Poniewaz nie posiadatlem na dysku dokumentow zapi-
sanych w formacie Pismaka, a chcialem - jak to sie méwi — powal-
czyc z gotowym tekstem, postanowitem skorzystac z opcji Importuj
kody ASCII z dysku. Po wczytaniu tekstu doznalem pewnego roz-
czarowania. Operacja przebiegla wprawdzie szybko i bez proble-
mow, ale oczom moim ukazal sie tekst, w ktorym zamiast polskich
liter znajdowaly sie spacje lub inne niespodziewane znaki (np. apo-
strof czy cudzystow). Wzruszytem z lekka ramionami (wszak Pis-
mak nie musi wiedzie¢ pod jakimi kodami ukrylem polskie litery)
1 przystapilem do dzialania.
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Typowe funkcje — w rodzaju wyszukiwania, zamieniania, usuwa-
nia, dopisywania 1 nadpisywania, formatowania, justowania itp. —
Pismak wykonywal bez zarzutu. Dostep do poszczegolnych pole-
cen nawet dla laika nie powinien przedstawiac trudnosci. Po "wej-
sciu” do linii z nazwami polecen kursorem mozna wybrac te poza-
dana 1 wykonac (klawisz Return). Sytuacje dodatkowo ulatwia fakt,
1z ponize] linii polecen — w wierszu komunikatéw pojawiaja sie kro-
ciutkie objasnienia, co dana opcja wykonuje, albo tez funkcje i po-
lecenia kolejnej warstwy (struktura hierarchiczna - przykladowo,
by ustawic margines, wywolujemy opcje Rézne, w niej Marginesy
1 dopiero wowczas np. Lewy marg.). Wprawdzie mialem nieco
problemow z wymysleniem jak sie dosta¢ do linii polecen (trzeba
nacisnac klawisz Esc lub kombinacje Alt-litera polecenia), ale
dzialo si¢ tak jedynie ze wzgledu na moj obyczaj czytania instrukeji
dopiero po pierwszym kontakcie z programem (gdy mam juz o nim
jakies wyobrazenie). W instrukcji wszystko jest oczywiscie powie-
dziane.

SKoro juz przy tym jestesmy, warto poswiecic stéw kilka instru-
kcji. Jest napisana poprawnie, cho¢ nie bez uchybien - mniejszych
w rodzaju balaganu w numeracji przypisoéw (nie "przenumerowa-
ne” po zmianach w ukladzie tekstu?) i wiekszych, jakim jest brak
skorowidza. Tekst instrukcji, napisany przez Leszka Rudaka, prze-
platany jest rysunkami Piotra Kakieta, co umila znakomicie lekture.
Najwyrazniej istniat zamysl, by wydac instrukcje elegancko. Pozo-
stalo to jednak jedynie w sferze zamysléw — realizacja jest niestety
na poziomie powielaczowym.

Po lekturze instrukcji, madrzejszy o informacje na temat mozli-
wosci stawianych przez Pismaka do dyspozycji uzytkownika,
przystagpilem do ich praktycznego wykorzystania. W zasadzie nie
spotkal mnie zawod. Wszystko dzialalo tak, jak sie tego spodzie-
walem, no, moze nie calkiem wszystko - mialem nieco klopotéw z
drukarka. Otoz program drukujacy (stanowiacy niestety odrebna
calosc, przez co, by cokolwiek wydrukowac, trzeba "wychodzi¢” z
Pismaka do DOS-u) programuje w drukarce tzw. downloady. Cen-
na zaleta Pismaka jest to, 1z bedac programem pracujacym w trybie
graficznym, drukuje znakowo, a wiec nieporéwnanie szybciej niz
inne programy graficzne. Niestety ja w drukarce (Star NL-10) mam
wylaczona (za pomoca mikroprzelacznikow) opcje programowa-
nia. W rezultacie, mimo posiadania ROM-u z polskimi znakami na
wydruku znalazlem mnostwo niespodziewanych znaczkow i ani je-
dnego "ogonka”. Juz drugi raz nie mogtem sie z Pismakiem doga-
dac po polsku, ale rowniez tym razem wlasciwie nie powinienem
go o to winic (polozenie mikroprzelacznikow mozna zmienié).

Bardzo zgrabnie natomiast funkcjonowalo definiowanie stopek
1 nagiowkow, ktore mozna przygotowywac odrebnie dla stron pa-
rzystych 1 nieparzystych (a takze, z czym spotkalem sie po raz
pierwszy — dla kazdej z pierwszych 9 stron). Edytor dysponuje wie-
loma atrybutami pisma: normalne, kursywa (w NL- 10 niedostepna),
podkreslone, pogrubione, zwezone, indeksy i wykladniki itd. Sa
one dostepne (jak w ChiWriterze) w postaci odrebnych zestawéw
wywolywanych klawiszem funkcyjnym (ewentualnie z Shiftem).
Dla mnie przyzwyczajenie sie do pisania polskich liter z klawiszem
funkcyjnym (i to nie trzymanym podczas naciskania klawisza litery,
lecz zwyczajnie nacisnietym wczesniej) zamiast kombinacji Alt-li-
tera bylo bardzo klopotliwe. Przykiad - napisanie slowa bzdzia-
gwa wymaga nacisniecia kolejno klawiszy:

[BIF2IXIIDIZIIF2)[AGIW][A]

a gdyby rzecz cala miala zosta¢ napisana kursywa:
[F3IF3)BIIF4][XI[DIZ]III[F4I[AIIGIIWI[A]

(dla ulatwienia rozszyfrowania tego zapisu dodam, ze dwukrotne
nacisnigcie klawisza funkcyjnego powoduje trwata zmiane czcion-
ki, zas jednokrotne — zmiang jedynie dla jednego, bezposrednio po
tym nacisnigciu podanego, znaku oraz ze polskie znaki znajduj a sie
zawsze W zestawach wywolywanych parzystym klawiszem funk-
cyjnym: np. polskie litery dla czcionki [F5] znajduja sie W zestawle
[FE]).

Po sprawdzeniu wszystkiego, co mi do glowy przyszio przystapi-
lem do pisania materiahu, ktory Panstwo czytacie. Pisatem go Spo-
kojnie, az do momentu, gdy z trwoga przypomniatem sobie, ze w in-
strukc)l wyczytalem, iz zapisujac tekst w postaci zbioru ASCII
otrzymam zbior, ktory "bedzie zawieral tylko znaki o kodach ASCII
od 32 do 127". Ten cytacik dla mnie oznaczal, ze bede musiatl recz-
nie wprowadzac do juz napisanego tekstu polskie litery. W redak-
cj1 teksty zapisywane sa w tzw. formacie ASCII (czyli bez znakow
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Jak powstal Pismak?

Z chwilg pojawienia sie w Polsce komputeréw IBM PC ich uzyt-
kownicy zaczeli poszukiwac edytora tekstow, ktéry pozwolilby pi-
sac po polsku. Wiadomo — na ekranie i drukarce musi by¢ ai e. Naj-
plerw przygladano sie gotowym programom zachodnim przywo-
zonym do Polski. Prawie natychmiast zareagowali tez krajowi pro-
ducenci (raczej programatorzy) EPROM-6w do kart graficznych i
drukarek. Oprocz zamieszania powstalego na tle "polskiego” AS-
CII pojawily sie rowniez przerdzne rozwiazania programowe. Ilez
to bylo "polskich” WordStaréw i innych dziwacznych twordw
("przerabianych” w skandalicznie amatorski sposob), a jak wiado-
mo, poczatkowo nie stworzono zadnego polskiego edytora. Mniej
wigce] 3 lata temu ktos przywiozl do Polski ChiWritera — edytor do
tekstow naukowych. Natychmiast podbil on naszych krajowych
uzytkownikow. Dowolna czcionka na dowolnym komputerze i na
dowolnej praktycznie drukarce!

Moi1 koledzy i ja zaczeliSmy réwniez (no céz, nielegalnie) z niego
korzystac. Z racji zawodu angielska obshuiga programu nie miala
dla nas zadnego znaczenia, a ze program napisany profesjonalnie
zwykle dziala, wiec byliSmy zadowoleni. Nie ma rézy bez kolcéw —
ChiWriter czcionki rézne od standardowych (lacinskich), a wiec w
szczegolnosci polskie znaki narodowe, drukowat (i drukuje) GRA-
FICZNIE, a wiec wolno, bardzo wolno.

Pewnego razu zaprzyjazniona etnografka poprosila mnie o wy-
drukowanie napisanego za pomoca ChiWritera tekstu, bagatelka
180 stron. Bylem szczesliwcem posiadajacym wilasna drukarke, ale
tez nie tak znow zamoznym, by jej nie oszczedzaé. Po pét godzinie
patrzenia na glowice w sposob przypominajacy ogladanie tenisa
(najgorsze te ogonki przy a i €) mialem dosy¢. Obiecatem znajome;,
ze reszte tekstu wydrukuje za trzy dni. Przez te trzy dni sporzadzi-
lem atrape programu drukujacego teksty ChiWritera znakowo
(wlasciwie chodzilo tylko o polska czcionke), wykorzystujacego
sympatyczna ceche drukarki—tzw. downloady. Jak wérdd informa-
tykéw wiadomo, protezy programéw robiace co$ skutecznie by-
waja uzywane zadziwiajaco dlugo. I tak, z napisanego napredce
programiku korzystalisSmy ja i moi znajomi do drukowania tekstow
pisanych ChiWriterem.

Krag zadowolonych uzytkownikéw programu sie rozszerzal, za-
tem w naturalny sposob przyszed! pomyst zrobienia na tym pienie-
dzy. Napisalem programy drukujace teksty ChiWritera znakowo
(teksty polskie, ale typowe, nie np. matematyczne) na wszystkie
popularne drukarki, rownoczesnie rozbudowujac nieco mozliwos-
c1 programow. Jednak réznorodnosé konfiguracji ChiWritera zmu-
sila nas do dolaczania do programoéw drukujacych plikéw konfigu-
racji, plikow opisujacych ksztalt czcionek itp. Poza tym bariera je-
zyka angielskiego okazala si¢ powazna dla przewazajacej wiek-
szosci zwyklych uzytkownikow i tu staneliémy przed problemem.
Czy "spolszczac” ChiWritera ?. Tak naprawde chodzilo mi o DRU-
KOWANIE polskiej czcionki, a teraz pojawil sie temat edytora i wy-
swietlania tej czcionki na ekranie.

ChiWriter jest przeciez przeznaczony do pisania tekstow nauko-
wych (calki, indeksy, litery greckie itp.) i posiada wiele wad, jesli
patrzeC na niego jak na edytor tekstow ogolnego przeznaczenia.
Jest jednak edytorem graficznym i wyswietla polska czcionke. Po-
nadto jest bardzo prosty w obshidze i zarazem popularny w Polsce.
By nie pisac zatem graficznego programu od poczatku (ok. rok ro-
boty), bijgc sie w piersi, wycialem ok. 30% kodu oryginalnego Chi-
Writera (wyswietlanie i edycja, bez druku, projektowania czcionek
itp.) 1 dorobitem polski dialog, help-bryk itp.

Gdyby pomyst powstal dzisiaj, skorzystalbym z rozwiazania ko-
legow z firmy — Andrzeja Kadlofa i Jacka Zaremby — symulagji do-
wolnego EPROM-u (w ktorym jest ksztalt czcionek na ekranie) na
dowolnej karcie graficznej, opisywanego zreszta juz w "Kompute-
rze”. Wykorzystujac to narzedzie, na bazie np. Turbo Edytora zbu-
dowalbym to samo, a nawet wiecej. Jednak rozwigzanie to powsta-
lo duzo pozniej i dopiero teraz pracujemy nad w peli profesjonal-
nym polskim edytorem.

Faktem jest jednak, ze Pismak powstatijest do tej pory uzywany
w kilkuset miejscach, a reklamacje (raczej uwagi), ktérych bylo
dostowrie kilka, dotyczyly kosmetyki programu drukujacego. Ja-
kis czas temu bylo to jedyne znane (przynajmniej mnie) skutecznie
dzialajace narzedzie do pisania polskich tekstéw na dowolnym
komputerze 1 wiekszosci popularnych drukarek.

Pojawia sie tu pytanie, czy "system” PISMAK (nazwa $swiadomie
dobrana z zabarwieniem pejoratywnym) nalezy traktowac jako
rynkowy produkt w dziedzinie oprogramowania. Czy nalezy go
oceniac dzisiaj (opéznienie hmm... wydawnicze) w kontekscie ist-
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niejgcych edytorow tekstéw. Znajac zdanie redakcyjnych kole-
gow, ktorzy pisza o Pismaku mysle, ze mozna.

Otoz jest to program przede wszystkim skuteczny. Na dowolnym §
komputerze PC dziala i drukuje znakowo (szybko) na kazdej dru-
karce posiadajacej downloady. Ma umozliwi¢ pisanie polskich
tekstow 1to robi. Konwersja plikow na kod i z kodu Mazowii jest za-
pewniona. Koledzy z redakcji zapomnieli, ze sa profesjonalnymi
uzytkownikami edytora PC-Write i komputeréw z przerobionymi
matrycami znakow. Probowali tez nagia¢ go do swoich potrzeb.
Majac takie rozwigzanie Pismak nie jest dla nich przeciez konku-
rencyjny. Co ciekawe, w naszej redakcji funkcjonuje dos¢ dugo
program konwertujgcy w te i druga strone pliki "ASCII mazowia”
na pliki w standardzie Pismaka lub ChiWritera i dziwie sie, ze o
tym zapomniano.

Pozostaje problem czy to bylo i jest rozwiazanie "czyste”. Odpo-
wiedz jednoznaczna brzmi: nie. Podobnie, jak wiekszo$¢ poczynan
ludzkich, ma charakter moralnie raczej szary. Jednak subiektywnie
oceruam, ze umieszczenie Pismaka i Pelikana w tym samym odcie-
niu szarosci jest nieporozumieniem.

llosciowa argumentacja to procent kodu uzytego z oryginahi i za-
gadnienie, jaki stanowi on procent wyjsciowego systemu. Wszyst-
kie oryginalne programy (bez danych, konfiguracii itp.) napisane
w Pascalu zajmuja 320 KB (.EXE), a uzywane kody typu .EXE (prze-
robionego na polski) z ChiWritera 80 XB.

Wielu uzytkownikow Pismaka uzywa tylko programu drukujace-
go 1 nalezacego do systemu programu konwertujacego pliki typu
.CHI na pliki w standardzie Pismaka — by je znakowo drukowac
(szybko). Uzywaja "zerznietego” ChiWritera, bo angielszczyzna ich
nie przeraza badz sie do niej przyzwyczaili.

Nlustrowany polski podrecznik jest oryginalny (NIE TLUMACZE-
NIE).

Mogibym tez argumentowad, ze Pismak jest sprzedawany (toza
co placi uzytkownik) w formie zewnetrznych programéw konwer-
tujacych, drukujgcych, "mailmerge’ujacych”, (a tak wlasciwie jest).
Jak kto chce, to niech sobie po cichu skopiuje ten kawatek kodu —
a jest to osobny plik typu EXE i tak bez reszty do niczego niepotrze-
bny, bo nie dajacy si¢ nawet samodzielnie uruchomi¢. Nie moge
tego jednak zrobic, bo wielu uzytkownikom zalezy wlasnie na pol-
skim dialogu i w swoim przeswiadczeniu za to gléwnie ptaca. Mam
nadzieje, ze ten niuans przeswiadczenia uzytkownika za co placi,
wnosli nieco nowego do dyskusiji.

Wracajgc do naszej niezdrowej sytuacji w informatyce i tego, z
czego ona wynika. Pytam: dlaczego akurat ona ma by¢ zdrowa,
skoro wszystko inne ledwo zipie. Dlaczego ludzie uciekaja do firm
prywatnych lub za granice z wielkich przedsiebiorstw, dlaczego
informatyk (DOBRY) zarabia 30$, nawet w prywatnym sektorze, a
komputer (PC) kosztuje 2000$? Piractwo zniknie, tak jak spekulac-
jJa, w Kraju, ktory stanie sie otwarty na $swiat i w miare stabilny.
Niech jeszcze podziata prawo ...

Zbigniew Kasprzycki
P.S.

O "sztuce” przerabiania

Spolszczanie, odbezpieczanie, adaptacja, wieczne zycie to jest to samo.
Jest ono pewnym hobby czasami wynikajacym z interesu. Z artykutu Rolan-
da Waclawka we wspomnianym numerze "Komputera” wnioskuje, ze moze
to by¢ specjalizacja w informatyce, a raczej w programowaniu i mozna by
to nawet przyodziac w teorig. Jak thumaczy¢ na polski, jak monitorowac pro-
gram itp.

Przy okazji mata wprawka dla wlamywaczy:

Przerobic w ChiWriterze wersja 2.04, H i kontekstowe ALT-H na B i Alt-B
jako wywolanie "helpa”, pozniej w podobny sposoéb jakies menu — ZyCzZe po-
wodzenia.

Znani m: ludzie, ktorzy robia takie czynnosci swietnie, monitoruja (deb-

bugujg) programy w trybie wirtualnym, potrafia ztama¢ praktycznie kazde
zabezpieczenie, znajg parametry kompilatoréw, maja jedna ceche wspolna.
Moj przyjaciel Michat Siedlecki, ktéry (notabene) pomogt mi w kluczowym
momerncie powstania Pismaka i jak wtajemniczeni wiedza, zna te robote,
jest przede wszystkim wspanialym projektantem systemow i 99% czasu
pracy i zamilowania poswieca budowaniu nowego oprogramowania, od
momentu koncepcji, projektu, nadzoru nad programistami (programujac
tez samermu), skonczywszy na wdrozeniu. Majac wiedze i praktyke ijedno-
czesnie ciggotki, wszyscy oni sg po pierwsze tworczymi informatykami, a
PEEK i POKE traktuja jak granie wirtuoza na jednej strunie z musu lub humo-
r.
Prawdziwe umiejetnosci poprawiania lub przerabiania czegokolwiek
wynikajq z gruntownej wiedzy o powstawaniu tychze rzeczy. Rzadko zdarza
sie przeciez, by w podworkowych warsztatach powstawaly nowe modele
samochodow.

Teoretyzujac: jak udowodnic poprawnos$é¢ przerobionego programu?
Udowodni¢ poprawnosc algorytmu (stosujac np. matematyczna metode
Hoare'a), ktory zawiera wiecej niz jedna petle, jest zadaniem akademickim
1 karkolomnym (dla niewtajemniczonych — bardzo dtugim, trudnym 1 zmud-
nym). Aby udowodni¢, ze program dziala, nalezatoby po drodze udowodnié¢
tez poprawnosc kompilatora! A przerobiony kod?

Warszawa, 12.09. 1989 r.
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System zautomatyzowanej analizy statystycznej

SUPER - STAT

System przeznaczony jest do komputeréw typu IBM
PC wyposazonych w twarde dyski i pracujacych pod
kontrola systemu operacyjnego IMS-DOS.

SUPER-STAT umozliwia rozwigzywanie réznorodnych proble-
mow statystycznych — od statystyki opisowej ($rednia, mediana,
moda, odchylenie standardowe itp.) do tworzenia najrozmaitszych
modeli matematycznych w oparciu o wyniki analiz wielowymiaro-
wych.

Jak wykazala dotychczasowa eksploatacja, system moze byc¢ z
powodzeniem wykorzystywany w badaniach naukowych.

System SUPER - STAT ma prosty i rownoczesnie scisly jezyk dia-
logu z uzytkownikiem (opracowany w jezyku polskim), umozliwia-
jacy wykonywanie obliczen przez pracownikow naukowo-badaw-
czych roznych specjalnosci. |

System sklada sie z 45 programow napisanych przy wykorzysta-
niu ponad 100 podprograméw wlasnych oraz biblioteki podpro-
gramow graficznych IIUWGRAF.

SUPER-STAT realizuje nastepujace zasadnicze funkcje:

— zakladanie i przeksztalcanie zbiorow danych wejsciowych,

— analiza statystyczna,

— operacje na zbiorach utworzonych w czasie dzialania systemu,
ujete na przedstawionym schemacie funkcjonalnym (rys. 1).

Koncepcja systemu w jego zasadniczej czesci zostala opracowa-
na zanim dostepne byly najrozmaitsze pakiety i systemy statystycz-
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Rys. 1 Struktura systemu SUPER - STAT

ne dla mikrokomputerow zgodnych z IBM PC. Mimo tego porow-
nanie opracowanego systemu z dostepnym aktualnie oprogramo-
waniem wskazuje na znacznie wieksza jego przystepnose, elasty-
cznosc i efektywnosc oraz poprawnosé¢ uzyskiwanych wynikow
przy szerszym zakresie analizy.

Opracowane oprogramowanie, mimo "medycznego tla”, ma
charakter uniwersalny i moze by¢ wykorzystywane w réznych
dziedzinach dzialalnosci naukowo-badawczej.

Zakladanie i przeksztalcanie
zbioréow danych

System pozwala wprowadzac
dane z klawiatury lub transfor- -
mowac zbiory opracowane w |
standardzie dBase, zbiory tek-
stowe oraz dane wprowadzone
w systemie STATGRAPHICS.
Mozliwa jest takze transformac-
ja wprowadzonych danych na
standard STATGRAPHICS lub
w zbidr tekstowy, a takze po-
prawilanie btednie wprowadzo-
nych danych oraz ich drukowanie w standardowej, czytelnej posta-
Cl.

W dalszym opisie wykorzystywane sa pojecia: grupy danych
(proby wielowymiarowowej), proby i obserwacji. Elementami gru-
py danych sa wyniki pomiaru okreslonej liczby parametréw u
okreslonej liczby elementow. Wartosci okreslonego parametru uzys-
kane u badanej liczby elementéw nazywane sa proba jednowymiaro-
wa albo w skrocie proba. Wartosci wszystkich badanych parame-
trow uzyskane u jednego elementu nazywane sa obserwacja.

Grupe danych mozna przedstawic jako tablice z okreslona liczba
wierszy, rowna liczbie badanych elementéw oraz liczba kolumn,
ktora jest rowna liczbie obserwowanych parametrow (rys.2).

W ramach przeksztalcania zbiorow danych mozliwe jest m.in.
tworzenie ich podzbiorow (wybieranie obserwacji lub prob ze
zbloru jednogrupowego, wybieranie obserwacji bez elementow
brakujacych) oraz tworzenie zbioréw zawierajacych kilka zbiorow
wprowadzonych (laczenie préb lub obserwacji) w zaleznosci od
sformutowanego zadania badawczego. Koncowym etapem prze-
ksztalcania danych jest Iaczne zapisanie w jednym zbiorze wybra-
nych grup danych oraz skal parametrow, ktérych wyniki pomiaru
wystepuja w grupach danych.

Oprocz klasycznego sterowania zakladaniem i przeksztalca-
niem zbioréw w technice menu stworzono mozliwosé pracy stero-
wanej programowo. W tym przypadku kolejnos¢ operacii na da-
nych jest wymuszana przez program sterujacy. Przykladowa sek- §
wencja operacji ustalona na podstawie odpowiedzi uzytkownika
na pytania zadawane przez program sterujacy obejmuje nastepuja-
ce operacje na danych: wprowadzanie danych z klawiatury, popra-
wianie ich, przeksztalcenia, przygotowanie danych do analizy i eli-
minacja bledow grubych.

Analiza statystyczna

Obejmuje bogaty zestaw kompleksowo dobranych, réznorod-
nych testow 1 metod statystycznych. Obecna wersja systemu po-
wstawala w ciagu kilku lat. Dobor testow i metod przy kolejnych
wersjach systemu odbywatl sie w fazie projektowania, przy udziale
statystykow oraz podczas eksploatacji na podstawie zapotrzebo-
wan roznorodnych uzytkownikow systemu, w tym lekarzy, biolo-
gow, psychologow, inzynieréw i innych.

Liczba

parametréw

obserwacja

Liczba
elementdéw

o o0 ®H T

U

v

Rys.2 Struktura grupy danych
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Tabela 1:
Wskazniki, testy i metody statystyczne w systemie SUPER-STAT

Liczba Liczba cech
grup
danych 1 2 > 2
ANALIZA ANALIZA ANALIZA
JEDNOWYMIAROWA DWUWYMIAROWA WIELOWYMIAROWA

bledy grube
1 centyle

Test niezaleznofci|analiza regresji
wsp6lcz. Pearsona |[analiza czynnikowa
parametry rozkiadu|wspélcz. Spearmanajanaliza skupen.
ocena normalnosci |[wspélcz. Cramera [korel. kanoniczna
ocena losowoéci

ANALIZA
DWUWYMIAROWA
testy Studenta
test Cochrana-Coxa
test rangowanych
2 znakéw.
test Wilcoxona
test Fishera
test McNemary
test dokitadny
Fishera

ANALTIZA
WIELOWYMIAROWA

ANATL.IZA
WIELOWYMIAROWA

analiza warianc.
test gx
> 2 test Kruskala-

Wallisa
test Friedmana
test Géralskiego
test Cochrana

Wielowymiarowa analiza

wariancji i analiza

dyskryminacji

OmMrPUceER

LI
LI
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POCZATEK
Modulowe oprogramowanie systemu umozliwia dowolne jego l
modyfikacje i rozszerzanie. Uwzglednione w systemie wskazniki, k=1
testy i metody statystyczne podano w tabeli 1. TAK | NIE
W obecnej postaci system umozliwia analizowanie wynikow w > [ | l 1]
zakresie do 50 grup, zawierajacych do 150 prob o liczebnosci do —
1500. W analizach wielowymiarowych liczba danych nie moze
przekracza¢ 6000. Powyzsze granice ustalono na podstawie do- TAK | NIE
tychczasowych wymagan, w razie potrzeb mozna je znacznie [ -
ZWiQkSZYé. Analiza RODZAJ PROBLEMU
Najwazniejsza i unikalng cecha analizy statystycznej w systemie gpokupien S e

SUPER - STAT jest programowe wspomaganie uzytkownika w za-
kresie precyzowania problemu badawczego, warunkujagce wybor

1 2

Y
Y

odpowiednich metod statystycznych (oprocz tego wariantu mozli-
wy jest wyboér metod w technice menu) oraz powigzana z nim no- l

»e - ’ . - . M = 2
watorska metoda automatyzacji obliczen. Takie rozwigzanie zape-
wnia poprawnosc analizy statystycznej a zatem wysoka wiarygod- TAK | NIE
nosc wynikow. [
YRR 72— W ) p—_— : : PRZEDMIOT ANALIZY PRZEDMIOT ANALIZY
Wybdér wskaznikédw, operacji i testdéw w analizie jednowymiarowe) Ll-liczba cech dla I zb. 1-obiekty
L2-1liczba cech dla II zb. 2-cechy
Skala )
Lp.| Wskazniki, operacje i testy 2 |
analizy jednowymiarowej prze- porzad-| nomi- Ll =1
dziatowa | kowa nalna e
1.| Wyznaczanie Sredniej 1 0 0 U | I
. . | RODZAJ METODY
2.| Wyznaczanie mediany 1 1 0 12 = 1 L2 =1 BRnaliza skupien||| l-analiza
‘ dla obiektéw czynnikowa
3.| Wyznaczanie mody, jej czestofci 1 1 1 TAK | NIE TAK | NIE 2-analiza
1 krotnos&ci skupien
4.| Wyznaczanie czestosci kodéw 0 0 1 . - ,J I 1
———— e s
5.| Wyznaczanie warianciji 1 0 0 RODZAJ METODY! lRODZAJ METODY
) ) l-wspdiczynnik 1- regresja Korelacija Analiza Analiza
6. ‘:?yznaczanle elementu min. korelacji liniowa kanoniczna czynnikowa skupien
1 maks. 1 1 1 2-regresja 2- regresja dla cech
potegowa wielom.
7.| Wyznaczanie rozstepu 1 1 1 ) 5 _ ,
8.| Wyznaczanie bledu fdredniej 1 0 0 . L]
9.| Wyznaczanie wspolczynnika 1 0 0 Wsp. Regr. Regr. Regr.
zmiennosci kor. poteg. lin. wielom.
10.| Ocena losowosSci pobrania préby 1 1 1 L l > > L < <
11.| Ocena normalnosSci rozkitadu 1 0 0 KONIEC
12.| Wyznaczanie centyli 1 0 0 NIE | TAK
13.| Eliminacja btedéw grubych 1 0 0 < Koniec
14.| Zastepowanie elementodw 1 0 0
brakujacych Srednia
1
15. | 'Zastepowanie elementow 1 1 0 |
brakujgcych mediang M= 1
16.| Zastepowanie elementéw 0 0 1 ,
brakuijacych moda TAR | NIE
! : . . : : _ | B
W pierwszej kolejnosci zostaje przeprowadzona jednowymiaro- P
wa analiza statystyczna, ktorej zakres wybierany jest w Sposob au- PRZEDMIOT ANALIZY
. . . . TAK NIE Ll-liczba grup danych
tomatyczny zgodnie z tabela 2. (1 — oznacza obliczanie odpowied- -

do réwnoczesne)
oceny istotnosci

niego wskaznika, 0 — je] pominiecie.)

r6znic rozkiadodw

Na podstawie wstepnej analizy zbioru danych system SUPER - PRZEDMIOT ANALIZY Ll >= 2 )
: ; - y _ Ll-liczb rup danych L2-liczba cech do
STAT. wymusza wymagane _uksztahovyame.zbmru do aI_"lahzy 1na S CEEE A O
stepnie informuje uzytkownika o klasie zwigzanego z nim proble- oceny istotnosci istotnoSci réznic

réznic rozktadéw rozkladéw L2 > 1

mu statystycznego. Nastepnie wymaga udzielania odpowiedzl na o

okreslone pytania dotyczace rozwiazywanego problemu. Odpo- |

wiedzi okreslaja pozadany rodzaj analizy statystycznej i w konsek- il e

wencji powoduja uruchomienie wymaganego programu. Schemat TAK | NIE TRK | NIE

blokowy (rys. 3) ilustruje przyjety w systemie SUPER-STAT sposob ] r—J L

precyzowania problemu statystycznego i wyboru odpowiednie;] S pra—— e — E——

metody (K — liczba grup danych w zbiorze, M - liczba parametrow oceny ist. oceny ist.

w kazdej grupie, prostokaty opisujace decyzje uzytkownika ogra- rgEe o fommie TAK | NIE e | T

niczone sa podwojnymi liniami, natomiast prostokaty dotyczace — ) T )

porownania przez program sterujacy sa ograniczone liniami poje- _ - [ -

dynczymi). | KONIEC | Metoc}yt . MAN(I)YA ocﬁﬁt"‘fﬁt
Ocene istotno$ci réznic rozkltadu cechy w dwoch i wiecej warun- ESES OCeinic | |ayskeyminacii réinic

kach (populacjach) oraz przy ocenie korelacji dwoch cech w spo- i — 2 rozkli. R

sob automatyczny nastepuje wybor wilasciwego testu statystyczne- ' > < |

go w zaleznosci od okreslonego podzbioru nastepujacych parame- e —

trow: skala cechy, powiazanie prob, wynik oceny normalnosciroz-

ktadu, wynik oceny rownosci wariancji i licznosc proby. Na rys. 4. I_EA_’i_I__“Ii‘

przedstawiono schemat blokowy wyboru testu w zadaniu oceny > 1 < >

istotnosci réznic rozkladu cechy w 2. warunkach. KONIEC

Z przedstawionych rozwiazan automatyzacji obliczen wynika, ze
w przypadku utworzenia zbioru zawierajacego dwie grupy danych Rys.3. Schemat blokowy wyboru metod statystycznych w systemie SUPER-STAT
oraz zapotrzebowania na dokonanie oceny istotnosci roznic rozkla-
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Ars programandi

Poczatek
1
Czy proby
powigzane
NIE TAK
f l
l 1
Skala cechy . Skala cechy
PRZEDZ . | PORZADK. | NOCMINALNA NOMINALNA| PRZEDZ.| PORZADK.
1 N S
Czy cecha ma Male licz- Czy cecha ma
rozktad norm. nosci rozklad norm.
przy 2 warunkach prob przy 2 warunkach
TAK NIE NIE TAK TAK NIE
Lo l [
1 S
Czy warianc.cechy Czy préby
przy 2 war. rowne powigzane
TAK NIE TAK NIE
| | | |
Test Test Test Test Test Test Test Test
Stu- Cochrana Wilco- | |McNemary| |Fishera| |doklad-~ Stu- rangowa-
denta Coxa xona ny denta nych
dla Fishera dla znakéw
prob préb
niepo- powig-~
wigza- zanych
nych

Koniec

Rys.4. Schemat blokowy wyboru testéw statystycznych do oceny istotnosci
réznic rozktadu cechy w dwéch réznych warunkach.

du pojedynczych cech, uzytkownikowl zostanie automatycznie
udostepniona klasa testow do oceny istotnosci roznic rozkladu ce-
chy w dwoch roznych warunkach (rys. 3), a dla konkretnej cechy
zostanie automatycznie zastosowany test t-Studenta, tylko wtedy,
jesli grupy danych sa nie powiazane, cecha wyrazona jest w skali
przedzialowej i podlega przy obu warunkach rozkladow! normal-
nemu 2z jednakowymi wariancjami (rys. 4).

Kolejnym duzym ulatwieniem dla uzytkownika jest automatyczne
obliczanie granicznego poziomu istotnosci we wszystkich stosowa-
nych testach (a nie operowanie wybranymi wartosclami graniczny-
mi), co umozliwia bezposrednie podjecie decyzji o odrzuceniu lub nie
hipotezy badawczej w zaleznosci od indywidualnego podejscia.

Korzystanie z systemu ulatwia ujecie w ramach poszczegolnych
programow wszystkich etapow skladowych metod wielowymiaro-
wych, co nie wystepuje np. w systemie STATGRAPHICS.

Kolejne udogodnienie dotyczy automatycznego eliminowania
elementow brakujacych w trakcie analizy jednowymiarowej 1 dwu-
wymiarowe) oraz kontrola wystepowania takich elementow na po-
czatku kazdej analizy wielowynuarowej (elementy brakujace moz-
na zastapic wybranym wkaznikiem np. srednia lub wybrac do ana-
lizy obserwacje bez elementow brakujacych)

Bardzo waznym udogodnieniem w ramach czesto stosowane]

analizy dwuwymiarowe]j jest wynikajaca z organizacji zbiorow mo-

zliwosc krotkiego, ale elastycznego okreslania zakresu analizy w
przypadku wieloparametrowych zbiorow danych (wybranie grup
danych oraz parametrow do analizy). Przykladowo dla zbioru za-
wierajacego 10 grup danych, z ktorych kazda zawiera wyniki oce-
ny 20 parametrow - ocena istotnosci roznic rozkladu wszystkich
parametrow dia wszystkich mozliwych par grup zostanie dokona-
na po udzieleniu odpowiedzi na dwa pytania: 1. Zakres analizy dla
grup - "kazda z kazda”, 2. Zakres analizy dla parametrow - "wszy-
stkie”. Takie rozwiazanie zapewnia przeprowadzenie analizy w
znacznie Krotszym czasie niz przy stosowaniu np. systemu STAT-
GRAPHICS (dla przeprowadzenia takiej analizy konieczne jest po-
danie 900 par nazw parametrow).

Obliczone wyniki analiz statystycznych wyprowadzane sa w za-
leznosci od zapotrzebowania uzytkowniica na monitor lub w postaci
zbioru tekstowego zapisywanego na dysku twardym (nie jest sto-
sowane bezposrednie wyprowadzanie wynikow na drukarke),
ktorego nazwa zalezy od nazwy zbioru danych i rodzaju anahzy.
Utworzony zbior tekstowy moze byc¢ rodyfikowany przy wykorzy-
staniu dowolnego edytora tekstowego 1 dolaczony do wykonywa
nego opracowania, artykulu itp

Wybrane wyniki okreslonych analiz ilustrowane sa na ekran:.=
monitora w postac: wykresow (kolorowych lub dwubarwnvch. v
zaleznosc! od typu monitora). Istnieje moziiwosc wydruku uzysl
wanych wykresow oraz ich zapamietywania na dysicu komputera

Operacie na zbiorach utworzonych przez system

System pamieta nazwy istniejacych zbiorow, co uniemoziiwia za-

pisanie ‘nowege’ zbioru na stary oraz probe wykonaina analizv |
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na zbiorze nieistniejacym. SUPER-STAT tworzy zbiory danych o na-

zwach nadawanych przez uzytkownika oraz zbiory wynikow anali-

zy o nazwach zaleznych od nazwy zbioru danych 1 rodzaju analizy.
Przy uzyciu prostego menu, unikajac stosowania komend syste-
mu operacyjnego, mozna przykladowo: |

@ przekopiowac wybrany zbior na dyskietke;

® przekopiowac wybrany zbior danych z dyskietki;

@ usunac niepotrzebne juz zbiory danych lub wynikow;

® wydrukowac zawartos¢ wybranych zbiorow danych i wynikow
jako dokumentacje procesu badawczego.

Rozwoj systemu
W najblizszym czasie planowane jest rozszerzenie systemu SU-

PER-STAT o:

1. Modut planowania eksperymentu, umoziiwiajacy w szczegolno-
$ci okreslanie wielkosci proby tak jedno - jak 1 wielowymiaro-
wej.

2. Modut analizy szeregow czasowych.

3. Modul nauczania elementow statystyki matematycznej w zakre-
sie klasyfikowania problemow oraz wyboru wlasciwych metod.

Ryszard K. Kott, Krzysztof Walczak

Programowanie
systematyczne [2]

Techniki projektowania programow

Efektywny i poprawny nrogram powstaje w wyniku podjecia
prawidlowej decyzji: wyhoru odpowiedniego algorytmu, wias-
ciwej struktury danych programu oraz po zakodowaniu go zgo-
dnie z regulami programowania strukturalnego (z regulami do-
brego stylu).

Omowimy tu kolejno wszystkie wyzej wymienione czynniki
wplywajace na jakosé programu. Nie bedziemy korzystac przy
tym z konkretnego jezyka programowania, lecz podamy ogol-
nie obowiazujace zasady, ktore powinno sie stosowac, hez
wzgledu na to jaki jezyk programowania jest aktualnie wyko-
rzystywany. Z tego wzgledu w artykule nie zamieszczono przy-
kladow programow, lecz tylko przyklady zawierajace algoryt-
my zapisane w postaci pseudokodu wprowadzonego w poprze-
dnim artykule. Kompletna analiza przykladowych problemoéw
zawarta bedzie w kolejnym artykule.

Algorytm

Istnieje bogata literatura poswiecona algorytmom. Mozna vryro-
zni¢ algorytmy kombinatoryczne, numeryczne, przetwarzaiia da-
nych, symulacyjne, przetwarzania tekstow 1 inne. Wiele algoryt-
mow zapisano w postaci gotowych podprogramow w rozmaitych
bibliotekach. Przed przystapieniem do rozwiazywania danego za-
gadnienia nalezy wobec tego sprawdzic czy nie istnieje juz gotowe
rozwiazanie. Biblioteki sa dostepne jako tzw. pakiety pedprogra-
mow w postaci wynikowej lub nawet zrodlowej. Jako przyklad mo-
zna wymienic nastepujace pakiety dostepne na IBM PC, a umozli-
wiajace rozwlazywanie zagadnien z zakresu analizy numerycznej,
algebry linlowej, analizy matematycznej craz innych dziedzin ma-
tematvki: MATH/LIBRARY, NAG FORTRAN PC50, SOFTWARE
FOR LINEAR ALGEBRA, PC-MATLAB, ASYST, STATGRAPHICS.
Jesli nie mozna znalez¢ gotowego podprogramu, to przed przysta- §
pieniem do samodzielnego rozwiazywania problemu nalezy jesz-
cze przekonac sie, czy w literaturze nie istnieje algorytm opisii;jacy
go. 1est 1o szczegolnie istotne, poniewaz nie nalezy wywazac otwar-
tych drzwi. Ponadto znane aigorvimy sa najczesciej wynikiem wie-

1 1at pracv zespolow specjalistow oraz naukowcow | trudno ocze-
kiwac, ze po kilku goazinacn pracy uzvska sig lepszy algorytm!

)
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Ars programandi
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KOWALSKI
JAN pole INIE

pole HAZHISKO

HALCOKNIR pole WYDZIAL

15 | pole GRUPA
100, 008 ’

pole PEHSJR

10.04.1980 pole DATRUR
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Rys. 2 Tablica rekordow

1y A A(D A(10)

Rys.1 Elementy tablicy A

czas projektowania algorytméw powinno sie wykorzysty
tematyczne techniki ich projektowania. Naleza do nich
towanie wstepujace 1 projektowanie zstepujace.
ktowanie wstepujace polega na rozpoczeciu dzialania od
bnicnia w danym algorytmie niepodzielnych czescl, ktore
1e laczy sie w wieksze jednostki tak dlugo, az otrzymamy
zanie danego problemu. Mozna je okreslic¢ jako projektowa-
d "szczegohu” do "ogoht”. Odwrotnie, projektowanie zstepuja-
ga na zaprojektowaniu algorytmu w pierwszym etapie bez
rywania szczegolow. Czesciami skiadowymi algorytmu sa
inkcjonalne realizujace scisle okreslone operacje, ktore na-
e w dalszej fazie projektowania uscisla sie tak dlugo, az doj-
le do operacil, ktore mozna zaprojektowac w sposéb bezpos-
Okreslamy je jako projektowanie od "ogélu” do "szczegohu”.
raktyce w projektowaniu wielu algorytmow stosuje sie meto-
eszang, w ktorej wykorzystuje sie obie wspomniane techniki.
nowych algorytmach czesciej jednak wykorzystuje sie techni-
stgpujaca, a przy dopasowywaniu istniejacego algorytmu do
enionych zalozen — technike wstepujaca.

Struktury danych

Przy projektowaniu kazdego programu nalezy zastanowic sie za-
wno nad wyborem algorytmu jak i odpowiedniej struktury da-
ych. Dodajmy, ze dos¢ dlugo nie doceniano roli struktur danychw
rogramowaniu. Swiadectwem tego jest fakt, ze starsze jezyki pro-
amowania wysokiego poziomu, takie jak Algol 60 czy Fortran IV,
przewidywaly poza tablicami zadnych innych struktur danych.
Przy opisie struktur danych uzywanych w programowaniu nale-
" zawsze odrozniac model abstrakcyjny od faktycznie dostep-
ych w danym jezyku struktur danych. Relacje te mozna zilustro-
C nastgpujaco: wektor czy tez macierz jest modelem abstrakcyi-
I zaczerpnigtym z matematyki; tablica zas jest struktura danych
zujacy ten model. W niektérych jezykach poszczegdlne struk-
danych tworza odrebne typy; np. obok typow takich jak catko-
czy rzeczywisty mamy typy tablicowe i inne. Poniewaz jezyki
amowania realizujga bezposrednio tylko niektére modele ab-
yjne, opis nasz bedzie dwutorowy. Oprocz opisu struktur da-
zgsto uzywanych w programowaniu, podamy takze jak je mo-
alizowaC w sposob posredni w jezykach programowania, ktore
tmozliwiajg bezposrednio wykorzystania danej struktury danych.
ozemy wWyrozni€ nastepujace kategorie struktur danych shuzg-
o grupowania w okreslony sposéb pojedynczych danych:
tablice,
rekordy,
zblory (teoriomnogosciowe),
stosy 1 kolejki,
© listy, drzewa i inne rekurencyjne struktury dynamiczne,
@ pliki.
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Natomiast w Jgzykach programowania struktury te realizuje sie
za pomoca typow tablicowych, rekordowych, zbiorowych, pliko- §
wych 1 wskaznikowych. Pojecia te, kolejno, postaramy sie przybli-
zyc Czytelnikom. Jezykami, ktore pozwalaja na bezposrednia reali- §
zac]~ wigkszoscl wymienionych struktur, sa na przyklad Pascal, C, [
Ada.

@ Tablice

Sa podstawowa struktura danych dostepna w wiekszosci jezy-
kow programowania. Sa one dosy¢ dobrze znane, chocby z Basica,
zwrocimy wigc uwage tylko na niektore ich cechy. Z punktu widze-
nia struktur danych podstawowa cecha tablic jest to, ze tworza one
regularne zespoly zlozone z elementow jednakowego typu. Dzieki
tej regularnosci mozna sie do nich odwolywac za pomoca indeksu,
wskazujacego potrzebny element. Na rysunku 1. pokazano przy-
kiadowa tablice A. Element i-ty tablicy tj. A(I) wskazujemy za po-
moca indeksu ujetego w nawiasy. Nazywamy go tez zmilenna in-
deksowana. Nalezy podkresli¢, ze w przypadku ogélnym elemen-
tem tablicy moga byc takze inne struktury danych, a nawet funkcje.
Prostym przykladem takiej sytuacji moze by¢ przedstawienie listy
plac przedsiebiorstwa. Mozemy ja sobie wyobrazi¢ w postaci tabli-
cy, w ktorej kazdy element podaje komplet istotnych przy wypla-
cie danvch dotyczacych jednego pracownika. Przyklagdowo moga
to byc oprocz pensiji i jej poszczegdlnych skladowych nazwisko i
imie pracownika, czy tez nazwa dziahi, w ktorym jest zatrudniony
(taki komplet danych dla jednego pracownika mozna latwo opisac
za pomoca struktury omowionej dalej, zwanej rekordem). Taki
opis, w naturalny sposob oddajacy charakter problemu, jest w wie-
lu jezykach programowania niemozliwy. Mozemy go zrealizowaé
tylko jako zestaw tablic odpowiedniego typu, np. nazwiskaiimiona
mozemy zapamigta¢ w osobnej tablicy typu znakowego, a place 1
jej skladniki w postaci dwuwymiarowej tablicy numerycznej. Tak
wigc zamiast tablicy (listy) wyplat pracownikow mamy np. tablice
nazwisk 1imion, tablice dzialow i tablice plac, ktore dopiero razem
zawieraja potrzebne dane. Przy takim rozwiazaniu komplet danych §
dla pana Kowalskiego trzeba pobrac z kilku réznych tablic, kto- |
rych cecha wspolna jest tylko to, ze dane zapamietane pod tym sa-
mym indeksem odnosza sie do tej samej osoby. '
@ Rekordy

Rekord jest struktura, ktorej elementy nie musza mie¢ jednako-
wego typu. Intuicyjny przyklad rekordu podalismy wyzej: komplet
danych pracownika, tworzacy jedna logiczna calos¢, sklada sie Z
danych roznego typu, np. nazwiska i imienia, wysokosci zarobkow,
daty urodzenia itd. (rys. 2). '

Dane tak rozne nie moga tworzyc¢ regularnej struktury w postaci
tablicy. W zwigzku z tym poszczegolne elementy rekordu, nazywa-
ne polami, wskazuje sie przez ich nazwy (nazwy pol). Element re-
kordu moze byc takze inna struktura, np. tablica albo rekordem.
Powszechnie stosowana notacja dla oznaczenia pol rekordu, analo-
giczna do zmiennej indeksowanej dla tablic, jest deskryptor pola o
postaci

nazwa_rekordu.nazwa_pola

Jeslirekord jest zmienna, jego nazwa jest tez nazwa zmiennej: je-
sli rekord jest elementem tablicy, nazwa rekordu jest zmienna in-
deksowana, itd. Gdy elementem rekordu jest tablica, jej element
wskazuje si¢ za pomoca zmiennej indeksowanej, w ktorej w cha-
rakterze nazwy wystepuje deskryptor pola wskazujacy te tablice.

® Przvkiadl

Problem: napisac¢ program znajdowania pracownikow, ktérych
zarobki wynosza co najmniej dwa razy tyle, co srednia pensja i dru-
kowania danych o tych pracownikach.

Algorytm: zalozymy, ze dane o pracownikach sa reprezentowa-
ne w postaci tablicy prac, z rekordami o polach: nazwisko, imie,
wydzial, stanowisko, grupa, pensja. W pierwszej czesci algorytmu
obliczymy srednia place, w drugiej zas — bedziemy drukowac dane
o poszukiwanych pracownikach.

suma = 0

dlai = 1,2, ... liczba pracownikow wykonuj

suma = suma + prac(l).pensja

srednia = suma/liczba_pracownikow

dlai = 1,2, ... liczba pracownikéw wykonuj

jesli prac(i).pensja > 2+srednia to

/

1

drukw prac(i).nazwisko i prac(i).imie
drukuy prac(i).wydzial

druku) prac(i).stanowisko

drukyj prac(i).grupa

drukuj prac(i).pensja

\

, cdn
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Andrzej Kadlof

¥ Wirusy atakuja [5]

Serie artykuléow na temat wirusow komputerowych
koniczymy krotkim podsumowaniem, jaka byla sytuac-
ja ”na placu boju” na poczatku wrzesnia ‘89 w naszym
"swiatku” mikrokomputerowym. W miare pojawiania
sie nowych “okazéw” bedziemy, oczywiscie, je opisy-
waé, aczkolwiek nikomu nie zyczymy blizszych kon-
taktow z nimi.

Redakcja

Plaga wirusow komputerowych rozszerza sie w zastraszajacym
tempie. Jeszcze w maju 1989 roku, gdy pisatem o nich, dysponowa-
lem czterema zywymi okazami. Dzisiaj (druga polowa sierpnia)
mam juz dziesiec, wliczajac w to odmiany i mutacje. Wszystkie one
zostaly "schwytane” w Polsce i z roznym nasileniem grasuja w na-
szych komputerach. Szybko rowniez rosnie liczba rozmaitych
"szczepionek” 1 innych programow antywirusowych. Redakcja po-
siada przeszlo siedemdziesiat takich programow. Rodzi to pro-
blem nadmiaru i1 koniecznosc selekcji dublujacego sie oprogramo-
wania.

Zaczne od przypomnienia objawow dzialania poszczegdlnych
wirusow oraz ewentualnego zakresu wyrzadzanych szkod.

Jako pierwszy zostal schwytany i opisany wirus 648. Atakuje je-
dynie pliki typu COM, zwieksza ich dlugosc o 648 bajtow 1 w ozna-
czeniu czasu ostatniej modyfikacji, w miejsce sekund wstawia fik-
cyjna wartos¢ odpowiadajaca 62 sekundom (nie jest to niestety
uwidaczniane przez zadna popularna nakladke DOS). Infekujac
kolejne pliki losowo (positkujac sie zegarem systemowym) NiSzczy
niektoére z nich. Plik zarazony odwracalnie nie bedzie wykazywal
zadnych oznak infekcji. Zniszczony bedzie w momencie urucha-
miania i spowoduje restart systemu operacyjnego.

Wirus 648 wystepuje juz w dwoch odmianach. Rozni je jedynie
to, ze czasami jedna odmiana jest wykrywana przez jakis mniej wy-
rafinowany program antywirusowy.

Wirus "trzynastka” napisany zostat prawdopodobnie li tylko w
celu siania paniki. Infekuje jedynie pliki typu COM zwiekszajac ich
dlugosc¢ o 530 bajtow. W miejsce numeru miesiaca ostatnie] mody-
fikacji pliku umieszcza liczbe 13. Jest najmniej niebezpieczny i klo-
potliwy ze wszystkich tu omawianych. Wystepuje rowniez w
dwoch odmianach.

Wirus "dowcipas” atakuje pliki typu EXE 1 DBF. Niszczy je
natychmiast, bo kopiuje sam siebie na ich poczatek. Zarazony pro-
gram po uruchomieniu nie wykonuje juz swoich normalnych funk-
cji, a jedynie zakaza nastepne 1 produkuje rozmaite, czasem dowci-
pne lub chamskie komunikaty. Dotychczas, jako jedyny, usiluje ni-
szczy ¢ pliki danych (DBF) losowo modyfikujac kilkaset ich bajtow.
Niech bedzie przestroga fakt, ze jest to jedyny wirus, ktorego "dzia-
lalnos¢” moze powstrzymac ustawienie atrybutu Read Only.

Wirus "spadajace znaki ASCII” wystepuje w dwoch wersjach.
Jedna powieksza infekowane pliki o 1701 bajtow, a druga o 1704
bajty. W obu przypadkach zakazone sa jedynie pliki typu COM.
Widocznym objawem jego dzialania jest to, ze co jakis czas litery
na ekranie "spadaja” w dol, przez co ekran ulega praktycznie cal-
kowitemu zniszczeniu. Wirus ten instaluje sie rezydentnie w syste-
mie 1 bardzo szybko sie mnozy. Nie niszczy zadnych zasobow, ale
jest klopotliwy we "wspolzyciu”. Pewna ciekawostka moze byc
fakt, ze oszczedza on oryginalne komputery IBIV.

Wirus "muzyk” rowniez atakuje jedynie pliki typu COM po-
wiekszajac je o okolo 2800 bajtow. W odroznieniu od poprzednich
mnozy sie powoli. Wyroznia go to, ze zawsze omija plik COM-
MAND.COM. W systemie instaluje sie rezydentnie. W kompute-
rach zgodnych z IBM AT jego obecnosc nie jest trudna do zauwaze-
nia, gdyz co jakis czas (ok. 5 min.) odgrywa jedna z kilku melody-
jek. Nie niszczy zadnych zasobow.

Wirus izraelski czyli "czarny piatek” byl wczesnie) znany 2
wielu doniesien prasy zachodniej. Atakuje zarowno pliki typu
COM, powiekszajac je o 1801 bajtow, jak i pliki typu EXE. Te osta-
tnie pliki sa powiekszane zazwyczaj mniej niz o 1800 bajtow, gdyz
zalezy to od ich struktury. Wirus ten instaluje sie rezydentnie 1 bar-

dzo szybko sie mnozy, infekujac kazdy uruchamiany program. Na
skutek bledu (?) autora do plikow typu EXE dokleja sie szybko
wielokrotnie powiekszajac ich rozmiary. Ponadto zwalnia tempo
pracy komputera oraz po okolo 30 minutach pracy przesuwa nie

wielkie okno w lewej gornej czesci ekranv. Swoja hazwe zawdzigcza §
termu, ze kazdego 13., ktéry wypadnie w piatek, kasuje kazdy urucha f
miany prograrm.

Wirus ”ping-pong” jest wirusem zupelnie odmiennego typu. Nie §
atakuje zadnych plikow. Zagniezdza sie w sektorze inicjujacym dysku §
oraz w jednym z wolnych sektorow. Aktywizowany jest w czasie star- §
tu systemu operacyjnego, kiedy to instaluje si¢ rezydentnie w syste- §
mie. Po pewnym czasie daje znac o sobie tym, Ze na ekranie pojawia i
sie latajacy punkt odbijajacy sie od brzegu ekranu i od niektorych k- §
ter. Oczywiscie nie pozostawia zadnych sladow w katalogach. Co |
prawda nie niszczy zadnych zasobow, ale czasem falszuje odczyt z
dysku. Mnozy sie bardzo szybko. Kazde odwolanie si¢ do jakiegoko-
lwiek dysku czy dyskietki powoduje natychmiastowa probe infekcji.  §

Zasoby redakcyjnych programow antywirusowych pozwalaja na
wykrycie i zniszczenie wszystkich powyzszych wirusow. Jednak
duza ich liczba uniemozliwia dokladne omowienie wszystkich. Za-
miast tego proponuje przedstawienie minimalnego zestawu, ktory
umozliwi poradzenie sobie ze wszystkimi wirusami. Dokonujac wy-
boru kierowatem sie gléwnie kryterium skutecznosci, ale 1 subiek-
tywnymi wrazeniami. Nie wszystkie omawlane programy sa w pe-
Ini doskonale, ale wlasciwie uzyte sa catkowicie skuteczne.

Przed ich omowieniem konieczna jest jedna ogolna uwaga meto-
dologiczna. Testowanie nalezy rozpoczac od restartu komputera z
pewnej dyskietki ze “zdrowym” systemem operacyjnym. Jest to je-
dyna pewna mozliwos¢ unikniecia zafalszowan odczytu plikow, je-
$li system jest zainfekowany. W przypadku duzych twardych dys-
kow, dzielonych na dyski logiczne, trzeba tak zweryfikowac przy-
najmniej dysk systemowy, a dopiero potem mozna po zresetowa-
niu komputera dziala¢ z tego dysku. Ponadto kazdy z tych progra-
moéw warto uruchamiac wielokrotnie do czasu, az wszystkie stwier-
dza, ze system 1 dany dysk jest juz czysty. Niektore pliki moga byc
zainfekowane kilkakrotnie przez ten sam lub rozne wirusy, a nie
kazdy z tych programow jest w stanie to wykryc.

A oto lista programow leczacych (wszystkie mozna bezplatnie
skopiowac w redakcji "Komputera”):

® ANTYW EXE 33024 1-10-89 8:33a

Polski program anonimowego autora shuzacy do wykrywania 1
usuwania obu wersjl wirusa 648.

® VIR EXE 18308 2-21-89 5:36a

Nowy produkt J.Sobczyka. Wykrywa i usuwa wirusa 648 (Jedna
wersje) oraz obie odmiany wirusa “trzynastka”.

® DOCTOR EXE 9203 1-01-80 1:38a

Jest to anonimowy program przeznaczony do wykrywarua 1 usuwa-
nia wirusa "ping-pong”. Nie deinstaluje czesci rezydentnej 1 dlatego
powinien by¢ uruchamiany po instalacji systermu z pewnej dyskietki.

® VIR EXE EXE 13268 8-16-88 11:45a

Czeski program do wylapywania "dowcipasa”. Dodatkowo pro- 'i
ponuje oznakowanie programow typu EXE znacznikiem Read
Only.

@ VIRUS D3 EXE 17159 1-23-89 10:09p

Ten program, z kolei, pochodzi z Moskwy. Napisany zostal przez |
Vitalija Ladygina. Wykrywa i usuwa wirusy "spadajace znaki AS- §
CII” w wersjl 1701 oraz wirusa izraelskiego.

® KATMUZ EXE 14112 6-26-89 1:42a

Ostatni program z tej serii, mojego autorstwa, jest przeznaczomny
do deaktywacji i wycinania wirusa "muzyk”. Nie radzi on sobie jed-
nak z plikami oznakowanymi jako Read Only.

Na oddzielne omowienie zashuguje program MKS VIR napisany
przez Marka Sella. W odréznieniu od poprzednich jest programerm
komercyinym. Wyroznia go jednak nie tylko to. Jako jedyny (w wersji
2.0) wykrywa i usuwa wszystkie opisane powyzej wirusy! Ponadto
wykrywa rowniez obecno$¢ nie znanych jeszcze w Polsce wirusow
Lehigh i Brain. Autor obiecuje nabywcom stale dostarczanie po zni- §
zonej cenie najnowszych wersji programu, uwzgledniajacych poja- §
wianie sie nowych wirusow. Ciekawostka tego programu jest opcja §
Demo demonstrujaca objawy dzialania poszczegéinych wirusow.

Obawiam sie, ze z uwagi na cykl wydawniczy "Komputera” po-
wyzsza lista, w chwili ukazania sie, bedzie juz niepelna. Dlatego tez
ponawiam staty apel do Czytelnikow: przekazujcie do redakcji
wszelkie "schwytane” przez siebie wirusy. Szczegolnie cenne beda
te, ktore nie zostaly jeszcze opisane. Pozwoli to zarowno na szybkie
ostrzezenie innych uzytkownikow, jak i na przygotowanie skutecz-
nych “szczepionek™.
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powego listu handlowego w trybie draft, 10 stron w trybie NLQ, 10
stron liczbowego zestawienia tabelarycznego oraz 10 stron stlupko-
wego wykresu graficznego. Pomiaru dokonuje komputer odbiera-
jac sygnaly od prowadzacego pomiar. Na zakonczenie drukowana
jest tabelka z wynikami. Z tabeli dla testowanej drukarki wynika, ze
szybko$¢ druku w trybie draft wynosi Srednio 84 znaki na sekunde,
a w trybie NLQ 24 znaki na sekunde. Dane uzyskane w tescie IPS i
w mojej metodzie nie sa zgodne z danymi fabrycznymi podawany-
mi w instrukcji obstugi. Instrukcja jest zbyt optymistyczna. Przepro-
wadzajac testy i probne wydruki nie zauwazylem zlej jakosci dru-
ku. Jakos¢ ta jest podobna do jakosci druku wczesniejszych modeli
9-iglowych serii L1 N.

7 zauwazonych mankamentéw testowanej drukarki nalezy
wspomnie¢ o bardzo delikatnej budowie podpory z prowadnicami
przeznaczonymi do podtrzymywania pojedynczych kartek papie-
ru. Podpora ma szerokos$¢ watka drukarki i mocowana jest tylko
dwoma umieszczonymi skrajnie zaczepami zapierajacymi sie w
wycieciach obudowy. Elementy te sa bardzo cienkie i delikatne, a
narazone sa na bezposredni kontakt z reka operatora, co moze byc
przyczyna ich zniszczenia. Druga wada to koniecznos$¢ stosowania
dodatkowego traktora do przesuwania papieru gdy papler wsuwa-
ny jest od spodu drukarki. Ponadto, gdy uzywany jest dodatkowy
traktor niemozliwe jest korzystanie z pojedynczych arkuszy papie-
ru. Sprawa blacha, ale czasem denerwujacgy, jest zastosowanie ba-
rdzo grubego, sztywnego i krétkiego przewodu zasilania sieciowe-
go. Praktycznie zawsze nalezy stosowac przedluzacze sieciowe, a
zmagania ze sztywnym kablem nie zawsze koncza si¢ sukcesem.

Podsumowujac nalezy stwierdzi¢, ze drukarka LC-15 jest najno-
woczesniejszym produktem serii LC, niska cena wyrdznia jg wsrod
konkurentow.

Zalety drukarki Stax LC-15:

@® bardzo cicha praca;

® duzy bufor wejsciowy;

@ kaseta z wymiennymi interfejsami wejsciowymi,
@® bardzo bogate mozliwosci druku;

® latwa obsluga;

® dobra instrukcja obshugi.

Wady drukarki Star LC-15:

® mala szybkosc¢ druku (szczegdlnie w trybie NLQ);

® krotka zywotnosc kasety z tasmag;

® bardzo delikatna konstrukcja podpory do pojedynczych kartek
paplery,;

@® brak mozliwosci ustawiania marginesow z panelu sterujacego.

s =
Podstawowe dane techniczne drukarki Star LC-15:
Typ druku mozalkowy;
Glowicadrukujaca 9-iglowa;
Rodzaje druku draft (9 na 11 punktow);
NLQ (18 na 23 punkty);
Kroje pism Courier, Sanserif, Orator;
Szerokosépapieru 40 cm;
Maksymalnailosé
znakowwwierszu 136 pica (10 znakéw na cal)

272 condensed elite (20 znakoéw na cal);

Rozdzielczosé grafiki wybierana programowo
od 60 do 240 punktow na cal;

Interfejs wejSciowy réwnolegly Centronics z 15 KB pamigci RAM;
Kaseta ztasma tasma o szerokosci 13 mm,
maksymalnie 6 min znakéw draft;
Wymiary szerokos¢ 59 cm, dlugos¢ 33 cm,
wysokosc 13 cm;
Waga 8,5 kg
Wyposazenie
dodatkowe interfejs szeregowy RS 232,

automatyczny podajnik pojedynczych kartek,
dodatkowy traktor do przesuwu papieru.

U
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Zenon Rudak

RoBot;or;
EC 1834

B

Wynikiem nawiazania wspélpracy z Centrum Tech-
niki "Robotron” Biura Radcy Handlowego Ambasady
Niemieckiej Republiki Demokratycznej byla dla naszej
redakcji mozliwosé poznania i testowania komputera
standardu IBM PC produkcji koncernu Robotron. Dzig-
kujemy!

Popularnos¢ komputeréw standardu IBM PC jest ogromna i fakt
ten dostrzegalny jest wszedzie. Obecnie kazdy liczacy si¢ produ-
cent sprzetu komputerowego ma w swojej ofercie taka maszyne.
Na naszym rynku dominujag komputery produkowane na Dalekim
Wschodzie. Wynika to z mozliwosci swobodnego obrotu dewizo-
wego wielu polskich przedsiebiorstw posredniczacych, jak tez z
korzystnych ofert cenowych i technicznych producentow. Do re-
dakcji docieraja informacje (przy okazji roznych targow 1 wystaw),
ze komputery takie produkowane sa takze w krajach RWPG. Duzo
moéwi sie o polskim Elwro 801 AT i Mazovii, ale jak dotad jest ich
niewiele. Najlepiej produkcja wlasnego komputera PC przeblega
w NRD. Producentem jest kombinat Robotron znany z dostaw elek-
tronicznych urzadzen biurowych i komputerowych wykorzystywa-
nych w krajach czlonkowskich RWPG. Kombinat ten opracowal 1
uruchomit seryjna produkcje komputera o nazwie Robotron EC
1834, bedacego odpowiednikiem IBM PC/XT. Taki wiasnie kom-
puter redakcja nasza miala mozliwosc testowac i przez pewien
czas wykorzystywac. Wyposazony on byl, dodatkowo, w drukarke
igtlowa typu K 6314.

Komputer

Robotron EC 1834 zbudowany jest jak wzorzec IBM z kart stano-
wiacych moduty funkcjonalne. Gtownym modutem jest piyta pod-
stawowa, ktorej “sercem” jest procesor 16-bitowy 8086 pracujqcy z
zegarem o czestotliwosci ok. 4,9 MHz. Przy konstruowaniu ptyt glo-
wnych komputerow dalekowschodnich wykorzystywane s doste-
pne na tamtym rynku specjalizowane ukiady scalone wielkiej skali
integracji (do zarzadzania pamiecig, obstugi kanalow dostepu,
przerwan, sterowania przebiegiem sygnalow magistrala proceso-
ra itp.). Stosowanie tych ukladow znacznie upraszcza i obniza kosz-
ty produkcji. Na plycie gléwnej komputera Robotron brak jest
uktadéw wysoko specjalizowanych. Uzywa sie ukladow produkcji
NRD lub dostepnych w obrocie handlowym RWPG (produkcji
CSRS, ZSRR) a takze firm japonskich. Powoduje to, ze do zapewnie-
nia realizacji wymaganych funkcji konieczne jest uzycie wigekszej
ilosci elementow prostszych. Tak skonstruowana jest ptyta glowna
komputera EC 1834 a takze inne jego moduly funkcjonalne.

Na plycie gléwnej komputera Robotron zamontowano 256 KB pa-
mieci RAM. Zastosowano ukiady typu 2164 o czasie dostgpu 200 ns.
Ogélna pojemnosé pamieci RAM wynosi 640 KB. Uzupelniajace 384
KB pamieci RAM zainstalowane sg na dodatkowej karcie rozsze-
rzenia dolaczanej do plyty gléwnej. Dodatkowe karty mozna insta-
lowa¢ do plyty podstawowej za pomoca 8 zlaczy. Tylko dwa z nich
sa zgodne ze standardem IBM PC/XT, pozostate szesc¢ to zlacza
iglowe. Te niestandardowe zlacza przeznaczone s do instalowa-
nia kart zapewniajacych funkcjonowanie calego komputera. W te-
stowanym egzemplarzu zamontowano w nich sterowniki napedow
dyskietek 5,25 cala, napedu dysku twardego, portu réwnolslﬁo

-

OnmMPUTEx £1






Na cenzurowanym

—

wyrobami standardu IBM PC innych producentéw (dostepnymi na
naszym rynku). Instalowalem karte interfejsu szeregowego, karte
scanera, karty sieciowe (Arcnet, Dlink) i karte sterownika nape-
déw dyskowych. Jednoczesnie w komputerze Robotron mozna
podlaczy¢ tylko dwie karty rozszerzenia. Decyduje o tym umiesz-
czenie na plycie podstawowej tylko dwoch zlaczy zgodnych ze
standardem IBM PC. Inne zlacza sa odmienne i mozna do nich po-
dlaczac¢ tylko karty produkcji firmy Robotron. Elementy dodatko-
we dolaczone do testowanego komputera dzialaly poprawnie. Nie
wystepowaly komplikacje w montazu. Komputer poprawnie stero-
wal inna drukarka, myszka. Poprawnie przebiegala transmisja da-
nych systemem modemowym i sieciowym. Ze wzgledu na nietypo-
we zlacze klawiatury nie mogtem do komputera podlaczy¢ innej
klawiatury jak i klawiatury Robotrona do innego komputera PC. Za-
stosowany monitor dobrze wspolpracowatl z odmiennymi sterow-
nikami wizji innych komputerow, w tym takze z kartami typu Her-
cules. Obraz byl poprawny, bez znieksztalcen liniowych 1 widocz-
nych zaklocen w trybie tekstowym i graficznym.

Na podstawie przeprowadzonych prob moge stwierdzic, ze zgo-
dnos¢ sprzetowa komputera Robotron z wyrobami innych produ-
centow jest dobra. W trakcie sprawdzania zgodnosci sprzetowej
testowanego zestawu podlaczatem drukarke K 6314 do komputera
Robotron i do innych komputerow. Zawsze wydruki tekstu 1 grafiki
byly dobre. Drukarka prawidlowo reagowala na komendy stan-
dardu Epson i IBM. Potwierdzila sie podawana przez producenta
zgodnos¢ rozkazow sterujacych z drukarka Epson typu FX i IBM
Proprinter. Drukarka K 6314 umozliwia druk w trybie draft i nlq.
Druk draft jakoscia zblizony jest do druku innych popularnych na
naszym rynku drukarek. Druk w trybie nlqg odbiega jednak dosc
znacznie od tego, jaki oferuja drukarki innych producentow. Prak-
tycznie jest podwoéjnym drukiem tego samego znaku. Druk grafiki
w kazdej wybieranej programowo gestosci jest podobny do druku
drukarek innych producentéw. Jako podpore dla igiet drukujg-
cych konstruktorzy zastosowali stalowq nieruchoma listwe zamiast
(jak w innych konstrukcjach) obracajgcego si¢ walka gumowego.
Powoduje to, ze drukarka pracuje dosc glosno. K 6314 ma bogaty
zestaw znakow, jakie moze drukowac. Oprocz standardowego ze-
stawu znakow IBM i Epson ma takze taki, ktory mozna stosowac w
komputerach 8-bitowych Commodore i Schneider. Wsrod znakow
narodowych znajduja sie takze znaki charakterystyczne dla alfabe-
tu polskiego. Ich kody umieszczone sa ponizej kodu spacji zestawu
ASCII. Drukarka nie daje mozliwosci uzytkownikom programowa-
nia znakow.

Obshluga drukarki jest latwa. Bardzo dobry jest dostep do przelg-
cznikow konfigurujacych. Opis znaczenia przelacznikow jest cal-
kowicie wyjasniony w instrukcji obshugi. Instrukcja podaje zapis
(kody), znaczenie i przyklady wszystkich komend, jakie moga byc
uzyte. Informacje sa pelne, a podane przyklady catkowicie ttuma-
cza dzialanie opisanych rozkazow. Szkoda, ze instrukcja wydruko-
wana jest na papierze gazetowym, metoda powielaczowg, znieche-
cajaca do jej uzywania.

Mankamentem drukarki K 6314 jest zastosowanie niestandardo-
wego zlacza interfejsu wejsciowego. Powoduje to, ze konieczny
jest przewod firmowy i nie mozna uzywac przewodow ogolnie do-
stepnych.

Po przeprowadzonych probach moge powiedziec, ze drukarka
Robotron K 6314 jest zgodna funkcjonalnie i programowo z drukar-
kami innych firm stosowanymi powszechnie iako dodatkowe wy-
posazenie komputerow profesjonalnych.

Drugim etapem testu bylo przeprowadzenie podstawowych po-
miaréw szybkosci pracy komputera oraz testy sprawdzajgce pro-
cesor, komunikacje z pamiecia RAM, wyswietlanie obrazu, zapisu
i odczytu dyskietek itp. Przeprowadzone testy udowodnily, ze
komputer Robotron EC 1834 nalezy do maszyn bardzo wolnych.
Test szybkosci firmy Landmark Software wykazat, ze jest on tylko
1,3 raza szybszy od wzorca IBM PC/XT z zegarem 4,77 MHz. Test fir-
my Chips and Technologies Inc okreslil, ze testowany komputer
przetwarza ok. 0,21 miliona operacji na sekunde (mips). Wszystkie
oferowane na rynku dalekowschodnim konstrukcje komputera
PC/XT pracuja 2,4 — 3,5 raza szybciej niz wzorzec IBM PC/XT 1 prze-
twarzaja srednio ok. 10 — 30% wiecej informaciji (0,24 - 0,27 mips).
Wplyw na szybko$¢ pracy komputera Robotron ma zastosowanie
wolnego zegara taktujacego oraz pamieci o czasie dostepu wyno-
szacym 200 ns.

Testowane napedy dyskowe nie wykazywaly bledow zapisu 1
odczytu informacji. Dzialaly poprawnie przy zapisie 40 — 1 80-sciez-
kowym.

Trzecim etapem testu bylo instalowanie i uruchamianie dostep-
nych w redakcji programow. Uruchamiatem programy pracujgace z
MS-DOS, w srodowisku MS Windows i GEM. Uruchamialem rézne
edytory tekstu, bazy danych, arkusze kalkulacyjne, programy gra-

ficzne, programy typu DTP, nakladki na system operacyjny, na-
ktadki przekodowujace klawiature itp. W czasie testu kazdy z re-
dakcyijnych, popularmnych programéw dat sie zainstalowac 1 uru-
chomic¢. Wszystkie pracowaly poprawnie. Jedynym problemem
byt tylko krociutki programik wywolujacy w glosniku komputera
dzwiek dzwoniacego telefonu. Program ten dobrze pracowal tylko
po bezposrednim uruchomieniu systemu. Gdy byt uruchamiany po
pracy innego programu, nie wywolywat efektu dzwiekowego, ale
nie zawieszal pracy komputera. Przy testowaniu innych kompute-
row takie sytuacje zdarzaly sie juz kilkakrotnie.

Testowany komputer mial zamontowany koprocesor matematy-
czny 8087. Korzystne dzialanie koprocesora dawalo sig¢ zauwazyc
przy pracy z programem wspomagania projektowania AutoCAD.
Przejmowanie obliczen przez koprocesor znacznie przyspieszalo
przetwarzanie skomplikowanych rysunkow. Dzialanie koproceso-
ra niwelowalo mala szybkos¢ pracy samego komputera.

Przeprowadzilem test dzialania koprocesora. Polegalonna wie-
lokrotnym wykonaniu petli obliczeniowe] przy programowe]j emu-
lacji koprocesora i z zastosowaniem koprocesora. Program skon-
czy! dzialanie przy korzystaniu z programowe] emulac)i koproce-
sora po 116 sekundach. Z zastosowaniem Koprocesora ten sam
program zostat wykonany w ciaggu 4 sekund.

Po przeprowadzonych pomiarach i probach uwazam, ze zgod-
no$¢ programowa komputera Robotron EC 1834 odpowiada wyTo-
bom tej klasy innych producentow.

Na koniec kilka uwag o uzytkowaniu testowanegc komputera.
Duzo klopotu, za kazym razem, powodowal wylgcznik sieciowy
monitora. Jego umieszczenie pod monitorem w trudnodostepnym
miejscu jest wada. Drugim zauwazalnym mankamentem jest zbyt
krotki przewdd laczacy klawiature z komputerem. Denerwujaca
jest tez zmiana polozenia klawisza tabulacji w stosunku do innych
klawiatur standardu IBM. Na uwage i pochwale zastuguje bardzo
staranne wykonanie wszystkich elementow komputera. Ciekawa
jest takze konstrukcja obudowy maszyny. Pokrywa gorna odchyla-
na jest w lewo podobnie jak pokrywa bagaznika samochodu sko-
da. Nakladki ozdobne, przednia i tylna, po otwarciu obudowy daja
sie latwo zdja¢, co powoduje bardzo szybki i1 nietrudny dostep do
wszystkich zespolow maszyny. Wydaje mi sig, ze pewnym niedo-
ciggnieciem jest brak zgrania wzorniczego obudow komputera,
drukarki i monitora. Obecnie wzornictwo maszyny i urzadzen z nig
wspolpracujacych jest przypadkowe i ma charakter "brutalno-
_przemyslowy”, tak jakby pochodzity od niezrtanych sobie produ-
centow.

Zalety komputera Robotron EC 1834:

® bardzo staranne wykonanie elementow skladowych kompute-
ra;

dobra jakosc¢ obrazu monitora;

bardzo dobra zgodnosc¢ sprzetowa 1 programowa ze wzorcem
IBM;

ciekawie rozwiazana obudowa komputera;

bardzo dobra zgodnos¢ zestawu komend drukarki ze standar-
dem IBM 1 Epson;

latwa obsluga drukarki;

rozszerzone mozliwosci wykorzystania dyskietek (zapis "ge-
sty’);

ciekawa oferta cenowa.

Wady komputera Robotron EC 1834:

@® mala szybkosc pracy;

@ krotki przewod laczacy klawiature;

@® nietypowe umieszczenie klawisza tabulacji na klawiaturze kom-
putera;

® tylko dwa zlacza standardowe dla kart rozszerzenia na plycie
podstawowe) komputera,

@ nietypowe zlacze interfejsu wejsciowego drukarki — wymaga
stosowania specjalnego przewodu.

Przedstawiciel Centrum "Robotron” poinformowal mnie, ze cena
testowanego zestawu (komputer i drukarka) wynosi ok. 7,5 min zi
(dane aktualne we wrzesniu 1989r.). W zakupie i sprawach serwisu
posrednicza Zaklady Techniki Biurowe) w Warszawie, Poznaniu,
Krakowie, Katowicach 1 kodzi.
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Mikromarket

Stanislaw Marek Krolak

i
zdecydowanie

Z Iwona Ruczka, szefem
marketingu firmy Mikrograf,
rozmawia Stanistaw Marek
Kroélak.

Kim sie pani czuje? Menadzerem,
pPrywaciarzem, kapitalista moze?

Menadzer to za duze stowo jak na taka
firme 1 nasze warunki, kapitalista to juz w
ogole odpada, prywaciarz to ideologicz-
ny epitet. Po prostu jestem czlowiekiem,
ktory dzigki wlasnej pracy uwierzyl w
siebie. Tak to czuje. Uwierzylam, ze moz-
na cos zrobic 1 jesli cos chce zrobic to mi
sie to uda.

Dzisiaj ludziom brakuje nadziei i
wiary, tymczasem pani méwi o pew-
nosci sukcesu. Co jest potrzebne, aby
go osiagnac?

Przede wszystkim jakis konkretny za-
wod.

Co to znaczy konkretny zawod?

Jakies wyksztalcenie, ktore dawaloby
mozliwosc rozeznania sie w sytuacji, ko-
niunkturze, rynku. Poza tym potrzebna
Jest tak zwana sila przebicia, czasmi tu-
pet, no 1 elokwencja, dar przekonywa-
nia.

A pieniadze?

Jezeli chce sie zalozyc prywatna jed-
noosobowa firme to pienigdze sg bardzo
potrzebne. Jesli spolke, juz troche mniej.
Jesli nie ma sie pieniedzy, to potrzebny
Jest dobry sponsor, dobry to znaczy taki,
ktory da pieniadze i pozwoli je sobie
szybko oddac. W kazdym razie zaklada-
nie firmy nalezy rozpoczac dania

czy Eow} chwyci na rynku. Nie mozna

uruchamiac dzialalnosci w ciemno, dla-
tego, ze komus si¢ to podoba, albo wy-
daje mu sig, 1z tak bedzie dobrze i potrafi
to robic.

Niektorzy twierdza, ze zrobila pani
blyskawiczna kariere.

Blyskawiczna kariere? Nie nazwala-
bym tego karierg, bo to co robie, robie
dla wlasnej satysfakcji, dla sprawdzenia
sie 1 - pomijajac aspekt materialny, cho-
Claz jest bardzo wazny - dla przyjemnos-
c1 plynacej z faktu, ze moja praca jest do-
ceniana.

£%& <COmMPUTER
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Od czego zaczyna sie takie przyje-
mnosci?

Od czytania ogloszen. Przeczytalam w
"Dzienniku Baltyckim”, ze prywatna fir-
ma komputerowa poszukuje sekretarki i
doszlam do wniosku, 1z absolwentka
Wydzialu Handlu Zagranicznego na Uni-
w~ersytecle Gdanskim poradzi sobie z
obowigzkami sekretarki w Komputer
Studio Kajkowscy.

Niezbyt ambitne zalozZenie.

Moze, ale chcialam pracowac, liczy-
am na to, ze w prywatnej firmie wazne

st co czlowiek soba reprezentuje, a
~viedzialam, ze stac mnie na duzo wiecej.
W Polskich Liniach Oceanicznych, gdzie
trafitam jako stypendystka, nie mialam
zadnych mozliwosci rozwoju. Tam pani
kierowniczka jest Bogiem, a biernosc
Jest cnota. Ja jestem racze) przedsiebior-
cza 1 nie kryje wlasnych opinii.

Nie kazdy szef lubi pyskata sekre-
tarke.

Antek (Antoni Urban - przyp. SMK)
bardzo szybko powiedzial mi, ze mam
byc nie tylko sekretarka, ale menadze-
rem. I tak zostalo. W sierpniu 1986 roku
zostalam sekretarka, a w grudniu tego
samego roku rozpoczelismy z Antkiem
rozmowy na temat zalozenia Mikrografu.
Do te) pory mowig o mnie, ze jestem pra-
wa raczka prezesa.

Rzadko kobieta marzy o kompute-
rach, jeszcze rzadziej przyznaje Zze
spelnily sie jej marzenia.

No jeszcze niezupelnie sie spelnity, je-
szcze niezupelnie.

Czego jeszcze brakuje?

Moglabym na to pytanie nie odpowia-
dac?

Oczywiscie, chociaz uchylenie rab-
ka tajemnicy raczej pomaga kobiecie
niz szkodzi.

Mikrograf nalezy do koncernu CSK,
pan Kajkowski jest przewodniczacym
rady nadzorcze). Dotychczas zarzad mial
duza samodzielnosc i to wystarczalo. Ale
czasy sie zmienlaja. To co bylo dobre
wczora) — dzisiaj nie wystarcza. Sytuacja
firmy jest zla, a mozliwosci poprawy
mamy ograniczone. Dlatego zamierza-
my zalozyc z Antkiem wlasna firme. Pla-
ny zwigzane sa z typografia. Poniewaz je-
stem dosc uparta 1 jezeli do czegos daze,
to predze) czy pozniej to osiagne, jestem
dobrej mysh.

Co uwaZza pani za swéj najwiekszy
sukces?

Moje najwieksze osiagniecie, to zes-
pol marketingu, ktory stworzylam. Pie-
Clu panow - rowniez z ogloszenia. W
czaslie Targow Poznanskich w 1987 roku
zapoznalam sie z praca zespohi marke-
tingu europejskiego przedstawicielstwa
IBM 1 postanowilam, ze w naszej przysz-
lej firmie bedzie taki zespol. Dzisiaj z
cala odpowiedzialnoscia moge powie-
dzie¢, ze mi sie to udalo zrobic. Byt to
bardzo zgrany zespol, co najwazniej-
sze..., przykro mi to mowic, bo jestem
kobietg, ale najwazniejsze, ze byli to
sami mezczyzni, bo gdyby bylo towarzy-

stwo mieszane nie byloby wlasciwej at-
mosfery. Dalam im bardzo duza samo-
dzielnosc, bylam jakby rozjemca i poma-
galam w podejmowaniu najwazniej-
szych decyzji. Nigdy nie wtracalam sie
do poszczegolnych spraw.

Pani pracownicy sa samodzielni a
pani? Mikrograf nalezy przeciez do
koncernu CSK.

Nalezy, pan Kajkowski jest przewod-
niczagcym rady nadzorczej, ale zarzad
ma pelna samodzielnosc.

To Ze jest pani kobieta pomaga czy
przeszkadza w tym zawodzie?

I pomaga 1 przeszkadza. W swoje; fir-
mie wplywam lagodzaco na stosunki
miedzyludzkie i to jest plus, natomiast na
zewnatrz czasami, zaznaczam czasami,
przeszkadza to, ze szefem marketingu
jest kobieta, zwlaszcza jesli chodzi o
kontakty zagraniczne. Tam nie wszyscy
przyzwyczajeni sa do rozmow o intere-
sach z kobietami. Po prostu jest jakis
utarty zwyczaj, wcale nie najgorszy
molm zdaniem, ze interesy najlepiej za-
latwia sie z mezczyzna. Dlatego rozmo-
wy handlowe prowadze wspolnie z Ant-
kiem.

A jak jest w Polsce?

U nas tak silnie to nie wystepuje, ale
czesto tez wystepujemy razem, bo cho-
claz moja pozycja jako szefa marketingu
w Mikrografie jest juz stabilna, to nie
wszyscy nasl kontrahenci sg w stanie
przyzwyczaic sie do tego.

Koledzy zajmujacy sie marketin-
gem w innych firmach nie traktuja
pani z przymruzeniem oka?

Jestem jedyna kobieta w tej roli i nie
zauwazylam, zadnych niezyczliwych oz-
nak ze strony kolegow po fachu. Mysle,
ze czasem zazdroszcza. Sa tez osoby,
ktore swoja zazdrosc posuwaja az do in-
gerencjl w moje prywatne, osobiste zy-
cie. Nauczylam sie juz, ze swoja prywat-
nosc trzeba chronic za wszelka cene,
przede wszystkim zadnych informacjina
ten temat.

Ale juz wiem, Ze ma pani cérke.

Tego nie da sie ukryc, a poza tym je-
stem z niej niezwykle dumna - to moj naj-
wiekszy sukces zyciowy.

Czy to co pani robi, to trudna praca?

Moim zdaniem nie ma trudnej pracy
jesli robi sie to, co sie lubi. Praca moze
byc czasochlonna, wyczerpujaca, ale nie
trudna. Doba powinna liczy¢ 36 godzin,
bo nie starcza mi czasu, bo nie mam cza-
su dla siebie, nie moge wszystkiego po-
godzic - to jest trudne.

To chyba niedobrze, gdy nie ma na
nic czasu, gdy zaczyna sie praca dla
idei?

Pieniadze tez nie sa takie male, wiec
tak calkiem dla idei to ja nie pracuje.

No dobrze, ale trzeba jeszcze miec
czas na wydanie pieniedzy.

Staram sie jak moge, mam dom 1 wy-
datkow nie brakuje.

W domu nie buntuja sie, Ze stale
pani nie ma?

Moja corka jest przyzwyczajona do

tego, ze mamusia malo bywa w domu,
chociaz ja cierpie z tego powodu, bo nie
poswigcam tyle czasu ile powinnam. Na
szczgscle potrafimy sie zrozumiec, a ja
staram si¢ jej to wynagrodzic inaczej.

Na jakies ulubione zajecia znajduje
pani czasem piec¢ minut?

Hobby? Kiedys byla to nauka jezykow
obcych, zostalo z tego tyle, ze znam trzy.
Pono¢ minelam sie z powolaniem, bar-
dzo lubie pisac, kiedys marzylam o
dziennikarstwie, ale ulozylo sie inacze).
Ale od czasu do czasu cos publikuje, na
lamach "Przegladu Technicznego”, "Mi-
kroklanu”, "Radioelektronika”, "Poligra-
fu”. Tylko redakcja "Komputera” mnie
nie lubi 1 w ostatniej chwilt zrzuca mate-
rialy, zakwalifikowane juz do druku.

Nie znam takiego przypadku.

A artykul dotyczacy firmy Proinfo?

Nie kierujemy sie sympatiami i an-
typatiami (wspomniany artykut doty-
czacy targow Informacja’88 nie zostatl
opublikowany ze wzgledu na zbyt
duzy odstep czasu miedzy targami, a
ukazaniem sie materialu na lamach -
przyp. red.).

Chce jeszcze dodac, ze bardzo lubie
czytac.

Co czytala pani ostatnio?

"Fabryke oficerow” z powazniejszych
rzeczy, bo czytuje tez oczywiscie prase...
...fachowa.

Nie tylko, "Kobiete 1 zycie” tez.

Czyli nie jest tak Zle ze znalezie-
niem chwili wolnej.

Musze troche myslec o sobie, troche
szyje, ta sukienka, to moje dzielo. Uwa-
zam, ze lepiej zyc intensywnie 1 miec co
wspominac na starosc.

Gdzie spedza pani urlopy?

Na urlopie nie bylam juz trzy lata. Na
szczescle mam kochana mame, ktora za-
biera corke na wakacje na wies do dom-
ku letruskowego. Ja staram sie dojez-
dzac tam na weekendy. Na razie nie
moge pozwoliCc sobie na jakis diuzszy
wyjazd poza firme. Chcialabym zabrac
corke do Kalifornii na prawdziwy, dhugi
urlop.

Poniewaz potrafi pani zrealizowac
kazdy plan, mysle, ze nastapi to
wkrétce. Zycze wielu wrazen i dzieku-
je za rozmowe.

Od redakcji:

Juz po przygotowaniu tego wywiadu
do druku uzyskalismy w firmie CSK oraz
InfoService nastepujace informacje. Fir-
ma Mikrograf sprzedala prawa do sztan-
darowego swego programu — PL-Druk
gdanskiej spoldzielni pracy informaty-
kow InfoService, ktora nie zamierza go
rozwijac ani dalej dystrybuowac ograni-
czajac sie do obstugi tych, ktorzy PL-
Druk juz maja. Glowny akcjonariusz
spoiki Mikrograf— p. Ryszard Kajkowski

zglosil votum nieufnosci wobec zarza-
du firmy kwestionujac jego prawo do
przeprowadzenia tej transakcjl. Zanosi
sle na sadowe rozstrzygniecia sprawy.
Mikrograf znajduje sie w stanie likwida-

Cjl.
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cena w USD

PERSONAL COMPUTER SYSTEMS

LHK-88 PC/XT 599

640 KB RAM 4,77/12 MHz

Multi /O Card (RS-232, Centronics,
Clock, Game and FDD Controler)
360 KB Floppy Disc Drnive (Japan)
Dual Display Graphic Card

150 W Power Supply

Case with digital display

101 Keys Keyboard (XT/AT)
Export Packing + Manual

LHK-286 PC/AT

1 MB RAM (100 ns) 8/12 MHz
(up. to 4 MB on Main Board)

1.2 MB Floopy Disc Drive (Japan)
HD And FDD Controller Card
Dual Display Graphic Card

One Serial/Parallel Card

200 W Power Supply

Case with digital display

101 Keys Keyboard (XT/AT)
Export Packing + Manual

1.049

HARD DISC SEAGATE
ST 225 20 MB 65 ms 5.25” 199
ST 225 w. Controler 65ms5.25” 259
ST 251 40 MB 40ms5.25" 349
ST 251-1 40 MB 28ms5.25" 399
ST 4096 80 MB 28ms5.25" 599

FLOPPY DISC DRIVES

Floppy Disc 360 KB (Japan)

N

proponuje

12 7 Amber 109
14 ” Amber 129
14 " EGA 399
EGA CARD 169
LHK-TV 14” COLOUR 299
INFRARED REMOTE CONTROL
MONITOR LOOK with FILTER GLASS
30 STATIONS PROGRAMMABLE
PAL TUNERS
DIGITAL TUNING SYSTEM
LHK-TV 20” COLOUR 399
INFRARED REMOTE CONTROL
MONITOR LOOK with FILTER GLASS
30 STATIONS PROGRAMMABLE
PAL TUNERS
DIGITAL TUNING SYSTEM
DOSTARCZAMY DO OFEROWANYCH ZESTAWOW
ANTENTY ZA ZLOTOWKTI:
LHK 90 parab. z polar mountem 499,000
LHK 120 parab. z polar mountem 599,000
LHK 150 parab. z polar mountem 799,000
LHK 180 parab. z polar mountem 899,000

ZAPEWNIAMY MONTAZ U KLIENTA _
CENA ZALEZNA OD STOPNIA TRUDNOSCI MONTAZU
100,000 300,000 zt.

LLHK Electronics Service S.A.

TV SATELLITE RECEIVERS USD

RECEIVER MANUAL
LNB 1.5dB
Export Packing + Manual

LHK SAT 100 ASTRA

RECEIVER MANUAL

LNB 1.5dB

POLARISOR, FEEDHORN

65 cm Offset DISH

CABELS CONNECTORS RG 6 2 pcs
Export Packing + Manual

429

LHK SAT 200 ASTRA

RECEIVER with REMOTE CONTROL
LNB 1.5dB

POLARISOR, FEEDHORN

65 cm Offset DISH

CABELS CONNECTORS RG 6 2 pcs
Export Packing + Manual

LHK SAT 300 ASTRA .

RECEIVER with REMOTE CONTROL STEREO
LNB 1.5dB

POLARISOR, FEEDHORN

65 cm Offset DISH

CABELS CONNECTORS RG 6 2 pcs

Export Packing + Manual

LHK SAT 400 499

RECEIVER with REMOTE CONTROL STEREO
50 CHANNELS

LNB 1.5dB

POLARISOR, FEEDHORN

65 cm Offset DISH

CABELS CONNECTORS RG 6 2 pcs

Export Packing + Manual

699

LHK SAT 500

RECEIVER with REMOTE CONTROL STEREO
99 CHANNELS

LNB 1.5dB

POLARISOR, FEEDHORN

65 cm Offset DISH

CABELS CONNECTORS RG 6 2 pcs

Export Packing + Manual

ADD 39
LESS §9

ALL ITEMS EXCEPT 80 cm Offset DISH
ALL ITEMS EXCEPT NO DISH

4

ODBIOR TOWARU ZE SKEADU CELNEGO

Udzielamy 12-miesiecznej gwarancji oraz zapewniamy serwis pogwa-
rancyjny.

l

Nasz adres LHK ELECTRONICS SERVICE S.A.
ul. ARCHITEKTOW 1A
81-736 SOPOT
tel: 51-43-25 tlx: 0512354 odkk pl

Ko-350/406/12

26 <OMPUCER

—e






Mikromarket

Wielobranzowe Ogélnokrajowe Przedsiebiorstwo

»EKOPOL Gérnoslaski”

Spotka z o.0. ]J.g.u.

Bytom, ul. Kuzaja 42a

przyjmie zlecenia

na wykonanie projektow i realizacje

sterownikow mikroprocesorowych

dla ukladow
automatyki regulacji 1 zabezpieczen.

Szczegolowych informacji udziela

W.O.P. "EKOPOL Gornoslaski”
Wydzial w Bytomiu
ul. K. Miarki 40
tel. 816-376.

Modul t ]
MODULEX Sp. 2 0.0, - owe systemy mikiokomputerowe

Aparatura medyczna

01-401 Warszawa, ul. Gorczewska 69/73, tel. (022) 36 18 94
Oddzial w Lodzi: 91-335 Lodz, ul. Grunwaldzka 16, tel.(042) 51 32 34

RODZINA
STEROWNIKOW PRZEMYSEOWYCH

IVIIC

Sterowniki przemyslowe MIC (Modulex Industrial Controller) to bar-
dzo proste w instalowaniu, programowaniu i obstudze urzadzenia typu
PLC (Programmable Logic Controller). Przeznaczone sa do sterowa-
nia wszelkiego rodzaju urzgdzeniami przemyslowymi — maszynami, ro-
botami i calymi liniami technologicznymi. W sklad rodziny wchodza
sterowniki nadrzedne (Master) 1 podrzedne (Slave). Funkcje wybrane-
go sterownika MASTER moga by¢ rozszerzone przez dolaczenie do
niego wybranych sterownikow SLAVE (maksimum siedmiu). Odreb-
ne grupy sterownikow MASTER - SLAVE moga by¢ polaczone w prze-
mystowa sie¢ lokalna. Jednym z elementow takiej sieci moze by¢ kom-
puter typu PC XT/AT rozdzielajacy zadania dla poszczegolnych grup i
monitujacy caly proces sterowania.

Sterownik programuje sie w prostym jezyku rozkazow stykowo- logi-
cznych (NOT, AND, OR, SET, RESET....) 1 rozkazow obrobki stow da-
nych. Operacje wykonywane sg na wejsciach, wyjsciach, wewnetrz-
nych "przekaznikach”, licznikach 1 rejestrach. Do dyspozycii sa takze
programowane przekazniki czasowe.
Blizsze informacje wysylamy poczta.

Ko-290"3%96/12

Naprawa zasilaczy do IBM XT/AT

UPS-ow 1 zasilaczy monitorow
Przetwornice PC/DC wedlug wymagan klienta,
transformatory.

Zakl. rzemieslniczy SIMONOWICZ
Warszawa tel. (0-22) 49 20 64

Ko-345404'12

TECHNIKA POMIAROWA, STEROWANIE, POMIARY MEDYCZNE I LABORATORY]NE

ZAKEAD ELEKTRONIKI
JEDNOSTKA INNOWACYJNO-WDROZENIOWA
02-170 Warszawa, ul. Zabinskiego 7

tel. 40-69-68 (8.00 — 16.00)

SMmMbex:

OFERU]JE

+ WIELOFUNKCY]JNE MODULY KONTROLNO-POMIAROWE DO IBM PC ZBARDZO SZYBKIM PRZE-
TWARZANIEM ANALOGOWO/CYFROWYM I CYFROWO/ANALOGOWYM

— LABORATORYJNE WZMACNIACZE POMIAROWE

— KOMPUTEROWE SYSTEMY POMIAROWE O DUZEJ SZYBKOSCI I DOKEADNOSCI DO CIAGLE] RE-

JESTRACJI T PRZTWARZANIA DANYCH

— WYSOKIE] KLASY OPROGRAMOWANIE DO SYSTEMOW POMIAROWYCH, W TYM OPROGRA-

MOWANIE CZASU RZECZYWISTEGO

- MIKROKOMPUTERY PC XT/AT PRODUKCJI RENOMOWANYCH FIRM

Wyroby nasze uzyskaly szereg bardzo dobrych opinii wystawionych przez renomowane instytuty nauko-

wo-badawcze. 53 wykorzystywane miedzy innymi do:

poruarow EEG, EKG, cisnienia tetniczego krwi, osrodkowego cisnienia zylnego, cisnienia ptynu moz-

gowo-rdzeniowego;
— badania silnikow elektrycznych;
badania zjawisk sejsmicznych w systemie rejestracji ciagle;;

— pomiaru histerezy 1 innych wlasnosci impulsowych materialow magnetycznych;
— pormiarow parametrow 1 charakterystyk silnikow elektrycznych (komutatorowych, asynchronicznych,

synchronicznych, skokowych);

— badan spektroskopowych, pomiaréw chromatograficznych, badania zjawiska korozji (pomiary poten-

cjostatyczne 1 galwanostatyczne).

£8 <OnmMPUcCER

SUPER - MEMO

rewelacyjny polski program przyspie-
szajacy opanowarnie wiedzy, nauki je-
zykow.

Komputer IBM PC XT/AT

Informacji udziela legalny dystrybutor

GAIVIA TBIVI

adres: Poznan ul. Strzecha 35
Ko-339/400/ 12

GAMA TBM

Sp. z o.o0.
adres: Poznan ul. Strzecha 35

ofexruje

oryginalne programy
dla IBM PC/XT/AT

nowoczesne systemy GMIFK dla
matlychisrednich przdsiebiorstw
HELPMAKER - dla konstrukto-
TOW oprogramowania umozliwia
jacy projektowanie HELPOW
(Turbo 4.0/5.0)

MENUS - pakiet do konstrukcii
MENU rozwyanych (Turbo 4.0
5.0)

pakiet uzytkowy zawlerajacy m.in.:
rezydentny ramdysk (HGC), ste-
rownik dyskietki 420 kB, polskie

znakil na ekranie (CGA, HGC)
Ko-339/401

Ko-3 99/12
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robocze CAD w oparciu o :

z Polskimi Normami - projektowanie mechaniczne

Bezplatne kopie AutoCAD-a dla twércOw nakladek
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Aplikom oferuje w pelni profesjonalne wysokiej jakoSci kompletne stanowiska

* specjalizowany sprz¢t komputerowy karty graficzne Artist
* zestawy graficzne GS100 firmy Rasterex program AutoCAD i specjalistyczne naktadki
* plotery i digitizery firmy Houston Instrument  * program COSMOS - analiza metodg element6éw skoficzonych
y
Oferta miesigca
Oprogramowanie:

- AutoNormy - sprzedaz promocyjna pakietu programéw do wykonywania projektéw zgodnie

- ParaCAD - projektowanie parametryczne w AutoCAD-zie

Premia dla posiadaczy AutoCAD-a zakupionego w Aplikomie:

- software wspomagajgcy wektoryzacje, o wartosci ponad 1000 USD - BEZPYATNIE

Przy zakupie przez uzytkownika AutoCAD-a, skanera SCAN-CAD 128A firmy Houston Instrument w naszej firmie
dolgczamy bezplatnie oprogramowanie wspomagajgce wektoryzacje.

Zapraszamy w pigtki na seminaria i demenstracje. Prosimy o wczeSniejsze uzgodnienie telefoniczne terminu.
Przedsigbiorstwo Produkcyjno-Handlowe Zastosowafi Informatyki "APLIKOM?" Sp. z o.0.
91-335 1.6d%, ul. Limanowskiego 129, tel. (42) 34-39-32, telex 886334 aplik pl

Ko-41/436/01

“AKCES-SYSTEM”

Gdansk ul. K. Marksa 169
tel. (058) 41-19-01

Oferuje w terminie dostawy
do 10 dni

sprzet komputerowy klasy XT/AT/386 renomowanej firmy ArcA w
dowolnej konfiguracji:

— komputery typu ArcA XT w zestawach 4.77/10 MHz, 4.77/12 MHz,
4.77/15 MHz

— komputery typu ArcA AT 6/8/12-0 wait/16 MHz

— komputery typu ArcA 386 20/25 MHz

— monitory mono 1 color

— dyski twarde do 330 MB oraz streamery 20/40/60/150 MB

— plotery, drukarki, digitizery, scanery, wszelkiego typu karty rozsze-
rzen

sprzet komputerowy ATARI ST 1 Commodore AMIGA
— napedy dyskow 5,25” oraz krajowe)j produkcji monitory niskiej, sre-
dniej 1 wysokiej rozdzielczosci w jedne) obudowie

— telefaxy
— kserokopiarki
— sprzet audio-wideo

Zapraszamy w godzinach od 10 do 18

Ko-258/352/07

SUPER SOFTWARE
ul. Obopoélna 4/2 30-069 Krakow, tel. 37-712-53
Wykonuje oprogramowanie do komputerow typu IBM i innych.
Dysponujemy szerokim zakresem uslug, w tym miedzy innymi:
® pilace 1500 000 zi @ kadry 1 500 000 z! @ magazyn 1 000 000 zt
® symulacje komputerowe @ pakiet antywirusowy 2 000 000 z1 @
@® pakiet do zabezpieczania dyskietek @ programy specjalistyczne

Ko-214/378/11

Jedyny dystrybutor w Polsce

AWA dalaCo -Trading

poleca

PRZEDSIEBIORSTWO WDRAZANIA :
POSTEPU TECHNICZNEGO w pelni
SPOLKA z 0.0. ory . alny

01710 WARSZAWA ul Wloscianska 25
tel. 335973 tIx 816159 datac

system zautomatyzowanej

analizy statystycznej
“SUPER - STAT”

— zapewniamy bezplatne szkolenie uzytkownikow
— gwarantuyjemy konserwacje i rozwoj systemu

zapraszamy!

Ko-313/388/11

;;jrARt‘ Y [USLUGOWO- TWORCEZE [* WARSZA 8 thx: atq:a{ mpodt| R y]I!
n | R G P uliZielna 59 8 201-28146 w283 NPy
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PC 386 — czy moze juz minikomputer?!!

COMBIT PROKOM MICON
Przedsiebiorstwo Innowacyjny Zaklad Przedsiebiorstwo
Techniczno-Handlowe Techniki Komputerowe;j Badawczo-Produkcyjne

Spotka akcyjna 1 Handlowo-Ushugowe

Spoitka z 0.0. j.g.u.

OFERUJEMY SPRAWDZONE, KOMPLEKSOWE ROZWIAZANIA SPRZETOWO-
-PROGRAMOWE W TECHNOLOGII WIELODOSTEPU I SIECI MIKROKOMPUTEROWE]

SYSTEM OPERACY]JNY RELACYJNA BAZA DANYCH OPROGRAMOWANIE SIECIOWE
W PELRNI JEZYK W PELNI
ODPOWIADAJACY CZWARTE] GENERAC]I ODPOWIADAJACE
SCO XENIX XENIX - NET

SYSTEM ZARZADZANIA
PRZEDSIEBIORSTWEM

A. PODSYSTEM RACHUNKOWOSCI FINANSOWE] (FK-X)
Plan kont.
Ewidencja kont 1 dowodow ksiegowych.
Katalogi pracownikow, kontrahentow.
— modul automatycznego rozliczania rozrachunkow ,
— modul automatycznego rozliczania kosztow,
— modut ewidencji materialowej (EM-X).

B. PODSYSTEM OBROTU MATERIALOWEGO (OM-X)

Biuro handlowe.

Zaopatrzenie.

Magazyny.

— modui zbytuy,

~ modutl obstugi wydziatu produkcyjnego,
— modui obshigi wydziatu remontowego.

C. PODSYSTEM KADROWO - PLACOWY (w przygotowaniu)

ZAPEWNIAMY W OPARCIU O ANALIZE POTRZEB:
— kompletne instalacje mlkrokomputerow dla potrzeb naszych systemow,

— niezbedna rozbudowe wczesniej zakupionych instalacji mikrokomputerowych,
gwarantujaca poprawna instalacje naszych systemow,

— pelna integracje i wspolprace naszych systemow,

— pelne wdrozenie i oddanie do eksploatacji systemow,

— realizacje niestandardowych zamowien sprzetowo-programowych.

Na zyczenie Klienta udostepniamy liste uzytkownikéw naszych systemow.

COMBIT S.A. PROKOM MICON
ul. Galczynskiego 23 ul. Balladyny 15a ul. Armii Czerwonej 83
40-587 KATOWICE 81-524 GDYNIA 40-161 KATOWICE
tel. 512-914 tel. 248-018, 216-677 tel. 586 — 026 wewn.403
tlx 54535 prok
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