








Infosystem 90

Jakis czas temu z ekranu telewizora straszyl nas kompletnie lysy
facet, ktéry miat cos z tytu czaszki. Tym czyms, jak sie okazywalo,
bylo kilka ukladéw scalonych, a calo$é miala byé reklama Targow
INFOSYSTEM °90 w Poznaniu. Chodzilo pewnie o odstraszenie
dzieci, co udato sie tylko czesciowo. Ale faktycznie dziecinie mialy
na targach czego szukad.

Na INFOSYSTEMIE dominowal sprzet profesjonalny, a nie ozna-
cza to wcale, ze komputery lub ich oprogramowanie byly najwaz-
niejszym elementem kazdego stoiska. W ciggu trzech miesiecy od
warszawskie] wystawy firmy sprowadzily i pokazaly wiecej kopia-
rek, telefaxéw, anten satelitarnych i innego sprzetu dajacego sie
okresli¢ jako biurowy. I dobrze! Jest jednak malutkie ale, dotycza-
ce zresztg calosci imprezy. To, co prezentowano, jest oferta dla ma-
tych przedsiebiorstw bez extra wymagan. Takie M-3 z okresu sre-
dniego Gierka — w poréwnaniu z péznym Gomutka znakomite, no
bo i kuchnia jasna, lazienka i ubikacja w mieszkaniu — ale gdzies
tam tkwl w czlowieku tesknota za malym wlasnym patacykiem.

To samo uczucie ogarnialo mnie, gdy wszedzie, doslownie wsze-
dzie widzialem klony XT i AT, ktérych monotonia niekiedy byla
przerywana 386. Podobnie w oprogramowaniu — system Kadry,
Place, Gospodarka Materialowa, Sieci— wlasnie tak pisane, duza li-
terg. W tym morzu nieznacznym ulatwieniem dla potencjalnego na-
bywcy byly dyplomy MIKROLAUR przyznawane podczas wystawy
warszawskie]. Poniewaz laureaci nagrody MIKROLAUR byli juz
przedstawieni w "KOMPUTERZE”, nie ich osiagniecia sa gléwna
trescia niniejszego sprawozdania, chociaz po raz kolejny na to za-
shuguja.

Wypada zalowac, chociaz napisano to juz dziesiatki razy w roz-
nych gazetach, ze INFOSYSTEM z uporem godnym lepszej sprawy
trzyma si¢ kwietniowego terminu, co automatycznie przekresla
szanse organizatorow na “obudowanie” imprezy dodatkowymi
atrakcjami w rodzaju cyklu konferencji specjalistycznych czy cze-
gos konkurencyjnego do "Mikrolaura”.

Monotoni¢ oprogramowania przerywaly szczesliwie takie firmy
jak: prawie miejscowa ALMA P.Z, zdobywajaca kolejne punkty w
tworzeniu przyczolkéw do sieci komputerowej uczelni wyzszych,
Pracownia Komputerow JACKA SKALMIERSKIEGO, tworzaca ko-
lejne wersje slownikoéw komputerowych, zagadnienie bardzo inte-
resujace, stanowigce podstawe do nader rozlegtej kwestii kompu-
terowego tlumaczenia tekstéw. Lodzka firma APLIKOM konsek-
wentnie lansuje 1 wdraza u nas legalne oprogramowanie CAD. Za-
sluzony weteran polskiego oprogramowania, CSK czyli Computer
Studio Kajkowski, wspolpracujac z ELWRO, przelamuje trudnoéci
wynikajgce, jak si¢ wydaje, ze spraw osobistych. OFEK — Ogélno-
polska Fundacja Edukacji Komputerowej, pragnaca zadziwi¢ i
wprowadzi¢ do Edukacji Mlodziezy ambitne programy, ma trudno-
sci nie tylko 2z programami, ale przede wszystkim z
nierozwigzywalnym problemem niedostatku komputeréow w szko-
lach i uczelniach.

Powiew, a moze nawet wiecej, tak upragnionej konkurecji i
prawdziwego “kapitalistycznego” zycia musnal mnie przy stoisku
firmy PRO INTERNATIONAL, ktora jest spotka joint venture z au-
striackim PROSYSTEM. Firma ta oferuje kompletny system DTP
wraz z naswietlarkg BIRMY SETTER, ktéra moze by¢ sterowana
przez dowolny program na dowolnym komputerze, byleby w wyni-
ku jego pracy powstawaly pliki DTP w formacie PostScript. Sama
naswietlarka jest rewelacja w naszych przasnych warunkach, do-
kladnos¢ (do 118 punktow na mm) i szybkos$é pracy rzeczywiscie
pozwalaja na zorganizowanie czesci drukarni w warunkach biuro-
wych.

W najwiekszym skrocie standard PostScript jest lansowanym i
dzis juz praktycznie jedynym, wspdlnym dla wszystkich kompute-
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réw i drukarnianych naswietlarek, systemem opracowywania pu-
blikacji wraz z ilustracjami do druku. Zalety takiego systemu rysuja
si¢ same — niezaleznie od tego czy przygotowujemy ksiazke, czaso-
pismo, ulotke wyborczg, czy pracujemy na komputerze typu IBM,
Macintosh, Atari ST badz Amiga (czysto teoretycznie nawet Spec-
trum czy "male” Atari, ale tam brak pamieci), wynik zawsze jest taki
sam i na naswietlarce w drukarni pracujacej w tym systemie otrzy-
mamy zawsze gotowa do druku strone.

Wracajac do konkurencji, naprzeciw ttumu (tlok wynikajacy jed-
nak glownie ze zlej organizacji w stoisku Pro International), stali
przedstawiciele firmy CYFRONEX 1 zapraszali na pokazy kompu-
terowego skladu publikacji opartego o stworzony w tej firmie pro-
gram CYFROSET. Poczatki firmy siegaja 1983 roku, kiedy to nawia-
zano wspoélprace z Monotape C.P. W ulotce reklamowej czytamy:
“(mozecie naswietli¢) publikacje na rozpowszechnionych w kraju
fotonaswietlarkach, nie czekajac na maszyny 2z jezykiem
PostScript”. Jest to prawda, niestety. Wiekszo$¢ drukarni bylej
RSW i innych zakupila naswietlarki w systemie Monotype, do kto-
rego dostosowany jest Poltype i teraz przejscie na Swiatowy stan-
dard nie bedzie proste. Czy taki manewr sie uda? — to pytanie, jak
miecz, wisi nad planami redakcji, wydawcow i drukarzy.

Wsrod potentatow — SOFT-TRONIK, dzis grupa przedsiebiorstw
z centralg w Berlinie Zach., majacych filie w Polsce, Austrii, ZSRR,
Czechostowacji. Bez fanfar i sztucznych ogni SOFT-TRONIK syste-
matycznie buduje swa sile, wyraznie widoczna na kolejnych wysta-
wachitargach. W swej ofercie ma m.in. monitory wysokiej rozdzie-
lczosci MITSUBISHI (najwiekszy jest po prostu olbrzymem), a takze
drukarki SEIKOSHA - test ich zamieszczamy w "Komputerze”.

Drukarki tej firmy prezentowal takze inny staly potentat poznan-
skiej imprezy — ELWRO. Ale jakze inna, niz w SOFT- TRONIC-u
byla to prezentacja! Zakurzone, brudne, ze sladami zdartych nakle-
jek, z niedopasowanymi pokrywami i nie do uzycia, zamkniete
szczelnie za szklang witryng — obraz rozpaczliwy i skutecznie znie-
checajgcy. Gdy pomyslalem, co zrobitbym w tej sytuacji na miejscu
przedstawicieli firmy SEIKOSHA, stanowczo nie zgadzalo sie to z
moim dobrodusznym charakterem. A jednoczesnie na stoisku EL-
WRO grupa zapalencow oferowala przyzwoicie wygladajacy mo-
dem EC8113 w wariantach: wolnostojacym i karty do PC. Pomimo
feralnej 13 w oznaczeniu typu rzecz wyglada przyzwoicie i pracujac
w standardzie CCITT oraz BELL dziala zgodnie z systemem AT
Haes z szybkoscia od 300 do 2400 bodow. Pomijam na razie kwestie
komputera szkolnego, sieci uczniowskiej itp., bowiem jest to temat
na osobne opracowanie. W najwiekszym skrocie — ELWRO ma
swoje grzechy, ale sedno zla jest bardziej skomplikowane.

STAR i jego przedstawicielstwo ABC-Data tym razem wystapily
skromniej 1 jJak znaczna czes¢ wystawcow zarezerwowali sily na
wystawe w Warszawie. Natomiast chyba jako jedyni przywiezli
wielka skrzynie kolorowych prospektéw, z ktorej to skrzyni po wy-
darciu dziury w plastykowym opakowaniu, pelnymi gar$ciami (do-
slownie) czerpali mlodziency i dzieci, ktére nie zrazone telewizyjna
lysa glowa, dostaly sie na teren targow.

Przy wejsciu do wystawowego autobusu holenderskiej firmy SPI
widniala recznie sporzadzona informacja, ze zadnych prospektéw
nie ma. Byla to oczywiscie tylko czes¢ prawdy, bo bardzo zaintere-
sowani komputerami firm IBM, DEC, Harris i innymi, ktore sa przy-
najmniej jednym (a i wiecej) krokiem poza PC, otrzymywali pelna
informacje. Sprzet oferowany przez SPI — Services & Products
International, jest co prawda "z drugiej reki”, ale jedynie ze wzgle-
du na zuzycie “moralne” a nie technologiczne, oczywiscie na Za-
chodzie. Dla nas jest to oferta nader atrakcyjna, w miare tania i co
najwazniejsze — majaca posmak wilasnej willi, a nie typowego mie-
szkania M-3. Co prawda dzi$ juz nic sie praktycznie nie buduje...

Ciekawa rzecz z dyskietkami — ZWCh "Stilon” oferuja dyskietki
5,25-48 TPI, 360 kB w cenie zbytu 3900 zt a 5,25 - 96 TPI, 720 kB za
4400 zl. Moga tych dyskietek wyprodukowac ok. 2 mln rocznie, ja-
kosc¢ jest scisle porownywalna z dyskietkami BASF, a mimo to cig-
gle nie ma ich dyskietek w sprzedazy. Dyskietki 3,5, dwustronne,
oferowane sg m.in. przez DHN - firmy KAO po 17 tys. zt, P.Z. CEN-
TRA -OTTO - no name po 38 100 z1, ABC Data — firmy Maxell po 2,7
DM. Trzeba, oczywiscie, doliczy¢ rézne inne koszty, no i pytanie —
co tu wybrac?

Na koniec ciekawostka — jedna z firm (proszono o dyskrecje) be-
dzie oferowala laptop 16 MHz, z 1 MB na pokladzie, ekran 640 x 480
VGA (takze EGA, CGA i MGA) ze stacja dyskow 3,5 cala-1.44 MB i
twardym dyskiem 40 MB, wszystko razem wazy 5,6 kg. Cena za$ ma
by¢ o polowe nizsza niz innych urzadzen tego typu! Jezeli wiado-
mosc¢ ta sie sprawdzi, bedzie chyba jedynym pozytywnym akcen-
tem w szarosci i prowincjonalnosci targow INFOSYSTEM 90.
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Marck Car, Michat Sctlak, Stefan Szczypka

Kiedy jest si¢, jak ja, z wyksztalcenia rusycysta, z zawo-
du - dziennikarzem, a z zamitowania - komputerowcem,
spetnieniem aspiracji musi by¢ wydawanie pisma kompute-
rowego w Zwigzku Radzieckim. Od chwili, gdy zdatem so-
bie z tego sprawe¢ do momentu, gdy pojawitem sie w redak-
cJi z pierwszym wydrukowanym egzemplarzem rosyjskoje-
zycznej edycji KOMPUTERA minety zaledwie dwa lata.

Takie byty poczatki

W listopadzic 1988 r wracatem z Nowosybirska z opisywancj na na-
szych famach wystawy komputerowe;j. Stata si¢ ona dla mnic okazja do
przeprowadzenia picrwszych powaznicjszych rozmow z potencjalnymi
partnerami na temat wspolnego wydawania "Komputera”. Na rozmo-
wach tez skonczyto sig, aczkolwick wracatem do kraju z istotna, jak Si¢
poznicj okazato, informacjg: moskiewskim telefonem cztowicka, kto-
ry miat by¢ potencjalnym weryfikatorem ttumaczen polskich tekstow.
Majgc w perspektywie upojng noc na lotnisku Szeremictiewo w oczeki-
waniu na samolot do Warszawy zdecydowalem si¢ na telefon do niezna-
jomego, by przynajmniej wst¢gpnic omowi¢ zasady naszej przyszicj
wspotpracy. Mimo poznej pory zostatcm zaproszony do domu i ...
tamtej nocy urodzit si¢ KoMnbioTep.

Kostia Korobow, bo on byt tym nicznajomym, przede wszystkim
wyperswadowat mi zamiar wspotpracy z mitymi, aczkolwick niewicle
mogacymi chtopcami z Nowosybirska. Ich miejsce miato zajaé mos-
kicwskie wydawnictwo ~"Finanse i statystyka”, w ktorym Kostia kicro-
wal redakcjg literatury przektadowej. Zadanic przckonania do pomys-
tu dyrektorki wydawnictwa Kostia wziat na sicbie.

Kiedy cztery micsigce pozniej zndw znalaztem sig przejazdem w
Moskwie grunt pod porozumienie byt juz przygotowany. Spotkanic z
dyr. Zwonowg bylo, w zasadzie, czystg formalnoscia, chociaz chodzi-
o rowniez o “okazanie” zywego czlowicka, ktory namawiat na powaz-
ng, aczkolwiek frapujacg radzieckich partnerow awanturg. Potwicrdzi-
lem gotowos¢ Warszawskiego Wydawnictwa Prasowego zawarcia sto-
Ewr}lcgo porozumienia. Wydawnictwo o niczym oczywiscie nic wie-

1ato.

W maju 1989 r. w Warszawic porozumicnic zostato podpisane. Ryzy-
kicm dyr. Macieja Hoffmana bylo to, iz wszechwladny wowczas Za-
rzgd Gtowny RSW "Prasa-Ksigzka-Ruch” o wszystkim miat si¢ dowie-
dzie¢ po fakcie.

Od tej chwili prace ruszyty z miejsca. Zaczglo sig, jak zwykle, od
ludzi. Znalezicnie dziennikarza, komputerowca i rusycysty w jednej
osobie nie jest fatwym zadaniem. Na szczgscie jeden sposrod wielu
znajomych, ktérzy w roznym czasie pracowali wraz ze mna w Redakg;ji
Wiadomodci dla Zagranicy Polskiej Agenciji Prasowej, spetniat te wy-
magania. Andrzej Poptawski, bo o nim mowa, po dtuzszym wahaniu
zdecydowat sig¢. Od tej chwili byto nas dwoch.

Page Maker, Ventura czy Calamus ?

Przyj¢ta zasada, iz strona radziecka odpowiedzialna jest za druk i
kolportaz pisma, a polska - za jego szat¢ graficzng i sktad, zachecata
do podjg¢cia sie zadania na miar¢ naszych sit i mozliwosci. To wszys-
tko - od poczatku do kofica - trzeba robi¢ na komputerze. Rowniez ze
wzglgdu na  koniecznosé weryfikowania przez Rosjan poprawnosci na-

szych ttumaczen (wszak tatwicj przeckazac do Moskwy dyskictke z tek-
stami, ktore w poprawioncj wersji na tej samej dyskictce wrocg do War-
szawy, niz naraza¢ si¢ na nowe blgdy przy kolejnych przepisywa-
niach). W dodatku z czasem w Moskwie pojawit si¢ wgzet redakeyjnej
sieci FIDO i z posrednictwa dyskietki tez mozna byto zrezygnowac. Pli-
ki tekstowe byty od tego momentu przekazywane do Moskwy przez te-
lefon, oczywiscie za posrednictwem modemu. Pozostawala jedynic
kwestia wyboru odpowicdnicgo programu DTP.

Z PageMakera zrezygnowalismy na wstgpie. Bardziej nadaje si¢ do
robicnia kilkustronicowych ulotek, niz pelnowartosciowego, 64— stroni-
cowego pisma. Rosyjska wersja VENTURY 2.0, ktorg przckazato nam
do testowania moskicwskic biuro firmy Rank Xerox, byta nicco lep-
szym rozwigzanicm, aczkolwick rosyjskic fonty pozostawiaty wicle do
zyczenia. Ostatcczng decyzj¢ podjat Stefan Szczypka. Zaadaptuje sig
((10 cyrylicy CALAMUSA. Niczego lepszego na razic nie znajdziemy.”

mc)

Dlaczego Calamus ?

Z chwilg przystgpienia do organizacji warsztatu pracy, a wicc jesz-
czc¢ na ctapic obmyslania zawartosci pierwszego numeru wydania rosyj-
skicgo, pojawit si¢ problem natury zasadniczcj. Nalcezalo zaprezento-
wac sicbic i swojc umicjgtnosci z mozliwic najlepszcj strony. Nadarza-
ta sig nic lada sposobnos¢ - catkowicie profesjonalna edycja realizowa-
na w profesjonalnych warunkach z zaangazowaniecm zawodowego, wy-
sokonaktadowego aparatu poligraficznego.

Wobcc takicgo kontekstu trzeba byto nie tylko zebra¢ najlepszych fa-
chowcow wedtug swoistcgo klucza nicpodwazalnych kompetencji lin-
gwistycznych, ale pojs¢ na calosc i przyjaé zatozenie, Ze cstetyczna i
kompozycyjna strona realizacji takze bgdzie popisem zawodowca. Jest
bowicm prawdziwym przcklenstwem wprowadzanie w obicg publiczny
produktow wydawniczych sporzgdzanych technika Desktop Publis-
hing bez opanowania cho¢by minimum wicdzy o lege artis kulturze
projektowania, typografii czy ztozonosci percepcji dzicta. Zatem za-
padta decyzja: zadnych kompromisow — poprzeczka na wysokosci po-
wyzcj srednicj europejskiej!

A jesli tak, to z braku Macintosha i jego kolosalnego oprogramowa-
nia w grg wchodzita przy tak sformutowanych zatozeniach tylko jedna
konfiguracja: Atari MEGA ST i CALAMUS. Koncepcja zatrudnienia
tzw. "standardu przemystowego™ databy bowiem wynik na poziomic
“przemystowo standardowym”. Trzcba wiedzie¢ dzisicjszym i przysz-
tym uzytkownikom, ze nadrzgdne jest w tej robocie zatozenie plastycz-
ne, a nic jakis tam potencjal programu, i Ze program estetyczny (tak
si¢ to nazywa!) dobiera sie do zamystu - nie odwrotnie. Powszechne
uprawianic “typo-rgbanki” i przcrazajyce, nie spotykane u wyksztatco-
nych ludzi na zachodzie, luki w elementarnej edukacji plastycznej,
traktowanic tej sfery jak maniakalncj (“dla artystow”) i egzotycznej
("po co to komu”) definitywnie obniza prog wymagan wobec wyko-
nawstwa. Efckty sg znane, alc najgorszym z nich jest ten, ze nie sposob
dowies¢ wyzszosci jednej realizacji nad inng, gdyz ludziom brak kryte-
riow. Uniwersalnos¢ stanowisk budowanych na standardzie IBM powo-
duje, ze wigkszosC zadan o charakterze graficznym zaczyna mie¢ sens
dopiero przy zakupie specjalnej konfiguracji, znacznie drozszej niz
standardowe liczydto. Natomiast systemy przyjazne, z reguly zawieraja-
ce lepsze procesory i graficzng definicj¢ dialogu z uzytkownikiem juz
na poziomie systemu operacyjncgo oraz oprogramowanic konstruowa-
ne zgodnie z tg formuly, pozwalaja na wejscie w $wiat zupetnie innych
doznan wizualnych.

Takim stanowiskiem pracy jest CALAMUS, program na tak feno-
menalnym poziomie, Ze warto dla niego samego kupi¢ komputer. Od-
wrocenie skali jest w tym przypadku znakiem czasu. CALAMUS jest
programem trzeciej generacji. Zawiera wszystkie standardowe instru-
menty kreacyjne oraz wicle innych, caltkowicie nieobecnych w popular-
nych tytutach DTP. Jest spetnicniem oczekiwan zawodowych projek-
tantow, ktorych nie sta¢ na potwornie drogg, zawodowa konfiguracjg
Macintosha. Postuguje sig liternictwem konstruowanym wektorowo (a
nie rastrowo), co oznacza, ze dysponuje doskonala cyfrowa typografia,
ktorg mozna utrwali¢ zarowno na drukarce lascrowej jak naswictlarce,
albowiem jest ona "device independent”, zatem jakosé kopii zalezy WY-
tacznic od potencjatu urzagdzenia koricowego (sama litera ma teoretycz-
ng rozdzielczos¢ ponad 16000 dpi). Jest jeszcze jeden istotny szczegol,
otoz CALAMUS obstuguje wektorowo takze ekran! To zas pozwala na
bezstopniowy skalg podgladu pracy i dzicki maksymalnemu zbliZzeniu
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sie do ideatu What You Sce Is What You Get umozliwia prawdziwie
tworcze traktowanie materiatu kompozycyjncgo.

Wszystko sie zgadza z wyjatkiem...

Z wyjatkiem cyrylicy. Zachodni artysci dopicro nicdawno zaczg¢h ro-
zumie¢ architekture rosyjskiego liternictwa. Wspotczesna ofcrta np. fir-
my Linotype zblizyta si¢ do wymagan na poziomic mistrzowskim. Do-
tychczas wzorowano si¢ na dos¢ prymitywnych adaptacjach, a brak po-
rownywalnej z zachodnig tradycji typograficznej na rosyjskim obszarze
jezykowym spowodowatl blgdne koto nasladownictw i tautologii. Nale-
zato zatem zdefiniowaé wtasne liternictwo o cechach zblizonych do jed-
noelementowego szeryfowego Rockwella, jakim sktadamy polski KOM-
PUTER. Alc miata to by¢ zarazem litera o znacznic zmodyfikowane;j
morfologii w stosunku do powszechnie spotykanej w rosyjskich skta-
dach. Przyjcte zatozenie “odtworzenia” wygladu i struktury sktadu pol-
skiecgo doprowadzito do bezprecedensowych analiz i daty w cfckcie pro-
jekty alfabetow o istotnic zmienionych cechach morfologicznych liter.
Mozna powiedzicC, ze "bukwy” zostaty ~zlatynizowane”. Wykonatem
cksperyment na skale lokalng i (w zaleznosci od punktu widzenia) —
mig¢dzynarodowa. Jest takze faktem, iz podany nicuprzedzonej osobie
do przekartkowania gotowy egzemplarz pierwszego numeru prosto z
drukarni nic zostal przez nig na picrwszy rzut oka rozpoznany jako ro-
syjskoj¢zyczny.

Praca nad profesjonalnym liternictwem trwata kilka miesi¢cy. Pow-
stato kilka garniturow pisma sktadowecgo, powstato wicle unikalnych
elementow towarzyszgcych, formalnie zgodnych z wizerunkicm liter.
Przygotowane zostaty elementy kompozycyjne state i dorazne. Dokona-
na zostala operacja wymuszenia na CALAMUSIE pelnowartosciowego
funkcjonowania w zakresie kompletnie obcego mu tworzywa jgzykowe-
go. Trzeba byto zmusi¢ system operacyjny do mowichia i pisania po 1o-
syjsku przy peinej kompatybilnosci z CALAMUSEM, programem nie-
micckim w angielskiej scenografii, ktory jest zdolny odrzuciC przesz-
czep amerykanskiej klawiatury, a coz dopicro rosyjskicj. Wszystko si¢
udato, z opracowaniem stownika poprawnego dziclenia stow wlgcznie.

Po potroczu cigzkiej pracy, bgdacej dla mnie okazjg do udowodnie-
na okreslonych racji warsztatowych — mogtem rozpocza¢ akcj¢. Przed
kilku laty stawialem pierwsze kroki w dziedzinie Desktop Publishing
jako naturalnym przedhuzeniu moich zaj¢e¢ zawodowych. Dziatatem
wowczas jako catkowicie osamotniony prekursor, z wielkim trudem
przekonujgc opornych i niccickawych nowej dyscypliny ludzi, ze DTP
dla kultury powszechnej begdzie miato fundamentalne znaczenie, chwi-
lami wigksze niz telewizja, gdyz umozliwiajgce naglty powrot do papie-
ru jako podstawowego nosnika wicdzy i wiadomosci. Powrot nie byle
jaki — na najwyzszym poziomic, Ze wszystkimi cechami katalogowe;j
typografii i z bezposrednig (!) relizacjag materiatu montazowego do
druku, co oznacza catkowite panowanic nad formg wydania juz od mo-
mentu podtgczenia domowego komputera do pragdu. Tym razem mia-
tem okazj¢ zaprezentowaC pierwszy skomputeryzowany warsztat zawo-
((10wcgo grafika w dziataniu i to od razu zagranicznej publicznosci.

SSZ)

Z peceta na fajans

Z. decyzjg robienia xoMIIboTepa na dwoch réznych typach kom-
puterow wigzaty si¢ od poczatku pewne problemy. Pierwsza potencjal-
ng przeszkodg byto przenoszenie plikow z peceta na ST, ale to mielis-
my opanowane juz dawno: format dysku ST jest prawie identyczny jak
IBM, wystarczy tylko, aby dyskictka byta sformatowana w PC (IBM ni¢
radzi sobie z formatem ST, Atari czyta 1 zapisuje pliki na dyskietkach
obydwu formatow). Zainstalowany w redakcji PC/XT ze stacjami dys-
kow 5.25” 1 3.5” zapewnit przenoszenie plikow pomig¢dzy dyskietkami
o roznych wielkosciach.

Potem okazato sie (odkryt to Andrzej Poptawski), ze dyskictka sfor-
matowana w ST, po drobnej opcracji polegajgcej na zmianie trzech pier-
wszych bajtow w pierwszym scktorze z 00 00 4E hex na EB 34 90 hex
rownicz jest czytana przez MS DOS.

Nastgpny problem stworzyta koniecznos¢ importu grafiki (i semi-
grafiki) peceta do Calamusa. Najbardzicj zalczato nam na kopiach
ckranow dzialajacych programow. Analogiczny problem w przypadku
ST praktycznic nie istnieje — wystarczy uruchomic kilkusctbajtowy pro-
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gramik, ktory instaluje si¢ rezydentnie (mamy takich kilka), i w dowfvol-
nej chwili, podczas pracy dowolnego programu, n‘acis'niqcie kombina-
cji Alt+Help powoduje umieszczenie na dysku pliku bedacego kopig
ekranu.

Wydawatoby sig, Ze mozna zrobi€ tak samo na IBM - owszem, ale ze
wzgledu na nicjednorodne srodowisko graficzne (rozne karty, oddzicl-
ny tryb dla tckstu i grafiki) zdobycie wlasciwego programiku mocno si¢
komplikuje. .. Po dtugich i uporczywych poszukiwaniach Markowi Ca-
rowi udalo si¢ znalezé to i owo, ale trudnosci ciggnely si¢ dalej: kopig
ekranu graficzncgo otrzymywali§my za posrednictwem programu
FREEZ, bedacego elementem pakictu graficznego PAINT BRUSH.
Nastepnic nalezato go wciggna¢ pod PAINT BRUSHA, by otrzymac
plik w formacie .PCX, do tego uzalezniony od uzywanej karty grafiki.
Nam potrzebny byt format .IMG. Rozpoczgly si¢ poszukiwania kon-
wertera, zakonczone do$¢ nicoczekiwanym odkryciem (micsigé poz-
niej napisat o tym "PC World”): najlepszym narz¢dziem do konwersji
roznych plikow graficznych jest ... VENTURA PUBLISHER.

8x16 3 - b &P
e oo I JFFEEAL oo | R R T
fas Bold 1 T'r:i Mext N R RO Y
;%ﬁl Riaht | P J{E Previous [L_> N0 1 2_3.4_5_6-7.8'9_:.; <« = > 7
ettt n el ——— WCEMls [ b U AE O X MAKAMHOC
d [ Rotexe Eil{l= RN apPcTYUYBRXEI [N - _
[ Tnvert ] » sblolin b Herge |« abuyuaedr xMMNKAMNHDO
_ciear ] dec €5 |le6 npapcTtyunxo3{]|}~-
1698 IC w 6 auy adcéeei il
| 11 I;l_;tl é'el{an_b'o'o'ynm_c,eybf
toad B { 6 GRANgedr ™%X ibo
| Save BE 5 B o EAKD T 7988
The ImaGraph’s m U... ‘.'. Qje‘n T ! . )ti.- ]
[ Heio oo gl e gBEDEIIDbYE - o
otk Ra BT v 36T 0B Q86 OEN
(infa Qe 3 2§l t e v - --"~

[ wuse

ass

&7

#1) NEW_RUS.FRAT
: i f 1

o

Teraz kolejne pytanie: jak spowodowac, aby tekstowa kopia ckranu PC

wygladata w druku jak prawdziwy ekran? Pomyst byt prosty, wykona-
nic rownicz niecskomplikowane. Najpierw “wydtubalem” z programu
emulatora PC na ST czcionke typowg dla IBM. Nastgpnie napisatem
program (oczywiscie w GfA Basic-u), ktory malowat kopig ekranu PC
na ekranie ST uzywajac przygotowanych wczesnicj literek i zapisywat
tak otrzymany obrazek w postaci pliku graficznego, akceptowalncgo
przez Calamusa. Gotowe.

Nie mniejsze kopoty, jednak innej natury, wigzatly si¢ z koniccz-
noscig profesjonalnego sk¥adu rosyjskich tekstow. Pomijam tu koniecz-
nos¢ zaprojektowania rosyjskicj czcionki — t¢ benedyktynskga pracg
wzial na sicbic Stefan Szczypka, tworzac cyrylicg o niespotykanym do-
tad, europejskim wygladzie.

Przy sktadaniu tekstow czgsto zachodzi konieczno$¢ przenicsienia
czesci wyrazu do nastgpnej linii, przy czym muszg zostac zachowane re- |
guty pisowni. Calamus dysponujec wspaniatym mechanizmem przeno-
szenia z mozliwoscig wykorzystania stownika, szkoput polcga jednak
na tym, ze jcgo algorytm jest przystosowany do dziclenia tckstow an-
giclskich lub niemicckich i nie akceptuje znakow spoza alfabetu nie-
mieckiego. Po rozwazaniach zdecydowalismy si¢ umicscic litery cyryli-
cy pod kodami ich tacinskich odpowiednikow, gdy bylo to mozliwe,
reszte liter umieszczajac pod kodami liter nie majacych rosyjskich od-
powiednikow. W ten sposob pozostaty tylko dwie, rzadko uzywane li-
tery, nie akceptowane przez stownik przeniesien. Odpowicdni konwer-
ter napisatem duzo wczesnicj, kiedy nie wiedziatem jeszcze, ze bedzie-
my robic rosyjckie wydanie...

Pozostawala tylko do rozwigzania kwestia, co poczgc z tekstami
mieszanymi, gdy na przyk¥ad wsrod stow rosyjskich wystgpuje nazwa
zachodniej firmy lub produktu, pisana literami tacinskimi. Na pozio-
mie edytora tekstu problem nie istniat — rosyjskie litery pozostawaty
pod kodami powyzej 127 (7F hex), a przy imporcie tekstow do Calamu-
sa wykorzystaliSmy fakt, Ze tckst pisany w edytorze IstWordPlus jako
wyttuszczony jest sktadany inng czcionkg. Napisatem wige konwerter,
ktory przed fragmentem tekstu rosyjskiego umieszczat znacznik pisma
normalnego, a przed tekstem tacinskim znacznik pogrubicnia, dokonu-
jac oprocz tego konwersji kodow liter rosyjskich na fonetyczny uktad
zastosowany przy sktadzie. Nie pamig¢tam juz, jak ten konwerter naz-
watem. Stefan uznat ta nazwe za trudng do zapamigtania (jak widac,
stusznic) i zartobliwie przechrzcit go na NKWD - to juz trudno zapom-
nicc...












Mikrokomputery jakby nam spowszednialy. Byle
jaki ’pecet” stojacy w firmie nie wzbudzi juz niczyjego
entuzjazmu, co najwyzej na wies¢, ze jest to "trzysta
osiemdziesiatka szostka” z zegarem 33 mega, ktos z uz-
naniem pokiwa glowa. Obrzydly z czasem bursztynowe
herculesy wyswietlajace semigraficzne rusztowanie
Norton Commandera. Ludzie, niech kto§ wpusci troche
Swiezego powietrza!

I oto jakby cos zlekka powialo: osnute nimbem tajem-
niczosci, schowane do niedawna za embargami, zaczy-
naja sie¢ w Polsce pojawia¢ komputery Apple Macin-
tosh. Mac, do tej pory traktowany jako snobistyczno —
hobbystyczna zabawka grupki zapalencéw, wzbudza
coraz wieksze zainteresowanie.

W zdrowym ciele...

Od przypominajacego lodéwke malenstwa z procesorem Moto-
rola MC 68000, taktowanym czestotliwoscia 7.83 MHz, z pamiecia
512 KB, pochodzacego z 1984 roku, Mac urost do poteznej maszyny.
Produkowane dzis komputery Mac II oparte sa na trzydziestodwu-
bitowych procesorach MC 68020 lub MC 68030 z zegarem co naj-
mniej 15.7 MHz 1 pamiecia od 1 do 8 MB. Kazdy z modeli ma stan-
dardowo zainstalowany koprocesor matematyczny. Maszyny serii
Il posiadaja otwarta architekture, to znaczy, ze podobnie jak w "pe-
cetach” sprzetowe rozszerzenie systemu sprowadza sie do otwar-
cia obudowy 1 wetkniecia odpowiedniej karty w zlacze magistrali.
Rzecz jasna, komputer jest standardowo wyposazony w podstawo-
we interfejsy, w tym takze interfejs sieci lokalnej oraz SCSI, gwa-
rantujacy bardzo szybka wymiane danych np. z pamieciami maso-
wymi (twarde dyski do 1 gigabaijta (!), wymienne kasowalne dyski
optyczne 650 MB).

Wypada juz skonczyc¢ te sprzetowe fascynacje. Zacytuje jeszcze
skromne, ale jakze tresciwe zdanie z materialow firmy Apple: ,Ma-
cintosh IIfx jest najwydajniejszym komputerem osobistym na swie-
cie”. Nic dziwnego — MC 68030 z zegarem 40 MHz, bardzo szybka
pamiec (jezeli komus nie wystarcza 8 MB, mozna jeszcze dolozy¢),
starannie przemyslana architektura systemu.

..zdrowy duch

Giowna sila Maca tkwi jednak przede wszystkim w oprogramo-
waniu. To wlasnie Macintosh zainicjowal rozwoj graficznych sro-
dowisk typu DeskTop. Wykorzystanie jednolitego, wbudowanego
w system sposobu graficzne] komunikacji z uzytkownikiem, poz-
wolilo zmniejszy¢ psychiczny dystans miedzy czlowiekiem a ma-
szyna. Rownie wazne okazalo sie narzucenie programistom jedno-
Iitego sposobu wymiany informacji miedzy programami — dzieki
termu uniknieto chaosu wsrod formatow danych; produkty jednego
programu s3 akceptowane przez inne programy i odwrotnie.

Tworcom Macintosha udato sie osiagnac cel, ktorego nie osiag-
neli szermujacy ideg kompatybilnosci specjalisci z IBM — programy
napisane dla pierwszych wersji systemu Maca pracuja na najno-
wszym systemie Maca IIfx, podczas gdy programy napisane dla
MS DOS niezupelnie dziataja z ostawionym OS/2...

Oprogramowanie systemowe nadaza za zwickszaniem sie mozli-
wosci sprzetowych — ROM nowszych modeli Maca II zawiera pro-
cedury QuickDraw, obshigujace grafike 24- i 32-bitowa, da]aca
spektrum ponad 16.7 miliona odcieni barw. Warto zaznaczyc, ze
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numeracja kolorow jest zgodna z norma Pantone firmy Letraset,
uzywana w poligrafii. Stalo sie regulg, ze programy na Maca uzywa-
ja profesjonalnej terminologii, zawodowiec korzystajac z nich czuje
sie jak u siebie w domu.

To wlasnie sprawia, ze siadajac do Maca nie musimy pokonywac
stresow. Poshugujemy sie narzedziem w sposob naturalny, nie tra-
C3C czasu na przypominanie, czy aby na pewno dla narysowania
kolka w ukosne paski nalezy nacisna¢ Control/Shift/Alt/F7, moze-
my skoncentrowac¢ calg uwage na procesie tworzenia — bowiem
Mac jest wlasnie narzedziem dla tworcow.

Pierwsze jaskolki

Oprocz Macintoshow znajdujgcych sie w rekach prywatnych mi-
losnikow rowniez kilka firm w Polsce wykorzystuje te komputery
do celow profesjonalnych — gléwna dziedzina zastosowania. jest
DTP, a wlasciwie zawodowa poligrafia; Mac jest przeciez sztanda-
rowym komputerem DTP. Ja jednak postanowilem spenetrowac
inne poletko. Udalem sie w odwiedziny do 16dzkiej firmy Lobo, kt6-
ra oprocz wykorzystywania Maca do prac projektowych w archi-
tekturze i urbanistyce zajmuje sie takze sprzedaza oprogramowa-
nia i sprzetu. Moimi rozméowcami byli: prezes Jan Chrzanowski,
Bartlomiej Walas, Tomasz Szeler i Piotr Poprawski.

Komputer: Skad wzielo sie Wasze zainteresowanie ta egzotyczna,
w kraju zdominowanym przez MS DOS, maszyna?

Lobo: Odwiedzajac znajome firmy architektoniczne we Francji, zo-
rientowalismy sie, ze ponad 80% skomputeryzowanych osrodkow
]est wyposazonych wlasnie w Macintoshe. Przekona.hsmy su;'; tezo
wyzszej, niz u programow z kregu MS DOS, jakosci i przy]aznosm
oprogramowania Maca. Pracownie archltektomczne w Polsce nie
sa w ogole skomputeryzowane, miedzy innymi chyba z powodu
oporow psychicznych architektow. Macintosh jest pierwsza ma-
szyna zdolna pokonac¢ bariere strachu, ponadto pozwala nie tylko
projektowac, ale takze demonstrowac zaprojektowane obiekty,
zastepujac niejako makiete. Tak pojawil sie pomys! sprowadzenia
Macintosha do Polski, ale z jego realizacja musieliSmy poczekac na
zlagodzenie embarga.

K: Jednym z argumentoéw, zwykle wytaczanych przez przeciwni-
koéw.Maca, jest jego cena...

L: Cena jest nawet nizsza niz podobnego modelu IBM PS/2, za to
mozliwosciami Mac bije IBM na glowe! Chyba ze chodzi o zastoso-
wania biurowe, ale nie proponujemy nikomu Macintosha do spo-
rzadzania kosztorysow.

K: Do czego wiec polecacie Maca?

L: Jak juz mowiliSmy, chcemy go uzywac jako stanowiska CAD w
architekturze i urbanistyce; wspaniale mozliwosci otwieraja tu pro-
gramy ArchiCAD, ZOOM, Studio8, MacBRAVO!, ZOOM-Plot. Oczy-
wiscie w gre wchodzi takze projektowanie w innych dziedzinach,
takim "klasycznym” programem CAD jest T-CAD, nie gorszy, za to
duzo latwiejszy w obsiudze od AutoCAD-a. Mac spisuje sie rowniez
swietnie jako narzedzie do modnej ostatnio video-animacji kompu-
terowej. W przeciwienstwie do stosowanej w Polsce Amigi, zape-
wnia calkowicie profesjonalne rezultaty; wypada tu zarekomendo-
wac program ACTION!. Nie mozna takze pomina¢ DeskTop Pu-
blishing i dwoch, najstawniejszych chyba, narzedzi: PageMakera i
XPRESS.

K: Skad trafia do Polski sprzet i oprogramowanie, ktore sprzeda-
jecie?

L: Wspolpracujemy scisle z francuska firma Graphpol, ktoéra do-
starcza programy i komputery. Sprzet, rzecz jasna, objety jest gwa-
rancja. Staramy sie przekonac firme Apple, aby utworzyla swe
przedstawicielstwo w Polsce, pozwoliloby to znacznie obnizy¢ ko-
szty, a takze wyposazac komputery w licencjonowana polska wer-
sje systemu.

K: A co z polskim oprogramowaniem aplikacyjnym?

L: System Macintosha jest bardzo elastyczny, polskie znakii kla-
wiatura nie stanowia zadnego problemu. Rowniez konstrukcja pro-
gramow umozliwia latwe przygotowanie polskich wersiji. Dysponu-
jemy w tej chwili kilkoma programami komunikujacymi sie po pol-
sku.

K: Wszystko to wyglada bardzo obiecujaco. Czy jest cos, czego
sie obawiacie?

L: Obawiamy sie niedoinformowania srodowisk, do ktorych
chcielibysmy trafic. Staramy sie wobec tego jak najszerzej rozpro-
pagowac¢ Macintosha, organizujemy wiele pokazow dzialania
sprzetu 1 oprogramowania. To robi wrazenie i, co najwazniejsze,
odnosl skutek — zyskujemy potencjalnych klientow.

K: Zycze powodzenia i dziekuje za rozmowe.

Michatl Setlak









Spod gwiazdzistego sztandaru

A co zobaczymy w Polsce w najblizszym czasie? Z pewnoscia sy-
stemy oparte na mikroprocesorze 80486. Sposrod nich najlepsze
recenzje ma Compaq Systempro. Ta nowatorska maszyna, zgodna
programowo z XT/AT/386 i uzywajaca “normalnych” kart rozsze-
rzajacych, wymaga jednak 2 procesorow centralnych. Moga to byc
dwa '386, dwa ’'486 lub jeden '386 i jeden '486. Jeden z procesorow
umieszczony jest na plycie glownej, drugi na 32-bitowe]j karcie wio-
zonej do odpowiedniego gniazda. Obudowa typu "wieza” dopusz-
cza 8 wewnetrznych dyskow twardych o laczne] pojemnosci 1,68
gigabajta. Pamie¢ Ram: min. 4 MB, max 256 MB, w krokach po 4 MB.
(Uzyto kostek monolitycznych o konfiguracji 4 MB x 1 bit.) Testy
wykazaly, ze dwa procesory '486 daja moc przetwarzania 40 MIPS.
Testowany jest fileserver, do ktérego podlaczonych byto 60 aktyw-
nych uzytkownikow, komputer okazat sie 6 razy szybszy niz mini-
komputer VAX 6310 oraz, w zaleznosci od aplikacji, 6 do 38 razy
szybszy niz mini IBM AS400. Informacja dla zainteresowanych: naj-
tansza konfiguracja z dyskiem 240 MB kosztuje 15999 §, wersja pe-
Ina, dysk 420 MB — juz 25499 $. Dodatkowo mozna zastosowac inte-
ligentny kontroler HD z mikroprocesorem Motorola 68000 i 4 MB
RAM. Daje on sredni, efektywny czas dostepu do dyskow nie wiek-
szy niz, uwaga!, 0,6 milisekundy. Ale to tylko propozycja dla nie-
cierpliwych.

Firmy dealerskie przescigaja sie w uatrakcyjnianiu swoich kom-
puterow. Ostatnio, w sezonie przedswigtecznych zakupow, Tony
Cole, prezydent VIPC" zaoferowal swoim klientom kilka sztuk kom-
puterow skiladajacych sie ze wszystkiego co "naj”’ w listopadzie 1989
r. By jeszcze podniesc walory swojego sprzetu, zaopatrzyl je w obu-
dowy... pozlacane! Komputery wycenione byly na 50 000 $, w tym
wartosc szlachetnego kruszcu wymnosita 10 000 $. Podobno szly jak
woda...

Ale nie popadajmy w kompleksy. Przecietny Amerykanin pra-
cuje na tajwanskim lub singapurskim "clonie” z tak dobrze znanych
w Polsce firm i firemek. Czyli — wszystko normalnie,

o czym z satysfakcja donosi Jerzy Orkiszewski.

*) VIPC - Very Important Person Computer.

O Komputerowy

zwiad

Podejrzewam, ze juz niedlugo w Stanach Zjednoczonych bedzie
mowilo sie o "liczbie komputerow przypadajacych na 1 mile kwad-
ratowa”, podobnie jak mowi sie o gestosci zaludnienia.

"Nasycenie” komputerami jest ogromne. Nie bede tu podawal
nudnych liczb, lecz przedstawie kilka zwyklych sytuacji zycio-
wych, w ktorych komputer odgrywa pierwsze skrzypce. Wierzcie
mi Panstwo — jest to muzyka mila kazdemu uchu.

* Xk Xk

Do autobusu komunikacji miejskiej wsiada sie tylko przednimi
drzwiami. Pasazer wrzuca monety (banknoty) do specjalnej skrzy-
nki stojgcej miedzy nim a kierowca. Nie ma biletéw (chyba ze kto$
wykupuje bilet z przesiadka). Osoby uprawnione okazuja po wej$-
ciu karty. Kierowca przyciska odpowiednie guziki na wspomnianej

skrzynce i... po wszystkim. Komputer wprowadzi "kase”, wylicza
1lu i jakiego rodzaju pasazerow jezdzi poszczegolnymi liniami itp.
Dzieki temu kierownictwo przedsiebiorstwa moze lepiej planowaé
kursy autobusow. W Chicago, gdzie spedzilem pewien czas, nieraz
denerwowalem sie, ze kierowca bez przyczyny stal na przystanku,
cho¢ wszyscy pasazerowie dawno wsiedli. Wreszcie nie wytrzy-
matlem i zapytalem dhubiacego w zebie Murzyna:

~ Dostatem informacje z centralnego komputera — wskazal wy-
swietlacz na skrzynce - Ze jade za szybko. Jak przyjdzie pora, do-
stane polecenie odjazdu.

Usiadlem spocony.

Gospodyni, u ktorej mieszkatem, poprosila mnie, bym kupit le-
karstwo dla jej meza. W sieci aptek "Walgreens” wyglada to naste-
pujaco. Dzwonie do apteki. Podaje numer recepty i nazwisko leka-
rza, ktory ja wystawil. Aptekarz dzwoni do biura lekarza sprawdza-
Jac, "czy rzeczywiscie”... W czasie gdy jade do apteki, lekarstwo
jest przygotowywane. Odbieram, place i zegnam. Odnowienie re-
cepty (np. na wakacjach, gdy skonczyly sie leki) jest rownie pro-
ste. Niezaleznie od tego, w jakim miejscu USA jestem, udaje sie do
najblizszej apteki "Walgreens”. Podaje numer recepty i w ciagu 7
sekund - jak mnie zapewniono — moja recepta zostaje sprawdzona,
a nastepnie wydane lekarstwo. Nie musze ponownie is¢ do lekarza
itd., itp. Mozliwe jest to, oczywiscie, tylko dzieki sprawnie dzialaja-
ce] sleci komputerowej oraz wlasciwemu systemowi przesylania
danych.

Policja zrezygnowala z palek na rzecz komputerow (ach, praw-
da, maja jeszcze pistolety). Ktorejs nocy wracalismy zdwoma kole-
gami autostrada (samochodem!). SpieszylisSmy sie do domu, uzna-
lismy wiec limity szybkosci za nie istniejace. Inaczej sadzil policjant
z State Police. Podszed! do auta i poprosil kierowce o prawo jazdy.
Nie mial. "To inny dokument”. Nie mial. "Moze chociaz nazwisko?”.
Mial i podatl. Policjant wrocil do swojego samochodu i po chwili po-
Jawil sie ponownie. Z hiobowa wiescia.

— Panskie prawo jazdy jest juz niewazne. Placi pan kaucje 100
dolarow albo jedzie ze mna do aresztu.

Westchnalem gleboko, wysiadlem i poprosilem policjanta o
chwile rozmowy. Wyciagnalem swoje prawo jazdy proponujac, ze
dalej pojade ja, a kolega "jutro” wyrobi sobie nowy dokument. Po-
licjant popatrzyl mi w oczy, polaczyl sie z centrala i podal numer
mego prawa jazdy. Po chwili potrzebnej na wystukanie numeru na
klawiaturze damski glos podal wszystkie informacje na temat mo-
jej skromnej osoby, jakich udzielitem rzadowi Stanéw Zjednoczo-
nych po przylocie. Nie omieszkala dodac: — komunistyczny dzien-
nikarz.

Wtedy udalo sie nam, a moj szacunek do komputerow wzrost o
100 dolarow.

Nieocenione (cho¢ wycenialne) ushugi oddaja komputery w han-
dlu. Ale nie na szczeblach prezesow i dyrektoréw i nie przy sporza-
dzaniu listy plac, lecz przy obshidze klientow. Wszystkie towary
(np. w sklepach spozywczych) maja na opakowaniach tzw. kod pa-
skowy. Jest to kilka roznej grubosci paseczkow z cyferkami nad
nimi (mozna je spotkac takze i u nas na towarach importowanych).
Podchodzac do kasy, klient wyjmuje zakupy z wozka. Kasjerka
przeciaga po kazdym z nich piorem swietlnym, ktore “odczytuje”
kod. Na wyswietlaczu pojawia sie nazwa artykutu i cena. Z glosni-
czka ptyna mechaniczne stowa:

— "Pietruszka... trzydziesci centow”,

Na koniec drukarka drukuje rachunek, na ktérym wyszczegol-
nione sg wszystkie nazwy, ilo$¢, gramatura zakupionych towarow
1 szereqg innych informacji. Obstuga jest tak “diabelnie” sprawna, ze
gdybym nie watpil, ze to za sprawa komputeréw, wplatatbym w to
“sily nieczyste”.

Jesli redakcja "Komputera” pozwoli, to reszte moich "kompute-
rowych spotkan” opisze nastepnym razem. Teraz za$ chce wlozy¢
jedno ziarnko piasku pod powieke wuja Sama.

Pewnego razu zadzwonilem do mojej kompanii telefonicznej, by
podano mi wysoko$¢ rachunku, jaki przyjdzie zaplaci¢c w polowie
miesigca. Dzien wczesniej mialem dluga rozmowe z Polska, wiec
sami Panstwo rozumiecie jak sie czulem (1 dolar za minute). Ku
memu zdziwieniu pani z Illinois Bell odparla, zebym zadzwonil za
dwie godziny, bo ich komputery sa chwilowo nieczynne.

— System sie zawiesil — dodala.

M&) komputerek tez wysiadl. Powyzsze pisalem na mechanicz-
nej maszynie. Caly czas "y” mylilo mi sie z "z". Méj system tez sie za-
wiesil.
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"Zycie Warszawy' proponuje
"lekarstwo” na klopoty niektorych
firm komputerowych spowodowa-
ne mniejszym zainteresowaniem
ich sprzetem. Przykladem jest poz-
nanskie przed51eblorstwo zagrarni-
czne Atomica "... ktore obok wys-
pecjalizowanych systemow kom-
puterowych produkuje soki owo-
cowe, budynie i przyprawy do po-
traw. Taki profil produkcji daje
wieksza mozliwos¢ manewru. De-
wizy zarabiaja eksportem mrozo-
nek, truskawek i kiszonych ogor-
kow. Moga za to zrobic jako jedyni
w Polsce systemy komputerowe z
laserowym czytnikiem optycz-
nym...”. Oto mamy zdrowe pola-
czenie zieleniny z komputerem.
Czy bedzie to trwala tendencja? To
sie okaze. Czyzby jednak znana z
podrecznikow ekonomii politycz-
nej, kapitalizmu oczywiscie, meto-
da przesuwania kapitalu dzialala
juz u nas? Ito bez dobrych rad pro-
fesora Jeffreya Sachsa.

*x ok XK

W korespondencji z gdanskich
targow “Baltcom’89” "Glos Wy-
brzeza” napisal: “Jako producent
dyskietek reklamuje sie na "Baltco-

mie Pzzedsiebiorstwo Zagranicz-
ne ”Compan Nzestety przy bar-
dziej wnikliwym spojrzeniu okazu-
je sie, ze producentem jest
owszem, ale tylko.. opakowar:
kartonowe pudetka 1 papierowe
kopertki. Technologia produkcji
dyskietek jest jeszcze nie dla nas,
za wczesnie.” Mamy nadzieje, ze
produkcja dyskietek nie jest wie-
dza tajermna 1 my tez mozemy opa-
nowac technologie 1 to z dobrym
skutkiem. Poza tym zawsze slysze-
liSmy, ze nie potrafimy robi¢ opa-
kowan, a tu s3. Jednak Polak potra-

fi.
L BB

Natomiast "Zycie Warszawy” w
relaciji z "Baltcomu” pod fascynuja-
cym tytulem "PKT — nowy srodek
platniczy” donosi: "W "Comtechu”
dowiedzialem sie o nowym srodku
platniczym stosowanym w obiegu
w Polsce. Sa to jednostki zwane w
skrocie PKT, czyli punkt. Nagro-
dzony system minikomputerowy
(CT-CS 16/24 produkcji "Comte-
chu” w konkursie Baltcomu'89 -
przyp. JKM) kosztuje w tej walucie
4 tys. punktoéw. Co to za punkty? W
warunkach galopujacej inflacji tru-
dno prowadzi¢ rozsadny zlotowko-
wy handel - slysze. Cena sprzetu
informatycznego jest wiec wyraza-
na w walucie umownej. Jeden
punkt to tyle ziotowek, ile kosztuje
tego dnia jeden dolar amerykanski
kupiony na przetargu w Banku Roz-
woju Eksportu.” Pomyslowos$¢ na-
szych biznesmendéw zadziwia. Je-
stesmy tylko ciekawi, czy kiedy
wpadli na pomysl "waluty umownej
PKT”, przewidywali gwaltowny
spadek kursu "papieréw” z podo-
biznami prezydentéw USA.
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Komputeryzujemy sie
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Coraz czesciej pojawiaja sie w
prasie dyskusje na temat ochrony
prawnej oprogramowania. Row-
niez podczas "Baltcomu” odbylo
sie forum dyskusyjne poswiecone
tym problemom. "Zycie Warsza-
wy" napisalo: "Waznym, budzgcym
duze zainteresowanie prawnikow i
autorow programow komputero-
wych i rejestrowanych w technice
wideo wydarzeniem jest towarzy-
szace targom forum dyskusyjne,
poswiecone problemom prawnej
ochrony oprogramowania kompu-
terowego 1 innych form przekazu
informatycznego. Nasz kraj stat sie
szeroko znany w swiecle z tolero-
wania piractwa w tej dziedzinie I
braku troski o prawa autorskie.
Skutki tego sa dzis dotkliwie od-
czuwalne — zagraniczne firmy nie
chca sprzedawac do Polski swoich
programow wiedzac, Ze zostana
one natychmiast skopiowane i
przez nieuczciwe firmy miejscowe
wprowadzone do obrotu jako
opracowania wiasne.” Jak wygla-
dato faktycznie owe "duze zainte-
resowanie” przeczytaliSmy w "Ex-
pressie Wieczornym”. “Niestety,
specjalisci — prawnicy na darmo
zdzierali sobie przez pol dnia gar-
dla. Okazalo sie bowiem, ze tak na-
prawde, wbrew oficjalnym dekla-
racjom informatykow, nikt nie jest
zainteresowany zmiana pirackich
zasad funkcjonowania tego rynku.”
Naszym komentarzem niech beda
slowa wypowiedziane przez Johna
S. Stewarta, konsultanta w przed-
stawicielstwie na Europe Wschod-
nig brytyjskiego biura amerykans-
kiej firmy "Novell”: "Zdajemy sobie
sprawe z tego zjawiska. Wiemy
takze, ze powazne firmy nie upra-
wiaja takiego procederu. Uwaza-
my, Ze piractwo dziala na zasadzie
bumerangu i w przyszlosci uderzy
w tego, kto go uprawia. Brak
ochrony w Polsce jest oczywiscie
przykry, ale zakladamy, ze bedzie
coraz wiecej chetnych do zakupow
u nas. Nikt przeciez nie lubi by¢ wi-
dzianym jak jezdzi kradzionym sa-
mochodem.”

X k %k

Poglady biznesmena-informaty-
ka Ryszarda Kajkowskiego na te-
mat kradziezy programéw kompu-
terowych znalezliSmy w "Glosie
Wybrzeza”: "Oceniam, ze 99 proc.
naszych firm, tylko mieniacych sie
infozmatycznymi, zajmuje sie two-
rzeniem programow aplikacyjnych
— na bazie programéw kradzionych
tworza systemy uzytkowe. Sa one
kiepskiej jakosci, bo sa jedynie do-
pasowywane; zreszta 0 Wyzszosci
oryginalu nad przerobkami nie ma
nawet sensu dyskutowac. Jakie sa
szanse na ich rozbudowe, rozwdj,
modernizacje? Praktycznie Zzadne i
PO pewnym czasie przedsiebiorst-
wo, ktore taki trefny towar zakupilo

moze go wyrzuci¢ do kosza 12aczy-
nac od zera. Strata wiec czasu i pie-
niedzy. (...) I wczesniej czy pozniej
to sie zemsci — pomijajac moralng
sfere przywlaszczenia. Tylko ory-
ginal posiada dokumentacje, tylko
legalny uzytkownik ma prawo
zwracac sie do autorow z watpli-
wosciami, z ewentualnymi braka-
mi. Przykladem niech bedzie
pierwsza wersja popularnej bazy
danych dBase, ktéra posiadala
okolo 600 biedow. Wszyscy licenc-
jonowani odbiorcy programu bylio
nich szczegdlowo Iinformowani
przez firme Ashton Tate — a piraci?
Pracowali z bledami. (...) Nalezy
natychmiast podja¢ negocjacje z
zachodnimi firmami. Moze sie uda
uzyskac¢ znizke, moze nawet daro-
wizne — cho¢ to malo prawdopodo-
bne, ale nalezy byc¢ przygotowa-
nymna peina odpiatnosc. Trudno -
innej drogi powrotu do kuItury
obowigzujacej swiat nie ma.’

X Xk X

Rozwijajaca sie komputeryzacja
stwarza coraz to nowe problemy. O
ochronie zycia prywatnego w kon-
tekscie komputeryzacji, na lamach
"Wieczoru Wybrzeza” wypowie-
dzial sie prof. dr hab. Bogdan Mi-
chalski: "Sa trzy sfery intymnosci
nie chronione, a znajdujace sie w
komputerowych bankach. Sa to za-
pisy ewidencyjne o naszym cCo-
dziennym zyciu, pracy i dziatalnos-
Cl, zapisy o naszym stanie zdrowia,
psychice 1 ewentualnych dewiac-
jach oraz prywatne zapiski infor-
matyczne o spisach telefonow, wy-
datkach osobistych 1 rodzinnych
itp. Wszystko to jest nie chronione
prawem. (...) W tym problem. Nie
ma prawnych ustalen zabraniaja-
cych wgladu do pamieci naszych
minikomputerow. Sprzet taki znaj-
duje sie w biurach i domach. Kazdy
moze wlaczyc komputer i nacisnaé
klawisz. Moze to zrobic funkcjona-
riusz milicji z byle blahego sledcze-
go powodu. W ten sposob bez tru-
du otrzymuje o nas nawet tajemni-
cze dane. Tymczasem normalnie
mamy prawo odmowy zeznan kie-
dy dotycza one oséb nam bliskich.”
Nie pierwszy raz zycie wyprzedzilo
nasze normy prawne. Mamy na-
dzieje, ze te problemy 2zostanga
szybko rozwiazane i powstana for-
my prawne nie pozwalajace na sie-
ganie do naszych malych tajemnic
ukrytych w komputerach.

X Xk X

Szkola to przede wszystkim
uczen i nauczyciel. Ale tez tablica,
klasa, kreda — a w koncu XX wieku
— nowoczesna technika jaka jest
komputer. Zielonogérska "Gazeta
Lubuska” poinformowala o wyko-
rzystaniu komputeréw w szkolach
swojego wojewodztwa. "W trakcie
wakacji w zielonogdérskim Kurato-
rium Oswiaty | Wychowania opra-
cowane zostaly dane dotyczace
edukacji komputerowej w szko-
tach wojewodztwa. Liczby zawarte
w odpowiedziach na rozesiane an-
kiety sa swoistym bilansem. Naj-
pierw w rubryce "ma”. Na 88 szkd},
ktére odesialy wypelnione ankiety
— komputery maja 72 placowki. Do-
kiladnie, w tych szkolach znajduje
sie 470 egzemplarzy sprzetu. Pod-

czas lekcji komputer wykorzystuje
139 nauczycieli. Przedmiotu "ele-
menty informatyki” uczy sie 1470
uczniow. W 63 szkolach dzialaja
kola komputerowe, a w 21 informa-
tyka wspomaga szkolna admini-
stracje. Te wszystkie liczby odarte
z kontekstu nie wypadaja calkiem
blado. Istota problemu ujawnia sie
dopiero po zestawieniu ich z druga §
strona rachunku: "winien”. W 13
ankietowanych szkolach nie sa
prowadzone pozalekcyjne zajecia
z komputerem. W 6 szkolach sred-
nich i 10 podstawowych wcale nie
wykorzystuje sie sprzetu podczas
Iekcji. W ubieglym roku na zaje-
ciach przedmiotowych wszystkie
komputery w szkofach srednich
pracowaly 2909 godzin. Srednio 1
godzine dziennie! Nie dos¢ tego...
Wiekszos¢ — 2000 godzin — tej staty-
styki wypracowaly jedynie trzy
szkoly! Z "podstawowkami” jest je-
szcze gorzej: dziennie komputer
uruchamia sie w nich na 20 minut!”,
Tak to wyglada komputeryzacja
edukacji w polskiej szkole. W ten
sposob chcemy przygotowaé¢ no-
woczesnych ludzi XXI wieku. Ist-
nieje realna grozba, iz sprzet infor-
matyczny przemknie przez klasy
jak modne zabawki dydaktyczne z
innych lat. Komputer po swym
tryumfalnym wejs$ciu znajdzie sie w
ustronnym miejscu, gdzie pokryje
go gruba warstwa kurzu.

B XL ng

Oto jak dyrektor ds. technicz-
nych "Mery-Elzab” z Zabrza skarzy
sie reporterowi "Kuriera Polskie-
go”: "Mamy wolne moce produk-
cyjne. Niestety, na nasze kompute-
1y nie ma zbytu. Wynika to z ogro-
mnej konkurencji na rynku krajo-
wym oraz mody na wyroby firm za-
chodnich. Dlatego zmuszeni jestes-
my do przerwania prac nad rozwo-
jem rodziny Meritum, mimo 2ze
przeciez nlie mamy sie czego wsty-
dzi¢.” Kto jest winien? Klienci, kto-
rzy nie chca kupowac "nowoczes-
nego” komputera Meritum w "re-
welacyjnej” obudowie. Wola
"przestarzate” Atari lub Commodo-
re. I w dodatku kieruja sie w swoim
wyborze tylko modga, niedocenia-
jac "rewelacyjnych” mozliwosci ro-
dzimego komputera. A moze dy-
rektor nie wie co produkuje jego
zaklad? Proponujemy zaprosic
ucznia z najblizszej "podstawowki’,
a on z pewnoscia przystepnie wyja-
sni dlaczego woli Atari.

JKM

rys. P. Kakiet
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Graham Bland “Osnowy pro-
grammirowanija na jazyke Bej-

zik w standartie MSX”, Finansy i

Statistika (ZSRR) 1989, wyd. I,
55000 egz., 208 str., 80 kop.

Po raz pierwszy recenzujemy
publikacje moskiewskiego wyda-
wnictwa "Finansy i Statistika” wio-
dacego prym w dziedzinue literatu-
ry komputerowej na rynku radzie-
ckim, a wspolpracujacego z nasza
Redakcja przy wydawaniu rosyjs-
kojezycznej mutacji "Komputera”.

"Osnowy programmirowarnlja na
jazyke Bejzik w standartie MSX" to
thumaczenie ksiazki "MSX Pro-
gramming” wydanej przez Dom
Wydawniczy "Pitman” w roku 1986.

W Japonii, Korei Poludniowe],
ZSRR i wielu krajach Europy Za-
chodniej (Holandia, Hiszpania,
Wiochy, RFN) komputery domowe
standardu MSX sa bardzo rozpo-
wszechnione. Ponad 15 firm w Azji
1 Europie Zachodniej wyproduko-
walo w polowie lat osiemdziesig-
tych wiele milionow komputerow
domowych MSX i MSX-2 (druga
wersja standardu o rozszerzonych
mozliwosciach). Czesc z nich trafila
do Polski, cho¢ nie zdobyla u nas
popularnosci, powodem byl mie-
dzy innymu brak oprogramowania 1
literatury. Dlatego ksigzka ta moze
zainteresowac wlascicieli MSX-ow
Poswiecona jest podstawom pro-
gramowania w Basicu w systemie
MSX. Moze by¢ dobrym wprowa-
dzeniem w programowanie dla po-
czatkujacych lub podrecznikiem
uzytkownika. Podzielona na 9 roz-
dziatow. Pierwszy zapoznaje z pod-
stawowymi pojeciami i budowag
komputera MSX. W dalszych
przedstawiany jest szeroki zakres
tematow poczawszy od zasad pra-
cy na klawiaturze do programowa-
nia efektow dzwigkowych i grafi-
cznych. Wtiasnie graficel dzmeko-
w1 autor poswiecit duzo uwaagi (trzy
rozdzialy). Miedzy innyrmi mozna
nauczyc¢ sie komponowania melo-
dii czy tez sterowania "duszkami”.
By ulatwic zrozumienie materiatu
zamieszczono wiele (118) doklad-
nie opracowanych programow, a
na koncu kazdego rozdziahi jest
podsumowanie 2awierajace wykaz
omawianych w nim funkcji Basica.
Uzupelnieniem, wzbogacajacym
ksigzke, jest dodatek. Zawiera on
spis dodatkowych funkcji MSX-Ba-
sica, liste komunikatéw o bledach,
tablice czestotliwosci do kompo-
nowania muzyki oraz informacje o
standardzie MSX-2. Wszystko to
jest napisane prostym, komunika-
tywnym jezykiem.

Polecam te ksiazke wszystkim
uzytkownikom komputerow stan-
dardu MSX (MSX-2). Jeszcze nieda-
wno mozna ja bylo kupi¢ w ksiega-
mi ksigzki radzieckiej w Warsza-
wie za jedyne 320 z1.

JEM

Komputer dla ttumaczy

Problemy tej grupy uzytkowni-
kow przedstawie na przykladzie
tlumaczy jezyka angielskiego, kto-
rzy znajduja sie w najlepszej sytua-
Cjl, poniewaz wszystkie komputery
sa przystosowane do edycji tek-
stow w tym jezyku. Poza tym instru-
kcje obshugi komputerow wydane
sq takze po angielskuy, a 1 system
zainstalowany na monitorze ma
opis oraz instrukcje w tym jezyku.
Upraszcza to nauke obstugl kom-
puteraikorzystanie z programow

Wiekszosc thumaczy uzywa
komputerow Amstrad PCW oraz
specjalizowanych edytorow tek-
stu, ktore sa stosunkowo tanie, nie-
zawodne 1 wyjatkowo przydatne.

Obecnie dysponujemy doskona-
lym edytorem tekstu z polskimi
znakami diakrytycznymi. Majac
edytor LocoScript 2 mozemy pisac
teksty w roznych jezykach, nawet
W tym samym wierszu, zmieniajac
tylko definicje klawiatury.

Thumacze jezyka angielskiego
korzystaja ze slownika Locospell,
za pomoca ktorego sprawdza sie
poprawnosc pIiSOwni poszczegol-
nych wyrazow w tekstach pisanych
po angielsku.

Wykorzystujac mozliwoscl roz-
nych rodzajow wydruku z kompu—
tera (stosujac rozmaite kroje 1 wiel-
kosci czcionki, kursywe, pogru-
bienia itd.) wzbogacamy tekst, kto-
I'y moze stanowliC matryce do wy-
konania matych drukow.

Duze oszczednosci czasuinakia-
du pracy uzyskuje ttumacz korzy-
stajac z gotowych symboli 1 zna-
kow graficznych, ktore =zostaly
zdefiniowane przez tworcow opro-
gramowania. Nie ma potrzeby re-
cznego dopisywania znakow, co
bylo wyjatkowo pracochionne
zwlaszcza, gdy thumaczenie wyko-
nywane bylo w kilku kopiach.

Thumacze przysiegli moga po-
shugiwac sie wzorcami thimaczen
dokumentéw powtarzalnych ta-
kich jak "Odpis skrocony aktu uro-
dzenia”, czy "Odpis skrocony aktu
makzenstwa”. Wzorzec 2zawiera
wszystkie elementy stale danego
dokumentu. Pozostaje wiec wpisa-
nie danych zmiennych i ttumacze-
nie taklego dokumentu trwa nie
wiecej niz § minut.

Zaprzestanie korzystania z ushug
maszynistek oslabia, co prawda,
kontakty thumaczy rodzaju meskie-
go z plcig pigkng, ale oszczedza
sporo czasu i pracy. Nie ma juz ko-
mecznoscn sprawdzama i korygowa-

nia maszynopisu. Mozna wydruko-
wac kazda ilos¢ kopii tlumaczema.

Rzecza, ktora wydatnie ulatwia
prace thumacza jest mozliwosc
zmiany nieprawldiowo uzytego ter-
minu w duzych tekstach podczas
thumaczenia (lub po jego zakoncze-
niu) oraz w czasie weryfikacji opc-
ja "Poszukaj 1 wymien”.
Chociaz korzystanie z kompute-
ra do tlumaczenia mozna ocenic
jako rewolucje w tej dziedzinie, je-
dnakze do "pelni szczescia” braku-
je nam kilku rzeczy.
Potrzebujemy stownikow o szyb-
kim dostepie, zainstalowanych na
stale w pamieci wewnetrznej kom-
putera tak, aby w procesie tluma-
czenia nie postugiwac sie siowmni-
kami drukowanymi, tylko stowru-
kiem komputerowym w postaci
okien, z mozliwoscia wyszukiwania
hasetl pojedynczych 1 hasel znajdu-
jacych sie w zwrotach czy 1dio-
mach.
Podczas pracy z edytorem tek-
stu (LocoScript 2) pozadany bylby
szybki dostep do nastepujgcych
OpCil:
® slownik jezyka polskiego, za
pomoca ktorego moglibysmy
sprawdzaC poprawnosc pisow-
ni w tekstach w jezyku polskim,

® slownik ogolny angielsko-pols-
ki 1 polsko-angielski zainstalo-
wany na state (w postaci okien),

® slownik techniczny angielsko-
polski i polsko-angielski dla thu-
maczy tekstow technicznych,

® inne slowniki specjalistyczne,
np. idiomow, mternacwnahz—
mow czyli wyrazow obcych,
skrotow itp.

Ps. Nie wiem czy mozna rozbu-
dowac system Amstrada PCW tak,
aby chociaz czesciowo speknily sie
oczekiwania thumaczy. Moze istnieje
szansa uzupelnienia systemu o twar-
dy dysk, czy dodatkowa stacje dys-
kow 1 zmodyfikowanie zainstalowa-
nego edytora tekstu? Thumacze
oczekuja pomocy informatykow!

Michal Tasiemski
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Droga Redakcjo,

mam 19 lat, jestem studentem Le-
ningradzkiego Instytutu Mechan-
cznego, Wasz miesiecznik czytam
od dwoch lat, tzn. od momentu, gdy
pojawil sie w ZSRR. "Komputer”
Jest u nas podstawowym (nie liczac
latwiejszego? 1 skromniejszego
"Bajtka”) dostepnym wydawnic-
twem, zawierajacym rzeczywiscie
dokladne 1 pozyteczne informacje
o osobistych komputerach i ich
oprogramowaniu. Aby moc czytac
Wasz miesiecznik, specjalnie
uczylem sie jezyka polskiego.

Niestety, nie zdazylem zaprenu-
merowac "Komputera” na 1990 rok.
Dlatego zwracam si¢ do Was z
prosba o opublikowanie tego listu.
Moze ktorys z Czytelrukow w Pols-
ce zgodzi sie przysylac mi "Kompu-
ter” w zamian za jakies czasopismo
radzieckie, lub, w miare mozliwos-
Cl, wymieniac si€ na Inne czasopis-
ma informatyczne.

To moja ostatnia nadzieja 1 mozli-
WOSC otrzymania w przyszlym roku
Waszego miesiecznika. Prosze po-
mozcie mi. Z gory dziekuje.

Dubowickij Aleksander

Prosze pisa¢c na adres: CCCP

198152, Leningrad,

Poste restante Dubowickij) A.A.

Znam jezyk polski 1 angielski,

moge korespondowac w jezyku
anglelskim.

*x Xk X

Jestem fizykiem, mam 31 lat. Juz
od roku otrzymuje Wasz miesiecz-
nik. Jestem wilascicielem ZX Spec-
trum 128 + (prosze sie€ nie smiac) i
zestawu interfejsow wilasnej robo-
ty, w tym — wykonanego wiasnore-
cznie interfejsu do stacji dyskow
zgodnego z angielskim systemem
Beta 128 (TR-DOS v. 5.01).

W zwiazku z tym chciatbym za-
dac kilka pytan:

1. Czy istnieja programy uzytkowe
pracujace pod kontrola tego sy-
stemu?

2. Czy redakcja moglaby pomoc
mi w nawiazaniu kontaktu z lu-
dzmi korzystajagcymi z tego sy-
stemu, w celu wymiany do-
swiadczen?

3. Czy jest jakis sposob na zdoby-
clie miesiecznika "Komputer” z
lat 1986, 1987, 19887

Oczywiscle, sa problemy ekono-

miczne, nie mam ani zlotowek, ani

dolarow — tylko ruble. Nie wiem, jak
moglbym oplacic te pomoc. Moge
ewentualnie zaproponowac ‘transa-
kcje komputerowg” na przykiad

komplety czasopism "Radio”, "Mi-

kroprocessommyje sredstwa 1 syste-

my” lub dokumentacje techrniczng
na wiasnej roboty Beta disk interfa-.

ce lub jeszcze cos w tym rodzaju. Li-

sty do mrnie mozna pisaC w jezyku

polskim, angielskim, rosyjskam lub
ukrainskim. Z powazaniem

A. Romanow

Moj adres: ZSRR - CCCP

252033 Kijow — 33

ul. Wladimirskaja 83 m. 6

Romanow A.W.

*x X XK

Droga Redakcjo,

redagujecie bardzo dobre cza-
sOpISMO na wysokim poziomie me-
rytorycznym, ale wydaje sie, ze
wsrod ofert reklamowych znajduje
sie szereg firm, ktore az wstyd pro-
pagowac. Moze by tak stworzyc
specjalna rubryke najlepszych 1
najgorszych firm komputerowych
oferujacych przerozne ushugi. Po-
moglibyscie Czytelnikom uniknac
niefortunnych transakcji. Jedno-
czesnie kiepskie firmy musialyby
zrewidowa¢ swoja dzialalnosc
badz tez zakonczyc¢ ja. Nalezy dzia-
lac w imie "naszej wspolne) spra-
wy” i rynku komputerowego.

Ps. Wiem, ze redakcja nie ponosi
odpowiedzialnosci za nilewywigzu-
jace sie firmy.

Od redakcji: propozycja niewalt-
pliwie interesujaca. Co na to inmni
Czytelnicy?
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Tytul sugeruje rozwaza-
nia natury filozoficznej
nad fenomenami, Kktore
przeplatajac sie wzajem-
nie uksztaltowaly swiat w
ktorym zyjemy, a ich isto-
ta nie zostala do konca
zbadana i wyjasniona. Je-
dnakze tekst niniejszy jest
(aczkolwiek wczesniej nie
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zamierzong) kontynuacja
tematu podjetego w arty-
kule pt. "Adres startowy —
poczatek sukcesu”, opu-
blikowanego w numerze
6/89 miesiecznika “Kom-
puter”. Material ten stano-
wi probe spojrzenia ocza-
mi poczatkujacego “wila-
mywacza” na zmiany w

programach gier, ktore
ulatwiaja lub wrecz umo-
zliwiaja ich wukonczenie.
Chociaz przeznaczony
jest dla uzytkownikow
Commodore C64, powi-
nien rowniez zaintereso-
wac wlascicieli ”malego”
Atari.

Znakomita wigkszos¢ gier (wyja-
tkiem sa gry tekstowe) ma narzu-
cone przez programiste ogranicze-
nia formalne utrudniajace ich
ukonczenie. Czasami stopien trud-
nosci jest tak duzy, ze nawet przy-
slowiowa malpia zrecznosc¢ gracza
nie pozwala na dluzsza zabawe.
Podstawowym problemem, kto-
rym trzeba sie 2zajacC jest “zycie”.
Najogolniej rzecz biorac ilos¢ "zyc”
jest ustalona przez programiste li-
czba bledoéw, ktére mozna popel-
ni¢ podczas gry. Sugeruje to jedno-
czesnie sposob pokonania trudno-
$cl. Mozna zwiekszy¢ limit bledow
lub tez spowodowac, aby program
ich nie zauwazal. Na przykiadzie
kilku "rogpracowanych” przeze
mnie gier postaram sie pokazac
sposoby rozwigzywania problemu,

rr._‘,
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/_' .
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f' 3
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ze droge do wlasnych poszukiwan.
Podstawowa sprawag, na ktora trze-
ba zwrocic uwage, jest sposob.
przedstawienia na ekranie limitu
btedow. Moze to byc liczba, np. Li-
ves §, lub tez kilka sylwetek sym-
bolizujacych ludzika, samolot, glo-
we itp. Zajmijmy sie gra Comman-
do, do ktorej juz wczesnie] odszu-
kaliSmy adres startowy $0850. Uru-
chamiamy gre i po komendzie RE-
SET przechodzimy do programu
pozwalajacego przegladac pamieé
(monitor). Nastepnie zapewniamy
sobie dostep do calej pamieci
RAM (04 + RETURN). Stuzy namdo
tego cartidge FINAL II lub FINAL
III. Pamietamy, ze limit bledow roé-
wna sie 5 i1 dlatego przeszukujemy
pamiec — czy wystepuje w niej sek-
wencja bajtow A9 05, co odpowia-
da rozkazowi LDA #$05. Do czego
jest to potrzebne? Otoz najczesciej
stosowana przez programistow
metoda ustalenia limitu bledéw jest
przechowanie tej informacji w
specjalnie przeznaczonej do tego
komorce pamieci. Liczbe limitu
bledéw wpisuje sie do rejestru
akumulatora, skad rozkazem STA
(Store Accumulator) przenosi sie
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do wybranej komorki pamieci. W
celu ustalenia limitu bledéw z regu-
ly stosuje sie rozkaz STA w trybie
adresowania pelnym lub trybie ad-
resowania strony zerowej. Réznica
polega na tym, 2e pierwszy moze
dana zawarta w akumulatorze
przechowa¢ w (teoretycznie) do-
wolnej z 65536 komoérek pamieci,
natomiast drugi jedynie w tzw. stro-
nie zerowej pamieci, czyli pierw-
szych 256 komorkach. Operacje
przechowania akumulatora w wy-
branej komoérce pamieci dla tych
dwoch trybow adresowania réznia
sie czasem ich wykonania, co dla
nas nie jest istotne. Interesujaca in-
formacje, z reguly znajdziemy na
poczatku gltéwnej petli programu.
Sprawdzmy wiec czy i gdzie pro-
gram przechowuje wprowadzona
do akumulatora liczbe 5, odpowia-
dajaca wyswietlanej liczbie "zyc”.
Monitor odszukal nastepujace ad-
resy, pod ktorymi wystepuje roz-
kaz LDA #$05:308BO, 1EE7,20CD,
2642,2C2B,2DB17,30D7,3EC8. Disa-
semblacje programu zaczynamy
od wymienionych adresow. Bez
trudu ustalimy, ze liczba 5 przecho-
wywana jest w komoérkach: $04FF;
0500;0452,x;0492,y;0492,x. Najbar-
dzie} prawdopodobne jest, ze limit
bledéw umieszczono w komor-
kach $04FF lub $0500. Popatrzmy
na fragment programu:

08B0 AS05 LDA #305
08B2 8D FF 04 STA $04FF
08B5 8D 00 05 STA $0500

Widzimy, ze liczba 5 umieszczo-
na jest jednoczesnie w komorkach
$04FF i $0500. Tylko jedna z nich
moze zawierac limit bledow. Kto-
ra? By udzielic odpowiedzi na to
pytanie trzeba zapewnic sobie mo-
zliwos¢ niezaleznego ustalania za-
wartosci komorek $04FF i $0500. Z
poszukiwan adresu startowego pa-
mietamy, 2e powyzej niego mamy
sporo komorek pamieci wypehio-
nych rozkazami BRK (Break). Jest to
idealne miejsce do wpisania naszej
procedury. Poshugujac sie wbudo-
wanym w Final Il asemblerem wrpi-
sujemy:

0830 A907 LDA #$07
0832 8D0005 STA $0500
0835 4CB808 JMP $08B8

oraz dodatkowo zmieniamy umiesz-
czony pod adresem $08BS5 rozkaz STA
$0500 na JMP $0830. Efekt tych mani-

pulacji jest nastepujacy:

0830 AS07 LDA #8307 ;7doakumulatora
0832 8D0005 STA$0500 ;akumulator prze-
chowywany w 0500
0835 4CB808 JMP $08B8 ;skok dodalszego
Ciggu programu
0850 178 SEI ;adres startowy
08B0 A905 LDA #$05 ;5doakumulatora
08B2 8DFF 04 STA$O4FT ;akumulator prze-
chowywany w 04FF
08BS 4C3008 TMP$0830 ;skok do nasze;
procedury
08B8 ASAS LDA #3$AS dalszy ciagg programu

Zapewnia to niezalezne zmiany
zawartos$ci komorek $04FF i $0500.
Wracamy z monitora do Basica i
wykonujac SYS $0850 uruchamia-
my program. Sukces! Liczba "zy¢”

widoczna na ekranie zmienila sie 2
S5na 7, a wiec limit bledow przecho-
wywany jest w komoérce $0500. W
zasadzie ta informacja wystarcza
do "poprawierua’ gry. Wpisujac
pod adres $0830 rozkaz LDA+$FF
uzyskujemy limit 255 “zy¢”, co po-
winno wystarczy¢ do ukonczenia
gry. Co jednak maja poczac gracze
o "drewnianych rekach”, do kto-
rych zalicza sie nize] podpisany?
Coz, trzeba albo poprawic refleks
lub dalej "poprawia¢” program.

Po kazdym bledzie ich limit jest
zmniejszany o 1. Musi wiec gdzies
w programie znajdowac sie licznik
bledow, ktory kontroluje zawar-
tos¢ komorki $0500. Lista rozkazéw
mikroprocesoréw rodziny 65XX
zawlera dwa rozkazy (pomijam tu
DEX 1 DEY, dzialajace na reje-
strach X i Y), zmniejszajace zawar-
tos¢ komorki. Sa to DEC (Decre-
ment Memory Byte) oraz SBC (Sub-
trac Witch Carry). Uwzgledniajac,
ze dotyczyC moga strony zerowej
lub pozostalej czesci pamieci, a
takze wszelkie warianty adresowa-
nia z pre- i postindeksacja mamy
cztery rodzaje rozkazu DECiosiem
rodzajow rozkazu SBC. Ponadto
rozkazy DEC zawsze zmniejszaja
zawartos¢ komorki o 1, natomiast
SBC odejmuje zawartosc komoérki
pamieci od akumulatora lub tez
zmniejsza zawartos¢ akumulatora o
zadana wartosC. Kolejna roznica
miedzy tymi rozkazami polega na
tym, ze rozkazy SBC oddzialywuja
na znaczniki nadmiaru, zera, prze-
rnuesienia 1 znaku w rejestrze stanu,
a DEC tylko na znaczniki znaku i
zera. Jest to wazne przy wykorzy-
stywaniu w programie skokow wa-
runkowych, ktorych wykonanie za-
lezy od stanu tych znacznikow.
Przyklady wyjasniaja roznice w
dziataniu tych rozkazow oraz zapo-
znaja z typowymi konstrukcjami li-
cznikow bledéw (oczywiscie roz-
kazy sa umieszczane w réznych
miejscach programu, co nie ula-
twia nam zadania, ktorym jest od-
nalezienie i "rozbrojenie” licznika
bledow).

Najprostszym i jednoczesnie zaj-
mujacym najmniej miejsca pamieci
jest sposob kontroli limitu bledow z
przykladu 1. Jest to sposob najczes-
clej stosowany. Wroémy do gry
Commando 1 sprawdzmy jak
Zmniejszana jest zawartos¢ komor-
ki $0500. Po chwili monitor znajdzie
adres $0996, w ktorym zaczyna sie
rozkaz DEC $0500. Zastepujemy go
przez 3 rozkazy NOP (No opera-
tion) 1 uruchamiamy gre. Nieustra-
szony komandos po “Smierci” od-
radza sie, a licznik bledéw caly
czas wskazuje liczbe 5. Jest jednak
pewne ale, ktére dotyczy wiekszo-
Sci ’usprawnien” zrealizowanych w
ten sposob.

Otéz, przewaznie, gry nie da sie
zakonczyc¢ wpisem do tabeli wyni-
kow, co spowodowane jest wspo-
mnianymi wczesnie] rozkazami
skokéw warunkowych, ktérych
wykonanie zalezy od ustawienia
znacznikéw zera lub przeniesienia
w rejestrze stanu. Unikamy tego
ograniczenia stosujac metode
zwiekszenia limitu bledéw do 255,
czyli maksymalnie mozliwych. Za-
stapienie rozkazu DEC $0500 przez
trzy rozkazy NOP jest skuteczne,
lecz nieeleganckie. Ponadto, jezeli
wprowadzamy zmiany z poziomu

Basica wymaga to wpisania az
trzech Poke’'dw. Jezeli rozkaz DEC
$0500 zastapimy rozkazem LDA
$0500, to réwniez otrzymamy nie-
skonczong liczbe "zy¢” i wystarczy
tylko jeden Poke. Jest to oczywiste,
jezeli poroéwnamy zapisy obu tych
rozkazow w asemeblerze:

0996 CD 00 05 DEC $0500
0996 AD 00 05 LDA $0500

To zamyka temat gry Comman-
do. Przeliczenie adreséw i wartos-
ci, ktére trzeba w nie wpisac dla
wersji z "wiecznym zyciem” oraz li-
mitem “zyC” ustalonym na 255, z
kodu heksadecymalnego na dzie-
sietny pozostawiam zainteresowa-
nym Czytelnikom.

Nie zawsze wszystko jest proste i
latwe, jak w przypadku gry Com-
mando. Dwa nastepne przyklady
swiadcza o tym, Zze programisci
wymyslaja udziwnione metody
kontroli limitu bledéw, by utrudnic
wlamywaczom odnalezienie liczni-
ka bledow. W grze Metranaut na
ekranie widac¢ napis Men=S5, lecz
proby wedlug podanego schematu
postepowania zupehie zawodza.
Rozwiqzanie znajdziemy latwo, gdy
uswiadomimy sobie, ze "5” wy-
swietlana na ekranie moze stano-
wic milodsze "nybble” bajtow
wprowadzonego do akumulatora i
przechowywanego nastepnie w je-
dnej z komorek pamieci. Tabela i
zapis mnemoniczny pozwala zrozu-
mieC zasade dzialania licznika ble-
dow 1 wyswietlania informaciji o li-
miclie bledow w tej grze, dla ktérej
adres startowy wynosi $408D. Mu-
simy tylko pamietac, ze liczbie 5 w
kodzie ASCII odpowiada kod 53,
czyli 35hex.

LDA $0411
AND #$0F
ORA #$30
JSR $FFD2
St.nybble Mt nybble Bajt
165 4 3210 Numerbitu
128 64 32 16 8421 Dzesignawartos¢bitu
804020 10 8421 Heksadecymalna
wartosc bitu
1100 0101 Zawartosckomorki
$0411 wynosi #$B5
0 000 111! Maskaoperacj
AND #§OF
0000 0101 Zawartosckomorki
$0411 wynosi #$05
0011 0000 Maskaoperaci
CRA #8$30
0011 0101 Zawartos¢komorki

$0411 wynosi #$35

$FFD2 - procedura Chrout, wyswietla zawartos¢
akumulatora

LDA #$B5 #$B5 do akumulatora

STA$0411 ;akumulator przechowany
wkomorce $0411

DEC $0411 :Zmniejszenie zawartosci
komorki$041101po
;bledzie

LDA$0411  ;zawartosc komorki $0411
doakumulatora

CMP+#§BO  :porownaniezawartosci
akumulatora z #$BO

BEQ$4248  ;gdyrowna,skokdo
procedury konca gry

Po 5. bledzie rozkaz warunkowy
BEQ $4248 spowoduje skok pro-
gramu do procedury konca gry.
Opierajac sie na tym mozna kon-
struowa¢ liczniki bledow, ktére
jest trudno odnalezé.

W grze Aztec Challenge limit
bledéw nie jest wyswietlany na
ekranie, ale ta "oszczednosé” nie
jest bez powodu. Otéz postanowio-
no wykorzystac do kontroli limitu
bledow rozkaz INC (Inerement
Memory Byte).

Popatrzmy:

LDA 4800  przygotowanie dzialania
licznika bledow

STA$02

INC $02

LDA $02 licznik bledow, liczacydo§

CMP #§05

BNE $6518 -grac dalej

JMP $1300 ‘koniec gry

Mozna i tak, chociaz efekt kon-
COWY zawsze jest ten sam.

Drugim typem przedstawiania
na ekranie pracy licznika bledow
(liczby bledow) jest postac symbo-
liczna. W takim przypadku trzeba
chociaz raz zagrac¢ i przegrac li-
czac ile razy musimy "umrze¢” aby
zobaczyc¢ napis "Game Over”. Jest
to o tyle istotne, ze czasami wy-
swietlane s3 np. 3 ludziki, ale po
stracie ostatniego mozna gra¢ dalej
i dopiero kolejny blad konczy gre.
Symboliczne informowanie gracza
o tym, ile jeszcze "zy¢” mu pozosta-
lo, swiadczy o tym, ze powstawa-
niem oraz usuwaniem symboli
musi zajac sie program, a scislej
biorac — jeden z podprograméw.
Przy grach z "symbolicznym” (pro-
sz€ wybaczy¢ mi ten neologizm) li-
cznikiem bledow ogolne zasady
postepowania sa takie same jak
poprzednio, ale nalezy sprawdzic
czy w pamiecl jest gdzies komorka
o zawartosci o 1 mniejszej od ilosci
"zy¢” widocznych na ekranie. Wy-
nika to z faktu, ze nie wiemy jaki
rozkaz skoku warunkowego obshu-
guje licznik bledow. Ogodlnie mamy
tu dwa przypadki:

1) Wyswietlaniem na ekranie
symbolu oraz zliczaniem bledéw
zajmuje sie jeden podprogram i
wtedy wystarczy w pierwsza ko-
morke pamieci, od ktérej on sie za-
czyna wpisac¢ rozkaz RTS (Return
from Subroutine). Wtedy program
gléwny nie zauwazy straty "zycia”,
gdyz podprogram obshigujacy li-
cznik bledow, po jego wywotaniy,
zakonczy dzialalnos¢ powrotem do
glownej petli programu.

2) Wyswietlaniem na ekranie
symbolu zajmuje sie odpowiedni
podprogram, natomiast licznik ble-
doéw znajduje sie poza nim. W tym
przypadku, w zasadzie wystarczy
tylko “rozbroic” licznik bledoéw.
Mozna tez wpisa¢ rozkaz RTS w
pierwsza komoérke pamieci, od
ktérej zaczyna sie podprogram
wyswietlajacy i usuwajacy symbol,
co spowoduje, ze zaden z symboli
nie zniknie.

Przyklady obu wariantéw dziala-
nia licznika bledéw to ich konstru-
kcje dla gier Out Laws oraz Bomb
Jack. Warto zwréci¢ uwage na nie-
banalnos¢ pierwszej oraz ciekawo-
stke dotyczaca liczby "zy¢” w dru-
giej. W Out Lews, o adresie starto-
wym $0A00, caloscia spraw zwia-
zanych z limitem bledéw “zarza-
dza” podprogram umieszczony od
adresu $1061. Popatrzmy:

0A00 LDA 4$00 -przygotowanie dzialania
liczrika

0A68 STAS$OFCD

1061 LDX$OFCD

1064 LDY #$00
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1066  LDA #3$00
1068 STA$DB83 X
106B STAS$DBABX

106E STASDBD3X usuwanie symbolu
glowy szeryfa

1071 INX

1072 INY

1073  CPY #8§03

1075 BNE $1066

1077 LDA$OFCD licznik bledowliczacy
do5,

1078 CLC po kazdym bledzie
zawartosc

1078 ADC #8304 komorki §OFCD wzrasta

10D STA$OFCD  o04,agdyosiagnie

1080 CMP#$14 20 (14hex), nastepuje skok
do procedury koncagry

1082 BNE$1089

1084 LDA #$01 ‘przygotowarie skoku
warunkowego

1086 STASOFD4  umieszczonego winnym
miejscu programu
powrot z podprogramu

1089 RTS

W grze Bomb Jack mamy na
ekranie 2 symbole, 3 "zycia” i nie-
wielki w sumie klopot z zapewnie-
niem "wiecznego” zycia zbieraczo-
wi bomb. Sprawdzamy jednak co (1
dlaczego) sie stanie, gdy w $0ES0
umiescimy, dla proby, rozkaz LDA
#$00 a potem LDA #$FF. Przypa-
dek czy celowe dzialanie?

OE90 LDA #$01 ‘na pozor wyglada, ze

limit bledow wynosi 2

OESB STAS$I4FT

OFA2 LDAS§I4FT ‘komorka z limitem
bledow do akumulatora

OFAS BPL$OFDS  ;gdyzawartoSc nieujem-
na, skok do licznika

OFD5 JSR$14BF skok do podprogramu
usuwania symbolu

OFD8 DECS$I4FT -zmniejszenie limitu
bledowo 1

14BF LDA§14F17

14C2 ASL -usuwanie symbolu
BombJacka

14DC STA/FB/Y

14DE RTS POwWTOt 2 podprogramu

Jako przyklad "perfidnego” po-
mysiu przedstawiam licznik ble-
dow znaleziony w grze Atlantis. Na
prozno mozna szukac ustalenia li-
mitu bledow przez program. Pro-
gramista wpad! na pomyst by za-
wartosc jednej z komorek pamieci
ustali¢ bezposrednio ztzw. "przela-
dowywacza”, czyli programu do-
konujacego przepisania i dekom-
presji programu glownego z jedne-
go miejsca pamieci w drugie. Je-
den rozkaz w asemblerze i komor-
ka $40AD lezaca poza programem
ma zawartos¢ 03, czyli tyle, ile
mamy “zy¢” i symboli na ekranie.

Popatrzmy co si¢ dzieje dalej:

40RD03 %% nie marozkazu
okodzie 03

40C578 SEI ;adres startowy

4394  LDASA0AD limitbledow przechowany

4397  STA$SDBT wkomorce

‘ pamieci $5DB7!!

4858  BNE$4B65 ;detektorbledu

4B64  RTS powrotz podprogramu,
gdy nie ma bledu

4B65  LDA$5DBI

4868  SEC

4869  SBCPSE3R ;licznik bledow

4B6C  STAS5DB?

4E77  LDA+$01  ;przygotowanie
dekrementacji

4E79  STASSE3R  komorki pamieci
$5DB7o1
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Szatanski pomysl, chociaz niez-
byt precyzyjnie wykonany. Uwage
moja zwrocily pytajniki (to sygnat,
ze disasembler nie potrafi dokona¢

| disasemblacji), a potem zawartosc

komorki zbiezna z iloscia "zyc”.

Gdyby prog"ramista przewidzial

wplsame z "przeladowywacza” za-

wartosci trzech komérek pamieci,
tak aby ulozyly 51e one w jakis
mniej popularny i niewinnie wygla-
dajacy rozkaz, np.: 40AC 9D 03 2A
ORA $2A03, to ten licznik bledow
mozna by znalez¢ tylko przypad-
kiem lub tez przez bezmyslne spra-
wdzanie wszelkich wariantow roz-
kazow DEC, INC, SBC, ADC wyste-
pujacych w programie. To tez me-
toda, ale prawdziwy "wlamywacz"
tak nie postepuje. Wnikliwy Czyte-

Inik zauwazyl zapewne, ze licznik

bledow mozna rozbroic dwoma

sposobamui:

a) zastapic umieszczony od adresu
$4B69 rozkaz SBC $5E3A przez
trzy rozkazy NOP, co spowodu-
je brak dekrementacji komorki
$5DB7,

b) zmieni¢ umieszczony od adresu
$4B58 rozkaz BNE $4B65 na roz-
kaz BNE $4B64, co spowoduje
ominiecie licznika bledow.
Bardziej elegancki jest sposéb
b.

Ciekawostka jest fakt, ze w grze
Super Zaxxon na ekranie wyswiet-
lanych jest 5 samolocikow, ale ruty-
nowe badania programu na wyste-
powanie rozkazow LDA #$05 i
LDA #$04 nie daly rezultatu. Pro-
gramista bardzo sprytnie przewi-
dzial premie w postaci 1 "zycia” po
przejsciu kilku etapow gry, ktoraw
poczatkowe] fazie (gry i programu)
jest anulowana. Dopiero przeszu-
kanie poczatku glownej petli pro-
gramu pod katem wystepowania
rozkazu LDA #$06 pozwolilo po-
konac ziejacego ogniem smoka.

Przedstawione metody kodowa-
nia licznika bledow nie obejmuja
wszystkich mozliwych przypad-
kow. Zalezy to od inwencji i fantazji
programisty. Jest np. do zrealizo-
wania metoda wykorzystujaca
dzialanie rozkazow ROL, ROR, ASL
1 LSR:

CLC -znacznik C=0

LDA #$08 ;bitnr 3 mawartosc¢ 1,
pozostale -1

ROL ;0brot bajtu w lewo

BCS$12E4 ;koniecgry
BCC$12E7 ;:gramy dalej

Jak widac, po 5-krotnym obrocie
w lewo bajtu umieszczonego w
akumulatorze, do 2znacznika C
"wepchniety” zostanie bit o wartos-
cl 11 rozkaz skoku warunkowego
BCS spowoduje przejscie do pro-
cedury konca gry. Czytelnikom
pozostawiam wymyslenie innych
warlantow tej metody kontroli limi-
tu bledéw. Nie mozna tez wyklu-

czyC napotkama polaczenia opisa-
nych powyze] metod. Wyobrazmy
sobie, ze w grze nad ktora wlasrue
pracujemy, programista polaczyl
metody z gier Atlantis, Metranaut i
Aztec Challenge. Br... Najwazniej-
sze jest to, ze wiemy o mozliwoscl
spotkania takiego potworka. A to
juz pét sukcesu. Celowo, chociaz
wydawalo mi sie to nudne, tyle
miejsca poswiecilem licznikom
bledow. Uwazam jednak, ze przy-
kladow nigdy za wiele 1 jest rzecza
shuszna korzysta¢ z doswiadczen
innych. W wiekszosci gier wyste-
puje licznik i jego odnalezienie de-
cyduje o sukcesie.

Do zasygnalizowania pozostala
jeszcze metoda poszukiwania licz-
nika bledow "od tyh1”, ktora stosu-
jemy w przypadku, gdy po "Game
Over” lub innym komunikacie kon-
Czacym gre samoczynnie pojawia
sie poczatkowa plansza. Swiadczy
to, ze gdzies w programie wyste-
puja odwolania do adresu starto-
wego (lub jego najblizszego oto-
czenia) w postaci JMP $Adres. Od-
szukujac adresy ich wystepowania
oraz analizujac warunki jakie mu-
sza zosta¢ spelmione by dany skok
zostal wykonany, mozemy odna-
lez¢ podprogram wpisu do tabeli
wynikow. Cofajac sie o krok znaj-
dujemy w programie odwotania do
tego podprogramu. Uwarunkowa-
niem tych odwotan bedzie miedzy
innymi kontrola ilosci popeinio-
nych bledow. Stad juz blisko do ad-
resu komorki pamieci, w ktorej ta
informacja jest przechowywana.

Pomimo pozornej prostoty meto-
da ta jest trudna do zastosowania w
praktyce, gdyz nie znamy stanu
znacznikow, od ktorych zalezy wy-
konanie rozkazow skokow warun-
kowych, a wpisywanie pulapek w
program w postaci rozkazow BRK
nie zawsze zdaje egzamin z uwagi
na wezesniejszy rozkaz SEI, ktore-
go pormmec1e powoduje "padnie-
cie” programu. W przypadku anali-
zy kilkunastu zazebiajgcych sie
rozkazow skokoéw warunkowych,
niemal na pewno nie znajdziemy
SK w tych obszarach programu,
ktoérych oczekujemy. Ponadto ana-
liza programu w asemblerze bez-
posrednio z ekranu 1 w dodatku na
poczekaniu, jest trudna nawet dla
profesjonalistow. Metoda ta ma je-
dnak niezaprzeczalne walory dy-
daktyczne i mozna ja polecac jako
¢wiczenie, juz po odszukaniu inte-
resujacych nas danych sposobami
wczesniej opisanymi. Po nabyciu
doswiadczenia w pracy z asemble-
remmozna jej uzywac do rozpraco-
wywania gier, ktére opieraja sie
wszelkim znanym sposobom.

Potrafimy juz obdarzyc¢ naszego
bohatera zdolnoscia do odradzania
sie po smierci. Jak jednak dosko-
nale wiemy, czesto ma on do dys-
pozycji paliwo i amunicje, lub tez
magiczna moc do oreza, ktoérym
wlada. Niestety zapasy te szybko
sie wyczerpuja i gra staje sil¢ nie-
mozliwa do ukonczenia. I tu wlas-
nie zbh:'aamy sie do problemu

“energii’, ktory oméwie w nastep-
nym odcmku

Przyklad 1.

LDA+$06 ;6doakumulatora Limit "zy¢" wynosi 6,

STA$1000 zawartoscakumulatora informacjata przechowywana
przechowywana w komorce $1000  jest w komorce $1000

DEC$1000 :zmniejszenie o 1 zawartosci Po kazdym bledzie ich limit jest
komorki $1000 zmniejszany o 1

LDA$1000 :zawartosc¢ komorki$1000 Sprawdzenie czy wyczerpalismy
do akumulatora limit bledow, jezelitak, to

CMP#3$00 ;porownanie zawartosci program skacze do procedury
komorki$1000z0 konca gry, umieszczonej od

BEQS$4EIT :gdyrowna,skokdoadresu$4El7  adresu$4ElT

Przyklad 2.

LDA#304 :4doakumulatora Limit "zy¢” wynosi 4,

STA$1000 :zawartoscakumulatora informacja ta przechowywana
przechowywana w komorce $1000  jest w komorce $1000

LDAS$1000 ;zawartosc komorki$1000 Po kazdym bledzie ich limit jest
doakumulatora zmniejszany o 1,

SEC ;znacznik C=1 sprawdzenie czy wyczerpaliSmy

SBC#8§01  ;zmniejszenie o 1 zawartosci limit bledow, jezelitak to
akumulatora program skacze do procedury

STA$1000 :wynik przechowywanywkomorce koncagry, umieszczonej od
$1000 adresu $5EA3

BCC$5EA3 ;gdy w wyniku dziatan znacznik
C=0, skok do adresu$5EA3

Przyklad 3.

LDA#$08 ;8doakumulatora Limit "zy¢” wynosi 8,

STA$15 zawartos¢ akumulatora informacja ta przechowywana
przechowywana w komorce $15 jest w komorce $15

LDA#$01 :;1doakumulatora | Przygotowanie dekrementaciji

STA$2000 zawartosCakumulatora zawartosci komorki$1501

. przechowywana w komorce $2000

LDA$I5  ;zawartos¢c komorki$15 Po kazdym bledzie ich limit
do akumulatora jestzmniejszanyo 1,

SEC ,znacznj.k C=1 sprawdzenie czy wyczerpalismy

SBC$2000 :zawartos¢ komorki $2000 limit bledow, jezelitak, to
od]etaodakumulatora program skacze do procedury

STA$15 wynik przechowywany w komorce $15 konca gry, umieszczonejod

BCC$3D12 ;gdyw wyniku dzialan znacznik adresu$3D12

C=0, skokdoadresu$3D12



STragan

Przelaczanie
bankéow RAM

w Amstradzie
CPC 6128

Amstrad CPC 6128 dys-
ponuje 128 KB pamieci
RAM. Pamie¢ ta jest po-
dzielona na bloki 16 KB.
Polaczone cztery bloki—-w
sumie 64 KB (czyli maksi-
mum tego co moze adreso-
wac procesor Z80), tworza

tzw. bank.

Konfiguracje pamieci CPC 6128
opisano w instrukciji uzytkownika.
Wynika z niej, ze Basic uzywa tylko
jednego (pierwszego) banku. Z
tego 16 KB zajmuje pamiec¢ ekranu
1 okolo 6 KB obszar zmiennych sy-
stemowych, czyli faktycznie mamy
do dyspozycji 42 KB pamieci. Nic
wiec dziwnego, ze na dysku syste-
mowym znajduje sie program
BANK MENAGCER umozliwiajacy
dostep do lezacych "odlogiem” za-
sobdéw drugiego banku. Niestety,
mozliwosci tego programu (opisa-
ne w instrukcj uzytkownika) sa
ograniczone. Program ten instaluje
rozszerzenia systemowe Basica
pozwalajace jedynie na zapis do
drugiego banku zawartosci ekranu
(wzglednie jego czesci) lub danych
w postaci rekordow. Nie oferuje
zas mozliwosci bezposredniego
dostepu do niego np. w celu umie-
szczenia tam programu w asemble-
rze lub zapamietania danych po-
miarowych uzyskanych z przetwo-
mika A/C. Nie mozemy tez zmie-
nia¢ zawartosci ekranu bedacego
w “archiwum”. A takie mozliwosci
1stnieja 1 sa do tego zaskakujaco
proste!

Zmiane konfiguracji blokéw pa-
mieci RAM mozna uzyska¢ jedna
komenda OUT. Wyslanie okreslo-
nej wartosci do portu 7F00hex (jest

konfiguracja pamieci) powoduje
zamiane bloku 1. (¢czyli obszaru pa-
mieci o adresach od 4000hex do
TFFFhex) banku 1., na jeden z blo-
kéw banku 2. Np. OUT
TF00hex,C4hex powoduje odlacze-
nie bloku 1. banku 1., apod adresa-
mi 4000hex-7TFFFhex pamieci RAM
pojawia sie blok 0 banku 2. Mozli-
we do uzyskania konfiguracje
otrzymamy wysylajac do portu
TF0Ohex nastepujace wartosci:
— blok 1. banku 1. — COhex
— konfiguracja podstawowa,
— blok 0. banku 2. — Cé4hex,
— blok 1. banku 2. — CShex,
— blok 2. banku 2. — C6hex,
— blok 3. banku 2. — CT7hex.
Szczegolowe informacje na ten

temat mozna znalezC w ksigzce |

"Amstrad CPC 464, 664, 6128 IN-
TERN™. Blok 1. banku 1. mozemy
wiec traktowac jako bufor do zapi-
su 1 odczytu danych w pamieci
RAM. Po zapelnieniu (np. kopiujac
do niego obszar pamieci ekranu),
mozemy zamienic go na jeden z
pustych blokéw banku 2. Odczyt
lub zmiana zawartosci “odlozonego
do archiwum” bloku sa mozliwe po
ponownym wilaczeniu w obszar ad-
resowy banku 1. W ten sposob
mamy do dyspozycji 106 KB pamie-
ci RAM — nie liczac pamieci ekranu
oraz obszaru zmiennych systemo-
wych. Inaczej mozemy spojrzec te-
raz na CP/M Plus i dostepne w nim
"zaledwie” 61 KB TPA.

Niestety nie ma nic za darmoiza
chwile rozczaruje zwolennikow (o
ile tacy s3) "dlugasnych” progra-
mow pisanych w Basicu. Rzecz w
tym, ze przelaczany blok lezy w

- srodku obszaru pamieci przezna-

czonego dla Basica, ktory zaczyna
sie od 0000hex i moze siegac az po
obszar zmiennych systemowych
(czyli do A6FFhex). Jesli kody Basi-
ca siegha do bloku 1. — poza
4000hex, to przelaczenie bankow
W opisany sposob moze spowodo-
wac (i najczesciej powodu]e) upa-
dek systemu. Na.lezy wiec ograni-
czy¢ umieszczanie kodéw Basica
poza 3FFFhex, co zmniejsza obje-
tos¢ programu do 16 KB (gwoli
sprawiedliwosci — program BANK
MENAGER potrafi przelaczac blok
1. z zapisanym Basicem i jego to
ograniczenie nie dotyczy. Niestety,
nigdzie nie znalazlem informacji o
tym jak to sie odbywa, a zlamanie
kodéw BANK MANAGER-a pozo-
stawiam fanom Basica).

Na rys. 1. przedstawiono konfi-
guracje pamieci RAM z uwzgled-
nieniem operacji wymiany blokéw
w bankach. W obszar oznaczony
jako dane (w sumie 80 KB) mozna
wpisa¢ informacje wykorzystywa-
ne do transmisji z urzadzeniami

to adres ukladu zarzadzajacego > 20
. BAK | BANK 2
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w systemie

Ten sie nie myli, co nic nie robi —
mowil stare przyslowie. Bledy zda-
rzaja sie rowniez wielkim kompute-
rowego swiata. Nie ominely one i
Atari ST.

Oto mamy gotowy ROM-dysk z
zapisanymi w pamieciach EPROM
programami. Przylaczamy go do
komputera 1 naciskamy wlacznik za-
silania. Na poczatku wszystko jest
jasne, az tu nagle wlacza sie naped
dysku A. Komputer szuka danych,
ktore moze zaladowac z ROM-dys-
ku. Najczesciej sa to zbiory typu RSC
nalezgce do akcesoriow. Komputer
uporczywie odmawia zaladowania
ich z banku ROM, chociaz sa tam
umieszczone. Gdy nie znajduje ich
na dyskietce, reaguje spokojnym
meldunkiem typu alert lub nawet
"muilutkim” rzedem bomb. To samo
wystepuje czasem przy bootowaniu
z RAM-dysku. Psioczymy na
EPROM-y, na oprogramowanie W
mch zawa.rte chcemyr je ponowme

zap1sac ale nie mamy racji. Naj-
czesciej nie to jest przyczyna, lecz
blad tkwi raczej w systemie opera-
cyjnym TOS.

Jesli mamy “stary” komputer z sy-
stemem operacyjnym Ww szesciu
EPROM-ach (ROM-TOS) lub z juz
"przerobionym” Blitter-TOS-em, je-
stesmy "do przodu”. Trzeba "tylko”
zmieni¢ zawartos¢ ukladu pamieci U4
(w nowszych komputerach OL), pa-
rzyste adresy od $FC0000 do
$FCFFTF. Bajt z przesunieciem $20B
(w Blitter-TOS $262) zamieni¢ z $10 na
$30 i po wprowadzeniu poprawek po-
nownie “zapisac” 27C256 EPROM.

W nowszych komputerach z Blit-
ter-TOS-em w dwoch megabito-
wych ROM-ach jest wiecej pracy. Po
odczytaniu systemu operacyjhego
($FC0000 — $FEFFFF) trzeba go po-
sortowaC na parzyste i nieparzyste
adresy oraz podzieliC na szesc czes-
ci. Dopiero wtedy mozna wykonac
"late” w banku OL. Poza tym trzeba
zmieniC trzy zwory na plycie, by
komputer moégl odczytac system
operacyjny 2z szesciu ukladow
21C256-EPROM.

Jeszcze wiece] wysitku wymagaja
zmiany w Atari Mega ST. Nie ma on
przygotowanych na ptycie zwor. Tu-
taj trzeba wlutowac¢ zwore W4 mie-
dzy ukladami Ul2 i U24 oraz odciac
nozke numer 12 ukladu Ul2.

Wrécmy do bledu w systemie.
Dysponujac wydrukiem zawartosci
ROM-6w mozna sprawdzic, jak pod-
czas inicjalizacji z ROM-dysku powi-
nien zachowywac¢ sie TOS. System
operacyjny numer napedu, z ktére-
go nastepuje bootowarie, zapisuje
w zmiennej bootdev ($446). Stad tez
powinien ja pobrac w momencie, na
przyklad, ladowania zbioru typu
RSC. Wykonuje za pomoca rozkazu

"move.b$446,D0” (adres pamieci
prCo4!6 a dla Blitter-TOS-u:
$FC04C4). Wlasnie tutaj wkrad! sie
blad. Jak wiadomo, zmienne w 16-bi-
towych komputerach zlozone s3 z
dwoch bajtow. Starszy baijt znuenne]
okIesla]ace] numer napedu przyij-

muje wartos¢ $19. W Atari 16-bitowe
slowa sa zapisywane od lewej do
prawej, wiec numer napedu jest za-
pisany w miodszym bajcie zmiennej
bootdev, czyli pod adresem $447.
TOS wykonujac rozkaz "move.b” od-
woluje sie do starszego bajtu i nie
znajdujac tam numeru napedu, prze-
kazuje sterowanie do napedu A oraz
probuje odczyta¢ ze znajdujacej sie
tam dyskietki poszukiwany zbior.
Nie jest to szkodliwe dla naszego
sprzetu. Tak wiec tylko osoby boo-
tujagce komputer z ROM-dysku lub
RAM-dysku sa zaskakiwane opisa-
na reakcja komputera.

1040 ST
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Rys A. Przerébka modelu Atan ST z dwome
megabitowymi ROM- ami na szes¢ EPROM-6w

wymaga kilku zrmian na ptycie. Gdy w 1040 |

przestawiamy tylko trzy mostki, w Mega ST
musimy odcia¢ wyprowadzenie 12. ukiadu Ul?2
1 zalozy<¢ mostek W4.

Bledowi mozna latwo =zaradzi¢
wykonujac zamiast rozkazu
"move.b” komende "move.w”. Wy-
maga to ustawienia trzynastego bitu
w zapisie kodu. Taka niewielka
zmiana przynosi duze korzysci. Po
tych poprawkach ROM-dysk pracu-
je bez zarzuty, a my mamy uczucie,
ze zrobilismy krok przyblizajacy nas
do dokladnego poznania systemu
operacyjnego naszego komputera.

Nie namawiamy Was, Czytelnicy,
do przerobek komputeréw. Ten
blad TOS-u jest calkowicie "niesz-
kodliwy” w naszych warunkach. Kto
uzywa ROM-dysku? Poza tym o ta-
kich "poprawkach” latwiej sie pisze
niz robi. Warto jednak poznac wlas-
ny sprzet jak najlepiej, tzn. jego
wszystkie wady i zalety. I wlasnie
taki cel chcial osiagnac¢ piszacy ten
tekst.

Polozenie systemu operacyjne-
go Atari ST w pamieci i podzial na
EPROM-y.

Oznaczenie EPROM-u

Adresy
parzyste U2(2H) U3(1H) U4 (0H)
Adresy
nieparzyste U5(2L) U6(1L) U7(0L)

$SFEC000 $FD0000 $FC0000
Zakres
pamieci do do

SFEFFFF $FDFFFF $FCFFFF
Oznaczenia w nawiasach dotycza
nowych modeli komputera.
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wejscia-wyjscia (interfejsy pomia-
rowe, komunikacja przez zlacza
szeregowe i rownolegte itp.). Moz-
na tam przechowywac zawartosc 5
ekranéw (lub ich fragmenty), a w
bloku 1. banku 0 takze skrycie je
modyfikowa¢. W banku 2. mozna
tez przechowywac¢ aktualnie nie
dzialajace procedury w asemble-
rze. Znalezienie innych zastosowan
pozostawiam Czytelnikom, a na za-
konczenie dwa programiki wyko-
rzystujace omowiony sposob prze-
laczania bankow.

Program BANK-RAM jest pro-
gramem demonstracyjnym. Zapel-
nia on kolejne bajty bloku wartos-
cig zmiennej "n” (numerujac nieja-
ko bloki od 0 do 5), a nastepnie wy-
swietla zawartos¢ blokow na ekra-
nie. Niestety, wykonuje sie on az 45
minut — tyle trwa w Basicu zapis i
odczyt 80 KB danych! Niecierpli-
wym radze zmniejszyC wartosc
zmiennej "dlugosc” i usung¢ instruk-
cje LOCATE oraz PRINT z wiersza
80. Mysle, ze program dobrze ilu-
struje zasade przelgczania bankow,
pomimo braku sensu w tym, co robi.

Program BANK-SCR pokazuje
mozliwosci animacji za pomoca
pieciu ekranow. Prosty algorytm
tworzenia ekranu (wiersze 210-
320) moze Czytelnik latwo zmienic
na inny.

1 ' program BANK-RAM (zapis i od-
czyt 80 KB RAM)
10 SYMBOL AFTER 256:MEMORY
&3FFF:MODE 2
20 poczatek=4&4000:dlugosc=
&4000:banki—&7F00:dim b(4)
30 b(0)=&C0:b(1)=&CA4:
b(2)=&C5:b(3) = &C6:b(4) = &C7
40 'zapisy do banku
50 FORn=0TO 4
60 CLS:PRINT “blok RAM nr’;n:OUT
banki,b(n)
70 FOR m=0 TO dlugosc
80 LOCATE 1,3:PRINT m:POKE
poczatek+myn
90 NEXTm
100 NEXT n
110 ’odczyty z banku
120 FORn=0TO 4
130 CLS:OUT banki,b(n)
140 FOR m=0 TO dlugosc
150 PRINT PEEK (poczatek+m);
160 NEXT m
170 NEXT n

1 '‘program BANK-SCR (animacja
5 ekranami)
10 ’procedury przepisywania ekranu
do (z) bloku l
20 SYMBOL AFTER 256:MEMORY
&3FFF
30 scrbank=4&8000:bankscr—
&800C:suma=0
40 FORn=0TO 23
50 READ bajt:POKE scrbank+n,
bajt:suma =suma+bajt
60 NEXTn
70 IF suma <>1970 THEN PRINT
"Popraw kody w DATA ":STOP
80 DATA 33,0,192,17,0,64,1,0,64,237,
176,201
90 DATA 33,0,64,11,0,192,1,0,64,2317,
176,201
100 ’zapisy ekranu do banku
110 banki=&ZF00:DIM b(4)
120 b(0)=8&C0:b(1)=&C4:b(2)=&C5:
b(3)=&C6:b(4)=&C17
130 FORn=0TO 4
140 GOSUB 210 ’(tam rysowanie ekranu)
150 OUT banki,b(n):CALL scrbank
160 NEXTn
170 ’odczyty ekranu z banku
180 FOFP n=0TO 4
190 OUT banlki,b(n):CALL bankscr
200 NEXT n:GOTO 180
210 ’rysowanie ekrann
220 DATA 249,0,250,2,248.,4,251,2,249,0
230 BORDER 9:MODE 1:READ figurka,dy
240 FOR p=2 TO 24 STEP 2
250 FORm=1TO 40
260 LOCATE m,p:print””
270 NEXT m,p
280 TAG:FOR p=33 TO 399 STEP 32
290 MOVE 8,p+by
300 FORm=0TO 19
310 PRINT CHR$(figurka);” ™;
320 NEXT m,p:TAGOFF:RETURN
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Witold R. Rudolf

Juniorowie

Co
nieco

Kazdy, kto czytal dokumentacje
dostarczang wraz z komputerem
ELWRO Junior, mial z pewnoscia
klopoty z wyjasnieniem pewnych
zachowan sprzetu. Czesc istotnych
informacji jest ukryta w tekscie,
czesc przykladow brana "z powie-
trza” (np. sterowanie drukarka w
trybie ZX Spectrum). Oto kilka in-
formacji, o ktorych powinien pa-
mieta¢ kazdy uzytkownik Juniora.

Pracujac z Juniorem nalezy prze-
de wszystkim pamietac o tym, ze
faktycznie mamy do czynienia z
dwoma roznymi komputerami. Ju-
nior pracujacy w trybie ZX Spec-
trum jest zupelnie innym kompute-
rem niz junior pracujacy w trybie
CP/]. Petne mozliwosci Juniora mo-
zna wykorzystac tylko w systemie
CP/] pracujac w sieci JUNET (np.
dopiero tu dziala pelna komunika-
cja w sieci!).

W sieci
Warto wiedzie¢, ze pracujac w
sieci, komputer nauczycielski nie
moze przesla¢ programu do poje-
dynczego komputera — co najwyzej
do grupy (patrz [1], str. 76). Oczy-

wiscie, moze sie tak zdarzyc, ze w

grupie jest zainstalowany tylko je-

den komputer.

Natomiast w trybie ZX Spectrum z

komputera nauczycielskiego moz-

na:

® przesta¢ komunikat (DISPL@)
na ekran dowolnego komputera
lub grupy komputerow ucz-
niowskich,

@ przesta¢ program lub zawartos¢
fragmentu pamieci (SAVE @)
do grupy komputerow ucz-
niowskich (nie pojedynczego
komputeral!),

@® wczyta¢ program lub fragment
pamieci (LOAD @) z pojedyn-
czego komputera uczniowskie-
go.

Z komputera uczniowskiego
mozna:

@ przesla¢c komunikat (DISPL@)
do dowolnego komputera,

@® wczyta¢ program lub fragment
pamieci (LOAD@) zdowolnego
komputera, a takze system ope-
racyjny CP/] z komputera nau-
czycielskiego za pomoca instru-
kcji:

LOAD@ adres,’system” (adres

komputera nauczycielskiego, naj-

czesciej jest rowny 1).

Sa to wszystkie operacie dostep-
ne w sieci. W szczegoélnosci, za jej
posrednictwem nie mozna korzy-
staC ze wspdlnej drukarki ani
wspolnej stacji dyskow.

Nalezy unika¢ cyklicznego wy-
sylania komunikatu do danego
komputera. Dla przykiladu wyko-
nanie na dowolnym komputerze (o
numerze réznym od 24) podlaczo-
nym do sieci programu

10 DISPL@24, "To jest blokada”

20 GO TO 10

spowoduje trwala blokade kom-
putera o numerze 24 (nie pomoze
nawet wylaczenie go — po wlacze-
niu zasilania zostanie natychmiast
zablokowany).

Podczas pracy w sieci JUNET
komputer nauczycielski powinien
by¢ uzywany wylacznie jako "nad-
zorca” siecl. Jezeli nauczyciel be-
dzie np. "podgladal” ekran kompu-
tera nr 25 w tej samej chwili, w kto-
rej z tego komputera bedzie préba
transmisji w siecl (np. zapisu na
dysk), to uczen otrzyma komunikat:
Blad sieciowy. Na szczescie nie po-
claga to za soba zadnych konsek-
wencji, poza koniecznoscia powto-
rzenia transmisji.

Operacje dostepne z komputera
nauczycielskiego mozna znalezc w
pracy: W. Cellary, J. Rykowski
"Podrecznik uwzytkownika mikro-
komputera Elwro 800 Junior”. Pa-
mietac nalezy o ograniczeniach do-
tyczacych rozsylania programow.
Niestety, podczas pracy w sieci nie
mozna udostepni¢ uczniom dodat-
kowych plikow (por. polecenie
PUBLIC w systemie CP/]), dlatego
przed kazda lekcja nalezy udoste-
pni¢ wszystkie potrzebne pliki.

Jesli przesylamy komunikat i
chcemy zwroci¢ na niego uwage
ucznia, dobrze jest podczas pisania
tresci komunikatu nacisna¢ kilka
razy klawisze Ctrl 1 G (AG, znak
niewidoczny, o kodzie $7), wow-
czas po otrzymaniu komunikatu 2
takimi znakami komputer wyda
przenikliwy pisk.

Z komputera uczniowskiego mo-
zna: przesyla¢ komunikaty do po-
jedynczych komputeréow (polece-
nie MESS systemu CP/]), zapisywac
dane na dysk, odczytywac dane z
dysku oraz korzystac z drukarki
(polecenie PRINT).

Z dyskiem

W trybie ZX Spectrum korzysta¢
z dysku moga tylko komputery wy-
posazone we wlasne stacje. Korzy-
stanie z dyskietek nie stwarza zad-
nych probleméw — inaczej niz w
trybie CP/].

Pracujac w trybie CP/] kompute-
ry uczniowskie korzystaja ze wspé-
Inej stacji dyskéw. Czasami jednak
proba zapisania tekstu programu
na dysku konczy sie komunikatem
o bledzie dyskowym i przejsciem
do systemu CP/]. Oto, dlaczego tak
sie dzieje.

W systemie CP/], podobnie jak
w CP/M, w pamieci mikrokompu-
tera znajduje sie pole dynamiczne
opisu pliku, zwane polem FCB. W
tym obszarze pamieci jest pamieta-
ny opis calej dyskietki: numery za-
jetych sektorow, rozlokowanie pli-
kow i warunki dostepu do plikéw.
Zawartosc pola FCB jest wczytywa-
na do pamieci podczas pierwszego
dostepu do napedu (a nie do dys-
ku!) lub przy powtémym wigczeniu

svstemu (1ip. poleceiienm AC sy-
stemu CP/]). Zawartosc pola FCB
jest zapisywana na dysk do odpo-
wiedniego elementu katalogu pod-
czas zamykania pliku (por. [1] str.
60-61). Jezeli po wlaczeniu systemu
po raz pierwszy wymienimy dys-
kietke w napedzie, to pole FCB
znajdujace sie w pamieci mikro-
komputera nie bedzie zgodne z
opisem dyskietki, na ktérej pracu-
jemy. Préba zapisania czegoko-
lwiek na taki dysk skonczy sie ko-
munikatem: Blad dyskowy. Nastapi
WwOWwCzas przerwanie zapisu i po-
wrot do systemu CP/]. Szczegolnie
bolesne bywa to podczas redago-
wania tekstow za pomoca edytora
EDJ. Proba zapisania tekstu po
zmianie dyskietki powoduje utrate
tekstu 1 przejscie do systemu CP/]
(wylaczenie edytora).

Co istotne — pole FCB jest wczy-
tywane do kazdego komputera
uczniowskiego. Jesli wiec, np. pod-
czas pracy uczniow z edytorem
EDJ nauczyciel zmieni dyskietke w
napedzie, to proba zapisania tekstu
przez ucznia skonczy sie wylacze-
niem 2 edytora.

Aby uniknac tego typu sytuacji,
nie nalezy zmienia¢ dyskietek w
napedach podczas pracy w sieci,
jak rowniez w pracy indywidual-
nej. Jezeli musimy to zrobic, trzeba
pamietaC o “odswiezeniu” pola
FCB w pamieci komputera (powto-
mym wlaczeniu systemu), we
wszystkich komputerach korzysta-
jacych ze stacji dyskow. Mozna
tego dokona¢, nie powodujac zad-
nych zmian z poziomu:

@® systemu CP/] poleceniem "C
(CTRL1O);

® JUNET opcja Zmiana (por. [1]
str. 74);

® LOGO instrukcja DYSK “naz-
wa_dysku”’;

® Turbo Pascala dyrektywa Bie-
zacy dysk (por. [4] str. 3);

® Basica (z dyskietki systemowej)
instrukcja RESET (por. [2] str. 166);
@® WordStar opcja L (Change dri-
ve) 2 OPENING MENU (por. [3] str.
8).

Z poziomu EDJ brak jest takiej
mozliwosci.

Literatura: (dokumentacja dolaczana do
zestawu 2 komputerem”)
1. W. Cellary, ]J. Rykowski, Podrecznik

wzytkownika mikrokomputera ELWRO §

800 Junior.

2. CP/] Basic. Opis jezyka.

3. CP/] Edytor tekstowy WordStar. Pod-
recznik operatora.

4. ]. Bieleckd, Turbo Pascal.
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W kregu CP/M

F CP/IM-80-

statystyka systemu

Czytelnikom znuzonym su-
chym opisem funkcji systemu
operacyjnego CP/M-80 (zéite
kartki) podajemy ciekawy i
ksztalcacy przyklad progra-
mu napisanego w jezyku Tur-
bo Pascal. Program jest dola-
czany do dystrybucyjnej dys-
kietki Borlanda. Chcemy sko-
mentowac go i na jego przy-
kladzie pokaza¢ sposob ko-
rzystania z funkcji systemo-
wych w jezykach wyzszego
poziomu, gdzie istnieja odpo-
wiednie mechanizmy wywo-
lywania tych funkcji.

Turbo Pascal (wersja pod kontrola
systemu CP/M-80) zawiera m.in.
dwie funkcje: Bdos oraz BdosHL.
Uzywa sie ich nastepujaco:

Syntaktyka:
Bdos(Funkcja

{,Parametr})

Procedury tej uzywamy w celu
wywolania funkcji BDOS systemu
CP/M. Funkcja i Parametr sa wyra-
zeniami typu integer. Funkcja oz-
nacza numer wywolywanej proce-
dury 1 jest zaladowywana do reje-
stru C procesora. Parametr jest op-
cjonalny i jest zaladowywany do
pary rejestrow DE procesora z ro-
dziny 8080. Funkcja Bdos jest wy-
wolywana podobnie jak procedu-
ra. Oddaje ona wartosc typu inte-
ger, ktora jest wartoscia zwracana
przez BDOS w akumulatorze (re-
jestr A).

Syntaktyka:
BdosHL(Funkcja

{Parametr})

Funkcja ta jest bardzo podobna
do wyze] opisanej, z wyjatkiem
tego, ze wartos¢ zwracana jest
przez pare rejestrow HL.

Warto zaznaczy¢, ze Turbo Pas-
cal pozwala na bezposrednie wy-
korzystanie funkcji BIOS-a przez
podobnie zdefiniowane funkcje
Bios i BiosHL.

Przedstawiony program wypisu-
je podstawowe parametry aktual-
nego napedu dyskowego (default
drive)- dotyczy to réwniez dyskow
pamieciowych M: numer wers;ji
systemu operacyjnego, adresy ba-
zowe BIOS-a i BDOS-a oraz wolny
obszar pamieci RAM - TPA.

Program zaczyna sie od definicji
numerow funkcji, z ktérych korzy-
stamy. Przytoczymy je w skrécie:

Funkcja 25 BDOS - zwraca numer
aktualnie przypisanego napedu.
Parametry wejsciowe: rejestr C:
19H

Parametry wyjsciowe: rejestr A:
biezacy naped (0-15: A-P)

Funkcja 32 BDOS — ustawia lub po-
daje numer aktualnego uzytkowni-
ka (0-15).
Parametry wejsciowe:

rejestr C: 20H

rejestr E: OFFH - podaje

rejestr E: 0-15D — ustawia
Parametry wyjsciowe: rejestr A:
aktualny numer uzytkownika
Funkcja 31 BDOS - pobiera adres
DPB (Disk Parameter Block).
Parametry wejsciowe: rejestr C:
1FH
Parametry wyjsciowe: rejestr HL:
adres DPB

Komentarz: Kazdy naped dyskowy
ma przypisany parametr DPH
(Disk Parameter Header), ktory za-
wiera dane o napedzie. Jednym z
elementow DPH jest wskaznik do
tablicy DPB, ktory z kolei zawiera
szczegblowe dane liczbowe okre-
slajace parametry stacji dyskow.
W systemie z podzielona na tzw.
banki pamiecia DPB, musi znajdo-
wac sie we wspolnym obszarze pa-
mieci tzw. COMMON.

Funkcja 31 zwraca w parze reje-
strow HL adres rezydujacego w
BIOS-ie DPB wybranego dysku, je-
§li napotykany jest blad, wtedy
zwraca wartos¢ OFFFH.

Podajemy szczegolowy opis pol
DPB, ktéry potrzebny jest do zrozu-
mienia przytoczonego programu.

W czesci deklaratywnej progra-
mu znajduje sie DPB, ktéra jest
wielkoscia wskaznikowa (pointer
type). Uzycie tej zmiennej dynami-
cznej nie jest typowe, poniewaz jej
warto$¢ jest wyznaczana przez
funkcje BdosHL i przypisywana in-
strukcja: DPB:=Ptr(BdosHL(Disk-
Param));

W ten sposéb bez instrukcji New
okreslono adres poczatku rekordu
DPBREC uzyskujac bezposredn
dostep do zmiennych SPT, BSH,
BLM itd. Opis pol DPB zamie$cilis-
my powyzej. Z innych zmiennych z
czesci deklaratywnej programu na
uwage zashiguje BiosAddr i Bdos-
Addr; te dwie zmienne sa deklaro-
wane jako absolute, czyli w czasie
deklaracji zostaje im przypisany
konkretny adres w pamieci.
Zmienna BiosAddr zostala umiesz-
czona od adresu 0001, a poniewaz

jest typu integer, wiec juz w mo-
mencie deklaracji zawiera pierw-
szy 1 drugi bajt pamieci, w ktérych
zapisany jest adres podstawowy
BIOS-a. Nalezy dodac, ze pod zero-
wym adresem pamieci (bajt o ad-
resie 0000) znajduje sie instrukcja
skoku (JP). W podobny sposéb
zmienna BdosAddr w czasie dekla-
racji umieszczona jest pod adre-
sem 0006 i zawiera 6 i 7 bajt pamie-
ci, w ktorych zapisany jest bazowy
adres BDOS-a. Tak jak poprzednio,
W piatym bajcie pamieci znajduje
sie odpowledni rozkaz skoku.
Zmienna TPA zostala zadeklarowa-
na jako real, gdyz moze przekra-
cza¢ zakres dodatnich wartosci
liczb typu integer (32767) i obliczo-
ny wynik bylby liczba ujemna. W
dalszej czesci programu znajduje-
my deklaracje funkcji Hex, ktora
jest uniwersalna 1 moze znalez¢ za-
stosowanie w innych programach.
Umozliwia znalezienie reprezenta-
cj1 szesnastkowe]j liczb zapisanych
w jednym lub dwoch bajtach pa-
mi€ClL.

W programie glownym pierw-
sze wywolanie funkcji Bdos naste-
puje w celu odczytania nazwy aktu-
alnego napedu dyskowego. Doko-
nywana jest przy tym konwersja, z
wartosci liczbowej 0..15 na znak
A..P, Instrukcja: chr(Bdos(Cur-
Disk)+ord(A’)). Po raz drugi wy-
woluje sie funkcje Bdosa w celu od-
czytania numeru aktualnego uzyt-
kownika. Funkcja ta zawiera doda-
tkowy parametr, ktory zwigzany
jest ze statusem funkcji systemowej
nr 32 (set/get). Nastepnie wywotly-
wana jest funkcja BdosHL w celu
ustalenia zmiennej wskaznikowej
ustalajacej adres poczatku rekordu

DPB. To jedno wywolanie funkcji
Bdos okresla zatem szereg para-
metrow napedu dyskowego, po-
czawszy od SPT do OFF (patrz de-
klaracje typu DPBREC). Sposoby
wyliczania parametrow liczbo-
wych opisujacych naped dyskowy
polecamy analizie uzytkownika.

Ciekawe jest wyliczenie wartos-
cl zmienne] DPB . RecsPrDrive,
gdzie zastosowano mnozenie przez
liczbe 256,0. Ten drobny szczegol
pozwala kompilatorowi interpreto-
wac obliczane wyrazenie jako
zmienna typu real. Jest to potrzeb-
ne, poniewaz zmienne DSMhi oraz
DSMlo sa typu byte i kompilator
chcialby uczynic wynik dzialania
na tych zmniennych tez typu byte,
co doprowadziloby do blednego
wykonana programu (Run time er-
ror). Celowe jest rozdzielenie
zmiennej DSM na dwa bajty — mlod-
szy 1 starszy, ze wzgledu na zakres
liczb catkowitych (przekroczenie
wartosci 32767 powoduje przejscie
na liczby ujemne). Po raz ostatni
funkcja BdosHL jest wywolana w
celu odczytania wersji aktualnie
uzywanego systemu. Do pelnego
zrozumienia powyzszego progra-
mu potrzebny jest obraz organizac-
Ji pamieci wykorzystywanej przez
system (patrz "Komputer” nr 7/88, s.
17).

Na zakonczenie nalezy podkre-
sli¢, ze uzyte w programie funkcje
systemu operacyjnego CP/M-80
przekazuja interesujace nas para-
metry systemowe, a zadaniem pro-
gramu w Pascalu jest przeliczenie
tych parametrow 1 wypisanie (sfor-
matowanego wydruku) na ekranie
lub drukarce. -

=l

Wielkos¢
Pole (w bitach) Komentarz

SPT 16 Calkowita liczba 128-bajtowych rekordow
logicznych na sciezke.

BSH 8 Block Shift- wspolczynnik przesuniecia bloku
alokacji danych. Wartosé¢ BSH jest wyznaczana
przez wielkosc¢ alokacji bloku danych.

BLM 8 Block Mask - warto$¢ BLM jest wyznaczana przez
wielkosc alokacji bloku danych.

EXM 8 Extended Mask-jest okreslona przez wielkos$¢
alokacji bloku danychiliczbe blokéw dyskowych.

DSM 16 Okresla catkowita pojemnos¢ dysku—jesto 1
mniejsza niz catkowita liczba blokoéw.

DRM 16 Calkowita liczba zbioréw w katalogu -1, ktora
moze by¢ zapisana na jednym dysku; na kazdy
zbiOr przeznacza sie 32 bajty w katalogu dyskietki.

ALO 8 Okresla ilos¢ blokéw zarezerwowanych na
katalog (rozmiar katalogu — mapa bitowa).

ALl 8

CKS 16 Wielkos¢ wektora sprawdzajacego katalog dysku,
(DRM/4)+ 1. Ustawia bit 15. na 1 (8000H); aby
wskazac stala obecnos¢ dyskietki w napedzie
i wylaczy¢ sprawdzanie sumy kontrolnej katalogu.

OFFT 16 Liczba zarezerwowanych sciezek na poczatku
logicznego dysku; OFF jest sciezka, z ktorej
"startuje” katalog.

PSA 8 Okresla czynnik przesuniecia rekordu fizycznego.

PHM 8 Okresla maske rekordu fizycznego.

Komentarz do tabeli DPB:

CP/M alokuje przestrzen dyskowa w jednostkach nazywanych blokami
(Allocation Unitslub Clusters). Wielkos¢ bloku moze wynosié: 1024, 2048,
4096, 8192 lub 16384 bajtéw. Duze dlugosci blokéw zmniejszaja rozmiar
wektorow alokacji, lecz wowczas mniej efektywnie wykorzystana jest
przestrzen na dysku. Na dysku logicznym moze znajdowaé sie nie wiecej
niz 255 blokéw. Tak wiec, jesli pojemnos¢ dysku jest wieksza niz 256 KB,
konieczne jest uzycie co najmniej 2048- bajtowych blokéw.
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Grzegorz Czapkiewicz

Atari XE/XL

Leszek Nowak z Kielc, uczen

III klasy Liceum Ogélnoksztatca-

cego, przystat kilka ulatwien poz-

walajacych uzyskaé "niesmiertel-
nosc¢” w popularnych grach (dosc
czesto opisywanych na lamach

"Komputera” przez naszych Czy-

telnikow). Korzystajac z pomocy

programu Turbo Kopier nanosi-
my poprawki w odpowiednia ko-
morke.

STARQUAKE - w komorce o
adresie 5754 zmieniamy C6
na A5 (DEC strony zerowej
na LDA),

DROP ZONE - liczbe rakiet utrzy-
mujemy na stalym poziomie,
po zmianie CE na AD w ko-
morce o adresie 16873
(DEC absolutne na LDA),

STEALTH - w komorce nr 17400
zamieniamy CE na AD,

JET SET WILLY - w komorce nr
13475 zamieniamy CE na

AD,
GREEN BERET - w komoérce
11663 zamieniamy CE na AD,

BOULDER DASH - w komorce
nr 9729 zamieniamy CE na
AD (poprawka dotyczy
wigkszosci wersji BOUL-
DER DASH),
PANTHER - w komoérce nr 16086
zamieniamy C6 na AS5,
MOUSE TRAP - w komérce nr
5457 zamieniamy C6 na AS.
Tomasz Klodnicki z Jaworzna
przyslal porawki do gry SHAMUS
w wersji magnetofonowej. Pro-
gram sklada sie z dwoch blokow:
czolowki o dlugosci $234 oraz blo-
ku wlasciwego, w ktérym dokonu-
jemy zmian (adres poczatkowy
$0000, bez czolowki).
Wiersz o adresie $ 20C1 AD DO
(mnemonicznie LDA § D004) za-
mieniamy na $ 20Cl1 A9 00 EA
(mnemonicznie LDA # $ 00 NOP).
Wprowadzenie tej poprawki spo-
woduje, iz poruszanie si¢ w danej
komnacie nie bedzie ograniczone
wytyczona droga. Bedzie mozliwe
rowniez bezkolizyjne przenika-
nie” przez przeciwnikow.
Poprawki w wierszach od adresu:
® $20CD AD 09 DO (mnemonicz-
nie LDA $ D009) zamieniamy na
$ 20CD A9 00 EA (mnemonicz-
nie LDA # $ 00 NOP);

® $ 20D4 AD OA D0 (mnemonicz-
nie LDA $ DOOA) zamieniamy na
$ 20D4 AS 00 EA (mnemonicznie

LDA 4 $ DOOB NOP);
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® $ 20DB AD 00 DO (mnemonicz-
nie LDA $ D00B) zamieniamy na
$ 20DB A9 00 EA (mnemonicznie
LDA # $ 00 NOP);

uczynia gracza ‘nieSmiertel-
nym”, odpornym na pociski przeci-
wnikow.

W grze wystepuje jeszcze jedno
ograniczenie: podczas dhizszego
przebywania w komnacie pojawia
sie "pajaczek” usilujacy zderzyc sie
z bohaterem, pozbawiajac go "zy-
cia”. Trudno$¢ te pokonamy mody-
fikujac dane w adresie $ 1498 AS OF
(mnemonicznie LDA # $ OF) na $
1498 A9 00 (mnemonicznie LDA #
$ 00). Jest to jednak zmiana bezsen-
sowna, gdyz nie mozemy wowczas
zbiera¢ dodatkowych istnien, klu-
czy 1 pytajnikow.

Na koniec propozycja Tomasza
dotyczaca podawania poprawek w
taki sposéb, aby byly zrozumiale
dla wszystkich "wlamywaczy”:

— jako pierwszy wiersz wgranego
programu przyjac wiersz $ 0000 i
wzgledem niego podawac adresy
poprawianych komorek,

— podanie, czy wiersz $ 0000 jest
adresem czolowki (tzw. wykrzyk-
nik), czy bloku wlasciwego pro-
gramu.

ZX Spectrum

Jerzy Pron z Warszawy dzieli
sie ponownie swoim odkryciem.
Ogladajac strukture gry CYBER-
NOID firmy Hewson zauwazyl, ze
we fragmencie definiuyjacym Kkla-
wisze, komputer sprawdza, czy
wybrane znaki nie odpowiadaja
ciaggowi liter GREG. Gdy po
wczytaniu gry wyblerzemy opcje
DEFINE KEYS i wpiszemy slowo
GREG, to po ponownym zdefinio-
waniu klawiszy, albo wybraniu joy-
sticka, nasz robot stanie sie "nies-
miertelnym”.

Krzysztof Czysciak z Legnicy
(lat 14) poprawil gre KOSDMIC
KANGA firmy Micromania. Poke
29944,255 zwieksza limit niepowo-
dzen. Poprawka powoduje jednak
czesciowe zaklocenia w dole ekra-
nu.
W numerze 7/88 "Komputera”
ukazaly sie poprawki do gry SA-
MANTA FOX. Poprawki te — pisze
Robert Heber z Bytomia - “okaza-
ly sie poprawne z jednym zastrze-
zeniem. Mianowicle, brakuje ostat-
niego wiersza w programie ladujg-
cym, ktory powinien wygladac na-
stepujaco: 60 RANDOMIZE USR
20704. Dopiero teraz loader zaladu-
je gre i uruchomi ja z pozadanym
skutkiem.”

Jacek Michalak z Lodzi wpro-
wadzil "niesmiertelnos¢” do gry
KNIGHT LORE. Jednak mimo tych
poprawek zebranie 14 skarbow
jest trudne. Korzystajac z pomocy
monitora MONS znalazl miejsce,
gdzie sprawdza sie¢ 1losc znalezio-
nych skarbow. Adres ten wynosi
49759. Po wpisaniu 1 w to miejsce
mozemy skonczyC gre wrzucajac
jeden skarb (wpisujemy w COPY-
COPY). Wersja Jacka ladowana
jest od komoérki 24832, o dlugosci
30707. Dla innych wersji tej gry po-
daje sekwencje liczb, ktére nalezy
poszukac: 254,14,194, gdzie 14 - to
ilos¢ skarbow do zebrania w niez-
mienionej grze.

Amstrad CPC 464,
664, 6128

Grzegorz Kruszelnicki z Tych
przyslal nowa wersje poprawek do
gry HERO OF THE GOLDEN TA-
LISMAN. Te, ktore podat w po-
przednim liscie, prawdopodobnie
powoduja zawieszanie sie progra-
mu przy strzelaniu do smokow.
Wobec tego wprowadzil inne
zmiany. W programie istnieje ru-
choma przegroda, ktora odbiera
energie - wykorzystana przez

Grzegorza akurat w odwrotny spo-_

sob; przy zbyt niskim stanie ener-
gii, w kontakcie z niga dodaje sii (do
maksimum), w zaleznosci od tego,
jak dlugo ma sie z nia stycznosc.
Przy tym powietrze jest pieczolo-
wicie gromadzone bez zmniejsza-
nia sie jego zapasu.
10 OPENOUT"X":MEMORY &4B7:
CLOSEOUT:LOAD”code”,&4B8
20 POKE&302C,&FE:POKE
&302D,&FE:POKE &302E,&28:
POKE &302F,3: POKE &3030,
&3C:POKE &3031,0: POKE
&3032,0:POKE &41A5,&C9:
POKE &168E, 0:POKE &168,0:
POKE &BFS,&FE: POKE &BFA,0
30 CALL &4B8
A teraz troche nowosci: (podane
W nastepujacy sposéb naz-
wa.typ:dlugosc:adres lokacji)
TOMBSTONE - gra przypomina-
jaca Pyjamarame
Czesci: LOADER.BAS
LOADER.BIN:&CC5:&906B
GAME.BIN:&9C1F:&172
Ponizsze poprawki zapewnia
nam niespozyte sily:
10 POKE &BDEE,&CS:KEY DEF 66,
0,0,0,0.MODE 1
15 MEMORY &8000:LOAD”!
LOADER.BIN”,&906B
20 POKE &90FE,&C3:POKE &S0FF,
&3D:POKE &9100,&90
30 FOR i=0 TO 45:READ a$:POKE
&903D+i,VAL("&” +a$):NEXT
40 CALL &S06B:CALL 0
50 DATA 21,46,91,11,68,0,1,1B,0,
ED,BO,AF,32,7E,0,3E
60 DATA 83,32,7D,0,21,89,0,3D,77,
2B,36,D8,2B,36,C3,2B
70 DATA 36,8A,2B,36,7C,2B,36,32,
2B,36,AF,C3,9,91
KARL - gra Rolandopodobna
Czesci: KARL.BIN:&6AOE:&1000
"Niesmiertelnosc” uzyskamy za
pomoca nastepujacego programu:
10 OPENOUT"X":MEMORY 4095:
LOADkarl.bin”,&1000
15 POKE &6114,0:POKE &6115,0:
POKE &6116,0
20 POKE &611A,0:POKE &611B,0:
POKE &611C,0
30 CALL &1000
W programie tym spotykamy
najdziwniejsze zmniejszanie liczni-
ka bledow. Mianowicie, wykorzy-
stano tu rejestry indeksowe —jeden
zawiera liczbe mozliwych wpadek,
w drugim jest -1 (&FF). Suma ich
daje po wpadce zmniejszenie o 1
ilosci ludzikow (straszna liczba baj-
tow). Wiersz 15. eliminuje to "doda-
wanie”, natomiast wiersz 20 likwi-
duje skok do zakonczenia progra-
mu, poniewaz znacznik S=1
(gdzies z poprzedniej operacj), a
spelia to warunek JP M #XXXX.
Mimo tego gre naprawde trudno
jest ukonczyc.
SPINDIZZY
Cra ta juz byla "spoltkowana” w
nr 9/87. Nie jest to ta sama wersja,
chociaz adres i dlugosc tej czesci
sa identyczne. Sprawdzalem ten
segment pod wskazanymi adresa-

mi i sa tam albo NOPY albo inne
rozkazy nie majace nic wspolnego
z "nieSmiertelnoscig”. Wersja
Grzegorza jest nastepujaca:
Czesci: SPINO.BIN:&SD:&B36C — tu
zna¢ prace wlamywacza
SPIN1.BIN:&7FCO0:&40
SPIN2.BIN:&3100:&100
SPIN3.BIN:&600:&8000
Adresy te, to w wiekszosci tzw.
pic na wode. Wlasciwie mozna od-
czyta¢c dopiero 2z loadera
SPINO.BIN. Np. interesujacy nas
segment SPINZ.BIN (do ktorego
wprowadzimy poprawki), jest la-
dowany najplerw pod adres
&C000, a potem przepisywany pod
adres &*000, ktory jest jego praw-
dziwym adresem. Z powyzszego
widag, ze to co podaje DISCMONI-
TOR jest diametralnie rozne.
A teraz program, ktory zatrzy-
muje uplywajacy czas.
10 LOAD"!spin0”
20 POKE &B3C3,8:POKE &B3C4,
&B$:'skok do poprawek
30 FOR1=&B3EA TO &B413:READ
a$:POKE i, VAL("&” +a$):NEXT
40 CALL &B36C
50 DATA 50,4F,4B,45,20,47,2E,4B,
52,55,53,5A,45,4C,4E
60 DATA 49,43,4B,49,20,2D,20,54,
59,43,48,59,20,38,38
70 DATA AF,32,D5,97,3E,CS,32,34,
A8,C3,0,B0

NONTERRAQUEOUS
Czesci:
NONTERRA:BIN:&2A0:&200
NONTERR 1.BIN:&4000:&C000
NONTERRZ2.BIN:&9088:&1F4
NONTERRS.BIN:&4000:&C000

Jest to bardzo dobry program do
analizy, a przez swoja zawartosc
moze sprawiC przy poprawianiu
duzo przyjemnosci (i pracy). Mamy
tu do wyeliminowania zmniejsze-
nie energii (PSYCHE) przez dwa
rodzaje "latadel” — nazwane przez
Grzegorza zwykiymi 1 hatasliwymi.
Nastepnie musimy wyeliminowac
mozliwosc zguby od wlasnej] bom-
by, a takze zmniejszenie ich zapasu
oraz wszelkie pola elektryczne,
gaz itp. Do wiekszosci tych ula-
twien mamy tylko jeden licznik (!).
Moze to przysporzyc¢ troche kiopo-
tu, gdyz wyeliminowanie zmniej-
szania licznika bledow prowadzi
do totalnego zamieszania — bo np.
licznik poziomu tez korzysta z tej
procedury.

Podobnie rozwigzane jest wy-
swietlanie komunikatow o tym, co
nam zaszkodzilo. Mozna powie-
dziec, ze "wnetrze” jest pickne.

Cale "zamieszanie” z poprawie-
niem gry polega na ustaleniu miejs-
ca, skad wolane sa komunikaty, in-
formujace dlaczego musimy zaczy-
na¢ od nowa. Okazuje sig, 2e ta
procedura jest umieszczona od ad-
resu &107F, a zawartoSc rejestru B
wskazuyje, ktory komunikat ma by¢
wyswietlony. I tak:

B=1 — zniszczylo nas "pole silowe”

B=2 — "Smier¢” w gazie

B=3 - dolacza do komunikatow
"Press any key...” itd.

B=4 - zbyt bliska eksplozja

B=5 - brak energii

B=6 — przekroczenie zakresu li-
cznika energii

B=7 — odbieramy gratulacje =za
ukonczenie gry

B=8 — wracamy do poczatku gry
(nacisniecie ESC)

Oczywiscie, jest to wolne tluma-
czenie, potrzebne do gry. Ponie-
waz mamy juz wszystkie elementy



Rozkosze lamania palcow

przystepujemy do poprawiania gry
programem “16” (opcja E). Naj-
pierw adresy:
&FA4,0:&FA5,08FA6,0 — jest to
zmiana kroju pisma na nor-
malny (oryginai jest niezbyt
czytelny)
&1CCC,0:&1CCD,0:&1CCE,0
&2f73,0:82f74,0:&2f75,0: — nie od-
biera energi przy spotka-
niu ze stworami
&2AYE C:&2AFF,0:&2B00,0 - nie
oducza bomb (wystarczy
znalez¢ jedna)
&2D29,0:&2D2A,0:&2D2B,0
&2D3E,0:&2D2A,0:&2D2B,0
&2D50,0:&2D51,0:7@d52,0
&2D6F,0:&2D70,0:&2D71,0 — ochro-
na przed wszelkimi polami
sifowymi
&2B42,&18:&2B43,&F2 — nie dodaje
energil (przekroczenie za-
kresu)
&1E81,&18 — odpornosc na eksplo-
zje bomb
&1AES,&CS9 - zlikwidowanie gazu
Poprawki te wprowadzamy za
pomoca nastepujacego programu:
10 MEMORY &8000:LOAD”non-
terra.bin”,&A400
20 FOR 1=&A4AA TO &AS519:
READ a$:POKE ,VAL("&"+a$):
NEXT
30 CALL &AS502
40 DATA E5,AF,21,A4,F, 77,23,
11,23,71,21,CC,1C,71,23,77
50 DATA 23,71,21,73,2F,11,23,11,
23,11,21,FE,2A,711,23,77
60 DATA 23,71,21,29,2D,77,23,71,
23,11,21,3E,2D,11,23,77
70 DATA 23,71,21,50,2D,71,23,71,
23,11,21,6F,2D,71,23,11
80 DATA 23,77,3E,18,32,81,1E,32,
42,2B,3E,C9,32,E5,1A,3E
90 DATA F2,32,43,2B,E1,C3,AQ,F,
21,0,A4,11,0,2,1,2
100 DATA 1,ED,BO,3E,AA,32,72,2,
3E,2,32,73,2,C3,0,2
NONTERRAQUEDUS 2 czyli SOUL
OF A ROBOT jest kontynuacja po-
przedniej gry.
Czesci: ROBOT.BAS
SOAROBO1.BIN:&4000:&C000
SOAROBQO2.BIN:&9C40:&5DC
PSYCHE
komorki&D16;,&D17,&D18- wpisujemy 0 (nie
Zmniejsza) - nie zwie-
ksza -1losci "setek”
PSYCHE np.
wpis 9 da 900

&2D02,0
&95E x

— LIVES

komorka &901,x — ilos¢ "zycia”
(normalnie 5)
&CCC,&CCD;,CCE -
wpisujemy 0 ("nies-
miertelnosc™)

— kréj pisma mozemy zmmuenic
przez wpisanie 0 do trzech kolej-
nych komorek od adresu &7D4.

— Jest jeszcze jedno niebezpiecze-
nstwo w postaci "DEADLY FUN-
GI”. Mozemy wybrna¢ z tego
wpisujac POKE &1BA4,&CS9.

Dla tych, ktorzy chca zajrzec do
srodka podam, ze nalezy szukac
sekwencji rozkazow:

LD B,x ;x — rodzaj komunikatu (od 1
4; 4 to gratulacje)

JP #0A1ll ;wydruk komunikatu

czyli sekwenciji 06,x,C3,11,0A

ROLAND IN SPACE

Czesci: ROLSPACE.BIN:&1C63:&40
ROINSPAC.BIN:&A3CO:
&40 (faktycznym adresem
lokaciji jest &100)

Mamy tu 10 istnien (9 na planszy
kontrolnej, 1 w akcji). Poniewaz ad-
res lokacji segmentu ROLSPA-
CE.BIN jest bardzo niski, musimy
napisac swoj loader. Ma on naste-
pujacy wyglad:

10 MEMORY &8000

20 FOR 1=&A4F4 TO &AS528:READ
a$:POKE i, VAL("&" +a$):NEXT

30 CALL &AS500

40 DATA AF,32,2,C,3E, 18,32,6,C,
C3,0,1,6,8,21,21

50 DATA A5,11,40,0,CD,77,BC,21,
40,0,CD,83,BC,CD,7A,BC

60 DATA 3E,F4,32,B0,0,3E,A4,32,
B1,0,C3,AD,0,72,6F,6C

70 DATA 73,70,61,63,65

Program ten zapewni nham "nies-
miertelnosc”.

THE APPRENTICE - gra polega-

jaca na odszukaniu 10 pierscieni;

animacja przypomina gre Sorcery.

Czesci: APPRENTI.BAS
APPRENTIBIN:&22C2:&1200
APPRENTI.PRO:92562:&12AA

POKE &81SE,0 — zapewni "nies-

miertelnosc”

POKE &9287,x — ilo$¢ wpadek

POKE &8BS5F,0 - wylaczenie czasu

POKE &928C,n — nizszy baijt ilosci

czasu

POKE &928D,w — wyzszy bajt ilosci

czasu (wprowadzamy licz-
by hex.)

Poniewaz program przy starcie
od razu odejmuje 1, przy catkowi-
tym zatrzymaniu czasu, na ekranie
widac 1001 ”jednostek” (w orygina-
le zapisane jest &03E9).

POKE &897B,0 - =zatrzymanie
zmniejszania licznika amunicji (jest
255 czyli &03E9)

POKE &9DF9,&18 — obejrzymy
plansze koncowa.

Poprawki wprowadzamy poniz-
SZym programem:

10 MODE 1:BORDER O0:PAPER
0:PEN 1:INK 0,0:INK 1,26

20 OPENOUT "X”:MEMORY &1000

30 LOAD "apprenti.bin”:CALL
&1200

40 LOAD "apprenti.pro”

50 'tu wprowadzamy poprawki

60 CALL &12AA

STARQUAKE

Czesci: TSTAR.BAS
TSTARO.BIN:&2FD:&A2A2
TSTARI1.BIN:&1B00:&7000
TSTAR2.BIN:&43A4:&100
TSTAR3.BIN:&2100:&44A4
TSTAR4.BIN:&3CFE:&65A4
TSTARS.BIN:&376:&ADAS
(DISCMON podaje &8000)

Poprawka dotyczy tylko nies-
miertelnosci. Licznik zawierajacy
llos¢ "zycia” zawarty jest w komor-
ce &A440, a komorka zmniejszaja-
ca jest pod adresem &1CF6 w po-
staci DEC(HL), musimy ja wykaso-
wac. Wprowadzamy to do seg-
mentu TSTARO.BIN od adresu
&A2ZBD (jest tam kilkanascie NOP-
Oow).

10 MEMORY &44FF:MODE 1

20 BORDER 0:INK 0,0:INK 1,6:INK
2,23:INK 3,26

30 LOAD"ITSTARO.BIN”

31 POKE &A2BD,&AF:POKE
&AZBE,&32:POKE &A2BF,&F6:
POKE &A2C0,71C

40 CALL &A2A2

Dodatkowym ulatwieniem s3a
kody do teleportacji: VOREX, RA-
LIQ, TALIS, ASCIO, DULON, QUO-
RE, ELIXA, ANGLE, KRYZL,
UPAZZ, INDOL, OPTIK, SNODY,
ZODIA oraz AMBOR.

Tomasz Mazur

#

Programiki
do Atari
X1/XE

Poniewaz "Programiki” maja juz
ponad rok, niektorym z Czytelnikow
zapewne przypadly do gustu, in-
nych moze denerwowaty. Poczatko-
wy zapal do pisania krotkich pro-
gramow mocho oslabl, a czas ocze-
kiwania na publikacje byl z requly
tak odlegly, ze ich wartos¢ w mo-
mencie ukazania sie byla dla sa-
mych autorow daleka od ideatu. Z
kronikarskiego punktu widzenia na-
lezaloby przypomniec, ze rozpocze-
lismy od prostych programikoéw,
procedury migajacego kursora i po-
dziatu arkusza blachy. Potem zacze-
ly pojawiac sie takze programy duzo
bardzie] zaawansowane. Praktycz-
nie wszystkie publikowane progra-
my napisane byly w Basicu, jednak
czesto z procedurami w asemblerze.
Wiekszosc, to programy i1 procedu-
ry znakomicie nadajace sie do wy-
korzystania we wlasnych progra-
mach, tylko nieliczne stanowily od-
rebnaq. Jezeli ktos z naszych nowych
Czytelnikow chcialby sobie co nie-
CO przypomnieC, wystarczy tylko
siegnac¢ do poprzednich numerow,
poczawszy od pierwszego z roku
1988. Zapraszamy! Na pozegnanie z
rubryka (jezeli zajdzie taka potrze-
ba, to 1dea "odzyje”), chcielibysmy
zaproponowac kilka krotkich pro-
gramow z innych pism, ktére po-
swiecaja troche miejsca "malym”
Atari, np. angielskie nieistniejace
juz pisma "Atari User” i "Page 6 Ma-
gazine” oraz nowe, powstale z pola-
czenia dwoch poprzednich "New
Atari User”, niemieckie "Atari Ma-
gazin”, czy amerykanskie "Antic” i
I!Ana.log”.

Pierwszy z prezentowanych pro-
gramow to procedura wypelniania
ekranu dowolnym z wybranych zna-
kéw. Uwaga: procedura napisana w
asemblerze jest relokowalna, a zo-
stala tylko przykladowo umieszczo-
na na 6 stronie pamieci.

100 REM SCREEN FILL FROM
BASIC

110 DATA 104,201,1,208,254,104,
104,170

120 DATA 165,88,133,204,165,
89,133,205

130 DATA 138,160,0,145,204,
230,204,208

140 DATA 250,230,205,166,205,
224,160,208

150 DATA 242,96

160 MLSTART-=1536:MLEND

1569

170 FOR X—=MLSTART TO
MLEND

180 READ Y:POKE X,Y:NEXT X

200 PRINT CHR$(125):PRINT

210 PRINT "SFILL.DEMSC-
REEN FILL FROM BASIC”

220 PRINT:PRINT:PRINT
"ENTER CHARACTER:”;

230 OPEN #2,4,0,”K:":TRAP 230
240 GET #2,KEY:CLOSE 2
250 X=USR(1536,KEY-32)
260 GOTO 260
Kolejny kroétki programik powi-
nien okaza¢ sie pomocny wszyst-
kim, ktérzy programuja w Basicu,
szczegolnie przy analizie pisanych
programow, pozwala ona na wydru-
kowanie wszystkich zmiennych uzy-
tych w napisanym programie.
19990 REM BASIC VARIABLE
LISTER

19991 POKE 204,PEEK(130):
POKE 205,PEEK(131)

19992 IF PEEK(204)=PEEK(132)
AND PEEK(205)=PEEK
(133) THEN STOP

19993 PRINT CHRS$(PEEK (PEEK
(204) + 256~PEEK(205)));

19994 IF PEEK(PEEK(204)+256
*PEEK(205))>127 THEN
PRINT

19995 IF PEEK(204)—=255 THEN
POKE 204,0:POKE 205,
PEEK (205)+1:GOTO 19992

19996 POKE 204,PEEK
(204)+1:GOTO019992

Teraz kolej na gre, czyli rodzaj
programikow, ktorych nie ma w za-
dnym 2z poprzednich odcinkow.

Oczywiscie, nie nalezy spodziewac

sie zbyt wiele po tak krotkam progra-

mie, ale moze taka prosta zabawa
przyniesie troche radosci. Jesttograz
licznej rodziny typu PacMan.

0 REM »++» MINI PACMAN #»»

10 ? ”LEVEL(1-9)”:INPUT E:GR.
0:POKE 752,1:X=0:Y=0:T=0:
A=9B=9:FORZ-=0TO?9:

POS. 0,Z:? ".......... ":NEXT Z

20 LOCATE X,Y,C:LOCATE
A,B,D:POS. X, Y:? "<w invers’:
POS. A,B:? ™ w invers”:S=
STICK(0):IF C—=46 THEN SOUND
0,100,10,10:C=32:T=T+1

30 X1=(S=7 AND X<9)-(S=11
AND X>0):Y1=(S=13 AND
Y<9)-(S=14 AND Y>0):X=X
+1:Y=Y+1:SOUND 0,0,0,0:
POS.11,0:? T

40 POS. X-X1,Y-Y1:? CHR$(C):
POS. A,B:? CHRS$(D):IF RND
(0)<E/10 THEN A=A+ (X>A)
-(X<A):B=B+(B<Y)-(B>Y)

50 ON X=A)+(Y=B)<>2GOTO
20:POS. 2,11:? "GRME OVER”
:POS. 2,12+(T=100):? "You
win!”:P0OS.2,12:? ” *:? :? :RUN

Na zakonczenie program z rodza-

Ju, jakich trudno szukac¢ w naszej ru-

bryce, typowo uzytkowy, majacy

konkretne przeznaczenie. Przedsta-
wlam procedure ladowania i wy-

Swietlania obrazkow stworzonych

przy uzyciu bardzo dobrego progra-

mu graficznego G.A.D. (Graphics

Art Department). Przy jego pomocy

mozna, W prosty sposob, zbudowac

tak zwany Slide Show, czyli prezen-
tacje kolejno nastepujacych po so-
bie obrazkow.

10 DIM FN$(15):FN$="D:
PICTURE.PIC”:OPEN +1,4,0,
FN$:GR.7+16

20 GET #1,C1:GET #1,C2:GET
#1,C3:GET #1,C4:GET 41,
C5:POKE 708,C1: POKE 709,
C2:POKE 710,C3:POKE 711,
C4:POKE 712,C5

30 FORY=0TO 31:READ
X:POKE 1536 + Y, X:NEXT
Y:Q—=USR(1536):CLOSE #1

40 GOTO 40

50 DATA 169,7,162,16,157,66,3,165,
88,157,68,3,16589,157,69,3,169

60 DATA 60,157,73,3,169,0,1517,
12,3,32,86,228,104,96

Dziekuje bardzo Czytelnikom za

wspolprace.
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PETLICZEK - bo petla jest podstawa programowania. Tu znaj-
dziesz kolejna porcje zadan naszego Klubu Mistrzow Kompute-

ra.

METLICZEK - bo znajdziesz tu ré6zne ré6znosci, zwigzane z mi-
nikomputerem tak cienka nitka, ze Redakcja juz nie bierze za

nia odpowiedzialnosci.

Redakcja strony klubowej: Marcin Jedrzejewski, Leszek Ru-

dak.

REGULAMIN KLUBU
MISTRZOW KOMPUTERA

1. Czlonkiem Klubu Mistrzow
Komputera zostanie Czytelnik, kto-
Iy:

a) przysle poprawne rozwlazania
szesciu dowolnie wybranych 2za-
dan. Rozwigzanie kazdego z tych
zadan powinno nadejsc do redak-
cji w clagu trzech miesiecy od daty
ukazania sie "Komputera” zawiera-
jacego dane zadanie.

b) przysle dwa oryginalne ulozone
przez siebie zadania. Laczny czas
na spelnienie wymagan nie jest
ograniczony.

2. Czlonek Klubu Mistrzow
Komputera zachowuje czlonkost-
WO na nastepne pot roku, jezeli w
poprzednim polroczu zdobedzie
co najmnie] 3 punkty. Kazde roz-
wigzanie zadania klubowego daje
jeden punkt. Po jednym punkcie
zdobywa sie takze za przyslanie
propozycji nowego zadania 1 za
przyslanie czegos, co moze zostac
wykorzystane na nasze] klubowej
stronie.

Chciatbym w kilku stowach pod-
sumowac kolejne polrocze naszej
dzialalnosci. Zaczne od jezykow
programowania preferowanych
przez Czytelnikow. Nie tak dawno
wiekszosc rozwiazan byla pisana w
jezyku Basic. W tej chwili jego
udzial jest rownorzedny udziatowi
Pascala i C razem wzietych. Szcze-
golnie C zdobywa coraz wieksza
popularmosc¢ — rok temu rozwigza-
nia w tym jezyku nalezaly do rzad-
kosci. Pewna czescC rozwigzan byla
tez opracowana w asemblerze. Kil-
ka osob zamiast programow prze-
slalo kompletne opisy algorytmow.
Jest to podejscie shuszne — napisa-
nie programu na podstawie dobrze
przygotowanego algorytmu z regu-
ly jest proste, zas sam algorytm
czesto lepiej eksponuje istote za-
gadnienia. Otrzymalem rowniez
gotowe programy od osob, ktore
nie mialy dostepu do komputera
(napisane w C i Pascalu). Moze dla-
tego byly one wzorowo opisane 1
skomentowane.

Najwiecej rozwiazan dotyczylo
zadanla 7/89 - opracowanie pro-
gramu sprawdzajacego refleks.
Otrzymalem cala game roznorod-
nych programow testujacych ref-
leks i spostrzegawczosc operatora.

Czyzby zadanie dalo upust bliskie]
czlowiekowl checi do zabawy?

Czytelnicy nadsylaja coraz wie-
cej propozycjl zadan. Znaczna
czesc to propozycje “dojrzale”, kto-
re systematycznie beda zamiesz-
czane w KMK. Niestety, w dalszym
ciaggu malo jest materialow przez-
naczonych dla naszego klubu. Za-
checam do przesylania zabawnych
programikow, Informacji, twier-
dzen itp. Sprobujmy wspolnie re-
dagowac klubowa strone!

Wielu Czytelnikow skarzy sie na
dhugi cykl wydawniczy naszego

LISTA CZLONKOW
KMK

(2 pazdziernika 1989)
IMIE I NAZWISKO MIASTO
Tadeusz Binek Krakow
Barttomiej Brzeczek Czechowice Dz.
Jacek Cenzartowicz Szczecin
Mariusz Janus Poznan
Wojciech Kromer Gdansk Oliwa
Jerzy Labocha Szczecin
Katarzyna Lange Belchatéw
Andrzej Paszewiln Warszawa
Zbigniew Sawczuk Bydgoszcz
Arkadiusz Zacharzewskil Gdansk
Jacek Zapata Radom

int( x/10 );

int( Ln(x)/Ln(10) );
Exp( b*Ln(10) );

= X-—10*a;

cxd + a

|

Il

I

o0 oe

end;
begin
Write("Podaj mnoznik ’);
Read(k);
Write('Podaj minimalna
mnozna ’); Read(min);
Write('’Podaj maksymalna
mnozna ’); Read(max);
fori:= min to max do
if ((i*k > 1(i)-eps) and (i*k <
1(1) + eps)) then
Writeln(i,’ » ’ k,’ = ’°,1(1):1:0)
end.

pisma. Paralizuje on dosc¢ skutecz-
nie dziatalnosc klubu (listy Czlon-
kow KMK z requly sa "przetermino-
wane”). Przyczyny tego zjawiska
omawilane byly niejednokrotnie na
lamach "Komputera”. Moge tylko
Czytelnikow przeprosiC 1 zapew-
ni¢, ze wynikajace z tych opoznien
niejednoznacznosci, jak watpliwy
termin nadsylania rozwigzan za-
dan, zawsze beda brane na ko-
rzysc Czytelnikow. Lepie) przyslac
rozwilazanie pozno niz wcale!
Teraz chcialbym przedstawic
rozwigzanie zadania nr 5/89. Przy-
pomne, ze chodzilo o wyznaczenie
liczb o ciekawej wlasnosci przy
mnozeniu. Przykladem jest liczba
102564 mnozona przez 4 — wystar-
czy przestawiC ostatnia cyfre na
poczatek: 102564 x 4 = 410256. Po-
nizej prezentuje rozwiazanie autor-
stwa Ryszarda Jurzaka z Bielska-
Bialej (Turbo Pascal 4.0):
program iloczyn;
const
eps = 0.1;
var
i, k, min, max : longint;
function 1( x : real ) : real;
var
a, b, c, d: real;
begin

Jak kazdy program i ten nie jest
wolny od wad, ale dziala popraw-
nie 1 liczy to, co trzeba. Zwracam
tylko uwage na trzykrotne wywola-
nie funkcp 1I(x) (funkcja przenosi
ostatnig cyfre liczby na poczatek),
ktore zajmuje duzo czasu, a w tego
typu programach czas jest istotny.
Lepiej] wywolacC ja raz, a wartosc
przypisac zmiennej. Na wyroznie-
nie zashigquje sposob porownywa-
nia wartosci funkcji 1(1) 1 loczynu
ixk. Funkcja I(x) jest zbudowana w
taki sposob, ze je] wartoscia jest li-
czba niewymierna. Porownywanie
jej z jakakolwiek inna liczba (typu
real lub integer) za pomoca opera-
tora =" zawsze da rezultat negaty-
wny. Blad ten czesto pojawia sie
wtedy, kiedy trzeba w programie
komputerowym porownywac dwie
liczby rzeczywiste. Aby poprawnie
ocenic rownosc, nalezy badac, czy
jedna z tych liczb lezy w pewnym,
odpowiednio malym otoczeniu
drugiej. I wlasnie to zostalo zrobio-
ne w powyzszym programie. Spra-
wdzenie warunku

if (*k > 1(1)-eps) and (i*k <
1(1) + eps)) then

to nic innego, jak sprawdzenie
czy lloczyn 1xk zawlera si€ w prze-
dziale ( 1(1)-eps, 1(1)+eps ), gdzie

eps mowi o dokladnosci przyrow-
nania. Brawo!!!

Na marginesie Jeszcze Jedna
uwaga. W dalszym clagu niewiele
0sOb umieszcza komentarze w ko-
dzie programu, a niektorzy w ogole
nie zamieszczaja opisu progra-
mow. Na temat komentarzy juz w
KMK pisalem. Apeluyje o umiesz-
czanie ich zwlaszcza w dhuzszych
programach (nawet w powyzszym
by nie zawadzily).

ZADANIA
KLUBOWE

1/ 90 Mamy 4 szescienne kloc-
ki. Kazda scianka kazdego klocka
pomalowana jest na jeden z czte-
rech kolorow: czerwony, niebieski,
zielony 1 zolty. Na kazdym klocku
znajduja sie scianki we wszystkich
kolorach. Lamigiowka polega na
tym: nalezy postawic klocki jeden
na drugim tak, by kazda scianka
otrzymane] wiezy skladala sie z
czterech kwadratow, kazdy w in-
nym kolorze.

Proponuje napisac program roz-
wiazujacy te lamiglowke dla zada-
nego ukladu kolorow na klockach.

L.R.
2/90. Jedna z operacji, wykony-
wanga na grafach, jest ich dodawa-
nie. Dodawanie to polega na pola-
czeniu kazdego = wierzcholka
pierwszego grafu ze wszystkimi
wierzcholkami druglego grafu
przez dorysowanie nowych krawe-
dzi. Np.:

Proponuje napisac program do-
dajacy graficznie dwa zadane gra-
fy.

IVL].

L.R.
3/90. po wlaczeniu zasilania nie-
ktore komputery (te profesjonalne)
testuja sprawnosc urzadzen wejs-
cila/wyjscia podlaczonych do jed-
nostki centralnej. Sprobujmy spo-
wodowac, by komputery domowe
tez to robily 1 to "na naszych
oczach”.

Proponuje napisaC program te-
stowania klawiatury. Oczywiscie
przy testowaniu mozna wykorzy-
stac do pomocy operatora kompu-
tera.

L.R.

LUBARSKIEGO
PRAWO
NIESKONCZONOSCI

Zawsze Jest jeszcze jeden blad.
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(" 6":writeln(Ist,e,chr($37)); )
"T':writeln(lst,e,chr($41));
'8":writeln(Ist,e,chr($36));
'9:writeln(Ist,e,chr($31));
’0":writeln(lst,chr($14));
‘a’>writeln(lst,e,chx($33));
'b’:writeln(lst,chr($12));
| | c’:writeln(lst,e,chr($46));

113 ) i3 'd’:writeln(Ist,e,chr($48));
1+ ! Ft ‘e’:writeln(lst,e,chr($35));
sps:;
end
N 1, i3 T]:gr;;p ‘ until z="p’

: Rgs: 11 +r13* AR B :

1'[‘#1{'#3%["[}[ FT“T ;L{;f‘{--;l pdecearian-e end,{Ofmenul
proced ire drukl;

Drodzy Czytelnicy! var s:string{20];

“"Forum” to rubryka przeznaczona w calosci do Waszej dys- ?_t:s;tr_ing[lzs];
pozycji. Mozecie do niej pisa¢ nie tylko o swoich osiagnie- N

ey

i

- .

. 2 gt . . 5 begin
ciach, nadsyla¢ uzyteczne programiki czy ”sztuczki i chwyty”, repfrast
. .r e . . T, . ) clrser;
ktoére odk_ryhscm, ale mozecie pisac takz? o pr’oblefnach,'k.tore writelnCPodaj nazwe pliku, ktérego zawartoéé ma  byé);
§potyk§c1e W pracy z mikrokomputerami. By¢ moze ktos inny writeln('wydrukowana );
je rozwiazal i bedzie mogl Wam ta droga pomac. readin(s); _
Dzisiaj prezentujemy: Procedure pomocna w odbezpie- i :;@:?:;l begin
czaniu programéw w Basicu (ZX Spectrum), suplement do arty- ($i-}
kulu "Polskie znaki raz jeszcze” (Atari XIL/XE). ??itfﬂ;
- i
Zapraszamy! | if IOresult<>0 then begin
Droga Redakgcjo! ’ | czesto potrzebowalem cos wydru- writeln;writeln(’Brak pliku ’,s);
Chcialbym zapoznac Czytelni- | kowac. Niestety, w dostarczonym repeat until keypressed
kow z napisanym przeze mnie pro- | zbiorze programow nie znalazlem end
gramem do sporzadzania wydru- | nic, co mogloby mi ulatwic prace. else begin
kow na drukarce D-100, wykorzy- | Zmusilo mnie to do napisania pro- m‘:hl‘lgtsgﬁ&siﬁ begin
) micckompulerem L, | e w Pascal, dig éeemn it
. . en
4/89 zamiesciliscie wydruk progra- end
mu DRUKU]J pana Witolda Rudolfaz | — wybrac rodzaj drukuy, end
Otmuchowa. Drukuje on zawartosc | — wydrukowac zawartos¢ dowol- untils=""
zbioru z uwzglednieniem znakéw | nego zbioru, end; {of drukl
sterujgcych zawartych w tym zbio- | — drukowac wprowadzany tekst procedure druk;
rze. Moj program spelnia troche | (po jednym wierszu). var s:string{128];
inne funkcje. Jedna z réznic jest to, Mysle,; ze moj program moze sie begin
ze opcja 1 mozna ustawiC rodzaj | przyda¢ wielu uzytkownikom Ju- clrscr;
druku dla calego tekstu (drukowa- | niora. repeat . .
nego opcjami 2 lub 3). Wynika to z un:;alil:sl);(vg)ntgln(lst,sx
faktu, ze jedyny dostepny dla mnie Tomasz Kubinski end;{of druk2) a
EDJ — edytor tekstu nie wstawia do uczen Liceum ’
tekstu znakow kontrolnych. Ogoélnoksztalcacego begin
Jestem uzytkownikiem Juniora im. Adama Mickiewicza e: —chx(21);
od roku (na lekcjach informatyki) i Katowice repeat o ..
clrscr;pocz;
writeln( -~ - - —-—————— - - Y
 PROGRAM PRINTER h wntellnn(’ PROGRAM DRUKOWANIA ");
writeln(’ )
- . writeln(’ 1 - USTAWIANIE PARAMETROW PRACY DRUKARKI °);
B writeln(’ 2 - DRUKOWANIE ZAWARTOSCI PLIKOW )
procedure pocz; writeln(’ 3 - DRUKOWANIE WPROWADZANEGO TEKSTU )
begin ’ writeln(’ k — koniec pracy );
WEteIN( = = = = = — e e ) Wl'item(’ ————————————————————————————————— )
writeln(: PROGRAMED by KubikSoft (c)1989 2); writeln;readin(z);
writeln(’ = = —— = = — e ); case z of
end; :;::memil;
procedure menul; , ’druk ,
var z:char; ’i’.:lrukz ’
begin “3
repeat epd "o
clrscr;pocz; until z="k
writeln(——USTAWIENIE PARAMETROW PRACY DRUKARKI—): fnd- )
writeln(’: %)
writeln(’l ~drukowanie znakow o podwojnej szerokosci’);
writeln(’2 — drukowanie znakow o podwdéjnej wysokosci °);
writeln(’3 - drukowanie znakow o podwéjnej szerokosci );
writeln(’ iwysokosci ’);
writeln(’4 — drukowanie zageszczone (16.5 zn/cal) %
writeln(’5S - drukowanie o podwdéjnej intensywnosci )
writeln(’6 — drukowanie jednokierunkowe ")
writeln('Z - drukowanie podwéjne z fazowym przesunie-’); LLL'JS_;E EKG ~ JEGO WYKRES PR2YpoM| NA  MI 7& NY
writeln(’ ciem ) 'NGI PRRYSYLANE DO RURRYK| "FORUM" =
writeln(’8 - drukowanie znakéw semigraficznych ") 3
writeln(’9 - tryb graficzny 7I-iglowy ; ; \
writeln(’0 - kasowanie opciji 1 );
writeln(’a — kasowanie opc¢ji 2,3,6 ;
writeln(’b - kasowanie opcji 4 ")
writeln(’c — kasowanie opcji 5 ):
writeln(’d - kasowanie opcji 7 );
writeln(’e - kasowanie opciji 8,9 )
writeln(’p — powrot do menu glownego )
writeln - --—-=~--c e e ’);
writeln;readln(z);
case z of
'1:writeln(Ist,chr($0e));
12':writeln(lst,e,chr($5b));
'3’:-writeln(lst,e,chr($5c));
'4’:writeln(lst,chx($01));
5 :writeln(lst,e,chr($45));
\ y rys. P. Kakiet
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Recenzje

® OBSZAR - zapis i odczyt parametréw srodowiska pracy (wyko-
rzystywane bazy, indeksy itp.), co umozliwia szybka zmiane obstu-
giwanych baz.

Jak pracowa¢ BAZZA?

Na poczatku musimy przygotowaé sobie srodowisko pracy czyli
wskazania programowi $ciezki, gdzie znajduja sie bazy danych,
pliki indeksowe, podania, jakie rekordy i pola wyswietla¢ czy po-
prawiac. Stuza do tego: opcje BAZZA1, by wpisa¢ wszystko z kla-
wiatury albo OBSZAR, aby informacje te przeczytaé¢ z dysku. W
chwili startu program automatycznie wczytuje dane o ostatnio uzy-
wanym srodowisku. Korzystajac z opcji OBSZAR przyjete parame-
try zapisa¢ mozna na dysku pod dowolnie podana nazwa. Dla wy-
gody parametry kazdej z opcji (BAZZA1 i BAZZA2) zapisywane sa
oddzielnie, co pozwala miedzy innymi na latwe i szybkie przelacza-
nie si¢ miedzy wieloma bardzo réznymi relacyjnymi bazami — dzia-
la to podobnie do komendy SAVE/SET view dBase-a.

W calym programie przyjeto mily dla oka podziat ekranu na
cztery pola (okna), gérme — informacyjne, lewe — menu, prawe — ob-
szar roboczy i dolne — komunikacja z uzytkownikiem i podpowie-
dzi aktywnych w danej chwili klawiszy. Sterowanie programem
polega na wyborze opcji z kolejnych menu rozwijajacych sie jedno
na drugim w lewym oknie ekranu.

Program pozwala na budowe nowej oraz korekte istniejacej
struktury bazy danych. Poprawa struktury rozwiazana jest bardzo
ladnie, gdyz automatycznie tworzona jest kopia poprawianej bazy,
a w trakcie poprawiania na ekranie widoczne sa obydwie struktu-
ry, dzieki czemu widzimy, co juz zmienilismy.

W podobnie wygodny sposdb rozwiazane jest definiowanie ko-
lejnosci drukowanych pol, w lewej czesci obszaru roboczego wi-
doczna jest struktura bazy, a w prawej budowana jest lista pél - po-
lega to na wskazywaniu pola i nacisnieciu <INS>. Ustawia¢ mozna
takze m.in. takie parametry wydruku jak marginesy, interlinie,
tres¢ nagtéwkow, podsumowania itp. Wydruk moze byé skierowa-
ny bezposrednio na drukarke, na ekran lub do pliku dyskowego.

Program pozwala na jednoczesna edycje do 50 pél danych. Tro-
che niewygodna jest koniecznos¢ nacisniecia <ENTER> przed
rozpoczeciem poprawy kazdego pola, ale za to bardzo naturalnie
(klawiszem <DEL>) zaznacza sie rekordy do skasowania.

Wygodna w uzyciu jest takze opcja "podstawienie”, umozliwiaja-
ca nadanie wybranemu polu wartosci okreslonej przez wyrazenie
skiadajgce si¢ z nazw pdl, funkcji Clippera, stalych. Pamietaé trze-
ba, by wynikowa wartos¢ wyrazenia odpowiadala typem polu, w
ktérym ma by¢ umieszczona. Przeoczenie tego powoduje wyswiet-
lenie komunikatu o fatalnym bledzie i niestety powrét do systemu.
Podstawianie wykonywane jest tylko dla p6l spelmiajacych warun-
ki podane w filtrze (opcja filtr).

W trakcie pracy mozna w kazdej chwili przywola¢ na ekran pod-
recznik zawierajacy komplet informacji o opcjach programu.

Czy warto pracowa¢ BAZZA?

Na pewno tak, szczegolnie jesli nie wykonuje sie bardzo skom-
plikowanych operacji na danych. Mozna powiedzieé, ze jesli do
pracy wystarczal nam ASSISTent dBase-a, to zadowoleni bedziemy
takze iz BAZZY, a pracowac bedzie sie nam szybciej i przyjemnie;.
I jeszcze sprawa praw autorskich, BAZZE, kupuje sie legalnie u pro-
ducenta. Jest ona produktem oryginalnym i mozna sie co najwyzej
zastanawiac€ czy autorzy mieli licencjonowana kopie Clippera, kto-
rym ja przygotowywali.

Nazwa programu: BAZZA

Autor: Ryszard Kozdon

Dystrybutor: PPH "Profil” 43-400 Cieszyn
wl. Wyspiariskiego 15

Typ: obsiuga baz danych

Sprzet: IBM PC 512 KB
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"KOMPUTER" popularny miesiecznik informatyczny = Nr 004

1 - BAZZAl

2 - BAZZA2

3 -0

BSZAR 0 - boS

Edycja, Indeksy, Filtr, Wydruk, Podstawienie, Zmiana, Tworzenie, Droga

21 Sierpnia 1989, Poniedzialek

BAZZAl (C) RK&c

MENU

%=

—————————  — —

OBSZAR PRZETWARZANIA

Edycja

Indeksy

Filtr

Wydruk
Podstawienie
Zmiana bazy
Tworzenie bazy
Droga do bazy

(= Lo oL e RN WL I = QR PL I N

Koniec

e

Baza danych
DTP-K

Indeksy Klucz

Filtr

Proga do bazy

m

C:\#BAZY\

Rekord
164/163

C:\#BAZY\

Droga do bazy (max 100 znakéw):

WprowadZ wartosci danych

23 Sierpnia 1989, Sroda

BAZZA1 (C) RK&c

——

MENU Baza "DTP-K.DBF Baza DTP-K.DBF

1 - Edycija SM Cc 1 0 JEDN Cc 1 0
SU C 1 0 NAZWA C 70 0
1 - danych TELEX Cc 10 0 SKOD Cc 1 0
2 - pola do edycji TELEFON C 30 0 SM c 1 0
3 - struktury ULICA Cc 30 0 Su Cc 1 0
KOD C 6 0 TELEX c 10 0
7 - Tworzenie bazy MIASTO Cc 20 0 TELEFON Cc 30 0
8 - Droga do bazy OFERTA C 80 0 ULICA c 30 0
KLUCZE c 10 0 KOD c 6 0
0 - Koniec FAX c 10 0 MIASTO C 20 0
KRAJ C 5 0 OFERTA C 80 0

Fl-podrecznik

v - gbra - dét Tab - zmiana okna Esc - koniec

23 Sierpnia 1989, Sroda BAZZA1l (C) RK&c

Rekord 11/163

Program Bazza otrzymalismy do testowania od firmy "Profil” — dziekujemy!

50 <{OmMPUTE

ULICA KOD MIASTO
—_— = P
Langiewicza 26 26-600 | Radom
Balicka 176-190 30-149 |Krakéw
Biatosliwska 21 60-419 | Poznan
Drweskiego 25 60-470 | Poznan
Prweskiego 25 60-470 | Poznan
Aleksandrdéwka 20a 05-311|Debe Wielkie
Kiedrzyn 2 26-634 |Gozd
Szaniawskiego 19 30-405 Krakéw
Kaliska 13 98-290 |Warta
Saperéw 10 02-263 |Warszawa
—— —— I e
Fl-podrecznik F2-klawisze F3-wprowadZ F4-oznacz F5-usun
F6-przesun F7-idZ do F8-przeszukaj F9-szukaj Fl0-koniec
Baza danych : DTP-K Indeks : DTP-K Klucz : nazwa
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W Kklinice kontynuujemy temat AutoCAD-a. Tym ra-
zem sa to proste chwyty ulatwiajace prace z tym pro-
gramem. Rozpoczynamy takze tematyke oswajania sy-
stemu operacyjnego MS-DOS, wlasciwie najwazniej-
szego programu do mikrokomputerow IBM PC. Na
wstepie pare uwag o pracy w trybie wsadowym, czesto-
kro¢ niedocenianej zdolnosci tego programu nad pro-
gramami.

Redakcja

Tanie sztuczki w AutoCAD-ie

Czytelnik pracujacy nie od dzisiaj z AutoCAD-em zastanawial sie
pewnie dlaczego piszac w nim komende (LOAD ”C:\ LISP \ BOX")
by wczyta¢ procedure AutoLISP zapisana na dysku w pliku
BOX.LSP, w katalogu C:\ LISP otrzymuje komunikat “Error: bad ar-
gument type”. Wszystkiemu "winien” jest znak "\ ” (ang. back-
slash). Standardowo w systemie DOS shuzy on do rozdzielania nazw
kolejnych katalogow na dysku przy podawaniu sciezki dostepu do
pliku. AutoCAD uzywa go natomiast w makroinstrukcjach menu do
wskazania oczekiwania na dane od uzytkownika. Wspomnianych
wyze] klopotéw uniknac mozna dwojako:
® powtarzajac kazdy znak "\ ” dwukrotnie — w naszym przykia-

dzie piszac (LOAD ”C:\ \ LISP\ \ BOX");
® :zastepujac znak ”\ ” znakiem "/’ (ang. slash) piszac (LOAD "C:/
LISP/BOX™).

Drugi sposob jest prostszy, gdyz zapamietanie, ze w AutoCAD-ie
zamiast "\ " stosowac trzeba "/’ uwalnia nas raz na zawsze od tego
typu bledow.

X Xk X

Jesli do podawania komend AutoCAD-a nie wykorzystujemy
pulpitu graficznego z umieszczonym na nim specjalnym menu, to
czesto najszybsza metoda podania komendy jest wpisanie jej z kla-
wiatury. Dodatkowym sposobem ulatwiajacym prace jest zdefinio-
wanie najczesciej uzywanych komend w postaci np. dwulitero-
wych skrotow — LINE jako LI, PLINE jako PL, a ZOOM DYNAMIC
jako ZD. Nowe komendy definiuyjemy dopisujac do pliku
ACAD.LSP:

(DEFUN C:LI() (COMMAND "LINE™))
(DEFUN C:PL() (COMMAND "PLINE"™))
(DEFUN C:Z2D() (COMMAND "ZOOM” "D”))

W podobny sposob zdefiniowac¢ mozna inne czesto uzywane ko-
mendy z typowymi parametrami. Zaleta takiej definicji oprocz nie-
watpliwego przyspieszenia pracy jest to, ze wszystkie oryginalne
komendy AutoCAD-a sa w dalszym ciagu normalnie dostepne.
Wada natomiast jest zajecie pamieci wykorzystywanej przez pro-
gramy AutoLISP.

Na zakonczenie jeszcze jedna rada. Przy wymyslaniu skrotow
nazw komend przyjmowac nalezy pierwsza, jaka przyjdzie nam na
mysl. Gwarantuje to bowiem, ze i nastepnym razem bedziemy mieli
takie samo skojarzenie. Zaoszczedzi nam to wkuwania na pamiec
kolejnych nazw komend, tym razem wilasnych.

x XK XK

Przy kreskowaniu konturow zamknietych (komenda HATCH)
zdarza sie, ze chcielibysmy, by rozpoczynalo sie ono w konkret-
nym punkcie rysunku (konturu). Jesli jestesmy szczesciarzami, uda
sie to przy pierwszej probie, zwykle jednak wymaga naszej ingere-
ncji. AutoCAD rozpoczyna kreskowanie od punktu o wspohrzed-

nych przechowywanych w zmiennej systemowe] SNAPBASE, kto-
rej wartosc¢ standardowo wynosi 0,0. By zmieni¢ poczatek kresko-
wania, wystarczy zmieni¢ wartos¢ SNAPBASE. Robimy to nastepu-
jaco: podajemy komende SETVAR SNAPBASE 1 wskazujemy (np.
kursorami) zadany punkt na ekranie lub podajemy jego wspolrze-
dne z klawiatury.

PR

Uzytkownikowi AutoCAD-a zdarzylo sie pewnie juz nie raz, ze po
skonczeniu rysunku zawierajacego wiele napisow chcial wymienic
kroj 1 wielkosc¢ (stopien) pisma. Standardowo robimy to tak: ko-
menda STYLE zmieniamy definicje kroju i wysokosci pisma (oraz
inne atrybuty), komenda CHANGE dokonujemy zmiany wybra-
nych napisow. Teoretycznie nic prostszego, ale operacje te powta-
rzac trzeba dla kazdego wiersza tekstu oddzielnie. Nawet jesli
wskazemy wszystkie teksty jednoczesnie, co tez jest mozliwe, to i
tak zmiany beda dokonywane kolejno w kazdym wierszu, co zmu-
sza nas do pieciokrotnego (dla kazdego wiersza) naciskania <<EN-
TER> do zaakceptowania podpowiadanych wartosci. Jest to wolne
i nuzace. Jesli chcemy wymienic tylko kroj pisma, istnieje inne, wy-
godniejsze 1 szybsze rozwiazanie. Jest ono jednym z tych, ktore mo-
zna by nazwac “opcja nie ujeta w dokumentacji”. W pliku rysunku
(.DWG) AutoCAD przechowuje tylko informacje o nazwie kroju
pisma, jaki przyporzadkowany jest kazdemu tekstowi, natomiast
dokladny opis (wyglad) kroju czytany jest z dysku w chwili rozpo-
czynania edycji rysunku. Postac¢ krojow pisma przechowywana jest
standardowo (wersja 2.6) w plikach o nazwach TXT.SHX, SIM-
PLEX.SHX, COMPLEX.SHX, ITALIC.SHX, VERTICAL.SHX ido nich
wlasnie odwoluje sie edytor w chwili rozpoczecia pracy. Jezeli pro-
gram stwierdzi, ze brak mu ktoregos z wykorzystywanych w rysu-
nku krojow (plikéw), informuje nas o tym i prosi o podanie sciezki
dostepu i nazwy pliku zastepczego. Ten wiasnie fakt wykorzysta-
my do automatycznej zamiany krojow pisma. Zalézmy, ze mamy ry-
sunek zawierajacy tekst napisany krojem SIMPLEX i COMPLEX
oraz ze chcemy, by wszystkie teksty mialy jednolity kroj ITALIC.
Postepujemy nastepujaco:
® zmieniamy nazwe plikow SIMPLEX.SHX 1 COMPLEX.SHX na

odpowiednio np. XSIMPLEX.SHX 1 XCOMPLEX.SHX;

® uruchamiamy AutoCAD-a i na komunikat "SIMPLEX.SHX Can’t
open file, Enter another font file name for style SIMPLEX” poda-
jemy nazwe pliku ITALIC, podobnie odpowiadamy na pytanie o
plik dla kroju COMPLEX;

® AutoCAD rysuje nasz rysunek z uwzglednieniem nowych kro-
JowW;

@® jesli akceptujemy osiagniety efekt, nowy rysunek zapisujemy
(SAVE lub END), jesli nie, konczymy prace bez zapisu (QUIT) 1
probujemy innego kroju;

® przywracamy stare nazwy plikow XSIMPLEX.SHX 1 XCOM-
PLEX.SHX;

Zamiast niewygodnej zmiany nazwy plikow mozna je chwilowo
"schowac” do katalogu niewidocznego dla AutoCAD-a. Dla przy-
pomnienia, AutoCAD szuka potrzebnych mu plikow najpierw w
biezacym katalogu, potem w katalogu podanym w zmiennej srodo-
wiskowej SET ACAD i wreszcie w katalogu, z ktorego byt ladowa-
ny. Jakkolwiek pokazany sposoéb jest wygodny i bardzo szybki
(dziala z predkoscia regeneraciji rysynku), ma jednak wade — dzia-
la elegancko tylko dla krojow o podobnych odstepach miedzy lite-
rami (ang. spacing). Trik ten jest szczegolnie przydatny, gdy szuka-
my kroju wygladajacego na rysunku najlepie;.

Zbigniew Blewonski
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Recenzje programow

Z praktyki uzytkownika IBM PC (I)

Praca w trybie wsadowym

Niestety malo ktéry uzytkownik IBM PC w Polsce korzysta z mo-
zliwosci, jakie daje praca w trybie wsadowym z uzyciem polecen
systemu operacyjnego MS-DOS. Do pracy w trybie wsadowym na-
lezy koniecznie zalozy¢ plik z rozszerzeniem .BAT (np. KLINI-
KA .BAT) 1 umiesci¢ w nim tres¢ programu. Wykonywanie progra-
mu typu .BAT charakteryzuje sie kilkoma specyficznymi cecham,
m.in.:

@ takjakdla plikow wynikowych .COM i .EXE przy wywolaniu na-
ZWY programu mozna pominac¢ rozszerzenie .BAT (w wierszu
komend mozna wpisac WZOR zamiast WZOR.BAT),

@® wywolanie z wnetrza programu .BAT drugiego programu wsa-
dowego powoduje wykonanie tego programu bez powrotu do
pierwszego (powrot nastapi tylko w przypadku uzycia polece-
nia CALL, a to wystepuje dopiero w wersji 3.3 systemu),

® system operacyjny pamieta katalog, z ktérego uruchomiono
program i w przypadku jego zmiany w trakcie przebiegu po za-
konczeniu wykonywania programu przywraca katalog poczat-
kowy,

@® dzialanie programu mozna przerwac naciskajac CTRL BREAK,
otrzymuje sie wtedy pytanie "Czy przerwac prace ?” (TERMI-
NATE BATCH JOB (Y/N) ?),

@® wszystkie polecenia uzywane w plikach wsadowych mozna sto-
sowac w trybie interakcyjnym wypisujac je w wierszu komend,
chociaz sens stosowania niektérych polecen (np. ECHO ’text’)
wydaje sie watpliwy.

Dla zilustrowania przydatnosci tego typu zbiorow przytaczam ni-
ze] program SOURCE.BAT, napisany w calosci w komendach sy-
stemu operacyjnego MS-DOS, ustawiajacy drukarke zgodna ze
standardem kodoéw firmy Epson do druku najmniejsza czcionka.
Kody podane w szdstym wierszu programu w kwadratowych na-
wiasach nalezy wprowadzi¢ poprzez nacisniecie ALT i odpowied-
niej liczby z klawiatury numerycznej (oczywiscie kwadratowe na-
wiasy pomijamy). Przez zmiane tych kodow mozna dowolnie zmie-
nia¢ ustawienie drukarki.

ECHO OFT

CLS

ECHO PRINTING IN TINY TYPE

PAUSE

ECHO

ECHO [10][27][64][15][27][83][48])[27][51](18]
[27][108][8][27][81][140][27Z][78][10] >PRN

IF NOT EXIST %1 GOTO ERROR

ECHO PRINTING %l1...

ECHO SOURCE FILE: %1 >PRN

ECHO >PRN

COPY %1 PRN: >NULL

DEL NULL

GO TO CONTINUE

:ERROR

CLS

ECHO

ECHO FILE NOT FOUND! PLEASE RETRY.

:CONTINUE

ECHO

ECHO PRINTER WILL NOW BE RESET TO POWER-ON DE-
FAULT VALUES.

ECHO POSITION PAPER AND

PAUSE

ECHO

ECHO [27][64] >PRN

Program powyzszy mozna zmodyfikowac tak, aby wykorzysty-
wal dzialajace "w tle” polecenie PRINT, a nie (blokujace komputer
przy dhuzszych wydrukach) COPY. Zadanie to pozostawiam uwa-
dze Czytelnikow.

Jezeli kogos zainteresowaly programy wykorzystujace komendy
systemu operacyjnego, radze podejrze¢ czesci instalacyjne bar-
dziej rozbudowanych programoéw komercyjnych — niektére z nich
wykorzystuja wlasnie polecenia systemu. '

Andrzej Zahuski

22 COMPUTER

Program pana Jacka Skalmierskiego jest uniwersalnym stowni-
kiem angielsko-polskim przeznaczonym gldéwnie dla osob slabo
znajacych jezyk, a korzystajacych z angielskojezycznych progra-
mow. Zostal on ulozony na podstawie kilku znanych stownikow, w
tym wielkiego stownika pod redakcja J. Stanislawskiego, slownika
informatyki Z. Pezinskiej oraz tzw. Slownika Oksfordzkiego A.S
Hornby'ego.

Miatem przyjemnosc¢ testowac rezydentna wersje slownika oz-
naczona symbolem 2.4. Dostarczana jest ona na jednej dyskietce w
postacl skondensowanej wraz z opisem instalacji na dysku twar-
dym. Dzieki efektywnej metodzie kodowania stownik zajmuje tyl-
ko 32 KB RAM, aczkolwiek potrafi rozpoznac i przettumaczyc¢ ok.
40 tys. stow.

Instalacja programu, zreszta jasno opisana w instrukcji obshugi,
polega na skopiowaniu na dysk twardy trzech zbioréw i rozkodo-
waniu slownika programem pkxarc.com. Nastepnie uzytkownik
uruchamia jeden z plikéw, ktéry tworzy w pamieci RAM zbiodr typu
TSR. W tej postaci stlownik gotowy jest do pracy.

Dzialanie programu sprawdzalem za pomoca edytoréw teksto-
wych ChiWriter i PCWrite oraz krotkiej historyjki w jezyku angiel-
skim dostarczanej wraz z tym ostatnim, a dotyczacej w luznym sto-
pniu tematyki komputerowej. Slownik definitywnie odmowil
wspolpracy z ChiWriterem, co nie powinno dziwic¢, gdy wezmie sie
pod uwage sposéb dzialania programu. Przechwytuje on bowiem
zawartos¢ ekranu w trybie tekstowym podobnie, jak SideKick,
umozliwiajac nastepnie uzytkownikowi wybdr slowa do ttumacze-
nia. Poniewaz ChiWriter pracuje w trybie graficznym, racja lezala
po stronie slownika.

Z drugim edytorem tekstowym, PCWritem, slownik wspolpraco-
wal bez jakichkolwiek klopotow. W czasie testu w pamieci mojego
komputera obecny byl rowniez SideKick, ktory czasem bywa "wy-
bredny” w doborze towarzystwa. On rowniez jednak w peini ak-
ceptowal "nowego”.

Po zainstalowaniu programu w pamieci wyswietlilem dostepna
w PCWrite "sciaggawke”. Kombinacja klawiszy <Ctrl- F4> wlaczy-
lem stownik i wybralem na chybit trafit kursorem stowko deleting.
Spacja uruchomila proces rozpoznawania i ttumaczenia slowa. Po-
niewaz wersja 2.40 stownika ma wbudowany algorytm analizy gra-
matycznej wyrazow, program wyswietlil mi trzy warianty znacze-
niowe koncowki -ing, a nastepnie zapytat sie, czy zycze sobie, aby
przetlumaczyc¢ stowo delete. Ponowne wcisniecie spacji 1 w oknie
ukazal sie napis: "Czasownik -skasowac,skreslic,usunac”. Zache-
cony powodzeniem naprowadzilem kursor na stowo DOS, chcac
przekonac sie, jak szeroki zakres stownictwa z dziedziny informa-
tyki "wklepano” do slownika. Ku mojemu rozczarowaniu komputer
potraktowal ten szlachetny wyraz jako trzecia osobe liczby poje-
dynczej od czasownika do (ktora zreszta brzmi does). Zawiodly tez
proby dowiedzenia sie, co oznaczaja wyrazy floppy-disk 1 hard-
disk, natomiast default, czesto przewijajacy sie w programach w
znaczeniu "domyslny” (default drive) przettumaczony zostal w slo-
wnikowym znaczeniu "brak,nieobecnos¢, uchybienie”. Zauwazy-
lem tez, ze program nie akceptuje amerykanskiej pisowni niekto-
rych wyrazow, takich jak center (po dogtebnej analizie stownik uz-
nal, iz jest to stopien wyzszy od rzeczownika ”cenft”’ (1?)) lub harbcr.
Jest to dosy¢ powazna wada, gdyz wiekszos¢ oprogramowania do
komputeréw PC pochodzi wiasnie zza oceanu. Jednak w znacznej
wiekszosci przypadkow program radzil sobie znakomicie.












Ars programandi

niezaleznych modulow. Sam dba o to, ktéry z moduléw wymaga po-
nownej kompilacji, bo zostat albo zmodyfikowany, albo w miedzy-
czasle zmieniono inny modul, od ktérego ten zmodyfikowany jest
uzalezniony.

Dopuszczalna jest kompilacja warunkowa.

Wszystkie programy wynikowe sa w formacie EXE, natomiast
moduly rraia wlasny format i sa umieszczane w plikach o rozsze-
rzeniu QPU.

Kompilator produkuje dosy¢ oszczedny kod wynikowy. Program
zlozony jedynie z begin end produkuje kod o dlugosci 1744 bajtow.

Jesli chcemy przy uruchamianiu korzystac z wbudowanego od-
pluskwiacza, to dodatkowo tworzony jest plik o rozszerzeniu QDB
zawierajacy wszelkie niezbedne informacje. Sam odpluskwiacz
jest bardzo cennym narzedziem do uruchamiania programow. Poz-
wala na ustawianie pulapek, podgladanie i zmiane wartosci wybra-
nych zmiennych, zatrzymanie przebiegu programu, gdy dane
przez uzytkownika wyrazenie przyjmie odpowiednia wartosc oraz
ma opcje animacji. Polega ona na mozliwosci automatycznego wy-
konywania programu wiersz po wierszu w zwolnionym tempie i
sledzenia efektow, zmian wartosci zmiennych itd.

Uzytkownikowi pozostawiono spora swobode w przystosowaniu
programu do wilasnych upodoban i potrzeb. Moze zarowno prze-
definiowywac parametry pracy kompilatora, okreslac srodowis-
ko, w ktoérym pracuje jak i dobrac sobie wyglad zewnetrzny swoje-
go narzedzia.

Jedna dyskietke zajmuje Quick Pascal Express czyli specjalny
program szkoleniowy. Jego celem jest szybkie nauczenie obshugi
pakietu zintegrowanego. Podzielony jest na szereg kilkuminuto-
wych lekcji prezentujacych kolejne mozliwosci srodowiska stwo-
rzonego przez Quick Pascal.

Ocena

Oceniajac Quick Pascala nie sposéb uchronic sie od porownania
z Turbo Pascalem. Wiekszos¢ roznic ma charakter "kosmetyczny”
1ich ocena zalezna bedzie od indywidualnych gustow uzytkowni-
kow. Zgodnosc¢ na poziomie syntaktycznym jest zdumiewajaca. Nie
robilem co prawda specjalnych eksperymentéw, by wyszukac
ewentualne roéznice, ale w ramach testu sprobowalem skompilo-
wac duzy program (ponad 6500 wierszy wraz z kilkoma wstawkami
w asemblerze). Program nie wymagat ani jednej poprawki! Quick
Pascal okazal sie nieznacznie szybszy, ale za to produkowal nieco
dhuzszy kod. Roznice te jednak byly tak niewielkie, ze nie pozwala-
ja na wyréznienie ktoregokolwiek z kompilatorow.

Generalnie jednak Quick Pascal robi wrazenie produktu mniej
dopracowanego, odrobine przedwczesnie skierowanego do dy-
strybucji. Szczegolnie widac to przy zastosowaniu grafiki. Pod tym
wzgledem oba pakiety, przy podobnych mozliwosciach, catkowi-
cie sie réznia w szczegolach. Microsoft pospiesznie dostosowal
swoje funkcje graficzne znane z Quick C. Wszystkie identyfikatory
poprzedzane sa znakiem podkreslenia, argumenty tekstowe w
procedurach i funkcjach sa typu CSTRING itd. Uzytkownikow karty
Hercules zaskoczy fakt, ze programy graficzne przeznaczone do pra-
cy z ta karta wymagaja uprzedniego zainstalowania specjalnego pro-
gramu rezydentnego. To juz nalezy uznac za powazna niedorobke.

Mimo ze Quick Pascal nieco ustepuje Turbo Pascalowi 5.5, to je-
dnak jego pojawienie sie bedzie powaznym problemem dla Bor-
land Intermational. Wobec bardzo zblizonych mozliwosci obu pa-
kietow na decyzje nabywcow beda wpltywac wzgledy pozamery-
toryczne, takie jak: przyzwyczajenia do produktow jednej z firm,
skutecznosc 1 agresja kampanii reklamowych, zaufanie do stabil-
nosci obu firm i dalszego rozwoju ich produktow itd. Wydaje sie, ze
Quick Pascal probuje zaja¢ miejsce jezyka przeznaczonego gltow-
nie dla poczatkujacych. Turbo Pascal, z kolei, usihije wtargnac do
arsenalu narzedzi profesjonalistow. Wspolzawodnictwo miedzy
dwoma potentatami dopilero sie rozpoczyna.

Program: MS Quick Pascal 1.0
Komputer: IBM PC/XT/AT, minimum 512 KB,
2 stacje dyskietek lub 1 stacja dyskietek
1 dysk twardy
- System operacyjny: MS-DOS 2.1 lub pdzniejszy
Producent: Microsoft Corporation
16011 NE 36th Way
Box 97017 S
Redmond, WA 98073-9717
USA

Program MS Quick Pascal 1.0 wraz z peing dokumentacja otrzymalismy od europejskiej filii fir-
my Microsoft z RFN, Microsoft GmbH, Edisonstr.1, D-8044 Unterschleissheim. Dziekujemy!
Wersje tego programu otrzymalismy takze od fumy MARTENS, Humboldtstrasse 50, 2000 Ham-
burg 76, przedstawiciela firmy IBM oraz dystrybutora oprogramowana firmy Microsoft.
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Ryszard K. Kott, Krzysztof Walczak

W cyklu "Programowanie systematyczne” prezentu-
jemy ciag dalszy artykulu pt. "Techniki projektowania
programow”,

Redakcja

® Zbiory

Zbiory teoriomnogosciowe sa tez czestym modelem, ktorym po-
stugujemy sie intuicyjnie. Na przyklad, gdy wybieramy z danego
zbioru osob te, ktore speiniaja kilka warunkow, wykonujemy fakty-
cznie operacje przeciecia zbioréw osob spelniajacych pojedyncze
warunki. Przykladowa notacja dotyczaca zbioréw obejmje nawiasy
klamrowe albo prostokatne, zapisuje sie wewnatrz nich elementy
zbioru oddzielone przecinkami: np. [1, 5, k] to zbior zwierajacy licz-
be 1, 51 liczbe rowna wartosci zmiennej k.

W jezykach, w ktorych nie istnieje zbidr jako struktura danych
operacje na zbiorach trzeba realizowac¢ za pomoca tablic. Jedna z
nich moze pamietac elementy zbioru, np. liczby, nazwiska, hasla
itp. Druga zas stuzy do zapamietywania czy dany element nalezy do
zbioru czy nie; najlepiej do tego wykorzystac jest tablice logiczna.
Rozmiar obu tablic powinien byc taki, jak maksymalna liczba ele-
mentow w zbiorze. Zbior mozna reprezentowac wieloma sposoba-
mi, wyzej podany jest jednym z mozliwych.

Podamy teraz prosty przyklad operac)i na zbiorach (oznaczanie
elementow, obliczanie uzupehienia zbioru).

@® Przvykiad 2
Problem: w sieci rezerwaciji biletow lotniczych zlecenie rezer-
wacjl sklada sie z pary <nr lotu, liczba biletow>. Ciag zlecen kon-
czy para z numerem lotu rownym zero. Napisz program drukowa-
nia stanu rezerwacii, tj. podawania listy lotow z wolnymi miejscami
i liste lotow z kompletami. Zaloz, ze loty maja numery od 1 do 40, a
w kazdym samolocie jest 120 miejsc wolnych. |
Algorytm:
WOLNE = [1,2,... 40]
dlai=1,2, ... 40 wykonuj
MIEJSC(1) = 120
czyta] numerti liczbe biletow
podczas gdy numer rozny od 0 wykonuj

MIEJSC(numer) = MIEJSC(numer) — liczba
jesli MIEJSC(numer) < to
usun numer ze zbioru WOLNE

}

drukuj zbior WOLNE

drukuj zbior zajetych: uzupelnienie zbioru WOLNE

@® Stosy i kolejki

Stosy 1 kolejki sa strukturami czesto wykorzystywanymi w pro-
gramowaniu. Nazwa dobrze oddaje ich cechy, mianowicie porza-
dek, w jakim dostepne sa ich elementy.

Tak jak z prawdziwego stosu przedmiotow trudno cos wyciag-
nac ze srodka, tak i w programowaniu jedynym dostepnym ele-
mentem stosu jest zazwyczaj ten z jego wierzchotka. Przy zastoso-
waniu stosu postugujemy sie dwiema operacjami: pierwsza — dolo-
zenia elementu na stos, tj. zapamietania elementu na jego wierz-
cholku; druga — zdejmowania elementu ze stosu, t]. odczytywania
wartosci elementu znajdujacego sie na wierzchotku.

Analogicznie dla kolejki, dostepne sa takze tylko dwie operacje:
wstawlania na koniec i pobierania z poczatku.

W odrodznieniu od tablicy obie te struktury maja tylko jeden ele-
ment dostepny — mianowicie wierzcholek stosu i poczatek kolejki.
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Natomiast nie maja okreslonego rozmiaru; w praktycznych reali-
zacjach ograniczeniem jest wielkos¢ dostepnej pamieci.

Jezyki programowania najczesciej nie zawieraja takich struktur
wprost. Jednak czesto udostepniaja specjalne procedury dynarni-
cznej alokacji pamieci umozliwiajace zdefiniowanie operacji stoso-
wych 1 kolejkowych. Jesli ich nie ma, to mozna albo skorzystac z
opisanej nizej struktury listowej albo wykorzystywac tablice. Typo-
we jest raczej wykorzystanie tablic albo zespotlu tablic, zaleznie od
charakteru zapamietywanych na stosie lub w kolejce danych, tj. za-
leznie od tego czy maja one typ prosty, czy sa struktura, np. rekor-
dem. Ponadto istotnym elementem takiej realizacji jest zmienna po-
dajaca, gdzie znajduje sie aktualnie wierzchotek stosu lub poczg-
tek 1 koniec kolejki.

Do operaciji na strukturze nalezy zdetiniowac dwa podprogramy
zewnetrzne: jeden do zapamietywania elementu, drugi do pobiera-
nia. Oba podprogramy nie tylko powinny przekazywac dane, lecz
takze powinny stosownie zmieniaCc wartosc zmiennych wskazuja-
cych wierzcholek stosu albo poczatek 1 koniec kolejki.
® Listy

Lista jest struktura i w pewnym sensie przypomina tablice — ma
bowiem sekwencje elementow jednakowego typu. Podobnie jak
stos jest strukturg, ktérej rozmiary moga sie zmieniac, nie sa bo-
wiem ustalone. Lista jest skonstruowana w ten sposob, Ze znany jest
jej poczatek, a kazdy element wskazuje nastepujacy po nim. Ostat-
ni element zawiera specjalny znacznik wskazujacy, iz dalej juz nic
nie ma. Jak z tego opisu widac, dostep do listy jest sekwencyjny,
tzn. dany element jest dostepny tylko po przejrzeniu calej listy od
poczatku az do tego niego. Podstawowa zalete listy stanowi to, ze
latwo jest do niej wstawic element w dowolne miejsce, a moze ona
rosnac w sposob praktycznie nieograniczony. Latwo tez usunac
element z listy.

W jezykach programowania, w celu umozliwienia bezposred-
niego korzystania z list, wprowadza sie specjalny typ danych, zwa-
ny typem wskaznikowym, pozwalajacy na wskazywanie zmien-
nych innych typow. W praktyce zmienne te sa zawsze rekordami,
zawierajacymi pole bedace wskaznikiem. Moze ono wskazywac
nastepny rekord o takiej samej budowie, a ten nastepny itd., i w ten
sposob mozemy zbudowac¢ dowolnie dluga liste rekordow. System
programowania jezyka z typami wskaznikowymi zawiera kilka
procedur koniecznych do zorganizowania list. W tym przede wszy-
stkim podprogram dostarczania na zadania przydzialu pamieci na
nowy element listy. Jedynym ograniczeniem jest dostepna progra-
mowi pamiecC. Ze wzgledu na taki mechanizm przydzialu pamieci
mowimy tez o dynamicznych strukturach danych. Alokacja pamie-
ci odbywa sie bowiem, nie dzieki deklaracjom, ktore podal pro-
gramista, lecz dzieki wywolaniu odpowiednich podprograméow w
trakcie wykonania programu.

W jezykach programowania nie dysponujacych struktura listo-
wa mozna takowa przechowywac w tablicy (albo tablicach, jesli
element odpowiadalby rekordowi), przy czym kolejne elementy
moga po prostu zajmowac kolejne elementy tablicy. Sposob ten
jest prosty, ale moze zabrac¢ duzo czasu, gdyz wymaga przepisywa-
nia wielu elementow przy wstawianiu lub usuwaniu ze srodka listy.

Inny sposoéb polega na zapamietywaniu (np. w osobnej tablicy)
pozycjl zajmowanych przez kolejne (w kolejnosci listy) elementy
danych. Przy takiej realizaciji listy, nieodzowne okazuje si€ pamie-
tanie tych pozyciji tablicy, ktore zwolnily sie wskutek usuniecia ele-
mentow. Do tego celu wykorzystuje sie najczesciej osobna liste —
pule elementow do wziecia. Dopiero, gdy pula jest pusta, korzysta
sie z pierwszego wolnego miejsca w tablicy lezacego za ostathim
elementem.

Na rysunku pokazano dwie tablice: w jednej zapamietano ele-
menty listy, w drugiej ich kolejnosc. Lista obejmuje kolejno nazwy:
alfa, delta, ro, gamma i lambda.
Ponadto lista elementow wol-
] nych zwiera pozycje nr 61 2.

Oba te sposoby realizacji nie
moga przelamac podstawowe-
cara | —— go ograniczenia zwiazanego z
beta tablicami, mianowicie faktu, ze
alfa rozmiary tablicy sa stale. Oilew
przypadku jednej listy moznaby
ratowac sie uzyciem maksymal-
nie duzej tablicy, o tyle sytuacja
komplikuje sie, gdy trzeba poshuzy¢ sie kilkoma listami o elemen-
tach réznych typow. Nie wiadomo bowiem najczesciej z gory, ktora
z list bedzie potrzebowa¢ duzo pamieci, a ktéra niewiele. W przy-
padku realizacji za pomoca typow wskaznikowych ten problem
jest nieistotny, gdyz pamiec na kolejny element jednej z list jest zaj-
mowana dopiero wtedy, gdy jest ona potrzebna. W odréznieniu od

ganna — alfa | beta

Rys. 1 Stos i kolejka

tego systemu alokacji pamieci, pamiec¢ na tablice do przechowy-
wania list przydziela sie zazwycza) na state (tablice te powinny byc¢
globalne, gdyz inaczej moznaby straciC zapamictane informacje).

® Przvklad 3

Problem: napisz procedure usuwania elementu zlisty jak na rys. 3.

Algorytm: usuniecie elementu oznacza, ze z lancucha wskazni-
koéw nalezy usunac wskaznik na dany element 1 wstawic go do puli
wolnych miejsc. Liste przedstawiamy za pomoca elementow uwi-
docznionych na rys. 2: tablicy EL do przechowywania elementow
listy, tablicy WSK do przechowywania wskaznikow na kolejne ele-
menty listy, zmiennych POCZ 1 PULA wskazujacych poczatek listy
elementow (wlasciwej listy) i poczatek listy miejsc zwolnionych
(pull) oraz zmiennej WOLNE, wskazujacej nie uzywany zupeinie
obszar tablicy.
jesli POCZ = 0 to

poOwWTOt
BIEZ = POCZ
jesli EL(POCZ) = ELEM to

{
POCZ = WSK(POCZ)
WSK(POCZ) = PULA

PULA = BIEZ
}
w przeciwnym przypadku

{

BIEZ = WSK(POCZ)

POPRZ = POCZ

jesli BIEZ rozne od zera to
jesli EL(BIEZ) = ELEM ) to

{

WSK(POPRZ) = WSK(BIEZ)
WSK(BIEZ) = PULA

PULA = BIEZ

poOwTIoOt

} POCL
w przeciwnym przypadku

t I

{ alfa r delta ,_. ro ganna lanbda
POPRZ = BIEZ = :

BIEZ = WSK(BIEZ)

Rys. 2 Lista

}

}
® Drzewaiinne zlozone struktury wskaznikowe

Jesli pozwalamy na organizowanie struktury dynamicznej z ele-
mentow, ktore moga wskazywac inne elementy, to latwo wyobra-
zi¢ sobie, ze takich wskaznikow moze byc wiecej (niz jeden). Za
pomoca takich struktur mozna przedstawiac¢ grafy o zlozonych za-
leznosciach. Struktura czesto wykorzystywang w programowaniu
jest rodzaj grafow niecyklicznych nazywany drzewami. Poshugiwa-
nie sie takimi strukturami jest dosc trudne, poprzestaniemy wiec
tylko na zilustrowaniu tej struktury rysunkiem. ‘

Tak zlozone struktury realizuje sie najczesciej za pormoca typow
wskaznikowych, w wielu jezykach programowania za pomoca re-
kordow albo zestawow tablic analogicznych do tych, jakie pokaza-
no dla list. Gléwna réznica polega na tym, ze jeden element struktu-
ry wskazuje nie pojedynczy element (jak dla listy), lecz kilka. W
przypadku drzew binarnych (rys. 4) jeden element moze wskazy-
wac dwa inne. Ponadto grafy o duzej liczbie wzajemnych polaczen
reprezentuje sie tez w postaci tablic. Przyklad takiego podejscia
pokazany zostanie w przykladzie zamieszczonym w kolejnym arty-
kule. Przyklad bedzie ilustrowal metode analizowania polaczen
drogowych pomiedzy pewnymi miastami.
® Pliki

Ostatnia wazna kategoria struktur danych, o bardzo szerokich
zastosowaniach, sa pliki — uporzadkowane zbiory rekordow. Re-
kord stanowi pewna porcje informacji w pliku: w jego sklad wcho-
dzi jakas liczba danych. Pojecia tego nie nalezy myli¢ z rekordem
w sensie struktury danych opisanej uprzednio. W zwiazku z upo-
rzadkowaniem rekordow w pliku, przy operacjach plikowych wy-
roznia sie aktualna pozycje w pliku: umowna strzatka pliku wskazu-
je te pozycje, tj. pewien rekord zwany biezacym, albo nastepnym
do przetwarzania. Strzatka pliku moze znajdowac sie na poczatku
pliky, ). przed pierwszym rekordem (o ile taki istnieje), a takze na
koncu pliku (za ostatnim rekordem, a przed rekordem konca). Re-
kord — to ciag wartosci numerycznych lub znakowych. Kazda war-
tos¢ numeryczna (binarna) reprezentuje pewna liczbe w postaci
wewnetrznej danego komputera. Natomiast wartosci znakowe od-
powiadaja znakom dostepnym w danym systemie komputerowym.
Organizacja fizyczna rekordow (postac, w jakiej sa zapami;%a—
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—POCZ: 1
POLA: 2 —
WOLNE: 8
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ne) niekoniecznie musi mie¢ bezposrednie odbicie w organizacji
logicznej (1. tej, ktora widzi programista za pomoca mechanizmow
jezyka).

Nalezy podkreslic, ze elementami plikow moga byc¢ zarowno po-
jedyncze wartosci np. listy, jak i rozbudowane struktury np. tablice
albo rekordy.

Programowanie strukturalne
Inzynieria programowania obejmuje caly szereg zagadnien; tu
ograniczymy sle do kilkuuwag na temat programowania struktura-

Inego. Jest to specyficzna metoda projektowania 1 kodowania pro-

gramow; powszechnie przyjmuje sie, ze jest najlepsza znana meto-

da. Programowanie strukturalne, to taki rodzaj programowania, w

ktorym wymaga sie przestrzegania duzej systematycznosci i dys-

cypliny pracy polegajacych na stosowaniu odpowiednich struktur
logicznych 1 tekstowych przy projektowaniu i zapisie programow.

Struktura logiczna ma zwiazek z niezawodnoscia programu i zape-

wnieniem mu odpowiednich wlasciwosci. W strukturze tekstowej

chodzi o zasadnicze ulatwienie komunikacji z czlowiekiem (czytel-
nosc 1 jasnosc programu). Z tego wzgledu spotyka sie tez czasem
definicje, ze programowanie strukturalne to takie, w ktoérym gtow-
ny nacisk kladzie sie na komunikacje z ludzmi a nie z komputerem.

Podstawowe zasady programowania strukturalnego sa podobne
we wszystkich jezykach:

— logicznie spdjne czesci programu nalezy wyodrebniac w postaci
podprogramow. Podstawowe techniki projektowania progra-
mMow — wstepujace 1 zstepujace — zostaly zasygnalizowane w cze-
sci pierwszej cyklu;

— program nalezy zapisywac uzywajac prawidiowych struktur ste-
rowania, ktoérych cecha jest "jedno wejscie, jedno wyjscie”. Tej
zasady powinno sie rowniez przestrzegac przy projektowaniu
podprogramow;

— program nie zawiera w zasadzie instrukcji niestrukturalnych, tj.
naruszajacych regule "jedno wejscie, jedno wyjscie”. W szcze-
golnosci nalezy zwrdci¢ baczna uwage na stosowane instrukcje
skoku, bez ktorych w niektorych jezykach programowania nie
sposob sie obejs¢. Mozna przyjac, ze w nastepujacych przypad-
kach stosowanie instrukcji skoku jest uzasadnione:

a) implementacja konstrukcji podczas gdy... wykonuyj (dla jezy-

kow nie majacych takiej struktury sterowania),

b) nadzwyczajne zakonczenie wykonywania petli programowej

wskutek pewnej rzadko spotykanej sytuacii,

c) blad w programie, po ktorym sterowanie powinno przejs¢ do

obshigi tego biedu.

~ kod programu napisany jest poprawnym stylem (styl programu
omowiono ponizej);

- tekst programu jest odpowiednio powcinany.

Styl programowania
Jednym z najwazniejszych czynnikow programowania struktura-

Inego jest jego styl. Ponizej w punktach wymieniono najwazniejsze

wskazéwki pozwalajace na zachowanie prawidlowego stylu pro-

gramowania.

1. Jasnosé programu.

Program powinien byc¢ napisany jasno i czytelnie. W szczegdlno-

scl nazwy zmiennych powinny odzwierciedla¢ ich funkcje. Na
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przyklad zmienna przechowujaca wartos¢ sumy elementow tablicy
moze mie¢ nazwe SUMA, SUM. Niedopuszczalne jest uzywanie
nazw takich jak XV1]J, J23K, O00 itp. Nazwy réznych zmiennych nie
powinny by¢ podobne. Jezeli w nazwie zmiennej wystepuja cyfry to
umieszcza sie i na koncu. Nazwami zmiennych nie moga byc sto-
wa kluczowe danego jezyka.

2. Uzywanie komentarzy.

Prawidlowo napisany program powinien byc¢ zrozumialy bez do-
datkowych opisow. Komentarze w programie stosuje sie z rozsad-
kiem. Najprostsza dokumentacja programu jest przejrzysta struk-
tura kodu, stosowanie wciec¢ i znaczacych nazw zmiennych. Ko-
mentarz umieszczamy wszedzie tam, gdzie osoba nie znajaca pro-
gramu i probujaca go zrozumie¢ moze miec watpliwosci. W szcze-
golnosci zaleca sie wyjasnienie przeznaczenia wazniejszych
zmiennych programu i znaczenia parametrow formalnych podpro-
gramow.

3. Deklarowanie nazw wszystkich zmiennych.

Praktyka prawidlowego stylu programowania jest deklarowanie
wszystkich zmiennych wystepujacych w programie. Mozna nawet
powiedziec, ze samo zadeklarowanie zmiennej jest pewna forma
komentarza (objasnienia) dla programisty.

4. Efektywnosc¢ programu.

Nie nalezy poswiecac czytelnosci programu dla zwiekszenia
jego efektywnosci. Dopoki program nie jest poprawny nie nalezy
go ulepszac.

5. Unikanie "trikéw” programowych.

Efektywnos¢ programu zalezy glownie od doboru wlasciwego
algorytmu 1 struktury danych, a nie od rozmaitych "trikow” polega-
jacych, na przyklad, na przechowywaniu dwoch zmiennych w jed-
nym miejscu pamieci itp.

6. Unikanie pseudooszczednosci.

Trzeba unikac "pseudooszczednosci” takich jak uzywanie
zmiennej do kilku roznych celow. Na przyklad — jezeli zmienna
SUMA wykorzystujemy do obliczenia sumy, to nie nalezy jej wyko-
rzystywac w tym samym programie do obliczania iloczynu, co zre-
szta jest sprzeczne z wymogdiem, by nazwa zmiennej odzwiercle-
dlala jej funkcje. Zadeklarowanie dodatkowych zmiennych zwiek-
sza zajecle pamieci w sposob pomijalnie maly.

Z. Unikanie pisania zbyt duzych segmentow.

Zazwycza) przyjmuje sie, ze samodzielne modutly, takie jak np.
podprogramy, nie powinny przekraczac 100 wierszy.
Powyzsze zasady sa ogolne. Inne bardziej szczegolowe wynikaja
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ze specyfikl danego jezyka. Nalezy tez zdawac sobie sprawe z
tego, ze kazdy programista ma indywidualne upodobania. Nadrze-
dna jednak zasada jest ulatwienie czlowiekowi zrozumienia tekstu
programu. Wszystko co shuzy temu celowi, przy zapewnieniu po-
prawnoscl programu, jest dobre z punktu widzenia stylu progra-
mowania.

Inne bardziej szczegolowe wskazowki pisania programow po-
prawnym stylem mozna znalez¢ w pracy G.]. Myers'a "Projektowa-
nie niezawodnego oprogramowania”, WNT, Warszawa 1980.
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| Gielda (wakacyjna)

Zakup komputera jest powaznym przedsigwzieciem w
naszych realiach gospodarczych i finansowych dla kazdego -
firmy czy prywatnego uzytkownika. Do niedawna komputery
domowe z rodziny Atari mozna bylo kupowad tylko w
Pewexie lub na gieldach komputerowych. Komputery Com-
modore przeznaczone do domowego uzytku w Baltonie i
czasem w Pewexie. Inny sprzgt pokazywany byl przy okazji
roznych wystaw 1 pokazéw, a zakup tych urzadzen odbywat sig
bagdZz metodg wysylkowa po przelaniu obcych walut na
wskazane w prospektach konta, bgdZz ze skladéw celnych
roznych firm. Mozna bylo czasem prébowaé znalezé jakies
elementy sprzgtu komputerowego w komisach z urzadzeniami
technicznymi. Praktycznie stosunkowo latwo mozna bylo
naby¢ komputer domowy (Pewex, Baltona, gieldy), znacznie
trudniejszy 1 dlugotrwaly byl zakup komputera profesjonal-
nego np. klasy IBM PC czy Macintosh.

Obecnie mamy do czynienia z gospodarka rynkows i
urynkowianiem si¢ handlu. Sprébowalem wiec odnalezé
sklepy, w ktérych moéglbym zakupi¢ sprzgt komputerowy.
Chodzito mi o to, aby byly to takie sklepy, ktére pozwalaja
sta¢ si¢ posiadaczem dowolnego komputera od zaraz. Test
wykazal, ze operacja taka jest mozliwa i realna. Komputery
8-bitowe Atari 1 16-bitowe modele tej rodziny sg dostepne w
kilku wariantach w Pewexie. Oplaty przyjmowane sg w
walutach wymienialnych badZ w zlotéwkach. Pewex oferuje
takze komputery klasy IBM PC w réznych czesto przypad-
kowych konfiguracjach. Zakup tego sprz¢tu odbywa sie bez
problemu. Sg takze sklepy oferujace sprzet i akcesoria
komputerowe tylko za zlotéwki. Oferta jest dosé bogata i
pozwala na skonfigurowanie zestawu sprzetowego wyma-
gancgo przez uzytkownika. Domeng tych specjalistycznych
sklepéw jest sprzet klasy IBM PC. Oprécz komputerdw
mozna nabyC takze sprzgt uzupelniajacy jak drukarki, dodat-
kowe stacje dyskietek, monitory, karty rozszerzeri, modemy
telefoniczne, rézne kable polgczeniowe, kasety z taSmami do
drukarek a takze dyskietki 1 specjalistyczne meble. W
Warszawic oprécz kilku sklepéw Pewexu swoje dosé dobrze
zaopatrzone sklepy posiadajg na przyklad firmy: Agrokompu-
ter, Mikrokomputery, Unicomp, Centralna Skladnica Ha:-
cerska.

Nizej notowania lipcowe po wizycie w kilku placéwkach
handlowych ze sprzgtem komputerowym. Przy cecnach
dolarowych nalezy korzystaé z przelicznika zlotéwkowego
obowigzujgcego w Pewexie 1 wynoszgcego 9600 zt za 1 dolar
USA.

Atari 65 XE 127 $
Magnctofon do Atari XL, XE 51%
Stacja dyskietek 5,25 cala do Atari XL, XE 249 $
Commodore C128D 539 §
Atar1 ST 1040 899 §
Atari ST 2 Mega 1689 $
Atari ST 4 Mega 2439 $
£ AOMPUcCER

Komputer zgodny z IBM PC/XT (zaleznie

od konfiguracji) 1100 - 1600 $
Drukarka LC-10 299 %
Drukarka NX 1500 659 3
Monitor VGA-EGA 14 cali 729 $
Atari Portfolio (kieszonkowy, bateryjny,

zgodny z IBM PC) 589 $
ZX Spectrum +3 3 miln zi

Komputer Toshiba 1100 (przenosny, 640 KB RAM,

1 stacja 3,5 cala 720 KB, ekran

cieklokrystaliczny CGA) 10 mln zl
Ploter 8 kolorowy dla formatu A3 11 min z
Karta kontrolera dysku twardego do IBM PC/XT 800 tys. zl

Dysk twardy Seagate 20 MB 3 min zi
Dysk twardy Seagate 40 MB 28 ms 5,9 min z}
Karta graficzna Hercules 520 tys. zl
Modem 1200 bodéw na karcie do IBM PC 870 tys. zk
Myszka GM-3A do IBM PC 520 tys. zi
Kabel Centronics do drukarki 105 tys. zi
Kaseta z taSmg do drukark: Star NL-10 80 tys. zk
Kaseta z taSmg do drukark: Star NX-15 105 tys. zi
Kascta z taSmg do drukarki Amstarad DMP 4000 110 tys. zi
Kaseta z taSmg do drukarki

Amstarad Joyce (PCW 8256) 110 tys. zk
ATARI 520 STFM 5995 tys. zi
AMIGA 500 z modulatorem 1 myszkg 6995 tys. zt
Drukarka D-100 Mera-Blonie 1495 tys. zi
Drukarka Panasonic KX-P1180 3695 tys. zt
Drukarka Panasonic KX-P1124 (24 igly) 6335 tys. zl
Drukarka Fujitsu DX 3400 (24 igly) 14615 tys. zi
Drukarka laserowa STAR LS-08 26900 tys. z}
Stacja dyskéw do AMIGI 500 5,25 cala 2695 tys. zl
Stacja dyskéw do AMIGI 500 3,5 cala 1595 tys. zt
Stacja dyskow do ATARI ST 5,25 cala 2285 tys. zi
Stacja dyskéw do ATARI ST 3,5 cala 1695 tys. zi
Stacja dyskietek 5,25 cala 360 KB do IBM PC 900 tys. zi
Stacja dyskietek 5,25 cala 1,2 MB do IBM PC 1,1 mln zl
Stacja dyskietek 3,5 cala 1,44 MB do IBM PC 1,3 mln z}

Dyskietki 5,25 cala DSDD 10 szt.
5,25 cala DSHD 10 szt.
3.5 cala DSDD 10 szt.

05 - 145 tys. zi
210 - 245 tys. zi
180 - 245 tys. zt

Karta 1xRS-232 250 tys. zt
Karta 8xRS-232 1400 tys. zt
Katra programatora EPROM

PCP-512 2716-27512 800 tys. zl
Karta IEEE-488 900 tys. zt

Pudelka na dyskietki
na 50 szt. dyskietek
na 100 szt. dyskietck

95 - 139 tys. zi
145 - 175 tys. zi

Koprocesor 8087-2 1,9 mln zi
Procesor V-20 90 tys. zl
Pamigé RAM 41256-150 48 tys. zl

Zebrat ZR















Mikromarket

N N

ofexruyuje:
komputery IBMORCPN/ANE
butowa  detaliczna

XT-10 (640 kB, 1xFD 360 kB) 429$ /478$
AT-IZ (1MBRAM,1xFD12MB)740$ /860$
386-16 avmram 1xFD 1.2 MB) 1720$

Karty Sieciowe z oprogramowaniem oraz do-
wolne Urzadzenia Peryferyjne

B[ =Yi=}=

293¢CH
=

Video-Streamer (Magnetowid Kontroler
Streamer » 120-320 IMB na zwyklej video-kase-
cie)

® PROWADZIMY sprzedaz za zlotowki @
® PODANE ceny nie uwzgledniaja oplat celnych @

roponuje SYOTEMY
ZARZADZ&N A PRZEDSIEBIORSTWEM:

[ 4

FK Finansowo-Ksiegowy

GST Gospodarki Srodkami Trwatymi

KDPL / Kadrowo-Placowy

PNU Przedmiotow Nietrwalych w Uzytkowaniu

GM Gospodarki Materialowe]
FZ Fakturowania1Zbytu
RT Rozliczania Transportu

GT Ewidenc)i Wyrobow Gotowych
PLAN / Informowania Kierownictwa
NB Rozliczania Sprzetu Budowlanego

Q
\J
m
Q
"

® AUTORSKI nadzor nad wdrozeniem @
® ADAPTAC]A do potrzeb uzytkownika @
® WSPOLDZIALANIE systeméw w tworzeniu
informacji wynikowej @

Zapevvnila:

/ Roczna Gwarancje

/ Serwis Pogwarancyjny

/ Ushugl Informatyczne,

/ Elektroniczne 1 Handlowe
/ Natychmiastowy odbior

293¢Co

/ sprzetu komputerowego

Przedsiebiorstwo Handlowo-Produkcyjne
“Qumak’” S-ka z o.o.

tel. 22-51-44, 22-06-89, tIx. 326356 qumak

ul. Szlak 65, 30-960 31-462 Krakow

fax: 22-06-89

Skiad Celny "QUMAK”

tel. 12-77-99

ul. Sokolowskiego 19, 31-436 Krakow

Ko-47/439/01

Intersoftland

00-519 Warszawa, ul. Wspéina 41 m 49
TEL. 29-59-77

POLECAMY DUZY WYBOR
DOKUMENTACII W JEZYKU POLSKIM
DO KOMPUTEROW IBM:
A. JEZYKI PROGRAMOWANIA, | 4 P.ELIKAN|. kompletngys?pls Lga*ngﬂé
cie spolszczony em or
Bl LlOTEKl v. 3.0 (R. Wactawek)
1. Programowanie w Assemblerze (R. 5. PC Wiitev. 2.5
5 \glactawek) le w GW-Basi W 8. Wordstar 2000
o éagi?mowane w GW-Basic (R. Wac- | & DRUKARNlA.Ikomplotny opis +Pcat-
: : kowicie spolszczony system Page
3. GW-Basic - kompilator
4. Programowanie w Turbo-Basic (R. Wa- m:g;'wio pracy wymaga OFICYNY gi
5 S oK ey 10- 1.1 8. DESKTOP PUBLISHING poréwnanie
B. Turbo Assembler, Turbo Debugger najbardzie] popularnych pakletow
7. Turbo Pascalv 4.0 D. SYSTEMY OPERACYJNE,
8. Programowanie w Turbo Pascal v. 5.0 PROGRAMY UZYTKOWE
R. Waclawek) 1. PC-DOSv.3.113.2 (R. Wactawel)
8. TurboPascalv. 5.0
10. Turbo Pascal v. 5.5 (dodatek do v. 5.0) 2. DOS33
11. Turbo Database Toolbox do TPa 3. Zoge0
. Tur atabase Toolbox do . -
13. Turbo Power Tools do TP4/8 8. OiFICYN|A. kompletny opis + c?tkowi-
14. Metody numeryczne do TP4/5 °R° 5 tszczony system MS Windows
15, Turbo Prolog v. 1.0 6. Nort ﬁccaomrﬁ der 87
18. \F;"‘vrog;amowame w Turbo C v. 20 (R. | > perion Commg d:raﬂ
17. Torbe Cul1.0 8. PG Tools De Luxe
18. Turbo C V. 1.5 8. PC Toolsv. 2.02, Lettrix
19. Turbo Cv. 2.0 10. Sidekick P, opis + spolszczony prog-
20. Aztec Cv. 3.2 ram (R. Wactawek)
21 Zusoscuarie jeka  da zaawanso- | 11 ONUATE spolszciony progran Leti
22, S Wactawer e ot
23 Jooy w oystamie UNIX 12, QO progiamous, instuaca poisich
24. Programowanie w jezyku Fortran 77 / dowol :
25. Agraph, bibl. do jezykéw Fortran | Pas- wspotpraca z dowolnym oprogramo-
cal wanliem
26. SSP/PC, procedury numeryczne do | E CAD / SIEC!I KOMPUTE-
7. Moduia 2 Logitech " ROWE
27, it
oaua € Logriec 1. Autocad v. 2.17, kompletny opls +
B. BAZY DANYCH, PAKIETY czeéclowo spolszczony program (R.
ZINTEGROWANE, PROGRA- | , Wastawey =~~~
MY KALKULACYJNE 2. AutoCady. 2.616.0 twprowadzenie)
1. Przewodnik programisty po dBase II/1ll 4. KRESLARZ, spolszczony system pro-
2. dBase lll, poradnik encyklopedyczny jeiktowania inZynierskieqo In-a-vislon,
cie spolszczony program dBase il + awe
(R. Wactawek) 5. Lan-Linkv. 4.0 (R. Wactawek)
4a. dBase lll +, programowanie 8a. Novell, podrecznik ubytkownika
4b. dBase Il +, poznawanie 8b. Novell, podrecznik instalatora
4c. dBase lll +, zastosowania 8¢c. Novell, Instafacja karty Arcnet
4d. dBase Il +, rraca w sieci 8d. Novell, instalacja karty Ethernet
4e. dBase lll +, Instalacja 7. Novell v. 2.12 opig
4. dBase llt+, generator aplikacil 8. Novellv. 2.15 (dodatek do v. 2.12)
5. dBase Il +, opis komend 0. D-Linkv. 3.24
8. Co nowsgo w dBase IV 10. OA-LInk
7. dBase [V, rozkazy i funkcje 11. WYKRES, opis + spolszczony MS
8a. dBase IV, opis ]Szykg Chart
8b. dBase%zarzq zanie bazg danych 12. ELEKDRUK, opis + spolszczona
8c. dBase [V, programowanie, jezyk SQL, wersja programu  Sm k(R
praca w siecli _ Wac‘awek)
8d. dBase [V, przewodnik po menu .
6. Clipper SARMATA 87, petny opis + | F. ROZNE
cartkowicie spolszczony program (R. 1. Przewodnik programisty IBM
Wactawek) 2. Wprowadzenie do IBM (R. Wactawek)
10. Sarmagra, pakiet graficzny do SARMA- | 3, 1512, instrukcja obstugi
TY, opls + program (R. Wactawek) 4. PC 1512, opis techniczny
11. Clipper 87, opls 8. Locomotive Basic 2 (PC 1512)
12. Clipper 87, compendium 8. Poly-Windows
13. Clipper 87, biblioteka IDL.LIB 7. Instrukcla drukarki NL-10
14. Praktyka ﬁroggamowamawCIlpperza 8. Instrukcla drukarki SG-18
18, PLIBbPLI K 8. Instrukcja drukarki LC-10
18. Fox Base+ 10. Instrukcja drukarki NX-18
17. Informix v. 3.2 . 11. Instrukcja drukarki NB 24-18
18. C-ISAM, pakiet procedur do Informixa § 12, PAW, profilaktyka antywirusowa
18. Lotus 1-2-3v. 2.0 13. FILEMON, oprogr. myszk (R. Wac-
20. Grafika 3D do Lotusa | Symphony tawek)
21. Stat Graphics 14. Zestaw polskich czcionek do drukarki

. Multiplan v. 1.21

. Open Access v. 1,0

. Symphony v. 2.0

. Framework lIP, kompletny opis + czg-

Sciowo spolszczony program (R. Wac-

Iawekl?

. FRAMEWORK |lI, polskie litery

. Eureka

. Math-Cad

. First Choice, pakiet zintegrowany, pol-

skie litery

. Who-What-When v. 1.09, pr. zarzgdza-

Jacy

. EDYTORY TEKSTU, DESK-

TOP PUBLISHING

Chi-Writer v. 2.02

Chi-Writer v. 3.11

PISMAK, catkowicie spolszczony Chi-
Writer v. 2.02, szybkie wydruki (tryb

tekstowy)

laserowe].

Zapraszamy do wspétpracy przy
tworzeniu polsklego oprogramo-
wanla oraz dokumentacji kom-
puterowej.

V.V préggotowanlu:

ol od o

Znizka 10% przy ptatnoscl
czeklem lub gotdwka.

SOFT Cwv. 5.1
QUATRO
PAINT BRUSH
LOTUS 1-2-3v. 3.0

Zapraszamy w godzinach
od 8 do 16.
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DO MONITOROW EKRANOWYCH

Bydgoszcz, ul. Chodkiewicza 68, tel. 41-44-30 Olsztyn, WPHW ul. Dabroszczakow 31 .
Bydgoszcz, ZTB ul. Boczna 23/29, tel: 42-16-18, 42-07-34 Sieradz, Inwar ul. Lokietka 9/73, tel: 72-701

Bytom, WPHW ul. 1-go Maja 2, tel: 81-24-65 Stupsk, ZTB ul. 3-Maja 30, tel: 35-018, 35-014
Gdynia, ZTB ul. Wiladystawa IV 7/15, tel: 21-78-32, 20-28-33 Sosnowiec, Inform ul. Ostrogdrska 33a, tel: 66-85-82
Gliwice, WPHW ul. Zwyciestwa 56, tel: 31-45-71 Szczecin, CSH ul. Buczka 34, tel: 435-10

Katowice, CSH ul. Rozdzienskiego 884, tel: 58-28-33 Tychy, WPHW Al. ZMW, tel: 27-69-15

Katowice, ZTB ul. Plebiscytowa 12 tel: 51-72-34 Warszawa, CSH ul. Marszalkowska 82/84, tel: 21-58-93
Katowice, Omikron ul. Sikorskiego 57, tel: 51-79-50 Warszawa, ZTB ul. Bema 57a, 32-95-37

Krakow, CSH Rynek 5, tel: 22-73-12 Wroclaw, CSH Pl. Grunwaldzki 64, tel: 21-92-61
Lublin, CSH ul. Kowalska 14, tel: 29-472 Wroclaw, Domar ul. Olawska 16, tel: 3-12-27

16dz, CSH ul. Lutomierska 12, tel: 57-15-27 takze sprzedaz wysylkowa

16dz, ZTB ul. Lokatorska 11, tel: 84-66-08 Wroclaw, Cezal ul. Widna 4, tel: 67-80-27 wew. 203
}16dz, Sirpol-Ruch ul. Sienkiewicza 59, tel: 74-93-52 Wiodace sklepy komputerowe

Wyréb atestowany w Klinice Okulistyki AM w Warszawie i Instytucie Medycyny Pracy w Lodzi
Model "MONO 12” testowany w redakcji miesiecznika "Komputer” (w numerze 10/88)

UNIWERSALNY 0

R
e

PROFESJONALNE AKCESORIA KOMP

’.\ Producent: "IDEA”, ul. Daliowa 27, Wroclaw (tylko sprzedaz hurtowa)

\ ’ Zapraszamy do wspélpracy
IDEA detalistow i1 importerow oo
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PRZEDSIEBIORSTWO ZAGRANICZNE WIELOBRANZOWE

Hanva Kueiax

Biuro Techniczne i Informacyjno-Handlowe

ul. Jana Kazimierza 62 01-248 WARSZAWA

Tel.: 37-20-60; 37-10-24; 37-13-36;

fax: 37-54-23; tlx.: 815871 emix pl

EMIX 86 XT Turbo

— RAM 640 kB,

— zegar 4,77/8 MHz,

— dwa napedy dyskow elastycznych 5,25”, 360 kB DS/DD,
— jedno lacze szeregowe (RS 232C),

— dwa lacza rownolegle (Centronics),

— karta grafiki monochromatycznej (720x348 punktow),
— monitor 14” (bursztynowy),

— klawiatura (101 klawiszy),

— zasilacz 150 W,

— zegar i kalendarz z podtrzymywaniem bateryjnym,

— polskie litery.

EMIX 286 AT

— RAM 1 MB,

— zegar 6/10 MHz,

— dwa napedy dyskow elastycznych 5,25": 1,2 MB 1 360 KB,
— dysk twardy (20 MB, 40 MB lub 80 MB),

— jedno lacze szeregowe (RS 232C),

— dwa lacza rownolegte (Centronics),

— karta grafiki (monochr., kolor., monochr./kolor. lub EGA),
— monitor 14” (monochr.-bursztynowy., kolorowy lub EGA),
— klawiatura (101 klawiszy),

— zasllacz 200 W,

— zegar 1 kalendarz z podtrzymywaniem bateryjnym.

dowolne konfiguracje do uzgodnienia.

mikrokomputeréw EMIX 86 XT i EMIX 286 AT,
zgodne z IBM PC/XT/AT/386:

— plyty systemowe XT 1 AT,

_ karta rozszerzenia pamieci operacyjne) (AT),

— karta grafiki monochromatycznej, kolorowej i EGA,

_ karta YO +2 (1xCent., 2xRS-232, game, zegar/kal. z bat.) (XT),
_ karta ster. do 4-ch napedéw dyskow elast. 5,25”-360 kB (XT),
— kontroler dyskow twardych z kablami (XT),

— karty laczy szeregowych (1xRS, 2xRS i 4xRS),

— karta sterowania teleksem,

_ karta laczy szeregowych i rownolegtych (2xRS, 1xCentronics),
_ karta sterujaca czytnikiem i dziurkarka (CT-2100, DT109),

— karta transmisji 1200/300,

_ karta transmisji synchroniczne},

— karta IEC 625 (IEE 488, HPIB),

_ karta sterujaca pamiecia tasmowg PT-305 i formaterem FRPT- 305,
— karta sterujaca pamiecia tasmowa PT-305.

LOKALNA SIEC MIKROKOMPUTEROWA EMNET

zbudowana w oparciu o mikrokomputery EMIX: XT, AT, 386
i pakiety ARCNET i ETHERNET.

W Biurze Tecshnicznym firmy pokazy, szkolenia oraz informacje
o pracujacych w kraju sieciach EmNet.

USELUGI KOOPERACY]JNE

montaz, lutowanie (z falg stojaca), starzenie i testowanie pakietow
elektronicznych.

z pelnego drewna pod mikrokomputer, drukarke i telex.
Trwale, ergonomiczne 1 estetyczne.

Ko-38/435

”
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Nasze rozmowy

MegaSoft

ELECTRONIC COMPUTER SYSTEMS

ul. Grochowska 136 - tel. 610-23-17 — Warszawa
ul. Kozminska 16 - tel. 29-11-10 — Warszawa

OFERUJE

LITERATURE DO KOMPUTEROW
IBM, ATARI XL/XE/ST, COMMODORE 64/128/ AMIGA

OPROGRAMOWANIE DO KOMPUTEROW ATARI XL/XE, ATARI ST

URZADZENIA PERYFERYJNE
ATARI XL/XE COMMODORE 64/128

CARTRIDGE INTERFEJSY CARTRIDGE
O Action!
O Assembler editor 0 Multiturbo [plus standard] 0 Final Il
0O AtariLogo o  Standard [do magnetofonow] o  Finalll
O Basic XL 0 Atari Centronics 0 Black Box ver 2.0
0 Basic XE 0 X

MODERNIZACIJE SPRZETU ATARI

MULTITURBO - Kasetowy system przyspieszonej transmisji danych do
wszystkich magnetofonéw firmowych, lub interfejs do magnetofonéw standar-
towych — osmiokrotne przyspieszenie transmisji. Jedyny w Polsce catkowicie
zgodny z TURBO 2000 i AST. W zestawie kaseta z programami uZzytkowymi,
grami oraz instrukcja obstugi. cena 118000.— zt

HAPPY WARP - Nowy system operacyjny do stacji dyskéw ATARI 1050
(tylko). Kopiowanie programéw zabezpieczonych, 3.5 krotne przyspieszenie
transmisji do 70000bd. (standart 19200), zaktadanie wlasnych zabezpieczen,
prawdziwa podwdjna gestos¢ — 180 kB na stronie dysku. Wbudowany program
kopiujacy, formatujacy, testujacy. ceha 185000.— z¢

ROZSZERZENIA PAMIECI KOMPUTEROW ATARI XL/XE DO 128, 192 kB
KOMPUTEROW ATARISTDO 1,2.5,4 MB

HAPPY FREEZER - Modu instalowany do wnetrza komputera

pozwalajagcy na zatrzymanie w dowolnym momencie aktualnie wykonywanego
programu, przeglgd i zmiang zawartosci pamigci, zapis na dysku (ramdysku) i
kasecie — réwnie w formie zabezpieczonej, posiada wbudowany disassembler,
DOS/debugger itp. cena 499000.- 2t

HAPPY WARP 7.0 ver USA - w stosunku do wersji podstawowej
rozszerzony m.in. o zaktadanie zabezpieczern we wszystkich gestoéciach, przenos—
zenie zbiorow IBM-ATARI-IBM, transmisja 120000bd., kompresja programéw (kilka
programéw catodyskowych na jednej stronie dysku), programowanie parametrow g
staciji. cena 699000.—- z¢

Oraz znany na catym swiecie SUPER ARCHIVER Il v cenie 980000.- 2t

UWAGA - Modernizacje wykonywane sga w dniu dostarczenia sprzetu wytacznie po wczesniejszym uzgodnieniu terminu

WSZYSTKIE MODERNIZACJE | URZADZENIA PERYFERYJNE OBJETE SA ROCZNA GWARANCJA ORAZ
' SERWISEM POGWARANCYJNYM

54 <OMPUceER

ZAMOWIENIA PRZYJMUJEMY | REALIZUJEMY ROWNIEZ DROGA POCZTOWA
DLA INSTYTUCJI WYSTAWIAMY RACHUNKI

Ko - 20

Ko-20/05












Mikromarket

Przedsiebiorstwo Techniczno-Handlowe

TECHMEX

prowadzi tacznie z firma

RANK XEROX

autoryzowanag przez firme NOVELL sprzedaz i instalacje
licencjonowanego oprogramowania sieciowego:

LR l . o

Rownoczesnie zapraszamy do naszego Autoryzowanego
Osrodka Szkoleniowego

prowadzonego przez TECHMEX przy wspotpracy z firma
NOVELL oraz do Dzialu Integracji Systemow
prowadzacego sprzedaz i instalacje
Mikrokomputerowych Systemow Sieci Lokalnych

Przedsiebiorstwo Techniczno-Handlowe Rank Xerox Limited
TECHMEX Oddziat w Warszawie
43-300 Bielsko-Biata, 00-020 Warszawa

ul. M. Curie-Sktodowskiej 13 ul. Szpitalna 1, pokoj 38/39
tel: 47-555, 42-198, tel: 27 23 26

tix: 35325 TECH PL, tix: 816312 RANK PL

fax: 47624 telecopier 26 71 68

Ko-2/416/01
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NovELL ZMIENIA SwiaT KoMPUTEROW

Od poczatku lat pigcdziesiatych w $wiecie komputeréw
dokonata si¢ gwaltowna ewolucja: od duzych systemoéw typu
“mainframe”, zajmujacych duza hale — do komputeréw oso-
bistych, swobodnie mieszczacych sie¢ na biurku.

Komputery osobiste maja podstawowe zalety: nie sa
zbyt drogie i pozwalaja ich posiadaczom na wykonywanie
~’osobistych™ operacji komputerowych. Jednakze w miare,
jak coraz wigcej firm i oso6b prywatnych nabywato kompute-
ry osobiste, pojawila si¢ wzrastajaca potrzeba dzielenia sie
informacjami i urzadzeniami peryferyjnymi. Potrzeba ta
stala si¢ bezposrednim powodem, dla ktérego dokonala sie
ewolucja od pojedynczego PC do komputeréw osobistych
pracujacych grupowo, a polaczonych poprzez lokalna sie¢
komputerowa (LAN — Local Area Network). Jednakze, po-
mimo swoich niewatpliwie cennych zalet, sieci lokalne maja
ograniczone mozliwosci dzialania: przede wszystkim niela-
two komunikuja si¢ z innymi systemami komputerowymi i
sieciami. Pokonanie tych ograniczen jest w centrum zainte-
resowania firmy Novell, ktérej nowy produkt — NetWare
386, cechuje w niespotykanym dotad stopniu otwartosé i
elastycznosé.

STRASZLIWE ZAMIESZANIE

Przemyst komputerowy zawsze rozwijal sie dynamicz-
nie —zmiany nastepuja w nim na ogét szybko i niespodziewa-
nie. Z jednej strony jest to korzystne dla uzytkownikéw
komputerow, maja bowiem do swej dyspozycji coraz nowo-
czesniejsze urzadzenia. Z drugiej strony, ten szybki rozwoj
komputeryzacji niesie z soba takze niedogodnosci, poniewaz
W znacznym stopniu utrudnia uzytkownikom komputeréw
planowanie w przysztos¢. Widac to wyraznie po sposobie, w
jaki wigkszos¢ firm zaopatrzyla si¢ w komputery: zaczeli od
duzych system6éw komputerowych i poprzez mini do sieci lo-
kalnych zlozonych z komputeréw osobistych. Efekt jest
taki, ze teraz — po zainwestowaniu duzych pieniedzy, okazu-
je sig, iz w dalszym ciggu nie dysponuja systemami w wyma-
ganej uniwersalnosci.

Darrell Miller, wiceprzewodniczacy Novell Software
Group stwierdza: ”W latach dziewieédziesiatych uzytkow-
nicy komputeré6w oczekiwac¢ beda stworzenia mozliwosci
natychmiastowego dostepu do wysokiej jakosci informac-
Ji, bez wzgledu na to, gdzie bedzie ona przechowywana — w
mikro— mini-, czy duzych komputerach. Naszym celem jest
dostosowanie juz istniejacych i uzytkowanych standardéw
tak, by nie zmusza¢ uzytkownikéw do zaniechania bieza-
cych inwestycji. Planujemy dokonac tego poprzez wprowa-
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dzenie produktéw opartych na architekturze Novella, tzn.
Otwartych Systemach NetWare.

COTO ZNACZY OTWARTE

Otwarte systemy NetWare to struktura, ktéra zawiera
“kamienie milowe NetWare”: koncepcje Serweréw Pliko-
wych, niezaleznos¢ od sprz¢tu, System Automatycznej Ko-
rekcji Bledow (SFT — System Fault Tolerance), koncepcje
Otwartych Protokolow.

Cel zastosowania Otwartych Systeméw NetWare moze
byC ujety w nastepujacy sposéb:

— udostepnienie réznym systemom funkcji realizowanych
przez NetWare,

— zapewnienie utrzymania podstawowych standardéow
przemystowych dotyczacych mozliwosci taczenia i wspot-
dziatania urzadzen ré6znych producentéw poprzez unieza-
leznienie od protokotéw transmisji,

— zapewnienie zintegrowanych systemow przekazywania
danych i ustug komputerowych w sieciach rozlegtych,

— stworzenie otwartej architektury,

— dostarczenie wysokiej klasy narzedzi informatycznych.

Strategia ta zostanie wcielona w zycie poprzez dostar-
czanie 1 propagowanie produktow w czterech podstawo-
wych dziedzinach: Platforma Serwera, Otwarta Architektu-
ra, koncepcja Otwartych Protokoléw i Ustugi NetWare.

Platforma Serwera stanowi rdzen funkcjonalny potrze-
bny do utrzymania najbardzej podstawowych operacji sie-
ciowych. I tak, dla przyktadu, system obshugi plikéw, zarza-
dzanie pamig¢cia czy podziat zadan — naleza do Platformy
Serwera. Typ tej platformy ma znaczny wplyw na wiele as-
pektow dzialania sieci. Szybko$¢ i sprawnos¢é dzialania, nie-
zawodnosc¢ 1 bezpieczenstwo calego systemu zdeterminowa-
ne s3 poprzez jej dzialanie. Jezeli platforma ta posiada
otwarta architekture, wowczas fatwo jest tworzy¢ sieciowe
oprogramowanie aplikacyjne.

Novell skupit swe wysitki na dwéch strategicznych plat-
formach w ramach Otwartego Systemu NetWare: NetWare
386 i Portable NetWare (Przeno$ny). NetWare 386 bazuje
na wielozadaniowym jadrze i systemie obstugi plikow, zop-
tymalizowanym dla sSrodowiska 32-bitowego procesora
80386. Przeno$ny NetWare jest odmiana systemu NetWare,
ktora moze byc¢ latwo przeniesiona do innych systeméw ope-
racyjnych, jak na przyklad VMS, Unix czy OS/2, dzieki do-
stepnosci kodu zréodlowego.

Strategia Novella polegajaca na dwoch platformach
serwerow umozliwia firmie zaoferowanie kompatybilnEch
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uslug sieciowych przy szerokim wyborze sprzetu tacznie z
mikrokomputerami, minikomputerami i duzymi syste-
mami komputerowymi.

NetWare 386 stanowi dla firmy Novell strategiczna
podstawe komputeryzacji sieciowej. NetWare 386 jest za-
projektowany szczegolnie jako system operacyjny serwera
sieciowego — nie probuje przeniesc i zaszczepic¢ funkcjonal-
nosci sieci na systemy operacyjne dzialajace na stacjach ro-
boczych.

Wsrod glownych zalet NetWare 386 v3.0 mozna wyro-
zni¢: uproszczona procedure instalowania oprogramowa-
nia, mozliwos¢ obshugiwania az do 250 uzytkownikéw na je-
dnym serwerze, wysoko wydajny system obstugi plikéw,
rozbudowany system zabezpieczen, dynamiczna konfigura-
cje zasobow 1 rozwini¢te mozliwosci obstugi drukarek.

Novell zaprojektowal NetWare tak, by respektowal on
procesor 80486. Kiedy system operacyjny jest instalowany
po raz pierwszy, nast¢puje sprawdzenie, czy w serwerze uzy-
wany jest procesor 386 czy 486. Jezeli jest to 486, to urucha-
miane sa rowniez instrukcje specjalne dla tego procesora
wlaczone w system operacyjny.

OTWARTA ARCHITEKTURA

Aby przyspieszy¢ rozwoj zastosowan sieci rozproszo-
nych, Novell w swej strategii spieszy z zaoferowaniem
“otwartego pomostu’’ o nastepujacej charakterystyce:
® ladowalne Moduly NetWare — interfejsy umieszczone w
sieciowym systemie operacyjnym, ktore ulatwiaja doda-
wanie programow uslugowych i aplikacyjnych przez in-
nych producentow oprogramowania (tylko NetWare
386),

® Narzedzia do tworzenia zorientowanych sieciowo aplika-
cji (tylko NetWare 386),

® Dostepny kod zrodlowy (tylko Portable NetWare).

Innym przykladem otwartosci NetWare 386 jest do-
brze udokumentowane srodowisko programowe. Novell
dostarcza wiele narzedzi nastawionych na tworzenie progra-
mow sieciowych jak na przyklad kompilator C dla 386, lin-
ker, symboliczny debugger, duzg ilo$¢ bibliotek programo-
wych 1 system zdalnych wywolan (NetWare RPC). Dzi¢ki
nim programista nie musi zajmowac si¢ pisaniem progra-
mow komunikacyjnych i chroniony jest przed skomplikowa-
nymi zagadnieniami, z jakimi musialby si¢ stykac progra-
mujac dla sieci. Przykladowo, uzywajac NetWare RPC,
tworca oprogramowania po prostu ustawia kilka parame-
trow, a RPC automatycznie generuje odpowiedni kod.

ELASTYCZNOSC
ROZWIAZAN SIECIOWYCH

Zarzadzajacy sieciami komputerowymi musza stawiaé
dziS czola trudnej rzeczywistosci: istnieja liczne — czesto
sprzeczne — standardy dla kazdego typu protokotu sieciowe-
go. Aby rozwiazac problem laczenia systeméw komputero-
wych, Miedzynarodowa Organizacja Standaryzacyjna [SO
— opracowuje obecnie zbior mi¢dzynarodowych norm opar-

tych na modelu Otwartego Polaczenia Systemow (OSI). Ce-

lem tych norm jest stworzenie jednego zestawu protokoléow,

ktéory moglby by¢ uzywany przez wszystkich producentow,
zapewniajac lacznos¢ pomi¢dzy tworzonymi przez nich sy-
stemami.

Jednakze zmiany w normach OSI potrwaja kilka lat, a
przeciez juz teraz uzytkownicy potrzebuja sieci opartej na
obecnych normach i jednoczesnie zapewniajacej fagodne
przejScie do norm przyszloSciowych.

Jako rozwiazanie tego problemu firma Novell proponu-
je koncepcje Otwartych Protokolow - OPT. Strategia OPT
polega na stworzeniu systemu ushug sieciowych niezalez-
nych od mediow transmisji, od protokoléw transportu, od
protokolow lacznosci mi¢dzy klientem a serwerem i pomie-
dzy systemami operacyjnymi klienta i serwera.

OPT zapewnia niezalezno$¢ umozliwiajac uzytkowni-
kom NetWare 386 wspoéldzialanie z:

@ wiclorakimi systemami operacyjnymi i protokotami tacz-
nie z DOS i jadrem NetWare (NCP); OS/2 i SMB (Server
Message Block); systemem operacyjnym Macintosh i
AFP (Apple Talk Filing Protocol); Unix i NFS (NetWork
File System).

® wieloma protokolami komunikacyjnymi, w tym SPX
(Sequenced Packed Exchange), NetBIOS, Named Pipes,
Transport Level Interface, Berkeley Sockets oraz Advan-
ced Program — to — Program Communication (APPC)

® roznymi protokolami warstwy transportu: IPX, NetBE-
Ul, AppleTalk, TCP/IP, SNA, OSI

® roznego typu adapterami LAN do polaczenia ré6znych
sprzetowo sieci, wlaczajac Ethernet, Token Ring, Local-
Talk, ARCNET, SDLC, T-1ilacza asynchroniczne.

Uslugi NetWare tworza jadro sieci Otwartych Syste-
mow NetWare. Wyposazaja one uzytkownika we wszystko
— poczynajac od blokowania plikow i rekordéow, a konczac
na tak skomplikowanych uslugach, jak jezyki zapytan
strukturalnych SQL, pracujace na wspolnej bazie danych.

Ustugi NetWare grupuja si¢ w pieciu kategoriach: ob-
stuga plikow i drukarek, baz danych, komunikacji, magazy-
nowania i przesylania danych, ustugi rozproszone. Wszyst-
kie te dzialania sa wlaczone do NetWare 386 jako Ladowal-
ne Moduly (NLM).

Kluczowym punktem rozwiazan komputeryzacji sie-
ciowej autorstwa firmy Novell jest oferowanie ushug dla apli-
kacji bazujacych na serwerze. NetWare Btrieve pozwala na
operowanie danymi dla wielu programéw zarzadzania da-
nymi. Jezyk SQL NetWare zapewnia wsparcie dla wielu ty-
powych aplikacji pracujacych na stacjach roboczych, np.
Lotus 1-2-3.

Ostateczng korzyscia, jaka daje sie€ oparta na NetWare
386, jest autentyczna mozliwos¢ wyboru. Korzystajac z
niej, administratorzy sieci moga zaprojektowac systemy le-
piej shuzace ich konkretnym potrzebom.

Na podstawie artykuhu L. Morrisa z ’LAN TIMES”
za zgoda firmy Novell opracowal
A. Korczowski, "TECHMEX” Bielsko-Biala
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