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Z przedstawicielem IBM, dr. Juliusem Watzek’em roz-
mawia Marek Mlynarski.

— Zanim zaczniemy, chce podkresli¢, ze bardzo niechetnie udzie-
lam wywiadow, podobnie jak i inni przedstawiciele koncernu. Powod
jest bardzo prosty. W IBM istnieje bowiem wyspecjalizowana grupa
0sOb, ktore zajmuja sie kontaktami z prasa, przedstawianiem polityki
firmy, kierunkéw rozwoju i nowych produktéw. Moze wiec zajmiemy
si¢ W naszej rozmowie sprawami dotyczacymi Polski i obecnosgci IBM
w Waszym kraju, nie jestem bowiem uprawniony do skladania
jakichkolwiek oswiadczen w imieniu firmy.

— Wilasnie o te informacje mi chodzi...

— Zacznijmy od tego, jaki byt cel pobytu IBM na wystawach w
Polsce. IBM reprezentowany jest w Polsce przez tzw. organizacje
wspierajaca, ktora wkrotce przeksztalci sie w przedstawicielstwo
firmy. (Cykl wydawniczy naszego miesiecznika jest tak dlugi, ze
zapowiedz ta juz sie spelnila — przyp. redakcji). Decyzja koncernu
cala dzialalnos¢ dotyczaca IBM powinna by¢ prowadzona przez
miejscowe przedsiebiorstwo. Zatem glownym powodem naszej
obecnosci jest pokazanie strateqii, jaka IBM wyobraza sobie w
dzialaniu na terenie Polski. Potem nasze sprawy przejmie przedsta-
wiclelstwo.

Ono wlasnie, reprezentujac IBM w Waszym kraju, ma zajmowac
sig tymi wszystkimi dzialami, jakimi zajmuje sie IBM na calym swie-
cie, ale, oczywiscie, zgodnie z polskim prawodawstwem i prakty-
ka. Przedstawicielstwo musi wiec pogodzi¢ prawa i zwyczaje sto-
sowane przez koncern z krajowa specyfika. Taka konkretna dzia-
lalnoscia jest marketing, serwisowanie, dzialania edukacyjne, pro-
wadzenie skladu konsygnacyjnego — co oznacza, ze materialy eks-
ploatacyjne i czesci zapasowe beda tutaj, w Warszawie. A dalej, w
miare rozwoju intereséw, podobna dzialalnos¢ bedziemy prowa-
dzili nie tylko w Warszawie.

IBM proponuje obecnie nowe sposoby marketingu. Od zeszlego
roku przykladami takiej dzialalnosci sa wytwarzanie i skladanie
pewnych produktow IBM w Polsce. Juz obecnie uruchomione jest
skladanie maszyn do pisania, a naszym najblizszym zamierzeniem
jest skladanie PS2. Polscy partnerzy beda skladali te produkty z
oryginalnych cze¢sci IBM, ale we wlasnym imieniu. Podkreslam, ze
komponenty beda w 100% pochodzily od IBM.

— Czyzby wiec polscy partnerzy mogli uzyskaé takze prawo
do uzywania tak bardzo znanego, ale i zastrzezonego znaku fir-
mowego IBM?

— Nie. Te produkty staja sie ich produktami. IBM dostarcza cze-
scl i materiaty eksploatacyjne, ale polski partner bierze calkowita
odpowiedzialnosc za produkt koncowy, a takze za gwarancje i ser-
wis. Jest to pierwszy z nurtow naszej nowej polityki.

— A zbyt takich skladanych produktéow?...

- ...zalezy, oczywiscie, od praw rynku, od poréwnania z Innymi
dostepnymi w Polsce. Nastepnym nurtem naszej dzialalnosci, po-
dobnie jak w Niemczech, Anglii, Wloszech, jest zalozenie sieci
uprawnionych sprzedawcow (dealer network). Sa to ludzie intere-
su, prowadzacy przedsiewzigcie i wsparcie, jakiego moga potrze-
bowac od IBM, zostanie im udzielone przez nasze przedstawiciels-
two. Trzecim nurtem naszej dzialalnosci jest tzw. agencja IBM.
Agent, dzialajac w okreslonym zakresie i konkretnym srodowisku
oferuje produkty, dostosowujac je do potrzeb odbiorcy.

Stad tez nasz udzial np. w warszawskiej wystawie "Computer’90”
mial na celu glownie pokazanie wymienionych trzech nurtow, w
obrebie ktorych chcemy dziala¢ na polskim rynku i wspétpraco-
wac z partnerami. Nie chodzilo nam o prezentacje sprzetu, ale o po-
kazanie mozliwosci znacznie glebszej wspolpracy.

— W Polsce IBM wystepowal w roli bogatego, ale, niestety,
nie interesujacego si¢ rodzina wujka z Ameryki. Dos¢ nagle
wujek ten uaktywnia sie w naszym kraju — czy to wplyw prze-
mian w Polsce?

— IBM uwaznie obserwuje przemiany polityczne, ale przede
wszystkim ekonomiczne na calym s$wiecie. W Polsce zostanie
utworzone orzedstawicielstwo IBM, o interesy koncernu dba¢ be-
dzie polska firma, zatrudniajaca Polakéw i dzialajaca zgodnie z pol-
skim prawem i zwyczajami - to chyba nie wymaga dalszego ko-
mentarza. Ci Polacy otrzymaja pelne wsparcie od IBM, od calej
Swiatowe]j sieci koncernu.

— Czy ceny pomiedzy, nazwijmy to umownie, “skladaczami”
a agentami i sprzedawcami sa jakos okreslane?

— Ceny sa zwigzane z wymienionymi drogami dziatania i kazdy
moze sobie odczytac z tego, jakie moga one by¢. Kazdy ma Inna
kalkulacje cenowa - jezeli ktos sklada, to jest jego produkt, ze
wszystkimi konsekwencjami wynikajacymi z rachunku ekonomi-
cznego. Sprzedawcy kieruja sie cenami kupowanych u IBM pro-
duktow, zas agenci bezposrednio nie sprzedaja przeciez wytwo-
row IBM, to IBM je sprzedaje. U agenta sq standardowe ceny firmy,
zas on sam dostaje okreslona prowizje.

— Coraz wyrazniej daje sie odczué w Polsce brak kompute-
row wykraczajacych poza klase XTi AT...

— IBM w swojej dzialalnosci kieruje sie przepisami prawa i mie-
dzynarodowymi ustaleniami. Czes$¢ naszych wyrobow sprzedaje-
my bez zadnych probleméw, chcielibysmy, oczywiscie, oferowaé
wszystkie produkty IBM, ale owe ustalenia nie zezwalaja nam na to.
Istnieje mozliwos¢ uzyskania zezwolenia na konkretny produkt,
chociaz nie zawsze to si¢ udaje. Jest tez czes¢é naszej produkcii, kto-
rej nie mozemy w zadnym wypadku sprzeda¢. Sytuacja jednak
zmienia si¢ szybko i sadze, ze juz niedlugo ograniczenia zostana
powaznie zmniejszone. Ten problem wiaze sie z Panskim wczes-
niejszym pytaniem, a cierpia chyba wszyscy. Ale IBM nie moze i
przede wszystkim nie chce robi¢ niczego, co byloby sprzeczne z
obowigzujacym prawem.

— Duze, jak na polskie warunki, sieci zostaly i sa instalowane
przez ICL, choéby w bankach. Sadze, Ze nieobecnosé IBM wy-
nika mniej z braku zainteresowania, a bardziej Zniewiary, zZew
Polsce mozna zrobié¢ dobry interes...

— Nie, nie, nie! Nie jest prawdg, ze IBM nie wierzy w mozliwos¢é
zrobienia dobrych intereséw w Polsce, ale ma pewna strategie i
sposob dzialania. Moze poprzednio nie wygladato to u Was najle-
piej. Ale wracajac do poruszonego przez Pana podstawowego pro-
blemu - sieci. - IBM jest przekonany, ze w kazdej dziedzinie gospo-
darki wlasnie sieci komputerowe stanowia klucz do przysziosci.
Jest to obecnie gléwna mysl przewodnia naszej firmy. IBM ma chy- §
ba obecnie najwieksza sie¢, laczaca wszystkie jego
przedstawiclelstwa i umozliwiajgca wymiane informacji dla naszej
firmy. W tej i innych sieciach najwazniejsza role spehia telefon. Jak
sqdze, jest to najpotezniejsze dzis urzadzenie na $wiecie. Dla na-
szych klientow jest to sprawa zyciowa. Jezeli mowimy o sieci IBM, §
to tak, jakbysmy mowili za wszystkich uzytkownikow — informacja
Jest wspolna i praktycznie natychmiastowa. Poprzez sie¢ mozliwy
Jest nawet serwis naszych komputeréw — maszyna naszego klienta
podlaczona jest do sieci i poprzez nia testowana. W przypadku
usterek t3 sama droga wprowadzane sa korekty. (Dotyczy to, OCZy-
wiscie, uszkodzen programowych, a nie sprzetowych — przyp.
red.) Intencja IBM jest by¢ numerem pierwszym w zakresie teleko-
munikacji, powiem nawet, ze to wiecej niz intencja, to gtéwny cel.
Rowniez w Polsce, ale, niestety, tylko zgodnie z tym, co bedzie mo-
zliwe.

~ Czy razem z montazem PS2 bedzie takze udostepniony sy-
stem OS2? Mysle o legalnym udostepnieniu, z prawami i obo-
wiazkami dla uzytkownika?

— Oczywiscie. Oferowane beda rowniez polaczenia sieciowe,
zgodnie z omawianymi poprzednio miedzynarodowymi ustalenia- |
mi. PS2 pracuje zaréwno pod kontrolg systemu DOS jak i pod OS2.
Technologia rozwija sie bardzo szybko, a PS2 jest przykladem tro-
ski firmy o klienta. Ochraniajac go przed nadmiernymi wydatkami,
moze on uzywac zgromadzonych programéw pod DOS i jednocze-
snie nowych, pod OS2.

— Hmm.. Czy IBM moze poméc tym, ktérzy juz maja PS2, my-
sle o serwisie, szkoleniach...

— Serwis zapewnia przedstawicielstwo. Szkolenia — prébujemy
stworzyc osrodek w Polsce, oferujemy tez szkolenia w naszych os-
rodkach w innych krajach. Dla Polski takim centrum szkoleniowym
Jest obecnie Wielka Brytania, ze wzgledu na jezyk.

- Czy moze Pan potwierdzic, ze gdyby przepisy COCOM zo- |
staly zmienione lub zniesione, IBM bylby zainteresowany i |
mogiby zainstalowa¢ w Polsce duze komputery i duze sieci?

- TAK.
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Z drugiej reki

Nowosci

programowe

UltraScript

UltraScript to interpreter
PostScriptu do drukarek, ktore nie
maja wbudowanego tego jezyka na
stale. Program UltraScript zajmuje
3 dyskietki 1,2M (HD), mozna go
zainstalowa¢ na komputerze IBM
PC AT z dyskiem twardym (ze
wzgledu na duza ilosé¢ danych po-
zadane jest rozszerzenie pamieci).
Drukarki laserowe z PostScriptem
wymagaja danych zawierajacych
rozkazy sterujace dotyczace roz-
miarow, czcionki itd. drukowane-
go tekstu. Interpreter PostScriptu
w drukarce dekoduje te dane na
rozkazy do drukowania. Program
UltraScript tlumaczy dane do
PostScriptu na komendy w trybie
graficznym drukarki. Po urucho-
mieniu program pokazuje, ile do-
datkowej pamieci jest wolnej 1 pyta
ile jej (od 800KB do 4MB) przydzie-
li¢ na UltraScript. Jezeli jest mniej
niz 800 KB pamieci dodatkowej,
dane z PostScriptu mozna przettu-
maczyc¢ tylko na tzw. Capture-Data
i wydrukowac przy pomocy inter-
pretera UltraScriptu.

Przyklad uruchomienia Ultra-
Scriptu na komputerze IBM AT/
/640k (z twardym dyskiem). Po
wlaczeniu miedzy uzytkownikiem
a komputerem odbywa sie naste-
pujacy dialog:

Komputer: Dostepna pamiec jest za
mala. UltraScript dziala, ale bardzo
wolno. Czy chcesz kontynuowac
[T/N]

Uzytkownik: T

Komputer: O.K. Ale pamietaj co po-
wiedzialem!

Nastepnie na twardym dysku za-
kladana jest pamiec¢ robocza.

Wydrukowanie jednej strony na
drukarce LaserJet Il trwaod 5do 15
minut. Dla standardowych druka-
rek 9-iglowych czas ten jest jeszcze
o ok. 10 min. dluzszy.

Program chetnie korzysta nawet
z niewielkiego rozszerzenia pame-
cl przyspileszajac zdecydowanie
dzialanie. Zalecane sa nastepujace
typy drukarek: HP Laser]et II, HP
DeskJet, Cannon BubbleJet 130,
IBM-Proprinter, Epson FX, LX 1
LQ950.

UltraScript ma takze inne mozh-
WOSCI:

— edycja plikow w tzw. formacie
plotera,

£ <OmPuUceR

— tworzenie plikow TIFF (Tag Ima-
ge File Format)

stanowiacych standard w przypad-
ku przechowywania grafiki. Wiek-
SZOSC programow pracujacych w
trybie graficznym wymaga plikow
typu TIFF (w przypadku tworzenia
takich plikow niezbedne jest roz-
szerzenie pamieci).

UltraScript jest dobrej jakosci in-
terpreterem PostScriptu. Podsta-
wowa jego wada jest mala szyb-
kosc¢ dzialania: interpretacja jedne;j
strony A4 dla drukarki 9-iglowej
trwa okolo 20 min. Program nie na-
daje sie do wykorzystania przez
profesjonalistow, jest przeznaczo-
ny raczej dla ludzi, ktorzy drukuja
cos (np. prospekt czy zaproszenie)
tylko od czasu do czasu.

(mk)

Witaminy
dla twardych dyskow

W przypadku gdy twardy dysk
nie jest dostatecznie szybki, a
mamy troche wolnej pamieci, mo-
zemy uzywac programow typu ca-
che. Programy typu cache rezer-
Wwuja czesc glowne] pamiecl 1 wy-
korzystuja ja do przechowywania
najczesciej uzywanych danych.
Korzystanie z tych danych nie wy-
maga wiec czasochlonnego doste-
pu do twardego dysku (oczywiscie
poprawa szybkosci dostepu do da-
nych jest tym wieksza, im wiekszy
jest obszar pamieci dodatkowe]
wykorzystywany przez cache).
Najbardziej} znane programy typu
cache to: Vcache, Super PC - Kwik
1 PC-cache.

Vcache

Istnieja trzy oddzielne wersje,
mogace dziala¢c w oparciu o pa-
miec zasadnicza (do 640 kB), roz-
szerzenie pamiecl (extended me-
mory — do 2MB) lub pamiec¢ dodat-
kowa (expanded memory > 2MB).
Cache - dzialajacy w oparciu o pa-
mieC zasadnicza do 640kB, przez-
naczony jest dla komputerow IBM
PC/XT i1 kompatybilnych (trzeba
uwazac przy jednoczesnym korzy-
staniu z cache 1 programow zajmu-
jacych wiece] miejsca w pamiecl,
gdyz moga wpasc w konflikt), na-
daje sie do wspolpracy z WordStar
1 EuroScript. Cache AT - dla kom-
puterow kompatybilnych z AT, in-
staluje sie w pamieci rozszerzonej
(tzn. powyzej 1024kB do 2MB czyli
do gomej granicy adresowalnej
przez DOS). Cache EM - dla kom-
puterow 2z pamiecla rozszerzonag
powyzej 2MB.

Wersje Vcache zajmuja w pa-
mieci od 512k (dla wersj1 pracuja-
cej na pamieci do 640k) do 8MB
(dla wersjl pracujacej na pamiecl
dodatkowe)).

Vcache moze pracowac jedno-
czesnie z max. 24 twardymi dyska-
mi, lub ich partycjami. Cena zesta-
wu ok. 220DM.

Super PC-kwik

Program ten moze pracowac na
dowolnym rodzaju pamieci. Pod-
czas Instalacji sam  okresla
optymalne jej parametry.

W przypadku posiadania pamie-
ci rozszerzonej lub dodatkowe]

PC-Kwik zajmuje je cale na bufor
danych (istnieje mozliwos$¢ zmiany
rozmiaru bufora przez uzytkowni-
ka). Program moze operowac¢ na
pamieci do 16MB.

PC-cache

Program jest czescia biblioteki
programow uzytkowych pakietu
PC-Tools. Stanowi on uproszczong
wersje Super PC - Kwik, moze pra-
cowac na dowolnym rodzaju pa-
mieci (conventional extended
albo expanded memory).

PC-cache moze wspolpracowac
jednorazowo z czterema twardymi
dyskami i czterema stacjami dys-
kow elastycznych. Do testowania
programow uzyto Hewlett-Pac-
kard Vectra QS/20 — komputera
80386-PC z zegarem 20MHz i twar-
dym dyskiem 42MB. Zapisanie pli-
ku w okreslonym czasie bylo oce-
niane w tym tescie na 20 punktow.

Wszystkie programy przetesto-
wane zostaly w réznych konfigu-
racjach zaleznych od ilosci pamie-
ci przydzielonej na bufor, na kto-
rym program dziala i wielkosc¢ pa-
miecl podstawowe], rozszerzonej
lub dodatkowe].

Wyniki testu pozwolily utworzyc
hierarchie programow typu cache
od najlepszego do najgorszego: Su-
per PC-Kwik, Vcache, PC-cache
(niewiele ustepujacy Vcache)

Poprawa szybkosci zalezy zaro-
wno od wielkosci pamieci przy-
dzielonej na bufor (im wiecej, tym
lepie)), jak 1 od rodzaju pamieci, na
ktorej program pracuje (na pamie-
Cl rozszerzonej pracuje szybciej niz
na dodatkowej).

Ceny: Super PC-Kwik - 245 DM,
Vcache - 192 DM, PC-Tools 5.1 z
PC-cache - 145 DM.

(mKk)

Laser Paint Color II

Laser Paint II stanow: zintegro-
wany program do obrobki obrazu.
Niektore z jego funkciji to: tworze-
nie 1 obrobka tekstu, wektorowy 1
bitowy edytory graficzne, sterow-
niki do réznych kolorowych skane-
row. Pole z menu znajduje sie u
gory ekranu.

Program moze pracowac¢ w try-
bie obiektywowo-zorientowanym
(tryb wektorowy). Dostepne sa
wtedy nastepujace funkcje: ryso-
wanie linii, krzywych, okregow 1
ich wycinkoéw, spirali, czworoka-
tow oraz rysowanie z ,wolnej reki”.
Symbole odpowiadajace tym ope-
racjom umieszczone sa z lewe)
strony ekranu. Przy pomocy jednej
ikony mozna ustawic intensywnosc
rysowane]j linii.

W tryble bitowym przylaczanie
miedzy poszczegolnymi funkcjami
odbywa sie w menu rozwijalnym.
Dostepne sa tutaj funkcje potrzeb-
ne do grafiki punktowej: olowek,
pedzel, marker, spray.

W przypadku Laser Paint II (ina-
czej niz w innych tego typu progra-
mach gdzie caly ekran, lub otwarte
okno stanowi obszar do rysowania)
trzeba zdefiniowac pole, na ktorym
sie rysuje. Przy drukowanu ges-
tos¢ druku zalezy od wspolczynni-
ka powiekszenia (np. przy zoom 1

mamy w druku 72 dpi, zoom 4 — 300
dpi).

Pod kazda ikona znajduje sie
rozwijalne okno, przy pomocy kto-
rego mozna sobie skonfigurowac
dane narzedzie. np. dla olowka
mozna ustawi¢ automatyczna zmia-
ne koloru, w przypadku pokrywa-
nia sie koloru tla i oldwka (funkcja
XODER) albo polprzeswitujaca li-
nie do efektow mieszania kolorow.

Marker imituje olowek fluores-
cencyjny. Lasso shuzy do kopiowa-
nia lub przesuwania fragmentéw
rysunku. Funkcja Fatbits umozliwia
edytowanie faktury poszczegol-
nych wzorcow shizacych do
wypekliania obszarow ekranu.
Funkcja Airbrush symuluje malo-
wanie przy pomocy spray'u (mozna
zmieniac zarowno kolor, jak i inten-
SYywnosc barwy)

Laser Paint Il ma wlasny, specja-
Iny edytor tekstow. Praca z tym
edytorem zaczyna sie od zdefinio-
wania okna, w ktérym bedzie edy-
towany tekst. Dostep do odpowie-
dnich funkciji (ustawianie margine-
su, porzadkowanie tekstu, przela-
czanie stron itp.) poprzez rozwijal-
ne okna pod odpowiednimi ikona-
mi. Laser Paint umozliwia "wcina-
nie” tekstu dookota grafiki (np. ry-
sunku, zdjecia). Funkcja Stamp
umozliwia preformatowanie tekstu
— ustawienie poczatkowych atry-
butow tekstu, kroju czcionki itp.

Laser Paint II posiada dodatko-
WO jeszcze menu specjalne, shuza-
ce do obrabiania kolorow. "Przy-
wolanie” danego koloru odbywa
sie poprzez jego symbol u dotu
ekranu - po jego przelaczeniu mo-
zemy wybrac odpowiednia barwe
z palety, ktéra ukazala sie na ekra-
nie. Kazda barwa moze miec kilka
"faktur” do wypeliania obszarow
(trzeba taki obszar najpierw zazna-
czyC w trybie wektorowym). Istnie-
je funkcja Auto-airbrush. W menu
specjalnym mozna dowolnie zmie-
niac perspektywe obiektu. W La-
ser Paint II istnieje mozliwosc
utworzenia wilasnego menu.

Program ma bogate spektrum
barwne: dla karty graficzne) 8-bito-
wej] mozliwych jest 256 kolorow.
Dla karty 24-bitowej ilos¢ mozli-
wych kolorow réwna jest ilosci
pikseli na ekranie. Przy pomocy
funkcji Gamma mozna zmieniac
konfiguracje barw podstawowych
(czerwone]j, zielonej i niebieskiej)
dla danego koloru. Zmiana dla jed-
nej barwy powoduje automatyczna
zmiane dla innych.

Laser Paint II moze wspolpraco-
wac z wiekszoscia popularnych
skanerow, jak i z typami rzadkimi
jak Sharp i Howtek Scanmaster.
Przeskanowany obraz moze byc
przechowywany w roznym forma-
cie: TIFF, PICT, PSF, PS. Paleta bar-
wna skanowanego obrazu jest auto-
matycznie zapamietywana przez La-
ser Paint. W przypadku korzystania
ze skanera pozadane jest rozszerze-
nie pamieci. Istnieje mozliwosc
przetwarzania obrazéw z wideo.

Program zajmuje 3 dyskietki, z
tego jedna to dyskietka- klucz. Nie-
miecko jezyczna wersja programu
kosztuje 2998 DM.
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Z drugiej reki

Nowosci

sprzetowe

5,4 GBajtow
na kasecie VHS

Dzieki nowemu systemow1 prze-
chowywania danych o nazwie Gi-
gastor, na zwyklych kasetach VHS
mozna przechowywac do 5,4 Giga-
bajtow. Mechanika systemu oparta
jest na zasadzie dzialania zwyklego
magnetowidu. Zapisu dokonuje
beben z dwoma glowicami: pierw-
sza jest glowica zapisujaco - odtwa-
rzajacy, druga, ktora znajduje sie za
nia — glowica odtwarzajaca. Umo-
zliwla to odczytanie przez system
danych bezposrednio po zapisie
(read after write)1 natychmiastowa
ich korekte. Dodatkowo w syste-
mie znajduje sie jeszcze glowica
kasujaco-odczytujaca do danych
kontrolnych. Szybkos¢ zapisu da-
nych 15 MBajtow/min. W systemie
jest takze bufor o pojemnosci 512
KBajtow. Do zapisu 2,5 GBajta po-
trzebne sa kasety o lacznym czasie
odtwarzania 6h (np. dwie kasety
180). Czas przewiniecia calej bi-
blioteki — ok.6 min. Sredni czas do-
stepu do danych (przy szybkim
przeszukiwaniu) — 3 min. Systemy
Gigastore wspolpracuja z kompu-
terami: Micro Vax-II, 3200,3300-
3900, Vax-unibus, IBM PC-XT/AT i
kompatybilnymi, PS/2, Sun, Apollo.

(mKk)

Kalkulator HP-48 SX

6 marca 1990 roku jest kolejna
data, ktora odnotuja kronikarze
rozwoju elektronicznej techniki
‘obliczeniowej. Tego dnia firma He-
wlett-Packard - synonim doskona-
losci 1 elitarnosci — oznajmila swia-
tu, ze w najblizszych tygodniach
wprowadza do sprzedazy swoj naj-
nowszy model kalkulatora o sym-
bolu HP-48SX. Ta maszyna liczaca
jest efektem dwuletniej, nieprzer-
wanej pracy sztabu programistow,
ktorym przewodzi William Castle
Wickes.

HP-485SX laczy cechy dwoch sy-
stemow: technologie oprogramo-
wania HP-28S oraz gietkosc¢ i zdol-
nos¢ rozbudowy, jakie sa znane
uzytkownikom systemu HP-41. Naj-
wazniejszymi cechami nowego sy-
stemu sa: ekran skiladajacy sie z 8
wierszy, z ktorych kazdy moze za-
wierac maksymalnie 22 znaki alfa-
numeryczne, dwukierunkowy
przeplyw informacj z kalkulatora
do kalkulatora oparty na podczer-
wienl, szereg zlacz umozliwiajacy

taki transfer takze do komputera
zgodnego z IBM PC czy tez do mi-
krokomputerow Commodore i Ap-
ple. Naturalnie rowniez w kierunku
przeciwnym. Znaczy to, ze mozna
pisaC programy na komputerze
stosujac kazdy edytor tekstu, kiedy
przesylamy programy do HP-48SX
aby je tam wykonac.

Dwa porty, znajdujace sie w obu-
dowie kalkulatora, umozliwiaja za-
stosowanie kart pamieci RAM lub
ROM o pojermnosci 32 K lub 128 K.
Sprawia to, ze 32 K pamiec RAM
moze zostac rozszerzona do 288 K,
a system operacyjny do 256 K. Kar-
ty maja wlasne baterie, pozwalaja-
ce na magazynowanie danych 1
programow przez okres 2-3 lat.

W HP-48SX zastosowano szereg
nowatorskich rozwigzan, z ktorych
na szczegolng uwage =zashiguja
dwa: HP Solve Equation Library
Application Card — jest zbiorem
ponad 300 rozwigzan, najczesciej
wystepujacych w nauce i technice,
ktore mozna poddac pelnej anali-
zie, uzyskujac natychmiastowa od-
powledz, zaraz po wprowadzeniu
danych oraz HP Equation Writer —
umozliwia wprowadzenie 1 wy-
swietlenie na ekranie formul mate-
matycznych tak jak sie je zapisuje
na kartce papieru.

Kolejna nowoscia jest zastoso-
wanie kolorowej grafiki o odcieniu
niebieskim 1 zoltym. Oprogramo-
wanie sprzetowe to ponad 2100
funkciji, konwersacyjny dynamicz-
ny stos, symboliczne catkowanie,
sumowanie funkcji. Klawiatura po-
dobnie jak w HP-41 jest redefinio-
walna. Znacznie rozszerzono mozli-
WOSCI automatycznego sporzadza-
nia wykresow. Jest ich az 8 rodza-
JOW.

Kalkulator jest programowalny
w Jezyku RPL (Reverse Polish
LISP). Jest to jezyk wyzszego pozio-
mu, umozliwiajacy prgramowanie
strukturalne.

Przykilad HP-48SX obala szereg
mitéw narostych wokot mozliwosci
obliczeniowych kalkulatorow 1 ich
— Jakoby — malej konkurencyjnosci
wobec mikrokomputerow. Kom-
fort, jaki w prowadzeniu obliczen
gwarantuje nam najnowsze dzielo
Wickes'a 1 jego wspolpracowni-
kow sprawia, ze juz dzisiaj zostalo
Ono ocenione przez najwybitniej-
sze autorytety jako “kwantowy
skok” firmy Hewlett-Packard w
XXTI wiek.

Janusz W. Mitura

Toshiba T1000SE

Ulegajac modzie na coraz mniej-
sze komputery pracujace pod kon-
trola systemu MS DOS Toshiba wy-
puscila na rynek nowy laptop o wy-
miarach niewiele wiekszych niz

kartka formatu A4 — 4,5 x 31 x 25,4
cm—1wadze okolo 2,5 kg. Za blisko
4000 DM otrzymujemy komputer z
procesorem 8086 wykonanym w
technice CMOS, taktowanym zega-
rem z czestotliwoscia 9,54 MHz, pa-
miecia RAM 1 MB z mozliwoscia
prostego rozszerzenia do 3 MB i
wbudowang stacja 3,5-calowych
dyskietek. Stacja moze zapisac i
odczytywac dyskietki o pojemnos-
ci 720 KB1 1,44 MB. Z 1 MB pamieci
RAM mozna utworzy¢ HardRAM,
dysk o pojemnosci 384 KB, ktorego
zawartoSC jest podtrzymywana
przez zasilanie bateryjne nawet po
wylaczeniu komputera.

System operacyjny MS DOS wer-
sja 3.3 jest zapisany w pamieci
ROM komputera.

Ergonomicznie opracowana,
wygodna klawiatura ma 84 klawi-
sze. Dwanascie klawiszy funkcyj-
nych zgrupowano u gory, a klawi-
sze kursora z prawej strony u dohu.
Rozklad 1 uksztaltowanie klawiatu-
ry pozwala na dluga prace bez
zmeczenia.

Informacje sa wyswietlane na
ekranie cieklokrystalicznym LCD
o wymiarach 19 na 12 centymetrow
1 rozdzielczosci 640 na 400 pun-
ktow. Maksymalny czas pracy przy
zasilaniu z baterii wynosi 4 godziny.

Laptop ma komplet standardo-
wych ziaczy: Centronics i RS 232. Po
zamontowaniu dedykowanego mo-
demu, Toshiba T1000SE jest poleca-
na przez producenta dziennikarzom.

(jkm)

Sharp PC 6220

Japonska firma Sharp wywolala
rowniez sensacje wprowadzajac
na rynek laptop wielkosci kartki
formatu A4, wadze ponizej 2 kilo-
gramow 1 grubosci tylko 3,5 cm.
Jest to komputer MS DOS nowej
klasy, notebook zgodny z IBM PC/
/AT. Procesor 80C286, 1 MB pamie-
ci RAM, szybki 2,5-calowy dysk
twardy o pojemnosci 20 MB o cza-
sie dostepu 23 milisekundy, kom-
plet standardowych zlacz — to wy-
posazenie tego komputera. Ekran
cieklokrystaliczny, o wysokim
kontrascie, zgodny z VGA i roz-
dzielczosci 640 na 480 punktow ula-
twia prace. Wbudowany w ROM
system operacyjny MS DOS 4.01
zapewnia stala gotowosc do pracy.

Poniewaz komputer nie ma wbu-
dowanej stacji dyskow, jego kon-
strukcja pozwala dolgczyc zew-
netrzna stacje 3,5 cala. Nowy, su-
perlekki Sharp 6220 jest przezna-
czony dla pracownikow "finanso-
wych”, ktorzy czesto musza sie
przemieszczac 1 jednoczesnie po-
trzebuja komputera o odpowied-
niej mocy obliczeniowej. W no-
wym Sharpie wszystko jest male,
oprocz ceny - okoto 10000 DM.

(km)

Andrzej Marciniak "Turbo Pas-
cal 4.0. Podstawy systemu i jezy-
ka”, PWN i PZ ”Atomica” 1989,
wyd. I, 29800 + 200 egz., 370 str.

Jezyk Pascal nalezy do najpopu-
larniejszych w programowaniu
komputeréw. Turbo Pascal firmy
Borland Inc., wprowadzony na ry-
nek w 1983 roku, ktérego czwarta
wersja ukazala sie w listopadzie
1987 roku, to nie tylko wersja jezy-
ka Pascal przeznaczona do kompu-
terow zgodnych z IBM PC. Pod naz-
wa ta kryje sie interakcyjny system
programowania, skladajacy sie z
kompilatora i ekranowego edytora
tekstu.

Ksiazka, bedaca wlasciwie pod-
recznikiem, powstala na bazie wy-
kladow prowadzonych przez auto-
ra na Politechnice Poznanskiej w
1988 roku, prezentuje wersje 4.0 je-
zyka Turbo Pascal. Moze ona shi-
zyC jako pomoc dydaktyczna w
nauce programowania w jezyku
Turbo Pascal i poshugiwaniu sie ca-
lym systemem. Zawarty w niej ma-
terial zostal podzielony na 12 roz-
dziatéw. W pierwszych dwoch po-
dano ogdlne informacje o wersji 4.0
oraz opisano systemowy edytor
tekstow, tj. program shuzacy do re-
dagowania tekstow programow.
Pozostale rozdzialy sa poswiecone
wylacznie jezykowil programowa-
nia. Przyjeto zasade, ze Czytelniko-
W1 znane s3 podstawowe terminy 2
zakresu techniki mikrokomputero-
we) 1 przetwarzania danych oraz
systemu operacyjnego DOS. Aby
ulatwiC przyswojenie materiahy, za-
mieszczono liczne przyklady.

Jest to jeszcze jeden podrecznik
Pascala na naszym rynku, ale god-
ny polecenia szczegolnie tym, kto-
rzy lubiq by¢ prowadzeni "za reke”
od momentu instalacjl systemu do
projektowania rozbudowanych
programow. Dodatkowo 2zostal
wzbogacony wykazem bledow
kompilacji 1 wykonywania progra-
mu oraz bogatym skorowidzem.
Przypuszczam, ze dla wielu pro-
gramujacych w wersji 4.0 stanie sie
"Instrukcja uzytkownika”.

Sklad ksiazki wykonano za po-
moca komputera i wydrukowano
na drukarce laserowej. Tekst jest |
czytelny i kontrastowy, lecz wybra- |
ny rodzaj czcionki i zbyt male inter-
linie powoduja, ze czyta sie go "tru-
dno”.

Warto podkreslic, ze wydanie
te] ksiazki jest prawdopodobnie
plerwsza w Polsce publikacja po-
wstala we wspolpracy przedsie-
blorstwa zagranicznego (PZ "Ato-
mica”) 1 renomowanego wydawcy
panstwowego (PWN). _'

JKM
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Dziedzictwo Gutenberga

® edycje tekstu w trakcie komponowania dokumentu, bez konie-
cznosci powracania do tekstu nieskomponowanego,

® wigczanie tekstow utworzonych za pomoca edytorow tekstu, a
takze wprowadzanych z czytnikéw pisma,

@® wydrukowanie rezultatu pracy na drukarkach wysokiejjakosci,
@® zakodowanie rezultatu pracy w jezyku opisu strony (PDL — Page
Description Language) umozliwiajacym prace z drukarkami lase-
rowymi i profesjonalnymi naswietlarkami.

Kompozycja strony dokumentu w systemie DTP jest realizowana
interakcyjnie, z zachowaniem zasady WYSIWYG (What You See Is
What You Get) - to co widac na ekranie monitora, otrzyma sie na
koncowym wydruku dokumentu. Mozliwe jest wiec eksperymen-
towanie, gdyz wszystkie wykonywane operacje i zmiany sa wido-
czne natychmiast na ekranie. Jest to cecha bardzo istotna dla uzyt-
kownikow.

Sprzet i oprogramowanie

Minimalny zestaw sprzetowy DTP sklada sie z: komputera osobi-
stego z pamigcia podstawowa 640 kB, stacja dyskow miekkich i
twardego dysku, skanera czyli urzadzenia pozwalajacego zamie-
niac ilustracje, rysunki i fotografie na postac cyfrowa oraz drukarki
laserowe]. Zestaw taki mozna rozszerzyc¢, co jest konieczne przy
powazniejsze] pracy, o skaner do wykonywania wyciagow bar-
wnych, duzy, kolorowy monitor graficzny o wysokiej rozdzielczos-
c1 oraz naswietlarke lub urzadzenie typu RIP pozwalajace na korzy-
stanie ze standardowych naswietlarek znajdujacych sie na stano-
wiskach fotoskladu w drukarniach.

Najodpowiedniejszymi komputerami do tego celu sa Macintos-
he serii II. Natomiast najpopularniejszymi komputery zgodne z IBM
PC AT, "286” 1 "386”. Uzywane sa tez komputery firmy Atari ST
Mega 2 1 4. Pozostale urzadzenia sa produkowane przez wiele firm
1 wystepuja ha rynku w wielu odmianach.

Istnieje wiele programow DTP, jednak licza sie wlasciwie tylko
cztery: PageMaker 3.0 1 4.0 firmy Aldus w wersji na komputer Ma-
cintosh 1 IBM PC, Ventura Publisher 2.0 Professional firmy Rank Xe-
rox na IBM PC, Quark Xpress 3.0 na Macintosha i rewelacyjny, pra-
cujacy wektorowo, DMC Calamus na Atari ST.

Oprocz tych podstawowych programow DTP niezbedne sa pro-
gramy:
® rysunkowe, malarskie i1 typu CAD do przygotowywania ilustra-
Cii,

@ cdytory tekstu do przygotowywania “masy” tekstowej,
® przygotowujace nowe liternictwo.

Trudno wymienia¢ tutaj jakies tytuly, gdyz takich programow
Jest bardzo duzo i kazdy moze wybrac najlepiej mu odpowiadaja-
Cy.

DTP w polskim wydaniu

Technika komputerowa rozwija sie najbardziej zywiolowo w
krajach anglosaskich. Konkurencja zmusza producentéw do finan-
sowania prac, ktorych wyniki obliczane sa tylko na masowych od-
biorcow. Nikt nie przejmuje sie problemami matych krajéw. Zaga-
dnieniem adaptacji techniki DTP do potrzeb polskich odbiorcow
musimy zajac sie¢ sami. W jezyku angielskim stosuje sie 26 liter ma-
lych 1 26 liter duzych. W tym zestawie nie sa uwzglednione litery
specyficzne dla jezyka polskiego. Konstruowanie polskich liter po-
legajace na dodaniu znakow diakrytycznych do liter alfabetu lacin-
skiego - litera lacinska, a nastepnie nadrukowywanie akcentu,
przecinka, itp. na lacinska litere — nie daje jednak zadowalajacych
rezultatow. Kropka nad z jest inna niz kropka nad i, ogonek pod a
1 ¢ wychodzi ze srodka litery i zakreca w niewlasciwa strone, litera
I ma te sama szerokos¢ co 1. Jeszcze wieksze znieksztalcenia po-
wstaja przy duzych literach. Opracowanie dobrego, profesjonalne-
go polskiego liternictwa na drukarki laserowe, naswietlarki i w
PostScripcie nie jest latwe. Obecnie jednak dopracowalismy sie
zestawow “'polskich liter” do podstawowych programéw DTP — Pa-
geMakera, Ventury i Calamusa. Problemy z polskim alfabetem za-
czynajq sie jednak od czytnikoéw tekstu, monitoréw i klawiatury.
"Radykalnym” sposobem jest wymiana pamieci EPROM kompute-
ra, ktora zawiera matryce znakow, na przeprogramowana, w ktorej
sg polskie litery. Jest to sposob najczesciej stosowany w kompute-
rach typu IBM PC. W komputerach Macintosh i Atari ST pracuja-
cych w srodowisku graficznym typu WIMP — Apple Desktop Inter-

face 1 GEM - zmiany w "prosty” sposob wprowadza sie programo-

wo. Istotnym problemem jest tez przypisanie kodow polskim lite-
rom. Istnieje dzisiaj wiele rozwigzan, a najbardziej popularne np.
dla komputerow IBM to kody "Mazowii” i "DHN". W efekcie syste-
my DTP w polskim wydaniu musza zawiera¢ dodatkowy element —
moduly konwersji kodow.

Systemy DTP minimalizuja mozliwos¢ przedostania sie bledu do
druku wykonujac korekte przez poréwnanie zapisanych wyrazow
ze slownikiem. Gramatyka jezyka polskiego utrudnia jednak auto-
matyzacje tego procesu. Korzystanie z programoéw do korekty tek-
stu, opracowanych dla jezyka angielskiego, jest praktycznie bez-
celowe. Zmianie musi ulec nie tylko zawartos¢ stownikow, ale tez
ich konstrukcja oraz algorytmy korekty. Trudnoscia w automatycz-
nym skiladzie tekstu jest dzielenie wyrazow zgodnie z regutami gra-
matycznymi i specyfika jezyka polskiego. Na dodatek istnieja wy-
jatki od tych requl, wymagajace utworzenia specjalnego stownika.
Problem ten ciggle probuje sie rozwiaza¢. W redakcji miesieczni-
ka "Komputer” przygotowano bardzo dobry program dzielacy do §
programu DTP Calamus, przewrotnie nazwany Kombajn-Bizon.
Jego autorem jest Michat Setlak. Podejmowano tez w Polsce proby
opracowania wlasnego programu DTP. Przynioslo to jak dotad mi-
zerne rezultaty. '

Podstawe profesjonalnej poligrafii stanowia jednak nadal syste-
my fotoskladu zapewniajace znaczne mozliwosci typograficzne.
Czegsto pod wzgledem sprzetowym niewiele réznia sie one od roz-
wigzan stosowanych w DTP. 2wykle jest to komputer klasy PC, mo-
nitor o wysokiej rozdzielczosci, standardowa klawiatura i drukarka
laserowa, jako urzadzenie do sporzadzania kopii kontrolnych. Roz-
nica polega na zastosowaniu specjalistycznego i znacznie drozsze-
go oprogramowania. Te przestanki oraz chec¢ szerszego wykorzy-
stania znajdujacych sie w drukarniach naswietlarek spowodowalo,
ze zespol polskich inzynieréw opracowat oryginalny system kom-
puterowego wspomagania prac wydawniczych — mikrokompute-
rowy skiad 1 korekcja tekstow POLTYPE. System ten opracowany
przy wspotpracy z przedstawicielstwem w Polsce brytyjskiej firmy
MONOTYPE moze sterowa¢ popularnymi w polskich drukarniach
naswietlarkami Lasercomp i Monotype- 512. Pierwsza generacja
tych urzadzen Poltype-01/02 wykorzystywala komputer 8-bitowy,
pozniejsze Poltype-03/04 bazuja na komputerze klasy PC. Nowa
funkcja w systemie Poltype-03/04 jest tzw. podglad graficzny, ktéry
pozwala obejrze¢ na ekranie zwyklego monitora obraz graficzny
skladanej publikacji. Ekran jest, w tym przypadku, jak gdyby ok- |
nem, ktore mozna przesuwac w kierunku pionowym i poziomym, w |
celu obejrzenia calej strony skltadu. Ogladany fragment moze by¢
powigkszany. Umozliwia to obejrzenie zarowno ukladu graficzne- |
go np. calej strony gazetowej w calosci, jak i ksztaltu poszczegol-
nych znakow tekstu. Podglad graficzny umozliwia wykrycie i usu-
niecle wszystkich bledow skladu. Poshugujac sie systemem Polty-
pe-03/04 mozna przygotowac dyskietki zawierajace ostateczna,
bezbiedng wersje publikacji w redakcji i dopiero wtedy przekazac
je drukarni do naswietlenia. Urzadzenie to moze pracowac¢ réwniez
z drukarkami laserowymi, co pozwala na uzyskanie analogicznego
wydruku jak z naswietlarki lecz z kilkakrotnie gorsza rozdzielczos-
cig. Poniewaz Poltype wysyla do drukarki lub naswietlarki binamy
obraz calej strony, w zwigzku z tym nie wystepuja ograniczenia
zwliazane np. z firmowym krojem pisma drukarki lub naswietlarki.
Sg rowniez oferowane moduly Polset, sktadajace sie z oprogramo-
wania Cyfroset i specjalnego interfejsu, przeksztalcajace kompu-
tery zgodne z PC XT/AT w urzadzenie Poltype. Oczywiscie jako ze
jest to produkt polski, nie wystepuje tu problem "polskich zna-
kow”. Systemy Poltype pracuja w drukarniach w Polsce, Anglii,
Holandii, Wioszech, Indiach, Jugostawii, Bulgarii i ZSRR. Nie jest to
rozwigzanie w pelni zashigujace na miano programu DTP. Pozwala
Jednak wykorzystywac¢ mozliwosci, jakie maja naswietlarki zain-
stalowane w polskich drukarniach. ,

Inng proba stworzenia polskiego programu DTP jest program
PL-Druk opracowany przez firme Mikrograf, lecz nie ma on mozli-
woscl wspolpracy z naswietlarkami. Przygotowany dokument mo- §
zna tylko wydrukowa¢ na réznych rodzajach drukarek. PL-Drulk §
nie zdobyl takie] popularnosci jak Poltype. Warto tu tez wspom-
nie¢, ze od czerwca tego roku powinna by¢ sprzedawana polska
wersja (polskie znaki, komunikacja z uzytkownikiem po polskuy,
polska dokumentacja) jednego z najpopularniejszych w $wiecie
programow DTP Ventura Publisher 2.0 firmy Rank Xerox. Do kom-
puterow klasy IBM PC opracowano réwniez kilka oryginalnych
polskich edytoréw tekstow np. znakowy QRT-Tekst czy graficzny

TAG.
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Input-output

Szanowna Redakcjo!

Mam 20 lat i1 aktualnie pracuje
oraz ucze sie w techmkum W1eCzo-
Yowym. Komputeram1 Jak i1 infor-
matyka interesuje sie dopiero od
niedawna, ale coraz bardziej staje
sie to moja pasja. Z duzym zaintere-
sowaniem przegladam kazdy nu-
mer resigcznika "Komputer”, jaki
uda mi sie dostac. Pisze, uda mi sie
dostac, pomewaz czasaml mam
trudnosm z Jjego zakupem, totez by-
labym zainteresowana prenumera-
ta. Prosze wiec o informacje doty-
czace prenumeraty.

Z uszanowaniem czytelniczka

Malgorzata Miynczyk

Od redakcji: Drodzy Czytelnicy, ta

odpowiedz dotyczy wszystkich,

ktorzy napisali do nas z prosba o

prenumerate po ukazaniu sie oglo-
szenia w numerze 4/90.

Przykro nam, ale musimy Was
rozczarowac. Do konca roku 1990
prenumeraty nie bedzie. Nie usta-
bilizowany rynek prasowy 1 kol-
portaz, kiopoty z drukarma 1 wyni-
kajace z tego opoznienia w wyda-
waniu naszego pisma zmusily nas
do niewznawiania prenumeraty.

Niestety musicie szukac "Kom-
putera” w kioskach. Mamy nadzie-
je, ze juz niediugo bedziemy "sami
sobie sterem, zeglarzem, okretem”
1 razem z Wami wyplyniemy na
spokojne wody. (z prenumerata
tezl).

* Xk XK

Od dhluzszego czasu ukazuja sie
w roznych "publikatorach” artyku-
ly, ktorych autorzy folguja sobie w
krytyce mikrokomputera ELWRO
800 Junior. Mozna powiedziec, ze
krytykowanie Juniora nalezy wrecz
do dobrego tonu. Co ciekawe wy-
powiedzl zawieraja na ogol wierut-
ne bzdury swiadczace o ignoranc)i
informatycznej ich autorow. Ale
jest to juz wylacznie sprawa redak-
torow naczelnych pism, czyje 1 na
jakim poziomie artykuly zamiesz-
cza)a. Nie zamierzam w peln bro-
nic tego wyrobu polskiego prze-
myshu informatycznego, przy kto-
rego powstawaniu uczestnicze nie-
mal od poczatku jego produkcj.
Moge jedynie stwierdzic, ze moje
przedsiebiorstwo ZE ELWRO nie
mialo wplywu na to, jaki mikro-
komputer bedzie produkowac. O
tym zadecydowall sami eksperci z
wladz oswiatowych. Majac do wy-
boru sposrod bardzo dobrego
moim zdaniem mikrokomputera
Solum 700 konstrukcji Politechniki
Wroclawskie) 1 lichego dziela poz

nanskich konstruktorow — wlasnie
slawnego E 800 Junior — wybrali ten
drugi. O przewadze Soluma swiad-
czyla pelna zgodnos¢ z ZX Spec-
trum, wyposazenie w modulator,
co daje mozliwoS¢ wspolpracy z te-
lewizorem, jak rowniez szereg za-
let konstrukcyjnych, ktére moga
ocenic sami specjalisci. Brak pel-
nej zgodnosci z ZX Spectrum poz-
bawia Juniora jedynej zalety, jaka
jest mozliwosc korzystania z olb-
rzymiej ilosci programow, ktore
przed laty zalaly nasz kraj ito prak-
tycznie za darmo. Korzystanie z
tych wszystkich programow w
obecnej kryzysowe) sytuac)i bylo-
by dla naszych szkol dobrodziej-
stwem.

Dzieki wysitkom konstruktorow
ZE ELWRO Junior zyskal w trakcie
produkcji wiele ulepszen, ktore
spowodowaly jego wigkszg nieza-
wodnosc 1 pewnosc¢ dzialania. Ro-
wniez z pewna rezerwa nalezaloby
traktowac wszystkie dotychczaso-
we uwagi krytyczne dotyczace za-
wodnosci Juniorow.

Jest faktem, ze w naszym spole-
czenstwie brak na ogol kultury te-
chnicznej i ja rzadko widzialem w
jakiejs szkole shuizacy dhuzszy czas
sprawny radioodbiornik, telewizor
czy magnetofon. Mikrokomputer
jest wrazliwym urzadzeniem, ktore
wymaga wlasciwego traktowania 1
mozna go uszkodzi¢ nawet nie za-
chowujac wlasciwe) kolejnosci
wlaczania 1 wylaczania urzadzen
peryferyinych. Niemniej jego ob-
shuga nie jest bardziej skompliko-
wana od obshigi wspolczesnego
radioodbiornika czy magnetofonu.

Doprawdy nie rozumiem potrze-
by dzialania we wladzach oswiato-
wych instytucp inspektora ds.
komputerow (informacja “Bajtek”
nr 9/45/89 str. 10). Jestem w stanie
udowodnic, ze kazdy przecietnie
zdolny nauczyciel moze opanowac
podstawowe czynnosci obshugi mi-
krokomputera lacznie z obrobka
dyskietek w ciagu jednej lekc.
Szkoda, ze wladze oswiatowe nie
chca korzystac z kursow dla nau-
czyciell, jakie moze organizowac
Osrodek Szkoleniowy ZE ELWRO.
Pracownia Klubu Komputerowego
Mnemonik jest otwarta dla kazde-
go nauczyciela, ktory pragnalby z
nasze] pomocy skorzystac. Mysle,
ze w calej Polsce nauczyciele
moga rowniez znalez¢ pomoc w li-
cznie rozsianych klubach kompu-
terowych. Byloby dobrze, gdyby
nauczyciele pozbyli sie strachu
utraty autorytetu i czasami po pro-
stu zapytall swoich uczniow jak po-
radzic sobile w roznych sytuacjach

przy obshidze komputera. W tele-
wizyjnych wykladach NURT od kil-
ku juz lat nadawane sa kursy pro-
gramowania. Czy wie o tym in-
spektor ds. komputerow. Swoja
droga ciekawe czym zajmowal sie
przed pojawieniem sie kompute-
row w szkolach? Jezeli byt inspek-
torem ds. szmat do podlogi, thuma-
czyloby to dlaczego w szkolach
jest tak brudno.

O tym, ze Juniory "robia za chlop-
ca do bicia”, swiadczy rowniez ar-
tykul "Komputeryzujemy sie” w
"Komputerze” nr 1- 3/90str. 11. Tym
razem powodem ataku nie jest jego
zla jakosc, ale sam fakt, ze moze
byc z powodzeniem wykorzysty-
wany do roznych celow (w danym
przypadku do obshugi festiwalu
piosenki), mimo ze jest tylko pry-
mitywna zabawka, taka sama jak
ZX Spectrum.

Wiadyslaw Salik
Wroclaw

Od redakcji: Staramy sie pomoc
wszystkim uzytkownikom Elwro
800 Junior zamieszczajac na na-
szych famach materialy dotyczace
tego komputera. Junior w wielu
szkolach jest I nalezy go jak najle-
piej] wykorzystac. Jednoczesnie
prosimy wszystkich Czytelnikow o
wzbogacenie naszej rubryki
“Juniorowe co nieco”’.
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Szanowna Redakcjo!

Nazywam sie Mikolaj Kocikows-
ki, mam 12 lat. Posiadam Atari 520
ST oraz dostep do Amigi 2000. Gra-
ficznie oba komputery sa swietne,
muzycznie Amiga jest lepsza od
Atari. O tym jednak wszyscy wie-
dza, a ja nie mam zamiaru o to sie
splerac.

Postanowllem zwrocic uwage na
jeden, pomijany w Waszym czaso-
pismie problem — jest nim IBM PC.
Ciagle pojawiaja sie nowe artykuly
o swietnych mozliwosciach grafi-
cznych 1 muzycznych Amigi 1 ST, a
o IBM-1e nic. Dlaczego? Przeciez z
odpowiednig karta graficzna IBM
bije ST 1 Amige na glowe. Na przy-
klad majac karte SUPER VGA jest
w stanie tworzy¢ grafike 800+600 w
256 kolorach, a grafike 1024*768 w
16 kolorach. A muzyka? Odpowie-
dnia karta daje mu 12 kanalow
dzwiekowych, oczywiscie stereo.
Nawet wlascicielowi Amigl zrzed-
nie mina.

Nie chodzi mi o to, aby pograzyc
uzytkownikow Amigi 1 ST. Zga-
dzam sie ze wszystkim, co napisa-
no o swietnych mozliwosciach obu
komputerow, slowem nme mam nic
przeciwko nim, chce tylko powie-
dziec ze nie sa to jedyne kompute-
ry, ktore "duzo umiejq”.

A swoja droga w USA naj, naj,
najpopularniejszy jest IBM. Regula-
rnie otrzymuje najnowsze numery
takich czasopism jak "Compute!”,
"Byte”, "PC Computing”, "Personal
Computing”. We wszystkich ciagle
tylko IBM. Czasami tez pojawia sie
Mac. O Amidze i1 ST artykuly zda-
rzaja sie naprawde bardzo rzadko
(czescie] Amiga 1 ST pojawiaja sie
w reklamach gier). To jednak o
czyms swiadczy.

Z wyrazami szacunku
Mikolaj Kocikowski
Poznan
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Drogi "Komputerze”!

Nazywam sie Jakub Sielewie-
siuk, mam 15 lat, mieszkam w Lu-
blinte. Do niedawna bylem ucz-
niem Szkoly Podstawowej Nr 42, te-
raz mam wakacje, a we wrzesnu
zaczne uczeszczaC do I Liceum
Ogolnoksztalcacego. Interesuje sie
technika mikrokomputerowsa, in-
formatyka, programowaniem.
Mam Timexa 248 z magnetofonem.

Dawniej =zawsze kupowalem
programy na ZX Spectrum wyda-
wane przez Wasze pismo. Mamich
kilka ("Polskie Logo”, "Onograﬁa“
"Wykres”, "SEOwka”, "Trzy wy- §
miary”’, "Klio 1”), ale ostatnio pro-
gramy te nie docieraja do Lublina
(chyba nie przestaly wychodzic?). |}
Nie moge ich dostac ani w CSH, ani
w ksiegarniach, gdzie przedtem
zawsze byly.

Zwracam sl€ Wi€C z goraca pros-
ba o poinformowanie mnie, czy Re-
dakcja moglaby mi przestac (oczy-
wiscie na moj koszt) kilka progra-
mow, sposrod wydanych dotych-
czas w firmowanej przez Was serii
programow na ZX Spectrum. Jezeli
tak, to uprzejmie prosze o spis czy
liste tych programow.

Chcialbym tez =zapyta¢, czy i
gdzie mozna kupi¢ programy na-
grodzone w konkursie "Mikro Hi-
storicus” (konkretnie chodzi mi o
"Miasto historii”, "Piramide” oraz
"Podroze kupca Bartlomieja”).

Byibym bardzo wdzieczny, gdy-
byscie zechcieli odpowiedzie¢ na
moj list, gdyz na programach na
przyklad takich jak "PET” bardzo
mi zalezy, a nigdzie nie moge ich
kupic.

Serdecznie pozdrawiam cala
Redakcje
Jakub Sielewiesiuk
Lublin
Od redakcji: Redakcja Programow
Komputerowych - wydawca wy-
mienionych przez Ciebile progra-
mow, juz nie i1strueje. Redakcja
"Komputera” zas nimi nie dysponu-
je. Nie mozemy wiec spelnic Two-
jej prosby. Programy byly sprzeda-
wane w klubach MPIK. Obawiam
sie jednak, ze naklady sa juz wy-
czerpane. Programy nagrodzone w
"Mikro Historicusie” nie zostaly
wydane.
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Szanowna Redakcjo,

Jestem posiadaczem komputera
Master-Compact firmy  BBC-
Acorn. Prosze uprzejmie o odpo-
wiledz w nastepujacych sprawach:
1. Dzieki uprzejmosci firmy Acorn
otrzymalem program "DOWNLO-
AD CHARACTER GENERATOR”
do drukarki LC-10 w wersji na
komputery rodziny BBC. Niestety
nie potrafie z niego skorzystac,
gdyz po prostu nie znam ukladu j
kropek tworzacych litere podsta-
wowa: a, C, e... itd. (siatka-matryca
znaku do zdefimowania ukazuje sie
W W/W programie jako pusty pro-
stokat zawierajacy jedynie wspol-
rzedne siatki). Acorn nie zna ma- §
tryc znakow firmy STAR, a sama
firma STAR MICRONICS po prostu
nie odpisuje. :

Dla trybu draft nie ma problemu
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(znalazlem matryce znakow instru-
kcji obshugi drukarki SG-10), ale
przy krojach NLQ jestem bezrad-
ny. Bardzo prosze o pomoc w zdo-
byciu matryc znakow NLQ do dru-
karki LC-10.
2. Jestem zainteresowany budowa
prostych programatorow opartych
na mikroprocesorach jednoukla-
dowych. Prosze uprzejmie o poda-
nie literatury opisujacej te zagad-
nienia.
3. Do mojego komputera domo-
wego Master-Compact mam boga-
te oprogramowanie 1 literature, ale
niestety w jezyku angielskim. Wia-
ze sie to z koniecznoscig samo-
dzielnego tlumaczenia instrukcii
obshugi, ksiazek, publikacji itp. Kil-
kakrotnie w trakcie dokonywa-
nych thumaczen napotkalem stowa:
event, events, event vector... — pol-
ski odpowiednik to stowo zaszlosc,
ale nadal nic mi to nie mow1. Prosze
zatem o wyjasnienie slowa event 1
jego pochodnych tak, aby to poje-
cie bylo zrozumiale dla laika (tzn.
dla mnie).
Z powazaniem
Leslaw Puchalski
Rybnik
Od redakcji: 1. Najprosciej mo-
wiac, znaki dla trybu NLQ sa takie
same jak dla draft, tylko skladaja
sie z wiekszej liczby "kropek”. Jesli
chce sie zaprojektowac wiasna
matryce znakow, proponujemy
"podejrzenie” przez lupe rozktadu
"kropek” dla trybu NLQ drukarki
LC-10 I na tej podstawie zaprojek-
towac wlasne znaka.
2. Literatury nalezy niestety szukac
w bibliotekach 1 ksiegarniach.
3. Prawdopodobnie chodzi o wek-
tor parzystosci tworzony przy spra-
wdzaniu sumy kontrolnej. Niestety
bez znajomoscl kontekstu trudno
CcoS wiecej wyjasnic.
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Droga Redakcjo!

Pisze do Was w sprawie dzialal-
nosci studia komputerowego
"TAL-QWERTY” w Warszawie.
Jest to firma, ktora oszukuje 1 krzy-
wdzi klienta.

Wyslalem do nich w biezacym
roku (mimo wysokich cen progra-
mow 1 oplaty za katalog) kasety do
nagrania kilkunastu gier. Czeka-
lem na te ustuge chyba dwa miesia-
ce, a gdy chcialem juz cieszyc sie
nowymi programami, okazalo sie,
ze cztery z nich nie dzialaja. Wysla-
lem wiec (po wczesniejszym umo-
wieniu sie z owa firma) kasete do
powtornego nagrania. Do dzis jej
nie otrzymalem ani tez zadnej infor-
macj) z Warszawy.

Prosze o zamieszczenie mego li-
stu na Waszych lamach, gdyz moga
znalezc¢ sie inni chetni do korzysta-
nia z ushug tej firmy, a ten list moze
byc¢ dla nich przestroga.

Z powazaniem
Piotr Koluda
L.odz
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W obronie Basica
Szanowna Redakcjo
Jak Polska informatyczna diuga i
szeroka, cmokanie sie niesie — och
jaki ten Pascal jest wspanialy w po-
rownaniu z tym prymitywnym Basi-
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cem. Az mi sie od tego cmokania
robl mdlo 1 niedobrze. Bo coz to
maja do zarzucenia cmokierzy bie-
dnemu Basicowl!

Po pierwsze Pascal jest szybszy
niz Basic (chyba bardziej precyzyj-
nie nalezaloby powiedziec progra-
my napisane w Pascalu wykony-
wane sa szybcie) niz napisane w
Basicu). Otoz jest to kompletna
bzdura. Owszem programy inter-
pretowane sa wykonywane wol-
niej od skompilowanych, ale kto u
licha powiedzial, ze programy na-
pisane w Basicu nie moga byc
skompilowane!? Dla mnostwa dia-
lektow Basica napisano bardzo
szybkie kompilatory. Smiem twier-
dzic, ze jest wlasnie na odwrot.
Skompilowane programy napisane
w Basicu wykonuja sie szybciej ze
wzgledu na to, ze Basic jest prost-
szy od Pascala.

Drugi zarzut — programy napisa-
ne w Basicu sa mestrukturalne, po-
niewaz programisci (poczatkujacy
zwlaszcza) naduzywaja instrukcj
GOTO. I znow kolejny nonsens. Za-
rowno w Pascalu, jakiw C czy w je-
zyku maszynowym jest instrukcja
skoku bezwarunkowego — wnio-
sek, jest to instrukcja niezbedna w
kazdym jezyku (jak inacze] mozna
by opuscic petle przed wykona-
niem sie wszystkich jej instrukcji?).
Styl programowania nie zalezy od
jezyka tylko od programisty. Moz-
na niechlujnie programowac w Pa-
scalu 1 porzadnie w Basicu. Tym
bardziej, ze powstalo wiele dialek-
tow Basica mocno upodobnionych
do Pascala. Brak w nich numero-
wania wierszy, konieczne jest de-
klarowanie typow zmiennych na
poczatku programu, istnieja w nich

instrukcje strukturalne typu
DO...WHILE itp.
Szanowni cmokierzy, raczcle

wyshucha¢ teraz moich zarzutow
odnosnie Pascala.

Zarzut pierwszy — Pascal jest
strasznie pamieciozerny, o wiele
bardziej niz Basic. Wynika to z
tego, ze Pascal jest skonstruowany
tak, aby ulatwic pisanie baz danych
(sa w nim zmienne typu rekordo-
wego 1tp.).

Z tym co napisalem wyzej, wiaze
sie zarzut drugi. Kto obecnie, w
czasach powszechne) dostepnosci
programow takich jak dBase, pisze
na wlasny uzytek (1 to w Pascalu)
bazy danych? Chyba tylko maso-
chista.

Szanowni cmokierzy nie zauwa-
zyliScie chyba, ze ostatnio rynek
oprogramowania mocno sie spola-
ryzowal. Z jednej strony powstaje
oprogramowanie dla tworcow
oprogramowania, np. coraz bar-
dzie] wygodne i oferujace coraz
wiece] mozliwosci makroasemble-
ry oraz rozne wersje jezyka Citp. I
z drugie) strony tworzone jest opro-
gramowanie przeznaczone dla
"konsumentow” oprogramowania
takie jak bazy danych, arkusze kal-
kulacyjne itd. Uzytkownicy pierw-
sze) grupy programow produkuja
druga grupe programow. Nato-
miast Pascal sytuuje sie gdzies po-
srodku miedzy tymi dwoma grupa-
mi. Przychodzi mi na mysl poczg-
tek lat 70-ych, gdy Polska miala do-
kona¢ wyboru — w produkcii jakie]
klasy komputerow ma sie specjali-
zowacCc w ramach RWPG. Jak wia-
domo wybrala srednia 1 ne

byl to trafny wybor. Mysle, ze po-
dobnie ma sie rzecz z Pascalem.

Na zakonczenie mala dygresja.
Gdy rozpoczynala sie moja przygo-
da z informatyka, najbardzie;j roz-
powszechnione byly dwa jezyki:
Fortran, ten w powszechnym mnie-
maniu gorszy 1 Algol, ktory lada
dzien mial wszechwladnie zapano-
wac nad komputerowym krole-
stwem. Tymczasem po Algolu 60
powstal Algol 68, ktory z kolei po-
shuzyl do napisania Pascala. Dzis
spotyka sie tylko w niektorych
starszych podrecznikach), nato-
miast staruszek Fortran trzyma sie
calkiem dzielnie — jest podstawo-
wym jezykiem programowania su-
perkomputerow.

W swietle tego co napisalem wy-
ze) uwazam, ze Pascal podzieli los
swoich poprzednikow 1 stopniowo
bedzie zanikal, zachowujac bycC
moze role jezyka shizacego do pu-
blikac) algorytmow. Natomiast Ba-
sic ze wzgledu na swoja prostote i
mozliwos¢ wykonywania progra-
mow natychmiast po ich napisaniu
pehlic bedzie role jezyka kalkula-
torowego tzn. uzywanego do niez-
byt duzych obliczen. Z pewnoscia
bedzie istnial. I to by bylo na tyle.

- Z komputerowym
pozdrowileniem
Wlodzimierz Z. Czarzasty
Warszawa
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Szanowna Redakcjo!

Z uwaga sledze cykl artykulow
"Komputer dla medyka” autorstwa
pp. A. Izworskiego oraz R. Tadeu-
siewlicza 1 musze przyznac, ze moje
uczucia sa mieszane. Niewatpliwie,
dobrze sie stalo, ze w Waszym po-
czytnym pismuie znalazlo sie miejs-
ce dla zagadnien medyczno-infor-
matycznych. Ale tez na tym musze
zakonczy¢ liste pochwal. Reszta
uwag odnosnie cyklu "Komputer
dla medyka” to niestety tylko za-
rzuty.

Pierwszy: Tytul jest nieadekwat-
ny dotresci. W cyklu artykulow zo-
stal podjety tylko jeden aspekt ha-
slowo rozumianego pojecia "Kom-
puter dla medyka”, a mianowicie
statystyka. Osobie nie zajmujace)
sie Informatyka medyczna moze to
sugerowa¢ zupelie falszywy
obraz mozliwosci i skali zlozonosci
informatyki medyczne;j. A przeciez
medycyna staje sie na swiecie bar-
dzo waznym "konsumentem’” infor-
matyki, a zarazem inspiratorem
wielu nowych rozwiazan, czy to w
same) wledzy komputerowe), czy
tez nauk teoretycznych "kompute-
rozaleznych”.

Kolejny zarzut: Obraz statystyki,
jaki wylania sie z omawilanego cy-
klu artykulow jest, wedlug mnie,
bardzo mylacy. Bierze sie to stad,
ze zostaly przedstawione proste 1
“archaiczne” testy z poczatku na-
szego wieku. A przeciez przez te 80
lat w nauce dokonalo sie bardzo
duzo, w statystyce tez. Totez z pel-
nym szacunkiem dla testow Chi-
kwadrat 1 t-Studenta musze powie-
dziec, ze z reguly sa one zbyt pro-
ste, azeby mozna je bylo stosowac
do analiz zlozonych, wieloczynni-
kowych zjawisk zdrowotnych, a z
takimi mamy zwykle do czynienia
w medycynie. Co wiece), pozornie
proste sytuacje moga sprawic wie-
le klopotow osobom nie przygoto-

wanym. Oto przyklad takiej sytuac-
J1 znany jako paradoks Simpsona.

Kobiety

lekl lek2
wynik dobry 40 10
wytuk zly 80 30

Mezczyzni

lekl lek2
wynik dobry 60 100
wynik zty 20 50

Z danych wynika, ze zarowno u
kobiet jak 1 u mezczyzn lek 1 jest
lepszy w porownanmu z lekiem 2.
Mozna by wysnuc wniosek, ze lek 1
jest w ogole lepszy u ludzi niz lek 2.
Zrezygnujmy wobec tego z podzia-
hi na plec. Mamy:

Ogolem
lekl lek?2
wynik dobry 100 110
wynik zly 100 80

Tym razem lek 2 okazal sie byc
lepszy w porownaniu do leku 1.
Jaki z tego wniosek? Pominiecie je-
dnej, wydawaloby sie oczywistej
cechy zmienilo obraz zaleznosci. A
przeciez zjawiska zdrowotne maja
zwykle wieloczynnikowe uwarun-
kowania. Do ich opisu nie mozna
uzywac zbyt malo zmuennych (jak
to widac na przykladzie ) ani tez
zbyt duzo (ewentualne zaleznosci
“rozmyja sie”). Co robic, zeby bylo
dobrze? O tym jest cala nauka.

Nawiazmy jeszcze do testow
Chi-kwadrat i t-Studenta. O tym czy
odrzucimy hipoteze, w znacznym
stopniu decyduje wielkosc proby.
Testy dobrze skonstruowane, a do
takich naleza obydwa wymienione,
w miare zwiekszania sie liczebnos-
ci proby, "wyostrzaja” swoje mozli-
woscl. Przykladowo: chcemy orzec
czy podrzucona moneta jest do-
brze wywazona. Poprawny test sta-
tystyczny w miare wzrostu liczby
podrzutow bedzie sygnalizowal
coraz to subtelniejsze odstepstwa
od zrownowazenia monety. Ponie-
waz rownosc szans orla 1 reszki to
tylko matematyczny 1deal, zwiek-
szajac liczebnos¢ podrzutow w
koncu wykazemy testem statysty-
cznym, ze moneta nie jest zrowno-
wazona. Nasuwa sie pytanie jak
uniknac tej pulapky, jaka jest licze-
bnosc¢ proby. (Mala liczebnosc nie
odrzucamy, duza  liczebnosc
odrzucamy, jaka by nie byla praw-
da).

I jeszcze jeden zarzut. Pozycje
katalogowe dotyczace pakietow,
jezykow czy tez bibliotek dla po-
trzeb analizy statystycznej liczy sie
na setki. W Polsce sa dostepne 1
popularne liczne pakiety np. Stat-
grafics, czy SPSS. Samemu warto
oprogramowywac 2zlozone zagad-
niena, ktorych jeszcze nie ma w
pakietach, one zreszta stale rozwi-
jaja sie. Poza tym pisanie progra-
mow, bez kontrolowania ich jakos-
Cl numerycznej, jest sprawa nie-
bezpleczna.

Na koniec chcialbym powie-
dziec, ze bede czytal Wasze pismo
caly czas z duza sympatia, czekajac
jednoczesnie na artykuly o infor-
matyce medyczne).

Z powazaniem

dr n. med., mgr mat. Wlodzimierz

Borkowski,

Instytut Matki i Dziecka,

Warszawa

Od redakcji: W imieniu Czytelni-
kow dziekujemy za cenne uwagi.
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z mozliwoscia reagowania na przebieg procesu i mozliwoscia jego
wielokrotnego dokladnego powtorzenia. Wykrywanie i sygnaliza-
cja uszkodzen w roznego typu urzadzeniach, sterowanie ich praca.
W dydaktyce automatyzacja ¢wiczen laboratoryjnych 1 sterowanie
praca modeli ( mini-roboty !). Budowa prostych trenazerow 1 symu-
latorow. Badanie mozliwosci psycho-fizycznych czlowieka. To tyl-
ko niektore z "powaznych” mozliwosci zastosowan. A ile zastoso-
wan wynajda hobbisci - fotograficy, radioamatorzy, hodowcy, mo-
delarze ( kolejki elektryczne !). A milosnicy gier ? Czyz zamiast
szarpac joystick nie beda woleli chwyci¢ w rece wolant samolotu
lub kierownice bolida, a do tego miec "prawdziwe” wszystkie
wskazniki, dzwignie, pedaly i inne wichajstry? Juz widze mimowo-
Inie wyrobione przy tym bicepsy! Ale powaznie ...

Wydaje sie, ze dotychczas nie doceniono mozliwosci pracy ma-
lych komputeréw w charakterze sterownikéw pozwalajacych na
latwa automatyzacje wielu czynnosci i proceséw. Cechujaca je pro-
stota ukladowa 1 mala zlozonosc systemow operacyjnych sa przy
tego typu zastosowaniach bardzo pozadane, umozliwiajac SZYB-
KIE i TANIE realizowanie konkretnych zadan. Juz kilkanascie por-
tow wejscia — wyjscia jest zupelnie wystarczajace w wiekszosci
mozliwych zastosowan. Realizujac newralgiczne czasowo elemen-
ty programu w jezyku maszynowym, mozna z powodzeniem stero-
wac wieloma procesami w czasie rzeczywistym. W dostepnej lite-
raturze opisano rozwigzania sprzetowe tych komputerow, ich sy-
stem operacyjny i oprogramowanie, co pozwala na optymalizacje
stosowanych rozwigzan. Do kazdego z 8-bitowych komputerow
mozna dzis dolaczyc stacje dyskow eliminujac wolne i zawodne
magnetofony. Pamie¢ dyskowa daje takze mozliwosc efektywnego
wykonywania programow realizowanych nakladkowo, dzieki cze-
mu mozna w duzym stopniu unikna¢ niedogodnosci zwigzanych ze
stosunkowo niewielkim obszarem pamieci RAM. Znane powszech-
nie slabe strony komputerow tej klasy nie wydaja sie by¢ w tego
typu zastosowaniach zbyt istotne.

Rodzaj i ilos¢ dolaczanych do komputera przez jego porty
WE/WY ukladow wykonawczych zalezy oczywiscie od konkret-
nych potrzeb 1 trudno podawa¢ gotowe recepty. Zastosowanie
przetwornikow A/C i C/A, rejestrow stanu logicznego, licznikow,
komparatorow czy silnikow krokowych nie powinno stanowi¢ pro-
blemu. W literaturze latwo mozna znalez¢ potrzebne aplikacje
ukladowe. Ale brak jest publikacji o sposobie dotaczania ich do
komputera oraz o zasadach sterowania nimi. Niezbedne dane sa
zazwyczaj rozproszone lub zawarte w mniej popularmnych wydaw-
nictwach - specjalistycznych i dotyczacych danego typu kompute-
ra. Prawdopodobnie wlasnie z tego powodu nie sa to jeszcze roz-
wigzania populame i powszechne. Mam nadzieje, ze ten artykut
pomoze zmienic istniejacy stan rzeczy. Proponuje odkurzyc kom-
putery 8-bitowe (takze na lamach "Komputera” ), po to, aby je zasto-
sowacC w procesach sterowania 1 pomiarow.

Ze wzgledu na duza ilos¢ wolnych portow WE/WY szczegolnie
predystynowane sa do tego celu mikrokomputery z procesorem
Z80. Wsrod nich wiedzie prym AMSTRAD CPC 6128 wyposazony
w doskonala do takich zastosowan wersje Basica. (Daje ona m.in.
mozliwos¢ stosowania przerwan programowych i przejecia obstu-
gi bledow systemowych). Kto nie lubi Basica, moze miec do dyspo-
zycji CP/M 1 PASCAL, ale nie skorzysta wtedy z drugiego banku
RAM (wolne 64 KB np. na dane z pomiarow). Dobra klawiatura, wy-
godny edytor, 80 znakow w linii i grafika o rozdzielczosci 640 x 200
pikseli zachecaja do profesjonalnych (na skale komputera 8 bito-
wego) zastosowan. W razie koniecznosci stosowania asemblera
polecam pakiet narzedziowy HISOFT DEVPAC. Posiadaczy 1 zwo-
lennikéw innych typow mikrokomputeréw prosze o podzielenie
sie swoimi doswiadczeniami za posrednictwem redakcji.

Wspolpraca CPC 6128

z urzadzeniami zewnetrznymi

Mikrokomputer AMSTRAD CPC 6128 zbudowano w oparciu o
mikroprocesor Z80. Do realizacji wymiany danych z urzadzeniami
zewnetrznymi (zwanych takze operacjami wejscia/wyjscia) jezyk
maszynowy tego procesora posiada 12 komend - sa to rozne wa-
rianty operacji OUT i IN. Basic Amstrada oferuje do tego celu ko-
mendy: OUT, INP. Przy operacjach wejscia/wyjscila stany szyn pro-
cesora sa ustalane wedlug jednolitych zasad i nie zaleza od tego,
ktory z rozkazow zostanie uzyty.

W procesorze Z80 do adresowania urzadzen zewnetrznych jest
wykorzystywana cala 16-bitowa magistrala adresowa. Obszar ad-
resowy dla tych urzadzen jest wiec taki sam jak dla pamieciiwyno-
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s1 az 65.536 adresow. O tym ze transmisja danych dotyczyc bedzie }§
urzadzen zewnetrznych (a nie pamieci), informuje niski stan na
wyjsciu IORQ procesora. Podczas adresowania urzadzen
zewnetrznych, oprocz dekodowania stanu limi IORQ, nalezy row-
niez dekodowac stan wyjscia M1 procesora. A to dlatego, ze linia
IORQ jest ustawiana w stanie niskim (razem z linia M1) takze w cza-
sie cyklu obshugi przerwania. Tak wiec dopiero stan niski linii
IORQ lacznie ze stanem wysokim linii M1 swiadczy o zadaniu przez
procesor dostepu do urzadzenia zewnetrznego.

Do przesylania danych shuizy 8-bitowa szyna danych. O kierunku
transmisji informuje stan wyjsc RD 1 WR. Przy transmisji z kompute-
ra do urzadzenia wyjsciowego (operacje OUT), mikroprocesor
ustawia stan niski na wyjsciu WR. Przy odczycie przez komputer
danych z urzadzenia zewnetrznego (operacje IN oraz INP), stan ni-
ski jest ustawiany na wyjsciu RD. Mikroprocesor moze by¢ infor-
mowany o braku gotowosci urzadzenia WE/WY do transmisji przez
podanie stanu niskiego na wejscie WAIT. Stan wejscia WAIT jest
badany podczas trwania opadajacego zbocza sygnalu zegarowego
w takcie oczekiwania (Tw), 1 jesli jest to stan niski, sa generowane
kolejne takty oczekiwania. W takim wypadku przeslanie danych
nastgpi dopiero po zmianie na wysoki poziomu sygnalu podawane-
go na to wejscie.
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Rys. 1 przedstawia zaleznosci czasowe przebiegow mikroproce-
sora, wykorzystywanych do obshigi urzadzen WE/WY. Na rysunku
nie uwzgledniono stanu linii M1, jest ona bowiem stale na poziomie
wysokim (logiczna jedynka). W CPC 6128 procesor pracuje z zega-
rem o czestotliwosci 4,0 MHz, co odpowiada okresowi taktowania
250 ns. Przebieqgl te - odpowiednio buforowane 1 dekodowane
przez uklad sprzegajacy (interfejs) — umozliwiaja komputerowi wy-
miane danych z urzadzeniami zewnetrznymi i ich sterowanie.

Mozliwosci wspodlpracy procesora 280 z urzadzeniami zewnetrz-
nymi sa w pewnyin sensie ograniczane przez strukture ukladowa
komputera i jego system operacyjny. W szczegolnosci adresy
przydzielane urzadzeniom zewnetrznym nie moga kolidowac z
tymi portami we-wy, ktore sa zarezerwowane dla urzadzen stan-
dardowych. Adresy wolnych portow mozna znalez¢ m.in. w instru-
kcjl obshugi Amstrada. Wedlug niej, mamy do dyspozyciji 140 por-
tow WE/WY. Proby przeprowadzone przy pelnej konfiguraciji sy-
stemu (dolaczona drukarka, dodatkowa stacja dyskow, magneto-
fon) wykazaly jednak, ze nie wszystkie z zarezerwowanych adre-
sOw sa uzywane. Dostepna mi literatura nie wyjasnia tych rozbiez-
nosci. Wynikaja one prawdopodobnie z tego, ze producent zare-
zerwowal czesc adresdéw do wykorzystania w kolejnych wersjach
komputera lub do wspolpracy z mnie] popularnymi urzadzeniami
zewnetrznymi, takimi jak pioro swietlne czy rozszerzenia pamieci
RAM.

Jak wykazuje praktyka, we wspomnianej konfiguracji (CPC
6128, drukarka, dodatkowa stacja dyskow) uzywane sa linie adre-
sowe A71A10do AlS. Przy czym, przy adresowaniu niestandardo-
wych urzadzen zewnetrznych nalezy ustawiac A10 w stanie niskim,
zas A7 1 All-Al5 w stanie wysokim. Zaprojektowane przez nas
urzadzenia zewnetrzne moga wiec byc adresowane za pomoca linii
A0-A6 1 AB-A9, co daje 512 portow o adresach F880-F8FF, F980-
FOFF, FA80-FAFF, FB8O-FBFF. (Wszystkie adresy w zapisie hexa-
decymalnym). Jest to ilosc w zupelnosci wystarczajaca dla ogrom-
nej wiekszosci mozliwych zastosowan.
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Stosujac w tym celu inne funktory logiczne nalezy pamietac, iz linie
komputera mozemy obciazyc tylko jedna bramka TTL-LS!

Linia oznaczona na rys. 2 jako IORD przyjmuje stan niski, gdy ak-
tywne (tzn. tez w stanie niskim) sa linie IORQ i RD. Analogicznie li-
nia IOWR przyymuje stan niski, gdy aktywne sa linie IORQ 1 WR.
(Na rys. 3 IORD oraz IOWR oznaczono po prostu jako WE1 WY). Te
"nowe” sygnaly sterujace pozwalaja zrezygnowac z osobnego de-
kodowania stanu linii IORQ, RD i WR w kazdym z modulow.

W charakterze bufora linii A0-A4 (a takze IORQ, IOWR 1 IORD)
zastosowano uklad 64/74244 (U3 na rys. 2). Wszystkie te linie moga
zostac obciazone znaczna (1 trudng do przewidzenia na etapie pro-
jektowania wstepnego) liczba bramek dekodujacych ich stany.
Aby nie przekroczy¢ dopuszczalnych wartosci obciazen wyjscé
(standardowo do 10 bramek logicznych TTL-LS), konieczne jest
ich dodatkowe buforowanie takze wewnatrz kazdego z dolacza-
nych modulow sprzetowych. W szczegolnych przypadkach moze
zaistnieC koniecznosc zastapienia ukladu 64/74244 nadajnikiem li-
nii o odpowiednio dobranej obcigzalnosci.

Powyzsze uwagl dotycza takze ukladu 64/74244 pracujacego
Jako brama wyjsciowa (U2 na rys. 2). Linia IOWR przelacza na czas
transmisji danych trojstanowe wyjscia tego ukladu ze stanu wyso-
kiej impedancji w stan przewodzenia.

Analogicznie, lecz za pomoca linii IORD jest sterowana brama
wejsciowa (Ul na rys. 2). Kazda z linii danych dolaczona do tej bra-
my takze musl mieC wyjscia trojstanowe. Nie trzeba chyba doda-
wac, ze podczas czytania danych tylko jeden z portow wejscia mo-
zemy ustawlC w stan niskie) impedancii.

Takie same zasady obowiazuja przy dolaczaniu sie do wejscia
WAIT procesora - trojstanowe wyjscia dotaczanych linii, co najwy-
ze) jedna linia w stanie niskiej impedanciji. Jesli nie uzywamy tej li-
nii, to wejscie WAIT mozemy pozostawi¢ nie podlaczone (jak na
rys. 2).

Polaczenia pomiedzy poszczegolnymi modulami sprzetowymi i
omawlanym sprzegiem WE/WY najwygodniej wykonac jest w po-
stacl magistrali zawierajacej wszystkie potrzebne sygnaly steruja-
ce 1 napiecia zasilajace. Moduly moga mie¢ wtedy postac pakietow
wkiadanych w gniazda magistrali (rys. 3 zostanie zamieszczony z
druga czescla artykulu w numerze 7). Jesli istnieje potrzeba wyko-
nania polaczen pomiedzy poszczegolnymi modulami, nalezy uzyc
zlaczy o wiekszej niz na rys. 2 liczbie stykow (wtyk W1). W razie
potrzeby dwie jednokierunkowe magistrale danych mozemy za-
stapic jedna magistrala dwukierunkowa. (Do jej realizacji mozemy
uzyc¢ np. ukladu 64/74255). Zasilanie ukladow powinno odbywac sie
zgodnie z ogolnie przyjetymi zasadami. c.d.n

W wielu grach "kondycja” na-
szego bohatera zobrazowana jest
np. kolorowym paskiem, ktory sto-
pniowo maleje w miare popeinia-
nia kolenych bledow. Innymi slo-
wy, bohater traci "energie”. Kolo-
rowe] wstazce “energill’ mozna
przypisc ¢ amunicje, paliwo, po-
wiletrze itd. Czesto “energia”’ wy-
stepuje lacznie z lhicznikiem ble-
dow, a utrata kolejnego "zycia” na-
stepuje nie po kazdym bledzie, ale
dopiero wtedy, gdy wyczerpie sie
"energia”’. Trudno =zabezpieczyc
sie, gdyz trudno odszukac podpro-
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gramy, ktore odpowiadaja za jej
stan. Wynika to z faktu, ze rozpo-
CzynajaC monitorowanie pamiect
nie wiemy ile te) "energii” wlasci-
wie jest, tzn. jaka liczbe wprowa-
dza sie do akumulatora na poczat-
ku podprogramu, ktory odpowia-
da za wyswietlenie poziomu "ener-
gi” na ekranie.

Graficzny symbol "energii” cze-
sto tworzy sle z wykorzystaniem
trybu adresowania indeksowane-
go wzgledem rejestru X lub Y. Po-
dobnie jak w przypadku “zycie”,
sugestywnie malejacy barwny pa-

sek moze byC w rzeczywistosci
traktowany przez program jako ro-
SNacy czarny.

Przed przystapieniem do poszu-
kiwan trzeba zgromadzic jak naj-
wiece] informacj o "nieprzyjacie-
lu”’. Szczegolnie interesuje nas czy:

— pasek "enerqii” jest ciagly czy
podzielony, a jezeli tak to na ile
czesci?

— ubywajace porcje "energii” sa
zawsze takie same czy zaleza od
obiektu, z ktorym wchodzimy w
kolizje?

-~ "energia” tylko maleje czy w
miare uplywu czasu rosne do po-
zlomu poczatkowego?

— calkowita utrata "energii” po-
woduje konec gry czy tylko utrate
“zycia’?

— nie wystepuja jakies inne niz
wymienione charakterystyczne
cechy, pomagajace w odszukaniu
podprogramu kontrolujacego po-
ziom “energii”?

Przy pewnym doswiadczeniu
przetozone na jezyk asemblera od-
powledzi na te pytania pozwola na
odszukanie interesujacych nas
podprogramow “energii”, ktore
podobnie jak 1 podprogramy "zy-
clia” umieszczane sa z reguly na po-
czatku glownej petli programu.
Niestety nie zawsze pokrywa sie to
z kolejnoscia komorek pamieci 1
zmusza nas do zmudnego 1 czaso-
chionnego przesledzenia progra-
mu. Niezastapionym wyposaze-
niem jest tutaj drukarka. Postaram
sie na przykladach kilku gier poka-
zaC zasady rozwigzywania proble-
mu "energil” 1 ulatwic przez to Czy-
telnikowi wlasne poszukiwania.

Na poczatek zahamujemy uplyw
energlli w grze Venom Strikes
Back, znanej tez pod tytulem Mask
3. Jak zwykle po uruchomieniu gry
wykonujemy RESET 1 od adresu
$0800 przegladamy zdisasemblo-
wany program w poszukiwaniu ad-
resu startowego. Szybko znajduje-
my "podejrzany” adres $O0CDE. Po
powrocie do Basica proba restartu
poprzez SYS$OCDE konczy sie
sukcesem. Po trzecim straconym
"zyciu” gra konczy sie. Jeszcze kil-
ka rutynowych prob 1 okazuje sie,
Zze wystarczy zamienic umieszczo-
ny od adresu $O0D6F rozkaz
DEC$DS5 na LDASDS, aby uzyskac
ulubiona “niesmiertelnosc”.

Gra jest dosc trudna, a dodatko-
wa trudnos¢ stanowi malejaca
"energia”’, ktora po wyczerpaniu
sie powoduje utrate “zycia” 1 po-
wrot do punktu startu. Przechodzi-
my wiec znow do monitora 1 spo-
strzegamy, 2ze tuz za rozkazem
DECSDS5 mamy rozkaz BPL$0D20
CO Ozhacza, ze jezell zawartosc ko-
morki $DS5 jest nieujemna, program
powroci do adresu $0D20. Jest logi-
czne, ze pomiedzy adresem startu
a adresem $0D20 musi znajdowac
sie podprogram, ktory “zajmuje”
sie "energia”. Nie ma mnego wyjs-
Cla niz przebadanie jaki efekt przy-
niesie wylaczanie, po kolei,
wszystkich podprogramow znaj-
dujacych sie w tym przedziale ad-
resowym. Praktycznie wykonuje
sle to przez wpisanie rozkazu RTS
pod adres, jaki wskazuje podpro-
gram. Oczywiscie, aby nie wgry-
wac w kotko gry, nalezy najpierw
dokonac disasemblacji 1 sprawdzic
jaki jest pierwszy rozkaz w pod-

programie, na miejsce ktorego

wpisyjemy RTS. Dzieki temu po-
wrot do wers)i bazowe] programu
nie przedstawia zadnego proble-
mu. Mowiac szczerze, jest to zaje-
cie dos¢ monotonne, ale innego
sposobu nie ma. W koncu przycho-
dzi kole) na sprawdzenie umiesz-
czonego od adresu $0D41 podpro-
gramu JSR$2F10. Pod adresem
$2F 10 znajduje sie kolejny podpro-
gram JSRF$30E2, a za nim jeszcze
kilka nastepnych, ktore rowniez
musimy cierpliwie zbadac. Jako
kolejny badamy podprogram
JSR$3242. Pod adres $3242, gdzie fi-
guruje rozkaz LDASOCDB wpisuje-
my RTS, wracamy do Basica, re-
startujemy gre 1 okazuje sie, ze uzy-
skalismy wiecej niz trzeba. Energii
co prawda nie ubywa, gdyz pociski
przechodza przez naszego bohate-
ra jak przez powietrze, ale nie
moze on zbieraC porzuconych tu i
tam elementow swojego wyposa-
zenia. Przywracamy poprzedni
rozkaz w komorce $3242 i spraw-
dzamy co sie znajduje w JSR$3242.
Dostrzegamy w nim kolejny pod-
program JSR$3268, ktory zaczyna
sie¢ rozkazem LDASAT X. Wylacza-
my z kolei JSR$3268 1 obserwujemy
efekt. Niestety, dalej to samo. Kon-
sekwentnie bierzemy sie za prze-
gladanie podprogramu JSR$3268,
gdzie poczawszy od adresu $32EA

znajdujemy:

32EA LDA$OCDS : zawartosc ko-
morki $0CD4
do akumulato-
ra

32ED SEC : znacznikC=1

32EE SBC$3379,Y ; od akumula-
tora odjac za-
wartosc ko-
morki $3379,Y
. rezultat prze-
chowany w ko-
morce $0CD4
Cos nam to przypomina,
nieprawdaz? Rzeczywiscie, udalo
sie nam odszukac "serce” podpro-
gramu zawladujacego poziomem
"energil”. Cztery kolejne rozkazy
NOP, poczawszy od adresu $32ED
daja upragniony efekt. Dodatkowo
dowiedzielismy sie, ze w komorce
30CD4 przechowywany jest aktual-
ny poziom “energil’. Wiadomosc
ta, po przeszukaniu cale; pamieci
na obecnosc sekwencji bajtow
D40C pozwoli juz bez trudnosci
ustalic, ze w adresy $32E2 1 $42D8
nalezy wpisac rozkaz SBC+S$00,
aby dodatkowo uzyskac¢ odpor-
nosc na pociski armatnie i miny. W
grze Mask 3 jest jeszcze do odszu-
kania pare innych "usprawnien”. Z
kosmosu przeniesiemy sie teraz do
feudalnej Japonii, aby wspomoc
obronce skrzywdzonych, nieustra-
szonego samuraja Usagl Yojimbo.
W grze pod tytutem Usagi Yojimbo
bohater ma niewielki zapas energii
1 praktycznie ukonczenie gry jest
niemozliwe bez przerobki progra-
mu. Po dluzszych niz zazwyczaj po-
szukiwaniach odnajdujemy adres
startowy $3800. Zauwazamy, ze
"energia” ktora dysponuje nasz bo-
hater, jest podzielona na 10 porcji,
ktore traci on kolejno. Poniewaz
jest to jedyny punkt zaczepienia,
ktory byc moze pozwoli uniknac
malo ambitnego wylaczania pod-
programu 2za podprogramem,
przeszukujemy cala pamie¢ na
obecnosc rozkazu LDA#$0A. Mo-
nitor odszukuje nam, jako jedyny,
adres $5FE2. Od niego zaczynamy

32F1 STAS0CD4
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przegladanie programu. Bez trudu
ustalamy, ze znajduje sie on wew-
natrz podprogramu JSR$SFDC.
Sprawdzamy teraz czy gdzies w
programie znajduja si¢ odwolania
do tego podprogramu. Po chwili
mamy odszukane adresy $4FA4,
$50D8, $53CA. Przegladamy pro-
gram w gore 1 w dol od adresu
$4FA4 1 spostrzegamy dobrze nam
znang, typowa sekwencje rozka-
ZOW:
4F92 LDAS26DC,X ; komorka
$26DC, X  za-
wilera porcje
enerqgii o jaka
bedzie zmniej-

Szana zawar-
tosc komorki
$2714,.X w licz-
niku

4F95 STA$02 ; porcja ta
przechowana
jest w komorce
$02

4F97 LDAS2714,X ; licznik ble-
dow

4F9A SEC

4F9B SBC$02

4FSD BPL$4FA1

4FI9F LDA #5300

4FA1 STA$2714,X

Bazowa komorka licznika ble-
dow wystepuje jako indeksowana
wzgledem X, co zapowiada klopo-
ty. I rzeczywiscie, gdy od adresu
$4F9B wpiszemy 2 rozkazy NOP i
uruchomimy gre, okaze sie, ze
oslagnelismy wprawdzie zamie-
rzony cel 1 Usagi nie traci "energi”,
ale nie jest rowniez w stanie poko-
nac przeciwnikow. Poziom “ener-
gn” Usagiego oraz kolejnych jego
przeciwnikow okresla wartosc pa-
rametru X. Niestety nie udalo misie
ustalic, jakim wartosciom (czyli co
jest wtedy wpisane do rejestru X)
odpowiada energia Usagiego, a ja-
kim - jego wrogow. Czyzby fiasko?

Od adresu $4F9D zaczyna sie
rozkaz BPL$4FAl, ktory tak dhugo
jak zawartosc $2714,X bedzie nieu-
jemna, przerzuca program do
$4FA]. CGdy stanie sie ona ujemna,
do $2714 X zostanie wpisane +#$00,
CO zapewrie jest przygotowaniem
skoku warunkowego do procedu-
ry konca gry. Zastapmy wiec roz-
kaz skoku warunkowego
BPL$4FA]l przez bezwarunkowy
JMP$4FAl. Po wprowadzeniu tej
zmlany mamy 2zabiC smokl oraz
trzech zlych mnichow strzegacych
uprowadzona ksiezniczke. Nieste-
ty, musimy pozostawiC przy zyciu
rzezimieszkow grasujacych na
drogach pocieszajac sie, ze nie
moga nam zrobi¢ krzywdy. Gre
konczymy dumnym wpisem do ta-
bel wynikow, co nie zmienia faktu,
ze to "wlamanie” nie jest pelne,
chociaz skuteczne. Bywa i tak. A
moze ktos z Czytelnikow znajdzie
lepsze rozwigzanie? Na zakoncze-
nie przykladow poszukiwania
energn chce zaprezentowac za-
trzymanie uplywu powietrza we
wspomniane] juz grze Metranaut.
Po wyczerpaniu sie zapasu powie-
trza ubywa nam jedno “zycie”. Nie-
stety, proby powlazania tych fak-
tow, tak jak to mialo miejsce w grze
Mask 3, zakonczyly sie niepowo-
dzeniem (co nie oznacza, ze tako-
we nie istnieja, lecz raczej, ze nie
udalo sie ich znalez¢). W takiej sy-
tuacji, niestety, pozostaje systema-
tyczne 1 uwazne wylaczanie posz-
czegolnych podprogramow. Po

niezbyt dlugim szukaniu znajduje-
my pod adresem $42C1 podpro-
gram JSR$5050. Popatrzmy:

5050 LDA$02C8

5053 CMP4#$00

5055 BEQS$S05B

5057 DEC$02C8

505A RTS

Mysle, ze komentarz bez trudu
jest w stanie dopowiedziec¢ Czytel-
nik, a efekt jest latwy do przewi-
dzenia: powietrza przestalo uby-
wac. Nie bez powodu prezentuje
ostatni, niezbyt chwalebny przy-
klad. Chce nim zwrocic uwage na
konilecznosc¢ bardzo systematycz-
nej 1 uwazne] pracy. Pominiecie
przez nieuwage jakiegokolwiek
rozgalezienia programu (JSR wola
JSR, ktory wola JSR itd.) moze zni-
weczyCc cala prace nad progra-
mem. Okazuje sig, ze zwykla kart-
ka papieru 1 dlugopis sa niezasta-
plone przy tego typu poszukiwa-
niach. Mam nadzieje, ze Czytelnik
wczul sie troche w nielatwy pro-
blem "Enerqii”, a pokazane przy-
klady beda pomocne w samodziel-
nej pracy. Nadeszla juz chyba pora
aby zajac sie wszechogarniajacym
Czasem.

Zatrzymanie jego uplywu jest od
dawna niedosciglym marzeniem.
Czy w swiecie komputerowych he-
rosow jest to mozliwe? Niemalo
gier, jako jedno z ograniczen po-
siada wewnetrzny mechanizm obli-
czania czasu pozostalego do jej
ukonczenia. Patrzac na problem
szerze] bedziemy mieli do czynie-
ma z umownym "czasem” wszedzie
tam gdzie program kontroluje uby-
tek (najczescie]) lub przychod
(rzadko) ktoregos z atrybutow, w
ktore wyposazony jest nasz boha-
ter, a rniezaleznych od poziomu
"energn” lub liczby "zyc¢”. Sztywny
podzial jest tu niemozliwy, gdyz np.
amunicje mozna zaliczy¢ do kate-
gorl "energii”’ lub "czasu”, co zale-
zy wylacznie od konkretnego roz-
wigzania, ktore przyjal programi-
sta. Najczescie) jednak poddawany
kontroli jest realny czas, jaki nam
jeszcze pozostal do ukonczenia
gry. Problem "Czasu” rowniez nie
Jest zagadnieniem latwym 1 gene-
ralnie rzecz biorac stosuja sie do
niego te same zasady postepowa-
nia o jakich byla mowa przy oma-
wianiu "Energii”. Omawiajac kilka
przykladow postaram sie ulatwic
Czytelnikowi wnikniecie w sedno
zagadnienia oraz wskaza¢ metody
postepowania, jakie sam z powo-
dzeniem stosuje. Efekt obrazujacy
uplyw “czasu” jest przedstawianv
na ekranie w postaci cyfrowej lub
symboliczne]. Na razie zajmiemy
sie tym plerwszym (o wiele czes-
ciejszym) przypadkiem, gdyz daje
on namdodatkowa szanse uniknie-
Cla mrowczej pracy zwiazanej z
wylaczaniem podprogramow.
Szansa ta jestrozkaz SED (Set Deci-
mal Mode), zmieniajacy tryb pracy
mikroprocesora z binarnego na
dziesgetny, gdyz wiasnie w tym try-
bie pracuja wszystkie liczniki "cza-
su”, co jest zrozumiale zwazywszy,
ze przed ekranem siedzi czlowiek,
przyzwyczajony do systemu dzie-
sietnego, a nie binarnego. Tak
wiec bardzo czesto w poblizu frag-
mentu programu kontrolujacego
"czas” figuruje rozkaz SED, repre-

zentowany przez bajt o wartosci
+3F8.

Dla "wlamywacza” jest to infor-
macja o Kkapitalnym znaczeniu.
Sprobuimy w oparciu o nia zatrzy-
mac liczniki wody i pozywienia w
grze Chimera. Poszukiwanie roz-
kazu SED, podobnie jak SEI, jest
nieco klopotliwe. Najpraktyczniej
jest przegladac po 4 kB pamieci, a
wiec obszar $0000-$1000, $1000-
$2000, $2000-$3000 itd., pod katem
obecnosci bajtu #3$F8. W przedzia-
le $3000-$4000 monitor wskazuje
adres $339D. Po sprawdzeniu, ze
nie jest to fragment innego rozkazu
(disasemblujemy program pocza-
wszy od $339D w gore lub w dol tak
dlugo az "nasz” SED wyjdzie poza
ekran 1 wracamy z powrotem - je-
zeli nadal figuruje on na ekranie, to
Jest to samodzielny rozkaz), na
ekranie widac nastepujacy frag-
ment programu:
338A RTS , konlec poprzed-

niego podprogramu
338B STX$23 ; rejestr X chwilowo
w komorce $23
338D STY$32 ; rejestr Y chwilowo
w komorce $32

339D SED , dziesletny tryb
pracy mikropro-
cesora

339E LDAS2F

33A0 ADCS2F zawartos¢ komo-
rek $2F, $30, $31

33A2 STAS2F jest podwajana i
PO tej operacji

33A4 LDAS$30 przechowywana
znow, odpowied-
nio,

33A6 ADC$30 w komorkach $2F,
$30, $31

33A8 STA$30 ; konstrukcje tego

33AA LDAJ3]1 rodzaju sa typowe

33AC ADC$31 dla hcznikow cza-

33AF STA$31 su, ilos¢ komorek
poddawana ope-
racjom j/w jest za-
wsze o 1 mniejsza
od 1ilosci pozycii li-
cznika wyswietla-
nych na ekranie

33B0 CLD ; powrot do binar-
nego trybu pracy

33E1 RTS ; koniec podpro-
gramu

Zauwazamy, ze nasz "mechanizm
zegarowy’ znajduje sie wewnatrz
podprogramu zaczynajacego sie
od adresu $338B. Sprawdzmy co
s1¢ stanie, gdy w adres ten wpisze-
my RTS. A338B RTS + RETURN i
poprzez X + RETURN przechodzi-
my do Basica, aby znalezionym
wczesnie) SYS$0A00 uruchomic
gre. Na ekranie widac efekt naszej
pracy, ale nie taki jak bysmy chcie-
. Trzeba wiec wroci¢ do progra-
mu, przywrocic poprzedni rozkaz,
ktory byl umieszczony od adresu
$338B i sprawdzic czy i skad jest
wywolywany JSR$338B. Pojawiaja
sie adresy: $3410, $3447, $3C03.
Disasemblujemy program i widzi-

my:
3400 LDASI12

3437 LDAS14
3402 SBC+#$01 3439SBC$02
3404 STA$12 343BSTAS14
3406 TAY 343D TAY
3407 LDAS13  343ELDA$1S
3409 SBC+-300 3440 SBC+3$00
340BSTA$13 3442 STAS15
340D TAX 3444 TAX
3624 LDA$12 3B8OLDA+$14
3626 SBC$02 3B82 ADC#3$DC
3628 STAS12 3B84 STAS$14
: licznik wody
362ALDAS13 3B86 LDAS$15

; licznik zywnosci
362C SBC$03 3B88 ADC#$05

362E STAS13 3B8A STA$15
3B97LDAS12 3C80LDA%14
3B39 ADC+#§$DC 3C82 ADC#$04
3B9BSTAS$12 3C84 STAS14
3BSDLDAS13  3C86LDAS15
3BOF ADC+#3$05 3C88 ADC+$09
3BA1STA$13  3C8ASTAS15

Nie trzeba posiadac zbyt wiel-
kiego doswiadczenia w pracy z
asemblerem, aby stwierdzi¢, ze
tym razem znalezlismy to o co nam
chodzl. Zawartos¢ komorek pa-
mieci $12, $13 okresla stan licznika
wody, a $14, $15 — stan licznika po-
zywlenla. Szczegolowa analize
fragmentow programu uwazam za
zbedng, warto jedynie zapamietac
charakterystyczne sekwencje roz-
kazow LDA, SBC, STA oraz LDA,
ADC, STA jako typowe sposoby
zmniejszania lub zwiekszania za-
wartosct komorek pamieci. Aby
zatrzymacCc oba liczniki, mozna
wszystkie rozkazy SBC 1 ADC za-
stapiC rozkazami NOP, lub tez w
sposob bardziej elegancki, zmie-
nmajac wszystkie rozkazy STA na
LDA, co wymaga zmiany jedynie 1
bajtu przy wprowadzaniu popra-
wek z Basica.

Kolejna gra, w ktorej zatrzyma-
my uplyw czasu, jest Saboteur 2. To
"wlamanie” bedzie jednoczesnie
przykladem jak korzystac z infor-
macjl zawartych w wektorach
przerwan. Mozna przyjac jako pe-
wnik, ze im ladniejsza 1 efektow-
niejsza jest gra, tym wieksza czesc |
Jej programu pracuje pod kontrola
przerwan. Jest wiec celowe spraw-
dzenie w pierwszej kolejnosci tych
fragmentow programu, gdyz umie-
szczenie w nich licznikow czasu
lub energi jest wielce prawdopo-
dobrne 1 logicznie uzasadnione. Z
reguly tez nastepuje modyfikacja
systemu operacyjnego C64 1 w ad-
resach $FFFF 1 $FFFE pamieci
RAM umieszczonej pod ROM od-
najdujemy bajty starszy 1 mlodszy
skladajace sie na adres do ktérego
skacze procedura obshigi przer-
wan. Musimy wiec po przejsciu do
monitora otworzyc dostep do cale-
go RAM-u poprzez 04 + RETURN i
sprawdzamy zawartos¢ komorek.
W SFFFF mamy #$C0, a w $FFFE —
4#8$00. Disasemblujemy wiec pro-
gram poczynajac od adresu $C000.
Znajduje sie tam rozkaz JMP$C048.
Stosujemy sie do niegoiprzeglada-
my dale) program, poczynajac od
$C048. Pod adresem $COS5F znajdu-
jemy rozkaz JSR$C4B6. Sprawdza-
my wiec program od adresu $C4B6
1 16 bajtow dalej odnajdujemy:

C4C6 SED

C4C7 SEC

C4C8 LDAS$27

C4CA SBCH#:3$01

C4CC STAS$27

C4CE LDAS$26

C4D0 SBC+$00

C4D2 STA$26

C4D4 CLD

Mysle, ze i ten fragment progra-
mu mozna pozostawic¢ bez komen-
tarza, gdyz wydaje sie on nam dzi-
wnie znajomy, prawda? Wstawia-
my wiec w adres $C4B6 rozkaz RTS
1 restartujemy gre przez SYS$3E10.
Licznik ani drgnie, a wiec podpro-
gram JSR$C4B6 "calosciowo” ob-
stuguje licznik czasu. Dodam, ze
rowniez poziom “energii’ sabota-

zysty zajmuje podprogram iracu-

COMPUTER 17



STragan

17 <

Jacy pod kontrola przerwan. Jego
odnalezienie pozostawiam, w cha-
rakterze cwiczenia, dociekli-
wszym z Czytelnikow. Jest oczywi-
ste, ze stopniowo przeszukujac pa-
miec, tak jak w grze Chimera, osia-
anelibysmy ten sam rezultat, ale
trwaloby to o wiele dhuzej 1 nie dalo
tyle satysfakcji ptynacej z trafnego
wyboru metody poszukiwan. Chce
ZWTOCIC uwage, ze W programie
moze znajdowacC sie nawet kilka
roznych jego fragmentow pracuja-
cych pod kontrola przerwan. Aby
ustalic ich adresy, nalezy przeszu-
kac pamiec RAM pod katem obec-
nosci w niej rozkazow STASFFFF 1
STASFFFE a nastepnie sprawdzic
jakie bajty, tworzace adres, sa
przechowywane w komorkach
$FFFF i $FFFE.

Ostatni przyklad, jaki chce
przedstawicC, to zatrzymanie uply-
wu czasu w grze He-Man and Ma-
sters of the Universe — Illearth Sto-
ne. Jest o tyle ciekawy, ze uplyw
Czasu zobrazowany jest w sposob
symboliczny, co w grach spotyka
sie rzadko. Mamy 4 ksiezyce, a wi-
doczne na ekranie zmiany po-
wierzchn tarczy, odpowiadajace
kolejnym kwadrom ksiezyca, sa
miara uplywu czasu. Rutynowe
proby na LDA#$04 1 LDA#$03 a
takze na LDA#$10 (4x4=16=10
hex kwadr ksiezyca), oraz spraw-
dzenie fragmentu programu pracu-
jacego pod kontrola przerwan
koncza sie mepowodzeniem. Przy-
pominamy sobie jednak, ze grafika
tego typu zobrazowan na ekranie
tworzona jest z requly z wykorzy-
staniem adresowania indeksowa-
nego wzgledem rejestrow X lub Y.
Jezeli tak, to sprobujmy odszukac
wszystkie rozkazy LDX+4$03. Dla-
czego LDX#$03 a nie LDX#$04?
No coz, trzeba sobie zdawac spra-
we, ze 0 to tez cyfraitak naprawde
torejestr X liczyc moze w tym przy-
padku do 4 a nie do 3. Zalezec to
bedzie od rodzaju rozkazu skoku
warunkowego, z ktorym wspolpra-
cowac bedzie w peth rejestr X. Je-
zeli bedzie to BPL, to licznik ten be-
dzie liczyl do 4. A tyle wlasnie
mamy ksiezycow. Sprawdzamy
wiec kolejno otoczenie znalezio-
nych adresow, w ktorych wystepu-
je rozkaz LDX#$03. Po przebada-
niu 4 adresow 1 niezauwazeniu ni-
czego ciekawego, zajmujemy sie
adresem $30C1 1 widzimy:

30C1 LDX#$03 - 03 do rejestru
X

30C3 LDA#$B2 ; B2 do akumu-
latora

30C5 STA$47A8,X : akumulator
przechowywa-
ny w47A8 + X

30C8 DEX : zawartosc re-
jestru X zmniej-
szana jest o 1

30C9 BPL$30C5 ; tak diugo jak

rejestr X zawie-
ra liczbe nieu-
jemna, pro-
gram wraca do

$30CS
Mamy wiec jakis rozkaz indek-
sowany wzgledem rejestru X. Co
szkodzi sprobowac? Pod adres
$30C1 wpisujemy rozkaz LDX#306
1 uruchamiamy gre przez odnale-
ziony wczesniej SYS$44CA. To jest
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to, bo na ekranie widac 7 ksiezy-
cow! Teraz pozostaje juz tylko po-
szukac w pamieci adresy, w kto-
rych wystepuje sekwencja bajtow
A8 47. Po chwih w $315E lokalizuje-
my rozkaz INC$47A8,X. Zastapie-
nie go przez 3 rozkazy NOP daje
oczekiwany efekt. Bardzie} wrazh-
wym na elegancje wprowadza-
nych zmian zdradze, ze uplyw cza-
Su W te) grze mozna tez zatrzymac
W Inny sposob, a nie jest to, zamia-
na INC$47A8,X na DEC$47A8,X.
Odszukanie go pozostawiam Czy-
telnikom w charakterze ¢wiczenia.

Przyklad ten swiadczy o roli
Intuicjl 1 rutyny przy pracy nad po-
prawkamu do gier. Trzeba sobie je-
dnak zdawac sprawe, ze ich efek-
tywne wykorzystywanie jest mozli-
we doplero po pewnym czasie
"grzebania” w programach. Kilka-
nascie wspolnie przesledzonych
przykladow nie jest w stanie wy-
czerpac tematu i podac recepte na
kazdy program. Jest to po prostu
niemozliwe 1 nie bylo zamyslem au-

tora.

Tomasz Kurzacz

*Mysz

z lupa

W mikrokomputerowych syste-
mach wspomagania projektowania
(CAD - Computer Aided Design)
jednym z przydatnych, a czesto
niezbednym urzadzeniem jest ta-
bliczka graficzna (graphics tablet),
zwana takze elektroniczng deska
kreslarska lub pulpitem graficz-
nym. Shuzy ona do wprowadzania
do pamieci komputera w postaci
cyfrowe) rysunkow (digitalizacji),
ktore moga byc nastepnie "obra-
biane” za pomoca odpowiedniego
programu. Tabliczka graficzna wy-
posazona jest w pioro swietlne, nie
dajace jednak takiej dokladnosci
jak manipulator (digitizer), wypo-
sazony w celownik lub lupe (socze-
wka 1 uklad optyczny umozliwiajg-
cy precyzyjne wskazanie punktu).
W obudowie manipulatora moze
znajdowac sie kilka przyciskow,
ktore umozliwiaja uruchomienie
roznych funkc)i programowych
bez koniecznosci korzystania z kla-
wiatury (rys. 1). Dla wlasciciela
komputera pulpit graficzny ma jed-
na podstawowa wade: jest drogi,
co przy niewielkim stopniu wyko-
rzystania czyni zakup nieoplacal-
nym.

Poniewaz w swoje] pracy musze
czasami wprowadzac do pamieci
komputera rysunki (np. wykresy li-
niowe), zrobilem na wlasny uzytek
cos w rodzaju lupy (celowmnika),
ktora mozna zamontowac na mysz-
ke. Chociaz mam Atari ST, jednak-
ze podobny element mozna latwo

Rys. 1. Manipulator tabliczki graficzne)

zrobic dla kazdego komputera wy-
posazonego w mysz.

Lupe (rys. 2) wykonalem z was-
kiego (ok. 1 cm szerokosci i 3 mm
gruboscl) paska bezbarwnego
pleksiglasu (mozna uzyc starej,

2C — sposob mocowania lupy na
myszce.

Do wprowadzania rysunkow do-
skonale nadaje sie program Degas
Elite, ze wzgledu na mozhwosc¢ za-
deklarowania precyzji rysunku
(Slow-Draw w wersji angielskiej).
Bez wlaczone) precyzji rysunku
ekran odpowiada ok. 8 — centyme-
trowemu przesunieClu myszy w
pionie oraz ok. 12,5 — centymetro-
wemu w poziomie. Odpowiednie
wartoscl przesuniecia myszy uzys-
kuje sie przez pomnozenie tych
wartosci przez zadany stopien pre-
cyzj rysunku, deklarowany w od-
powiednich oknach w menu glow-
nym — ustawienie (set). Maksymal-
ny rysunek, jaki mozna wprowa-
dzac, moze wiec mie¢ wymiary ok.
105x64 cm! (dla 8 stopnia precyzj
rysunku). Do uzyskania najwiek-
sze) dokladnosci nalezy korzystac
z mozliwie duzych rysunkow
(otrzymanych np. przez kopie kse-
rograficzng oryginalu w powiek-
szeniu).
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Rys. 2. Widok lupy oraz sposéb mocowania jej na myszy
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przezroczystej linijki, niekoniecz-
nie bezbarwnej — spotyka sie w
sklepach pomaranczowe), wygie-
tego w ksztalcie litery "L” (wygod-
nie jest nagrzac zaginane miejsce
lutownica 1 po osiggnieciu plasty-
cznosci wygiac). Krotsze ramie
musi byC nieznacznie podciete,
zgodnie z ksztaltem atarowskie)
myszy. W gornej czesci lupy wy-
clalem rowek, w ktory wkleilem
celownik. Kreski celownika wyko-
nalem, zarysowujac pleksiglas ry-
sikiem (koncem cyrkla), a nastep-
nie wtarlem odrobine tuszu z flama-
stra (usuwajac jego nadmiar). Kres-
ki1 celownika powinny byc wyko-
nane od spodu, tzn. tak, aby znaj-
dowaly sie jak najblizej plaszczyz-
ny rysunku. Do koncow lupy przy-
klellem kawalek gumki (moze byc
bielizniana lub kauczukowa), umo-
zliwiajacy zamocowanie lupy do
myszy. Oczywiscie, tak wykonana
namiastka manipulatora tabliczki
graficzne) nie ma “oszalamiajace;j”
dokladnosci, ale w wielu zastoso-
wanlach wystarcza 1, co najwaz-
niejsze, znakomicie skraca czas re-
cznego wprowadzania rysunkow
czy wykresow do pamieci kompu-
tera.

Rysunek 2a przedstawia widok
lupy z gory, 2b — z boku, natomiast

Podczas wprowadzania rysun-
kow nalezy umiesci¢c mysz z lupa
tak, aby celownik znalazl sie w in-
teresujacym nas punkcie, a nastep-
nie przesuwac mysz po wybranej
linn, trzymajac wcisniety lewy
przycisk 1 starajac sie zachowac
prostopadie polozenie krawedzi
myszy w stosunku do krawedzi ry-
sunku (wazne!: prosze wykonac ja-
kis regularny rysunek bez zacho-
wania tego warunku). Aby wczytac
linie, ktora styka sie z innymi juz
wprowadzonymi, nalezy ustawic
wskaznik myszy na ekranie w po-
blizu punkti odgalezienia, nastep-
nie precyzyjnie ustawic celownik
na odpowlednim punkcie rysunku,
a dalej - skorygowac polozenie
tego punktu na ekranie klawiszami
Alternate + Shift + strzatki kursora.
Precyzyjne zgranie punktui wskaz-
nika na ekranie z odpowiadajacym
mu punktem na rysunku przez po
lozenie myszy w zadanym punkcie
rysunku (po uprzednim ustawieniu
wskaznika na odpowiednim pun-
kcie ekranu) nie daje rezultaty,
gdyz kazde podniesienie i opusz-
czenle myszy powoduje przesurnie-
cle wskaznika spowodowane lu-
zem kulki w gniezdzie myszy.

Po wykonaniu rysunku i porow-
naniu z oryginatlem okaze sie, ze ry-
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sunek na ekranie jest dziwnie was-
ki. Niestety, prawdopodobnie spo-
wodowane jest to innym krokiem
jednostkowym wzdiuz osi x 1y. Na
pocleszenie dodam, ze po wydru-
kowaniu rysunek bardziej przypo-
mina oryginal. Jedyna rada - wy-
branie rozciggania (stretch) zmenu
blok (block). Byc moze inne pro-
gramy graficzne nie maja tej wady.

wiece] pracy wlozy¢ w korekte,
glownie w wierne oddanie cieni na
rysunku. Przydatne tu bylo tintowa-
nie (stipple). Efekty — na rysunku.
Bez uzycia nawet tak prostego
przyrzadu, jak opisywana lupa,
wprowadzanie tych rysunkow by-
loby mozlhiwe, ale znacznie bardziej
pracochionne. Lupa nadaje sie tak-
ze do wprowadzania wykresow.

Rys. 3. Poszczegdlne fazy przenoszenia rysunku
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Rys. 4. Mapa Polski

Poszczegolne fazy przenoszenia
rysunku na ekran przedstawia ry-
sunek 3. Pierwszy Papa Smurf to
obraz bezposrednio po wprowa-
dzeniu (wielkosc oryginalu ok. 8 x
11 cm). Drugl — po wprowadzeniu
poprawek (oczy, brwi, usta). Na
trzecim obrazku ta sama postac,
ale z podkreslonym konturem -
opcja kontur (outline). Czwarty
obrazek - wersja koncowa 2z
wypelnionym deseniem (moze byc
kolor dla obrazu kolorowego).
Czas pracy nad caloscia (nie liczac
medytac) nad wyborem desenia) -
ok. 15-20 min.

Rysunek 4. przedstawia mape
Polski 1 zostal wykonany w ok. 20
min. z oryginalu wielkoscr 15x13
cm (poprawki dotyczyly obiektow
o malych rozmiarach na oryginal-
nym rysunku: Zalewu Szczecins-
kiego, Wislanego i Zegrzynskiego
oraz Helu 1 okolic Bydgoszczy).

Rysunek 5. to portret zony -
Anny. Rozni sie od poprzedniego
technika wykonania (wystepuje tu
cieniowanie). Ze wzgledu na sto-
pien skomplikowania (dla mnie
nie jJestem grafikiem) musialem

Mozna by sie pokusi¢ o napisanie
programu, ktory wprowadzony w
ten sposob wykres moglby “obra-
biac” matematycznie. Dokladnosc
bylaby moze niezbyt imponujaca,
ale czesto wystarcza)aca, zwlasz-
cza dla celow edukacyjnych.

Witold R.Rudolf
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Odzyskiwanie

przypadkowo skasowanych plikow
Uzytkownicy stacji dyskow znaja zalety programow pozwalaja-

cych odzyskac przypadkowo skasowane pliki, o ile na dysku nie
zapisano nowych informacji. Przesylam tego typu program przez-
naczony dla komputera ELWRO 800 Junior (poniewaz system ope-
racyjny CP/] jest zgodny z CP/M, program ten powinien dzialac¢ po
niewielkich zmianach pod kontrola systemu CP/M na innych kom-
puterach).

Jest to wlasciwie zestaw procedur, ktory mozna latwo zmodyfi-

kowac (np. zmienia¢ numer uzytkownika w nazwie pliku — pierw-
szy bajt FCB — nie na #0 (chr (0)), lecz na wartos¢ podana przez
uzytkownika (np. chr(4) - plik bedzie nalezal do uzytkownika nu-
mer 4). Zachecam do eksperymentow (proby radze przeprowa-
dzac na dyskietkach nie zawierajacych waznych zbiorow).

s

program Odzyskiwanie plikow;
!

1
Program odzyskiwania skasowanych plikow.

Autor: Witold R. Rudolf
grudzien 1989

Turbo Pascal 3.02A

Mikrokomputer ELWRO 800 Junior

Zasada dzialania programu:

1) pobranie nazwy i zainicjowanie dysku (A lub B) - nazwa pusta
oznacza koniec pracy:

2) wyswietlenie PEENEGO katalogu dysku (pliki wszystkich uzy-
tkownikow oraz skasowane - te ostatnie maja nazwe wyswiet-
lona na jasnym tle — procedura Wyswietl _katalog w trzech ko-
lumnach w formacie:
nazwa.rozszerzenie warunki dostepu (np: PLIK.PAS rw DIR)

3) pobranie nazwy pliku, ktéry ma zostac¢ odzyskany;

4) odszukanie FCB o nazwie zgodnej z nazwa pliku - jesli nie zna-
leziono, to powrot do p. 1;

5) zmiana 1 bajtu w odszukanym FCB na #0 (plik uzytkownika 0)
— procedura Zmien_bajt 1 zapisanie katalogu na dysk - procedu-
ra Zapisz_katalog;

6) weryfikacja pliku (odczytanie, procedura Weryfikacja);

7) jesli weryfikacja sie nie powiodla — usuniecie pliku z katalogu

8) przejscie do punktu 1. .

Opis FCB mozna znalez¢ w ksiazce: W. Cellary, J. Rykowski, Pod-

recznik uzytkownika mikrokomputera ELWRO 800 Junior System

operacyjny CP/]J, WNT, Warszawa 1988, str. 81, a pozostale infor-

macje tamze w rozdz. 8 str. 79
Budowa Systemu Operacyjnego CP/J

const rekord pocz-0; { pierwszy rekord Sciezki |

rekord konc=235; | ostatni rekord sciezki)

inv_on-=#27'p’; 'znakinajasnym tle (INVERSE)

inv_off=+27q’; | znaki wyswietlane normalnie |

pusty = #$ES5; {znacznik pustego elementu katalogu

nr_ uzt-—#0; {numer uzytkownika nadawany
odzyskiwanym plikom 1

FCB-=array[1..32] of char;

rekord=array[1l..4] of FCB,;

KATAL-array [rekord _pocz..rekord konc] of rekord;

stringl2 —=string[12];

const

type

> 20§
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KATAL sciezka:byte=2;
{nr §ciezki dysku zawierajacej katalog}

procedure Odczytaj katalog(var katalog: KATAL);
var
kat_cz: rekord;
nr_rekordu: byte;
begin
BDos(26, addr (kat_cz)),
{ustalenie bufora dla odczytu rekordow
for nr_rekordu:=rekord pocz to rekord_konc do
begin {odczytanie katalogu |
Bios(9, KATAL sciezka); {ustalenie Sciezki katalogu;
Bios(10, nr_rekordu); {ustalenie numeru rekordu
Bios(12); {odczytanie jednego rekordu
katalog[nr_rekordu}]:=kat_cz
end
end; | Odczytaj katalog |

{pojedynczy rekord — czes¢ katalogu |

procedure Zapisz_katalog(katalog: KATAL);

var
kat_cz: rekord;
nr_rekordu: byte;

{pojedynczy rekord - czesc katalogu}

begin
BDos(26, addr (kat_cz));
{ustalenie bufora dla odczytu rekordow}
for nr_rekordu:=rekord_pocz to rekord konc do
begin {odczytanie katalogu}
Bios(9, KATAL_sciezka); {ustalenie Sciezki katalogu }
Bios(10, nr_rekordu); {ustalenie numeru rekordu}
kat_cz:=katalog[nr_rekordu];
Bios(13);
end
end; { Zapisz katalog }

{zapisanie jednego rekordu}

procedure Wyswietl katalog(var katalog: KATAL);

{

Wyswietla nazwy WSZYSTKICH plikow w katalogu, bez wzgle-
du na numer uzytkownika czy ew. skasowanie pliku.

}

var
kat_cz: rekord;
nazwa_pliku: stringl2;

{pojedynczy rekord — cz¢sc katalogu |

nr_rekordu, nr_FCB, nr_pliku, i: byte;

opis_pliku: FCB; { pojedynczy FCB |}

begin
Odczytaj_katalog (katalog);
nr_pliku:=0;
for nr_rekordu:—rekord_pocz to rekord konc do
begin
{wy$wietlenie w 3 kolumnach katalogu w postaci
{nazwa.roz warunki dostepu
{nazwa pliku skasowanego jest wyswietlana na jasnym tle
for nr FCB:=1to 4 do
if katalog[nr_rekordu][nr_FCB][13]=40 then
begin {pierwszy element katalogu opisujacy plik;}
opis_ pliku: =katalog{nr_rekordu][nr_FCB];
nr_pliku:=nr_pliku + 1;

N N i ot i’

{ nazwa }
nazwa_pliku: =Copy(opis_pliku ,2, 8) +'.’;
fori:=10to 12 do
{ rozszerzenie bez warunkow dostgpu (najstarszego bitu) }
nazwa_pliku:—nazwa pliku+
chx(ord(opis_pliku [i] and $7F);

if (nazwa_pliku[1]<>pusty) then

begin { w katalogu jest zapisana nazwa |

if opis_pliku[1] = pusty then { plik jest skasowany }
write (inv_on,nazwa_pliku,inv off)

else write(nazwa_pliku);

{ zbadanie warunkéw dostepu — najstarsze bity }
if opis_pliku[10] < #128 then

write(’ rw’) else write(’ xo’);
if opis_pliku[11] < #128 then

write(’ DIR’) else write(’SYS’);

if (nr_pliku mod 3 — 0) then writeln else write(’ : °)
end { if |
end { fornr FCB |
end { for nr_rekordu

end; { Wyswietl_katalog |

procedure Zmien bajt(var pole_FCB: FCB; nr_bajtu: byte;
na_znak: char);
begin
pole_FCB[nr_bajtu]:=na_znak
end; { Zmien bajt |

procedure Weryfikacja(nazwa_pliku: stringl2;

var uszk: boolean);

{

procedura jest wzorowana na programie COPY z ksiazki ].
Bielecki, Turbo Pascal, WNT Warszawa 1988, wyd. I, II rzut (Opro-
gramowanie ELWRO 800 Junior), str. 107
}
var p:file;

bufor: array [byte, boolean] of byte;

i: integey;

beqgin
Assign(p, nazwa_pliku);

($1-} Reset(p); {$1+ ) (wylaczenie obshugi bledu)
uszk:= IOResult>0;
if not uszk then (probny odczyt pliku)
begin
repeat

{$1-} BlockRead(p, bufor, 4 i); {$I+
uszk:=IOResult>0

until uszk or (i<4)

end;

if uszk then (blad odczytu do pliku)
writeln(’Pliku nie mozna odzyskac.’)
end; ( Weryfikacja )

procedure Odzyskaj_plik;

var katalog: KATAL;
p: file;
nazwa pliku, nazwa: stringl2;
nr_rekordu, nx_FCB, i, przesuniecie: byte;
nr_dysku: byte;
jest, uszkodzony: boolean;

begin
repeat
{ procedura konczy dzialanie po podaniu pustej nazwy dysku }
writeln;
write(’ Podaj nazwe dysku (pusta — koniec pracy):’);
readin(nazwa);
if nazwa="then
begin
writeln(’Koniec pracy. Dziekuje.’);
Exit
end else
begin { inicjacja wybranego dysku }
if UpCase(nazwa[l])="A’then nr_dysku:=0elsenr dysku:=1;

BDos(13); { inicjacja dyskéw )
BDos(14, nr_dysku) { ustalenie biezacego dysku }
end;
Wryswietl _katalog(katalog);
writeln;

write(’Podaj pelna (z rozszerzeniem) nazwe pliku’);
readln(nazwa);

nazwa_pliku: - { 11 spaciji }
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Wladyslaw Balasow

Kompresja
pamieci
ZX Spectru

Proponuje Czytelnikom wypro-
bowanie ponizszego programu
kompresji/dekompresji  pamieci
komputera ZX Spectrum. W odroz-
nieniu od podobnego programu,
opublikowanego na tamach "Kom-
putera” w 1987 roku, moj wyroznia
sie nastepujacymi cechami:

— jest w pelni relokowalny, tzn.
moze by¢ umieszczany pod najbar-
dziej] dogodnym adresem (odnosi
sie to zarowno do programu kom-
presjl, jak 1 dekompresji);

— program poddaje operacjom
kompresji 1 dekompresji obszary
pamieci o dowolne] wielkoscl.
Moze tez byc stosowany do kom-
presji ekranu;

— operacja dekompresji trwa bar-
dzo krotko. Czas jej wykonania jest
porownywalny z szybkoscia wyko-
nania polecenia LDIR mikroproce-
sora Z80.

Zastosowany algorytm kompre-
sji umozliwia znacznie szybsze wy-
konywanie operacji niz w przypad-
ku wspomnianego na wstepie pols-
kiego programu. Znacznie lepsza
jest tez jego efektywnos¢. Jako
przyklad moge podag¢, iz liczacy 23
KB kodowy plik programu BUL-
DER DASH IV zostal przez moj pro-
gram skompresowany do 15,5 KB,
t). 0 30 %.

Ponizej - wydruk programu,
otrzymanry za pomoca asemblera
GENS4 (lub GENS3), basicowy plik
instrukc)i DATA, zawierajacy kody
programu kompres;jii dekompresiji
(dla wprowadzenia programu bez
asemblera) oraz przyklad zastoso-
wania programu kompresji — pro-
gram w Basicu, przeznaczony do
sterowania programem kompres;ji
(listingi 1- 5).

Aby wykorzystac program w Ba-
sicu, nalezy przenies¢ kody z in-
strukcji DATA do linii komentarzy
(plerwszy wiersz programu) za po-
moca instrukcji READ 1 POKE
(wiersz ten znajduje sie w pamieci
komputera pod adresem 23760 — o
ile nie korzystamy z INTERFACE 1
i/Iub stacji dyskow).

Pierwszych 116 bajtow zajmuje
program kompresiji, 4 dalsze bajty
sa zarezerwowane, a kolejne 31
zajmuyje program dekompresiji.
Ten ostatni jest wywolywany stan-
dardowym poleceniem RANDO-
MIZE USR x. Prosze przy tym zwro-
ci¢ uwage, ze dwa plerwsze pole-
cenia programu dekompresji — to
okreslenie adresu skompresowa-
nego "pliku” w pamiect (HL) 1adre-
su, pod jakim zostanie umieszczo-
ny plik po dekompresji.

Program dekompresji wywoly-
wany jest poleceniem DEF FN i
funkcja FN. Do programu w Basicu
Zwracany jest adres ostatniego baj-
tu pamiecl, zajetego przez zdekom-
presowane dane.

Thum. Halina Madejczyk

Listing 2

: (C) BY BALIASOV V.A. 9 MAY

1990

: FILE DECOMPRESSION ROU-

TINE

- INPUT PARAMETERS:

: DE - "TO” POINTER;

; HL - "FROM” POINTER.

ORG 65300

LD DE,16384:"TO”

LD HL,40000;
”FROM”

LD B0

LD A,HL)

OR A

RET Z

LD CA

INC HL

LDIR

LD A,HL)

INC HL

AND A

JR Z REST

PUSH HL

DEC DE

LD HD

LD L,E

INC DE

LD CA

LDIR

POP

JR

REST

HL
REST

Listing 3

1000 DATA 221,42,11,92,11,8,0,
6,3,221

1001 DATA 110,4,221,102,5,229,
221,25,16,245

1002 DATA 225,221,225,209,25,
235,221,229,221,54

1003 DATA 0,0,221,35,14,0,126,
35,190,32

1004 DATA 23,35,190,32,18,43,43,
190,32,10

1005 DATA 35,167,231,82.25,12,
48,11,32,243

1006 DATA 55,24,6,43,161,231,82,
25,12,221

1007 DATA 119,0,8,221,221,221,
52,0,13,62

1008 DATA 255,221,190,0,221,
221,40,4,60,185

1009 DATA 40,19,221,35,221,113,
0,221,35,8

1010 DATA 193,56,179,221,54,0,
0,221,229,193

_ 1011 DATA 201,8,56,174,24,240

J

r

Listing 4

1000 DATA 11,TOL,TOH,33,
FROML,FROMH

1001 DATA 6,0,126,183,200
1002 DATA 19,35,231,176,126,
1003 DATA 35,167,40,244,229
1004 DATA 27,98,107,19,79
1005 DATA 237,176,225,24,233

)

Listing 5
1 REM ....cooeeccceenemcencnenrencensanens

10 CLEAR VAL ”25499”

12 DEF FN C(F,T,L)=USR E

15 DEF FN HI)=INT(I'VAL
”256”)

20 DEF FN L(I)=1-VAL 256"
«FN H(I)

30 LET E=PEEK VAL ”23625” +
VAL ”256”+-PEEK VAL 23636 +
VAL ”5”

50 PRINT "By Baliasov V.A.Mo-
scow 1989”

100 INPUT "Load file at ’;F

105 INPUT "Length of file ”;L:LET
X=L

110 INPUT ”Address of
compressed file ”;T

112 GOSUB VAL 850"

115 LOAD R$ CODE F

120 LET A=FN C(F,T,L)+SGN PI
140 CLS:LET L=A-T

150 GOSUB VAL 800"

160 INPUT "Include decompressor
(Y/N)";LINE R$

170 IF R$<>"Y” AND R$<>"y"
THEN GOTO 500

180 INPUT "Address of compres-
sed file ”;F

190 INPUT "Decompress to ”;T1
195 LET E=E+VAL ”120”

200 FORI=NOTPITO VAL ”30":
POKE A+LPEEK A+INEXTI

210 POKE A+VAL ”1”,FN L(T1):
POKE A+VAL ”2”,FN H(T1)

220 POKE A+ VAL "4”,FN L(F):
POKE A + VAL ”5”,FN H(F)

250 PRINT ”Address of decom-
pressor ;F + L

255 LET L=L+VAL"31”

260 GOSUB VAL "800”

500 INPUT Save compressed
file (Y/N)”;LINE R$

510 IF R$<>"Y” AND R§<>"y”
THEN STOP

520 GOSUB VAL 850"

530 SAVE R$ CODE T L,

800 PRINT "Memory used from
»T1;” TO T+ L-SGN PI

804 LET R$=STRINGS(VAL
¥100”+(SGN PI-L/X))

805 PRINT "Compress factor”;R$
(TO 4);%”:RETURN

850 INPUT “Enter file name”;
LINE R$:RETURN

9999 SAVE "COMPRESSOR”
LINE VAL ’10”

e '
Listing 1
; (C) BY BALIASOV V.A. 9 MAY
1990
: FILE COMPRESSOR ROUTINE
; DEF FN C(FROM,TO,LENGTH)
=USR 65000
; LET A=FN C(16384,40000,6912)
ORG 65000
MAIN LD IX,(23563)
LD DE,8
LD B,3
PARML LD L,(IX +4)
LD H,(IX+5)
PUSH HL
ADD IX,DE
DINZ PARML
POP HL
POP IX
POP DE
ADD HL,DE
EX DE HL
COMP PUSH IX
LD (IX+0),0
COMP1 INC IX
LD C,0
LD A,(HL)
INC HL
CP (HL)
JR NZ,GETCA
INC HL
Cp (HL)
JR NZ,GETCAI
DEC HL
DEC ' HL
GETCSM CP (HL)
JR NZ,GETCE
INC HL
AND A
SBC HL,DE
ADD HL,DE
INC C
JR NC,COMP2
JR NZ,GETCSM
GETCE SCF
JR COMP2
GETCALIl DEC HL
GETCA AND A
SBC HL.,DE
ADD HL,DE
INC C
COMP2 LD (IX+0),A
EX AY AF
EX (SP),IX
INC dAX+0)
DEC C
LD A,255
CP (IX+0)
EX (SP),IX
JR ZSKIPC
INC A
C C
JR ZNEXT
SKIPC INC IX
LD (IX+0),C
INC IX
EX AF.AF’
SKIPC1 POP BC
JR C,COMP
COMPT LD (IX+0),0
PUSH IX
POP BC
RET
NEXT EX AF ALY’
JR C,COMP1
JR SKIPC1
N\ _/

rys. P. Kakiet
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Rozkosze lamania palcow

O

Grzegorz Czapkiewicz

ATARI XE/XL

Krzysztof Oksiutycz z Rado-
mia znalazl kilka sposobow, by
ulatwic¢ sobie zabawe w nastepuja-
cych grach:

SUPER COBRA - aby nie me-
czyC Sie przy ponownym przecho-
dzeniu etapow, nalezy po stracie
wszystkich statkow nacisnac FIRE
w joysticku, co spowoduje dalsza
kontynuacje gry.

RAID OVER MOSCOW firmy
US. GOLD. Program jest dosc trud-
ny. Jezeli nie uda sie nam przejsc
jakiegos etapu, nie nalezy sie mar
twic. Jest na to prosty sposob: po
wczytaniu programu do komputera
naciskamy dowolny klawisz — uka-
zuje sie ekran z opcjami wyboru
stopnia trudnosci. Po chwili rozpo-
cznie sie program demonstracyj-
ny. Wystarczy w tym momencie
wlozy¢ joystick do portu 1 1zaczac
gre.
INTERNATIONAL KARATE
firmy B.M.S.S. Po nieudanym wczy-
taniu programu nalezy nacisngc
RESET w komputerze, a pojawi sig
plansza z karatekam (wada tego
sposobu jest brak tla w jednej z
plansz).

12-letni Adam Hellwig z Knuro-
wa przystal poprawki do gry NEP-
TUN'’S DAUGHTERS.

Nalezy wgra¢ program monito-
rujacy (np. z programu DISASSEM-
BLER),a nastepnie w adres ladowa-
nia 10000 (dec.) wpisac 22025,n
(gdzie n jest limitem bledow).
Zmiana ta, niestety, ma jeden efekt
uboczny. Zamiast aktualnej liczby
pomylek na ekranie zapisywane sg
znaki graficzne i litery.

Jan Anisimowicz z Leborka (lat
13) znalazi utatwienia w kilku grach
na swoim 130XE.

Poprawki nalezy wprowadzac
programem TURBO COPY R&R
SOFTWARE. haduje on programy
pod adres 700 hex (1792 dec). Po
uruchomieniu opcji W wprowadza-
my zmiany.

ROBIN HOOD

Wyszukujemy adres 342 (13357
dec) 1 wpisujemy AD hex na obec-
ne tam CE hex. Od tej chwili mozna
cieszy¢ sie "niesmiertelnoscig”.
BATTY BUILDERS

Zwickszymy limit bledow przez
wpisanie 63 hex do adresu 8AF
(2223 dec).
DONKEY KONG JUNOR

Wyszukujemy adres 74B (1867
dec) 1 wpisujemy B5 hex zamiast
zastanego D6 dec.

2£ <OonmrPUER

SPACE INVADERS

Zwiekszymy limit biedow przez
wpisanie 99 hex do adresu B8B
(2955 dec).

CRYSTAL CASTLES

Uzyskamy "niesmiertelnosc”
przez wpisanie BD hex do adresu
968 (2408 dec).

Miroslaw Wilczak i Krzysztof
Pienigzek z Sochaczewa przy
uzyciu DISASSEMBLERA (moze
by¢ rowniez inny program pozwa-
lajacy wybrac adres ladowania
410000 dec) poprawili nastepuja-

ce gry:

FLYING ACE

adres # 14868 LDA 44 zamienic
na LDA #255. (255 istnien).
URIDIUM

adres 313762 LDA #43 zamieniC
na LDA #255. (255 istnien).
SPACE INVARDERS

adres # 11162 LDA 35 zamieniC
na LDA #255. (255 istnien).
CHUCKIE EGG

adres #19370 LDA #5 zamienic
rna LDA #255. (255 istnien).
NIGHT RAIDERS

adres # 19465 LDA #4 zamieniC
na LDA #499. (99 istnien).
ARAX

adres 321888 SBC #5 zamienic
na SBC #0. (Da nam to "niesmierte-
Inosc”).

ZX Spectrum

Maciej Wichrowski, uczen IV
klasy LO w Pruszkowie, proponuje
zmiany w kilku grach.

SIR LANCELOT - poprawki na-
lezy wpisac do bloku bez nagtow-
ka o dtugosci 9344 bajtow, zaczyna-
jacego sie od 23424. Wgrywamy do
COPY-COPY (lub NEW FORMAT
COPY) ten blok od 33424 1 wtedy
mozemy wprowadzic takie oto
zmiany.

33590,x (x do 10)

33892,0:33893,0 — niesmiertelnosc

33697,0:33698,0 — ekstra niesmier-
telnosc, nie giniemy od po-
tworkow 1 od czasuy, ale gdy
sie pomylimy, zostaje tylko
wylaczenie komputera

33790,0:33791,0:33792,0 — umieramy
w ciszy 1 spokoju

33690,195 — mozemy szybko, nie
przemeczajac sie, obejrzec
wszystkie komnaty. Jesh
tempo ogladania bedzie za
duze, nalezy przytrzymac
ENTER.

FLYING SHARK

Wersja Macieja wgrywa sie w 6
cze$ciach o dlugosciach m.in
20000B i 20536B (bloki bez naglow-
kow). Wgrywamy je w tej kolejnos-
ci od adresu 25000, nastepnie po-
prawki:
43006,0:43007,0:43008,0 — niesmier-
telnosc
48980,0:48981,0:48982,0 — mozemy
rzucac bomby do woli
48630,0:48631,0:48632,0 — redukuje
liczbe potworkow
48605,0:48606,0:48607,0 lub 47035,0
_ zmniejszenie liczby przeciwni-
kow (ale chyba zbyt radykalne),
kto nie lubi przesady, moze zasta-
pic e 42464,x

Oba programy zmniejszaja licz-
be istnien przezindeksy, bez zasto-
sowania akumulatora lub tez rze-
czywistego adresu. Efekty mozna
uzyska¢ odnajdujac  wszystkie

DEC (HL) lub DEC (Hd). Po wpisa-
niu zer uruchamiamy program.
Ponizsze poprawki sg pomystem
Studia Komputerowego AMIGA
SOFT & HARD z Lodzi.
W kazdej grze trzeba w prograrmuie
ladujacym dopisac 20 linie.
RANARAMA
20 CLEAR 24999: POKE 23800,195:
RANDOMIZE USR 23760: POKE
57421,0:. POKE 57436,205. POKE
57572,201: POKE 59821,0. POKE
59836,0: RANDOMIZE USR 23803
ICE ATTACK
20 CLEAR 24999: POKE 23800,195:
RANDOMIZE USR 23760. POKE
53111,60: RANDOMIZE USR 23803
MAG MAX
20 CLEAR 24999: POKE 23800,195:
RANDOMIZE USR 23760: POKE
58472,0: RANDOMIZE USR 23803
SIGMA 7 (SIGMA SEVEN)
20 CLEAR 24999: POKE 23800,195:
RANDOMIZE USR 23760: POKE
34159,0: POKE 34164,0: POKE
60068,0: POKE 60073,0: POKE
60396,0;: POKE 60401,0: RANDOMI-
ZE USR 23803
KRAKOUT
20 CLEAR 24999: POKE 23800,195:
RANDOMIZE USR
XEVIOUS
20 CLEAR 2499: POKE 23800,195:
RANDOMIZE USR 23760: POKE
53592.255: RANDOMIZE USR 23803
DONKEY KONG
Poke 35370,0 — wprowadzamy
przez COPY-COPY
SABOTEUR 2 - wprowadzamy
przez COPY-COPY
Poke 37121,0
Poke 37122,0 — nieskonczony
czas
Poke 61338,182
Poke 61382,182 - nieskonczona
energila

kod misji

RIM

JONIM

KIME
KUJIKIRI
SAIMENJITSU
DIM MAK
MILUKATA
GENIN
SATORI

Amstrad CPC 6128

Janusz Szymanski z Warszawy
podzielit sie swoimi odkryciami w
dos¢ trudne) grze ARKANOID.
Poprawki dotycza tej wersji, ktora
skiada sie z trzech czesct: progra-
miku ladujacego o nazwie ARKA-
NOID.BAS, obrazka — ARKANO-
ID.NO1 oraz programu zasadnicze-
go o dlugosci 30144 bajtow (75C0) i
adresie ladowamnia 64 (0040). Aby
uzyska¢ niesmiertelnosc, nalezy
wpisaCc do pamieci ponzszy pro-
gramik oraz uruchomic go. Zaladu-
je on do pamieci glowny blok pro-
gramu, dokona odpowiednich po-
prawek 1 zapisze nowa wersje na
dyskietce.

10 MEMORY 8255

20 LOAD "ARKANOID.NO2",8256
30 POKE 8947,0:REM niesmiertel-
nosc dla pierwszego gracza

40 POKE 9076,0:REM niesmiertel-
nosc dla drugiego gracza

50 SAVE "ARKANOID.NOZ2",
B,8256,30144

Nastepne poprawki dotycza gry
WRIGGLER. Gra bylaby calkiem

nr misji

OWOOIDUI A WD —

prosta, gdyby nie zzerajace nasza
energie mrowki, pajaki i inne nie-
przyjemne stworzenia. Poprawiac
bedziemy blok o nazwie WRIG-
GLER.BIN, adresie ladowania
49152 (szesn. C000) 1 dlugosci
16200 (3F48) wpisujac nastepujacy
programik:
10 MODE 1
20 LOAD "WRIGGLER.BIN”,49152
30 POKE 49397,0
40 POKE 54876,0
50 SAVE "WRIGGLER.BIN",B,
49152,16200

Poke z linii 30 sprawl, 1z przy ze-
tknieciu z potworami bedziemy
traci¢ energie, jednak przy jej
spadku do zera nie bedziemy tra-
cic¢ istnien. Obydwa Poke't spowo-
duja, 1z przez przeszkadzajgce nam
stwory bedziemy przechodzic jak
przez powietrze, a jedynym efek-
tem zetkniecia sie z potworkiem
bedzie dzwiek z glosnika.

Commodore 64

Wojciech Kaminski z Sopotu
przyslat liste poprawionych gier na
komputer C 64. Poke nalezy wpro-
wadzi¢ w trybie bezposrednim po
zaladowaniu programu, a nastep-
nie uruchomic gre zleceniem RUN.
Dotyczy to gier nagranych w syste-
mie turbo.

Najpierw ulubiona “niesmiertel-
nosc™
PROTECTOR 2 - Poke 19049,165
COSMIC TUNNELS Poke
19058,165
BLUE MOON - Poke 12836,165
PAKACUDA - Poke 7014,165
FIRE ANT - Poke 16696,173
GALAXSION 64 — Poke 7063,165:
Poke 7065,165
KLINGONEN - Poke 23083,173
ROCKET ROGER - Poke
18193,173
SUPER ZAXXON - Poke 38168,165
HARD HAT MACK - Poke
16877,173
SPY’S DEMISE - Poke 7485,165
HIGHNOON - Poke 12940,173
BATTLE TROUGH TIME - Poke
19656,173: Poke 19713,173
SCUBA DIVE - Poke 3584,173
DINO EGGS - Poke 6261,165
SABRE WOLF - Poke 28835,173
HUNGRY HORACE - Poke
5856,165
JUNGLE HUNT - Poke 2242,165
STAR TROOPER - Poke 15269,173
WHO DARES WINS 1 - Poke
15269,173

Ponadto inne efekty zmian w
grach
KLINGONEN

Poke 23057,x — ustalenie liczby
statkow
JUNGLE HUNT

Poke 1414470 — przyspieszenie
ary
NAUTILIUS

Poke 21758,173 — nieskonczona
liczba harpunow, ktora mozna re-
gulowac za pomoca Poke 21401 x.
Poprawka ma pewne dzialania
uboczne polegajace na "zaburze-
niach” wyswietlania w czesci infor-
macyjnej gry. Moze sie takze zda-
rzyC, ze zamiast harpunow dosta-
niemy do dyspozycj “stoneczka”,
"weze”, "kwadraty”, "ryby”’ albo
wszystko na raz — co wyglada dosc
niesamowicie.

. i
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PETLICZEK - bo petla jest podstawa programowania. Tu znaj-
dziesz kolejna porcje zadan naszego Klubu Mistrzé6w Kompute-

xa.

METLICZEK - bo znajdziesz tu x6zne r6znosci, zwiazane z mi-
nikomputerem tak cienka nitka, Zze Redakcja juz nie bierze za

nia odpowiedzialnosci.

Redakcja strony klubowej: Marcin Jedrzejewski, Leszek Ru-

dak.

ZADANIA
KLUBOWE

4/90. Trzeba opracowac har-
monogram pracy grupy wiezniow
w kamieniolomach. Jest ich 22 1
maja pracowac przez 11 dni. Co-
dzilennie ma pracowacC Sszesciu.
Kazdy musi przepracowac tyle
samo dni. W celu zapobiegniecia
grupowym uclteczkom trzeba utru-
dnic wiezniom porozumiewanie sie
1dlatego w grupach wysylanych do
pracy nie moze powtorzyc sie zad-
na trojka wiezniow. Prosze napisac
program ukiadajacy przykladowy
harmonogram prac.
(zadanie nadeslal Andrzej Pasze-
win z Warszawy)

5/90. Podczas Zmagan z nauka-
mi scislymi czesto zachodzi konie-
cznosc znalezienia macierzy od-
wrotnej do danej, czyli spelniajace;)
rownanie macierzowe :

A+~X=E
gdzie A jest dang macierzg, E —jed-
nostkowa (tj. tylko z jedynkami na
przekatnej), zas X to wlasnie szuka-

na macierz odwrotna do A.
IVL.].

6/90. Proponuje napisaC pro-
gram “filtr”, dokonujacy konwers;i
kodéw polskich znakow diakryty-
cznych z jednego standardu na
inny.

Przykladowo:

— kody "DHN” --> kody "Mazovii”
— kody "Mazowvii” --> kody IBM PC

Latin 2
—~ kody "Mazovil” --> kody uzywa-

ne w drukarce D180 KSRE itd.

I[los¢ przewidzianych wariantow
zwiekszy uniwersalnosc¢ takiego
programu, ktory powinien ponadto
umozliwiac, dla kazdego przewi-
dzianego warlantu, zamiane ko-
dow polskich liter na kody ASCII,
na przyklad : ,

"a" -->"a", "2 -->"7","N” -->
"N”, ... itd.

Wywolanie programu wyobra-
zam sobie mniej wiecej tak (w sy-
stemie VIS DOS) :

PROGCGRAM/wariant
cilowy plik_wyjsciowy
(zadanie nadestatl Jerzy Labocha

ze Szczecina)

plik_wejs-

Autor zadania zwraca uwage na
uzytecznosc takiego programu w
naszych warunkach - mamy do
czynienia z wieloma konwencjami
przyporzadkowania kodow na-
szym znakom narodowym. Niejed-
nokrotnie, ze wzgledu na zainstalo-
wany standard, nie jest mozliwe
wykorzystanie odmiennie zapisa-
nych plikéw. Zaproponowany pro-
gram pozwoli omingc ograniczenie
sprzetowe.

JESZCZE.
PARE SEOW
O ANIMAC]I

W poprzednim odcinku KMK
Czytelnicy mieli okazje przesle-
dziC, na prostym przykladzie, pro-
ces animacj ruchu punktu wzdiuz
lini prostych. Teraz proponuje
kontynuowac¢ zabawe i ponownie
"ozywiC” ekran naszege kompute-
ra.

Stosunkowo prosto jest wprawic
w ruch obiekty ztozone z okregow,
jezeli nie zalezy nam na pokazaniu
innych zjawisk zwiazanych z opisy-
wanym ruchem - wystarczy wyz-
naczyc potozenie srodkow i1 w pro-
sty sposob wykreslic te okregqi. La-
two jest symulowac przemieszcza-
nie sie okregu w przestrzeni przez
zmiane dlugosci jego srednicy. Je-
zeli chcemy, zeby nasz okrag wy-
konywal jednoczesnie obroty wo-
kot srodka, mozna np. dorysowac
szprychy 1 wprawic je w ruch wiro-
wy. Skorzystamy przy tym ze
wspolrzednych biegunowych i za-
leznosct miedzy nimi a wspohrzed-
nymi kartezjanskimi:

y = 1 * sin(@)

X = r » cos(6)

gdzie (%, y) to, oczywiscie, polo-
zenle punktu w prostokatnym ukla-
dzie wspolrzednych, a (r,8) w bie-
gunowym.

Teraz wystarczy okreslic pocza-
tkowa pozycje koncow szprych na
okregu, przy czym wystarczy tutyl-
ko jedna zmienna typu real — np.
teta. Konce czterech szprych row-
nomiernie rozmieszczonych beda
lezaly w punktach o wspoétrzed-
nych;

(1, teta),(r, teta + PI/2),

(r, teta + PI),(r, teta + 3+PI/2)

Oczywiscie, zmienna r okresla
promien okregu, zas stala PI ma
przypisang wartosc przyblizona li-
czby 7. Jezeli teraz bedziemy
zwiekszall wartos¢c zmiennej teta,
to w kolejnych krokach otrzymamy
nowe wspolrzedne biegunowe
koncow szprych. Wystarczy tylko
usunac stare odcinki, symbolizuja-
ce szprychy 1 wykresli¢c nowe. W
tym celu z podanej powyzej zalez-
nosci wyznaczymy wspolrzedne
kartezjanskie 1 po uwzglednieniu
polozenia srodka odcinka kresli-
my stosowne odcinki. Wspolrzed-
ne biegunowe 1 wyznaczone na ich
podstawie prostokatne przyjmuja
srodek okregu za poczatek ukladu
1 stad koniecznos¢ dokonania ko-
rekty. Zauwazmy, ze nie musimy
troszczyc sie o to, by zmienna teta
nalezala do przedziahi (0, 2 » 7) —
funkcje sinus i cosinus sa ckreso-
we 1 dlugosc tego okresu wynosi
2. Proponuje, aby Czytelnicy na-
pisall program symulujacy na ekra-
nie toczenie sie kola rowerowego
po plaskim podiozu.

Ruch punktow Ilub okregow
wzdhuz linii krzywych na plaszczyz-
nie opisujemy na podstawie row-
nan tych linii sprowadzonych do

postaci:
y = (%) _ _
Wyznaczamy interesujacy nas
fragment krzywe) 1 okreslamy

przedzial zmiennej x. Nastepnie
wyznaczamy elementarny przyrost
,dx dzielac ten przedzial przez licz-
be krokow, w ktorych wyswietlimy
nasze ‘zjawisko”. Nastepnie be-

dziemy zwiekszac poczatkowa
wspolrzedna pozioma o dx 1 okre-
slac aktualne potozenie punktu lub
srodka okregu w pionie. Moze
za]SC  potrzeba przemnozenia
wspolrzednych poziomych lub pio-
nowych przez pewne stale, aby do-
stosowac je do rozdzielczosci na-
szego ekranu. Czesto w wyniku
operacji matematycznych mozemy
otrzymac liczby typu real, a para-
metry procedur graficznych za-
ZWycCza) sa typu integer. Skorzysta-
my wowczas ze standardowych
funkc)i round (zaokraglenie) lub
trunc (odrzucenie czesci ulamko-
wej), ktorych wynik jest juz typu in-
teger.

Przykladem ruchu obiektu
wzdhiz krzywe)] bedzie odbijanie
sie od podloza spadajacej pitki
(pomyst z ksiazki D. Hearn 1 M.P.
Baker "Grafika mikrokomputero-
wa’”, WNT 1988). Pilka w polozeniu
poczatkowym znajduje sie na mak-
symalne; wysokosci 1 nastepnie
bedzie wykonywac cykliczne od-
bicia - uzyjemy do opisu funkcji co-
sius. Stopniowy zanik odbic¢ uzys-
kamy przez przemnozenie cosinu-
sa przez funkcje wykladniczo ma-
lejaca. Ponizszy program jest napi-
sany w Turbo Pascalu 5.0 1 obshigu-
je ekran graficzny o wspolrzed-
nych gornego lewego rogu (0, 0)
zas prawego dolnego (719, 347).
Adaptujac program do wlasnego
srodowiska, nalezy zwrocic uwage
na konfiguracje ekranu graficzne-
go 1 ewentualnie zmieni¢ sposob
wyznaczania wspolrzednych.

-
program pilka;

uses
crt, graph;
const
MAXX = 719;
MAXY = 347;
W = 3.14159/80;
K = 0.01;
var
h:integer;
yn, xn: integer;
1:integer;
procedure inicjuj;
{ inicjacja trybu graficznego }
var
driver, mode : integer;
begin
driver : - detect;
initgraph( driver, mode, ’c:’);
end;
procedure zakoncz;

begin
closegraph
end;

begin
line(x1,yl,x2,v2)
end;

begin
circle(x, vy, r)
end;

begin
setcolox( 0 );
circle( x, y, r );
setcolorx( 1 );

end;

begin
inicjuj;
{ rysowanie podloza }

{ skonczenie pracy w trybie graficznym }

procedure rysujlinie( x1,y1,x2,y2 : integer );
{ rysowanie linii migdzy punktem (x1,yl) a (x2,y2)}

procedure rysujokrag( x, vy, r : integer );
{ rysowanie okregu o srodku ( x, y ) i promieniu r }

_ procedure usunokrag( x, y, r : integer );
{ usuwanie okregu o Srodku ( x, y ) i promieniu r )

\

{ moduty Turbo Pascala }

{ rozmiary ekranu }

{ odl. od pkt. odbicia }
{ thumienie }

{ wysokosé poczatkowa |
{ polozenie srodka }

{ parametr petli }

> 26
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360 DATA 128,0,0,9,32,9,62,0,9,0,32,9,96,9,32,9,32,9,9,30,0,0,
£,0.0,0,0,2,8,62,9,34,0,8,0,9,128,0,9,0,2,32,39,8,2,9,8

J18 DATA 128,9,0,24,36,0,0,66,0,8,9,64,0,128,9,8,9,66,8,0, 36, 2

4,9,0,9,8,16,40,68,0,90,0,130,0,130,0,130,0,139,9,0,9, 68,40, 16,

0.0

328 DATA 128,0,0,0,12,16,0,2,9,32,9,32,64,32,9,32,8,2,9,16,12,
9,0,8,0,8,0,24,4,8,32,0,2,0,2,0,130,0,2,0,32,0,4,24,9,8,0

336 DATA 126,0,8,34,64,2,16,0,16,8,16,0,80,128,16,8,16,9,89, 2,

64,12,9,9,0,8,78,32,0,128,2,128,2,128,2,128,2,128,2,128,2,8,9,

212,8,0.8

J4e DATA 120,0,9,16.0,10,32,6.32,8,32,8,96,8,32,8.32.8,0.2
9.0,9.9,0,22,32,9.0,2,9.2.9,2,8.130,8,2.8,2.22,8,76.8,8.¢

350 DATA 126,0,0,0,194,0,122,8.144.6,144,0,144, 0,144 8,176 9.}
92,0,138,0,0,0,0,0,8,1308,4,2,0,10.9,2,16,2.8,34,8,2,64,2,2 124
9.8, 9

360 DATA 12€,0,2,0,48,90,34,9,32,0,36,8.96,0,49.0,352, 8,48, 9,34
9,9,0,0,8,0,34,0,2,0,6,8,2,0,10,128,2,0,16,98,2,32,6,8.9. ¢

570 DATA 128.9.0,0,43,08,34,0,22,90,36.98,96,8,40,8,32,9,46, 9. 34
9.0,0,6,8,0,34,8.2.0,6,8,2,128,10,128,2,9,18.6,2,22. 6,0 2. ¢
J6e DATA 126,0,0,0,66,0,4,9,0,8,0,0.60,126,0,8,32,0 0,64 2 9 ¢
,0.0,0,0,194,4,130.0,136,0,138,16,130,8,162 8,130,064 12¢ ¢ 124

,0.8,0

398 DATA 139,38,32,72.128.8.139 73,32.38,9.0
408 DATA 139.4.10,32,10,32.18,22.29 2,¢.¢
418 DATA 139,60,66,8,66,32,194, 0 66,356,009
429 DATA 139,26,34,9,34,64,162.2.24,8,8. ¢
438 DATA 139,254,8,146,8,146,0,146,1,130,8.9

449 DATA 139,28,2,49,2,49,2,41,2,24,0. ¢

450 DATA 139,254,0,18,32,66,0,2,0,2.8,9

45¢ DATA 139,0,136,0,254,8,24,0.0,¢,2.¢

479 DATA 139,126.8,32,16,64,136,4,0,126. 0,89
460 DATA 139,62,0,32,9,96,126,32,3¢,0. 2.0
499 DATA 139,68,66,0.66,32,194,8,66,60.8,8
008 DATA 139,28,34,0,34,54,162,8,24,26 2, ¢
518 DATA 139,36,2,80,2,80,130,80,2,76.8,0
520 DATA 139,16,42,8,42,64,179,8,42,4. @ ¢
330 DATA 139,9,130,20,138,16,162,60,130,9,8,90
549 DATX 129,34,4,34,136,34,16,34,2,0,0,¢

200 DATA 139,34,4,34,8,98,144,34,9,0,0,0

068 DATA 139,9,66,4,66,48,194,16,99.0,8,0
578 DATA &D5,&C5,6F5,&16, 601,507,630, 628,816,602, &3E,£1B,&19,§
25,616,803, 83 825,816, 81D, 616, 604, 83E,&31, 818,617,816 &85, 61E
012,516,606, 63E, 818, 518, 80D, &16, &07,63E, 825,616,807, 816, 681, &
JE 638,616,601, &F1,&01,&32, &80 &CD, &2E, &BD,&30,608, 518 &F9, 500
628

580 DATA &F6,6&B7, 818, &2A, &86,&EF, KEG, &7F &ED,&79,&F6, £88, &F2 . &
ED,&79,&E6,&7F &FB, &ED, &79,&7A &FE,&02,628,&B€ &FE, &03, 828 LE2
,&FE, 684,828, &BC, &FE, &85, 628, &BC, &FE, £96, 629, &BE, &FE, 887,528, &
\EB,&37,&C1 &D1, &CY

18 ‘wydruk 2

28 FOR 1=1 TO 18.READ adr:FOR =0 TO 7:READ bat
:POKE adrt), bit:NEXT ).2

38 FOR 1=189 TO 286:READ adr:POKE adr, 1:NEXT
40 DATA &3IEB®,&F0, 568,670,660, &E2, 866, &FE, 680
08 DATA &3IEBG, £18,46C6, KE6, &F6, &DE, &CE, £C6, 5,080
68 DATA &3EC, 516,600, 83C,660,83C, £06,&7C, 689
78 DATA K3ED®, 616,508, &7E, 64C, 618,838, 57E, 580
88 DATA &3IEDS,&0C,518,87E,84C, £18, 4630, 87E, 580

S

28 OmMPUCER

/

99 DATA £4230,6368,618,&1C, 618,436,818, 83C, 500
108 DATA 6£4238,518,600,6DC, &66, &66, 666,666,589
119 DATA &4248,618,83C, £60,£3C, £86,&66,63C, £.00
120 DATA §4259,&FE,8C6,48C, &7, 630, 666, &FE, £08
138 DATA &4258,430,&FE, 8AC, &18, 6832, 566, 4FE, 608
146 DATA £4268, 518,508, 83C, 866,568, 666,83C, 660
158 DATA §4338,508, 508, 83C, 866, K7E, &60, £3C, &86
168 DATA £4340,818,63C,&66,866,&7E, 866,866,503
178 DATA £4348,418,680,63C, 666,866, 866, &3C, 600
188 DATA &4350,808, 600,478, 88C,&7C, &CC,&76, 683
198 DATA &45D8,&FE, 862,568, £78,468, &62, &FE, 503
288 DATA &45E@, E18,63C,666,58C0,&CH,&66,63C, 500
218 DATA &45E8,80C, £38,&6C, KC6, &CO, &6C, 838, 509
228 DATA &47D4, &47DA, 54938, 64780,64935,847D1, &4
01E, &476E, 64621, 64771, 84938, §47D7, £4774,84624, &
477X, 64621, &462D, 8477D,

Stoper (Commodore 64)

Szanowna Redakcjo!

Przesylam napisany przeze mnie
program na Commodore 64 — "Sto-
per”. Po jego uruchomieniu, w pra-
wym gornym rogu ekranu, ukaza
sie znaki 00:00:00. Nacisniecie kla-
wisza Fl uruchamia stoper. Cyfry
oznaczaja kolejno minuty, sekundy
1 setne czescl sekundy. Aby zatrzy-
mac stoper, wystarczy nacisnac
klawisz F3. Jezeli chcemy, aby czas
na stoperze po zatrzymaniu biegi
ponownie, znow naciskamy kla-
wisz F1. W ten sposob mozna w ra-
zle potrzeby uruchamiac 1 zatrzy-
mywacC stoper. Nacisniecie klawi-
sza F5 spowoduje zmiane cyfr sto-
pera na zera. Jest to mozliwe zaro-
wno, gdy czas ha stoperze biegnie,
jak 1 gdy jest zatrzymany.

Program zmienia czestotliwosc
przerwan zegarowych z 60 razy na
sekunde do 100 razy. Powoduje to
zwiekszenie szybkoscl przesuwa-
nia kursora 1 jego szybsze migota-
nie. Operacje ladowania 1 zapisy-
warnia programow sa wykonywane
normalnie. Program wykorzystuje
przerwania IRQ, wiec w czasie la-
dowania stoper zatrzymuje sie. Do
wlasnych celow program wyko-
rzystuje komorke 2 na stronie zero-
wej 1 komorki 49664-49669 ($C200-
-$C205). Komorke 2 mozna bardzo
latwo zmienic na inng, jak rowniez
komorki 49664-49669, jezeli ich za-
jecie nie bedzie komus odpowia-
dalo. Program zmienia wektor
przerwan IRQ (788/789) do wlas-
nych celow. Procedura wykonuje
sie 100 razy na sekunde, wiec sto-
per nie znika podczas listowania
programu lub szybkiego wypro-
wadzania znakow na ekran.

Program nie jest relokowalny 1
zajmuje obszar pamiect 49152-
49404 ($C000-FCOFC). Stoper moze
shuzyc do pomiaru czasu wykony-
wania czynnoscl przez komputer,
np. aby sprawdzic czas wykonania
petli:

I10FORT=1TO 100:A=A+T:
NEXT T,

dopisuyjemy linie:

5 POKE 2,0:POKE 2,1
15 POKE 2,2

Wprowadzenie do komorki 2
wartosci (0 jest rownowazne z naci-
snieciem klawisza F5, wpisanie
wartosci | zadziala tak samo jak
wcisniecie klawisza F1, a wpisanie
2, Jak wcisniecie klawisza F3. Nale-
zy jednak pamietac, ze programy
sa wykonywane minimalnie wol-
niej, co spowodowarne jest wieksza
czestotliwoscla przerwan.

Po wyzerowaniu komputera
kombinacja klawiszy STOP i RE-
STORE mozna na powrot wznowic
dzialanie programu piszac SYS
49152.

Lech Mazur
Nowy Targ

(5 AD-49152:FORT-0TO 20:READX$:SK-0 )
10 FOR U- 1 TO 24 STEP 2:D$ - MID$(XS.U.2)
15 D-0:FOR J- 1 TO 2:M$- MIDS(DS ], 1)

20 D-D.16 + ASC(MS)-48 - (MS— >"R")«
T:NEXT

25 SK-SK + D:POKE & * (U-1¥2 + T+12,D:NEXT

30 READ CK-IF CK - SK THEN 40

35 PRINT "BLAD W LINI":100 + T~ 10:END
40 NEXT-LS-CHRS(17)
45 PRINT CHRS(147)CHRS(144):POKE 53281.15
50 POKE 53280,6:PRINT "F1-START STOPE-
RA”

55 PRINT LS "F3-ZATRZYMANIE”

60 PRINT LS "F5-KASOWANIE”

65 PRINT LSLSLS "(C) 1989 NOWY TARG’

70 PRINT L§ ” LECH MAZUR”

75 SYS AD:NEW

100 DATA"A9268D0SDCA9ITC8DO4DCAI00",
1400

110 DATA”850278A91B8D1403A9C08D15" 1138

120 DATA”035860A5CBC904D004A90185” 1275

130 DATA"02A5CBCI05D004A9028502R5" 1259

140 DATR"CBC906D004A9008502A502D0",1301
150 DATA"08AR206CAR9D00C2DOFAAS02CY",
160 ll)Fg'?‘A“OlDDSAEEOSCZADOSCZCSOADO”
170 ;)SAZ%A”SOAQODBDOSCZEEO4C2AD04CZ“
180 ll)slsi)"li‘ﬂ“CSOADM159008D04C2EE03C2'

190 ll)ﬁ'}‘ﬂ"ADOSCZCQORD032A9008D03C2"
200 ll):gg‘ﬂ”EEOZCZADOZCZC906D0235900 S
210 #Ii’%ﬂ’%DUZCZEEOlCZADOICZCSURDO '
220 ll)sg'i‘ﬂ "14A5008D01C2EE00C2AD00C2"

230 i)ZAZ‘;I:‘A”CQOGDOUSASDOBDOOCZFLDOSCZ’

240 DATA”1869308D2704AD04C2186930",
0909
250 DATA"8D2604AD03C21869308D2404",0911
260 DATAR”AD02C21869308D2304AD01C2’
1054
210 DATA”1869308D2104AD00C2186930",0899
280 DATA"8D2004R93A8D25048D2204A9",0934
290 DATA"R08DIF04A2099D4604CADOFA’
1398
300 DATA"4C31EA000000000000000000",0359







Systemy operacyjne

ku IBM PC/AT na tej wlasnie dyskietce powinien znalezé takze sie
program konfigurujacy system (SETUP). Dla utatwienia celowe jest
umieszczenie na kazdej dyskietce ze skopiowanymi programami
systemu operacyjnego pliku COMMAND.COM.

Po skopiowaniu dyskietki zabezpieczamy ja przed zapisem (za-
klejamy) i odkladamy do archiwum. Oby sie nam pozniej nie przy-
daly.

Podzial twardego dysku

Po skopiowaniu plikow DOS na dyskietki mozemy przystapi¢ do
dzielenia twardego dysku na partycje - logiczne czesci. Partycje te
moga by¢ widziane przez DOS jako dyski logiczne.

Do podziatu dysku i zmiany aktywnej partycji potrzebny nam be-
dzie np. DOS-owy program FDISK lub rozpowszechniony w Polsce
DISC MANAGER. Ten ostatni nie tylko dzieli dysk na partycje, lecz
rowniez instaluje na nim specjalny program, umozliwiajacy DOS-
-owl dostep do pozostalych partycii jako do oddzielnych dyskow
logicznych. Program ten nazywa sie HARDRIVE.SYS, a jego WYWO-
lanie jest automatycznie dopisywane do pliku konfigurujacego sy-
stem operacyjny (CONFIG.SYS — o nim za chwile).

Podziat dysku na partycje zwigzany jest z jego sformatowaniem.
Jesli wigc czujemy, ze nie damy rady wykonac tej operacji samo-
dzielnie, musimy sprecyzowac¢ wczesniej (w zamoéwieniu), na jakie
partycje (ile czesci i jakiej wielkosci) powinien by¢ podzielony
twardy dysk.

Po co dzieli¢ twardy dysk? Powodéw jest wiele:

1. Po podzieleniu twardego dysku na partycje mozna kazda z
nich (poza tg, z ktérej ladowany jest system operacyjny) zabezpie-
czyc¢ przed zapisem. Na zabezpieczonym dysku logicznym mozna
umiescic te programy lub dane, ktére nie beda modyfikowane.
Stwarzamy w ten sposéb dodatkowa przeszkode dla wirusow. Za-
bezpieczenie dysku logicznego mozna oczywiscie w kazdej chwili
zlikwidowadé.

2. W réznych partycjach twardego dysku mozna umieszczaé ré-
zne systemy operacyjne (np. DOS i UNIX czy XENIX).

3. Podzial twardego dysku jest ze wszech miar celowy w przy-
padku korzystania z jednego komputera przez wielu uzytkowni-
kow. Unikamy w ten sposob potencjalnych konfliktow zwiazanych
np. ze skasowaniem potrzebnego pliku.

4. Jesli w komputerze zamontowany jest twardy dysk o pojem-
nosci wigkszej niz 32 Kb lub niestandardowy twardy dysk (tzn. taki,
ktérego obshugi nie przewiduje system operacyjny), zalozenie réz-
nych dyskow logicznych umozliwi wykorzystanie jego pelnej obje-
toscl.

Jesli mamy do czynienia z twardym dyskiem podzielonym na
czgscl, to na jednej z nich powinien znajdowac sie system opera-
cyny. Z tej wlasnie partyciji jest on ladowany do pamieci kompute-
ra. Dysk ten zawsze powienien by¢ "odbezpieczony”, tzn. umiesz-
czone na nim plikl powinnisSmy moc przeczytac i zapisac. Pozostale
partycje moga byc zabezpieczone przed zapisem.

Rozmieszczamy pliki

Popdczas kopiowania plikow na twardy dysk (lub jego logiczne
czescl) warto pamietac o tym, ze:
— wszystkie pliki danego pakietu (programu) powinny znajdowac
sie w jednym katalogu lub jego podkatalogach,
— nie nalezy mieszac¢ w jednym katalogu plikéw z roznych pakietow,
— nie powinno si¢ umieszczac w jednym i tym samym katalogu pli-
kow, ktore ulegajg modyfikacji (dane) i plikow, ktére tylko czyta-
my (te ostatnie mozna zabezpieczy¢ przed zapisem, zmieniajac ich
status na read only, cho¢ moze to — rzetelnie uprzedzam — zaklocic
prace niektorych programow),
— celowe jest umieszczanie wszystkich plikow z rozszerzeniem po-
winien byc¢ wskazany w pliku AUTOEXEC.BAT, znajdujgcym sie w
glownym katalogu. Czynimy to poleceniem PATH. Tak wiec, jesli
umiescilismy pliki .BAT w katalogu BATCHE na dysku C:, to w AU-
TOEXEC.BAT powinna sie znalez¢ nastepujaca linia:
PATH C:\ BATCH;

Oczywiscie, w ten sam sposob w jednej linii mozemy opisac do-
step do roznych katalogow, np:
PATH C: \ ;C:\ DOS;C: \ NORTON;C: \ PROGRAMY; itd.

Piszemy CONFIG.SYS

Plik o te] wlasnie nazwie moze znajdowac sie w gléwnym katalo-
gudysku, z ktorego ladowany jest DOS. Zawiera on parametry kon-
figuracji systemu operacyjnego oraz wskazuje, z jakich progra-
mow (tzw. driver'ow), rozszerzajacych mozliwosci systemu, be-
dziemy korzystac. Programy te fadowane beda do pamieci opera-
cyjnej komputera wraz z DOS-em.

CONFIG.SYS jest zwyklym plikiem tekstowym (modyfikowalnym).
Kazdy jego wiersz ma nastepujaca postac: polecenie = wartos¢
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Polecenia najczesciej spotykane w plikach CONFIG.SYS to:
Break=on - wlaczenie kontroli klawisza "Ctrl-Break” podczas do-
wolnej operacji wejscia/wyjscia. Umozliwia to, w razie koniecznos-
cl, szybsze przerwanie wykonywania programu. Jesli Break = off
(Jest to wartos¢ domyslna) — to program zostanie przerwany dopie-
ro podczas zapisu na ekran lub czytania klawiatury.
Buffers=liczba-buforow - okreslenie liczby buforéow dla dysko-
wych operacji odczytu i zapisu. W przypadku IBM PC bez twarde-
go dysku zalecane jest stosowanie 4-5 buforéw, dla IBM PC/XT z
twardym dyskiem 10-20 Mb. Ich liczba moze wzrosna¢ do 15-20, a
w CONFIG.SYS IBM PC/AT z dyskiem 20-40 Mb mozemy liczbe bu-
forow okresli¢c na 30-40.

Country=049 (dla MS-DOS w wersjach do 3.2) lub Country
=049,437,pena-nazwa-pliku-COUNTRY.SYS (dla MS-DOS ver. po-
wyze] 3.2) — okreslenie, jaki ksztalt mie¢ bedzie informacja o dacie
1 czasle (np. dd-mm-yy lub mm-dd-yyyy itp.).

Files=20 - okreslenie maksymalnej liczby rownoczesnie otwar-
tych plikow. Praca z niektérymi programami (np. Ventura) wyma-
ga, by rownoczesnie mozna bylo sie odwolywa¢ do minimum 20
plikow.

Shell=COMMAND.COM /E:liczba-bajtéw /P — polecenie uzywa-
ne zreguly do zwigkszenia objetosci pamieci operacyjnej, w ktérej
przechowywane sg dane o zmiennych konfiguracji systemu. Liczba
bajtow okresla wielkos¢ tego obszaru pamieci. W przypadku, gdy
wielkosc ta jest niewystarczajaca, MS-DOS poinformuje nas, iz Out
of environment space. Polecenie to stosowane jest réwniez wtedy,
gdy "schowamy” najbardziej narazony na zarazenie COM-
MAND.COM w ktéryms z katalogow (patrz ”10 przykazan antywi-
rusowych” w "Komputerze” 4/90). W tym przypadku, dla przypom-
nienia, plik AUTOEXEC.BAT musi zawiera¢ polecenie:

SET COMSPEC=C: \ nazwa-katalogu\ COMMAND.COM,

a stosowna linia CONFIG.SYS powinna mie¢ postaé:

Shell=C:\ nazwa-katalogu\ COMMAND.COM itd.

Device =nazwa-pliku-sterujacego (drivera) — zaladowanie wraz z
systemem operacyjnym pliku sterujacego praca klawiatury, moni-
tora, dyskow lub np. myszy. Tak wiec, device=C:\ DOS\ MOU-
SE.SYS uruchomi driver, jesli np. driver myszy o nazwie MOU-
SE.SYS, znajduje sie w katalogu C:\DOS. device=C:\DOS\
VDISK.SYS wielkos¢ RAM-dysku [/E] - zainstalowanie pamieci
RAM-dysku. Jego wielkosc okreslana jest w kilobajtach. Parametr
\ E wskazuje, iz RAM-dysk powinien znajdowac sie w rozszerzeniu
pamiecl mikroprocesora Intel 80286 i 80386.

Przykladowy plik CONFIG.SYS komputera PC/XT z twardym dy-

skiem 20 Mb:
Break=on
Files=20
Buffers=30
Device=C:\ DOS\ MOUSE.SYS
Device=C:\ DOS\ HARDRIVE.SYS
Device=C:\ DOS\ VDISK.SYS 384
Shell=C:\ DOS\ COMMAND.COM /E:1024 /P
W nastepnym numerze "Komputera” o tym, jak napisa¢ plik AU-

TOEXEC BAT. |
Thumaczenie Halina Madejczyk

rys. P. Kakiet
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Ventura Publisher to pakiet programowy przeznaczony do
skladu tekstow na komputerach klasy IBM PC. Umozliwia on skiad
wielostronicowych, ilustrowanych publikacyi, ktérych elementy
tworzone sa automatycznie (paginacja, odnosniki, spis tresci, in-
deksy, zywa pagina). Formatowana publikacja pokazywana jest na
monitorze w formie, w jakiej zostanie wydrukowana (WYSIWYG —
what-you-see-is-what-you-get). Operator ustala reguly skladu
(tzw. styl) — format, marginesy, ilosc szpalt, rodzaj czcionki, wiel-
kosc¢ interlinii itp. Ventura, wykorzystujac te dane, automatycznie
formatuje tekst.

Zbior opisujacy dokument nie zawiera sam w sobie tekstow ani
rysunkow — zawiera ich nazwy i informacje o pozycji w dokumen-

cie. Co za tym idzie, teksty i ilustracje wykorzystywane juz w doku- '

mencie mozna poddawac edycji w zewnetrznych edytorach. Do-
kument moze byc kompletnie przeformatowany przez wczytanie
innego stylu.

Osoba formatujaca w zasadzie nie musi znac szczegolowych re-
gul skladu tekstu — z pakietem dostarczana jest bowiem szeroka
gama gotowych do wczytania styll opracowanych przez zawodo-

wych grafikow.
~ Zlozony dokument moze byc¢ wydrukowany na drukarce mozai-
kowej, laserowej lub fotonaswietlarce.

Instalacja

Pudetko z pakietem Ventura Publisher zawiera 15 dyskietek.
Dwie pierwsze to aplikacja w systemie GEM. Dyskietka trzecia za-
wiera zbiory systemowe — filtry, umozliwiajace wczytanie tekstow
i grafiki roznych formatow, algorytmy przenoszenia wyrazow itp.
Czwarta, to przyklady dokumentow 1 cenny dla poczatkujacych
zbior stylow dla roznych publikacji, opracowany przez zawodo-
wych typografow. Piata dyskietka zawiera zestaw pomocnych w
pracy narzedzi — instalujacych nowe kroje pisma, przeksztalcaja-
cych juz istniejace itp. Pozostale dyskietki (6-15) zawieraja podpro-
gramy obslugi roznych kart graficznych, urzadzen drukujacych 1
naswietlajacych oraz odpowiednie kroje pisma (inne dla drukarek,
inne dla kart graficznych).

Rozszerzenie Ventury — Professional Extension, to dalsze piec
dyskietek. Dwie pierwsze zawieraja aplikacje, trzecia — rozszerzo-
ny zestaw krojow pisma, na pozostalych (4-6) angielski stownik
przenoszenia wyrazow. W celu zainstalowania pakietu nalezy uru-
chomic¢ program instalacyjny VPPREP, znajdujacy si€ na pierwszej
dyskietce (VP lub VP Professional Extension). Instalacja rozszerze-
nia (VP Professional Extension) nie wymaga wczesniejszego zain-
stalowania ,,zwyczajne]’ Ventury.

W czasie instalacji nalezy odpowiedzie¢ na pytania dotyczace
konfiguracji uzywanego sprzetu. Jednorazowo zainstalowac mozna
do pieciu drukarek. W zaleznosci od wybranej konfiguracji (liczby
obshugiwanych drukarek) i szybkosci komputera instalacja trwa
od 10 do 60 minut. Po zainstalowaniu, na glownym katalogu dysku
wybranego podczas instalacji pojawi sie plik wsadowy VP.BAT
uruchamiajacy pakiet Ventura Publisher (lub VP Professional Ex-
tension).

Formatowanie dokumentu

Podczas pracy z Ventura wieksza czesc ekranu zajmuje formato-
wany dokument. W gornej czesci — zawsze dostepne menuy, na dole
i z prawej strony — pola przesuwu poziomego i pionowedgo — umozli-
wiajace ogladanie wybranych partii tekstu. Lewa czesc ekranu
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przeznaczona jest na przybornik z ikonami trybu pracy i podstawo-
wymi narzedziami graficznymi. Ponizej lista, ktorej zawartosc zale-
zy od trybu pracy. Moga wiec to byc zbiory wykorzystywane w do-
kumencie, lista etykiet akapitow lub atrybuty tekstu.

Dokument mozna ogladac w trzech skalach: 1:1 (naturalnej wiel-
kosci), 2:1 (powiekszony) oraz pomniejszony obraz calej strony.
Formatowanie odbywa sie w czterech trybach pracy programu:
formatowania ramek, akapitow, edycji tekstu, tworzenia prostych
elementow graficznych. VP Professional Extension oferuje dodat-
kowo tryb formatowania tabel 1 edytor wzorow matematycznych.
Przejscie z jednego trybu do drugiego odbywa sie przez wybranie
wlasciwe] opcjl z menu lub wskazanie jednej z ikon obrazujacych
wspomniane tryby, umieszczonych w przyborniku. Wszystkie
funkcje oferowane przez Venture mozna wybrac z menu.

Formatowanie rozpoczyna sie od opisania wymiarow kolumny
przeznaczonej na tekst (kolumna podstawowa) oraz okreslenia for-
matu papieru, na ktorym bedzie wydruk. Mozna go wybrac wsrod
oferowanych przez program: A4, B5 lub zdefiniowac¢ samodzielnie.
Jezeli w dokumencie maja byc¢ rozroznione parametry kolumn “le-
wych” 1 "prawych” (np. marginesy) nalezy okreslic, ktora z nich ma
by¢ kolumna pierwsza. Po zdefiniowaniu formatu mozna przejsc do
definicji podstawowych parametrow kolumny podstawowe] — mar-
ginesow, ilosci szpalt, odstepu miedzy nimi.
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Niektore dokumenty wymagaja prowadzenia skomplikowanego
systemu paginacji. VP zaspokaja potrzeby najbardziej wybred-
nych redaktorow — umozliwia oznaczanie stron liczbami rzymski-
mi, arabskimi, literami matymi, duzymi 1 ewentualne laczenie tych
systemow.

Tworzenie i formatowanie ramek

Bardzo czesto, np. przy formatowaniu biuletynéw czy ulotek, za-
chodzi potrzeba umieszczenia czesci tekstu lub ilustracji inaczej niz
przewiduje to uklad kolumny podstawowej. Na szczescie Ventura
daje mozliwos¢ tworzenia ramek, w ktore mozna wczytac teksty
lub grafike. Ramki moga by¢ umieszczane w dowolnym miejscu na
stronie oraz generowane automatycznie.

Kazda ramka ma marginesy (gorny, dolny, lewy 1 prawy), zdefi-
niowana ilosc¢ szpalt, odstepy miedzy nimi.

Na zyczenie miedzy szpaltami moga byc stworzone pionowe li-
nie zadanej grubosci. Istnieje mozliwosc tworzenia linii 1 umiesz-
czenia ich nad, pod lub dookola ramki. Moga byc one dowolnej
grubosci, przerywane lub rysowane rastrem. Rastrem moze byc
wypelnione rowniez wnetrze ramki. Montaz tekstu lub grafiki od-
bywa sie przez wczytanie ich do ramek. Z ramka moze byc¢ zwigza-
ny tylko jeden zbior. Tekst mozna wczytac do wyselekcjonowanej
ramki, w miejsce, gdzie stoi kursor lub do clipboard-u. Grafike mo-
zna poddac skalowaniu (nawet jesli jest w formacie bitowym), tak
aby zajela okreslona powierzchnie.

Kazda "recznie” stworzona ramka moze miec atrybut powtarzal-
nosci. Oznacza to, ze teksty lub grafika zwigzane z nia beda powta-
rzane na stronach lewych, prawych lub na kazdej ze stron. W razie
potrzeby na pojedynczych stronach ramka taka moze byc usunieta.

Tekst znajdujacy sie na kolumnie podstawowej "opiywa” nowo
stworzong ramke, na zyczenie naklada sie na nia.
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programy
- monitory

YWirus pod kazdym 16zkiem” - to tytul jednego z arty-
kulow w PC-Magazine, poswieconego wirusom kompu-
terowym. Z jednej strony odzwierciedla on nadmierne
obawy czesci uzytkownikéw komputerow, a z drugiej
bardzo lekkie traktowanie problemu przez inna ich
czesc. Do ktorej grupy przylaczyc¢ sie? Mysle, ze racji
nie maja ani jedni, ani drudzy. Niewatpliwie przesad-
nym zachowaniem jest formatowanie twardego dysku
wraz z zawartoscia na widok krazacej po ekranie pile-
czKki lub biegajacego innego “robala”. Podobnie ignoro-
wanie problemu jest duza nieroztropnoscia, tym bar-
dziej, ze spoSrod ponad 60 znanych aktualnie w swiecie
wirusow, jedna piata napisana zostala przez programi-
stow o duszy terrorysty, stad ich wplyw na zbiory moze
niewiele rozni¢ sie¢ od wplywu podlozonej w poblizu
komputera bomby.

Co6z mozna zrobi¢ w takiej sytuacil, jak sie zabezpieczy¢? Aby
uwolnic¢ sie od perspektywy stwierdzenia "Po pierwsze nie mamy
armat” — zaczac trzeba od nabycia tychze armat. Z cala pewnoscia
wiele da sie tez oslagnac za pomoca pewnych dziatan organizacyj-
nych, powszechnie znanych 1 opisywanych juz w "Komputerze”, ale
moze dla porzadku najwazniejsze z nich tu przytocze:

— jezell masz dysk twardy, nigdy nie laduyj systemu operacyjne-
go z dyskietkl; jezell nie masz go, laduj system zawsze z te] same}
dyskietkl, koniecznie z zaklejonym otworem zezwolenia na zapis,

— nigdy nie pozycza] oryginalow dyskietek, pozycz kopie, ktora
po zwrocie sformatuj na nowo,

— do programow pochodzacych z nieznanych zrodel podchodz
z duza ostroznoscia,

— jezeli uzyczasz komus swojego komputera, udostepnij go wraz
ze wszystkimi potrzebnymi mu programami, tak aby jedynie zbiory
z danymi pochodzily z jego dyskietek.

Jesli profilaktyka nie ustrzegla Cie przed zaraza (rownie trudno
ustrzec sie kataru) — bedziesz zmuszony skorzystac z jednego lub
kilku programow antywirusowych.

Podstawowym obiektem ataku wirusow sa dyski komputera.
Aby ten atak zablokowac, nalezy kontrolowac przez caly czas dzia-
lania komputera dostep do dyskow 1 filtrowac te przypadki, ktore
wygladaja podejrzanie. To wlasnie stalo sie podstawa dzialania
monitorujacych programow antywirusowych.

Zastanowmy sie¢ teraz, co powinien potrafic taki program?

Aby uniemozliwiC dolgczenie do systemu operacy]nego kodu
wirusa, winien informowac o probach uczymema rezydu]acym nie-
znanego programu. Dla uniemozliwienia mnozenia sie wirusow za-
razaj Jacych programy monitor powinien przeciwdzialac¢ aktualizac-
j1 zbiorow wykonywalnych, niezwyklej dla normalne] pracy syste-
mu, a koniecznej dla zainfekowania programu wirusem.

Bezposredme (omijajace system zbiorow DOS-u) dostepy do dy-
skow z programu uzytkowego, szczegolnie dotyczace obszarow
systemowych, takich jak bootsektor, tablica partycji, katalogi czy
tablice FAT, moga by¢ wynikiem mnozenia sie¢ wirusa zarazajace-
go bootsektor, lub elementem fazy destrukcji i powinny byc¢ zglo-
szone operatorowl komputera przed ich wykonaniem.

Prowadzenie ksiazki modyfikacji dysku. Umozliwi to w przypad-
ku uszkodzenia zbiorow znalezienie winowajcy.

Sprawdzanie co pewien czas zawartosci pamieclt CMOS, zawie-
rajacej opis konfiguracji komputera PC/AT, zapoblegnie klopotom
z rozpoznaniem dysku po przetadowaniu systemu operacyjnego.
Niezbedna jest rowniez, w przypadku stwierdzenia niedopuszczal-
nych zmian, mozliwos¢ odtworzenia poprzednich wartosci.
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Porownanie sumy kontrolnej uruchamianego programu z warto-
scla obliczong wczesniej 1 zapisang w specjalnym zbiorze, co umo-
zliwl wyKkrycie zmian w programie przed jego wykonaniem.

Z przytoczonych powyzej cech wynikaja podstawowe zalety mo-
nitorujgcych programow antywirusowych. Probuja one przeciw-
dzialac szkodliwej dzialalnosci wirusow przed jej wykonaniem
(Inne programy ograniczaja sie jedynie do wykrywania tego, co sie
juz stalo 1 co, z wyjatkiem usuwalnego zawirusowania programow,
moze byc¢ juz nieodwracalne).

Pozostaje jeszcze odpowiedzie¢ na pytanie, na ile skuteczne sa
programy-monitory przeciwwirusowe?

Odpowiedz bylaby prosta, gdyby zalozy¢, ze wirusy sa tzw. do-
brze napisanymi programami — to znaczy takimi, ktore wszelkie
dzialania prowadza za pomoca funkcji DOS-u, lub w ostatecznosci
BIOS-u, oraz, ze uruchamiamy program przeciwwirusowy na kom-
puterze, ktorego pamiec jest wolna od wirusow (to znaczy do syste-
mu operacyjnego nie zostaly dolaczone przez wirusa dodatkowe
procedury w formie rezydujacego programu).

Niestety, nie sposob przyjac¢ zadnego z powyzszych zalozen z kil-
ku powodow.

1. Bardzo liczna grupa wirusow, to wirusy bootsektora i tablicy
partycji dysku twardego, aktywujace sie 1 instalujace w pamieci
komputera przed zaladowaniem systemu operacyjnego, a co za
tym 1dzie 1 programu antywirusowego. Dzialanie takich progra-
mow odbywac sie moze catkowicie poza kontrola monitorujacych
programow przeciwwirusowych. Rowniez proba odczytania za-
wartoscl sektora zawierajacego wirusa moze byc (1 jest w kilku
przypadkach ) zakonczona dostarczeniem przez niego zawartosci
tego sektora przed zainfekowaniem.

2. Istnieje mozliwos¢, przez manipulowanie wartosciami w naglo-
wkach blokéw pamieci, dolaczenia do systemu fragmentu kodu
bez pomocy odwolania sie do funkcji DOS-u. Mozna to wykryc,
sprawdzajac co pewien czas zawartosc tych naglowkow, ale jak
dotad zaden ze znanych mi programow (zarowno komercyjnych
jak 1 ogdélnodostepnych) tego nie robi.

3. Zaczynaja pojawlac sie wirusy, potrafiagce odszuka¢ w pamieci
stale] poczatki procedur obshigi dyskow i wykonujace operacje
przez bezposrednie skoki pod znaleziony adres, czego nie sposob
wykryC metodami programowymi. Jak dotad, wszystkie wirusy
tego typuy, ktore znam, wykonuja jedna ze swoich operacji w spo-
sob klasyczny, poprzez DOS, co dekonspiruje j je przed monitorami
programowyrru Tym niemnie] mozliwe jest napisanie wirusa, ktory
wszystkie swoje funkcje zrealizuje za pomoca opisanych powyze)
bezposrednich, niewykrywalnych programowo skokow.

Czy zatem wobec powyzszych apokaliptycznych stwierdzen nie
nalezaloby w ogole zrezygnowac z uzycia programow- monitorow?
Z cala pewnoscia nie, 1 to rowniez z kilku powodow:

grupa wirusow zarazajacych programy jest liczniejsza od tych,
ktore zarazaja bootsektor,

— przed wirusami bootsektora latwiej sie ustrzec metodami or-
ganizacyjnymi,

nie wszystkie wirusy mialy bardzo zdolnych autorow, stad
zdecydowana ich wiekszosc jest wykrywana przez programy- mo-
nitory,

— metoda zabezpileczenia, polegajaca na sprawdzaniu sumy
kontrolnej programu przed jego uruchomieniem, jest bardzo sku-
teczna w odniesieniu do wirusow zarazajacych programy.

Wobec wymienionych argumentow, zarowno za jak 1 przeciw,
mozna poleciC uzywanie programow-monitorow jako zabezpie-
czenia przed wirusami, pamietajac wszakze, ze nie wykluczaja one
Infekcji w 100 % .

W sytuacji szczegolnie narazonych komputerow, na przyklad
wzywanych przez wielu uzytkownikow, wskazane byloby wsparcie
wspomnianych wczesniej metod uruchamianiem w wiekszych od-
stepach czasu drugiego programu przeciwwirusowego, bazujace-
go na metodzie sum kontrolnych, poszukiwaniu bajtow charaktery-
stycznych lub rozpoznajacego mozliwie duza liczbe wirusow inny-
mi metodami (najlepiej po zaladowaniu systemu ze specjalnie do
tego celu przygotowanej dyskietki z zaklejonym wycieciem zez-
wolenia na zapis).

Zobaczmy teraz, jak przystaja do idealnego obrazu programu-
-monitora przeciwwirusowego rzeczywiste, dostepne dla nas pro-
gramy. W przegladzie uwzglednilem jedynie produkty Public Do-
main i Shareware, gdyz nie przypuszczam, by ktorys z Czytelnikow
byt sklonny wydac kwote powyzej 100 dolarow na komercyjny
program tego typu.

DPROTECT.COM wersja: 1.01, autor: Gee M. Wong

Bardzo prymitywny program, pochodzacy z okresu, gdy podsta-
wowym zagrozeniem byly "konie trojanskie”. Umozliwia zabloko-
wanie wszelkich destrukcyjnych operacji (zapis, formatowanie) na
wybranych dyskach, dokonywanych za posrednictwem dyskowe-
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zFIDO

Problematyka profilaktyki antywirusowej jest u nas
malo doceniana, mimo iz komputerami postluguja sie lu-
dzie o ponadprzecietnym (w stosunku do ogélu spole-
czenstvsa) wyksztalceniu. Jak widaé, kwestia szeroko
pojetej higieny zdobywa sobie u nas uznanie z wielkim
trudem - czego zreszta doswiadczyl juz kilkadziesiat
lat temu, znany skadinad, general Stawoj-Skladkowski.
Jezeli jednak juz przytrafilo sie to nieszczescie i “zlapa-
lisSmy” wirusa, to trzeba wiedzieé, jak z nim walczyé. A
sposoby walki sa rézne - tak jak rézne sa wirusy.

Przedstawiamy nowe, badz nie opisywane na naszych
lamach programy antywirusowe, dostepne w redakcyj-
nym wezle FIDO. Pewien podzbidr tych podprogramoéow,
mieszczacy sie na dyskietce 360 KB, dostepny jest réwniez
bezplatnie w redakcji "Komputera”. Programy opisane zo-
stang w kolejnosci alfabetycznej. Wszystkie zostaly przete-
stowane w redakcji, a w zestawieniu podano ponadto war-
tosci kontrolne wyswietlane przez program VALIDA-
TE.COM - umozliwia to sprawdzenie 'legalnosci’ progra-
mu.

1. CHK4BOMB - program Andy Hopkinsa (FidoNet
1:107/50). Shuzy w zasadzie do wykrywania "bomb” w pro-
gramach. Probuje wykryc w pliku .COM lub .EXE potenc-
jalnie niebezpieczne wywolania BIOS-u. Wyswietla tez zna-
lezione w programie ciagi znakéw ASCII, umozliwiajac
wzytkownikowi wykrycie komunikatow, ktorych w progra-
mie by¢ nie powinno. CHK4BOMB raczej rzadko przyczy-
nia si¢ do wykrycia wirusa, niemniej moze oddac¢ spore
ustugl przy wykrywaniu tzw. koni trojanskich — programoéw
pozornie uzytecznych, ale naprawde powodujacych usz-
kodzenia w systemie. CHK4BOMB jest jednak zupelnie
bezbronny wobec archiwow samorozpakowujacych, czy
programow rozpowszechnianych w postaci pliku .EXE de-
kompresujacego sie do pamieci. Jest to do$¢ oczywiste - to,
co CHK4BOMB poczytuje za kod programu, w istocie jest
zblorem danych koniecznych do odtworzenia wlasciwego
kodu.

File Name: chk4bomb.exe
Size: 12,032

Date: 12-6-1985

File Authentication:

Check Method 1 - F6D2
Check Method 2 — 1F16

2. CLEANP62 - McAfee Associates zna 83 wirusy (oraz
wiele ich modyfikacji i mutantow) i jest w stanie wiekszosé
z nich zniszczy¢. Program ten rozpoznaje skroty nazw po-
dawanych przez program VIRSCAN (SCAN.EXE) i uzywa
ich do wybrania wlasciwego algorytmu usuwania wirusa.
Razem z programem rozprowadzany jest skréocony opis
wszystkich wirusow 1 program VALIDATE.COM umozli-
wiajacy sprawdzenie, czy ktos sie do programu “nie do-
bral”.
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File Name: clean.exe
Size: 54,959
Date: 4-24-1990
File Authentication:
Check Method 1 - 79CC
Check Method 2 - 1CFC

3. FSHIELD62 to program McAfee Associates, bedacy
speinieniem idealnej zasady "programie, lecz sie sam”. In-
staluje on w programach uzytkownika kawalek kodu, spra-
wdzajgcy przy kazdym uruchomieniu programu, czy cos
si¢ do niego nie przykleilo. W przypadku wykrycia intruza
program umozliwia uzytkownikowi zresetowanie kompu-
tera, oczyszczenie programu i uruchomienie go lub oczysz-
czenie 1 powrot do DOS. Wedhug informacji autorskich pro-
gram jest przeznaczony raczej dla producentow oprogra-
mowania, poniewaz zabezpiecza programy a hie komputer

wobec wirusow atakujacych bootsektor jest bezradny.
File Name: fshield.exe
Size: 58,864
Date: 4-30-1990
File Authentication:
Check Method 1 - 345D
Check Method 2 — 0942

4. MKS_VIR, to uniwersalny program Marka Sella roz-
powszechniany w dwu wersjach — demonstracyjnej i reje-
strowane] (o tej ostatniej piszemy oddzielnie). Wersja de-
monstracyjna pracuje tylko przez dwa tygodnie. Wykrywa
60 wirusow (by¢ moze jest juz wersja nowsza, bardziej roz-
budowana), usuwajac jedynie niektore z nich, w wiekszos-
c1 starszego typu. MKS_VIR przeglada pamie¢ w poszuki-
waniu wirusow rezydentnych, bootsektor i wykonywalne
pliki na wybranym przez uzytkownika dysku. Program ma
bardzo rozbudowana opcje demo, przewidujaca réwniez
pokaz objawow dzialania niektorych wykrywanych wiru-
SOW.
File Name: mks_demo.com
Size: 35,172
Date: 05-11-1990
File Authentication:
Check Method 1 - 0000
Check Method 2 — 0953

5. NETSCNG62 - to wersja VIRSCAN-a (McAfee Associa-
tes) dostosowana do pracy w warunkach sieci lokalnej, z
mozliwoscia pracy na dyskach wirtualnych. NETSCN wy-
krywa 86 wirusow oraz ich liczne odmiany i mutacje. Ra-
zem z programem jest rozprowadzana réwniez biezaca
wersja programu VALIDATE.COM i lista wykrywanych
wirusow wraz z ich krotkim omoéwieniem. NETSCN ma ré-
wniez mozllwosc niszczenia wirusow zarazajacych progra-
my. Robi to jednak metoda brutalng — przez zamazanie pli-
ku.
File Name: netscan.exe
Size: 43,277
Date: 4-24-1990
File Authentication:
Check Method 1 - F2B7Y
Check Method 2 - 0904

6. PROGNOSE D.Haacke’a jest programem usitujacym
przewidziec, na podstawie kodu programu, jego zachowa-
nie. Wykrywa odwolania do BIOS i DOS, opatrujac je stoso-
wnym wyjasnieniem 1 probuje oceniC stopien zagrozenia,
wynikajacy z uruchomienia badanego programu. Pod tym
wzgledem jest wiec podobny do wspomnianego juz
CHK4BOMB, a wiec bardziej nadaje sie do wykrywania
koni trojanskich niz wirusow. Podobnie jak CHK4BOMB
"glupieje” totalnie przy badaniu plikow skompresowanych
— samorozpakowujacych archiwow, tworzonych przez po-
pularne archiwizery, czy programow kompresowanych
EXEPACK czy LZEXE (programy kompresujace kod pro-
gramu bez zmiany jego funkcji i sposobu uruchomienia).
File Name: prognose.com






Dobre rady

Twarde dyski (HD) sa dla wiekszos$ci uzytkownikow
bardzo potrzebnym usprawnieniem mikrokomputera.
Zakup dysku wymaga jednak rozwazenia wszystkich
zalet 1 wad takiego nabytku. Aby poméc Czytelnikom w
wyborze odpowiedniego sprzetu, wyjasniam podstawy
dzialania HD i przedstawiam terminologie, z ktéra na-
bywca zetknie sie przy wyborze.

Co to jest HD?

HD to pamiec¢ zewnetrzna komputera przeznaczona do przecho-
wywania wszelkiego rodzaju danych i programéw. Sredniej wiel-
kosci HD (40 MB) jest w stanie "zapamietac” zawartos¢ okoto 120
dyskietek (360 KB) oraz odczyta¢ dane znacznie szybciej niz stacja
dyskietek, co pozwala na usprawnienie pracy.

Jak dziala HD?

Aby ulatwic wyjasnienie, uzyje analogii do dobrze znanego sy-
stemu stereofonicznego. HD wraz z kontrolerem dziala podobnie
jak domowy zestaw stereo. Kontroler HD pei role wzmacniacza,
zas HD gramofonu. HD "nagrywa” cyfrowy zapis reprezentujacy
cyfry, stowa, dzwieki lub obrazy. Najprostszym dyskiem twardym
jest plyta pokryta cieniutka warstwa tlenku zelaza. W poréwnaniu
z "talerzem” gramofonu obracajacym sie z predkoscia 331 1/3 obro-
tow na minute dysk wiruje ponad sto razy szybciej, z predkoscia
ok. 3600 obr/min.

Podobnie jak gramofon, twardy dysk wyposazony jest w rucho-
me ramig poruszajace si¢ tuz nad powierzchnia dysku, shuzace do
zapisu 1odczytu iInformacji. Na koncu ramienia (zamiast igly gramo-
fonowej) znajduje sie miniaturowa wersja glowicy magnetofono-
wej.

Dyski1 dziela dane na sektory, z ktorych kazdy zawiera 512 baj-
tow. Informacja zapisana przez jedna glowice na jednym z dyskow,
podczas jednego obrotu umieszczana jest na sciezce (track).

Glowica przesuwa sie do dowolnej sciezki na dysku, a nastepnie
czeka, aby zadana czesc dysku (sciezki) znalazia sie pod nia.

Kontroler to karta zawierajaca wiekszosc¢ "elektroniki” potrzeb-
nej do dzialania HD. Karta ta, z "wydrukowanymi” na niej polacze-
niami elektrycznymi 1 elementami elektronicznymi jest wsunieta w
zlacze plyty glowne] komputera. Wysylajac impulsy elektryczne
do glowicy, kontroler jest w stanie umiescic na dysku magnetyczny
zapis mformacjl. Odbierajac slabe prady indukowane w glowicy
podczas wirowania dysku, kontroler jest w stanie odtworzyc¢ dane
zaplsane na nim.

W praktyce jest to bardziej skomplikowane. Wiekszosc HD ma
kilka dyskow z wieloma glowicami, jedna nad gorma, druga nad
dolna powierzchnia kazdego z nich. Wszystkie glowice poruszaja
sie zgodnle nad wiruyjaca powilerzchnia dysku.
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Czas dostepu,
opoznienie 1 szybkos¢ transmisji

Dysk wraz z kontrolerem charakteryzuja trzy niezalezne para-
metry jakosci. Czas dostepu (access time) wskazuje sredni czas
potrzebny glowicy na przesunigcie sie do wymaganej sciezki (dla
wiekszosci dyskow jest to czas 10 do 90 ms). Wskaznik opoznienia
(latency) jest czasem wymaganym, aby zagdana informacja znalazta
si¢ pod glowica, w wiekszosci przypadkow jest to 8,3 ms. Wskaz-
nik predkosci przekazu (transfer rate) informuje o predkosci prze-
kazywania danych, gdy glowica juz je odnalazla. Wskaznik ten wy-
nosi zazwyczaj 174000 do 525000 bitow/s.

Kupno "szybkiego” dysku oznacza szybszy czas dostepu i jest to
glowny czynnik decydujgcy o cenie. Niemalze wszystkie dyski, od
najtanszych do najdrozszych, wiruja z predkoscia 3600 obr/min, co
oznacza, ze opoznienie jest jednakowe. Warto jednak zwrocic
uwage na to, ze kontroler przyczynia sie do zwiekszenia szybkosci
odczytu danych. Dobre kontrolery sa w stanie, z tego samego dys-
ku, odczytac informacje do szesciu razy szybciej niz inne, zwykle
niewiele tansze.

Naped dyskowy

Dwa podstawowe wskazniki okreslajace dysk twardy to ilos¢
mozliwe] do zgromadzenia informacji, mierzonej w megabajtach
oraz czas dostepu mierzony w milisekundach. Solidni sprzedawcy
HD zawsze podaja uzyteczna pojemnosc¢ "sformatowanego” dysku,
inni wiekszgy, odpowiadajaca dyskowi nie sformatowanemu.

Dyski mozna, w przyblizeniu, podzieli¢ na trzy kategorie pojem-
nosci: male — 20 MB, srednie — 40 MB i duze 72 MB i wiecej. Sa takze
wigksze dyski do 1000 i wiecej MB, ale s3 one bardzo drogie i cze-
sto mniej uzyteczne niz dwa mmejsze. W praktyce, powodem dla
ktorego dwa mniejsze dyski moga okazac sie szybsze, jest ruch
glowic zwiazany z odczytem/zapisem informacji. Gdy zbior jest ko-
piowany z jednej czesci duzego dysku na druga, ramie glowicy
zmienia pozycje miedzy dwoma czesto odleglymi obszarami. Nato-
miast gdy kopiowanie odbywa sie miedzy dwoma dyskami, ruch
glowic jest minimalny, jako ze kazda z nich jest juz umieszczona
nad odpowiednim miejscem na dysku.

Czas dostepu oznacza przecietny czas, w jakim ramie z glowica
znajdzie si¢ nad zadanym miejscem. Im mniejsza wartosc, tym le-
piej. "Slimaczy” HD to 90 ms, wolny — 60 ms, niezly — 40 ms, szybki
- 28 ms, znakomity — 20 ms i ...niebywale drogi — 10 ms.

Kontroler

Kontroler odpowiada za szybkosc odczytu, gdy glowica znajduje
Sl€ Juz w wymaganym miejscu.

Kontroler typu 1:1 jest najszybszy, typu 2:1 pracuje wyraznie wo-
Iniej. Jakiekolwiek inne sg juz zbyt powolne.

Dobry kontroler jest najtanszym produktem poprawiajacym
szybkosc twardego dysku! Tanie kontrolery nie sa w stanie jedno-
czesnle odczytywac 1 przekazywac informacji. Odczytuja one je-
den sektor 1 opuszczaja nastepny, aby w miedzyczasie przekazac
odczytana informacje. Przy czytaniu co drugi sektor wymagane sa
dwa obroty dysku do odczytania jednej sciezki. Totez aby odczytac
dane w prawidlowym porzadku, zamiast w kolejnosci, kontroler
zapisuje sektory w przerywany, przemienny sposob. W zargonie
jest to nazywane 2:1 — przeplotem (interleave).

Najstarsze 1 najwolniejsze kontrolery sa w stanie odczytac¢ co
szosty sektor 1 w zwiazku z tym sa oznaczane 6:1. Najnowsze, jedno-
czesnle odczytujace i przekazujace nadchodzace informacje s3 oz-
naczane l:1. Wielu uzytkownikow nierozsadnie kupuje powolne
kontrolery 2:1, redukujac parametry tak drogiego sprzety, jakim
jest HD. Cena nie moze byc¢ wytlumaczeniem takiego kroku, jako
ze najdrozszy kontroler 1:1 kosztuje ok. 130$ a najtanszy 2:1 — 1003.
Kontroler 1:1 jest wiec najtanszym sposobem na przyspieszenie HD
1 nalezy uparcie zadac takiego podczas zakupu.
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Prosze¢ pamigtac, ze majac nawet odpowiedni kontroler, nalezy
wybrac optymalna wartos¢ przeplotu podczas formatowania nis-
kopoziomowego (preformatowania). Po wybraniu nieprawidlowe;j
wartoscl przeplatanki pienigdze wydane na sprzet dobrej jakosci
nie przyniosa spodziewanych efektow.

Jakkolwiek kontrolery 1:1 sa normalnym wyposazeniem maszyn
klasy AT (80286), znalezienie kontrolera 1:1 dla XT jest klopotliwe.
Jednak zamontowane w starszych XT (4,77 MHz) kontrolery 1:1 nie
sa w stanie w pelni rozwinac¢ swych mozliwosci.

Istnieja dwa rodzaje kontroleréw — przelaczane recznie (fixed) i
konfigurowane programowo (autoconfigure). W typach przelacza-
nych recznie nalezy odpowiednio zewrze¢ zwory (jumpers), usta-
wic przelaczniki typu DIP (dip switches) lub umies$ci¢ odpowiedni
uklad EPROM, aby przystosowac kontroler do pracy z odpowied-
nim dyskiem. Kontrolery konfigurowane programowo sprzedawa-
ne s3 ze specjalnym programem, ktory umozliwia uwzglednienie
specyfiki danego dysku. Nalezy odmawiac¢ zakupu kontrolera
przelgczanego recznie i wybierac kontroler o zmiennej konfigura-
cji. Przy stosowaniu kontrolera o zmiennej konfiguracji wymiana
dysku na wiekszy, wymiana w przypadku defektu lub dokupienia
drugiego, bedzie daleko latwiejsza. W przypadku kontrolera prze-
laczanego recznie konieczny bylby zakup nowego.

Przesuw glowicy

W dyskach twardych najczesciej stosowane sa trzy rodzaje prze-
suwu glowicy: spirala krokowa (sb), przekladnia zebata (rp) i swo-
bodna cewka (vc) nazywana takze Whitney. Spirale krokowe sa
najtansze, a swobodne cewki najdrozsze. W parze z cena ida efek-
ty — dyskl majace swobodne cewki sa najszybsze i najtrwalsze.

Spirala krokowa — sb (Stepper Band)

Najpopularniejszym dyskiem sb jest Seagate ST255 o pojemnos-
c1 20 MB, szybkosci 65 ms i koszcie ok. 270$. Wiekszos¢ dyskow sb
ma czas dostepu powyze] 40 ms. Dyski te maja silnik krokowy
(stepper motor) z zapadkami ustalajacymi. Obrotowy ruch zwija i
rozwija spirale, ktora przesuwa glowice. Przy przesuwaniu ramie-
nia dysk wydaje charakterystyczny dzwiek. Przy okazji warto sie
temu przystuchac, aby sprzedawca nie usilowal sprzeda¢ dysku
jako innego. Dysk sb ma bardzo powazna wade — jest "Slepy” i
przesuwa glowice tam, gdzie sciezka powinna byc¢ na dyskuy, a nie
tam gdzie w rzeczywistosci jest ona zapisana. Z powodu rozszerza-
Inosci termiczne] minimalne zmiany wymiaru dysku przesuwaja
rzeczywista lokacje sciezki. W konsekwencji glowice "szukaja” in-
formac) w zlym miejscu robiac bledy odczyty, lub co gorsza, zapi-
suja informacje nie na srodku sciezki, lecz lekko przesuwaja od
srodka, gdzie informacja powinna byc zapisana.

Dodatkowo mechanizm przesuwu glowic zuzywa i rozregqulowy-
wuje sie z bieglem czasu. Skutki tego objawiaja sie brakiem komu-
nikacji z dyskiem. Problemem jest rowniez silnik krokowy, ktory
przy intensywnym uzytkowaniu wytrzymuje tylko rok lub dwa. HD
tego rodzaju nie powinien byc¢ intensywnie uzywany. Wymaga tez
niezmiennych warunkow otoczenia. Aby zapobiec wystapieniu
opisanych problemow, nalezy wykonywac formatowanie niskopo-
zlomowe co ok. 6 miesiecy. Istnieja programy jak np. Spin Rite, kto-
re sa w stanie przeprowadzi¢ formatowanie bez zniszczenia da-
nych. Powtorne formatowanie ustala polozenie informacji w miejs-
cu gdzie glowica szuka ich najczesciej. Przy formatowaniu nisko-
poziomowym trzeba umiescic komputer w pozycji, w jakiej bedzie
pracowac - sita grawitacji ma tez wplyw na umieszczenie glowic.
Przed formatowaniem nalezy "podgrzewac¢” HD przez ok. 15 min.
po wlaczeniu komputera. Pozwala to na ustabilizowanie sie efek-
tow rozszerzalnosci cieplnej dysku.

Przekladnia zebata - rp (Rack and Pinion)

Ten rodzaj dysku jest tylko nieco drozszy od poprzedniego. Dla
przykladu Miniscribe 8450 (40MB, 45 ms) kosztuje ok. 290%. Podob-
nie jak sb uzywa silnika krokowego, ktory obraca zebatke przesu-
wajaca przekladnie (podobna do przekladni samochodowego
ukladu kierowniczego) wzdhiz powierzchni dysku. Jest to bardziej
trwala, dokladna 1 odporna na wplyw rozszerzalnosci termicznej
konstrukcja. Poruszajace sie glowice wydaja warkoczaco-terkotli-

wy odglos. Problemy pojawiaja sie, gdy nastepuje zuzycie mecha-
nizmu. Ten rodzaj dysku powinien by¢ uzywany, jezeli cena stano-
wi bariere przed nabyciem dysku ze swobodna cewka.

Nalezy rowniez pamietac¢ o czynnosciach zapobiegawczych, ta-
kich jak przy dysku sb.

Swobodna cewka - vc (Voice coil)

S3 to najprostsze, najszybsze i najtrwalsze dyski. Sa one ponad 10
razy trwalsze niz dyski ze stepper band. Niestety s3 one takze zna-
cznie drozsze. Przykladowo, Mitsubishi 40MB, 28 ms kosztuje ok.
4308%.

Glowice vc swobodnie unosza sie nad dyskiem przesuwane za
pomoca ukladu magnetycznego. Ta prosta konstrukcja nie ma zu-
zywajacych sig czescl. Podczas pracy dysk wydaje charakterysty-
czny, delikatny tykajacy dzwiek.

Kolejnym jego atutem jest lokalizacja sladu przy uzyciu serwo-
mechanizmu. Gdy temperatura dyskow wzrasta, wszystkie one, 13-
cznie z dyskiem serwa (odniesienia), rozszerzaja sie jednakowo. W
rezultacie glowice zawsze przesuwaja sie w prawidlowe miejsce
sctezKina dysku, co zapewnia wysoka jakos¢ zapisw/odczytu przez
dhugie lata. Mimo tych bardzo dobrych cech wskazane jest doko-
na¢ formatowania niskopoziomowego co dwa lata, a co miesiac
wykonywac testy zapobiegawcze.

X % Xk

Przy zakupie dysku procz zwracania uwagi na "osiagi” nalezy ro-
wniez zapoznac sie z innymi szczegotami technicznymi.

Zabezpieczenie przeciwwstrzasowe

Wiekszosc dyskow jest wyposazona w przeciwwstrzasowe za-
bezpieczenia najwazniejszych czesci. Nawet najmniejsze drgania
moga okazac si¢ fatalne, gdy glowice poruszaja sie 150 mikronéw
nad dyskiem. Dyski najtansze, jak Seagate ST 225, nie maja zad-
nych zabezpieczen przeciw drganiom. Przy uzywaniu tego rodzaju
dyskow nalezy zapewni¢ im bezwibracyjne warunki pracy.

Automatyczne parkowanie

Wszystkie dyski typu vec parkuja glowice samoczynnie. Podczas
pracy giowice (przypominajace swym ksztaltem skrzydlo) unosza
si¢ nad powierzchnia dysku na cieniutkiej warstwie powietrza.
Gdy system jest wylaczany, dyski samoparkujace przesuwaja glo-
wice do nie uzywanej, najbardziej wewnetrznej czesci dysku do
bezpiecznego "ladowania”. W ten sposob unika sie przypadkowe-
go usunigcia danych lub gorzej, porysowania powierzchni dysku
podczas "ladowania” lub startu glowic.

Wiekszosc innych dyskow nie jest wyposazona w automatyczne
parkowanie i konieczne jest uzywanie programow parkujacych
glowice. W obiegu znajduje si¢ wiele takich programow (np.
PARK.EXE), ktore rozprowadzane sa bezplatnie.

Rodzaje powierzchni

Stosowane sa dwa rodzaje materialow pokrywajacych po-
wierzchnie dysku. Tansze dyski pokryte sa tlenkiem zelaza, w kto-
rym dane s3a zapisane podobnie jak dzwiek na tasmie magnetofo-
nowej. Powierzchnia taka latwo sie rysuje. Drgania lub przerwa w
doplywie pradu moga doprowadzic do zadrapania czastek tlenku
z powierzchni dysku.

Drozsze dyski pokryte sa spiekami chromowo-weglowymi o mi-
kronowych grubosciach. Wysoka cena tych dyskow wynika z wy-
jatkowych wymagan stawianych procesowi produkcyjnemu, ktory
odbywa sie w "czystych” laboratoriach i w wysokiej prozni. Ten ro-
dzaj dyskow zapisuje dane 10 razy gescie;.

Prowadzone sg badania nad najnowsza generacjg twardych dys-
kow o diamentowe] powierzchni.
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Firmy i producenci

Do firm oferujacych najlepsze dyski naleza: CDC, Maxtor, Rodi-
me 1 Quantum. Bardzie] przystepne ceny maja dyski Microscience,
seria 6000 firm: Miniscribe, Mitsubishi (agresywnie obnizajaca
ceny) 1 Seagate ST-4000. Wszystkie te dyski maja swobodne cewki.
Jezell powyze)] wymieniony rodzaj dysku przekracza budzet przez-
naczony na zakup sprzetu, warte sa uwagi produkty firmy Mini-
scribe uzywajace mechanizmu przekladni zebatej. Ze wzgledow
juz podanych dyski z mechanizmem spirali krokowej nie sa warte
polecenia. Gdyby jednak nie bylo innego wyjscia, nalezy nabywac
dyski renomowanych firm jak Fujitsu lub Seagate.

Rodzaje kontroleréow

Najpopularniejsze jest piec typéw kontroleréw: MFM, RLL, ESDI,
SCSI 1 IDE. Kazdy z nich ma swoja wersje XT i AT. Kazdy kontroler
wymaga odpowiedniego dlan dysku. Na przyklad nie wolno podla-
czac dysku dostosowanego do kontrolera MFM, do kontrolera RLL
lub ESDI, mimo ze podlaczenia uzywane w tych urzadzeniach pasu-
Ja do siebie.

Podobnie nie nalezy stosowac kontrolera XT w maszynach AT i
odwrotnie. Uzycie kontrolera XT w komputerze AT jest technicznie
mozliwe, ale takie posuniecie pozbawia sensu zakup szybkiej ma-
szyny AT.

Kontrolery MFM (Modified Frequency Modulation) sa najtan-
sze, najtrwalsze 1 najlepiej przystosowane do wspolpracy z istnieja-
cym oprodgramowaniem. O 1le nie ma konkretnych powodow, by
kupic kontroler innego typu, to MFM bedzie najlepszym zakupem.
Biorac pod uwage wzrost popularnosci urzadzen 0S/2, najbezpie-
cznie] jest uzywac kontrolera MFM AT, ktory jest w 100% zgodny z
kontrolerem Western Digital WA2 uzywanym przez firme IBM.
Kontrolery MFM zapisuja 17 sektorow na sciezce.

Kontrolery RLL (Run Length Limited) sa bardzo podobne do
MFMW, z tym ze zapisuja 26 sektorow na sciezce. Zaleta tego zapisu
Jest to, ze na tym samym dysku mozna zapisac pottora raza wiecej
informacji. Oznacza to takze, ze podczas jednego obrotu dysku pot-
tora raza wiece] informacji moze byc odczytane, czyli ze dyski RLL
sa poltora raza szybsze od MFM. Niestety, gdy dane sa "sprasowa-
ne” tak ciasno, tolerancje bledu sa znacznie mniejsze 1 nawet niedu-
ze zmiany temperatury moga doprowadzi¢ do blednego odczytu.

Kontrolery ESDI (Enhanced Small Devices Interface) sa bardzo
drogie. Przykladowo twardy dysk typu ESDI produkowany przez
firme Miniscribe (166 MB, 17 ms) wraz z kontrolerem AT firmy We-
stern Digital kosztuje ok. 15008. Dyski typu ESDI sa zwykle bardzo
szybkie 1 o duzej pojemnosci.

Ten rodzaj dysku ma zastosowanie w jednostkach nadrzednych
siecl komputerowych. Najszybsze systemy ESDI odczytuja dane z
oszalamiajaca predkoscia 1-8 MB/s. ESDI zapisuje 36 sektorow na
sciezce, pewniej niz MFM. Jest to mozliwe dzieki temu, ze w dysku
ESDI kontroler jest wbudowany w dysk. Unika sie w ten sposob
przesylania slabiutkich sygnalow przez kabel o dlugosci ok. 1/3
metra od dysku do kontrolera MFM. Takie przesylanie dodatkowo
oslabia sygnal, a wplyw innych elementow komputera dodatkowo
zakloca sygnal

Kontrolex SCSI (Small Computer Systems Interface)jest jeszcze
kosztowniejszy. Ten rodzaj dyskow montowany jest w kompute-
rach Apple Macintosh 1 rzadko trafia do maszyn IBM i zgodnych.
Gwarowo nazywany 'skazi”, kontroler SCSI jest w stanie obshugi-
wac do osmiu urzadzen peryferyjnych, ktorymi mega bvc twarde
dyski z kontrolerem MFM lub ESDI, skanery lub wejscie szerego-
we z modemern.

zujac na zasadzie dzialania kontrolera ESDI, stworzyla nowy sy-
stem interakcji IDE dla komputera PS/2 model 30. IDE umieszcza
cala elektronike wprost na dysku i jezeli plyta gléwna komputera
jest wyposazona w czterdziestokoncéwkowe gniazdo, nie trzeba
uzywac karty kontrolera. Nowe maszyny takich firm jak Compaq
czy Zenith sa w te gniazda wyposazone fabrycznie. Kontrolery IDE
zapisuja 26 lub 28 sektorow na sciezce. Dyski IDE sa niedrogie i
szybkie. Na przykiad: dyski typu IDE/AT firmy Miniscribe (40 MB,
28 ms) kosztuja okolo 500 dolarow.

Dyski IDE s3 zwykle wyposazone w 32 K pamieci operacyjnej
(cach memory). Jest to o tyle dobre, ze "przyspiesza” dysk bez ko-
niecznoscl uzycia pamieci o swobodnym dostepie (RAM).

Od redakcji: Autor - staty Czytelnik naszego pisma, mieszka w Kanadzie i pracuje
w firmie Kon Micro Source America Inc.

CP/M-80 - statystyka systemu ll

Tadeusz Jedynak

Mariusz Pietruszka

Przepraszamy Autoréw i Czytelnikéw za wydrukowanie

niepelnego zapisu programu w numerze 5/90. Brakujgce wiersze

nalezy dopisaé¢ po wierszu: Write(OFF:3);

Redakcja

TrksPrDrive:=RecsPrDrive/SPT + OFF; {wyliczenie calkow.)
{(iloéci sciezek na naped )
1f TrksPrDrive < Trunc(TrksPrDrive)
then TrksPrDrive:=TrksPrDrive+l;
Write(trunc(TrksPrDrive):7," ');
Write(DRM+1:4,'/’ ,CKS¥*4:4,Trunc(RecsPrDrive/8):6,'K");
end;

TPA:=2.0%(BDOSaddr SHR 1) - $100: {obliczenie obszaru }

g’

{uzytkownika - TPA...

g’

Writeln(TPA:9:0,'’ ,TPA/1024:6:1); {w bajtach i KB
Writeln;

writeln(’- Operating System -')

writeln(' Version BDOS BIOS'):

{xXXX X.X XXXX XXXX)

Result:=BdosHL(CPMversion); {odczytanie wersji )
{systemu op.: )
Version:=Hi(Result);
if Version = 0 ' { 0 - CP/M )
then Write('CP/M')
else if Version = 1 { 1 - MP/M )

then Write('MP/M')
else Write('?7777), {MP/M = CP/M z podzialem}
{czasu )
Version:=Lo(Result);
if Version = 0

then Write('l . x’)

else Write(Version div £10,'.’, Version mod $§10); (i..)
i w formacie x.x }

.6).

numery wers

Hex (B10Saddr-3, 2

{wypisani

Uriteln(Hex(EDOSaddr 2):6

Kontrxclery IDE (Intearated Drive Llectronics). Firma IBM, ba- | end. {(programu CPMStatus)
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Ostatniag impreza targowag przed wydrukowaniem tego numeru
naszego miesigcznika byly targi oprogramowania Softarg’90. Targi
odbywaly si¢ w dniach 18 - 21. 09. 1990 w Katowicach. Ulokowano je w
malowniczo potozonym Osrodku Postepu Technicznego. W trzech
pawilonach wystawcy mogli przedstawi¢ swojg oferte. Prezentowano
gtownie, zgodnie z dewizg targéw, oprogramowanie. Prezentacja przez
niektore firmy sprzg¢tu komputerowego wynikata z ich wielowgtkowego
profilu dziatalnosci a takze z  kompleksowych mozliwosci obstugi
klientow. Tyle wstgpu a dalej jak przystato na rubryke gieldy ceny.

Koszt 1 m? stoiska (bez wyposazenia) 250 tys. zt
Bilet wstepu:

- normalny 3000 zt
- ulgowy 2000 zi
Katalog (bardzo staby poligraficznie) firm bioracych

udziat w targach 79 tys. zt

Ceny oprogramowania:
proBASE (program pozwalajgcy samodzielnie pisaé
skomplikowane bazy danych przy uzyciu modulow

napisanych w jezyku Pascal) 3 mln zi
proCLIP (funkcjonalny emulator jezyka Clipper) 3 min zi
Rezydentna wersja stownika angielsko-polskiego 242 tys. zk
Systemy finansowo-ksiggowe 6,9 min - 12 min zt
Programy obstugi gospodarki magazynowej 4,8 min - 9,8 min zt
Systemy kadrowo-ptacowe 9,9 -17 min zt
Systemy rozliczen transportu, kart drogowych 1,8 -5,9 min zt
Programy ewidencji naktadéw inwestycyjnych 3,5-7 mln zt
Programy informujgce kierownictwo zaktadu (szybka

analiza danych o produkg;ji i finansach zakladu) 4,5 - 7 min zt

W tej grupie oferowane programy stanowig schemat do pé&zniejszych
szczegOtowych ustaleri zaleznych od specyfiki kazdego zakladu. Ceny
zalezg od wielkosci przedsigbiorstwa i koniecznego poziomu zbierania
informacji. Kazdy program oferowany jest w wersji sieciowej pozwalajgcej
na wielostanowiskowg pracg. Oprécz programu firmy oferujg takie
szkolenie pracownikéw w obstudze oprogramowania, kontrole nad
instalacjg i uruchomieniem oraz opiekg¢ w pierwszym okresie uzytkowania.
Przyktadowo instalacja systemu kadry-ptace kosztuje ok. 800 tys. zl,
uruchomienie oprogramowania to dodatkowa suma ok. 900 tys. zl a
konserwacja oprogramowania to ok. 10% wartosci systemu.

Przy uruchamianiu systeméw koputerowych “pod klucz” uzytkownik
moze napotka¢ dodatkowe oplaty za testowanie dyskéw twardych gdzie
oprogramowanie jest fizycznie zainstalowane, napisanie programéw
instalacyjnych, napisanie programéw uruchamiajgcych system, zainsta-
lowanie drukarek w systemie, ustalenie konfiguracji sprzetowej danego
stanowiska pracy, sprawdzanie i testowanie potgczen sieciowych jednostek
systemu, testowanie funkgcji sieciowych systemu itp. Ceny za te dodatkowe
ustugi nie s3 zbyt wygdérowane i wynoszg przykiadowo:

testowanie dyskow twardych 200 tys. zt
napisanie programéw instalacyjnych i uruchamiajgcych 400 tys. zt
instalacja drukarek w sieci komputerowe;j 100 tys. zi
konfiguracja stanowiska roboczego 300 tys. zt
testowanie funkcji sieci 100 tys. zt

W ofertach oprogramowania znajdowaly si¢ takze licencyjne wersje
sytemu peracyjnego UNIX V 3.2 za 15,8 min zt, XENIX V 2.3 za 13,7
min zt, Novell NetWare V 2.15 za 3120 GBP oraz bazy danych Foxbase
Plus 386 V 2.1 za 20,9 mln zi, Informix ESQL/C 386 V 2.1 za 17,2 min zt
1 Rbase system § za 820 GBP
Oferowano takze literaturg¢ do popularnych programéw np.:

podre¢cznik do jezyka Turbo-Pascal 5.0 395 tys. zi
podregcznik do jezyka Turbo C 2.0 445 tys. zt
podr¢cznik jezyka Asembler 8088/6 285 tys. zi
podre¢cznik do prpgramu Clipper’87 345 tys. zt
podr¢cznik do programu dBASE III + 195 tys. zt

a takze dodatkowe wyposazenie dla uzytkownikéw programéw typu
Desktop Publishing

pakiet 100 krojow czcionek do drukarki laserowej zgodne;j
ze standardem HP Laser Jet 1235 tys. zi

Z.R.

Mikromarket

KAZDE
PANSTWA ZAMOWIENIE
ZREALIZUJEMY
D2IEKI NASZYM
ATRAKCYINYM
! NIEZAWODNYM

KONTAKTOM
W SWIECIE !

LRI

LHK ELECTRONICS SERVICE SA
81-736 SOPOT

UL ARCHITEKTOW 1A
TEL:H14325 TLX.512742 BSP PL
Sktad celny
do natychmiastowego odbioru

PC/XT od 399 %
PC/AT od 799 $
PC/386 od 1399 %
HD 20, 30, 40, 80 MB
monitors 14” amber,
paper white, EGA

Zestawy do odbioru TV SAT
od 299 $

5% obnizka cen
na wszystkie zestawy

Oferujemy dekodery FilmNet
z 10% obnizka ceny
dla statych klientow

LHK
Twoim trafnym wyborem!

katalogi bezptatnie —wysiij kupon !

Co-28:472/06

LHK ELECTRONICS SERVICE
81-786 SOPOT
UL ARCHITEKTOW 1A

IMIE.
NAZWISKO
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ECS - ELECTRONICS & COMPUTER SYSTEMS

WARSZAWA - SKEADY CELNE, ul. Potczyriska 96, tel. 36-82-50, tix 816553 ecs pl
WARSZAWA - BIURO HANDLOWE, ul. Senatorska 40 m 46, tel. 27-12-8S, tlx 816577 next pl
KATOWICE - BIURO HANDLOWE, ul. Powstaricéw 9B m. 20, tel. 51-73-31

11" UWAGA !!! KOLEJNA OBNIZKA CEN !!!
OFERTA SPECJALNA:

fadeusz Wilczek AT MONO 40 - 10.4 mIn z1 '!!
KOMPUTERY MONITORY
XT MONO - 4.77/10 MHz, 640 KB RAM, klaw. 101, Hercules, mon. mono, 12"amber . . . . . . . . . 1.0min zt
multi I/0, 2 floppy 360K). . . . . . . . . . Lo oo Lo o oL 53minzt | 14"amber . . . . . . . . . 1.3 min 2
XT NET - 4.77/10 MHz, 640 KB RAM, klaw. 101, Hercules, mon. mono, 14" EGA/VGAcolor . . . . . 4.4 min zt
multi I/O, 1 floppy (360 K), karta ARCNet. . . . . . . . . . . . . .. 5.6 min zt DRUKARKI
XT MONO 20 - 4.77/10 MHz, 640 KB RAM, klaw. 101, Hercules, mon. _
mono, multi I/O, 2 floppy (360 K), HD20MB XTBUS. . . . . . . . . . 82minzt | STARLC10(9igt., 144 znfs) . 2.8 min 2l
AT MONO 40 - 6/12 MHz, 1 MB RAM, klaw. 101, 2 floppy (360K/1.2M), STARLC 15 (91gt., 180 zn/s) . 4.8minzl
Hercules, mon. mono, ser./par.,, HD 40 MB ATBUS. . . . . . . . . .. 104 minzt | OKI321 (9igt,300zn/s) . . .69 minz
AT MONO 80 - 6/12 MHz, 1 MB RAM, klaw. 101, 2 floppy (360K/1.2M), X. DYSKI TWARDE
ﬁ?rfc“;g; o ‘E;“&:;”{’;B P[{&&O EJ’IB S(lj(s)i- e 11.9min 2t | yp 20 XTBUS + kontroler . . . 3.0mln 2t
- , , klaw. 101, ser./par., 2 floppy ]
(360K/1.2M), VGA, mon. VGA, HD8OMBSCSL. . . . . . . . . . . 15.6minzt | 11070 A15US *konroler - 3Amn 7
386 SX MONO 40 - 16 MHz, IMB RAM, klaw. 101, 2 floppy (360K/1.2M), E51+ kontroler#sk . . 5.3 minz
Hercules, mon. mono, ser./par., HD 40 MB ATBUS, obud. Mini-Tower. . . 14.6 mln zt INNE
386 SX VGA 80 - 16 MHz, IMB RAM, klaw. 101, 2 floppy (360K/1.2M), Digitizer . . . . . . . . . . 2.9 min 74
VGA, mon. VGA, ser./par., HD 80 MB SCSI, obud. Mini-Tower. . . . . 198minzt | Mysx . . . . . . . . . . . 0.2 mln 7
386/25 MONO 80 - 16 MHz, 1IMB RAM, klaw. 101, 2 floppy (360K/1.2M), Papicr do telefaksu 25*50 . . . 801ys. 7
Hercules, mon. mono, ser./par., HD 80 MB SCSI, obud. Big-Tower. . . . 20.6 min z

Jedyny w Polsce autoryzowany przez producenta

serwis systemu OA - Link

ul. Btekitna 68

tel. 120 - 449

Spétka z 0.0. T P Z 04-663 Warszawa
Oora :

tix 817852 topa pl

Plierwszy licencjonowany dystrybutor w Polsce
proponuje panstwu rewelacyjny

Wielodostgpny
Wielozadaniowy
Wieloprocesorowy

System OA-Link

instalowany w dostarczanym przez nas lub w Panstwa komputerze kompatybilnym z PC/XT/AT/386

- zapewniamy podrgcznik uzytkownika OA - Link w jezyku polskim

- prowadzimy gwarancyjny | pogwarancyjny serwis autoryzowany przez PLUSTEK Inc.
- instalacje | serwis prowadzg ludzie o najdtuzszym w Europle do$wiadczeniu w Instalacjach

i uzytkowaniu systemu OA - Link.
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