





Widziane z Koszykowej

NASZ — czyli Czytelnikow 1 redakcji — miesiecznik ,Komputer” od po-
czatku uwazaliSmy za platforme wymiany informacji wedlug rownopraw-
nych zasad Czytelnicy - Redakcja. Dzis, kiedy z satysfakcja ogladamy wy-
dane numery, mozna bez falszywej skromnosci stwierdzic, ze nasz glow-
ny cel zostal osiagniety. ,Komputer” stanowi taka platiorme. I chociaz
wszyscy wielokrotnie popelnialismy bledy — 1 my - jako redakcja, 1 Wy —
Czytelnicy — wszyscy jestesmy madrzejsi niz na poczatku.

A rozpoczelo sie to we wrzesniu 1985 rokuy, kiedy zaczelismy wydawac
JBajtka”, wowczas jeszcze na gazetowym papierze. Wlasciwe narodziny
przypadly na kwiecien 1986 roku, gdy ruszylt nasz, Komputer” juz jako ko-
lorowy miesiecznik. Pismo powstawalo dzieki uporowi kilkunastu ludzi 1
pracy kilkudziesieciu innych, ktorych nazwiska wymienione sa obok. Po-
czatkowy ksztalt merytoryczny zawdziecza Wladkowl Majewskiemu,
nota bene rowniez pomyslodawcy tytulu ,Bajtek”. Kilkadziesiat numerow
pozniej Wladka pochlonal swiat wielkiego biznesu. Dzis wystepuje on w
podwojnej roli dziennikarza — biznesmena i zastepcy redaktora naczelne-
go ,,COMPUTERWORLDa”.

Kilka stéw o zastepcach redaktora naczelnego. Przez krotki czas byl
nim Andrzej Piotrowski — tworca 1 pozniejszy naczelny s.p. ,Mikroklanu”,
a obecnie szef fundacji chcacej wyciagnac z bagna krajowa siec telefoni-
czna. Nastepny — Grzegorz Eidr — przeszed! kolejne szczeble redakcyjne]
kanery, praktycznie jednoosobowo stworzyl Katalog Firm Komputero-
wych, wreszcie utworzyl wlasne pismo — , PC Kurier”. Last, but not least —
Marek Car — jest tworca rosyjskiej edycii ,Komputera”. Jemu tez, w duzej
mierze, zawdziecza swa obecna postac polski , Komputer”.

Ksztalt naszego pisma to nie tylko jego zawartosc, ale 1 jego szata grafi-
czna. Od poczatku czuwa nad niag Stefan Szczypka, najwybitniejszy dzis
specjalista w dziedzinie komputerowego kreowania czasopism. Niew-
dzieczna harowka zwiazana z opracowaniem technicznym , Komputera” 1
jego reklam jest udzialem Malgosi Luzinskiej. Smiesznymi (cho¢ nie za-
wsze zrozumialymi) rysunkami ozdabiat nasze lamy i1 na nich tez stawial
swe plerwsze kroki Piotr Kakiet.

Sekretarz redakcji — praca trudna 1 odpowiedzialna, sprowadzajaca sie
m.in. do thumaczenia tekstow z komputeropolskiego na polski 1 pilnowa-
niu wszelkich terminow. Elzbieta Bobrowska jest dzis reporterem w tele-
wizyjnym , Kurierze Warszawskim”’, G. Eider — patrz wyze), Stanistaw Kro-
lak pisze w tygodniku ,,Gazeta 1 Nowoczesnosc”, w dzisiejszym ,,KOMPU-
TERZE” sekretarzuje Krzysztof Matey, pelniacy zarazem obowiazki zaste-
pcy red. nacz. dwutygodnika , COMPUTERWORLD”.

Kierownicy dzialow — piszacy, zblerajacy 1 segregujacy materialy do
poszczegolnych dzialow pisma — co z nimi dzisiaj? Zenon Rudak (obecnie
takze red. naczelny ,COMPUTERWORLD”) prowadzi swoja dziatke
sprzetowa. Grzegorz Czapkiewicz jest z nami nadal, ale na pozycji ,,wol-
nego strzelca”. Tomasz Zielinski 1 Marusz Dec — pracuyja w innym pismie
1 w Innych interesach.

Obshiga komputera w ,KOMPUTERZE” zajmowala sie Magdalena Sta-
chorzynska (dzis w Studio Q Tomka Kuczborskiego), a z bezlikiem czyn-
nosci kasowych, finansowych 1 administracyjnych wciaz jeszcze walczy
Halina Bulinska.

Dlaczego o tym pisze? Otoz , Komputer” zmienia wydawce — zamyka sie
pewien okres w zyciu pisma, lnaczej zostanie zorganizowana praca. Te
dotychczasowe 50 numerow jest dzielem wielu osob, ale ja, jako redaktor
naczelny, uwazam za konieczne podkreslenie zashuig tych, o ktorych napi-
salem powyze].

Wszystkim, absolutnie wszystkim, ktorzy swoja praca oraz pomystami
przyczynili sie do wydania 50 numerow ,Komputera” goraco 1 szczerze

DZIEKUJEL.
)

Gdy pismo ukazuje sie rzadziej, jubileusze gestnieja. Czescie] pi-
szemy O sobie, miast o problemach czytelnikow. Obecna okazja
jest przypadkowa, jak wybrany do jej zapisania ukiad dziesietny
(rownie dla nas swojski szesnastkowy ukazuje powszedniosc tej li-
czby...).

Ale... 50 numer "Komputera” jest zarazem ostatnim publikowa-
nym przez Warszawskie Wydawnictwo Prasowe, agende likwido-
wanej RSW "Prasa-Ksiazka-Ruch”. Nastepny podpisze nowy wyda-
wca. Gdy (7 sierpnia) pisze te stowa, nie wiemy kto nim bedzie 1
jaka firma bedzie sie sygnowal.

Pewne jest, ze bedzie co podpisywac. 5-letni dorobek oceniono
_ doslownie — wysoko: mimo iz pismo w roku obecnym nie przynie- §
sie zyskow, sa w Polsce 1 zagranica chetni, gotowi sowicie zaplacic
za prawo jego kontynuacji. "Komputer” jest wiec potrzebny 1 wart
Inwestyci.

Oczywiscie "Komputer” bedzie - mamy nadzieje, ze racze] ewo-
lucyjnie niz rewolucyjnie — zmienial swoj ksztalt. Co z jego dorobku
przetrwa, co warte jest przypomnienia?

W "Komputerze” wielokrotnie wyprzedzalismy spoleczna swia- |
domos$¢ znaczenia problemow takich, jak jednolitos¢ kodowania |
polskich liter. To na naszych lamach ukazal sie raport, ktory z cza-
sem doprowadzi do ustanowienia narodowego standardu. Na czas
ostrzegalismy przed wirusami, obszernie informujac o objawach
ich dzialania i sposobach walki z zagrozeniem. Tu uparcie lansowa-
no idee porozumiewania sie uzytkownikow przez modemy 1 sy-
stem amatorskiej poczty elektronicznej. Proby analizy rynku kom-
puterowego zaowocowaly Katalogiem Firm Komputerowych. Lan- |
sujac cywilizowane formy dystrybucji oprogramowania rozpo-
wszechniamy programy typu freeware 1 shareware. Naszym udzia-
lem byla tez licencjonowana produkcja 1 sprzedaz (ochrona praw
autorskich) polskich i zagranicznych programow dla ZX Spectrum.
Mamy tez tworczy dorobek w komputerowej fazie dziejow kultury
slowa drukowanego. Jestesmy wspotwydawca najwiekszego pis-
ma komputerowego w ZSRR.

To tylko kilka przykladéw z przeszlosci. Czy mozemy dzis prze-
widzie¢, o czym bedziemy pisa¢ przez 50 nastepnych numerow?
Zaryzykuje typowanie:

— wzrosnie znaczenie kwestii spoleczno-prawnych zwiazanych nie
tylko z interesami informatykow (prawna ochrona oprogramowa- |
nia), ale 1 zwyklych uzytkownikow (ochrona prywatnosci, bezpie-
czenstwo danych);

— od strony technicznej ciezar rozwoju przesunie sie na techniczng
doskonalos¢ kontaktu z uwzytkownikliem: kolor, animacija, stereo,
symulacja 1 rozumienie mowy,

— programy beda musialy nauczy¢ si¢ pracy rownoleglej na
wszystkich poziomach.

Czy sprawdzi s1€? Zobaczymy...

Zespol Redakeyiny reka Wladyslawa Majewskiego.
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FidoNet to najwieksza na swiecie amatorska sie¢ komputerowa.
Specyficzna o tyle, ze do zalozenia wezla nie jest potrzebny specja-
listyczny sprzet — wystarczy komputer klasy PC, modemidwa, trzy
specjalne programy. W porownaniu ze skromnoscia srodkéw mo-
zliwosci sa zaiste imponujace — wymiana informacji pomiedzy we-
ztami obu Ameryk, Europy (wraz z Izraelem) 1 Australii. Tempo jak
na mozliwosci wspolczesnej telekomunikacji moze niezbyt oszala-
miajace — przekazanie przesylki do adresata zajmuje 1-2 noce. Na-
lezy jednak wzia¢ pod uwage fakt, iz zgodnie z projektem przeka-
zywanie korespondencji odbywa sie w clagu zaledwie 1 godz. na
dobe (reszta jest przeznaczona na inne cele).

Caly pomyst zasadza sie na wykorzystaniu istniejacej sieci tele-
fonicznej wraz z jej infrastruktura do komunikowania sie weztow.
Wiekszosc WQZIOW“pfOW&dZi rowniez BBS-y (Bulletin Board Sy-
stemn) — skrzynki kontaktowe dostepne dla wszystklch posladaczy
komputeréw z modemami. BBS stuzy jako miejsce, w ktorym wWSszy-
scy wzytkownicy moga zostawiac listy do siebie nawzajem, pobie-
rac oprogramowanie, itp. Cala reszta doby poswiecona jest wlas-
nie na prace BBS-u.

Poniewaz niemozliwe byloby utrzymanie w ruchu tak ogromne-
go organizmu bez nadania mu jakiejs struktury, przeto 1 FidoNet z
bieglem czasu, w miare rozrastania sie, obrosla w "sadlo” struktury
hierarchicznej. Z prostej amorficznej sieci przeksztalcila sie w sie¢
o prawie scisle hierarchicznej strukturze.

Podstawowym elementem sieci jest wezel (Node). Weztem jest
kazdy odpowiednio wyposazony komputer wymieniony w Node-
List — liscie wezlow, jednym z oficjalnych dokumentow FidoNet pu-
blikowanym co tydzien w piatki.

Z kazdym wezlem zwigzany jest SysOp (System Operator), czyli
osoba odpowiedzialna za utrzymanie wezla w ruchu i prowadzenie
go w sposob mozliwie niekolidujacy z innymi wezlami.

Grupa wezlow lezacych blisko siebie (na ogol w obrebie miasta
lub nawet dzielnicy albo np. wojewodztwa) stanowi siec (Net). Cala
komunikacja wewnatrz sieci odbywa sie przez bezposrednie pola-
czenie telefoniczne pomiedzy wezlami, natomiast komunikacja z
cala reszta swiata przez wyrozniony wezel zwany patronem (Most)
siecl.

Slecl lezace w obrebie jednego panstwa (w Europie) lub innego
"duzego obszaru geograficznego” wraz z wezlami nie nalezacymi
do zadnej sieci (z powodu duzej odleglosci od innych wezlow) two-
rza region (REGION). W przeciwienstwie do sieci region nie pos-
redniczy w wymianie poczty, natomiast uczestniczy w rozpowsze-
chnianiu oficjalnych dokumentow FidoNet. Zajmuje sie tez sprawa-
mi administracyjnymi w podleglym mu obszarze.

Kolejnym stopniem w hierarchii jest strefa (Zone). Strefa odpo-
wiada mnie] wiece] kontynentowi. Komunikacja wewnatrz strefy
odbywa si¢ wedlug zasad przytoczonych powyzej, natomiast po-
miedzy strefami przez wyroznione wezly zwane bramami (ZoneGa-
te). Kazda brama zajmuje sie wylacznie przekazywaniem poczty
pomiedzy wlasna strefa, a jedna z pozostalych.

Na czele kazdego stopnia hierarchii stoi koordynator (Net, Re-
gion, Zone Coordinator). Koordynator odpowiedzialny jest za wlas-
ciwe prowadzenie podleglej mu struktury w sposob najkorzyst-
niejszy dla niej i reszty FidoNet. Koordynator przekazuje informac-
je o wszelkich zmianach podlegtej mu struktury do koordynatora
wyzszego szczebla tak, aby mogly one zosta¢ ujete w najblizszym
wydaniu listy wezlow, i przekazuje aktualna liste weztéw od koor-
dynatora wyzszego szczebla do koordynatoréw 1 wezlow nizszych
szczebli. Koordynator zajmuje sie tez rozstrzyganiem Sporow po-
miedzy SysOpami i calym mnostwem innych rzeczy.

FidoNet ma swoja konstytucje. Jest nia polisa (Policy). Obecnie
obowigzuje bardzo kontrowersyjna Polisa 4 (w Europie wariant
4E), trwaja jednak prace nad przygotowaniem nowej. Polisa defi-
niuje podstawy struktury sieci, obowiazki 1 prawa SysOpow, obo-
wigzki 1 prawa koordynatorow itp. Oprocz polisy obowiazuja tez
normy techniczne — FTSC (Fido Technical Standard Committee)
okreslajgce m.in. protokoly transmisji, format przesylek transmito-
wanych przez siec itp.

Po rozpatrzeniu calej tej struktury nasuwa sie prozaiczne pyta-
nie: po co to wszystko? W tym miejscu przypomina mi sie anegdota
o tym, jak to na jakims spotkaniu w Moskwie (z okazji jakichs tar-
gow czy wystawy komputerowej) prelegent z Zachodu, wybitny
gosc, po dluzszej prelekcji na temat komputerow i modemow
otrzymal pytanie z sali "no dobrze, ale po co to wszystko?”. Tu pre-
legent zajaknal sie, zamyslil, po czym wydukal: "no, mozna przestac
program koledze...”. Opowiedzial mi o tym jeden z redakcyjnych
kolegow. Odpowiedzialem mu na to "no, dobrze, a czy mogtbys
wyjasnic, do czego wlasciwie shuzy telefon? Albo dtugopis?” Odpo-
wiedz wydaje sie oczywista, wszak poshigujemy sie tymi przed-
miotami na co dzien, jednak dla kogos nie znajacego ich (lub np.
niepismiennego) sprawa wcale nie jest taka prosta. Podobnie
rzecz sie ma z FidoNet, Jest to srodek, za pomoca ktorego ludzie ro-
znych narodowosci, mieszkajacy w roznych punktach globu, moga
sie ze soba komunikowac w nieskrepowany sposob zgodnie z wla-
snymi potrzebami. W przeciwienstwie do TV SAT (takze dociera-
jace] do kazdego) FidoNet zapewnia komunikacje dwu- 1 wielo-
stronng, bez niepotrzebnych posrednikow modyfikujacych prze-
kaz zgodnie z wlasnym duchem. W przeciwienstwie do zwyklej la-
cznosci telefonicznej — nie wymaga, aby odbiorca byt w domu, gdy
do niego dzwonimy, poza tym jest duzo tansza — jak zwykle w rela-
cjl czlowiek — komputer —- modem, czlowiek jest elementem najwo-
Iniejszym. Najbardzie] przypomina to skrzyzowanie teleksu (forma
przesylek) z krotkofalarstwem, aczkolwiek skojarzen takich moz-
na znalezc wiecej. FidoNet to forma komunikacji nie wymagajaca
specjalistyczne] wiedzy. Po nauczeniu sie stosunkowo prostej ob-
shugi oprogramowania mozna za pomoca czynnosci niewiele bar-
dziej skomplikowanych, niz obshiga telefonu czy maszyny do pisa-
nia, osiagnac rezultaty, o ktorych sie filozofom nie snito.
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Rownolegle w USA 1 ZSRR trwa akcja zbierania pod-
pisow pod tekstem ponizszej deklaracji, przyjetej w
1989 roku przez Miedzynarodowe Forum ds. Wlasnosci
Intelektualnej (w sferze oprogramowania), ktére obra-
dowalo w Pereslawiu-Zalesskim w ZSRR. Akcja ta ma
na celu uswiadomienie spoleczenstwom obu krajow,
jak doniosla role odgrywa kwestia intelektualnej wlas-
nosci oprogramowania komputerowego. Stanowisko
Polskiego Towarzystwa Informatycznego w zblizonej
kwestii publikowaliSmy w naszym piSmie w ubiegiym
roku.

Redakcja

Zasady rozwoju przemyslu oprogramowania

1. Na spotkanie potrzebom gospodarki

Normalny i efektywny rozwoj przemyshi oprogramowania odby-
wa sie jedynie w oparciu o zasady mechanizmow rynkowych. Dla
krajow, ktore dopiero zaczynaja ksztaltowac swa gospodarke ryn-
kowa, kwestia priorytetowa jest budowa wewnetrznego rynku
oprogramowania. Zasady funkcjonowania takiego rynku powinny
uwzgledniac specyfike narodowa, tradycje, opinie spoleczng, sy-
stem ekonomiczny.

Partnerzy zagraniczni powinni szanowac specyficzne problemy
ekonomiczne krajow o niewymienialne] walucie narodowej 1, w
miare mozliwosci, zgadzac sie na rozliczenia w walucie narodowe).
Z kolei kraje te powinny sprzyjac tworzeniu warunkow, w ktorych
partnerowi zagranicznemu bedzie sie oplacalo inwestowanie
swych dochodow w walucie narodowej na przyklad w rozwoj infra-
struktury branzowe).

Mechanizm rynkowy powinien zwalczac¢ wszelkie przejawy mo-
nopolizacji i niesprawiedliwe] konkurencji, z pelnym poszanowa-
niem praw jednostki 1 matych firm.

2. Potrzeba przestrzegania praw wlasnosci

intelektualnej i zasad licencjonowania

Kluczowa role w ksztaltowaniu rynku oprogramowania odgrywa
pojecie wlasnosci intelektualnej na oprogramowanie, oznaczajgce
koniecznos¢ sankcjonowania przez wlasciciela kopiowania 1 wy-
korzystania programu. Zgoda taka powinna by¢ wyrazana w for-
mie umow licencyjnych.

Zarowno doswiadczenia praktyczne jak 1 badania teoretyczne
niezbicie dowodza, iz skutkiem niesankcjonowanego kopiowania
jest niska jakos¢ programow, brak ushug towarzyszacych ich
sprzedazy, swiadczonych na rzecz ich uzytkownikow, brak silnych
firm softwarowych, brak motywacji do tworczej pracy w te] dzie-
dzinie. Niesankcjonowane kopiowanie programow sprzyja szerze-
niu sie wirusow komputerowych.

3. Potrzeba nowej etyki i nowego prawa

Najwazniejszym warunkiem upowszechnienia sie idei wlasnosci
intelektualnej jest szerzenie nowych zasad etycznych 1 prawnych.
Fundamentalne znaczenie wspolczesne] koncepciji wlasnosci inte-
iektualne] jest skutkiem stopniowego przechodzenia do
spoleczenstwa informacyjnego. Zas w zwigzku z trudnosciami w

wykrywaniu faktow niesankcjonowanego kopiowania programow
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kluczowym czynnikiem rozwoju przemyshui oprogramowania staje
sie dobrowolne przestrzeganie norm moralnych, przyjetych w da-
nym spoleczenstwie. Do ich przestrzegania powinny zachecac tak-
ze czynniki ekonomiczne, na przyklad mozliwosc zastosowania
sankcji ekonomicznych wobec jednostek naruszajacych takie za-
sady.

Zmiany zasad moralnych zainicjuja zmiany w ustawodawstwie
narodowym i beda zarazem gwarantowac praktyczne przestrzega-
nie odpowiednich zasad tego ustawodawstwa.

Szczegolna role w formowaniu nowych zasad moralnych, opar-
tych na przestrzeganiu zasad wlasnosci intelektualnej, odgrywa
kwestia informowania o konkretnych przymadkach spornych i za-
padajacych w tych sprawach wyrokach.

4. Etyka zawodowa i prawo miedzynarodowe

Etyka zawodowa moze i powinna zosta¢ umiedzynarodowiona
znacznie bardziej, niz normy prawne, regulujace kwestie ochrony
praw wlasnosci intelektualnej. Zgodnie z Miedzynarodowa
Konwencja Prawa Autorskiego (art. 2) 1 innymi dokumentami mie-
dzynarodowymi przestrzegana powinna byc¢ zasada "trybu naro-
dowego”, zgodnie z ktora autorzy zagraniczni maja takie same pra-
wa, jak narodowi. Jak z tego wynika, jesli w danym kraju nie sa
przestrzegane zasady ochrony praw autorskich na rodzime opro-
gramowanie, jak to jeszcze do niedawna miato miejsce w ZSRR, to
brak jest tym samym jakichkolwiek podstaw prawnych do wszel-
kich roszczen ze strony firm zachodnich.

Jednakze zasady moralne, przestrzegane przez cala spolecznosc
miedzynarodowa, wymagaja osadzania przypadkow niesankcjo-
nowanego kopiowania niezaleznie od rozwiazan prawnych, przyje-
tych w danym kraju.

5. Propagowanie wlasnosci intelektualnej: informowa-

nie o zasadach i regulacjach prawnych

Poniewaz koricepcja wlasnosci intelektualnej jest stosunkowo
nowa, powazna przeszkoda w przestrzeganiu jej zasad jest niedo-
informowanie szerokich kregéw ludnosci, pracujacych z wykorzy-
staniem technik komputerowych. Celem calej spolecznosci pro-
gramistow, niezaleznie od przynaleznosci narodowej, powinno byc
jak najszersze upowszechnianie informacji o zasadach, normach,
tradycjach, precedensach, ustawodawstwie itd. przyjetych i prze-
strzeganych przez spotecznos¢ miedzynarodowa. Nalezy jak naj-
szybciej skonczyc¢ z analfabetyzmem w sferze wlasnosci intelektu- §
alnej. Nalezy zachecac¢ do jak najszerszej wymiany informacj w
tych kwestiach, sprzyja¢ kontaktom miedzy ludzmi i organizacjami
roznych krajow.

Rynek oprogramowania jest miedzynarodowy. Miedzynarodo-
we powinny tez by¢ normy i zachowania ludzi 1 organizacji.

6. Infrastruktura rynku

Niezbednym warunkiem rozwoju rynku oprogramowania jest
ksztaltowanie odpowiedniej infrastruktury. Podstawowe zadanie
przemyshu oprogramowania — to przede wszystkim troska o uzyt-
kownika 1 oferowanie mu nie tylko samego programu, lecz rowniez
szerokiej gamy ushug — szkolenia, adaptacji programow, ushug in-
stalacyjnych.

Rozwdj infrastruktury jest ponadto czynnikiem hamujacym nie-
sankcjonowane kopiowanie, ponlewaz uzytkownik zainteresowa-
ny jest korzystaniem z dodatkowych ustug.

1. Intencje autoréw oprogramowania

Rozwiniety rynek oprogramowania oferuje wiele typow stosun-
kow ekonomicznych. Wiasciciel praw do danego programu moze
sam wybrac sposob jego rozpowszechniania: bez oplaty (freewa-
re), za dobrowolna oplata po zapoznaniu sie z praca programu
(shareware), kanatami czysto komercynymi.

Jednakze granice pomiedzy poszczegolnymi sposobami rozpo-
wszechniania powinny by¢ precyzyjnie okreslone zasadami etycz-
nymi i prawnymi oraz powszechnie znane. Autor powinien sam
okreslac¢ swoj zamiar w sposob jawny, na przykiad w formie licen- |
¢ji lub innego aktu dolaczanego do programu.

8. Apel o dzialanie

Przemysi oprogramowania jest zjawiskiem miedzynarodowym:
granice nie stanowia powaznej przeszkody w upowszechnianiu
produktow informatycznych, w tym oprogramowania. Ale dla nor-
malnego funkcjonowania handlu miedzynarodowego niezbedne
jest przestrzeganie ogolnych norm prawnych 1 moralnych. Odnosi
sie to zwlaszcza do kwestil cchrony wlasnosci intelektualne;.
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Z drugiej reki

"Express Wieczorny” w artykule
"Trudniej bedzie kierowcom ucie-
kac z miejsca wypadku” informuje
0 komputeryzacj wydzialow ko-
munikacji w stolecznym woje-
wodztwie.

"Komputer byl szybszy od mer-
cedesa. Ktos ze swiadkow podal
numer uciekajacego samochodu,
milicja korzystajac z komputero-
wej ewidenc)l ustalila, kto zacz i
gdzie mieszka. Zanim uclekinier
zdolal dotrzec do domu, by zatrzec
slady uderzenia, juz nual niespo-
dziewanych goscl. To dopiero za-
czatek efektow komputeryzacji
ewldencjl prowadzone] od dhz-
Szego czasu przez stoleczne wy-
dzialy komunikacjl. Zakonczono
plerwszy etap. Komputeryzacja
pozostalych wydzialow zakonczy
sie w br. Nie trzeba bedzie grzebac
w kartotekach ani poza godzinami
pracy szukac kierownika 1 kluczy
do nich. Czas po temu najwyzszy.”

Fakt, najwyzszy czas by zaczac
komputeryzowac nasza policje.
Niestety, jak na razie, komputery-
zac)a ewidencjli w wydzialach ko-
munikacji to tylko namiastka. Do tej
prawdziwe) niezbedny jest kompu-
ter centralny gromadzacy w swej
pamieci wszystkie potrzebne infor-
macje, dostepne w kazdej chwili
przez modem, w kazdym radiowo-
zle. Dzisia) to tylko marzenia. Brak
jest dobrych radiowozow, a co tu
marzyC o wyspecjalizowanych
komputerowych sieciach. Jak
znam nasza rzeczywistos¢c nadal
"poza godzinami” trzeba najpierw
znalezc "kierownika”, ktory wlaczy
komputer by na ekranie monitora
odczytac szukana informacje. A
doplero pozniej zajac sie POSCi-
aiem.

x kK K

Pozostanmy w Kkregu policji.
"Stowo Powszechne” donosi o no-
wym nabytku Instytutu Kryminali-
styki w artykule "Komputer identy-
fikuje przestepcow”.

"Instytut Kryminalistyki Policji
Panstwowe] w Warszawie od nie-
dawna dysponuje juz systemem
"portretu pamieciowego”, aparatu-
ra "E-FIT” zakupiona w Anglii. Ten
przenosny Ssystem komputerowy
okazuje si¢ nader pomocny przy
sporzadzaniu portretow parmiecio-
wych sprawcow przestepstw na
podstawie  opisow  slownych
swiadka, dotyczacych wygladu
twarzy. Komputer "E-FIT” skilada z
fragmentow opisu slownego posz-
czegolne elementy twarzy 1 wy-
swietla je na monitorze (barwnym),
Do czym, rowniez korzystajac z ko-
rekt swiadka, modeluje opisana
twarz do granic zapamietanego po-
dobienstwa osoby

poszukiwanej. Kiedy swiadek uz-
naje, ze uzyskany obraz odpowia-
da rzeczywistemu, mozna monito-
rowy wizerunek przeniesc mecha-
nicznle na arkusz papieru 1 powie-
lac go w miare potrzeby, dowolna
liczbe razy. Chwilowo policja nasza
dysponuje jednym egzemplarzem
wspomnlanej, przenosnej aparatu-
ry.”

Za caly komentarz mogloby po-
shuizyC ostatnie zdanie cytatu. Jed-
nak jeden taki komputer nie
powstrzyma wzrostu przestepczos-
Cl 1 nie zwiekszy wykrywalnosci
sprawcow. ByC moze jestesmy
swiadkami poczatku rzeczywiste-
go doskonalenia metod scigania
przestepcow w polskiej policji. Je-
zeli tak to jestesmy za. Jesli ma to
byc¢ "kwiatek do kozucha”, to nie.

X K X

"Na bladozielonym ekranie mo-
nitora ukazuja sie litery, jednoczes-
nie rozlega sie sygnal dzwiekowy I
wilacza drukarka komputerowa. —
"Sklep przy ul. sw.Anny — napad —
strefa druga, godz. 11.52 data
22.05.90". Kapral obslugujacy cen-
trale komputerowa wzrisza ramio-
nami. - Na pewno falszywy.
Panienka wiercila sie 1 niechcacy
wcisnela przycisk napadowy. Ale
sprawdzic trzeba, bo komputer
wykluczyt awarie.”

Brzmi to jak poczatek kiepskie-
go kryminahy, lecz nim nie jest. Tak
zaczyna si€ artykul "Bogaty wuja-
szek” zamieszczony w "Gazecie
Krakowskiej”, poswiecony syste-
mowi elektronicznej ochrony mie-
nia DGG-16. Idea ochrony sklepow
1 bankow powstala w 1985 roku. Sy-
stem wymyslili, opracowali 1 skon-
struowali pracownicy wydziah 13-
cznosclt WUSW w Krakowie. Dalej
czytamy. "Prace nad stworzeniem
systemu trwalty okolo 1,5 roku; pie-
niagdze na ten cel przekazaly: PZU —
17 milionow, Spotka Akcyjna War-
ta— 10 milionow, Urzad Postepu Te-
chnicznego — 30 milionow. Resort
oficjalnie nie dal ani ztotowki. Ofic-
jalnie, gdyz w tym czasie wyplacai
pracownikom pensje, placil dele-
gacje, pokrywal koszty transportu i
zaopalrzenia w materialy. Bylo to
mozlhiwe, gdyz opliekunem byl sam
szef WUSW w Krakowie general
Jerzy Gruba. Resort, czyli MSW,
wyplacil takze konstruktorom pre-
mie za stworzenie DGG-16. W
kwietniu 1980(? red.) roku Sad Wo-
jewodzki w Krakowie rejestruje
spoike z ograniczona odpowie-
dzialnoscia DYSKAM, ktorej glow-
nymi 1 jedynymi udziafowcami sa:

GTS "Wisla” oraz Urzad Postepu

Technicznego 1 Wdrozen. Zalozy-
cielami spoiki ze strony GTS "Wi-
sla” byli gen.

Jerzy

Gruba 1 mjr Marek Polubinski. Ka-
pital zakladowy spoiki wynosi 210
milionow ziotych, z czego Urzad
Postepu Technicznego 1 Wdrozen
wiozyl 100 milionow zlotych. Nato-
miast GTS "Wisla” swoj udzial
okresliia na 110 milionow zlotych, z
czego 1 milion gotowka, maszyny 1
urzadzenia o wartosci 51 milionow
ziotych oraz... mysl techniczna, do-
kumentacje, licencje systemu elek-
tronicznego zabezpieczenia mie-
ma DGG-16. Cale przedsiewziecie
pobilogosiawil urzedowo general
Czeslaw Kiszczak, wydajac zezwo-
lenie na dzialalnosc spoiki ... Nie
wiadomo, w jaki sposob GTS "Wi-
sfa” stalo sie wiascicielem mysli te-
chnicznej, licencji 1 dokumentacji
... jezeli 1 MSW, 1 klub sportowy
oficjalnie nie finansowal prac ba-
dawczych 1 kostrukcyjnych. Caly
system ... podiaczony jest do kom-
putera matki ... ktory jest wilasnos-
ci1a resortu, a bez ktorego caly sy-
stem DDG-16 nie moze pracowac,
nle dziafa. Identyczne systemy pra-
cuja w kilku miastach Polski: Poz-
naniu, Olsztynie, Tarnowie, Gliwi-
cach, Warszawie. W jednym przy-
padku interes prowadzi klub spor-
towy, w innych spolki detektywi-
styczne, ktorych pracownikami sa
w duzej czesci byli funkcjonariusze
MSW.”

Jak widac sa i takie aspekty
komputeryzacji pracy policji. Z je-
dne) strony to dobrze, ze kilka
miast w Polsce wzbogacilo sie o ta-
kie systemy. Byc moze wplynie to
na ograniczenie wlaman i kradzie-
zy. 4 drugie] strony sytuacja jest
dosc niejasna, a przy sprawach
zwlazanych z policja tak byc¢ nie
powinno.

x kK

Zostawmy policje, ale pozostan-
my nadal w Krakowie. W "Expres-
sie Wieczornym” przeczytalismy:

"Za amerykanskie pieniadze po-
wstaje pod Wawelem system moni-
teringu komputerowego, ktorego
zamontowanie kosztowac bedzie ro-
wne milion dolarow. Do badania sta-
nu zanieczyszczenia nad miastem
postuzy 7 stacj pracujacych caia
dobe. Wychodzace z nich dane od-
bierze centralny komputer 1 z wy-
przedzeniem 12 godzin bedzie okre-
slal potencjalne zagrozenie Krako-
wa smogiem. Tego nie posiada do-
tad zadne nmuasto w Europie Srodko-
wej. ... Jest to pierwszy etap pomocy
amerykanskiej na rzecz ochrony
srodowiska Krakowa.”

Komputerowy monitoring to do-
bra rzecz. Tylko czy mieszkancom
Krakowa bedzie lzej zycC z wiedzg,
1le wdychaja dwutlenku siarki, tle-
nkow azotu czy wegla 1 weglowo-
dorow? Lepiej chwalic sie czystym
powietrzem, niz komputerem do
badania ilosci szkodliwych substa-
NnCji.

X X Xk

W "Przegladzie Tygodniowym”
znalezlismy w rozmowie z Andrze-
jem Ziajg, dyrektorem naczeliiym
"Metronexu’”, takl oto fragment co-
tyczacy handlu ze Zwiazkiem Ra-
dzieckim.

" — Czy przypadkiem nie myslell
takze o jakosci dostarczanego
przez panska firme sprzetu? — Naj-
powazniejsza pozycja sa mikro-
komputery profesjonalne “Mazo-
via', Jedna z najnowoczesniejszych
tego typu konstrukcji w krajach
RWPG. W ubieglym roku dostar- §
czylismy ich piec tysiecy, w tymma
byc dwa razy wiecej. Druga grupe
stanowia drukarki. Najnowsze od-
miany wyposazone sa w klawiature
1 przystosowane do pracy z mikro-
komputerem. Przykladow urza-
dzen, nie odbiegajacych zbytnio
od standardow europejskich, mog-
tbym podac znacznie wiecej.”

Cieszymy sie z dobrego samo-
poczucia Pana Dyrektora, ktory
twierdzi, ze sprzedaje “najnowo-
czesniejsze” produkty, takie jak
"Mazovia”. Jestesmy w stanie to
zrozumiec - reklama dzwignia han-
dlu. Chetnie poddamy testowl w
redakcji drukarke, ktora jest tak
NOwWOCzesna, ze jest "przystosowa-
na do pracy z mikrokomputerem”.
Dociekliwych Czytelnikow infor-
mujemy, ze wywiad opublikowano
17 czerwca 1990 roku. A mowig, ze
wokol wszystko sie zmienia.

* ok XK

Na zakonczenie kilka zdan z in-
formacji o komputerach "Ze swiata
nauki 1 techniki” z czasopisma
"Wschod — Zachod”.

"Granica miniaturyzacji jest for-
mat A-4. I wiasnie takie rozmiary
ma najhowszy przeboj firmy "To-
shiba” — komputer osobisty "Dyna
Book” wyposazony w cleklokrysta-
liczny ekran o doskonalej rozdziel- §
CZOSCI 1 pamiecl, 0 ogromnej poje-
mnosci, wiekszej niz ta, ktora jesz-
cze w polowie lat osiemdziesiatych §
posiladaly duze, stacjonarne ma-
szyny cyfrowe.”

Jest to klasyczny przyklad infor-
macji, z ktorej niczego nie mozna
sie dowiledziec. Komputer ma
"ekran o doskonalej rozdzielczos-
c1’, pamiec "o ogromnej pojemnos-
cr’ itd. itp. Sprostowanie dla szano-
wnych Czytelnikow. Przeboj "Tos-
hiby” to laptop T1000SE, a nie "Dy-
nabook” nie bedacy jej produktem.
"Dynabook 286" to komputer prze-
nosny z procesorem 80286, karta
graficzng VGA 1 pamiecia RAM o
pojemnosci 1 MB, wbudowana sta-
cja dyskow 3,5 cala i twardym dys-
kiem 20/40 MB. Wniosek nasuwa
sie sam — lepiej nie pisac niz pisac

ghupstwa.
(JKM)

(JAKI SYSTEM AN
TAKIE WyNIKI

OmrsPuUeER 1
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Ludwig Classen, Ulrich Oefler
“Programowanie systemow mi-
krokomputerowych”, WNT 1989,
wyd. I, 7700 + 300 egz., 218 str.,
seria "Mikrokomputery”’

Minely juz lata osmiobitowych
ukladow mikroprocesorowych 1
programowalnych ukladow zew-
netrznych, lata fascynacji mikro-
procesorami 8080 firmy Intel 1 Z80
Ziloga. Byl to okres, kiedy panstwo
socjalistyczne starajac sie dorow-
na¢ krajom zza “zelaznej kurtyny”,
podejmowaly (z roznym skutkiem)
proby produkcji wlasnych kopii
tych najpopularniejszych ukladow.
Nie ominelo to rowniez NRD. U na-
szych zachodnich sasiadow wy-
twarzano rodziny procesorow os-
mio-Z80) 1 szesnastobitowych
(Z8000), odpowiednio nazywajac je
U880 1 U8000.

"Programowanie systemow mi-
krokomputerowych” jest thumacze-
niem ksiazki "Wissenspeicher Mi-
krorechnerprogrammierung” wy-
danej przez VEB Verlag Technik
(NRD) w Berlinie, w 1986 roku. Po-
swiecona jest ona programowaniu
ukladow mikroprocesorowych
produkowanych w NRD. Sa to sy-
stemy U880, U8000 1 komputer jed-
noukladowy U881/U882. Sprawy
sprzetowe ograniczono do niezbe-
dnego minimum. Wiecej miejsca
poswiecono programowaniu tych
systemow w jezyku asemblero-

wym PLZ/ASM. Informacje o pro-
gramowaniu w Basicu 1 Pascalu
ograniczono do osmiobitowego sy-
stemu U880. Jeden rozdzial opisuyje
operacyjny system projektowo-
uruchomieniowy UDOS, wykorzy-
stywany w mikrokomputerach ro-
dziny K1520. W kslazce zamiesz-
czono wiele rysunkow i tabel. Po-
magaja one w zrozumieniu tresci,
lecz niestety sa malo czytelne.
Wydrukowanie ksiazki na marnym
paplerze IV klasy nie bylo najlep-
szym pomyslem. W poszukiwaniu
potrzebnego fragmentu tekstu po-
maga niewielki, lecz dobrze zbu-
dowany skorowidz.

Przyznam od razu, ze nie pole-
cam tej ksiagzki. Ukazala sie ona po-
nad dziesiec lat za pozno. Tluma-
czenie wykonano z II wydania ory-
ginalu — rok 1986. Poza tym, jak
sami autorzy podaja w przedmo-
wie, oparli sie na swoich dwoch
publikacjach z 1984 roku, a i te nie
byly pierwszymi wydaniami. War-
to przypomniec, ze Z80 pojawil sie
na rynku w 1977 roku. By¢ moze
ksiazka przyda sie hobbystom
konstruujacym swe urzadzenia w
oparciu o rodzine Z80 oraz wlasci-
clelom Spectrumow, malych Am-
stradow 1 MSX-ow, legendarmym
procesorem Ziloga, choc¢ z pewno-
scia znajda lepsze pozycje niz oma-
wiana. Na zakonczenie dwa zdania.
Pierwsze. Nigdzie nie znalazlem in-
formacji o tym, ze U880 to Z80, a
U8000 to Z8000 itd.. (Enerdowska
nazwa wielu potencjalnym czytel-
nikom nic nie mowi.) Drugie. Auto-
rzy twierdza, ze przygotowujac
ksigzke uzywali "nowoczesny sy-
stem redagowania tekstow U880".
Niech ten cytat bedzie podsumo-
waniem recenzji.

(JKM)

rys. P. Kakiet
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Szanowna Redakc;jo!

Zwracam sie z uprzejma prosba

o0 odpowiledz na nastgpujace pyta-
nia:
— Czy w przypadku mozliwosci
zakupu komputera Atari ST wybie-
rac wersje z pamiecia 1 MB, czy
wystarczy 0,5 MB — komputer ma
shuizy¢ do pisania opracowan, tek-
stow i iInnych dokumentow, w kto-
rych oprocz tekstu beda zamiesz-
czane rysunki, szkice (wymiarowa-
ne)?

— Z pamiecia 1 MB.

— Czy Atari ST poradzi sobie z
takimi zadaniami, czy jest to tylko
domena PC/XT/AT?

— Poradzi sobie lepiej, niz PC/
/XT.

— Czy istnieje do Atari ST edytor
tekstow rownowazny edytorowi
ChiWrniter 2.04, ktory swietnie sie
nadaje do pisania tekstow 1 tworze-
nia rysunkow w tekscie?

— Sa edytory znacznie lepsze.

— Jaka jest mozliwosc uzyskania
polskich liter na takim edytorze do
ST 1 ich wydruk na drukarce (po-
siadam drukarke Brother M1209)?

— Polskie Iitery ladowane sa
programowo.

- Jak wyglada naprawde spra-
wa potrzeby Instalowania dwoch
monitorow do Atari ST — kolorowe-
go 1 czarno-bialego - czy cale
oprogramowanie nie moze cho-
dzic” z monitorem kolorowym?

— Powazne  oprogramowanie
,chodzi” z monitorem monochro-
matycznym.

— Jak Redakcja sadzi, czy Atari
ST moze by¢ komputerem w miare
nowoczesnym przez najblizsze lata
(stosowany bedzie glownie w
domu) — czy istnieje mozliwosc¢ po-
laczenia wynikow pracy (tekstow,
baz danych, arkuszy kalkulacyj-
nych itp.) z komputerem standardu
PC/XT?

— Tekstow 1 grafiki — tak.

— Jak wyglada praca na ST z
oprogramowaniem wykorzystywa-
nym na PC/XT - czy jest mozliwosc¢
pelnej 1 poprawnej emulacji — na ja-
kiej drodze taka emulacja jest rea-
lizowana (dodatkowe przystawki
CZy programowo)?

— Programowe emulatory PC
/XT

— Jak wyglada mozliwosc wspol-
pracy ST ze stacja 5,25 cala, czy
“chodzg” wszystkie programy — jaka
jest pojemnosc dyskietek? — slysza-
lem rozne opinie na ten temat.

— Wspolpracuje bez proble-

mow. Pojemnosc dyskietkach zale-
Zy od zastosowania stacjl.

— Czy w przypadku stosowania
tylko monitora kolorowego nalezy
kupic¢ typ SC 1224, czy mozna sto-
sowaC obecnie produkowane
przez Polkolor telewizory z wejs-
cilem monitorowym, czy moze to
by¢ monitor np. Philips?

— Mozna stosowac telewizory z
wejsciem monitorowym.

— Czy jest w Polsce jakis Klub
lub Kolo Uzytkownikow ST, gdzie
mozna uzupelnic wszelkie wiado-
mosci w dziedzinie oprogramowa-
nia ST?

— Klubow jest wiele. Warszaws-
ki dziala przy Politechnice (patrz
nizej).

— Jakie sa dostepne pozycije lite-
ratury w jezyku polskim na temat
Atari ST 1 gdzie mozna je nabyc?

Bardzo prosze o rzetelna infor-
macje na temat poruszonych prze-
ze mnie problemow. Pozwoli mi to
podjac decyzje w sprawie wyboru
tzw. docelowego komputera do-
mowego. Waham sie pomiedzy
Atari ST a PC/XT. Mam rowniez
dzieci, ktore czasami chca troche
pograc w gry komputerowe.

Jarostaw Krajewski

Pruszkow

Od redakcji: O Atari ST pisalismy 1
piszemy duzo (rubryka STragan).
Wszystkim szukajacym literatury
poswieconej komputerom poleca-
my warszawska ksiegarnie, przy
ul. Mokotowskiej 51/53 tel. 28 16 14,
nad ktora redakcja objela patronat.

X *

Jestem stalym 1 wiermym czytel-
niklem Waszego miesiecznika.
Spowodowane to jest glownie tym,
ze od 16.02.1987 r. obshuguje pierw-
szy w naszym zakladzie mikrokom-
puter klasy IBM PC/XT. Pracuje w
Hucie Malapanew w Ozimku
k/Opola w dziale Glownego Ener-
getyka.

Obecnie w naszej hucie dziala
juz kilka mikrokomputerow (w tym
jeden oryginalny IBM) 1 w trakcie
wdrazania sa 3 siecl lokalne. Od
pewnego czasu zainstalowane sa
rowniez duze jednostki typu Odra i
Riad (nie znam ich klasy).

Jezeli chodzi o moje bezposred-
nie "podworko” wyglada to niewe-
solo. Od momentu zainstalowania
sprzetu oprocz mnie nikt sie tym
nie zajamuje 1 nikt tez nie zostal
przeszkolony w jego obshidze.

Po powrocie z urlopu oczekuje




Input-output

na mnie stos dokumentacji, ktéra
musze posplesznie wprowadzic,
aby uaktualni¢ baze danych (silniki
elektryczne). Caly wolny czas w
Pracy jak rowniez po pracy przez 2
lata poswiecalem na nauke i szko-
lenie sie w informatyce (samodzie-
Inie). Dzieki temu zapoznalem sie
niezle z GWBasicem, czesciowo z
Turbo Basicem, a obecnie rozgry-
zam dBase III Plus wraz z kompila-
torem Clipper 86.

W naszej hucie jest specjalny
Dzial Informatyki, w ktorym pracu-
Je miedzy innymi kilka oséb zajmu-
jacych sie projektowaniem i pro-
gramowaniem profesjonalnym na
duzych maszynach i mikrokompu-
terach. Ja z moimi problemami je-
stem traktowany racze) jako intruz
zabierajacy im cenny czas. Za pos-
rednictwem spolek zewnetrznych
p1sza programy na mikrokompute-
ry dla Huty 1 innych zakladow w
okolicy.

Zainteresowanie rozwojem in-
formatyki 1 komputeryzacji jest w
nasze] Hucie racze) znikome
(oprocz gier zrecznosciowych).
Oferowalem czasowy dostep do
mojego mikrokomputera (jest jed-
nostka autonomiczna) roznym zain-
teresowanym, lecz gdy przyszio do
stwierdzenia, iz to wymaga nauki,
osoby te rezygnowaly.

W tym roku bylem kolejny razna
winobraniu w RFN 1 wrocilem
stamtad jako wilasciciel XT Turbo
4,77 MHz, z 20 MB dyskiem twar-
dym 1x360 KB, monitorem mono 14
cali, wyposazonym w HGC oraz
drukarki LC-10. Jak na amatora to
chyba nie jest zly zestaw, tylko te-
raz jest problem, jak go prawidio-
wo wykorzystac.

Gdybym byl "pelnowartoscio-
wym” programista to w Opolu mial-
bym szanse znalez¢c dodatkowa
prace w jednej ze spolek informa-
tycznych. Szukam obecnie mozli-
wosci praktycznego przeszkolenia
si¢ w znajomosci Clippera, lecz jak
dotychczas bezskutecznie.

Teraz zapoznaje sie z mozliwos-
clami drukarki i rozpoczalem oczy-
wiscle od przeczytania artykuhu
pana Zenona Rudaka z nr 2/88 o tej-
ze drukarce tylko kolorowej.

Ten tekst probuje napisa¢ przy
pomocy spolszczonej wersji edyto-
ra ChuWriter, gdyz na codzien uzy-
wam NE.

Informatycy dotychczas zakupili
Jedynie 2 programy kalkulacyjne
polskiego pochodzenia (a ja uzy-
wam niemieckiej wersji MultiPla-
nu), a reszta to sa kopie zagranicz-
nych programow narzedziowych.
Oczywiscie Huta placi bardzo dro-
go za konkretne programy uzytko-
we roznym firmom.

Mam wiec prosbe i zapytania do
panow zajmujacych sie sprzetem w
Waszej redakcii.

1. Nie wiem jak prawidlowo powi-
nien byC konserwowany sprzet
komputerowy. Ja osobiscie doko-
nuje Co miesiac czyszczenia zew-
netrznego przy pomocy flanelowej
szmatkl, a jeden z informatykow
odkurza wewnatrz i czysci napedy
dyskow elastycznych przy pomocy
specjalnej dyskietki. Chetnie zapo-
znalbym si¢ z instrukcja napisana
po polskuy, jak taka konserwacja
winna byc prawidlowo przeprowa-
dzana.

2. Podczas transportu w RFN
ekran mojego monitora uderzyt do-

syc mocno o obudowe jednostki
centralne]. Nie wiem czy to jest
przyczyna, lecz obecnie w gornej
czescl monitora (pas szerokosci
ok. 3 cm) widac wyraznie odchyle-
nie od pionu (zewnetrzne) i pozio-
mu (gorne) linil na ekranie. Szcze-
golnie widoczne bylo to przy testo-
waniu za pomoca programow
Benchmark, chociaz kolo graficzne
w czescl srodkowej bylo prawie
1dealne. Nie wiem czy istnieje mo-
zllwosc usuniecia tej wady.

3. Podczas pracy mojego domo-
wego komputera nastapil wybuch
typowy dla zwarc¢ w instalacji elek-
tryczne). Okazalo sie, ze eksplodo-
walo ogniwo zasilajace zegar czasu
rzeczywistego. Obecnie musze
przy kazdej inicjacji systemu wpro-
wadzaC aktualny czas 1 date. Na
szczescle wszystkie uklady scalo-
ne pozostaty na kartach rozszerza-
jacych (krotkich) w porzadku.

Czy jest mozliwosc zakupu i
montazu takiego ogniwa i co moglo
by¢ przyczyna jego zwarcia?

Na te pytania nie potrafie sobie
sam odpowiedziec i nie wiem do
kogo sie z nimi zwrocic.

Bylbym wdzieczny za kilka zdan
merytoryczne] odpowiedzi. Pod-
czas czytania tekstow informatycz-
nych, testow czy reportazy z zagra-
nicy zamieszczanych w "Kompute-
rze” zazdroszcze nieraz, ze nie
mam mozliwosci kontaktu osobi-
stego z jednym z takich profesjona-
listow.

Z Informatycznym pozdrowie-
niem

M. Tokarek

Od redakcji: Przedstawiony w lis-
cle obraz komputeryzacjl przed-
sigblorstwa rzeczywiscie nie jest
wesofy. Mamy nadzieje, ze zmiany
zachodzace w kraju spowoduja ro-
wnlez zmiany w zakladzie pracy. W
sprawle monitora 1 ogniwa nalezy

zwrocic sie do najblizszego serwi-
su. Wymiana samego ogniwa moze
ziikwidowac skutek, a nie przyczy-
ne. Nie polecamy samodzielnych
napraw. O konserwacji sprzetu na-
piszemy w jednym z kolejnych nu-
merow "Komputera”.

X Xk X

Szanowny Panie Redaktorze,

Chce zabrac glos na temat szero-
ko poruszany w Waszym (a w zasa-
dzie naszym) pismie, dotyczacy
znakow polskiego alfabetu w kom-
puterach.

W programach typowo oblicze-
niowych polskie znaki w reprezen-
tacji liczb nie wystepuja, wiec
praktycznie nie maja znaczemnia ich
kody. Natomiast w programach
przetwarzajgcych teksty kody sa
bardzo istotne. Do takich progra-
mow mozemy zaliczy¢ wszystkie
aplikacje pisane w systemie Clip-
per lub dBase. Zalozmy, ze w bazie
danych wystepuje pole znakowe
NAZWISKO. W tym polu moga
znajdowac sie nazwiska np. praco-
wnikow jakiegos zakladu. Dodat-
kowo zalozmy, ze wprowadzono
indeks w oparciu o pole NAZWIS-
KO. Zamyslem programisty oraz
oczekiwaniem uzytkownika jest,
aby uklad alfabetyczny przy prze-
gladaniu  kartoteki (narzucony
przez plhik indeksowy) byl zacho-
wany rowniez dla polskich liter.
Bedzie to najblizsze idealu w przy-
padku stosowania kodow polskich
liter wedlug Domu Handlowego In-
formatyki (dawny Dom Handlowy
Nauki Polskiej). Co prawda wszys-
tkie nazwiska zaczynajace sie od
polskich znakow zostana umiesz-
cone na koncu, ale relacje porzad-
kujace zostang zachowane. Wyni-
kato z faktu, ze A<C, C<E,...a>Z,
a<<C 1itd. Relacje te nie sa spe-

Inione w przypadku pozostalych
dwoch standardow kodow pols-
kich znakow (Latin 2 1 Mazovia).
Podobne problemy wystapia przy
pisaniu programow w jezyku C czy
Pascal, o ile w programach uzywa-
ne beda operacje porownywania
lancuchow. Tak wiec popieranie
np. standardu Latin 2 wymaga
glebszego zastanowienia, bo kto
przystosuje kompilatory 1 inne na-
rzedzia programisty?
Z powazaniem
Antoni Starczynowski
Olkusz
Od redakcji: My przyjelismy stan-
dard Mazovi. A jak radza sobie
Czytelnicy? Chetnie zamiescimy
Wasze wypowiedzl.

* k ok

Droga Redakcjo!
Mam 19 lat 1 od pewnego czasu
posiadam Atari 1040 STF z monito-
rem SC 1224. Chcialbym w pehi
wykorzystac mozliwosci tego ze-
stawu, ale niestety brak mi jakiej-
kolwiek literatury na temat Atari
ST. Prosze o informacje o zasadach
funkcjonowania i przynaleznosci
do Klubu Uzytkownikow ST dziala-
Jacego przy Waszej redakcji. Mam
nadzieje, ze dzieki Wam uzyskam
dostep do podrecznikow i cieka-
wych programow.
Ireneusz Jakoébik
Szczecin
Od redakcji: Klub ST juz od dhuz-
Szego czasu nie dziala przy naszej
redakcji. Niestety nie wiemy kiedy
1 gdzie beda odbywac sie klubowe
spotkania po wakacjach. Dotych-
czas klubowicze spotykali sie w
kazdy drugi piatek miesigca, w
gmachu Wydzialu Elektroniki Poli-
techniki Warszawskiej.

rys. P. Kakiet
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Andrzej Urbankowski

,Niesmiertelnos¢”
| nadyskietce

- -

o

W artykule "Zycie - Energia
Czas’ (Komputer nr 516/90) przyje
tc zalozenie, ze poszukujemy "us
prawnien” do gier w wersjl tasmo-
wej. Gra taka stanowi z requly je-
den plik informacj wprowadzane]
do pamieci komputera. Poza nieli-
cznymi wyjatkami po uruchomie

riu gry 1 wykonaniu RESET mozna

. uruchomic ja ponownie po odszu

i
|

kaiiiu adresu startowego prodra
mu coumozliwia prace "wlamywa

F
3L

czowi’. Posiadacze stacjli dyskow
1541 doskonale wiedza, ze progra
my gier "dyskietkowych” skladaja
sie z kilku segmentow, ktore wgry
waja sie samoczynnie zaleznie od
postepow w grze, a takze automa
tycznie nruchamiaja. Jest faktem
ze w niektorych bardziej rozbudo-
wanych grach programista uprzej
mie zapytuje nas, czy zyczymy so
bie byc "niesiniertelni’. Mie jest to
jednak regula a clagle

ogladanie komunikatu Game Over
staje sie denerwujace. Czy jestes-
my bez szans na zmiane sytuacji?
Nic podobnego. Przy grach stosun-
kowo prostych istnieje mozliwosc,
ze po je] wgraniu 1 wykonaniu RE-
SET gre uda sie uruchomic powtor-
nie, co sprowadzl zagadnienie na
juz nam znany grunt.

Wyszukiwanie "usprawnien’ do
gier na dyskietkach zaczalem od
gry Breakout’80. Kto z nas nie roz-
bijal kulka muru z cegiel?! Adres
startowy odnajdujemy bez trudu,
jako $0980. Mamy 5 kulek do dys
pozyc)i, wiec metoda jak w grze
Commando znajdujemy:

13E4 LDA 43505

13E6 STASCF22
Natomiast rozkaz DEC$CF22 wy
stepuje pod adresami: $17BO,
$20CC, $2408, $2494, $8501. S8E1D
$9159, $91ES. Jest ich osiem, czvli
tyle ile poziomow gry. Zastapienie
ich rozkazami LDASCF?22 ulatwi
nam doprowadzenie dziela demo-
lowania muru do konca. To bylo
banalnie proste, ale powol1 wpro-
wadza nas w specyfike pracy ze
stacja dyskow.

Druga gra, ktora sie zajmowa-
lem. to Staff of Karnath Uznalem
a 2a warta zapiczZentowani= z uw
gl na hietypowa wer erney

| &
SN ;

gii, ktora dysponuje bohater. Jest to
energla wyrazona w procentach.
Na poczatku gry wynosi ona 100%

Wyglada to lepiej iz 100 "zyc’, ale
1 tak okazuje sie, ze jest je] za malo,
gdyz kazdy strzal do roznych stwo- |
row pilnuyjacych czesci amuletu
uszczupla jej zapas. Nie mowiac o
zetknieciu sie z nimi! Te gre tez roz-
pracowano metoda Commando,
czyli:

0A70 LDA+$64 ;64hex 100
0A72 STASG6FFE
1602 DECS6FFE

Zastapienie rozkazu DECS$6FFE
rozkazem LDAS6FFE jest skutecz
ne o tyle, ze licznik energu kreci
sie w kotko od 0 do 100, ale gra sie
nie konczy. Mozna go oczywiscie
zatrzymac, tak aby caly czas wska-
zywal 100%. Nie jest to trudne 1 od
szukanie te] bardzie] eleganckie
wersji poprawki do gry, ktora uru
chamia SAS$0A00, pozostawiam |
Czytelnikowi

Kolejna gra, z kiora nie poszlo juz
tak latwo, to The Goonies. Limit 8

zyC" to zdecydowanie za malo.
aby zdobyc skarb Jednookiego
Uruchomienie gry po RESET nie
udaje sie. Nie zalamujemy jednak |
rak. l=acz zabieramy sie za przeglad §
zawartoscl dyskietki. Wciskamy

O AR TR ¢ N A s R S IO TR RN Y S TR ST T R ST TS e o O EN TSNS e OO AT IR COESaaw

1£ <OMPUER






Commodore

komenda (a raczej jej lokalizacja)
dotyczy "naszego’ rozkazu, nalezy
rowniez uwzglednic bajt przed nim
1 po nim. Najlepiej wyjasni to przy-
klad. Zalozmy, ze podprogram,
ktory chcemy wylaczyc, zaczyna
sie od adresu 8630. Po disasembla-
cji widzimy:

862F 60 RTS

8630 A900 LDA+$00
8632 8D2382 STAS$8223
8635 A204 LDX+$04

Musimy wiec znalezc¢ sciezke 1 sek-
tor, w ktorych znajduje sie sekwen-
cja bajtow 60 A9 00 8D lub tez (co
jest nawet pewniejsze) 8D 23 82 A2.
To jednak jeszcze nie wszystko.
Teraz korzystamy 2z mozliwoscl
manipulacjl zawartoscia sektorow,
jakie daje Final II. W monitorze
wpisujemy *R 06 0A 1 wciskamy
RETURN. Spowodowalo to, ze
wczytaliSmy do pamieci od adresu
$CF00 do $CFFF dziesiaty sektor z
szOstej sciezki. Mozemy teraz, wy-
korzystujac wbudowany w Final II
assembler, dokonac dowolnych
zmian wgranego sektora, a wiec
rowniez wpisac RTS w adres wy-
wolywany przez podprogram.
Operacje takie przeprowadzalis-
my juz wielokrotnie. Jednak przy
dokonywaniu takiej operacjina dy-
skietce adres, pod ktory mamy
wpisac RTS, bedzie Inny niz w pa-
mieci komputera. Tak wiec nie
$8630 a np. $CFA1. Ustalic to mozna
z latwoscia przeszukujac pami€c
od $CF00 do $CFFF na obecnosc
poszukiwane] wczesniej sekwencji
bajtow, wykorzystujagc opcje H
(Hunt). Jezeli teraz, po dokonaniu
zmiany, wpiszemy *W 06 OA 1 wcis-
niemy RETURN, to do dziesiatego
sektora na szostej sciezce zapisze-
my jego zmodyfikowana wersje. W
opisany sposob mozna zmieniac
program nhie w pamieci kompute-
ra, a na dyskietce, obserwujac jed-
noczesnie efekt wprowadzanych
zmian. Dla pieciu przebadanych
podprogramow odszukalem naste-
pujace sciezki 1 sektory oraz adre-
sy pamieci, w ktorych wystepujacy
tam rozkaz nalezy zastapiC przez
RTS:

1) 06 05 CF84 LDA 300

2) 06 04 CF08 LDA--$08

3) 0711 CF14 LDY+:$00

4) 0711 CF16 STXSES811

5) 0711 CFB1 LDA+$00

Wyznaczenie ich dla innych mis-
j1 pozostawiam Czytelnikom.

Pozostal takze do znalezienia li-
cznik bledow. Nie musi on wcale
by¢ umieszczany w programie
wgrywanej misji, ale moze znajdo-
wac sie w obszarze $0800 do $1230.
Niezaleznie od lokalizacji jego od-
nalezienie wymagac bedzie uru-
chomienia wyobrazni 1 wsparcia jej
intuicja, aby zminimalizowacC czas
poszukiwan. Beda tu pomocne roz-
wazania zamieszczone w "Zycle —
Energia — Czas”.

Pozostala jeszcze kwestia gler
zabezpieczonych przed koplowa-
niem 2z dyskietki na dyskietke.
Starsza wersja gry Airborne Ran-
ger takich zabezpieczen nie ma 1
odczytywanie danych bezposred-
nio z dyskietki przez monitor dys-
kowy nie stanowilo problemu.
Nowa wersja te) gry ma juz takie za-
bezpieczenia. Ich usuniecie wyma-
ga wiedzy znacznie wiekszej,

16 <OMPULER

niz mozna sie spodziewac u pocza-
tkujacego "wlamywacza”. Jednak
problem ten mozna obejs¢ nie ko-
piujac calej dyskietki, ale kolejne,
juz wgrane do pamieci komputera
misje. Wykorzystuyjemy do tego
celu przycisk FREEZE. Przeszuka-
nie dyskietki, na ktora "zrzucono”
w ten sposob dowolna misje, nie
napotyka juz trudnosci. Jest to me-
toda pachnaca piractwem, ale sku-
teczna! Niech usprawiedliwl nas
fakt, ze robimy to nie dla zysku, ale
dla przyjemnosci.

[ jeszcze pare slow na temat tzw.
niepublikowanych rozkazow mi-
kroprocesorow rodziny 65xx. Do-
brze jest wiedziec, ze rozkazy takie
istnieja, warto tez znac ich mozli-
woscl. Nie nalezy jednak przece-
niac ich roli. W swojej praktyce au-
tor ani razu nie zetknal sie z rozka-
zem tego rodzaju.

Intencja tego materiatu jest za-
checenie do podjecia samodziel-
nej pracy przez Czytelnikow, zwla-
szcza tych poczatkujacych w as-
semblerze, ktorzy chcieliby pola-
czyC przyjemne 2z pozytecznym.
Tak, jest to mozliwe! Na poczatek
sukcesem bedzie znalezienie
"nieSmiertelnosci’, ale pozniej
przyjemnosc sprawiac bedzie za-
trzymanie uplywu czasu lub ener-
gil, az wreszcie zaczniesz szukac,
Czytelniku, mozliwoscl wprowa-
dzenia poprawek w sposob bar-
dziej elegancki badz tez inng meto-
da. A kiedy napiszesz SwWO] plerw-
szy program w assemblerze, z us-
miechem przypomnisz sobie, jak to
wszystko sie zaczelo. Nie mozna
oczywiscie zakladac, ze ktos bie-
gle opanuje assembler bez literatu-
ry i sporego wkladu pracy, zajmu-
jac sie jedynie "wlamaniami® do
gier. Ale stopniowo, jezeli zechce,
moze taka znajomos$C osiagnac.
Mysle, ze problem trafnie ujmuje
przyslowie: dla chcacego — nic tru-
dnego. Autor nie jest profesjonal-
nym programista, a 3 lata temu nie
odroznial bitu od bajtu z tej prostej
przyczyny, ze nie wiedzial o ich ist-
nieniu. Wiec — mozna! Dzisia) moge
dodac, ze warto!

Piszac cykl poswiecony popra-
wkom do gier staralem sie uniknac
zbednego teoretyzowania, co, jak
mam nadzieje, bedzie przychylnie
ocenione przez Czytelnikow.

Temat wprowadzania poprawek
do gier nie po raz pierwszy pojawla
sie na lamach "Komputera”. Zainic-
jowal go cykl "I ty zostaniesz wia-
mywaczem” autorstwa G. Czapkie-
wicza.

Swoje doswiadczenia z "wla-
man” do gier autor postanowil
przekaza¢ gléwnie z uwagi na fakt,
ze filozofia mikroprocesorow ro-
dziny 65xx, a wiec 1 ich jezyk ma-
SsZynowy, zhacznie sie roznia od
popularnego Z 80, co zapewne
zniechecito wielu Czytelnikow do
podejmowania prob "wlaman”.

Jezeli cykl opracowan mojego
autorstwa sprawi, ze ilosC "wila-
man” do programow dla kompute-
row C64 1 Atari wzrosnie, bede

mogl uznac, ze czas poswiecony na

ich napisanie nie byl czasem stra-

conym.

"Rosyjskojezyczne”

Atari XI/XE

Male Atari zajmuje wsrod "os-
miobitowcow” drugie miejsce — po
Spectrum — pod wzgledem popula-
mosci w ZSRR. Obecnie, mimo
wszelkich trudnosci 1 problemow,
w tym kraju lawinowo rosnie zain-
teresowanie komputerami 1 infor-
matyka jako nowym hobby. Praw-
dopodobnie przemiany w Europie
Wschodnie] zaowocuja rowniez
wzrostem kontaktow miedzy kom-
puterowcami z obu stron granicy
na Bugu. W zwiazku z tym przyda-
dza sie rosyjskie literki dla Atan
XI1/XE. Proponowana procedura
pozwala pisac komentarze do pro-
gramu po rosyjsku.

Przypomnijmy w skrocie infor-
macje, niezbedne do nauczenia na-
szego Atari rosyjskiego alfabetu.
Generator znakow Atari sklada sie
ze 128 znakow. Tabela znakow zaj-
muje w ROMie przestrzen miedzy
adresami 57344 i 58367: od 57344
znaki specjalne, interpunkcyjne 1
cyfry; od 57600 — wielkie litery; od
57856 — znaki graficzne 1od 58112 —
male litery. Razem 1024 bajty (128
znakow po 8 bajtow kazdy). Istotne
sa adresy 756 i 54281: tu przecho-
wywany jest adres poczatku tabeli
znakow, a dokladnie) numer strony
pamieci. I jeszcze jeden adres — ko-
morka pamieci 106, przechowuja-
ca 1los¢ stron pamieci, ktorymi
moze dysponowac BASIC.

Przejdzmy do tekstu programu.
Wiersz 29000 okresla nowa liczbe
dostepnych stron pamiecl 1 nowy
adres tabeli znakow. Wiersz 29010
— przepisanie tabeli generatora
znakow w nowe miejsce 1 poinfor-
mowanie interpretera, od ktorego

wiersza programu ma czytac dane.
Wiersz 29020: czytanie adresu zna-
ku. Przy adresie rownym -1 naste-
puje przelaczenie na nowa tabele
znakow 1 powrot do programu glo-
wnego. Wiersz 29030 - czytanie da-
nych znakow i przenoszenie ich do
nowej tabeli. Wiersze 30000-30031
zawleraja opisy ksztaltu rosyjskich
liter w nastepujacej kolejnosci:

Uklad liter jest prawie zgodny z
radzieckim standardem klawiatury
(standard — przeniesiona jest tylko
litera ). Naekranie rosyjskie lite-
ry pojawiaja sie przy jednoczes-
nym nacisnieciu CONTROL1odpo-
wiedniego klawisza (rosyjskimi li-
terami zostaja zastapione wiasnie
te znaki, ktore oryginalnie uzysku-
je sie takim sposobem). Wyjatek
od tej reguly stanowia litery  ,1
ktore uzyskujemy odpowiednio
poprzez nacisniecie SHIFT i odpo-
wiednio =, + 1 ». Rosyjskie litery
mozna umiesciC rowniez inaczej,
zmieniajac ich adresy, czyli pierw-
sze liczby w liniach 30000-30031.
Pozostale 8 wartosci w kazdym
wierszu opisuja ksztaltty znakow (a
wiec tez mozna je swobodnie zmie-
niac).

Proponowana procedure mozna
"wklepac” 1 uruchomic jako samo-
dzielny program, ale lepiej zapisac
na tasme lub dysk instrukcja LIST 1
nastepnie dolaczyc¢ do potrzebne- §
go programu instrukcja ENTER.
Budowa programu bedzie nastepu-
jaca: wiersz 5 — wywolanie podpro-
gramu z rosyjskimi literkami, dalej

program glowny, zas na koncu
wiersze 29000-30032.




Grazdanka

Uwaga: od chwili uruchomienia
procedury do momentu przelacze-
nia na nowy zestaw znakow mija
ok. 18 sekund.

Procedura oparta jest na pomy-
sle Wojciecha Zientary.

( R
5 GOSUB 29000

10 REM » GROWNY
PROGRAM *

15 END
29000 MEM =PEEK(106)-8:
CHACT-MEM=+256
29010 FORI=0TO 1023:POKE
CHACT+1,PEEK(57344+1):
NEXT I: RESTORE 30000
29020 READ A:IF A-=-1 THEN
POKE 756, MEM:RETURN
29030 FOR I=0TO 7:READ
B:POKE CHACT + A+8+1,B:
NEXT I: GOTO 29020
30000 DATA 64,0,124,96,124,102,
102,124,0
30001 DATA 65,0,62,107,107,
107,62,8,0
30002 DATA 66,0,102,110,126,
126,118,102,0
30003 DATA 61,0,60,102,96,96,
102,60,0
30004 DATA 68,0,124,102,124,
102,102,124,0
30005 DATA 69,0,102,102,62,6,
102,60,0
30006 DATA 70,0,24,60,102,102,
126,102,0
30007 DATA 71,0,126,102,102,
102,102,102,0
30008 DATA 72,0,124,102,102,
124,96,96,0
30009 DATA 73,0,107,107,1017,
107,10%7,127,0
30010 DATA 74,0,60,102,102,
102,102,60,0
30011 DATA 75,0,30,54,54,54,54,
102,0
30012 DATA 76,0,30,54,54,54,
127,99,0
30013 DATA 77,0,96,96,124,102,
102,124,0
30014 DATA 18,0,126,24,24,24,
24,24,0
30015 DATA 79,0,107,107,107,
107,107,127,7
30016 DATRA 80,0,60,102,12.6,
102,60,0
30017 DATA 81,24,102,110,126,
126,118,102,0
30018 DATA 82,0,102,108,120,
120,108,102,0
30019 DATA 83,0,99,123,111,
111,111,123,0
30020 DATA 84,0,126,96,124,96,
96,126,0
30021 DATA 85,0,126,102,96,96,
96,96,0
30022 DATA 86,0,99,119,127,
107,99,99,0
30023 DATA 81,0,102,102,102,
102,102,126,14
30024 DATA 88,0,102,102,102,
62,6,6,0
30025 DATA 89,0,102,102,126,
102,102,102,0
30026 DATA 90,0,62,102,102,62,
54,102,0
30027 DATA 96,0,110,123,123,
123,123,110,0
30028 DATA 123,0,107,107,62,
62,107,107,0
30029 DATA 124,0,112,48,62,51,
51,62,0
30030 DATA 60,0,60,6,62,6,6,60,0
30031 DATA 62,0,102,102,60,60,
102,102,0
\30032 DATA -1

J

Wiladyslaw Kramarienko

$ Cyrylica

~dla Spectrum

Proponowany program przezna-
czony jest dla ZX Spectrum. Kody
wprowadzanych do pamieci kom-
putera rosyjskich znakow odpo-
wiadaja radzieckiemu standardowi
KOI-17.

Tabela znakow zajmuje 768 baj-
tow 1 moze by¢ umieszczona w wo-
Inej czesci RAM. Jezeli RAMTOP
ustawiony jest ponizej poczatko-
wego adresu obszaru zajmowane-
go przez nowe znaki, to instrukcja
NEW nie skasuje ich z pamieci.
RAMTOP ustawiany jest poprzez
instrukcje CLEAR xxx, gdzie xxx-
=poczatkowy adres tabeli kodow
minus 1.

Wiersze 5-60 — to procedura la-
dujaca (loader), zamieniajagca war-
tosci heksadecymalne z wierszy
9903-9998 (tu znajduja sie wlasciwe
dane) na wartosci dziesietne. W
kazdym wierszu danych po instru-
kcji REM znajduje sie znak, w miej-
sce ktorego po uruchomieniu pro-
gramu wejdzle znak o nowym
ksztalcie, opisywanym w tym wier-
SZu.

Po wpisaniu tekstu programu
wydajemy polecenie RUN, a naste-
pnie LIST — dla sprawdzenia ksztal-
tu nowych znakow. W razie wykry-
cia bledow w ich ksztalcie popra-
wiamy odpowiadajace im wiersze
programu — 1 znowu RUN. Tabele
znakoOw zapisujemy na tasme in-
strukcja SAVE “R.ALF” CODE
64000,768.

Odczyt z tasmy - instrukcja
LOAD "R.ALF” CODE lub LOAD
"R.ALF” CODE n, gdzie n — nowy
adres, podzielny przez 256. Przela-
czanile z rosyjskiego alfabetu na la-
cinski dokonuje sie przez POKE
23601,60, z lacinskiego na rosyjski
— POKE 23607,x, gdzie x=adres,
podzielony przez 256, minus 1.

Tlumaczenie:
Andrzej Poplawski

r ™

1 REM R.ALPHABET
3 CLEAR 63999
5 LET A=10: LET B=11: LET
C=12
10 LET d=13: LET e=14: LET
f=15

12 LET x=64000: POKE
23607,249
15 READ a$

20 FORn=1TO 15STEP 2

30 LET w=VAL a$(n)

40 LET w=w+16: LET
w=w+VAL a$(n+1)

50 POKE x,w: LET x=x+1

60 NEXT n: GO TO 15

- V

% 2

9903 DATA 0000000000000000”:
REM »»n
9904 DATA ”1818181818001800’":

REM!

9905 DATA "6C6C000000000000"*:
REM ”

9906 DATA”6C6CFEGCFEGC6C0
0”: REM #

9907 DATA ”187EE0ZCOEFC3800:
REM $

9908 DATA 00C6CC183066C600™:
REM %

9909 DATA”386C3877DECETB00*;
REM &

9910 DATA »1818300000000000”:
REM’

9911 DATA ”000C181818180C00™:
REM (

9912 DATA ”0030181818183000"
REM )

9913 DATA “00663CFF3C660000”:
REM *

9914 DATA “0018187E18180000*
REM +

9915 DATA »0000000018183000:
REM,

9316 DATA ”0000007E00000000*
REM -

9917 DATA 0000000000181800:
REM.

9918 DATA “03060C183060C000”:
REM /

9919 DATA”ICC6CEDGSE6C67C00:
REM 0

9920 DATA ’1838181818183C00":
REM 1

9921 DATA ”3C66061C30667E00:
REM 2

9922 DATA ”3C66061C06663C00”’
:REM 3

9923 DATA 0E1E36667ZF060F00”:
REM 4

9924 DATA 7TE607C0606663C00”:
REM 5

9925 DATA ”1C30607C66663C00
REM 6

9926 DATA ”7TE66060C18181800":
REM 7

9927 DATA ”3C66663C66663C00:
REM 8

9928 DATA “3C66663E060C3800
REM 9

9929 DATA ”0018180018180000*
REM :

9930 DATA 20018180018183000
REM ;

9931 DATA ”0C18306030180C00*
REM <

9932 DATA “00007ZE00007E0000":
REM =

9933 DATA 76030180C18306000
REM >

9934 DATA "3C66060C18001800*:

(

9935 DATA "0000CEDBFBDBCE

00”: REM @

9936 DATA “00003C063E663F00":
REM A

9937 DATA 043C607C66663C00”:
REM B

9938 DATA »0000666666667F03":
REMC

9939 DATA ™00007E666666FFC3":
REMD

9940 DATA ”00003C667EG03E00”:
REME

9941 DATA “00187TEDBDBDB7E18™:
REMF

9942 DATA 00007C6060606000”:
REM G

9943 DATA 0000C66C386CC600":
REM H

9944 DATA "000066666E766600”:
REMII

9945 DATA ”180066666E766600":
REM ]

9946 DATA ’0000666C78666600”:
REM K

9947 DATA ”00000E1E3666C600:
REMVL

9948 DATA “0000C6EED6C6C600:
REMM

9949 DATA *000066667E666600":
REM N

9950 DATA ”00003C6666663C00™:
REM O

9951 DATA ”00007E6666666600*;
REM P

9952 DATA ”00003E663E366600:
REM Q

9953 DATA "00007C667C606000”:
REMR

9954 DATA *00003C6660663C00”:
REM S

9955 DATA ”00007E1818181800":
REMT

9956 DATA ”00006666663E063C”:
REMU

9957 DATA "0000DBZE187EDB00*:
REMYV

9958 DATA »00007C667C637E00™:
REMW

9959 DATA ”000060607C667C00
REM X

9960 DATA ”0000C6C6F6DAX600”:
REMY

9961 DATA "00003C660C663C00”:
REM Z

9962 DATA "0000D6D6D6D6FE00”:
REM [

9963 DATA "0000ZC063E067C00"
REM \

9964 DATA ”"0000D6D6D6D6FF03*
REM ]

9965 DATA ”000066663E060600”:
REM ,

9966 DATA “00000000000000F™:
REM _

9967 DATA "CEDBDBFBDBDBC
EO00’: REM'

9968 DATA "0E1E3666FEC6C600:
REM a

9969 DATA "FCCOCOFCC6C6FC
00”: REM Db

9970 DATA ’CCCCCCCCCCCCF
C06”: REM ¢

9971 DATA "TE6666666666FFC3:
REM d

9972 DATA "FCCOCOF8COCOFE0Q:
REMe

9973 DATA ”187TEDBDBDB7E1800
REM {

9974 DATA ”7C60606060606000
REMg

9975 DATA “C3663C183C66C300™:
REMh

REM ?
¢ )

\.
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Tadeusz Panasiewicz

[J Dobié
do portu [2]

Oprogramowanie operacji wejscia/wyjscia

Wspolpraca komputera 1 urzagdzenia zewnetrznego sprowadza
sie do przekazywania danych pomiedzy nimi. Niezaleznie bowiem
od uwarunkowan sprzetowych (okreslajacych m.in. hierarchie
urzadzen czy sposob inicjalizacji, prowadzenia 1 zakonczenia wy-
miany danych) jedynymi programowo dostepnymi operacjami
WE/WY sa operacje zapisu danych do urzadzenia wyjsciowego
(OUT) oraz operacje wczytania danych z tego urzadzenia (IN). Jed-
nak obok czynnosci wymiany danych, musimy za pomoca tych
skromnych srodkow programowych zrealizowac takze zlozone
operacje kontrolno-sterujgce. W przypadku pracy z urzadzeniami
zewnetrznymi magistrala danych shuizy¢ musi wiec programiscie
nie tylko jako kanal transmisji, ale takze jako magistrala kontrolno-
-sterujaca. Jest to mozliwe dzieki bogatym mozliwosciom sprzeto-
wego przetwarzania informacji -— taki sam stan magistrali danych
moze byC odmiennie interpretowany w roznych portach, w zalez-
nosci od ich rozwiazan ukladowych.

I tak np. adresujac przy operacjl wyjscia port do ktorego dola-
czony jest przetwornik C/A, musimy jednoczesnie podac na magi-
strale danych wartosc binarna potrzebna do realizacji zalozonej
wielkosci analogowe]. Przesylamy wiec wielkos¢ numeryczna. Je-
sli zas adresujemy port, ktory steruje praca przetwornikow A/C, to
stan magistrali danych moze decydowac o tym, ktore z przetworni-
kow maja rozpoczac przetwarzanie. Informacja z magistrali danych
ma wiec charakter impulsow sterujgcych. A jesli do portu jest przy-
pisany jeden przetwornik, to wyzwalanie przetwornika odbywa sie
tylko na podstawie dekodowania okreslonego stanu magistrali ad-
resowe]j 1 stan magistrali danych moze wtedy byc¢ dowolny.

Podobnie przy odczycie danych. Wprowadzana przez magistra-
le danych do procesora informacja moze miec charakter stricte nu-
meryczny (Jak np. odczyt stanu przetwornika A/C) i byc badz bez-
posrednio przetwarzana, badz przesylana do RAM celem poézniej-
sze] analizy. Ale moze tez byc¢ ona interpretowana jako sygnal o
okreslonym stanie urzadzenia zewnetrznego, wykorzystywany
bezposrednio do jego programowej obshigi. (Np. przed wczyta-
niem danych z przetwornika A/C nalezy sprawdzi¢ czy proces
przetwarzania wielkosci analogowej na cyfrowa zostal juz zakon-
czony. W tym celu mozemy cdczytywac — do momentu wystapienia
okreslonego stanu — dane z portu, do ktorego doprowadzone sa te
wyjscla przetwornikow A/C, ktore informuja o zakonczeniu prze-
twarzania).

Nalezy wspomniec, ze urzadzenie zewnetrzne moze zasygnalizo-
wac procesorowl komputera koniecznosc¢ zaniechania aktualnie
wykonywanego programu i przejscia do procedury obshugi tego
urzadzemna. Realizuje sie to na drodze sprzetowo-programowej z
wykorzystaniem przerwan 1 przy wspoludziale operacji wej$cia/
/wyjscia. Liczne informacje na ten temat mozna znalez¢ w literatu-
rze, a takze w "Komputerze” 1 innych czasopismach komputero-
wych.

Jak wynika z powyzszych przykladow, oprogramowanie urza-
dzen zewnetrznych musi by¢ scisle zwiagzane z konkretnymi roz-
wigzaniami sprzetowymi. Z drugiej strony stosunkowo skromny za-
sob operacji WE/WY procesora uwarunkowuje rozwiazania sprze-
towe juz na etaple koncepcyjnym. Konieczne wydaje sie wiec ich
omowienie. Efektywne 1 w czasie rzeczywistym sterowanie praca
urzadzen zewnetrznych jest mozliwe jedynie za pomoca jezyka ma-
szynowego. Musimy z niego korzystac takze w PASCAL-u, gdyz
standardowo nie posiada on mozliwosci realizacji operacji WE/
WY. (Aby je zrealizowac, nalezy wlaczyc¢ do programu instrukcje
asemblerowe za pomoca instrukcji kodowej INLINE).

Przesylanie danych do urzadzenia zewnetrznego z poziomu jezy-
ka maszynowego moze odbywac sie za pomoca rozkazow: OUT
(dwa warlanty), OUTI, OUTD, OTIR, OTDR.

Najpierw omowimy rozkaz o mnemoniku:
OUT (C),r
gdzie: C — rejestr C procesora,
r — jeden z rejestrow A,B,C,.D,E,H 1,
Powoduje on, ze procesor wysyla zawartosc rejestru r do portu o
adresle okreslonym zawartoscia rejestrow C (mlodszy bajt adresu)
1 B (starszy bajt adresu). Inaczej mowiagc, rejestr r okresla stan ma-
gistrali danych, zas rejestry BC okreslaja stan magistrali adreso-
we].
Drugi wariant rozkazu OUT to:
OUT (n),A
gdzie: A - rejestr A procesora,
n — liczba 8 bitowa.
Adres jest tutaj okreslony wartoscia n (mtodszy bajt) i zawartoscia
A (starszy bajt). Na magistrale danych jest podawana zawartosc re-
jestru A.

Przed uzyciem rozkazu OUT (C),r musielismy zaladowac trzy re-
jestry procesora (B,C 1 1), zas teraz tylko jeden (A). Uzycie rozkazu
OUT (n),A jest wiec bardziej optymalne, tak pod wzgledem objeto-
sc1 procedury jak 1 czasu jej wykonania. Z tego wzgledu rozkaz ten
jest korzystniejszy w przypadku, gdy nieistotny jest stan magistrali
danych. Jesh dekodujemy stan magistrali danych, to zastosowanie
rozkazu OUT (n),A jest praktycznie zadne i ogranicza sie do przy-
padku, gdy starszy bajt adresu ma identyczna wartosc jak wysyla-
ne dane. (Glowne zastosowanie tego rozkazu ma miejsce w matych
systemach mikroprocesorowych, przy adresowaniu tylko za po-
moca mlodszego bajtu. W takim przypadku nie dekodujemy star-
szego bajtu adresu i rejestr A shuzy tylko do przekazywania da-
nych).

Pozostate rozkazy z grupy OUT przesylaja zawartos¢ miejsca pa-
miecl adresowanego przez pare rejestrow HL do portu o adresie
okreslonym zawartoscia rejestrow BC - wykonuja operacje, ktora
mozemy zapisac jako OUT (BC),(HL). Oprocz tego:

— OUTI - inkrementuje (zwieksza o jeden) wartosc rejestru

HL 1 dekrementuje (zmniejsza o jeden) wartosc
rejestru B,

— OUTD - dekrementuje rejestr HL. i B,

— OTIR - powtarza OUTI dopoki B rozne od zera,

— OTDR - powtarza OUTD dopoki B rozne od zera.
Operacje te sa wykorzystywane w celu sekwencyjnego przesyla-
nia danych do wiekszej liczby urzadzen zewnetrznych 1 sa rzadko
potrzebne w systemach malej automatyzacji.

Do wczytywania danych z urzadzenia zewnetrznego procesor
posilada rozkazy: IN (dwa warlanty), INI, IND, INIR, INDR. Ich skla-
dnia 1 dzialanie jest analogiczne jak w przypadku rozkazow z grupy
OUT. I tak rozkaz o mnemoniku:

IN r,(C)
gdzie: Cir jak poprzednio,
wczytuje do rejestru r procesora zawartosc portu o adresie okre-
slonym zawartoscia rejestrow C (mlodszy bajt adresu) i B (starszy
bajt adresu). W rejestrze r znajdzie sie wiec zawartosc portu okre-
slonego przez zawartosc rejestru BC. Drugi wariant rozkazu IN to:
IN A,(n)
gdzie: A 1 n jak poprzednio.
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Adres jest tutaj okreslony wartoscia n (mlodszy bajt) i zawartoscia
A (starszy bajt). ZawartosC magistrali danych jest wczytywana do
akumulatora (rejestr A procesora). W tym przypadku wprowadzo-
na informacja zniszczy starszy bajt adresu. Rozkaz ten, podobnie
jak OUT (n),A jest takze bardziej “ekonomiczny” od swego poprze-
dnika. Lecz teraz tylko pod warunkiem, ze nie trzeba bedzie go
powtarzac. (Chcac powtorzyc operacje, bedziemy musieli powtor-
nie ladowac akumulator starszym bajtem adresu).

Pozostale rozkazy z grupy IN przesylaja zawartosc portu o adre-
sie okreslonym zawartoscia rejestrow BC do miejsca pamieci o ad-
resie okreslonym przez zawartosc rejestrow HL — wykonuja opera-
cje IN (HL),(BC).Ich mnemoniki i dzialanie sa nastepujace:

— INI - inkrementuje wartos¢ rejestru HL i dekrementuje

wartosc rejestru B

— IND - dekrementuje rejestr HL i B,

— INIR — powtarza INI dopdki B rozne od zera,

— INDR — powtarza IND dopoki B rozne od zera.
Oczywiscie przy oprogramowywaniu urzadzen zewnetrznych,
oprocz omowionych powyzej rozkazow z grupy OUT i IN uzywac
musimy takze wielu innych — cho¢by do ladowania rejestrow, za-
rzadzana pamigcia czy przeprowadzania obliczen. Struktura pro-
gramu sterujacego zalezecC bedzie od zastosowanych rozwiazan
sprzgtowych oraz od charakteru realizowanych przez ten sprzet
czynnosci. Programowanie odbywa sie na ogdlnie znanych zasa-
dach, a réznorodnos¢ mozliwych rozwigzan sprawia, ze trudno jest
udzieli¢ konkretnych wskazowek. Nalezy jedynie pamietac, ze ste-
rujaC procesem w czasie rzeczywistym musimy zapewni¢ odpo-
wiednig charakterystyke czasowa algorytmu. Pojedyncza operacja
realizowana w jezyku maszynowym wykonuje sie kilka mikrose-
kund (4-23 taktow zegarowych), a potrzebne dane na ten temat mo-
zha znalezc w literaturze.

Mozliwe jest takze sterowanie urzadzeniami zewnetrznymi za
pomoca Basic-a. Czasy realizacji komend Basicowych sa odpowie-
dnio dluzsze 1 wynosza przewaznie kilka milisekund. W przypadku
niektorych komend czas ich realizacji moze zaleze¢ od rodzaju i
wartoscl uzytego argumentu. W razie potrzeby mozna go wyzna-
czyC za pomoca programu testujacego. (W jednej linii programo-
wej umieszczamy pusta petle FOR-NEXT o duzej — np. 10 tys. -licz-
bie powtorzen i mierzymy czas jej wykonania. Nastepnie do srodka
petli wstawiamy badang operacje i powtornie mierzymy czas wy-
konania. Roznica czaséw podzielona przez ilos¢ obiegow petli da
nam szukang wartosc).

Najczesciej Basic (lub Pascal) laczymy z procedurami w jezyku
maszynowym, realizujac przy ich pomocy newralgiczne czasowo
operacje. Pozwala to zoptymalizowac czas opracowywania i uru-
chamiania oprogramowania, z jednoczesnym zachowaniem mozli-
wosci stosunkowo latwej 1 szybkiej modyfikacji algorytmu. Stero-
wanie urzadzen zewnetrznych przy pomocy programu napisanego
wylacznie w BASIC-u jest mozliwe jedynie w przypadku stosunko-
wo wolnych i malo zlozonych ukladow automatyki. Przy omawianiu
BASIC-owych operacji WE/WY instrukcja obshigi komputera
ogranicza sie do podania ich skladni oraz zaznaczenia, ze powinny
by¢ one uzywane jedynie przez doswiadczongo programiste. Po-
niewaz "nie taki diabel straszny jak go malujg”, wiec poswiecmy im
nieco wiecej miejsca niz autorzy instrukcii.

Wysylanie danych do urzadzenia zewnetrznego z poziomu BA-
SIC-a realizuje rozkaz OUT /1/. Jego skladnia jest nastepujaca:

OUT m,n
gdzie: m — adres portu (liczba naturalna z zakresu
0 — 65535),
n — wartosc bajtu podawanego na szyne danych
(liczba naturalna z zakresu 0 — 255).
Interpreter wykorzystuje do realizacji tej] komendy rozkaz asam-
blerowy OUT (C),r ladujac do rejestrow BC wartosc m, zas do reje-
stru r wartosc¢ n. Warto tu przypomniec, ze w Basicu Amstrada mo-
zna podawac liczby zarowno w zapisie heksadecymalnym (z
przedrostkiem "&”) jak 1 w zapisie binarnym (z przedrostkiem
"&X"). Do portow nie uzywanych przez system mozemy bez obawy
wysylac dowolne wartosci danych. Oczywiscie pod warunkiem, ze
nie dolaczylismy jeszcze "swoich” urzadzen zewnetrznych. Jesli zas
je dolaczymy, chyba bedziemy wiedziec co, gdzie i z jakim skut-
kiem mozemy wyslac.

Weczytanie danych do komputera umozliwia funkcja INP (INput

Port):
INP(m)
gdzie: m - Jak poprzednio.
W wyniku dzialania tej funkcji otrzymujemy zawartosc portu o ad-

20 <OMPUCER

resie m. Oczywiscle funkcje INP musimy uzyc¢ lacznie z rozkazem
lokujacym zwracana przez tg funkcje z portu wejsciowego wartosc.
Na przyklad: odczyt=INP(adresportu). Albo: PRINT INP (F89C).
Czy tez: POKE bufor,INP(adresportu). Dane do zmiennych i tablic
wczytywac mozemy zupelnie bezkarnie, ale do pamieci RAM (za
pomoca rozkazu POKE) tylko "pomiedzy” BASIC i zmienne syste-
mowe. Jako bufor do przechowywania wczytanych danych moze
byc¢ wiec uzyta pamiec RAM od adresu o jeden wiekszego od war-
toscl ustalonej przez nas rozkazem MEMORY, do adresu 42747
(A6FB hex) wlacznie. (Zakladajac, ze przed MEMORY uzylisSmy
SYMBOL AFTER 256, likwidujac w ten sposob obszar zarezerwo-
wany na znaki definiowane przez uzytkownika). Mozliwe jest tez
zapamietanie wczytanych danych w drugim, nie wywanym przez
BASIC banku RAM. ("Komputer” publikowal juz informacje na ten
temat w nr. 5/90).

Basic Amstrada CPC 6128 dysponuje rowniez bardzo uzytecz-
nym rozkazem WALIT, ktory umozliwia testowanie stanu portu. Roz-
kaz ten ma nastepujaca skladnie:

WAIT m,a,b
gdzie: m - adres testowanego portu (jak wyzej),
a — wartosc maski dla operacji logicznej
"1” (AND),
b — wartos¢ maski dla operaciji logicznej
"wylacznie-lub” (EXCLUSIVE-OR).
Argumenty aib powinny by¢ liczbami naturalnymi z zakresu 0-255.
Argument b jest opcjonalny i mozemy go nie uzywac¢ (pomijamy
wtedy rowniez poprzedzajacy go przecinek). Rozkaz ten zatrzymus-
Je dzialanie programu do czasu odczytania z zadanego portu okre-
slonej wartosci. Przy czym polega to na tym, ze najpierw na odczy-
tywanej z portu wartosci oraz na argumencie b jest wykonywana
operacja logiczna EXCLUSIVE-OR. (Jesli argument b pominelismy,
to operacja ta oczywiscie nie bedzie realizowana). Nastepnie na
wyniku tego porownania 1 na argumencie a jest wykonywana ope-
racja logiczna AND. Program jest kontynuowany dopiero wtedy,
gdy wynikiem finalnym jest liczba rozna od zera. Wartosci argu-
mentow a i b sa przy tym traktowane binarnie i porownywane bit
po bicie ze stanem magistrali danych.

Ten nieco zawily opis nabierze jasnosci po przeanalizowaniu po-
nizszego przykladu. Wprowadzmy dodatkowe oznaczenia:

p — wartosc odczytana z portu o adresie m podczas realizacji roz-
kazu WAIT,

e — wynik operacji logicznej EXCLUSIVE-OR

w — wynik koncowy operaciji logicznych realizowanych

Jesli zadamy np. a=240, b=85, zas komputer odczyta z portu o ad-

resie m przykladowo wartos¢ p=15, to realizacja rozkazu WAIT

— numery bitow (linit magistrali danych)
00001111 — binarna postac wartosci odczytu portup=15
01010101 — binarna postac maskib=_85
01011010 - binamy wynik operacji: p EXCLUSIVE-ORD = e
11110000 — binarna postac¢ maski a=240
01010000 — binarmy wynik operacji:e ANDa = w

Decymalnie w=80 i poniewaz jest to wartos¢ rézna od zera, wiec po
odczytaniu z portu wartosci p = 15 interpreter przejdzie do wykony-
wania kolejnego rozkazu Basica. Mozemy sprawdzi¢, ze wynik w=0
otrzymamy tylko wtedy, gdy p przyjmuje takie wartosci, iz bity 41 6
maja wartosc "1”, zas bity 5 i 7 wartos¢ "0”. (Stan czterech najmiod-
szych bitow nie ma tu wplywu na wynik koncowy). Sytuacja taka wy-
stgpuje gdy wartosci wezytywane z testowanego portu mieszcza sie
w zaKresie od p=80 do p=95 wlacznie. W takim przypadku kompu-
ter nie przejdzie do wykonywania nastepnego rozkazu, az do chwili
zmiany stanu ktoregokolwiek ze starszych bitow na przeciwny. Tak
wiec dobierajgc odpowiednie wartosci argumentow a i b mozemy
sprawic, ze kontynuacja lub wstrzymanie dzialania programu zaleze¢
bedzie od okreslonego stanu magistrali danych. Nalezy jedynie pa-
migtac, 1z jesli sprzet nie dostarczy do odczytu odpowiedniej wartos-
Cl, to przerwac testowanie portu mozna jedynie przez wykonanie
operacji RESET lub wylaczenie zasilania komputera.

Pozostale operacje Basica sa wystarczajagco dokladnie opisane w
instrukcji i nie ma potrzeby ich tutaj omawia¢. Mozna jedynie zache-
cic do Je) uwaznego studiowania, gdyz Basic 1.1 opracowany przez
Locomotiv Software Itd oferuje wlascicielowi Amstrada CPC 6128
mozliwosci niespotykane w innych komputerach tej klasy. Oprocz
bardzo bogatego zestawu funkcji arytmetycznych, tekstowych i grafi-
cznych mamy mozliwosc deklarowania typow zmiennych, dysponu
jemy 1strukcjami GOTO i GOSUB z selektorami skoku oraz petlami IF
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-THEN-ELSE i WHILE-WEND. Mozemy tez przedefiniowac klawia-
ture, zdefiniowac wlasne znaki, a do 32 klawiszy przypisac cate cia-
gl znakow. Mamy mozliwosc wywolywania podprogramow po
okreslonym czasie 1 co okreslony czas (przerwania programowe!).
Mozemy przejac obshuige bledow systemowych 1 zdefiniowac 8
okien. Przy takim bogactwie srodkow programowych efektywne
oprogramowanie urzadzen zewnetrznych nie powinno nastreczac

problemow.

{ L1
A .

PETLICZEK - bo petla jest podstawa programowania. Tu znaj-
dziesz kolejna porcje zadan naszego Klubu Mistrzow Kompute-

Ya.

METLICZEK - bo znajdziesz tu ¥r6zne réznosci, zwiazane z mi-
nikomputerem tak cienka nitka, ze Redakcja juz nie bierze za

nia odpowiedzialnosci.

Redakcja strony klubowej: Marcin Jedrzejewski, Leszek Ru-

dak.

ZADANIA
KLUBOWE

1/90. Prosze opracowacC pro-
gram skladajacy kwadratowa kart-
ke papieru. Po podaniu ilosci zlo-
ZEen program powlinien wyrysowac
te kartke z zaznaczonymi liniami
zagiec. Linie powinny uwzgledniac
kierunek zagiecia, aby odzwiercie-
dlic charakterystyczne wybrzusze-
nia rzeczywiste] kartki poddanej
seril zagiecC i nastepnie rozwiniete].
(zadanie nadeslatl

Tadeusz Binek z Krakowa)

8/90. w ksigzce "Opowiesci
matematyczne”’ dr Michal Szurek
podaje jak wyrazic 1983 za pomoca
jedynek: 1983 =
(I+1+D*{1+(Q+1+D=(1+1+1+
D*(1+1+1+1+D*[(1+1+1D*(1+1
+1+1+1]}

Proponuje napisaC program po-
dajacy dla danej liczby minimalng
liczbe jedynek pozwalajaca wyra-
ziC te liczbe (dopuszczalnymi ope-
racjami s3 tylko dodawanie 1 mno-
zenie; nie wolno laczyc jedynek w
liczby wielocyfrowe).

L.R.

9/90. Prosze napisaC prosty
program rezydujacy w pamieci
komputera, ktory wyswietla zawar-
tosc rejestrow wewnetrznych pro-
cesora.

(zadanie nadestal Jerzy

Labocha ze Szczecina)

FILM

Pod koniec XX wieku wszyscy
Jjuz wiemy jak powstaje film. Cala
tajemnica ukryta jest w tysiacach
klatek pokazywanych bardzo
szybko jedna za druga. Klatki tro-
szeczke roznia sie miedzy soba i
dzigki temu na ekranie mamy ruch.

Filmy animowane powstaja w taki
sam sposob, ale wszystkie Kklatki
trzeba narysowac.

Gdy zamierzamy zrobiC animac-
j€ na ekranie monitora komputero-
wego to musimy wybrac sposob jej
wykonania. W przyblizeniu mozna
powledziec, ze mamy do wyboru
dwie metody animacji. Jedna to ja-
kos wprowadzic do pamieci kom-
putera gotowe rysunki 1 pokazy-
wac je bardzo szybko po kolei.
Druga, to zapisac rysunek w posta-
ci formul obliczeniowych 1 wy-
swietlac wyniki obliczen dla argu-
mentow zmieniajacych sie w odpo-
wiednim tempie. Obie te metody
maja wady. Najlepszy wybor to ro-
Zwigzanie mieszane: troche obli-
czen 1 troche gotowych wzorow.
Ponizej przedstawiam bardzo pro-
sty program  wykorzystujacy
plerwsza metode animacjl. Pro-
gram ten oczywiscile nie kandydu-
je do "Oscara”, ale moze shuzyc
jako zabawka zamiast slynnego ko-
wala nawljanego na otowek.

Program napisany jest w dialek-
cie Turbo Pascal 5.0, ale oczywis-
cle mozna go skompilowac za po-
moca dowolnego kompilatora po
dostosowaniu kilku drobiazgow
(poprzedzonych na wydruku ko-
mentarzem { TP 5.0} ). Mysle, ze Mi-
strzom nie musze wyjasniac dziala-
nia programau.
program anima;

{TP 5.0} uses crt;
TP 5.0 const MAX -80;
var ij,k:integer;
wolne:string;
rysunek:array [0..3,1..5] of
string;
begin
(TP 5.0
ekranu|
fork:—0to 3do

begin

Clrscr; |czyszczenie

writeln(’Podaj rysunek (5x5)
nr: k+1);
for 1:—1 to 5 do readln(rysu-
nek[k,i]);
writeln
end;
TP 5.0} Clrscr;
wolne: =";
fori:—1 to MAX-5do
begin
forj:=1to5do
writeln(wolne,rysunek(i
mod 4,j]);
{TP 5.0} Delay(85); |op6znienie
85 milisekund |
'TP 5.0} Clxscr;
wolne:=wolne+’’
end
end.

Do testowania programu wyko-
rzystywalem nastepujace podsta-
wienia (zamiast podawania za kaz-
dym razem rysunku z klawiatury):
rysunek{0,1}:=’ O ’;
rysunek|[1,1}:=’0’;
rysunek[0,2]:=" /4 \ 7
rysunek[1,2]:="/4\ %

rysunek[0,3]: =’ :4:;
rysunek[1,3]:=° \ 4 \ 7
rysunek[0,4]:—’\ ’;
rysunek([1,4]:—’ %
rysunek[0,5]:= 7
rysunek[1,5]:=" \’;

rysunek[2,1]:="0’;
rysunek|[3,1]:=0’;
rysunek[2,2]:=" 4\ 7
rysunek[3,2]:=" /4 \ 7
rysunek[2,3}:=" 4\ \7;
rysunek|[3,3]:="/ #/ 7%
rysunek[2,4]):.—"/ \ 7
rysunek[3,4]:=’
rysunek[2,5):.="// 7
rysunek[3,5]:="/’;
L.R.

Juz od dluzszego czasu Pascal
jest "urzedowym” jezykiem Klubu.
W jezyku tym sa dogodne warunki
do definiowania podprogramow —
procedur 1 funkcji, dzieki ktorym
uzyskujemy przejrzysta, blokowa
strukture programu. Procedura lub
funkcja moze samodzielnie realizo-
wac rozne zadania, latwo tez ja
wples¢ w tekst zlozonego progra-
mu. Zapewne Kkazdy z nas ma swoja
biblioteke uniwersalnych proce-
dur realizuyjgcych pewne czesto
spotykane problemy. Piszac pro-
gram dolacza sie tylko gotowe 1
przetestowane podprogramy. Pro-
ponuje, aby na stronie klubowej
byly prezentowane rozne pozyte-
czne podprogramiki, ktore bedzie-
my mogli umiesci¢c potem w na-
szych bibliotekach. Zachecam
wszystkich do nadsylania swoich
propozycji. Oczywiscie beda one
uwzgledniane w klubowej punkta-
Cjl. Zaznaczam, ze propozycje te
powinny miec mozliwie uniwersal-
ny charakter — standardowe obli-
czenia, generowanie rozmaitych
raportow, operacje na plikach, ta-
blicach itp.

Jak nazwacC nasz nowy dzial —
moze tak :

KACIK UZYTECZNYCH PODPRO-
GRAMOW

Dzis zajmiemy SI€ ponownie per-
mutacjami. Przypomne, ze permu-
tacja zbioru n elementowego X na-
zywamy kazda funkcje roznowar-
tosciowa f : X -> X. Permutacje
dzielimy na parzyste 1 nieparzyste.
Tematem zadania klubowego 8.89
bylo okreslenie parzystosci per-

mutacjl. Ciekawa propozycje roz-
wigzania nadesial Tomasz Plonka
z Tarnowskich Gor. Aby uproscic
rozwiazanie Czytelnik wprowadzil
pojecie inwersji dla permutaci
zbioruX = (1,2, 3,...,n}.Inwersjaw
permutacji ( k(1), k(2), ..., k(n)) na-
zywamy Kazda pare ( ki), k() )
taka, ze 1 < joraz k(i) > k(j). Permu-
tacje te nazywamy parzysta, jezel
ilosc inwersji w te] permutacji jest
parzysta lub rowna zero.

Przesledzmy te metode na pro-
stym przykladzie: zbadamy, czy
permutacja (2, 5, 1, 4, 3) jest parzy-
sta. Wypiszemy wszystkie iInwers-
je te] permutacji. Jedyna inwersja,
w ktorej na pierwszym miejscu wy-
stepuje 2 jest (2, 1). Dla 5 mamy 3
inwersje: (5, 1), (5, 4), (5, 3). Liczba
1 nie moze stac na pierwszym w za-
dnej inwersji. Pozostaje jeszcze (4,
3) — razem Jest ich 5 1 permutacja
jest nieparzysta.

Wobec powyzszych uwag napi-
sanie stosowne] funkcji badajacej
parzystosc permutaciji jest proste.
Ponize] zamieszczam nadeslana

propozycje:

function parzysta( a : tablica ) :
boolean;

var i, j, licznik, p : integer;

begin

licznik : = 0;
fori:= 1to MAX-1do
begin
p:= ali];
forj:=1i+ 1toMAXdo
if a[j] < p then
licznik : — licznik + 1
end;
if odd(licznik) then
parzysta : = false
else
parzysta : = true

end;

Argumentem funkcji jest tablica
liczb typu integer, do ktore] wpi-
szemy permutacje. SKorzystamy
wiec z deklarac)i type tablica = ar-
ray[ 1. MAX] of integer;

Wiadomo, ze rozmiar tablicy
musli byc okreslony w jej deklaracji
— stad koniecznosc uprzedniego
zadeklarowania stale] MAX o od-
powiednie] wartosci. Podprogram
dziala zgodnie z omowiliong wczes-
nie] zasada: dla kolenych liczb
bada istnienie ewentualnych inwe-
rsji 1 zlicza je, a na koncu nadaje
funkcji odpowiednia wartosc logi-
czna (true dla permutacji parzystej,
false dla nieparzystej). Standardo-
wa funkcja Pascala odd() daje w
wyniku true, jezell je] argument jest
liczba nieparzysta (dla parzystej —
false). Zapis mozna uproscic do:
parzysta :— not( odd(licznik) )

Powyzszy przyklad dowodazi, ze
warto pokusic si€ o pelng analize
problemu, gdyz mozna w ten spo-
sob otrzymac proste rozwiazanie.

M.].
PRAWO PIERCE’A

Podczas pierwszego uruchomie-
nia w kazdym systemie kompute-
rowym maszyna bedzie blednie in-
terpretowac polecenia, mylic sie w
drukuy, zle liczyc wyrazenia mate-
matyczne lub przynajmniej ignoro-
wac urzadzenia zewnetrzne.
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Omawianie konkretnej impiementaciji jezyka programowa-
nia jest dosé niewdziecznym zajeciem, zwlaszcza gdy istnieja
uzasadnione podstawy do przypuszczen, ze duza grupa Czytel-
nikéw nie zetknela sie z Zadna z jego wersji. Giownym proble-
mem jest wlasciwe wywazenie proporcji miedzy opisem same-
go jezyka a opisem jego implementacji — dla Czytelnikow zna-
jacych juz ten jezyk jego opis bedzie nudny, a dla reszty roz-
wazania o konkretnych rozwiazaniach moga by¢ niezrozumia-
le. Mimo wszystko podjalem sie jednak opisu jezyka Turbo Pro-
iog (wersja 2.0), auczynilem to z dwoch powodow. Po pierwsze,
jego autorem jest firma Borland International, po-

COnMPUCER

]
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wszechnie znana z opracowan innych jezykow programowa-
nia, ktore de facto stawaly si¢ punktem odniesienia dla pozo-
stalych implementaciji (sztandarowym przykladem jest tu Tur-
bo Pascal). Po drugie, chodzi tu o Prolog, jezyk wciaz jeszcze
nie doceniany przez wiekszos¢ programistow, a z pewnoscia
wart szerszego rozpowszechnienia.

Prolog

Prolog (nazwa powstala od stow PROgramming in LOGic - pro-
gramowanie w logice) pojawil sie oficjalnie na poczatku lat sie-
demdziesigtych. Zainteresowanie nim wzrosto po zapowiedzl, ze
ma by¢ podstawowym jezykiem w tzw. komputerach piatej gene-
racjl. Od razu przy pierwszym kontakcie z tym jezykiem dostrzega-
my jego odmiennosc od tych, do ktorych przywyklismy, jak np. Pa- |
scal, C, Basic itp., czyli tzw. jezykami imperatywnymi (zwanymi tak
dlatego, ze wprost okreslaja przebieg sterowania programu — opi-
sujg, jak rozwiazac konkretny problem). W przeciwienstwie do
nich Prolog, a generalnie wszystkie jezyki dekiaratywne, ktorych
Prolog jest typowym przedstawicielem, opisuja, co ma byc zrobio-
ne, bez dokladnego precyzowania sposobow oslagniecla rozwia-
zania.

Program napisany w Prologu mozna traktowac jako zbior faktow
1 regul, pozwalajacych z jednych faktow wydedukowac inne.
Wszystkie reguly maja postac "jesli zachodza fakty F1,...,.Fk, to za-
chodzi fakt F’. Zapisujemy to w nastepujacy sposob:

F:-F1F2, . Fk
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OBJ, cho¢ gwarantuje poprawna prace jedynie w przypadku
dwoch wymienionych wyzej jezykow). Jedynym odgraniczeniem
jest wymog, by program gtowny byl napisany w Turbo Prologu, tak
ze np. dolaczane procedury napisane w jezyku C, oprocz bogatej
listy swoich wlasnych procedur bibliotecznych, moga korzystac ze
standardowych predykatow Turbo Prologu! Takie rozwiazanie jest
pozyteczne nie tyle ze wzgledu na szybkosc dzialania programu
wynikowego, bo tu Turbo Prolog w pehi zashuguje na pierwszy
czlon swojej nazwy, lecz na niedlaczne od Prologu jego zapotrze-
bowanie na pamiec.

Nowa wersja Turbo Prologu, ktora tu omawiam, jest dosc istot-
nym rozszerzeniem poprzedniej (1.0). Przede wszystkim rzuca sie
w oczy (dostownie) grafika, zgodna ze standardem przyjetym w
Turbo Pascalu 1 Turbo C, tak ze tworzenie aplikacji intensywnie
wykorzystujacych grafike nie powoduje koniecznosci uczenia sie
nowych procedur.

Innym rozszerzeniem jest mozliwosc operowania na bazach da-
nych przechowywanych na dysku, bez koniecznosci ich uprzed-
niego wczytywania do pamieci, co byto konieczne w wersji 1.0 . Zo-
stala naturalnie zachowana mozliwosc operowania na bazie da-
nych przechowywanej w pamieci lub, co znow jest nowoscia, w pa-
miecl rozszerzone] (EMS). Daje to uzytkownikowi duza swobode w
dopasowaniu sie do konkretnych potrzeb i wybraniu najrozsad-
niejszego kompromisu miedzy wielkoscia bazy a czasem dostepu.

Znacznie wzrosla mozliwos¢ programowe] obshugl bledow,
ulepszona jest takze komunikacija z uzytkownikiem (udoskonalony
edytor, mozliwosc¢ pracy w trybie tekstowym o podwyzszonej roz-
dzielczosci dla kart EGA 1 VGA itp.). Pozostal jednak mato wygod-
ny mechanizm sygnalizacji umiejscowienia ewentualnego btedu
wykonanila: wyplsany zostaje adres, ktory dopiero po podaniu go
w srodowisku Turbo Prologu pozwala znalezc linie w tekscie zro-
dlowym, w ktorej blad wystapit.

Podsumowanie

Na koniec zadajmy sobie pytanie: do rozwiazywania jakich pro-
blemow 1zadan Turbo Prolog nadaje sie najbardziej? Glownym ob-
szarem jego zastosowan jest przetwarzanie informacjl symbolicz-
nej, np. systemy ekspertowe, przetwarzanie jezyka naturalnego,
"Inteligentne” bazy danych itp., natomiast jest slabo dostosowany
do obliczen numerycznych. Czestym zastosowaniem Prologu jest
tworzenie makiet systemow docelowych, a nastepnie, po uzgod-
nieniu i zaakceptowaniu systemu w zaprezentowanym Kksztalcie,
stworzenle wersjl bardziej efektywnej badz przez napisanie syste-
mu w Innym jezyku, badz, jak to jest mozliwe w przypadku Turbo
Prologu, implementacje w innym jezyku jedynie pewnych proce-
dur. Zwigkszona wydajnos¢ programisty przy poshigiwaniu sie
Turbo Prologiem, szybkosc dzialania skompilowanych progra-
mow 1 duza elastycznosc¢, zwilazana zwlaszcza z mozliwosciami 13-
czenla go z iInnymi jezykami, czyni z niego bardzo sprawne narze-
dzie, a efekty wynikajace ze stosowania go w pelni wynagradzaja
Czas poswilecony na jego opanowanie.

Zalety Turbo Prologu wersja 2.0

® kompilacja na programy typu EXE

® mozliwosc pisania programow w postaci oddzielnych modutow
® duza szybkosc dzialania zarowno kompilatora, jak 1 skompilo-
wanych programow

® mozliwosc lgczenia z innymi jezykami

® rozbudowana grafika

® dobry opis i duza liczba wyczerpujacych przykladow

Wady Turbo Prologu wersja 2.0

® brak wbudowanych mechanizmow do metaprogramowania
® ograniczony system podpowiedzi (help)

® brak samodzielnego (stand-alone) kompilatora
® niepeina informacja o bledach wykonania

s ™\

Program: Turbo Prolog wersja 2.0

Opis: kompilator Prologu rozszerzonego o typy danych
Producent: Borland International

Rok produkcji: 1988

Sprzet: IBM PC XT/AT/386, min. 384 kB RAM (polecane 640 kB),
2 napedy dyskietek lub twardy dysk

Zawartos¢ pakietu: 4 dyskietki (nie zabezpieczane przed ko-
plowaniem), 2 tomy dokumentacji (razem ok. 950 stron).
. ,

Przykladowy program w Turbo Prologu obliczajacy trase miedzy
dwoma dowolnymi miastami na podstawie drog miedzy miastami
sgslednimi (rozszerzenie przykladu nr 2 z rozdziahu 18 podrecznika
uzytkownika):

domains
miasto = symbol
dystans = integer
predicates

droga(miasto, miasto, dystans)
drogal(miasto, miasto, dystans)
droga_inf(miasto, miasto, dystans)
trasa(miasto, miasto, dystans)
prog

clauses
droga(tampa, houston, 200).
droga(gordon, tampa, 300).
droga(houston, gordon, 100).
droga(houston, kansas_city, 120).
droga(gordon, kansas_city, 130).
droga_inf(X,Y ,Dystans):-
drogal(X,Y,Dystans),!,
write(’Jedziesz z 7, X,” do ,Y,”.”),nl.

drogal(X,Y,Dystans):-droga(X,Y,Dystans),!.
drogal(X,Y,Dystans):-droga(Y,;X,Dystans).
trasa(Miastol, Miasto2, Dystans) :-
droga_inf(Miastol, Miasto2, Dystans).
trasa(Miastol, Miasto2, Dystans) :-
droga_inf(Miastol, Dystl),
trasa(X, Miasto2, Dyst2),
Dystans —Dystl + Dyst2, !.

prog:-
write(”Podaj pierwsze miasto:”),readln(IM1),nl,
write(”’Podaj drugie miasto:”’),readln(M2),nl,
trasa(lVi1,M2,0dl),!,
write(’Odleglos¢ miedzy ", M1,” a ”,M2,” wynosi ”,0dl,”
km.””),nl.
prog:-
write("Przykro mi - nie mam wystarczajacych danych?”).
goal
prog.
Przvkladowe dzialanie programu:
Podaj pierwsze miasto: kansas_ city
Podaj drugie miasto: tampa
Jedziesz z kansas_ city do houston.
Jedziesz z houston do tampa.
Odleglosc miedzy kansas_city a tampa wynosi 320 km.
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AUTOEXEC.BAT},
- i

Kontynuujemy rozpoczete w poprzednim numerze
Komputera” rozwazania o tym, jak stworzy¢ w IBM PC
najdogodniejsze srodowisko pracy. Tym razem przygo-
tujemy wzorcowy AUTOEXEC.BAT.

Plik o tej nazwie powinien sie znajdowac w katalogu gltownym
dysku (dyskietki), z ktorego ladowany jest system operacyjny. Jest
on wykonywany automatycznie po zaladowaniu systemu. Do AUTOE-
XECA wpisywane s3 polecenia, ktore maja by¢ wykonywane przez
komputer zaraz po zaladowaniu systemu operacyjnego. Za ich pomo-
ca mozna 'skonfigurowac” system stosownie do potrzeb uzytkowni-
ka. Ponadto w przypadku znalezienia na dysku pliku o te] nazwie sy-
stem operacyjny nie pyta podczas ladowania o biezaca date 1 godzi-
ne. Samo stowo AUTOEXEC oznacza "samowykonujacy sie”.

Przygotowanie spisu katalogow, w ktorych

poszukiwane beda wykonywane programy

DOS-owe polecenie PATH, ktore powinno znalez¢ sie w pliku
AUTOEXEC.BAT, jest wykazem katalogow, w ktorych poszukiwa-
ne beda wykonywane programy. Wiadomo, ze w takim przypadku
polecenie uruchomienia danego programu mozna wprowadzac
znajdujac sie w dowolnym katalogu, a nie koniecznie w tym, w kto-
rym jest sam program. Polecenie ma nastepujaca skladnie:

PATH = |wykaz katalogow oddzielonych srednikami;
Przyklad: PATH = C:\ ;C:\ EXE;C:\ EXE\ NORTON;..;.. \ ;..

W tym przykladzie uruchamiany program (ktorys z programow
uzytkowych z pakietu Norton Utilities) bedzie poszukiwany kolejno:
w katalogu gtownym, podkatalogu EXE, podkatalogu katalogu EXE o
nazwie NORTON. Celowe jest rowniez wskazanie w AUTOEXECU
sciezek dojscia do katalogow .. 1 podkatalogow pierwszego i drugie-
go stopnia katalogow, wymienionych w poleceniu PATH.

Pamietajmy, 1z dlugosc wiersza rozkazowego w systemie opera-
cyinym MS-DOS wersji ponize] 3.3 jest-ograniczona, stad zbyt ob-
szerna lista katalogow wymienionych w poleceniu PATH moze sie
po prostu nie zmiescic.

Ustalenie wzorca
zachety systemowej IMIS-DOS

Za pomoca polecenia Prompt zmieniamy wzor zachety systemo-
wej, Swiadczacej o gotowoscl systemu operacyjnego do wykony-
wanila polecen.

Format polecenia: Prompt {tekst wzorca|

W tekscie wzorca zachety systemowe] stosujemy specjalne zna-
ki, majgce nastepujace znaczenia:

$p — biezacy katalogidysk

$n — domysiny katalog

$d — biezacadata

$t — biezacyczas

$h — usuniecie poprzedniego znaku (DOS 3.3)

$s — spacja

$e — znako kodzie 27 - ESC (poczatek sekwencji ANSI)

$g - znak >

$1 — znak <

$b — nowy wiersz

$v — numer wersji systemu operacyjnego

Pozostale wymienione we wzorcu znaki pojawiaja sie w zachecie
bez zadnych modyfikacji.

Najczescle] uzywane wzorce zachety systemowej] maja nastepu-
Jaca postac:

prompt $pdg — zacheta systemowa zawiera informacje o bieza-
cym dysku 1 katalogu oraz znak ”>" (na przyklad C:\ EXE\ NOR-

TON>);
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prompt $t $pPg — j.w. oraz dodatkowo informacja o biezacym
czasle (np. 13:05:43.56 C:\ EXE\ NORTON>).

Wielu uzytkownikow uzna taki wzorzec zachety za zbyt diugi. Aby
go skroci¢ nalezy przy pomocy polecenia $h usunac z tekstu zachety
systemowej informacje o sekundach 1 ulamkach sekund. Jesli wiec
tekstowl wzorca nadamy postac¢ prompt $tSh$h$h$h$h$h $p$Sg sy-
stemowa zacheta przybierze postac 13.05 C: A EXE A NORTON>>.

Jesli podczas uruchamiania systemu operacyjnego potrzebny
nam bedzie driver ANSLSYS (dla przypomnienia — informacja o
tym powinna znajdowac sie w pliku CONFIG.SYS w postaci device
= (imie katalogu\ ansi.sys}), to we wzorcu zachety mozna wyko-
rzystac dodatkowo rozne kolory poszczegolnych znakow i tla, na
jakim beda one umieszczone. W tym celu w poleceniu Prompt
wskazujemy atrybuty drivera ANSL.SYS:

$e[<atrybut>;...<atrybut>m

Wartosc poszczegolnych atrybutow ma postac liczb dziesiet-
nych. Jesli w poleceniu wymieniamy wiecej niz jeden atrybut, nale-
zy je rozdzieli¢ srednikami.

Znaczenia atrybutow:

0 - znaki standardowe (biale na czarnym tle);

1 - znaki bardziej jaskrawe;

9 — znaki pulsujace;

1 - znaki w inwersie (czarne znaki na bialym tle);

8 — znaki niewidczne (kolor znaku pokrywa sie z kolorem
tla);

30-37 - kolor znaku czarny, czerwony, zielony, brazowy,
granatowy, niebieski lub bialy.

40-47 - kolory tla czarny, czerwony, zielony, bragzowy, granatowy,
niebieski lub biatly;

Kolory mozna na siebie nakladac¢. Tak wiec, by przykladowo
znakl w zachecie systemowej byly zolte, polecenie powinno miec
postac $e[33;1m.

Zwolennikow napisow wielokolorowych zachecam do ekspery-
mentow  estetycznych. Przykladowo  polecenie  prompt
Se[ITmSpSe[0mbg spowoduje wyswietlenie informac)i o biezacym
katalogu w inwersie (na monitorze monochromatycznym), zas po-
zostalego tekstu zachet — normalnie, bialo na czarnym. Polecenie
prompt $e[36mPtShShSh$h$h$h $e[35mSpfe[32mbgbe[0m spo-
woduje wyswietlenie informacji o biezacym czasie w kolorze nie-
bieskim, biezacym katalogu — w kolorze wrzosowym, zas znaku
"> _ w kolorze zielonym.

Za pomoca polecen drivera ANSL.SYS mozna umieszczac znaki
zachety w roznych miejscach ekranu. Przykladowo, informacje o
bilezacym czasie mozna umiescic w prawym gornym rogu ekranu.
W tym przypadku tres¢ wzorca zachety systemowej powinna za-
wierac nastepujace polecenia: $e[s — zapamietanie biezacej pozyc-
j1 kursora; $e[u — umieszczenie kursora w miejscu okreslonym
wczesnie] poleceniem $s[s; oraz $e[<wiersz>;<kolumna>H -
umieszczenie kursora w okreslonym miejscu ekranu.

Tak wiec polecenie $e[s$e[l;52H$e[44;33;1m §$t $d
$e[0;35mbe[ubpSe[32mbgPe[0m spowoduje wyswietlenie infor-
macji o biezacej dacie i czasie w prawym gornym rogu ekranu, zol-
tymi cyframi na granatowym tle, zas informacji o biezacym katalo-
gu (kolorem wrzosowym) 1 znaku ”>" (zielonego koloru) w bieza-
cym wilerszu.

Okreslenie zmiennych srodowiska

System operacyjny moze przeznaczyc wyodrebniona czesc pa-
miecl operacyjnej, zwana "'srodowiskiem” (Environment) dla prze-
chowywania w niej wartoscl niektorych zmiennych, wykorzysty-
wanych przez system operacyjny 1 Inne programy. Zawartosc |
wspomnianego srodowiska ma postac “zmienna = wartosc”, gdzie
zmienna — to dowolny wiersz nie zawierajacy znaku ”=". W zapisie
wartosci mate i wielkie litery nie sa rozrozniane. Wartosc — to do-
wolny ci1ag znakow.

System operacyjny MS-DOS wykorzystuje trzy umieszczone w
CONFIG.SYS zmienne srodowiska: Path, Prompt 1 Comspec, ktore
okreslane sg odpowiednimi poleceniami Path, Prompt 1 Command
z parametrem /P. Uzytkownik moze okreslic wartos¢ zmiennych
srodowiska poleceniem Set. Format polecenia: Set zmienna = war-
tos¢ (np. Set CHIFILES = C:\ CHI).

Jesli wymienionej w poleceniu zmiennej nadana zostala juz wcze-
sniej jJakas wartosc — zostaje ona zastapiona nowa.

Programy uzytkowe umozliwiaja analize zawartosci pamieci, w
ktorej przechowywane sa zmienne srodowiska, oraz okreslanie 1
modyfikowanie ich wartoscl. Zazwyczaj zmienne srodowiska wy-
korzystywane sa po to, by okresli¢ gdzie poszczegolne programy
uzytkowe powinny szukac¢ swych pomocniczych plikow.

Przyklad zastosowania polecenia, tym razem ze sfery antywiru-
sowe]. Jak wiadomo, najczesciej zarazany bywa umieszczony w Ka-
talogu glownym COMMAND.COM. Aby zredukowac grozbe zara-
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zenia tego pliky, nalezy go umiesci¢c w dowolnym katalogu, poin-
formowac o tym system, dodajac do pliku CONFIG.SYS wiersz
SHELL=C:\ {nazwa katalogu} » COMMAND.COM /P, po czym
wykorzystac wspomniane zmienne umieszczonym w AUTOEX-
EC.BAT poleceniem Set Comspec=C:\ {nazwa katalogu! \ COM-
MAND.COM.

Automatyczne uruchomienie programoéow

Do pliku AUTOEXEC.BAT mozna wlaczy¢ polecenia automaty-
cznego uruchomienia programow, z ktorych korzystamy podczas
pracy z innym oprogramowaniem (np. drivery znakéw narodo-
wych — ekranowe 1 klawiaturowe), czy tez nakladek na system ope-
racyjny. Skoncentrujmy sie na najwazniejszych z nich.

® Drivery klawiatury. Aby umozliwi¢ wprowadzanie z klawia-
tury znakow narodowych, nalezy odwola¢ sie do pomocy specjal-
nych programow, konfigurujgcych klawiature stosownie do po-
trzeb. Programy takie moga by¢ uruchamiane automatycznie wraz
z uruchomieniem komputera, o ile oczywiscie informacja o tym za-
warta zostala w pliku AUTOEXEC.BAT (lub w przypadku niekto-
rych programow w pliku CONFIG.SYS), oraz pozostawac na stale
W pamiecl operacyjnej maszyny. Po uruchomieniu takiego progra-
mu litery narodowe mozna wprowadzac przy pomocy odpowied-
niej kombinacji klawiszy (zazwyczaj z ALT lub CTRL) lub po przela-
czeniu klawiatury na inny alfabet (np. cyrylice).

® Drivery ekranu. Stosowane rzadziej, z requly w przypadku ma-
szyn z kartg EGA, VGA etc. umieszczaja w pamieci ekranowej doda-
tkowy zestaw znakow narodowych. Wspoldzialanie obydwu drive-
row (niekiedy oba zawarte sa w jednym programie) umozliwia wy-
swietlanie wprowadzanych z klawiatury znakow narodowych.

® Drivery drukarek. Stosowane jeszcze rzadziej, umozliwiaja
download znakow narodowych do bufora pamieci drukarki i dru-
kowanie tekstow z takimi znakami w trybie tekstowym, a wiec zna-
cznie szybcie] niz w trybie graficznym.

® Programy umozlwiajace natychmiastowe wydrukowanie
kopii ekranu. Jeden z tych programow — to systemowy Graphics z
zestawu programow MS-DOS. Umozliwia wydruk kopii ekranu na
drukarce zgodnej programowo z IBM Color Printer lub IBM Grap-
hics Printer (wiekszosc¢ popularnych w Polsce drukarek umozliwia
prace w jednym ze wspomnianych trybow, nalezy jedynie zmienié¢
ustawlenie mikroprzelacznikow), o ile ekran pracuje w trybie zgo-
dnym z jednym z trybow graficznych karty CGA. Istnieja progra-
my, umozliwiajace wydruk kopil ekranow pracujacych w innych
trybach i na innych drukarkach.

® Programy do ustawienia systemowego zegara w kompute-
rze. W plerwszych modelach "pecetow” zegar systemowy ustawiac
trzeba bylo recznie po kazdym uruchomieniu komputera. Niedogod-
nosc¢ ta zostala z czasem usunieta przez producentow, ktorzy umiescili
w komputerach specjalny uklad zawierajacy zegar z zasilajaca go ba-
terig lub akumulatorem, ktora podtrzymywatla jego prace, kiedy kom-
puter byl wylgczony. Umieszczony w AUTOEXEC.BAT program (np.
TIMER czy REALTIME) umozliwia odczytanie czasu po wlaczeniu
komputera i zapamietanie go przez system operacyjny, ktory od tej
chwili przejmuje kontrole nad praca zegara.

W komputerach IBM PC/AT i PS/2 odczyt informacii z wbudowa-
nego zegara odbywa sie automatycznie i umieszczanie w AUTOE-
XEC.BAT polecenia uruchomienia wspomnianych programow jest
niecelowe.

® Program DOSEDIT. Przechowuje wprowadzane z klawiatury
polecenia i umozliwia ich wypisanie w biezacej linni rozkazowej po
nacisnieciu klawiszy [strzatka w gore] i [strzatka w dol]. Polecenia
napisane nieprawidlowo, po ktorych pojawia sie komunikat syste-
mowy "Bad command or file name”, nie sg przez program zapamie-
tywane. Te same funkcje co DOSEDIT pelnia inne programy, ktore
mozna wilaczy¢ do AUTOEXEC.BAT np. CED.

® Programy monitorujace proby zainfekowania systemu lub
dyskow wirusami oraz

® przeprowadzajgce antywirusowa diagnostyke oprogra-
mowania. Najpopularniejsze z nich, zazwyczaj umieszczane w AU-
TOEXEC.BAT - to program monitorujagcy FLUSHOT + i diagnozuja-
co-leczacy MKS_ VIR. Polecenie urochomienia tych programow
powinno znajdowac sle w pliku AUTOEXEC.BAT jako ostatnie.

® Czesto do AUTOEXEC.BAT wilaczane sg polecenia urucho-
mienia programow, wyswietlajacych na ekranie wlaczonego kom-
putera roznego rodzaju przypomnienia np. o zaplanowanych na
dany dzien spotkaniach czy pracach.

® Nakladki na system operacyjny, w tym najpopularniejszy
Norton Commander oraz XTREE. Jesli przyzwyczailiscie sie do
Pracy z tymi nakladkami, umieszczenie w AUTOEXEC.BAT pole-
cenia uruchomienia takiego programu natychmiast po wiaczeniu
komputera jest jak najbardziej celowe.

Wszystkie wymienione programy uruchamiane beda po umiesz-

czeniu w poszczegolnych wierszach AUTOEXEC.BAT nazw da-
nych programow (np. NC, TIMER, KLAWPOL etc.).

Przegladanie poczty

Jesli z Jednego komputera korzysta wielu uzytkownikow, celowe
jest umozliwlenie im przekazywania sobie nawzajem roznego ro-
dzaju informacji. Przytoczony przykladowy AUTOEXEC.BAT po-
woduje wyswietlenie na ekranie komputera po jego wiaczeniu in-
formacji zawartej w pliku tekstowym MAIL, umieszczonym w Kata-
logu C:\ DOC, o ile oczywiscie plik taki zostal tam wczesniej umie-
szczony.
if not exist C: \ DOC \ MAIL goto nomail
cls
type C:\ DOC \ MAIL
pause :nomail

Macro

Wielu wuwzytkownikow wykorzystuje mozliwosci drivera
ANSLSYS i przypisuje poszczegolnym klawiszom klawiatury rozna
tresc, ktéra pojawia sie na ekranie po jego nacisnieciu.

Jesli dodatkowo zawarte w driverze ANSIL.SYS polecenie przypi-
sujgce okreslona tres¢ danemu klawiszowi konczy sie znakiem
"koniec wiersza” (znak o wartosci 13), to bedzie to rownoznaczne z
wykonaniem zadanej tresci jako polecenia systemu operacyjnego.

Aby po nacisnieciu jednego klawisza w wierszu rozkazowym po-
Jawila sle przypisana mu tres¢, nalezy do driveru ANSL.SYS wpisaé
polecenie <kod_klawisza>; "polecenie>". Znak> ” oznacza kod
21 (Escape). Jesh po uruchomieniu systemu nacisniemy opisany w
ANSISYS klawisz, w wierszu rozkazowym pojawi sie zapisana w
driverze tresc, przypisana temu klawiszowi.

Jesli polecenie ma byc¢ automatycznie wykonane, bez koniecz-
nosci dodatkowego naciskania klawisza ENTER, nalezy wpisane w
ANSILSYS polecenie zakonczy¢ kodem 13, czyli nada¢ mu postac
ANSLSYS: <kod klawisza™;"<polecenie>";13p.

Z reguly zadana tres¢ przypisywana jest nastepujacym klawi-
szom 1 kombinacjom klawiszy:

[F1]-[F10] (kody 0;59 — 0;68), [Shift-F1] — [Shift-F10] (kody 0:84 —
0;93), [Ctr]l-F1] -[Ctr]l-F10] (kody 0;94 — 0;103) [Alt-F1] — [Alt-F10]
(kody 0;104 — 0;113).

Przyladowy AUTOEXEC.BAT

Aby tresc przytoczonego wzorcowego AUTOEXEC.BAT byla
czytelna, opatrzytem go komentarzami, umieszczonymi po polece-
niu rem. Jesli wiec Czytelnicy zechca z niego skorzysta¢, moga
wszystkie wiersze, zaczynajace sie od slowa rem, pominac przy
przepisywaniu.

(@echce off

rem Okreslenie ciezek dojscia do uzywanych programéw
rem

path C:\;C:\ EXE\ DOS;C: \ EXE;C:\ EXE\ NORTON;..... \ ..
rem .

rem Okreslenie wzorca zachety systemowej IMS-DOS
rem

prompt $e[36mStShShSh$hS$h$h $e[35m$pPe[32mSgSe[0m
rem

rem Okreslenie zmiennych srodowiska

rem

set CHIFILES =C: \ CHI

set Comspec=C:\DOS\ COMMAND.COM

set LIB=C:\FORTRAN;:C:\ MSC\LIB

set INCLUDE=C:\ MSC\INCLUDE

set TMP=:E\

rem Uruchomienie drivera klawiatury
C:\EXE\FILOAD\RK

rem Uruchomienie programu DOSEDIT

DOSEDIT

rem Diagnostyka obesnosci wirusow

rem C:\ EXE \ MKS_VIR C:

rem

rem Uruchomienie monitora antywirusowego

rem

C:\ EXE \ FLUSHOT

rem

rem Uruchomienie programu Norton Commander

rem

NC

Oczywiscie wszystkie opisane tu katalogi sa przypadkowe z
punktu widzenia Czytelnika i zostaly zaczerpniete z dysku twarde-
go, z ktorym pracuje. Dostosowanie tresci AUTOEXEC.BAT do re-
alnych danych pozostawiam juz Czytelnikom.

Thumaczenie Halina Madejczyk
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Wirusy

z mojej kolekeji

Przedstawiam krotki opis wirusow komputerowych z
mojej kolekcji wraz z informacja o dostepnych w redak-
cji miesiecznika “Komputer” programach zwalczaja-
cych je. Programy te dostepne sa rowniez w redakcyj-
nej sieci FIDO.

Wirusy 507/534

Dwie wersje tego samego wirusa, znanego rowniez po nazwa W13.
Doklejaja sie na koncu programow typu *.COM, zwiekszajac ich
wielkosc o 507 lub 534 bajtow. Przy kazdym uruchomieniu swego
nosiciela staraja sie zarazic¢ jeden program. Po zarazeniu pozosta-
wiaja swoj "odcisk palca” w postaci zmiany miesiaca daty ostatniej
modyfikacji zbioru na 13 (wirus 534) Iub 12 (507). Korzystaja potem
Z niego, aby powtornie nie zarazic tego samego programu. Progra-
my do zarazenia poszukiwane sa wylacznie w aktualnym katalogu.

Jak widac z powyzszej charakterystyki, wirusy te naleza do "ta-
godnych”, zarowno ze wzgledu na ograniczony zasieg rozmnaza-
nia, jak 1 brak dzialania destrukcyjnego. Tym nie mniej, zwieksze-
nie rozmiarow zarazonych programow prowadzi do niepotrzebne-
go ograniczenia pojernnoscl dysku, zwykle 1 bez tego zbyt malej w
stosunku do naszych potrzeb.

Jako ciekawostke podac¢ mozna tekst "Copyright Microsoft”
znajdujacy sie w ciele obu wirusow.

Wirus 648

To chyba pierwszy wirus ktory dotart do Polski. Znany jest row-
niez pod nazwami Vienna, DOS 62 1 (wylacznie w Polsce) jako 'pol-
ski’. Dokleja sie na koncu programow typu *.COM, zwiekszajac ich
wielkosc o 648 bajtow. Przv kazdym uruchomieniu swego nosiciela
poszukuje niezarazonego jeszcze programu, a gdy takl znajdzie,
sprawdza stan zegara systemowego, traktujac go jako generator
liczb przypadkowych z zakresu 1 - 8. W siedmiu na osiem statysty-
cznych przypadkow znaleziony program jest zarazany. W pozosta-
lych — wirus niszczy 5 pierwszych bajtow programu — zastepowane
sa one rozkazem bezwarunkowego skoku do procedury BIOSu
dokonujacej przeladowania systemu operacyjnego. Po zarazeniu
pozostawia swoj "odcisk palca”, zmieniajac liczbe sekund czasu
ostatniej modyfikacji zbioru na 62.

Program do zarazenia poszukiwany jest w aktualnym katalogu,
nastepnie w katalogach zdefiniowanych dyrektywa DOS'u PATH.

Wirus CHOINKA

Ten wirus — to wynik rozpowszechniania listingow wirusow w
prasie i ksigzkach. W ten sposob pozbawionym inwencji amatorom
umozliwia sie dolaczenie do kregu tworcow wirusow. Niewatpli-

- wie tak bylo i w tym przypadku. Tworca tego stworka "wklepal” li-

p

f

sting wirusa 648 nieznacznie go modyfikujac.

Te zmiany to:

— oznaczanie zarazonych zbiorow liczba sekund 60 (a nie 62);

— usuniecie opcji niszczenia co osmego (statystycznie) zbioru;

— dolozenie funkcji sprawdzajacej date biezaca 1 w wypadku,
gdy mamy do czynienia z dniem pozniejszym niz 19 grudzien lub
wczesniejszym niz 1 styczen (nie wiem jak to sobie autor wirusa
wyobrazal) wyswietlana jest choinka oraz zyczenia swigteczne.
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Z powodu duzych rozmiarow obrazka (caly ekran), wielkos¢ wi-
rusa wzrosta do 1881 bajtow.

Wirus LEHIGH

Ten dosyc prosty, lecz bardzo zlosliwy wirus zaraza wytacznie
zbior COMMAND.COM. Sklada sie na niego okolo 300 bajtow
kodu, ktore nakladane sa na zawarty w tym programie obszar prze-
znaczony na stos. W zwiazku z tym zarazony program nie zmienia
dlugoscl. Po kazdym uruchomieniu programu COMMAND.COM
(co towarzyszy wykonaniu dowolnej rezydujacej instrukcji DOS'u —
np. TYPE, COPY, DIR itp.) wirus sprawdza, , czy na dysku bedacym
obiektem instrukcji znajduje sie zbior COMMAND.COM. Jezeli tak —
zaraza go, po czym inkrementuje zawarty w swoim ciele licznik. W
wypadku, gdy wartosc¢ tego licznika osiggnie 4, wirus kasuje pierw-
sze 32 sektory wszystkich dolaczonych do komputera dyskow. Prak-
tycznie, niszczy to informacje na dyskach nieodwracalnie !

Nazwa wirusa ma swe zrodlo w tymi, ze po raz pierwszy zostal on
wykryty 1 opisany na Lehigh University w USA.

Wirus EXE/AIDS

Jest to przedstawiciel dosc licznej klasy wirusow napisanych w
jezykach wyzszego poziomu (na ogot w Pascalu), podobnie dziala-
jacych 1 znanych pod wspolna nazwa AIDS lub Pascal.

Naklada sie na programy typu *.EXE, niszczac ich oryginalna za-
wartosc 1 nie zmieniajac dlugosci ani innych parametrow progra-
mu. Przy kazdej probie uruchomienia zniszczonego przez wirusa
programu kasowanych jest kolejnych szes¢ programow typu *
EXE na dysku C: w katalogu gtownym lub dowolnym z jego podka-
talogow 1jeden program *».EXE w glownym katalogu dysku A:. Do-
datkowo w podkatalogach katalogu gtownego dysku C: poszukuje
jednego zbioru *.DBF, ktory nastepnie jest niszczony przez zapisa-
nie w kilkuset przypadkowych miejscach po jednym bajcie przy-
padkowe) wartoscl. Niektore zniszczone bazy danych sa przez wi-
rusa w specjalny sposob oznaczane.

Zewnetrznie wirus przejawia sie tym, ze uruchomiony program
wyswietla komunikat i powraca do systemu DOS. Tres¢ komunika- |
tu jest losowana z zawartej w wirusle listy.

Wirus 1701/1704

Dokleja sie na koncu programow typu *.COM, zwiekszajac ich
wielkos¢ o 1701 lub 1704 bajty. Po uruchomieniu programu beda-
cego nosicielem, wirus dokleja sie do rezydujacego w pamieci
operacyjne] systemu DOS. Od tej chwili sledzi kazde uruchomienie
programu. Jezell jest to niezarazony jeszcze program typu *.COM,
zaraza go. Wirus zawiera takze druga procedure, ktora generuje
przypadkowa liczbe taktow zegara, po ktorej niszczy w charakte-
rystyczny sposob zawartosc¢ ekranu ("spadajace literki”), po czym
generuje nowa liczbe, mniejsza od poprzednie] itd, az do momentu,
w ktorym na skutek malego odstepu czasowego miedzy kolejnym
zaktywizowaniem sie spadajacych literek, praca na komputerze
jest niemozliwa.

Do ciekawostek nalezy fakt, ze wirus sprawdza, czy komputer
jest oryginalnym IBM PC 1 jezeli tak, to zadnej destrukcji ekranunie
przeprowadza.

Wersja wirusa o dhugosci 1701 jest starsza 1zawiera kilka bledow
programowych (miedzy innymi blad w sprawdzaniu IBM’a), usu-
nietych w nowszej wersjl o dlugosci 1704 bajty.

Wirus JEROZOLIMSKI

Dokleja sie na poczatku i koncu programow typu *.COM (zwiek-
szajac ich wielkosc¢ lacznie o 1808 + 5 bajtow), lub na koncu progra-
mow typu *.EXE (zwieksza je jednorazowo o 1808 bajtow). Progra-
my typu *.COM zarazane sa jeden raz, natomiast *. EXE (przypusz-
czalnie na skutek bledu) moga byc¢ zarazone wielokrotnie. Po uru-
chomieniu programu wirus dokleja sie do rezydujgcego w pamieci
operacyjnej systemu DOS, po czym zaraza wszystkie uruchamiane
programy. Po uplywie 32,398 taktow zegara, o ile rok biezacy jest
rozny od 1987, uruchamiaja specjalna procedure, ktora najpierw
przesuwa zawartosc ekranu poczawszy od kolumny & wiersza 5 do
kolumny 1 wiersza 16, a nastepnie, po kazdym przerwaniu zegaro-
wym, wykonuje petle spowalniajaca dzialanie komputera. Jezeli
data biezaca jest 13 dzien miesiacaido tego piatek, a rok jest rozny
od 1987, kazdy uruchamiany program bedzie kasowany przed pro- |
ba uruchomienia go.
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Nazwa Wi_rusa pochodzi stad, ze po raz pierwszy wykryto go na
Hebrew_ University w Jerozolimie. Chodza stuchy (trudno stwier-
dzi¢ na ile prawdziwe), ze mial on by¢ zemsta Palestynczykéw na
Izraelu.

Wirus MUZYKANT/OROPAX

Dokleja si¢ na koncu programéw typu *.COM, zwiekszajac ich
wielkosc o losowo zmienng wartos¢ od 2756 do 2807 bajtow. Po
uruchomieniu programu-nosiciela wirus dokleja sie do rezyduja-
cego w pamieci operacyjnej systemu DOS. Od tej chwili kazda do-
tyczaca dysku operacja DOS'u inicjuje poszukiwanie na dysku, na
ktorym sie ta operacja odbywa, niezarazonego jeszcze programu
typu *.COM, a nastepnie jego zainfekowanie. Dodatkowo, jezeli
aktualna data jest pozniejsza niz 01-05-1987 1 komputer, na ktorym
dzialamy, jest kompatybilny z IBM PC AT, instalowana jest proce-
dura odgrywajaca co pewilen czas jeden z zaprogramowanych
utworow.

Wirus VACSINA

Instaluje sie w pamieci komputera w czasie pierwszedo urucho-
mienia zarazonego nim programu. Robi to, podobnie jak wirusy
1701/1704, w sposob niewidoczny dla rezydentnych programow
monitorujacych (np. Flushota). Nastepnie sledzi aktywnosc syste-
mu operacyjnego, interesujac sie glownie uruchamianymi progra-
mami. Dzieki temu moze kazdy z nich poddac obrobce przed uru-
chomieniem. W wypadku programow typu *.COM najpierw spra-
wdza, Czy nie sa juz one zarazone starsza wersja tego wirusa (wirus
z moich zblorow jest 16 mutacja). Jesl tak — leczy je. Zdrowy pro-
gram jest nastepnie zarazany nhowa wersja wirusa. To samo dzieje
sie rowniez przed instalacja wirusa w pamieci — o ile zainstalowala
sie tam wczesniej starsza wersja zostaje ona usunieta.

W wypadku zbiorow ».EXE zostala przyjeta oryginalna metoda
infekc)i. Po napotkaniu zbioru tego typu (co wynika z jego struktu-
Iy, a nie nazwy) o wielkosci nie przekraczajacej 64947 bajtow, wi-
rus przetwarza go na *.COM, uzywajac do tego procedury identy-
cznej z wykorzystywana do przetworzenia na typ *.COM modulow
systemu PC-DOS. Nastepnie zbior traktowany jest identycznie jak
te, ktore byly typu *.COM oryginalnie. Dziekl temu zbior *.COM
powieksza sie o 1339 bajtow, a *.EXE - o 1471 bajtow plus 0 do 15
bajtow wyrownujacych wielokosc programu do wielokrotnosci 16.

Wirus YANKEE DOODLE

Ten dos¢ ciekawy wirus znalazl sie w Polsce juz w miesiac po
swej Swiatowe] premierze, ktora miala miejsce 3 sierpnia 1989 w
siedzible ONZ w Wiedniu. Wirus instaluje sie w pamieci kompute-
ra 1z niej zaraza wszystkie uruchamiane programy — zarowno zbio-
ry *.EXE jak 1 *. COM. Dodatkowo, (o ille rozmnozy sie liczbe razy
bedaca wielokrotnoscia 8) okolo godziny 17.00 odgrywa melody;j-
ke, ktora uzyczyla swej nazwy wirusowl.

Moim zdaniem wirus jest tego samego autorstwa co VACSINA
(wynika to z jego kodu) i mozna go potraktowac jako jego nowsza
wersje. Tak wiec, piszac o Yankee-Doodle mam na mysli nie jed-
nego wirusa, ale cala ich linie rozwojowa (najwyrazniej autor jest
bardzo pracowity). Poniewaz wirusy zawieraja w sobie numer we-
rsji, mozna dokladnie okreslic ich chronologie (wynika ona row-
niez z kodu wirusow, przy sledzeniu go widac wyraznie, jak autor
dopracowuje swoje dzielo). Jak na razie trafily do mnie wersje 34,
391 44.

Wirus napisany jest w sposob trudny do zanalizowania, a wiek-
sza czesc¢ jego liczacego 2568/2718/2881 bajtow kodu shuzy do unie-
mozliwienia sledzenia go przez debugger. Miedzy Innymi zawiera
w sobie sumy korekcyjne, umozliwiajace mu przywrocenie orydgi-
nalnych wartosci zmienionym (na przyklad przez wstawienie bre-
akpointu) bajtom wewnatrz swojego kodu (sprawdzane 18 razy w
ciagu sekundy). Przed zarazeniem wirus sprawdza, czy program
nie jest juz zainfekowany jego starsza wersja. Jesli tak, to najpierw
leczy go, a nastepnie zaraza nowsza wersja. Wirus wykrywa row-
niez fakt rezydowania swojej starszej wersjl w pamieci komputera.
W takim przypadku rezydujaca czesc jest dezaktywowana. Wirus
monitoruje rowniez odwolania do DOS'u 1 przy pewnej kombinacji
wartosci rejestrow zmienia swoj stan na taki, w ktorym zamiast za-
razac, leczy programy przez siebie zainfekowane.

VACSINA jest traktowany na rowni ze starszymi wersjami Yan-
kee-Doodle’a.

Wirus DARK AVENGER

Pomimo angielskiej nazwy "MROCZNY MSCICIEL” powstal w
Bulgarii. Nalezy do grupy wirusow zarazajacych programy. Po uru-
chomieniu nosiciela instaluje sie w pamieci komputera 1 stamtad
zaraza wszystkie widziane zbiory z rozszerzeniem .COM 1 .EXE (na
ktorych dokonywane sa jakies operacje) oraz wszystkie zbiory,
ktore zostaja uruchomione — niezaleznie od ich rozszerzenia (moga
byc¢ to OVL, . BN, . CHN, . DRV i inne, zaleznie od inwencjl progra-
misty piszacego program). Dodatkowo, po kazdym pietnastym
uruchomieniu dowolnego zarazonego programu (licznik znajduje
sie w boot sektorze), wirus losuje jeden z sektorow powyzej glow- |
nego katalogu na aktualnym dysku i zamazuje go niestychanie do-
wclipna informac)g, zaczynajaca sie od tekstu:

"Eddie lives...somewhere in time!” .

Trafic moze takim strzalem w dowolne miejsce —jak masz szcze- §
scie to w wolny obszar, jak nie — to w srodek jakiegos zbioru lub
podkatalog (nietrudno zgadnac, jaki beda tego konsekwencje. Wi-
rus napisany jest z duzym znawstwem — na przyklad odwolania do
dysku odbywaja sie przez bezposredni skok do pamieci ROM
BIOS'u w sposob calkowicie niewidzialny dla programow zabez-
pleczajacych w rodzaju Flushota.

DARK AVENGER TO WIRUS BARDZO NIEBEZPIECZNY!!!

Wirus WLOSKI

Jest przedstawicielem rodziny wirusow, ktore nie zarazaja pro-
gramow, lecz cale dyski. Rezyduje na dysku w obszarze BOOT sek-
tora oraz jednokilobajtowym obszarze, oznaczonym w tablicy FAT
jako miejsce o uszkodzonym nosniku. Aktywizacja wirusa nastepu-
je w momencle ladowania systemu operacyjnego z zarazonego dy-
sku. Wirus instaluje sie w pamieci komputera zanim zostanie zala-
dowany system 1 przejmuje obstuge operacji dyskowych. Od tego
momentu kazda operacja wykonana na dysku (wystarczy dotycza-
ca go dyrektywa DIR, czy nawet uczynienie go dyskiem aktual-
nym) powoduje jego zarazenie niezaleznie od tego, czy jest to dysk
twardy, czy dyskietka. Dodatkowo, podczas kazdej operacji od- |
czytu z dyskuy, sprawdzany jest stan timera systemowego. Gdy spe-
Inione s3 pewne dodatkowe warunki aktywizowana jest procedura
Inicjujaca efekt odbijajacej sie na ekranie piteczki (wspolbieznie z
normalna praca).

Ostatnio pojawila sie jego kolejna wersja, wyposazona w licznik
generacjl. Egzemplarz wirusa znajdujacy si¢ w moich zbiorach §
przeszedl przez 26 komputerow. Swiadczy to o jego duzej zywotno-
ScCl.

Wirus PAKISTANSKI albo BRAIN

Réwniez nalezy do wirusow zarazajacych dyski. Potrafi zainfeko-
wac wylacznie dyskietki formatu 360 KB. Dyskietkom innych for-
matow oraz dyskom twardym nic z jego strony nie grozi. Na zarazo-
nej dyskietce rezyduje w obszarze BOOT-sektora oraz w 6 sekto-
rach dysku oznaczonych w tablicy FAT jako miejsca o uszkodzo-
nym nosniku. W glownym katalogu wirus umieszcza swoj podpis:
nadaje dyskietce nazwe ” (¢) Brain ”.

Jego uruchomienie nastepuje w momencie ladowania systemu
operacyjnego z zarazonej dyskietki. Wirus umieszcza swoj kod w
siedmiokilobajtowym, ukrytym przed DOS-em obszarze pamieci
komputera 1 stamtad reprodukuje sie na wszystkie czytane przez
komputer dyskietki. Poza tym zawiera pewlen mechanizm samoo-
brony, dostarczajacy programowi czytajacemu BOOT-sektor jego
oryginalng, a nie aktualna (bedaca kodem wirusa) zawartosc. Utru-
dnia to pisanie programow wykrywajacych go. Wirus nie prowadzi
zadnej dzialalnosci destrukcyjne;. . -

Kod wirusa zawiera zabawna dedykacje: "Dedykowany pamieci
milionow wirusow, ktorych juz nie ma wsrod nas”.

Nalezy do grupy malo szkodliwych 1 trudno rozpowszechniaja-
cych sie. Fakt jego szybkiej ekspansji w Polsce swiadczy o duzej
beztrosce uzytkownikow komputerow. Brain posiada liczne wers-
je.

Wirus DEN Z2UK

Nalezy do grupy zarazajace] wylacznie dyskietkl. Kod wirusa
umieszczany jest w specjalny, trudny do zlamania sposob na doda-
tkowej, nie widzianej przez DOS sciezce. W czasie ladowania sy-
stemu DOS z zarazonej dyskietki wirus zagniezdza sie w pamieci
komputera, przechwytujac obshuge dyskow w sposob umozliwia-
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Jacy mu zarazanie kolejnych dyskietek. Czyni to niewidocznie dla
roznych programow antywirusowych, bazujacych na blokowaniu
niepowolanego dostepu do dysku (na przyklad Flushota). Objawia
si¢ na zarazonym komputerze (o ile wyposazony jest on w inna kar-
t¢ monitora niz Hercules) charakterystycznym znakiem firmowym
W momencie nacisniecia kombinacji klawiszy Alt+ Ctrl -+ Del (pole-
cenie przeladowania systemu). Na zarazonym komputerze rowniez
kombinacja klawiszy Alt+ Ctrl+F5 powoduje przeladowanie sy-
stemu.

Po wykonaniu DISKCOPY zarazonej dyskietki systemowej nie
mozna z niej zaladowac systemu — pojawia sie komunikat THE ’3
WISE MEN'....

Insert DOS diske tte and REBOOT when ready

Przed zarazeniem dyskietki wirus sprawdza, czy nie jest ona juz

zalnfekowana wirusem Brain, a jezeli tak — likwiduje go.

Wirus STONED

Nie zaraza programow, lecz cale dyski lub dyskietki. Zarazany
Jest pierwszy (fizycznie) dysk twardy, niezaleznie od tego, czy jest
na nim partycja DOS-u. Wirus lokuje sie w tablicy partycji dysku
oraz na zerowej sciezce bezposrednio za nig. W przypadku dysku
w calosci przeznaczonego na DOS, jest to obszar wolny, natomiast
na dyskach z partycjami Novell Netware, UNIX lub XENIX moga
ulec zamazaniu informacje tych systemow. Wirus instaluje sie rowniez
na wszystkich dyskietkach wlozonych do napedu A, do ktorych sy-
stem choc raz sie odwola. Na dyskietkach wirus umieszcza swoj kod
w boot sektorze DOS-u oraz w jednym z sektoréw z gléwnego katalo-
gu dyskietki. Na dyskietkach 360 Kb jest to ostatni, 7 sektor. Dla dys-
kietek 720 Kb i 1.2 Mb sa to odpowiednio 5 i 3 sektor tego katalogu.
Wirus nie sprawdza, czy sektory te sa wolne. W przypadku wielu
zblorow na dyskietce opisy ostatnich moga ulec zniszczeniu, co ozna-
cza ich utrate. Prawdopodobienstwo takiego zdarzenia rosnie wraz z
pojemnoscia dyskietki. Ewentualna destrukcja w czasie rozmnazania
sie — to Jedyny czynnik niszczacy tego wirusa.

Wirus dekonspiruje sie czasem podczas ladowania systemuu
DOS z zarazonej dyskietki wyswietlajac komunikat: "Your PC is
now Stoned!” lub "Twoj PC jest teraz be!” w spolszczonej przez ro-
dzimego "terroryste” wersii.

Wirus YALE/ALAMEDA

Zaraza wylacznie dyskietki znajdujace sie w napedzie A: w mo-
mencie nacisniecia klawiszy Ctrl-Alt-Del (przeladowanie systemu)
na zarazonym komputerze. Infekcja komputera nastepuje w wyni-
ku zaladowania systemu DOS z zarazonej dyskietki. Wirus umiejs-
cawla si¢ W boot sektorze dyskietki, przepisujac jego oryginalna
zawartosc do sektora 8 zerowej strony 39 sciezki. Nie sprawdza,
czy sektor ten jest wolny, moze wiec zamazac informacje w zbiorze,

ktory sie tam znajduje. Po zapisie status sektora nie ulega zmianie.:

Moze to prowadzi¢ do jego zapisania juz po infekcji. Skutkiem be-
dzie zawieszanie sie komputera przy probie ladowania systemu.

Kod wirusa zawiera teoretycznie nielegalna, lecz na proceso-
rach 8088 1 8086 dzialajaca instrukcije:

POP CS

W przypadku procesora 80286 i nastepnych jest ona juz napraw-
de nielegalna. Tak wiec, wirus ten moze zarazi¢ wylacznie kompu-
tery PC XT. Na PC AT proba ladowania systemu z zarazonej dys-
kietki zawsze doprowadzi do zawieszenie sie komputera.

Istnieje juz wersja wirusa (nie wpadla mi dotad w rece) pozba-
wiona powyzszej “niedogodnosci”.

Wirus Disk Killer/Ogre

To moj najnowszy "nabytek”. Dotart do Polski na firmowej dys-
kietce zamkniete] w zaplombowanej kopercie, zawierajacej opro-
gramowanie towarzyszace myszy ADVANCE. Mysz pochodzila z
partil kilkuset sztuk, ktora swiezo dotarta do Warszawy. Jest pra-
wie pewne, ze wirus jest na wszystkich dyskietkach tej dostawy.

Wirus umiejscawia si€ w boot sektorze oraz w dwoch clusterach
dysku, oznaczonych jako obszar o uszkodzonym nosniku. Urucho-
mienie nastepuje w momencie ladowania systemu z zarazonej dys-
kietki lub omylkowego nacisniecia sekwencji klawiszy Ctrl-Alt-
Del w momencie, gdy zarazona dyskietka (niekoniecznie z syste-
mem operacyjnym) znajduje si¢ w napedzie A:. Wirus instaluje sie
w pamieci 1 stamtad mnozy sie na kolejne dyski. Jednoczesnie pro-
wadzi licznik czasu pracy komputera z wirusem w pamieci. Gdy su-
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maryczny czas dzialania osiggnie 48 godzin od chwili infekciji, wi-
rus wyswietla komunikat:

Disk Killer -— Version 1.00 by COMPUTER OGRE 04/01/1989
Warning!!

Don’t turn off the power or remove the diskette while Disk Kil-
ler is Processing!

PROCESSING

1 rozpoczyna destrukcje, sprowadzajacy sie do zaszyfrowania catej
zawartej na dysku twardym informacji. O zakonczeniu pracy mel-
dyje komunikatem:

Now you can tum off the power.

I wish you luck!

Wbrew rozpowszechnianym na Zachodzie informacjom dysk
nie jest niszczony — operacja szyfrowania jest odwracalna — o ile
wczesniej nie zostal przerwany proces szyfrowania.

Pakiet programow antywirusowych rozpowszechniany przez
redakcje PMI "KOMPUTER” pomoze Ci w walce z nastepujacymi
wirusami:

Program:

S5FSP_1170 +
SCANVIR +
CLEANVIR +
ARZOTOX +
CHKUP +
NOVIRUS +
VIRUS +
CHK4BOMB +
PROGNOSE +
MKS DEMO +
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Wirus:

507

534

648

CHOINKA

LEHIGH

EXE/AIDS

1701

1704

JEROZOLIMSKI
MUZYKANT/OROPAX
VACSINA

YANKEE DOODLE
DARK AVENGER
WLOSKI
PAKISTANSKI albo BRAIN
DEN ZUK

STONED
YALE/ALAMEDA
Disk Killer/Ogre
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Legenda:

W —-tylko wykrywa U-wykrywaiusuwa

FSP_170 — program jest nieskuteczny wobec wirusow bootsek-
tora oraz wobec Yankee-Doodle-a 1 Dark Avengera. Pozostale z
wymienionych tu wirusow powinny zostac¢ przezen wychwycone.

SCANVIR - zawiera dosc¢ dhluga liste wykrywanych wiruséw.
Jest jednak produktem amerykanskim i nie wykrywa wirusow roz-
powszecnionych glownie w Europie, m.in. takich jak Choinka, 507,
EXE/AIDS.

CLEANVIR - pakiet stowarzyszony z pakietem SCANVIR - usu-
wa wirusy ze wspomnianej listy programu SCANVIR.

AZOTOX - wykrywa 1 niszczy jednego tylko wirusa — 648.

CHKUP, NOVIRUS, VIRUS - pakiety wykrywajace wirusy przez
porownanie obliczonych sum kontrolnych z tymi, ktore wczesniej
zostaly zapisane w bazie.

CHK4BOMB, PROGNOSE - pakiety analizujace kod programu
1 oceniajace, czy sa w nim jakies niebezpieczne instrukcje. Moim
zdaniem majq one niewielkie praktyczne zastosowanie.

MKS_VIR - wykrywa wszystkie opisane tu wirusy. Wszystkie
wykryte wirusy usuwane sa przez wersje licencjonowana progra-
mu. Zawarta w FIDO wersja DEMO kilku nie usuwa.












Andrzej Poplawski

OCHRONA
WEASNOSCI
INTELEKTUALNE]

NajwyraZniej w Europie Wschodniej cos gsie ruszyto w
dziedzinie ochrony praw autorskich na oprogramowa-
nie. Mowi sie o tym ostatnio coraz wiecej. wiadze ra-
dzieckie zobowigzaty sie do uregulowania tych spraw w
najblizszym czasie, Polska réwniez przygotowuje sie do
wprowadzenia niezbednych zmian prawnych. Jest to wa-
runek normalnego handlu programami w skali nie tylko
migdzynarodowej, ale i wewnetrznej. W najblizszym cza-
sle bedzie zorganizowana miedzynarodowa impreza,
ktéra moze stac sie istotnym bodzcem dla wprowadza-
nia nowych rozwiqzan legislacyjnych, chronigcych pra-
wa autor6w oprogramowania. W dniach 18-20 lute-
go 1991 w Pradze odbedzie sie konferencja “Witasnos¢ in-
telektualna w dziedzinie oprogramowania” (Intellectual
Property in Software). W konterenciji wezma udziat przed-
stawiciele wielu firm i organizacji z krajow Europy
Wschodniej i Zachodniej, zajmujgcych sie prawng stro-
ng ochrony praw autorédw programéw.

Nowa sytuacja polityczna i gospodarcza w Europie
(nie tylko Wschodniej, bo trzeba pamieta& o niedawnym
potgczeniu Niemiec i zblizajgcym sie zjednoczeniu Furo-
py Zachodniej) stwarza absolutnie nowe mozliwosci w
dziedzinie handlu miedzynarodowego i wspoipracy gos-
podarczej. Jedng z najbardziej interesujgcych dziedzin
wymiany jest niewgtpliwie oprogramowanie komercyj-
ne. Jednakze uruchomienie przeplywu programéw jako
towaru mozliwe jest dopiero wéwczas, gdy wsazystkie
strony takiej wymiany bedq mialy pelng swiadomosce
warunkow prawnych handlu programami, zaréwno w
krajach, w ktérych sq one wytwarzane, jak i w tych,
gdzie majg by¢ sprzedawane. Wiadomo, ze Europa
Wschodnia stanowi potencjalnie ogromny rynek. Jed-
nakze partnerzy zachodni chcg wiedzie¢, co sie dzieje
w tych krajach w dziedzinie ochrony praw autorskich.

Z kolei przedstawiciele krajow postkomunistycznych
powinni dobrze zorientowac¢ sie w mechanizmach och-
rony oprogramowania w krajach zachodnich. Datoby to
mozliwos¢ uswiadomienia luk w istniejacym gystemie
prawnym 1 zastanowienia sie nad mozliwodciami wyko-
rzystania funkcjonujgcych na Zachodzie rozwiazan.
Tym wszystkim zagadnieniom ma by¢ poswiecona pras-
ka konferencija. _

Plerwsze dwa dni konferencji poswiecone beda gtow-
nie wykiadom, ktérych podstawowym tematem bedzie
wiasnie ochrona prawna oprogramowania w réznych
krajach oraz jej wpltyw na handel miedzy Wschodem i
Zachodemn. Réwniez interesujacym dla niektérych spec-
jalistow moze by¢ zagadnienie ochrony prawnej kon-
strukcji uktadéw scalonych. Trzeci dzien zaplanowany
jest w sposdb elastyczny: zaleznie od potrzeb uczestni-
kéw zostang zorganizowane seminaria i dyskusje doty-
czgce rozmaitych tematdw szczegdlowych. Rodwniez te-
go dnia uczestnicy bedq mogli uzyskac¢ interesujgce ich
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informacje w sprawach ekonomicznych, ktére, by¢ mo-
ze, pozwolq na nawigzanie nowych kontaktéw miedzy
wshodnimi i zachodnimi partnerami. Kilka czotowych
firmn produkujgcych oprogramowanie przedstawi swe
najnowsze opracowania.

Konferencja organizowana jest przez Instytut praw au-
torskich, ochrony wtasnosci przemystowej i prawnych as-
pektow konkurencji praskiego Uniwersytetu Karola we
wspotpracy z Osrodkiem badan prawa handlowego Uni-
wersytetu Londynskiego (The Centre for Commercial
Law Studies at the Queen Mary and Westtield College,
Uniwersity of London) oraz czechostowackg agencijg och-
rony praw autorskich AURA-PONT, praskg firmg NU-
MEN-2N i londynskg finng Dareheath Ltd. Sponsorem
konferencji jest londyriska firma wydawnicza Fourjays
Publications, wydajaca w Wielkiej Brytanii czasopismo
"Managing Intellectual Property”. Od sponsora uczestni-
cy konferenciji otrzymajg bezptatng roczng prenumera-
te tego czasopisma (normalnie roczna prenumerata
kosztuje 200 dolaréw USA). Dla delegatéw z Bulgarii,
Czechostowacji, Jugostawii, Polski, Rumunii, Wegier, i
ZSRR optata za uczestnictwo w konferencji wynosi tyl-
ko 200 dolaréw USA. Oplata moze by¢ réwniez wniesio-
na w koronach czechostowackich, wedtug kursu w dniu
dokonania przelewu.

Wszelkie informacje oraz blankiety rejestracyjne dla
uczestnikéw mozna uzyskac¢ pod nastepujgcym adre-
sem:

Administration, NUMEN-2N

Na Nivach 18 140 @0 Praha 4
Czechoslowacja
tel. (422) 42 40 28, fax (422) 42 58 66

Computer Consultants

IPROEIX

Sp.zo0.0.
02-601 WARSZAWA ul. RACLAWICKA 6/57. I TEL (22)45-45-46 FAX (22)45— 45— 46

SPECJALISTYCZNA FIRMA KOMPUTEROWA
OFERUJE:

LINOTYPE - sprzet do komputerowego skiadu druku renomowanej
firmy niemieckie;j.
LINOTRONIC 300 z PostScript RIP laserowe
naswietlarki.
CRT 150/200/300/360 fotonaswietlarki.
Type View 300.
CRTerminale 300.

Macintosh - kompletne systemy wydawnicze typu PostScritp

oparte o komputer Macintosh polecamy modele llx,
licx, llci oraz najszybsze stanowisko sktadu lifx.
Oferujemy petng gwarancje oraz serwis pogwarancyjny.
Informaciji udziela i zlecenia przyjmuje biuro firmy
Viprofix
02-601 Warszawa ul. Ractawicka 6/57

tel. (22) 45-45-45 fax. (22) 45-45-46
Co-35/488/07

Elementy elektroniczne — Skup i sprzedaz
Szeroki asortyment — umiarkowane ceny.
Przyjmuje zamowienia od oséb prywatnych i instytucji (rachunki).
Prowadze sprzedaz wysylkowa.

Oferta — koperta zwrotna plus znaczek.

Leslaw Buras 51-639 Wroclaw ul. Wyczélkowskiego 17

Ko-141/487/07
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ANTYRADIACYJNE FILTRY OCHRONNE & Corp Tokvo Japan

do monitorow PC i odbiornikow TV monochromatycznych i kolorowych 12" - 28"
® pochlaniaja 98,9% szlkodlhiwego promicniowania
® rcdukuja roznice potencjalow do O
® testowane w Japonii USA 1 Kanadzie

poleca Przedsiebiorstwo Uslug 1 Wdrozen Informatylki

Datacomp Sp. z o.o.
31-547 Krakow ul. Przy Rondzie 6 tel. 11-45-11 wew. 237

"POLSKIE LITERY”

(inny alfabet
dowolny standard

komputer typu PC XT AT
dowolna drukarka

“Infotech”
Warszawa tel. 25—04-(}3

Intexface

do ATARI Spectrum
wszystkie typy rowniez TURBO
STEROWNIKI CZASOWE
— dzwonkow szlkolnych
— reklam, swiatel
— stymulujace obecnosc w mieszlcaniu
elektroniczne pozytywkiisyreny

PAWTORNIK
Warszawa tel. 659-38-44

| uzytkowaniu systemu OA - Link.

Wielodostepny
Wielozadaniowy
Wieloprocesorowy

System OA-Link

instalowany w dostarczanym przez nas lub w Panstwa komputerze kompatybilnym z PC/XT/AT/386
- zapewniamy podrecznik uzytkownika OA - Link w jezyku polskim
- prowadzimy gwarancyjny | pogwarancyjny serwis autoryzowany przez PLUSTEK Inc.
- instalacje i serwis prowadzg ludzie o najdtuzszym w Europie doswiadczeniu w instalacjach

04-663 Warszawa
ul. Btekitna 68
tel. 120 - 449

tix 817852 topa pl

Jedyny w Polsce autoryzowany przez producenta

serwis systemu OA = Llnk
Spbtka z 0.0. TO P aZ

Pierwszy licencjonowany dystrybutor w Polsce
proponuje panstwu rewelacyjny

Co-33/481/08

DIALOG

Przedsiebiorstwo Zagraniczne

¥* *

COnhPUc=ER 58

¥ STEROWNIKI MIKROPROCESOROWE
w obudowie biurowej lub eurokasecie
PRZETWORNIKI, INTERFE]JSY, PAKIETY NA ZAMOWIENIE
* OPROGRAMOWANIE SPECIALISTYCZNE
KOMPUTEROW IBM PC XT/AT i STEROWNIKOW
standardowe 1 na zamowienie
KADRY- PLACE  FINANSE - KSIEGOWOSC - MAGAZYNY iinne
INFORMATOR TECHNICZNY WYSYLAMY BEZPLATNIE
POSZUKUJEMY... AKWIZYTOROW

96-313 Jaktorow ul. Warszawska 39
_ I woj. skierniewickie
f —==—| tIx 886 861 uq pl
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Intersoftland

A.

4a.
4b.
4c.
4d.
4e.

af.

8a.
8b.
8c.

8d.

10.

11,
12.
13.

14

18.
18.
17.
18.
18.
20.
21,
22.
23.
24.
as.

26.
27.
28.
28.

00-519 Warszawa, ul. Wsp6ina 41 m 49
TEL. 29-59-77

POLECAMY DUZY WYBOR
DOKUMENTACIJI W JEZYKU POLSKIM
DO KOMPUTEROW IBM:
JEZYKI PROGRAMOWANIA, | 4. PEUKAN, kompletny opis + catkowl-
BIBLIOTEKI cie spolszczony system MS Word
Programowanie w Assemblerze (R. | ‘é;ca\ﬁriﬁ'vwzagam")
wactawek) : 6. Wordstar 2000
f’rogramowanle w GW-Basic (R. Wac- | 3 DRUKARNIA, kompletny opis + cat-
Gav"d?g’asic - kompilator kowicie spolszczony system Page
Programowanie w Turbo-Basic (R. Wa- m:lé?;.wc;?()pracy wymaga OFICYNY (R.
?L?f,"gk asicv. 1.0 - 1.1 8. DESKTOP PUBLISHING poréwnanie
Turbo Assembler, Turbo Debugger najbardzie] popularnych pakietow
Turbo Pascal v 4.0 D. SYSTEMY OPERACYJNE,
PF;o ran}owame w Turbo Pascal v. 5.0 PROGRAMY UZYTKOWE
u'rboa;azt:r)v_ 5.0 1. PC-DOSv. 3.1 3.2 (R. Wactawek)
. Turbo Pascal v. 8.5 (dodatek dov. 5.0) | 2 DOS3.3
. ¥urgo 8atagase :Ir'oolbox do TP3 :4" 8832 4.0
. t Ib . -
. Tﬂ:bg psfe,aﬁgo.;’ 30 %:SETPMS 5. OFICYNA, kompletny opis + catkowi-
. !}Aetgd nLIJmeryczne do TP4/5 cle m‘g::%ﬂy system MS Windows
. Turbo Prolog v. 1.0 :
. Wog;amowanie w Turbe C v. 20 (R. g Ng:g: ggmmgg::g;
. Tu?ﬁoa"émv'f)1 .0 8. PC Tools De Luxe
.TurboCv. 1.5 0. PC Tools v. 2.02, Lettrix
. Turbo Cv. 2.0 10. Sidekick P, opis + spolszczony prog-
. Aztec Cv. 3.2 ram (R. Wactawek)
 Zastosouarie jemka © cla saamarco- | 11 QL eIy proger Loy
: Quigkc Wactawek)
. Jezyk C w systemie UNIX 12. GOP, programowa Iinstalacja polskich
. Programowanie w jezyku Fortran 77 zn:!giw na :krar}lo | drukarce,
Agraph, bibl. do jgzykéw Fortran i Pas- wsportpraca z dowolnym oprogramo-
cal waniem
. SSP/PGC, procedury numeryczne do | E, CAD / SIECI KOMPUTE-

Fortranu
. Modula 2 Logitech

BAZY DANYCH, PAKIETY
ZINTEGROWANE, PROGRA-

MY KALKULACYJNE

Przewodnik programisty po dBase II/lll

dBase I, 5l::oradnik encyklopedyczny
POLONUS, kompletny opis + catkowi-

cie spolszczony program dBase Ill+
(R. Wactawek)

dBase Il +, programowanie

dBase lil +, poznawanie

dBase Ill +, zastosowanla

dBase Il +, praca w sieci

dBase lll +, Instalacja

dBase lil +, generator aplikaciji

dBase lil +, opis komend

Co nowego w dBase [V

dBase IV, rozkazy | funkcje

dBase [V, opis jgzyka

dBase IV, zarzgdzanie bazg danych
dBase l\}' programowanie, jezyk SQL,
praca w sieci

dBase IV, przewodnik po menu

Clipper SARMATA 87, petny opis +
catkowicie spolszczony program (R.

Wactawek)

Sarmagra, pakiet graficzny do SARMA-

TY, opis + program (R. Wactawek)

Clipper 87, opls

Clipper 87, compendium

Clipper 87, biblioteka IDL.LIB

Praktyka ﬁrograamowania w Clipperze
PLIB, PLINK

Fox Base +

Informix v. 3.2 (DOS)

C-ISAM, pakiet procedur do Informixa
Lotus 1-2-3v. 2.0

Grafika 3D do Lotusa | Symphony

Stat Graphics

Multiplan v. 1.21

Open Access v. 1.0

Symphony v. 2.0

Framework |IP, kompletny opis + cze-

fciowo spolszczony program (R. Wac-
awe

FRAMEWORK I, polskie litery
Eureka
Math-Cad
First Choice, pakiet zintegrowany, pol-
skie litery
. Who-What-When v. 1.08, pr. 2arzgdza-

jacy

. EDYTORY TEKSTU, DESK-

TOP PUBLISHING
Chi-Writer v. 2.02

Chi-Writer v, 3.11

PISMAK, catkowicie spolszczon
Writer v. 2.02, szybkie wydru

tekstowy)

Chi-
(tryb

comPUceR 40
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14.

. ELEKDRUK, opis + s

ROWE

. Autocad v. 2.17, kompletny opis +

cze$clowo spolszczony program (R.
Wactawek)

Auto-Cad v. 2.8 | 8.0 (wprowadzenle)
Or-Cad v. 1.21

KRESLARZ, spolszczony system pro-
jektowania in nierskiego In-g-vision,
raca tgcznie 2 OFICYNA (R. Wac-
avc

Lan-Link v. 4.0 (R, Wactawe

Novell, podrecznik utytkownika

. Nowvell, rodr znik instalatora
. Novell,
. Novell, instalacja karty Ethernet

nstalac|a karty Arcnet

Novell v. 2.12 opis
Novell v. 2.15 (dodatek do v. 2.12)
D-Link v. 3.24

. OA-Link
. WYKRES, opls + spolszczony MS

Chart
Iszczona

wersla programu Sm k (R

Wactawek)

. ROZNE

Przewodnik programisty IBM

Wprowadzenie do IBM SR. Wactawek)
1512, instrukcja obstugi

PC 1512, opis techniczny

Locomotive Basic 2 (PC 1512)

Poly-Windows

Instrukcja drukarki NL-10

Instrukcja drukarki SG-15

instrukcja drukarki LC-10

. Instrukcja drukarki NX-18

. giAst&ukc arclirukand NB 24-18
. , profilaktyka
. FILEMON, oprogr. myszki (R. Wac-

antywirusowa

tawek) )

Zestaw polskich czcionek do drukarki
laserowe].

Zapraszamy do wspétpracy przy
tworzeniu polskiego oprogramo-
wanla oraz dokumentacji kom-
puterowej.

W prz

OO0~

Znizka 10% przy ptatnoSci
czekiem lub gotdwka.

otowaniu:
MICROSOFT C v. 5.1
QUATRO

PAINT BRUSH
LOTUS 1-2-3v. 3.0

Zapraszamy w godzinach
od 8 do 16.

Ko-61/05

Kompilatory firmy
Jensen & Partners International

dostepne juz w Polsce

TopSpeed Modula-2 TopSpeed C

(progr. obiektowe) (100% ANSI, progr. wspotbiezne)

MERCURIA L1D. - dystrybutor oprogramowania firmy JPI
Polsce - oferuje wyoej wymienione kompilatory w wersji standardowe
i profesjonainej (DOS) oraz profesjonalnej (0S/2).

Wersja profesjonalna zawiera: zintegrowany edytor, pomoc w for
mie HyperTextu, SmartLinker, Visual Interactiv Debugger, debugge
'post-mortem”(!), biblioteki z petnym kodem zrédiowym, PRO
Locator, TopSpeed: Assembler, Profiler, Disassembler i wiele innyc
profesjonalnych narzedzi.

Zapewniamy catodobowy serwis techniczny. Otrzymacie Panstw
rowniez licencje na sprzedaz programow napisanych przy uzyciu zak
upionych kompilatorow.

Prosze do nas dzwonic lub pisac w celu otrzymania peinej specy
fikacji przedstawionych pakietéw. Oferujemy rowniez dodatkowe
biblioteki znanych firm $§wiatowych (bazy danych, grafika, sieci
generatory aplikacji itp.)

MERCURIA LTD. telefon: (071) 60.56.79
ul. Powstaricéw Slaskich 95 telefax: (017) 61.67.11
53-332 Wroctaw telex: (071) 24.91 opg pl

Co-34/482/0

ASL

2000 : % :
ANALIZATOR STANOW LOGICZNYCH

— 16, 32,48 lub 64 kanaly

— sondy typu VAR lub TTL

— pamiec: 2046 stanow/kanal

— zegar wewnetrzny do SOMHz

— wykonanie: terminal PC
kompakt z PC

PROSTER

Ghwice 44-101, ul. Zygmunta Starego 6
tel. 31-48-60, 31-90-21, 32-06-32

tlx 036315, 036322

ASL
2000

Ko-95/467/06

43-100 Tychy, Al. ZMP 77

Vieorr

poleca miedzy innymi

sprzet komputerowy

Atari @ Commodore @ Amstrad @ IBM PC XT/AT/PS-2
drukarki STAR, EPSON, AMSTRAD

sprzet audiowizualny

magnetowidy @ OTV PAL/SECAM @ wideoskopy @ kamery
anteny satelitarne

aparature badawczo-naukowa

Udzielamy gwarancji, prowadzimy naprawy pogwarancyjne.

Wojewodzkie
Przedsiebiorstwo
Handlu
Wewnetrznego
Oddzial

w Tychach

Zapewniamy o atrakcyjnych cenach,
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PRZEDSIEBIORSTWO ZAGRANICZNE WIELOBRANZOWE

HB.NNA KUBIAK

Biuro Techniczne i Informacyjno-Handlowe

ul. Jana Kazimierxza 62 01-248 WARSZAWA

Tel.: 37-20-60; 37-10-24; 37-13-36;

fax: 37-54-23; tlx.: 815871 emix pl

EMIX 86 XT Turbo

— RAM 640 kB,

— zeqgar 4,77/8 MHz,

— dwa napedy dyskow elastycznych 5,25”, 360 kB DS/DD,
— jedno lacze szeregowe (RS 232C),

— dwa lacza rownoleglte (Centronics),

— karta grafiki monochromatyczne)j (720x348 punktow),
— monitor 14” (bursztynowy),

— klawiatura (101 klawiszy),

— zasllacz 150 W,

— zegar 1 kalendarz z podtrzymywaniem bateryjnym,

— polskie litery.

EMIX 286 AT

— RAM 1 MB,

— zegar 6/10 MHz,

— dwa napedy dyskow elastycznych 5,25": 1,2 MB 1360 kB,
— dysk twardy (20 MB, 40 MB lub 80 MB),

— jedno lacze szeregowe (RS 232C),

— dwa lacza rownolegle (Centronics),

— karta grafiki (monochr., kolor., monochr./kolor. lub EGA),
— monitor 14” (monochr.-bursztynowy., kolorowy lub EGA),
— klawiatura (101 klawiszy),

— zasilacz 200 W,

— zegar 1 kalendarz z podtrzymywaniem bateryjnym.

dowolne konfiguracje do uzgodnienia.

OmMPUCER £4

ZESPOLY ROZSZERZAJACE KONFIGURAC]E

mikrokomputerow EMIX 86 XT i EMIX 286 AT,
zgodne z IBM PC/XT/AT/386:

— plyty systemowe XT 1 AT,

— karta rozszerzenia pamieci operacyjnej (AT),

— karta grafiki monochromatycznej, kolorowej i EGA,

— karta /O +2 (1xCent., 2xRS-232, game, zegar/kal. z bat.) (XT),
— karta ster. do 4-ch napedow dyskow elast. 5,25”-360 kB (XT),
— kontroler dyskow twardych z kablami (XT),

— karty laczy szeregowych (1xRS, 2xRS 1 4xRS),

— karta sterowania teleksem,

— karta laczy szeregowych 1 rownoleglych (2xRS, 1xCentronics),
— karta sterujaca czytnikiem i dziurkarka (CT-2100, DT105),

— karta transmusji 1200/300,

— karta transmisji synchronicznej,

— karta IEC 625 (IEE 488, HPIB),

— karta sterujaca pamiecia tasmowa PT-305 i formaterem FRPT- 305,
— karta steruyjaca pamiecia tasmowa PT-305.

LOKALNA SIEC MIKROKOMPUTEROWA EMNET

zbudowana w oparciu o mikrokomputery EMIX: XT, AT, 386
i pakiety ARCNET i ETHERNET.

W Biurze Technicznym firmy pokazy, szkolenia oraz informacje
o pracujacych w kraju sieciach EmNet.

USLUGI KOOPERACYJNE

montaz, lutowanie (z fala stojaca), starzenie i testowanie pakietow
elektronicznych.

z pelnego drewna pod mikrokomputer, drukarke i telex.
Trwale, ergonomiczne i estetyczne.

Ko-38/435/01
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W pazdzierniku mialem okazj¢ z bliska zobaczyé fran-
cuski rynek komputerowy.

Ogoélnie mozna stwierdzié, ze nasycenie sprzetem kom-
puterowym w biurach, urzgdach, placéwkach handlowych,
hotelach, bankach, biurach podrézy jest znacznie wieksze
niz w naszym kraju. Wlasciwie to u nas komputeréw w
takich miejscach nie widaé, we Francji wida¢ je wszedzie. W
wigkszoscl sg to maszyny zgodne ze standardem IBM PC. W
wickszych biurach komputery polgczone sg ze sobg siecig
lokalng. Czg¢sto “klony” IBM stanowig inteligentne ter-
minale wspélpracujgce z komputerem wigkszym. Tak jest
gdy dane biuro jest modernizowane lub rozbudowywane.
Gdy instaluje si¢ sie¢ komputerowg od poczatku to
powszechnie jednostke centralng i1 zespdl pamigci zewngtrz-
nej stanowi nowej generacji minikomputer pracujacy pod
kontrolg systemu Unix. Do takiego komputera dolgcza sie
terminale nierzadko dysponujace szerokimi wlasnymi mozli-
wosciami przetwarzania danych.

Zakup komputera we Francji jest sparwg latwg. Kompu-
tery domowe, a wlasciwie do wlasnego domowego uzytku
kupuje si¢ najczgscie] w stoiskach z elektronikg domow
towarowych, lub pewniej w salonach ze sprzetem audio-
wideo. W kazdym takim salonie wydzielone jest stoisko ze
sprz¢gtem 1 oprogramowaniem komputeréw. Maszyny w
typowych zestawach nabywa si¢ “od r¢ki” a te z nietypowym
zestawem elementOw mozZna zamawiac u sprzedawcy i wtedy
oczekuje si¢ na nie okolo miesigca. Najwicksza oferte
stanowlg komputery domowe jak Amstard 6128, cala
rodzina Atari ST, Commodore C64 i najprostsze wersje
Amstradéw PC 1640. Do tego sprzetu oferowane sg rézne
urzadzenia peryferyjne jak modemy, drukarki, monitory
oraz roznorodne .akcesoria. Oferta oprogramowania to
glownie gry dla komputer6w domowych. Dla klasy PC
mozna kupi¢ najpopularniejsze programy uzytkowe jak
edytory tekstu, kompilatory jgzykéw programowania, bazy
danych, elektroniczne arkusze obliczeniowe, a takze pro-
gramy edukacyjne. Programy edukacyjne dla najmlodszych
dost¢pne sg gtéwnie dla komputeréw domowych..

Zakupy sprz¢tu do wyposazenia biur czy przedsigbiorstw
dokonuje si¢ w wyspecjalizowanych firmach. Podobnie jak u
nas, z tg roznicg, ze sprzedawca zawsze oferuje pomoc w
instalacji sprz¢tu i dobraniu niezbednego oprogramowania.
Szeroko rozwinigta jest dzialalno$é firm' proponujacych
kontrakt “pod klucz”. Firma taka przed zalatwieniem
transakcji poznaje specyfike pracy danego przedsiebiorsta, a
nastgpnie proponuje rozwigzania programowo-techniczne.
Po uzgodnieniu szczegélow frma zajmuje si¢ kompletacja
sprz¢tu 1 oprogramowania, instalacja i uruchomieniem
systemu. Prowadz1 takze szkolenie pracownikéw. Ushugi
kompleksowe s3 bardzo kosztowne, ale powszechnie wyko-

rzystywane.

W stoiskach ze sprzgtem komputerowym widzialem duze
zainteresowanie komputerami przenosnymi typu laptop,
faxami oraz najnowszym modelem komputera IBM PS/1.

Po tych kilku uwagach dalej jak zwykle w tym miejscu
cennik.

Atari 520 STFM z monitorem mono 5390 FF
Atari Portfolio 1590 FF
Atari VCS 2600 (zestaw gier telewizyjnych)

z joystickiem 1 30 grami 380 FF
Amstard 6128 z kolorowym monitorem 2690 FF
Commodore Amiga 500 bez monitora 3290 FF
Commodore PC 30 z dyskiem twardym 20 MB

i monitorem kolorowym EGA 11900 FF
Amstard PC 1512 z jedng stacjg dyskietek

i mono monitorem 4265 FF
Amstrad PC 1640 z dyskiem twardym 30 MB

1 monitorem kolorowym EGA 8990 FF
IBM PS/1 z dyskiem twardym 30 MB

1 kolorowym monitorem 16970
IBM PS/1 z mono monitorem i jedng

stacjg dyskietek 3,5 calowych 8990 FF
Bondwell B200 (laptop) bez dysku twardego,

ckran cieklokrystaliczny CGA 4990 FF
Drukarka Citizen 180 (9 igiel) 1690 FF
Drukarka Amstrad DMP 2160 1390 FF
Drukarka Epson LQ 400 (9 igiel) 2590 FF
Tandy 1400 FD (laptop) 2 stacje dyskietek

3,5 cala, ekran cieklokrystaliczny CGA 11750 FF
Tandy 1000 SL/2 z monitorem

kolorowym 1 kartg CGA 9485 FF
Monitor Tandy VM-22 mono bursztynowy 965 FF
Monitor Tandy VGM-300 kolorowy VGA,

rozdzielczo$¢ punktu swiecacego 0,3 mm 5337 FF
Dysk twardy Tandon 20 MB z kontrolerem 3290 FF
Coprocesor 80287 - 16 MHz 3480 FF
Joysticki 33 - 129 FF
Pudelko na 100 sztuk dyskietek 5,25 cala 69 FF
Dyskietki 3,5 cala MF2DD 10 szt. 89 FF
Dyskietki 5,25 cala 2DD 10 szt. 39 FF

Dla urealnienia cen podajg, Zze jednorazowy bilet do
metra kosztuje 2 FF, zapiekanka w barze na ulicy ok. 14 FF,
litrowa butelka wina stolowego ok. 29 FF, obiad firmowy w
typowej restauracjt ok. 90 FF, jedna noc w hotelu klasy
Holiday Inn 1500 FF, minimalna placa 5600 FF miesi¢cznie.
Dodatkowo podaje, ze we Francji rozwinigta jest bardzo
sprzedaz ratalna. Minimalna rata za sprz¢t komputerowy
wynosi 300 FF. W czasie gdy zbieralem te dane za 1 dolara
USA placono ok. 4,87 FF, a za 1 FF nalezalo zaplacié 1830
zl.

Zebral Z.R.

Zainteresowanych informujemy: w redakcji prowadzimy sprzedaz

rosyjskiej wersji naszego magazynu l(omnbmten
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