


HISNI RACUNALNIK HR 84

Osnovna znadilnost Iskrinega hisnega racdunalnika hr 84 je, da je grajen
modulno. Tak$na zasnova omogoc¢a preprosto razsiritev sistema in lazje
servisiranje. Tipkovnica je zaradi laZje uporabe in preprostejSe ter cenejSe
izvedbe ohisja raCunalnika loCena od samega racunalnika.

Osnovno konfiguracijo ra¢unalnika sestavljajo tri plos¢ée na osnovnem
vodilu, ki dopuséa skupno sedem vtiénih enot. Usmerniski del je izdelan
tako, da omogoca dograjevanje sistema.

Centralna procesna enota CPE

Na centralni procesni enoti je:

® procesor motorola 6809

® periferni vmesnik za povezavo s tastaturo, kasetofonom in zvoénim
izhodom

® pomnilniki EPROM

Obseg spomina je 16.000 zlogov (16 KB), v katerem je sistemski program
monitor za delovanje samega racunalnika in uporabo racunalnika na
osnovnem strojnem nivoju ter prevajalnik BASIC.

Spominska enota

Vsebuje 16.000 zlogov (16 KB) dinamiénega spomina RAM s samostojno
osveZitveno logiko.

Video enota

Vsebuje 2000 zlogov (2 KB) statiénega spomina RAM in s svojo logiko
omogocéa, da se vsebina tega spomina pojavi na zaslonu TV sprejemnika.
Lahko generira vse alfanumeriéne znake, vkljuéno z jugoslovanskimi (¢, &,
5, 2, d) znaki. Na zaslonu prikazuje 24x40 znakov, ki jih lahko preko
modulatorja posljemo na TV sprejemnik. Vsebuje tudi semigrafi¢ne znake.
Do serijske proizvodnje bo razvita nova video enota z grafiko.

Tipkovnica

Ima jugoslovanske znake in je kodirana po jugoslovanskem standardu:
Izdelati jo je mogoé&e z dodatno numeriéno tipkovnico ali brez nje. Sestav-
ljajo jo profesionalne tipke, kar omogoca dolgotrajno delo in velike obre-
menitve, ki so znaéilne zlasti za Solsko uporabo.

Sestav racunalnika

Racunalnik je sestavljen iz raéunalniskega dela in tipkovnice. Raéunalniski
del vsebuje tri osnovne enote sistema, vodilo za moZnost razSiritve na
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sedem enot, usmerniski modul, zvoénik in modulator. Vse to zasede nekaj
vet kot polovico prostora, preostali prostor pa je namenjen kasnejsim
razsiritvam.

Tipkovnica je lo¢ena in povezana z racdunalnikom z veéZilnim kablom. Kot
zunanja spominska enota se uporablja navaden avdio kasetofon, za prikaz
pa televizor ali monitor z video vhodom.

Raéunalnik v tem ohiju bo uporabnik kasneje lahko razsiril sam ali s
pomoéjo servisa. Dodatne enote, kot so spominska enota, vmesnik za
printer, vmesnik za gibki disk, vhodno-izhodna enota, gibki disk 5 bodo tudi
v Iskrinem proizvodnem programu.

Zmogljivost Iskrinega hiSnega raéunainika hr 84

Pri razvoju sistemskega programa raéunalnika so si razvojni strokovnjaki
prizadevali, da bi bil racunalnik uporaben tudi na osnovnem strojnem
nivoju. To je pomembno za tiste, ki si Zele pridobiti znanje na nivoju
mikroprocesorja. Racunalnik ima zelo mocan sistemski program MONI-
TOR, ki omogoc¢a neposreden dostop do vseh spominskih lokacij, do vseh
registrov procesorja, spreminjanje vsbine spomina ali registrov, izvajanje
programa na strojnem nivoju, prekinjanje, koracno izvajanje in dissasembli-
ranje.

Ce zelimo delati na visjem nivoju, lahko pokliéemo prevajalnik za BASIC in
programiramo v tem jeziku. Prevajalnik BASIC je hiter, zmogljiv, z vsemi
osnovnimi funkcijami in ukazi in omogoé¢a povezavo in uporabo podprogra-
mov na osnovnem strojnem nivoju. Razvijalci so upo3tevali tudi dejstvo, da
imajo zacetniki pri programiranju nemalo teav, zato so omogo¢ili poprav-
ljanje in urejanje celotnega programa na vsem zaslonu. Tako moéan EDI-
TOR seveda bistveno olajsa delo zaCetniku in izkuSenemu programerju. Do
serijske proizvodnje bodo v BASICU dodani novi ukazi za uporabo grafike.
Iskrin hisni ratunalnik je na pragu serijske proizvodnje. S tem pa seveda
razvoj 3e ni kon&an. Strokovnjaki bodo delali naprej in dodajali vedno nove
in boljSe lastnosti.

Iskra



NAS KOMENTAR

Posebni izdaji Teleksa, ki jo imate pred seboj, je zaupana
nehvaleZna naloga. Bralci, ki nimajo racunalnika, iz nje ne
bodo mogli prebrati kaj ve¢ od = nekaj splodnih nasvetov in
napotkov. Ukvarjati se z ra¢unalnistvom, ne da bi pred seboj
imeli tastaturo in ekran, je namrec Zalostno pocetje.

Bralcem, ki z ra¢unalniki nimajo nobenih stikov, zato
namenjamo tiste prispevke, ki z racunalnikov odgrinjajo
tancico skrivnostnosti in tujosti. Vanjo so jih zagrnila leta, ko
smo o raéunalnikih prebirali le v znanstvenofantasti¢nih
zgodbicah in Sokantnih &lankih o tem, kaj vse naprave
zmorejo, od napovedovanja prihodnosti do kuhanja kosil.

Zagrnila pa jih je tudi prepoved uvoza hisnih in osebnih
racunalnikov.

Tudi s strahom pred racunalniki bi bilo dobro opraviti. Ti
stroji so strasljivi le takrat, ko nanje naletimo zgolj pri
bancnigkih in uradniskih okencih. Tam so paé neprijetni, $e
posebej, kadar nam uradnik pove, da je bila nasa pot zaman,
ker terminal ne dela. Pa jeze ne gre stresati na terminal, ki ni
ni¢ kriv, ampak na uradnika, ker je z njim grdo delal.

Hisni in osebni racunalniki— z njimi se v nasi $tevilki najveé
ukvarjamo — nimajo z zverinami iz bank in uradov nié
skupnega. So prijazne in ubogljive zverinice, ni¢ bolj
nevarne od gramofonov in radijskih sprejemnikov

in tudi ni¢ draZje. Kdor hini ali osebni
rac¢unalnik Ze ima,

vse to dobro ve. Njemu namenjamo prispevke
in rubrike, ki bodo odgovorile na vprasanje, kakrino
si postavi vsak racunalnikar, potem ko se naveliéa igric.

Za kaj racunalnik sploh lahko rabimo in kako ga
uporabljamo, iz same naprave namre¢ ni razvidno. Ali pa je
le toliko, kolikor je razvidno iz katerekoli bolj zapletene
naprave, k ima priloZena navodila za uporabo, napisana v
jeziku, ki ga ne poznamo, navodil pa je za nekaj debelih
knjig. Treba se je pac¢ nauditi jezika ali dobiti v roke prevod
navodil. Ra¢unalnik nam to delo olaj$a, ker nam pomaga pri
ucenju, pripravijen se je uciti novih jezikov, v bolj spretnih
rokah pa zna tudi sam prevajati. To je vsa skrivnost
racunalniskih programov; obstajajo pac¢ navodila, ki jih
moramo skrbno in natanéno vpisati v ra¢unalnikov spomin.

Preden znamo programe sami sestavljati, uporabljamo Ze
narejene, posnete na magnetofonskih trakovih, kasetah in
tudi v drugih zapisih. Ponavadi jih imajo v istih trgovinah, v
katerih prodajajo glasbene kagete, in evropsko tr#isée je v
zadnjih letih preplavijeno z njimi.

Na jugoslovanskem trgu jih skoraj ni mogoce dobiti, zato pa
toliko bolj cveti érni trg s presnetimi pogrami. Najved
programov, ki jih je bilo mogoée $e pred kratkim dobiti pri
nas (tako po zakoniti poti kot v prodaji na &rno) so bile
rac¢unalniske igre. Gre za bolj sofisticirane izvedbe flipperjev
in vesoljskih vojn, ki jih poznamo iz sejemskih luna parkov.

Racunalniske igre naj bi bile uvod v bolj resne projekte, ki pa
ne izgubijo prav ni¢ zabavnosti, s tem da pridobijo na
resnobnosti. Gre nam za programske veééine, ki so bile do
sedaj domena tehnicénih fakultet in specializiranih te¢ajev.

Sele ko bomo obviadali programiranje v vsaj enem od
programskih jezikov, si namrec¢ lahko postavimo vprasanje o
uporabnosti racunalnika. Veliko uporabnih programov Ze
imamo. Popularni so predvsem tekstni procesorji in
programi za finanéno obradunavanje. So nekoliko bolj
zapleteni od igric, éeprav ne zahtevajo kaj dosti veé znanja.

Vsak od njih izhaja iz kakega Ze obstojedega interesa ali
potrebe. Vsaj na prvi pogled so najbolj mikavni programi za
uéenje matematike, tujih jezikov, arhiviranje in pa seveda
programi, s katerimi se ucimo programskih jezikov.

Prehod od igric k uporabnim programom je prva stopnja
resnobnosti.

Toda radi bi nekaj drugega. Zares zanimiv postane
racunalnik takrat, ko znamo sestavljati lastne programe.

Lastnih programov pa ne gre razumeti kot propagandni trik,
s katerim bi se 2eleli pokloniti domacdemu znanju. Pri
racunalnikih ni nobenega posebnega
domacega znanja.

Programski jeziki so internacionalni in raéunalnistvo sodi v
planetarno kulturo; nobene posebne slovenske ali
jugoslovanske, pa zahodne ali vzhodne radunalniske kulture
ni.

Ko govorimo o lastnih programih, mislimo na tiste, s
katerimi reSujemo probleme, ki se nam zastavljajo ob
kateremkoli delu. Neresljivim problemom tudi raéunalnik ni
kos. Resljive pa nam pomaga resiti hitreje in bolj licno. Ce bi
si pomagali z analogijo, gre za razmerje, podobno tistemu
med svinénikom in pisalnim strojem. Seveda lahko tudi s
slabo osiljenim svinénikom napisemo karkoli, a vzelo nam
bo vec ¢asa kot elektricni pisalni stroj in izdelek ne bo tako
lahko berljiv. Obe tehniki terjata, da znamo pisati, vendar
vztrajanje pri svinéniku kaZe na topoumen odnos do sveta.

Zaplotnistvo ni ravno simpatic¢en svetovni nazor. Nekaj
prispevkov, ki jih objavijamo, kaZe na to, da je tudi $kodljivo
in da nas vodi po Siroki poti nerazvitosti. Kakor vse poti, ki
peljejo na nesrecne kraje, je tudi ta ravna in tlakovana z
dobrimi nameni. Prijateljevanje z racunalniki pa pomeni
hojo po zavitih poteh, na katerih vsaka resena uganka
zastavi pet novih. Prav to je najbolj zabavno.

Upamo, da smo s to posebno izdajo povedali vse tisto, kar ti
moralo biti Ze ves éas znano, in da ne bo treba pojasnjevati
znova. S priloZnostnim navdu$enjem nad napredkom in z
verbalnimi hvalnicami znanju nismo namrec¢ storili $e nic.

Software ima smisel Sele, ko ga trpamo v hardware. in ¢e to
povemo $e po slovensko, da ne bi zbujali preve¢ strahu pri
narodnjakih: brez Sirokega dostopa do hiénih in osebnih
racunalnikov so vsi racunalnigki teéaji in pritrjevanje — da so
modernizacija, izumiteljstvo, gojenje znanja ter podobne
lepe re¢i pogoj napredka - zgolj lepe besede, povedane v
slabi slovenséini. Znanje sicer lahko tihotapimo éez obe
strani meje, zakonita menjava in izmenjava — éesar $e nismo
pozabili — pa sta vendar edini izhod iz sedanje slepe ulice.
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SEJMI IN RAZSTAVE

Obiskali smo
IFABO 84 na Dunaju

ZIGA TURK
MISKO KRANJEC

-

ZG na dunajskem juZznem kolo-
dvoru (od tod vozijo viaki na
Balkan) smo med bananami,

pralnimi praski, kavo in kalkulatorji
zagledali Sinclairov ZX 81, ki je, za-
vit v polivinilasto vrecko, ¢akal na
zdomca, da ga zbaSe pod plas€ in
odnese v Jugoslavijo. Ta strojéek
stane 1400 Silingov, Se enkrat vet
kot v dezeli, kjer ga delajo, in trikrat
manj kot tam, kamor je namenjen.

Bolj ko smo se bliZali centru me-
sta, bogatejSa je bila izbira. V vsaki
trgovini s fotografskimi potrebsci-
nami, ki da kaj nase, so ponujali vsaj
spectrume. Tudi microdrivi so Ze
vsakdanja stvar. Razo&arala nas je
samo ponudba programov: daleé
zaostaja za tistim, kar krozi med lju-
bitelji pri nas.

Dunajski razstaviséni prostor je
zraven Pratra (preberite si reportazo
ob video igrah). Po velikosti bi ga
lahko primerjali z Zagrebskim vele-
sejmom. Med 8. in 12. majem letos
so v vseh prostorih priredili medna-
rodni sejem pisarnidke in komuni-
kacijske tehnike. Ze pri vhodu so
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nas zacele oblegati gostiteljice in so
nas neusmiljeno zalagale z najra-
zliénejsim propagandnim gradivom.
V samih razstavnih prostorih se je
trlo obiskovalcev in razstavijalcev.
Veliko slednjih je prislo na Dunaj s
hamburskega sejma.

KaZe, da se je vsak malo vedji
proizvajalec  pisarniske opreme
vrgel tudi v racunainiftvo. Da o
elektriénih gigantih, kot so AEG,
PHILIPS, TELEFUNKEN, GRUNDIG,
niti ne govorimo. Veliki iz raéunalni-
8kega sveta so zasedli cele hale in
tekmovali, kdo bo imel &im bolj
izvirno urejene razstavidéne prosto-
re. Edino Apple se je umaknil iz
splosne gnece in si iz plastiénih kio-
skov postavil lastne prostore.

Osebni
racunalniki

COMMODORE

Na poti skozi razstavidéni labirint
smo najprej naleteli na COMMO-
DORE. To amerisko podjetje je v
pravem trenutku spoznalo moZno-
sti, ki jih dajejo osebni raunalniki,

in se je v nekaj letih iz tovarnice
kalkulatorjev razvilo v enega naj-
vedjih proizvajalcev osebnih ratu-
nalnikov.

Mnoiica mladine se je igrala z
modeloma CBM 64 in vic 20. Pred-
stavili pa so 3e nekaj za evropski
trg novih modelov. Prenosna razli-
¢ica popularnega commodorja 64
naj bi bila namenjena posiovne-
2em, ki mnogo potujejo. Ragunal-
nik je pribliZno tako velik kot pre-
nosni barvni televizor z vdelanim

kasetofonom. Ko tastaturo odpre-
mo, zagledamo majhen barven
monitor (po nasem mnenju je pre-
majhen za daljSe delo). Vdelan je
Se en disketni pogon. Na disketo 5
1/4" je mogoce shraniti 170 K, .
300 strani teksta. CBM EXECUTIVE
64 lahko po vdelanih vmesnih ko-
municira tudi z ve€jimi modeli tega
proizvajalca.

Po zgledu IBM ima tudi Commo-
dore sedaj svoj PC, ki naj bi bil s
svojim vzornikom tudi kompatibi-
len. Raéunalnik je zgrajen okrog
procesorja INTEL 8088. Vdelana
ima dva disketna pogona s skupno
zmogljivostjo 640 K.

Demonstrirali so $e nekaj starej-
3ih poslovnih sistemov iz serije
8000 in 700.

Najveé pozornosti med ljubitelji
pa so zbudili trije novi modeli
osebnih raunalnikov, ki bodo
kmalu na voljo tudi evropskim
kupcem. Vsi trije so izpeljanke mo-
dela 64 in so si po osnovnih karak-
teristikah zelo podobni. Celotna
strojna zasnova je ista kot pri CBM
64. Torej natantna grafika, zvok.
Bistveno pa so zboljSali skromni
basic, ki ga je model 64 podedoval
od vica 20. Vsi trije premorejo 32 K
ROM z moénim basicom, ki ima
nad 75 ukazov.

CBM 116 naj bi posegel v boj za
spodnji rob trzis¢a v cenovnem
razredu spectruma. Ima gumijasto
tastaturo in 16 K RAM, namenjen
je prvim korakom v radunalnistvu,

CBM C 16 je na videz popolno-
ma tak kot CBM 64 ali vic 20: ima
profesionalno tastaturo, tehniéni
podatki so enaki kot za model 116.

Najsposobnej$i od teh treh je
commodore 264. Ima 64 K RAM,
od katerega je celih 60 K namenje-
nih basicu. Ta ra¢unalnik je pred-
vsem za kupce, ki ga uporabljajo
za eno samo aplikacijo, saj je vanj
mogoce vdelati kartice 32 K ROM.
Na njih so Ze na voljo obdelovaini-
ki teksta, t. i. programi spread
sheet, statistiéne aplikacije, otroski
jezik LOGO ... Prikljugiti se da tudi
na teletekst.

S Sefom zastopstva za ZRN in
Avstrijo Hochbaumom smo se po-
govarjali o naértih te tovarne 2z ozi-
rom na novo generacijo mikrora-
€unalnikov in Se posebej o vplivy,
ki naj bi ga imel SINCLAIR QL na
prodajo commodorjev 64. |zdal
nam je, da Commondore za zale-
tek leta 1885 pripravija premiero
»pravega 16-bitnega radunalnika«,




ki bo zgrajen okrog Zilogovega
procesorja, Z-8000, da pa bo ta
predstavljen, ko bo popolnoma go-
tov. Zelo so Hocbauma zanimale
razmere na nasem trgu, saj je bil
obvesfen, da gre del prodaje v
Neméiji in Avstriji na raéun Jugo-
slavije. Opozoril je tudi, da stane
floppy disk za commodore v Av-
striji pribli Zno toliko kot interface
1 in microdrive za ZX spectrum.

ATARI

Atari na Dunaju ni predstavijal
ni€ posebno novega. Otroci so se
igrali z njegovimi video igrami, ki
so 3e vedno med najkvalitetnejsimi
sploh. Med osebnimi raéunalniki
ponujajo modela 600 XL in 800 XL.

vas zanimajo igre, sem in tja pa
bi radi naredili tudi kaj resnega,
potem sta to modela za vas. Vedi-
no programov za Atari pa boste
morali kar kupiti, saj najboljsih
programov ne prodajajo na kase-
tah, pa¢ pa v obliki kartic ROM.

DRAGON

Nasproti Atarija je samevala
zmajeva parcela. Zastopnik angle-
skega DRAGONA je imel zal ra-
stavijena le dva ra¢unalnika, pa Se
ta ob naSem obisku nista delala.
Imel bi kaj pokazati!

Izdelali so namreé nov raéunalnik
DRAGON 64, ki naj bi bil kljué do
profesionalne programske opreme.
Za 8-bitni racunalnik ponujajo ope-
racijski sistem O0S-9. Ta temelji na
sistemu UNIX, ki so ga razvili v Bell
Laboratories v ZDA in si pravkar uti-
ra pot iz miniraunalnikov v 16-bit-
ne mikroraunalnike. Kako pa bo 8-
bitni 6809 zmogel »multiuser/multi-
tasking«, si ne predstavijamo. Ra-
¢unalnik naj bi kot zunanji spomin
uparabljal diskete. Ves MB so s
dvojno gostoto spravili na obe stra-
ni 5 1/4" diskete.

Tudi programska oprema je Ze na
voljo: Editor Assembler Debugger,
C Compiler, Pascal, Basio 09 in
mnogo uporabnih programov. Gle-
de na to, da naj bi bil colorgraph
kompatibilen z dragonom 32, bi si
prav zaradi softwara Zeleli, da bi bil
kampatibilen tudi z njegovim moé-
nejsim bratom.

Kljub zapeljivim lastnostim DRA-
GONA 64 pa se bojim, da si bo le
tezko izbojeval vedji kos trga. Tudi v
domove namrec prihajajo 16 in 32-
bitni mikrora¢unalniki, kjer bi lahko
Dragonova programska oprema za-
res zazivela.

SINCLAIR

Potihoma smo upali, da bo na Du-
naju pokazal svoj QL sam Sinclair.
Zal ga je predstavijal le njegov av-
strijski zastopnik, podjetje Electro-
nova. Od direktorja te druzbe smo
zvedeli, da sicer na mesec proizve-
dejo 20.000 racunalnikov, jih pa Se
ne razposiljajo, ker imajo teZave z
enim od Eipov ULA. Na avstrijskem
in nemSkem trgu ni pri¢akovati ra-
¢unalnikov QL pred zadetkom leta
1985 Tako smo videli samo spec-

trume z obema vmesnikoma, prvié
pa tudi Sinclairov joystick.

Cene so v Avstriji vije kot v ZRN:
spectrum 48 K stane 5900, 16 K pa
3900 Silingov. Microdrive z vmesni-
kom ponujajo za okrog 7000 in
prazne mikrokasete po 150 Silingov.
Ceprav to ni poceni, menda v neka-
terih poslovalnicah prodajo kar po-
lbvico raéunalnikov v Jugoslavijo.

Elektronova prodaja tudi progra-
me, ve€inoma tiste, ki so izsli pri
Sinclairu in nekaterih drugih vegjih
podjetjih. Cene se sucejo med 150
in 1500 Silingi za kaseto.

IBM je svoje razstavne prostore
okrasil s papirnatimi drevesi. Koliko
je to vplivalo na obiskovalce, sicer
ne vemo, toda dejstvo je, da je bil
obisk njihovega prostora izreden.

Zal je bil najskromnejsi radunalnik,
ki so ga predstavljali, IBM PC. Manj-
Sega brata PC jr pri njih nismo vide-
li. Trdili so, da ga v Evropo e nekaj
C¢asa ne bo. Vzrok je jasen. PC jr je
racunalnik, ki naj bi ga za domaco
uporabo kupili tisti, ki na delovnem
mestu uporabljajo PC. V Evropi pa
ta ni tako razSirjen kot v ZDA in tako
glavni adut odpade.

Kaj tezko si je namre¢ predstav-
ljati uspesno prodajo radunalnika,
ki ima radirkasto tastaturo, 64 KB in
stane Se enkrat vec kot CBM 64, PC
ir smo videli na razstavnem prosto-
ru Computer Cityja, verige avstrij-
skih trgovin z raédunalni$ko opremo.

PC jr je res mali PC. Ze na pogled
sta si podobna. V osnovni verziji, ki
stane 600 dolarjev, ga Se prikljuéu-
jejo na kasetofon. V osnovno enoto
pa je moZno dodati disketni pogon
in razSiriti RAM na 128 K. Tipkovni-

ca je Se slabSa kot pri ZX spectru-
mu. Znaki niso napisani na radirko,
pac pa na plastiko nad njo. Pravijo,
da je IBM nalas¢ napravil PC jr slab-
Sega, kot bi ga lahko, da ne bi s
prodajo konkuriral velikemu bratu.
Kljub vsem pomanijkljivostim pa naj
bi jih Ze letos prodali milijon.

Cisto drugaéno vzdudje kot pri
strogo uradnem in poslovnem IBM
pa je previadovalo v Applovem pavi-
ljonu.

APPLE

Angledka mikroradunainiska re-
volucija je Applu v marsi¢em prekri-
Zala radune na evropskem trziscu,
pravi boj pa se Sele zaéenja.

Kalifornijski proizvajalec ta trenu-
tek ponuja naslednje modele: apple
lie, apple lll, liso, macintosh in apple
llc (nasteti so po vrsti, tako kot so
nastajali). O macintoshu si lahko kaj
veé preberete v nasem ekskluziv-
nem testu. Apple Il so v mnogih dr-
Zavah brez lastne mikroraéunalni-
Ske industrije uvedli v Sole. Apple lic
pa je zadnja novost v njihovem pro-
izvodnem programu. V nasprotju z
liso in macintoshom so ga priprav-
ljali v popolni tajnosti. lic je preno-
sna razli¢ica popularnega appla Il

Uspeh Osborna in nekaterih ja-
ponskih proizvajalcev, ki so zaceli
izredno dobro prodajati prenosne
ratunalnike, je na to podrocje zvabil
tudi Apple. Brez mnogo pretiravanja
se da reéi, da je lic eden najboljsih
med vsemi. V celoti je nekoliko
manjsi od appla Il (tehta le 3.5 kg.
prava malenkost v primerjavi s teZo
prospektov, ki jih nosimo s seboj), s
katerim pa je skoraj popolnoma
kampatibilen. Kadar ga priklju¢imo
na monitor, dela v 16 barvah, ¢e pa
ga bomo nosili s seboj, ga prikljuéi-
mo na zaslon iz tekocih kristalov.
Velikost zaslona je bila glavna po-
manjkljivost dosedanjih prenosnih
racunalnikov, ki so uporabijali to te-
hnologijo. Apple to hibo odpravija:
zaslon ima standardnih 80 kolon in
24 vrstic.

Vdelanih je 128 K RAM, 16 K ROM
in pogon za gibke diske, zal e ve-

NADALJEVANJE NA 26. STRANI




EKSKLUZIVNI TEST

appia computar

ZIGA TURK

o letu 1976, ko sta Steve Jobs
Pin Steve Wozniak zbrala pri-

hranke, da bi sestavila svoj
prvi raéunalnik, je mavriéno jabolko
postalo pojem v svetu mikroradu-
nalnikov. Njun prvi izdelek se je
menoval APPLE |, po sadovnjaku,
ki je obkroZal njuno delavnico.

Prvencu je kmalu sledil APPLE Il
verjetno najbolj priljublieni mikro
sploh. Izpopolnjene verzije APPLE

+ in lle pa z uspehom prodajajo Se
danes. Ti Applovi modeli so uspeli
zaradi velike koli¢ine poceni in kva-

tetne programske opreme pa zara-
di odprtosti raGunalnikov (nanje je
mogoée prikljuéiti razliéne hard-
warske doddtke.

Apple je torej sproZil mikroraéu-
nalnisko revolucijo. Zelo pocasi pa
se je po hierarhiéni lestvici v velikih
korporacijah uveljavljalo prepria-
nje. da imajo hekerji iz Appla (racu-
nalniski zanesenjaki) navsezadnje
prav in da je mogo*e tudi v mikrora-
tunalnikih denar,

IBM je skonstruiral svoj PC -
Porsonal Computer, osebni racu-
nalnik). V zacetku so se mu vsi sme-
ali, danes pa se smejejo v IBM, saj
e PC &ez not postal najbolje proda-
ani mikroraéunalnik na svetu.

Novi sadezi iz kalifornijskega vrta

LISA, MACINTOSH, APPLE lic in
e &etrti, ki ga pripravljajo za jesen -
naj bi ustavili IBM na pohodu v svet
domaéih racunalnikov.

Za novimi Applovimi modeli je na-
slednja ideja: ZAKAJ BI LJUDI UCILI
O RACUNALNIKIH, zakaj bi jih mu-
=ili z dolgimi priroéniki, nerazumlji-
sim jezikom NAUCIMO RAJE RACU-
NALNIKE KAJ O LJUDEH, naredimo

h enostavne, vzemimo jim prizvok
nedesa nerazumljivega, zato da jih
po lahko uporabljal prav vsak.

Najprej je prisla LISA (Logical In-
tegrated Software Architecture).
Njen razvoj je vodil sam Steve Jobs,
zdaj predsednik APPLE COMPU-
TER Inc. Cilj razvoja je bil pripraviti
stroj. ki bo model mikroraéunalnika
Jevetdeset let. Zgrajena je okrog
modéne 32/16-bitne motorole 68000,

dlikuje jo tudi izredno fina grafika,
toda pravi ¢ar ji daje Sele program-
ska oprema

LISA kljub vsej vrhunski zasnovi

mela takega uspeha, kot so pri
Applu pricakovali.

Po dolgih pripravah in intenzivni
propagandi (Apple je v svoje vrste
pritegnil managerja Pepsi Cole), ka-
<rine mikroraéunalniski svet do da-
nes ni poznal, je v zagetku januarja
sgledal svet MAC. Uspeh tega mo-
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dela je za Apple kljucnega pomena,
saj je po njihovem mnenju to tip
mikroraéunalnika naslednje gene-
racije.

Mac je pravzaprav lizika za dorma-
¢o uporabo. Bil je glavna zvezda
dunajskega IFABO. Ceprav smo iz
deZele, od koder ni pricakovati po-
plave naroéil za nova »jabolka«, so
nas izjemno prijazno sprejeli in nam
dovolili, da se poigramo z njihovim
malékom.

HARDWARE

Mac je zares majhen, manjsi od
veéine t. i. prenosnih ra¢unainikov
(glej podatke). Je preprosto, a za
oko izredno prijetno oblikovana na-
pravica. V glavnem delu so érno-bel
monitor, vdelan 3,5 microdrive (di-
sketna enota) in seveda ves racu-
nalnik, prostora pa je Se za tri hard-
warske dodatke. Tu so tudi vse vtic-
nice in konektorji.

Tastatura je povezana s kablom,
miska prav tako. Tipke so za @love-
ka, navajenega gumijastin radirk,
pravi balzam in v nasprotju z mnogi-
mi »profesionalnimi« tastaturami
vendarle dajejo prstom dovolj od-
pora: &utis, da tipkas. Gumbov ni
pretirano veliko, tastatura je majh-
na, komaj nekaj vetja od vsega
spectruma. Pogresali smo numerié-
no tastaturo (ki se da dobiti pose-
bej, a tudi stane), Se bolj pa »kurzor-
je«, tipke za premikanje po ekranu.
To funkcijo naj bi sicer opravijala
miska.

Ekran je nesvetle¢, érni znaki na
beli podlagi, torej tako kot list popi-
sanega papirja. Zaslon ima 512 tock
po horiznotali in 342 po vertikali.
Kaj je na njem, je zapisano v bitni
karti (glej ¢lanek o grafiki).

Omeniti je treba Se microfloppy-
drive, ki na diskete premera 35"
zapise do 400 K podatkov. V na-
sprotju s standardnimi disketami
51/4" so te zaprte v trdo plastiko,

== MACINTOSH

tako da je moznost poSkodb mini-
maina.

Tako torej strojna oprema. Toda
tisto, kar daje macu pravo priviac-
nost, je software.

SOFTWARE

Idejo o lahko razumijivem opera-
cijskem sistemu lahko zasledimo Ze
pred desetimi leti, ko je Xerox zacel
naértovati racunalnik ALTO (kasne-
je so ga preimenovali v STAR). Alto
je namesto dolgih in kompleksnih
ukazov uporabljal lahko razumljive
sliéice. Apple je ta nagin prevzel Ze
za liso, za macintosh pa ga je $e bolj
dodelal. Mac tako ni ve¢ le brezdus-
ni prezvekovalec Stevil, ampak po-
staja podaljana roka (ali glava)
uporabnika.

Glavna znacdilnost macovega si-
stema so IKONE. Pri Applu namrec
mislijo, da je slika peresa in svinéni-
ka uporabniku mnogo bliZja kot be-
seda »WORD PROCESOR«. In ko
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smo po uporabi Zeleli izbrisati pro-
gram MacWrite, nam ni bilo treba
premisljevati, ali naj vtipkamo DE-
LETE MacWrite, morda KILL mac-
write, NEW ali kaj podobnega. Ka-
zalec smo z misko zapeljali na sli¢i-
co s simbolom programa, pritisnili
na gumb, klik, in sli¢ico odpeljali v
posodo za smeti.

Sctasoma, ko se Elovek navadi,
morda postane ta nacin nekoliko
otrogji, vendar ne pozabimo, da je
mac namenjen ljudem, ki ne vedo o
raéunalnikih skoraj ni¢esar in naj
tega znanja tudi ne bi potrebovali.

Se vetje navdusenje kot sam ope-
racijski sistem pa so povzroéili pro-
grami.

PROGRAMI

MacWrite je urejevalnik teksta.
Natanéna rac¢unalnikova grafika je
naértovalcem tega programa omo-
gocila, da so se do zadnjih podrob-
nosti drzali pravila: »KAR VIDIS NA
EKRANU, TO DOBIS NA PAPIR:« To
velja tudi za razmike med vrsticami
in znaki. Tipe ¢rk je mogoce izbirati
kot pri letrasetu. Potrebujemo samo
Se grafiéni tiskalnik, ki bo lahko sli-
ko z zaslona prepisal na papir.

V najboljsi lu¢i pa se nam je mac
pokazal, ko smo preizkusili pro-
gram za risanje — MacPaint.

K programu nismo dobili nobenih
navodil, vendar so vsi programi ma-
ca sestavljeni tako, da ta niti niso
potrebna. Na levem robu ekrana so
narisani simboli glavnih ukazov:
svinénik, éopi&, razprsilec za barvo,
pa tudi kvadrati in krogi. lzbiram
lahko med razliénimi debelinami
&rt, raznimi vzorci, s katerimi bom
zapolnil del slike. Kos slike lahko
obkrozim in zapeljem na drugo me-
sto, ga zrcalim, povetujem, po-
manjSujem, na voljo je tudi radirka,
s katero lahko zbriSem napake. Vse
premikanje opravim z misko, in Ze
po nekaj minutah se je ¢lovek toliko
navadi, da gleda le 3e na ekran. De-
lo z misko je dosti lazje kot z npr.
joystickom in celo optiénim svinéni-
kom, saj se mi ni treba nagibati proti
ekranu. Na zgornjem robu je Se
glavni menu, ki omogoca, da slike
kombiniram z drugimi programi. Z
misko se zapeljem na neko besedo,
klik, in kot Zaluzijo potegnem dol
celoten seznam ukazov. Prema-
knem misko na ukaz, ki ga Zelim,
klik, in Ze ga izvaja.

In kako je nastala slika z znakom
nase radijske postaje ? Enostavno.
Za ¢rko »R« npr. najprej narisem
vertikalni érti. (MISKO na simbol za
érto, klik, za¢etna tocka, klik, ko se
sedaj vozim po mizi, mac stalno rise
¢rte od zacetne tocke do kurzorja.
Se enkrat klik in vertikala je narisa-
na. Podobno narisem druge ravne
érte, potem pa nekje na robu ekrana
narisem krog, ga polovico odradi-
ram, primerno pomanjsam in zape-
ljem polkrog na pravo mesto k €rki.
Nazadnje si »R« ogledam $e v pove-
&anem merilu in popravim napako
pri povecavi, ko sem se zmotil za
velikost ene tocke. In tako naprej. V
slabih petih minutah je bil emblem
gotov. In to, ko sem program prvi¢
uporabljal!

Lisa in sedaj macintosh sta prva
ratunainika za Siroko uporabo, ki
imata misko. Do danes so terminali
namesto tega uporabljali za to dolo-
éene tipke, t.i. kurzorje, nekateri so
bili opremljeni z joysticki, podobni-
mi tistim za igre, danes pa Ze najde-
mo tudi zaslone, obéutljive na dotik.
Osnovna naloga teh naprav je omo-
goéiti uporabniku &im laZje premi-
kanje po ekranu.

Misko sestavljajo trije bistveni de-
li: krogla, ki se. ko misko premika-
mo, lahko vrti v vse smeri, mehanski
ali opti&ni merilec gibanja krogle in
en ali ve¢ gumbov, s katerimi sporo-
¢amo raéunalniku, da Zelimo v neki
toéki nekaj storiti: V principu gre
tore] za analogno napravo, saj se
lahko gibljem tudi poSevno in ne le
v 8 smereh kot pri boljsih joystickih.

Z voinjo miske po mizi se torej
premikamo po ekranu. Res da za to
potrebujemo véasih Se tretjo roko in
da moramo imeti vsaj nekaj prosto-
ra na mizi rezerviranega za misko.
Toda vseeno mi je ta nac¢in mnogo
bolj vSet kot joystick in celo bolj kot
obgutljiv ekran, pri katerem se niko-
li nisem mogel utrujeno zlekniti na
stol.

KAJ PA PRI NAS?

Prve reakcije trga kaZejo, da je

Apple zmacom zadel v &rno. V hipe-
ravtomatizirani tovarni v Fermontu v
Kaliforniji vsakih 27 sekund dokon-
¢ajo enega, a kljub temu ne morejo
ustrei povprasSevanju. Namen, da
bi spodkopali prodor IBM na trg
osebnih radunalnikov, $e ni uspel,
toda dejstvo je, da »BIG BLUE« ni-
ma raéunalnika, ki bi ga lahko pri-
merjali z macom.

V deieli, kjer je vsako jabolkom
podobno sadje prepovedano uvaza-
ti (menda bi bili domaci sadjarji pri-
zadeti), se macu gotovo ne obetajo
najboljsi ¢asi, $e posebej ker visi na
tako visoki veji, da jo bomo le tezko
dosegli. Upamo lahko le, da bomo
vsaj katero od novih jabolénih po-
slastic videli tudi na obljubljenih an-
gleskih racunalnikih.

HARDWARE

Mikroprocesor motorola MC 68000 (32/16 bit), 8 MHz

Notranji spomin: 128K RAM, v tej verziji ni razsirljiv 64K ROM

Zunanjl spomin: en 3,5 ssdd microfloppy. 3e enega je moZno dodati

Input/Output: vhod za drugi disk, dvoje vrat Rs232/R5442, vmesnik

za misko, audio izhod

Ekran: 23 cm, 512/342 tock, do 86 znakov in 42 vrstic, odvisno od

tipa érk, tekst in grafika se poljubno mesata

Video Izhod: ga ni, vdelan CB monitor

Tastatura: profesionala, 59 tipk

2Zvok: $tiriglasni digitalni generator zvoka, ki omogota sintezo

glasbe in govora (0-22kHz)

Programska oprema: Operacijski sistem (ni standardni), + Mac-
Write, MacCalc, MacDraw, MacPaint, MacTer-
minal, MacProject, Macintosh Basic, Mas As-
sembler Debugger, Logo, Pascal ... ni vklju-
éeno v ceno

Mere: Glavna enota 10,5 kg, 25x25x35 cm, tastatura 1.2 kg

34x14x7 cm

Cena: ZDA-25008; Avstrija (vkljuéno s programi) 63.000 Silingov.




DOMACI RACUNALNIKI e —

Slovenijales:
color graf

JURE SKVARC

olor graf sodi v prvo genera-

cijo jugoslovanskih mikrora-

¢tunalnikov, ki naj bi v krat-
kem prisli v prodajo. Ce odmislimo
domado verzijo appla, je edini, ki se
lahko po kakovosti primerja s tujimi
radunalniki.

Mehansko je color graf dokaj raz-
kodno zastavijen. Elektronika je
vdelana v veliko Skatlo, ki je lahko
kar dobra podliaga za televizor. Na
sprednji strani so stikala za vklop,
invertiranje slike in reset, zadaj pa
so prikljucki za serijski vmesnik RS
232, dva joysticka, avdio in video
izhod ter paralelni port, na katerega
lahko prikljuéimo disketno enoto.
Zadaj je tudi konektor, po katerem
je z ratunalnikom povezana tipkov-
nica. Ta je visoko profesionalna, po-
dobna tastaturi zaslonskega termi-
nala PAKA-2000.

RAZSIRLJIVI ROM

Srce color grafa je Motorolin 8-
bitni procesor M 6B09, ki ima Ze
nekaj 16-bitnih instrukcij. Uporab-
nitkega spomina je 64 K, ROM pa

ma 16 K in ga je mogode razdiriti na

24 K. Sliko generira hardware, tako
da je procesor reden odveénega de-
a in se lahko ves posveti izvajanju
programov. MoZne so razli¢ne kon-
figuracije ekrana. Loéljivost (resolu-
cija) se lahko spreminja od 64x32
do 256 x 192 toék, v alfanumeriénem
naéinu pa je lahko na ekranu do
32x16 znakov.

Stirje  6-bitni analogno-digitalni
pretvorniki so dosegljivi po prikljuc-
kih za joysticka in se lahko uporabi-
jo tudi za meritve.

S color grafom lahko ustvarjamo
glasbo — vdelan je zvognik, ki pa se
precej slabotno oglasa. Za te name-
ne je bolj ustrezen avdio izhod v
povezavi s kakdnim ojagevalcem.

Delo s kasetnikom nam precej
olajsuje nekakdno daljinsko uprav-
janje; motor se lahko softwarsko
vwlaplja in izklaplja. V ukazih
CLOAD in CSAVE je ta moZnost iz-
koridéena, tako da kasetnika ni tre-
ba kar naprej vkljuéevati roéno.

OBOGATENI BASIC

Basic color grafa ima vse obicaj-
ne mikroratunalnidke ukaze in
funkcije za delo z realnimi Stevili in
alfanumeriki. Povrh tega premore
xopico ukazov, ki zelo olajajo pisa-
nie programov v basicu. Ni se nam
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treba zatekati k programiranju v
strojnem jeziku za vsako malo bolj
zapleteno risbo, kontrolo joystic-
kov, zvotne efekte in podobno.

Nekaj ukazov in funkcij je prav
zanimivih. Ukaza AUDIO ON in AU-
DIO OFF vkiapljata in izklapljata av-
dio vhod za kasetnik, MOTOR ON in
MOTOR OFF pa motor kasetnika.

Funkcija JOYSTK vrne poloZaj joy-
sticka. PLAY zaigra noto, ki ji lahko
dolo¢imo vrsto parametrov (viSino,
dolzino, glasnost itd.). SOUND je
uporaben za opozorilne piske ob
koncu izvajanja programa (dela po-
dobno kot BEEP v spectrumu). Po-
sebno imeniten je ukaz TRON, ki
vkljuéi sledilec programa (tracer):
med izvajanjem se na ekranu izpisu-
jejo Stevilke tekocih vrstic, tako da
laze ugotovimo, kje je napaka v pro-
gramu. Sledilec izkljuéimo z uka-
zom TROFF.

Grafov basic ima stavek IF v obliki
IF... THEN... ELSE in veé& naginov
za formatiranje izpisa z uporabo
ukaza PRINT USING... Zadnja opi-
sana ukaza naj bi sicer bila standar-
dna v basicu, vendar ju na primer v
spectrumu in C-84 ni.

ODLICNA GRAFIKA

Graf je vreden svojega imena:
blesCele je opremljen s Stevilnimi

grafiénimi ukazi. SCREEN vkiopi
grafiéni ali tekstovni naéin generira-
nja slike in izbere barvo (graf ima
osem barv in érno). PCLS zbrise sli-
ko in pobarva ekran z barvo, ki jo
dologimo. PCLEAR n rezervira n-
krat 1,5 K spomina za ekran. PMO-
DE izbere locljivost in del spomina,
od koder se generira slika. PSET
nariSe piko v Zeleni barvi, PRESET
pa jo izbrise. Seveda pri ukazih
PSET in PRESET damo za parame-

tra koordinati to&ke, pri PSET pa je
tretji parameter barva, v kateri naj
se toéka prikaZe.

Za risanje &rt sta ukaza DRAW in
LINE. Pri ukazu LINE imamo ve&
parametrov: dolo&imo koordinati
zadetne tocke, koordinati konéne
totke, nato pa sklenemo, ali bomo
érto narisali ali zbrisali. To doseze-
mo 2 ukazom PSET ali PRESET, to-
krat uporabljenim kot parameter.
Ce je zadnji parameter B, potem LI-
NE ne potegne &rte med izbranima
totkama, pa¢ pa nariSe pravokotnik
z oglid&ema v teh toékah. Ce je zad-
nji parameter BF namesto B, se pra-
vokotnik zapoini z barvo pik (fore-
ground colour).

Izredno moé&na sta ukaza GET in
PUT. Z GET spravimo poljuben pra-
vokotnik na ekranu v kak3no tabelo,
ki jo lahko s PUT pomaknemo na
izbrano mesto na ekranu. S tema
ukazoma si torej kar v basicu privo-
&¢imo animacije; tak3no sposob-
nost ima le malokateri ratunalnik.
Seveda v naboru grafiénih instrukcij
ne manjka CIRCLE, ki ne rise samo
kroga, paé pa tudi elipse ali dele
elipse oziroma krogov.

PREDNOSTIIN
POMANJKLJIVOSTI

Ker je graf precej resen racunal-
nik, omogo€a pisanje na prikljuce-
ne naprave (PRINT3:) in branje z
njih (INPUT$). Zato lahko na kaseto
shranimo podatke v sekvenéni da-
toteki, branje in pisanje pa se poe-
nostavita tudi zaradi programske
kontrole motorja v kasetniku.



Zelo pomemben podatek o kako-
vosti racunalnika je tudi hitrost pri
izvajanju programa. Naredil sem ne-
kaksen primerjalen test med gra-
fom, spectrumom, C-64 in HR 84.
lzvajali so ga takole: graf 1'38",
spectrum 2'48", C-64 1'8" in HR 84
20" (dvajset sekund). Kot vidimo, je
graf po hitrosti nekje med spectru-
mom in C-64. Seveda pa tak3ni testi
ne povedo vsega. Graf naravnost
nesramno hitro rise. Morda ga C-64
sploh ne bi mogel dohiteti, éeprav
po testu sode¢ raduna hitreje. In
kako je s skoraj neverjetnim rezulta-
tom Iskrinega HR 847 Presenecenje
se malo poleZe, ée upostevamo, da
ta raéunalnik ratuna le na Sest toé-
nih mest. DoseZek pa je kljub temu
odligen.

Seveda ima graf tudi pomanjklji-
vosti. Glavna in edina res velika je
izredno nespretno urejeno editira-
nje. Editor je vrstiéni. Ce ho&emo
spremeniti vsebino vrstice, moramo
natipkati EDIT n (n je Stevilo vrstice)
in nato se zaéne. Kadar bi radi zbri-
sali del vrstice, moramo natipkati
Stevilo znakov, ki naj izginejo, in
pritisniti D. Podobne metode upo-
rabljamo za insert, premikanje kur-
sorja (drsnika) in za vse, kar poéne-
mo med editiranjem.

BOGATA DODATNA
OPREMA

Color graf je programsko in hard-
warsko popolnoma kompatibilen z
modelom Radio Shacka TRS 80 co-
lor computer. Zato lahko pri grafu
uporabljamo vse programe in hard-
warske dodatke (od joystickov do
disketnih enot), narejene za color
computer. Z manj§imi sprememba-
mi »primejo« na graf tudi programi,
pisani za dragon 32.

Podatek o kompatibilnosti govori
o tem, da si pri konstrukciji in pisa-
nju ROM niso prizadevali za pretira-
no izvirnost. To pa ima mnoge do-
bre strani. Glavno je, da lahko zaé-
nemo v grafu takoj uporabljati pro-
grame za color computer, ki jih je Ze
zdaj toliko, kolikor jih na primer za
HR 84 ne bo nikoli. To velja tudi za
perifterno  opremo. Programska
kompatibilnost povrh tega daje
mozZnost, da bi pri nas narejeni pro-
grami prodrli na tuje. Programerjev
za graf najbrz ne bo zmanjkalo, saj
bodo ta raéunalnik uporabljali pred-
vsem v Solah.

Graf je glede na kakovost in ceno
(predvidoma okoli 150.000 din) da-
le¢ najbolje, kar je mogode izbrati
na domaéem trgu, Obetajo tudi veli-
ko domace periferne (tiskalniki, di-
sketne enote) in programske opre-
me. Tu naj v prvi vrsti omenimo ti-
sto, ki je namenjena Solam, potem
pa programski jezik pascal, pro-
gram za uporabo racunalnika kot
terminala velikih raéunalniskih si-
stemov, strukturirani basic, moni-
torski program, makro assembler,
disassembler, forth in operacijski
sistem 0OS-9 (operacijski sistem
multitasking UNIX-like).

iskrin HR 84
je Se prototip

CIRIL KRASEVEC

dirko Sepavih konj nase in-

dustrije osebnih raéunalni-

kov se vkljuéuje tudi Iskrin
tozd Siroka potroénja. Njihov izde-
lek se imenuje HR 84 ali malo daljse
HISNI RACUNALNIK HR 84.

Zadnje &ase se veliko govori o
tem re Zunalniku. Njegovo ime je
bolj ali manj povezano z vprasanjem
opreme srednjih Sol. Zato je prav,
da si pogledamo, kaks$en naj bi bil
racunalnik za opismenjevanje ljudi,
ki bodo Ziveli in delali v novi dobi, v
dobi racunalnikov.

Ker HR 84 Se ni v serijski proiz-
vodniji, se bomo srecali samo s pro-
totipom racunalnika in z nekaj ob-
ljubami njegovega proizvajalca.

HR 84 je sestavljen iz treh loenih
enot: tipkovnice, centralnega dela
in monitorja. Ohije je kovinsko in
robustno, kot se za prototip spo-
dobi.

Tastatura je profesionalna in vse-
buje tudi tipke z YU znaki (C, €, 8, Z,
D). Obstajata dve varianti, s 60 tip-
kami ali z dodano numeriéno tasta-
turo; 72 tipk. Monitor je obiéajni
Iskrin prenosni &rno-beli televizor z
video vhodom. Centralna enota, v
kateri je radunalnik, ima na prvi
strani samo signalno luéko, ki nam
kaZe, ali je raéunalnik prikljuéen na
omreZje ali ne. To se nam na prvi
pogled ne zdi bistveno, toda ko
ugotovimo, da ni nikjer stikala za
vklop in izklop, je tak3na lu¢ka se-
veda dobrodosia.

Na zadnji strani so samo tipka za
resetiranje, prikljuka za tastaturo
in monitor ter prikljucka za vhod in
izhod kasetofona, edine zunanje
enote racunalnika.

Ko racunalnik odpremo, vidimo,
da so se konstruktorji ravnali po na-
¢elih modularne gradnje. Tu so tri
ploscice tiskanega vezja, na katerih
sta vsa elektronika in odprto vodilo,
ki omogoéa razdiritev do sedem
plos¢ic. Na plos€icah so logeno
centralna procesna enota, spomin
in video enota. Procesor je Motoro-
lin 6809 (8/16-bitni). Spomin obse-
ga 16 ali 48 K RAM in 16 K EPROM.
V EPROM sta monitorski program
in basic. Monitor daje moZnost za
delo na strojni ravni: menjavo vsebi-
ne spominskih lokacij, izvajanje
programa, postavijanje prekinitve-
nih toék, koraéno izvajanje progra-
ma, prestavljanje bloka spomina in
disasembliranje, za kar je potreben
dodaten program.

1z precej zmedenih navodil, kot jin
je pri¢akovati pri prototipnem ragu-
nalniku, je razvidno, da obstaja tudi
komanda za vklop in izklop »hard
copy« zaslona na tiskalnik. To nas
postavlja pred vprasanje, kam prik-
ljugiti tiskainik.

Drugi ukazi monitorja so obiéajni
in ne delajo preglavic. iz monitorja
klitemo basic z istoimenskim uka-
zom.

Ko smo zaceli programirati, smo
se zadudili, saj basic, ki ni v osnovi
nié posebnega, vsebuje tudi ukaze,
kot so: IF — THEN - ELSE, ON GO
TO, ON GO SUB, ON ERROR. V za-
Getku nas je begala tudi izredna hi-
trost: test je pokazal, da je HR 84
najhitrejsi racunalnik v primerjavi s
spectrumom, commodorjem 64 in
color grafom. Te rezultate hitro po-
jasni ugotovitev, da HR 84 raduna
samo na Sest mest natanéno.

Popravijanje programov z editor-
jem je urejeno zelo elegantno in
spominja na urejevalnike velikih ra-
Cunalnikov. Za popravek je namreé
treba skoditi v poseben podpro-
gram, ki nam prikaZe bodisi stran ali
vrstico vtipkanega teksta. Od tod je
odpravljanje napak kaj enostavno; s
kurzorjem pridemo do napake, jo
zbridemo in vrinemo pravilen tekst.

Prav po nakljuéju so se nasli gra-
fiéni simboli. Racunalnik ima tudi
grafi¢ni nacin prikaza, za kar je tre-
ba pritisniti tipko ESC (escape). Li-
stanje po navodilih tu kaj dosti ne
pomaga, saj dobimo le podatek o
vklopu in izklopu grafiénega nacina
delovanja. Ceprav smo neutrudno
iskali na¢in za definiranje grafike,
se nam ni posrecilo. Nasli smo sa-
mo nekaj Ze naprej definiranih gra-

fiénit? simbolov; njihova uporaba
nam je neznanka

Iskali smo tudi ukaz za zvok, saj
ima raéunainik vdelan zvoénik, ki se
oglasa ob vkiopu ali uporabi napaé-
nih ali monitorju nerazumljivih uka-
zov. Tudi tega nismo nasli ne v na-
vodilih ne po »hackerskem« po-
stopku.

Tak3en je torej prototipni prime-
rek racunalnika HR B4. Za pravi test
ni bilo dovolj ¢asa.

Proizvajalec obljublija naslednje
spremembe in dopolnitve, ki bodo
Ze v serijski proizvodniji: ohigje ra-
¢unalnika bo plastiéno, video del bo
izpeljan bolje, Basicu bodo dodali
indtrukcije za grafiko in nekatere
posebne instrukcije, sistem bo pri-
rejen tako, da ga bo mogoée dogra-
diti s tiskalnikom, gibkim diskom in
vhodno/izhodno enoto za krmilje-
nje. Zagotavljajo tudi uporabniske
programe na kasetah.

In nazadnje; kakina bo cena?
Proizvajalec pravi, da bo stal HR 84
priblizno toliko kot barvni televizor
Cena bi bila res taka danes, kakéna
pa bo, ko bo radunalnik nared za
prodajo? Vsekakor visja, odvisno
od stanja na trZi¢u.

Racunalnik HR 84 torej Se ni go-
tov. Potrebne bodo Se spremembe
in dopolnitve, posebej zato, ker naj
bi postal uéni pripomoéek v sred-
njem usmerjenem izobraZevanju
Tako pomembne naloge pa taksen,
kot je HR danes, ne more opravijati

Morda bo treba za isto ceno po-
misliti tudi na povezavo z vedjimi
sistemi, bolj$o grafiko, zvoéni gene-
rator in $e na marsikaj. Lepo bi bilo
tudi, &e se vimenu ne bi spremeniia
letnica.

Pri vsem tem ne smemo pozabiti,
da sam ra¢unalnik brez programske
opreme ni kaj prida uporaben uéni
pripomoéek.

Ea LY




DOMAC!

sistem za obdelavo
besedil, slik in majhnih
podatkovnih zbirk

IVAN KANIC

liskoviti razvoj elektronike je
Bminéaturizirel in pocenil ra-

¢unalnike do tolikdne mere,
da se je pred nekaj leti pojavil nov
-gospodinjski strojéek«, tako ime-
novani osebni in hisni raéunalnik.
Tudi pri nas nismo ostali ravnodus-
ni. &eprav mu splodna klima do se-
daj ni bila kaj prida naklonjena. Po-
sebno miadina se je navdusila nad
to ¢arobno Skatlico«, kot mnogi mi-
kroraéunalnik radi imenujejo. Naj-
ved privrZencev si je, tako pri nas
kot v Zahodni Evropi, pridobil Sinc-
lairov Spectrum, predvsem zaradi
svoje »majhne postave, a velikega
uma«, prav tako seveda zaradi raz-
meroma zelo dostopne cene, Prvi
spectrumi so se pri nas pojavili v
sredini leta 1982, sprva Se precej
srametljivo in obotavljaje, kmalu pa
se je zatel njihov neustavljivi po-
hod. Po nekaterih ocenah, neura-
dnih seveda, jih je samo v Ljubljani
2e nekaj tisot. Sicer pa pove dovolj
?e beZen pregled malih oglasov v
sobotnem Delu!

Spectrumova popularnost nedvo-
mno temelji predvsem na izredno
velikem Stevilu zelo dodelanih igric,
marsikdo pa je kmalu odkril, da
zmore malcek Se vse kaj zahtevnej-
fega in tudi resnejSega, Obdelava
pesedil (word processing, text edi-
ting) in obdelava podatkovnih zbirk
DBM - Data Base Management,
RS — Information Retrieval and Sto-
rage) sta samo dva primera zahtev-
nej§ih opravil iz poslovnega sveta,
« jima je spectrum krepko kos. Le
nekoliko bolj$o tastaturo mu je tre-
ba dokupiti, da prsti in potrpljenje
ne trpijo preveé.

Kaj pa ima s tem opraviti INES?
Kdo je INES? Kaj po&ne? Nemo
propheta in patria, nihée ni doma
prerok, in tudi INES ni. Doma ga le
redko kdo pozna, v nemakem in an-
gleskem priroéniku pa se predstavi
takole: »... INES prihaja iz majhne
deiele sredi Evrope, iz krajev, kjer
se srecajo Alpe in Jadran in ki jih
verjetno bolje poznate po alpskih
napevih in biserih podzemlja, pod-
zemski jamah, INES je rezultat eno-
=tnega dela in naporov, ki so omo-
gocili, da zmore Sinclair Sectrum
standardno obdelavo besedil, bese-
cro analizo in vodenje manjsih po-
satkovnih zbirk. . .=
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Preglejmo na kratko njegov rodov-
nik, Praprednik BESS (BASIC Editor
for Sinclair Spectrum) se je pojavil
Ze februarja 1983 na sejmu udil v
Ljubljani. Napisan je bil skoraj iz-
kljuéno v programskem jeziku BA-
SIC in zato seveda ni mogel preZive-
ti. Naslednja verzija, TESS (Text
Editor for Sinclair Spectrum), se je
konec marca istega leta Ze ponasala
z moduli v strojnem kodu, krepko se
je Ze lahko spopadala z besedili in
delno Ze tudi s podatkovnimi zbir-
kami. Na njegovih vrlinah se je ra-
zvil, na napakah pa seveda tudi uéil,
na$ danasnji znanec INES, ki se je
predstavil pred pribliZzno pol leta,
novembra 1983. Na Zahodu ga je Ze
mogodce kupiti na kaseti, pri nas pa
bo septembra izSla kaseta z dvema
verzijama (42 in 64 znakov v vrstici),
desetimi specializiranimi dodatnimi
programi in 50 stranmi priroénika.
Oktobra lani je bil prvi enodnevni
tecaj (takrat &e za TESS), maja letos
pa se je Ze okrog 30 teéajnikov na
dvodnevnem seminarju tudi s prak-
tiénimi vajami seznanilo z najnovej-
80 verzijo tega programa, ki se z
lahkoto kosa z vsemi sorodnimi
znanimi programi, veéino pa tudi
zlahka prekasa.

INES opravlja predvsem tri funk-
clje: urejanje in obdelavo besedil,
vodenje manjsih podatkovnih zbirk
in vkljuéevanje slik v besedilo.

1.Urejevainiki besedil (editorji in
word procesorji) so se res razsirili
Sele z uveljavljanjem manjsih in ce-
nejsih radunalnikov, predvsem mi-
kroratunalnikov, ki so ceneno in
enostavno sestavljanje, popravlja-
nje in formatiranje besedil prinesli
na marsikatero delovno mesto,
mnogim pa tudi na dom. Tasword,
Turbo 1, Edit in Masterfile je le ne-
kaj imen iz vrste Spectrumu name-
njenih urejevalnikov besedil, na
vedjih strojih pa viada Wordstar.

Pri INES sta na voljo dve verziji, z
42 ali 64 znaki na vrstico ekrana, na
tiskalniku izpisane vrstice pa so lah-
ko bistveno daljse. Zmore besedila
do 22.000 znakov (pribliZno 12 stra-
ni A 4), omejitev pa mu seveda po-
stavlja Spectrumov pomnilnik. Kon-
troini jezik je enostaven in kratek,
posamezni ukazi so dolgi le po eno
¢rko in jih uporabljamo direktno, to-
rej brez menijev. Ves program, to je
okrog 200 modulov, je napisan v
strojnem kodu, le nekaj vrstic, ki
urejajo delo z zunanjimi pomnilniki

(kasetofon ali mikrotraéna enota) in
tiskalniki, je napisanih v BASICu.
Zaradi njegove dolZine, kar 16 K ga
je, traja branje s kasete ¢ez dve mi-
nuti, branje daljSe datoteke z bese-
dilom pa tudi do Stiri minute. Je pa
mnogo prijaznejsi z mikrotraéno
enoto (microdrive), ki opravi isto
delo v borih 7-10 sekundah. INES
se je zato odpovedal diskovnim
operacijam in pred seboj imamo ves
¢as vso datoteko.

Poleg lastne nastavitve nekaterih
standardnih vrednosti (setup) omo-
gota uporabniku izbiro posebnih
znakov, npr. Sumnikov, preglasov,
naglasov, posebnih diakritiénih
znakov itd., pri izpisih na tiskalnik
pa Se osem razliénih tipov pisav.
Vse drugo delo opravimo s katerirn
od skoraj petdesetih ukazov, ki jih
lahko zaradi nekaterih skupnih zna-
¢ilnosti zberemo v nekaj skupin:
splodni ukazi, ukazi, ki se nanasajo
na del besedila, posamezno bese-
do, vrstico ali znak in ukazi za vho-
dnol/izhodne operacije.

2. Obdelavi podatkovnih zbirk so
na velikih ragunalnikih namenjeni
posebni programi, v poslovnih si-
stemih DBMS (Data Base Manage-
ment Systems), v knjiZni€arstvu in
NDOK dejavnosti pa IRS (Informa-
tion Retrieval and Storage Sy-
stems). Pri obojih prihaja v novej-
$em &asu do integracije razliénih
funkcij in jasno e, da bo program-
ska oprema prihodnosti za cel raz-
red bolj integrirana, vsi programski
paketi te vrste bodo imeli vdelan
editor. INES Ze sledi tej usmeritvi in
opravija ob omenjenih nalogah tudi
10 funkcij sistema za upravijanje
podatkovnih zbirk. Posamezni zapi-
si (record) so lahko spremenljivih
dolzZin in smejo vsebovati do 30 ra-
zliénih podatkov (data items).

Poceni obdelava in pisan nabor
ukazov bosta omogoéila nove naéi-
ne dela in analiz na prenekaterem
podroéju, kjer to dosiej ni bilo mo-
gode. Lep primer za to bo verjetno
jezikoslovje.

3. Generiranje slik omogoca e
precejsnje Stevilo odliénih posebnih
grafiénih programov, ki svoje delo
brezhibno opravljajo. Zakaj poéne
to Se INES? Zato, ker nobeden ne
omogo¢a neposrednega vkijuéeva-
nja slike v besedilo, prav tako pa v

glavnem ne dovoljujejo izdelave slik
s preslikavo (bit-map graphics).
INES zmore oboje, sedaj le v érno-
beli tehniki. Brez te2av nam dovo-
ljuje sredi besedila risati slike, dia-
grame in podobno, sliko pa sestavi-
mo tako, da kontroliramo vsako od
priblizno 45.000 pik (pixel) na ekra-
nu in ji dolo€imo vrednot - érno ali
belo barvo. Najdalj3a slika ekrana je
pri INESu dolga 12K.

Kijub bogastvu moznosti, ki nam
jih INES ponuja, ostaja e vedno
nekaj neizpolnjenih Zelja. Tem so
prisluhnili dodatni specializirani
programi (utility), ki so zaradi svoje
specifiénosti samostojni zunaj glav-
nega programa. Deset jih je in sicer:

Bl - omogo¢a vklju&evanje pro-
gramov v BASICu v besedilo INES in
s tem njihovo natanénejSe doku-
mentiranje

Gl - olajSa programiranje v stroj-
nem kodu, ker dovoljuje editiranje
in dokumentiranje v zbirniku GENS
(del DEVPAC)

Tl — s Tasword Two napisana be-
sedila prevede v obliko INES

SORT! - omogoéa sortiranje do
37 K dolgih podatkovnih zbirk

BP| — prevaja z BASICom narisa-
ne slike v INESu razumljivo obliko

DEX, DET, DICO, DiBUI, in DI-
SPEL so namenjeni sestavljanju je-
zikovnih slovarjev in programirane-
mu ucenju tujih besed, Ocara pred-
vsem DICO, ki s komprimiranjem
besed »stlaéi« na 30 K slovar, kiima
za izhodis¢e skoraj 100 K gradiva.
Te dni izide pri Radiu Student kase-
ta domacih programov, med kateri-
mi bo tudi s temi programi sestav-
ljeni angle$ko-slovenski slovar,

S tem pa INES 3Se ni pokazal vseh
svojih ambicij. V pripravi sta Ze P, ki
bo prevajal programe v pascalu v
obliko INES in PICTI, ki bo lahko
risal z mnogo veéjo resolucijo
(512x386), slike bo tudi pomanjse-
val in shranjeval v komprimirani da-
toteki INES. Vse to in e marsikaj
novega bo dosegljivo tudi na Spec-
trumovem ve&jem bratu QL. Sele na
takem rac¢unalniku se bo lahko INES
zares razZivel.

Kdor vsaj malo pozna nastajanje
taksnih programov, ve, da zahteva
njihovo pisanje, preizkusanje in po-
pravijanje mnogo Gasa, energije,
potrpezijivosti in teamsko delo. Kdo
je bil toliko hraber, da se je lotil
INES, in toliko spreten in vztrajen,
da ga je pripeljal do konca? En sam
je, nase gore list, magister Primo2
Jakopin. Zagnano se ga je lotil in
mu podaril prenekatero noé. Da je
bilo vredno, pri¢a INES sam, tak3en,
kot smo ga skusali predstaviti. Pa Se
majhen namig navdu$enemu ama-
terju — kako priti do kopije progra-
ma? Poskusiti pri avtorju verjetno ni
greh, 3 nikogar ni napodil. Se bolje
pa je potakati do septembra, ko naj
bi izSla kaseta z najnovejSo verzijo
programa, vsemi opisanimi pomoz-
nimi programi, nekaterimi primeri in
barvnim priroénikom na 50 straneh.
Zelimo mu sreéno pot in mnogo
uspeha med slovenskimi raéunalni-
kariji!
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Kvalificiran rezkar se lahko v dveh urah naudi

' upravljati raéunalnik. ..

...Ce gre za tak ragunalnik, kot je LJUMO PNC 50.
In o omarici poleg rezkalnega stroja, v kateri je
omenjena naprava, na njej pa tastaturas
preprostimi oznakami na gumbih, si v resnici
nihé&e ne bi mislil, da je v njej mikroraéunalnik,
u€inkovit posrednik med €lovekom in strojem.
Rezkarjev prijatelj LIUMO zna pomnoziti njegove
sposobnosti: olajSa merjenje in doloéanje razdalj,
rezkarjeve 0c€i in roke so razbremenjene. LJUMO
je tudi natanéen, tako natanéen, kot zna biti samo
racunalnik. Konstrukcijske mere prenasa
neposredno, mikroprocesor pa jih obdela, kakor
mu ukaze rezkar s pritiskom na gumbe.

Toda rezkar vendar mora poznati zahtevni
programski jezik radunalnika!? Ne, ni treba.
Njegov prijatelj LUUMO pozna »rezkarjev jezik«.
Zapomni si, kako rezkar pritiska na gumbe. Vrstni
red pritiskanja na gumbe je pravzaprav program.
Pri naslednjem izdelku LJUMO operacijo ponovi,
¢e mu rezkar ne »ukaze« drugacde.

»Raje smo raCunalnik naucili, da razume rezkarja,
kot da bi morali rezkarje uéiti programiranja, «
razlozi Bruno Stiglic, &lan poslovodnega odbora
Iskrine DO Industrije za avtomatiko, ki je izdelala
to napravo.

Vsi simboli na gumbih tastature, s katero
»ukazuje« rezkar, so v svetu enotni, kar pomeni,
da jih lahko vidimo tudi rfa povsem obi¢ajnem
stroju, ki nima ra¢unalnika. Razlikujeta pa se po
tem, da stroj z napravo LJUMO PNC 50 ponovi vse
operacije do mikrometra natanéno, tistemu brez
racunalnika pa se to lahko samo posreci. ..

V omarici sta dve napravi, ena je LUUMO PNC 50,
druga pa je vmesni €len, ki rac¢unalnik prilagodi
zmogljivostim in vrstam strojev, saj je LUUMO
enako u¢inkovit, denimo, tudi na struznici.
Mikroracunalniska naprava LJUMO PNC 50 je
plod domace pameti, ki se je oprla na razvoj
mikrora¢unalni$ke, krmilne in merilne opreme.
Tuj je nemara le prispevek sovjetskih
strokovnjakov, ki so dali znanje o krmilni
tehnologiji obdelovalnih strojev.

Samo napravo LJUMO z vmesnim &lenom pa je v
celoti naredilo domacde znanje, so ponosni v Iskri.
Napravo so razvili v pi¢lih dveh letih s pomocéjo
strokovnjakov Univerze v Ljubljani in inStituta
Jozef Stefan. Vendar v Iskri zatrjujejo, da je tudi
dve leti predolga doba in da bodo v prihodnje e
bolj pohiteli pri podobnih projektih, saj drugace ni
mogoce dohiteti svetovnega razvoja.

Rezerve so odkrili e drugod.

- Okoli petina vrednosti vsega materiala, iz
katerega je LJUMO PNC 50, je za zdaj uvoZenega.
Pripravljajo nov tip iste nparave, v kateri bo
uvoZzenega materiala le Se za 5 odstotkov
vrednosti naprave.

LJUMO PNC 50,
naprava z rauénalnikom,
ki razume rezkaltev jezik.

»V domaci tehnologiji najbrz nikoli ne bo mogoée
nadomestiti vseh uvoZenih materialov, saj
nekaterih pa¢ nikoli ne bo rentabilno proizvajati, «
omeni Bruno Stiglic, potem ko pove, da so si v
Iskri postavili cilj, naj vsak nov izdelek prinasa
gimve¢ deviz, da bi bili novi produkti, skratka,
konkurenéni zlasti na konvertibilnem trgu.

Temu cilju podrejajo v Iskrini DO Industrija za
avtomatiko velika vlaganja v tehnoloski razvoj.

Del TI-30, izredno zmogljivega
multimikroraéunainiSkega
teleinformacijskega
sistema
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S proznejso zakonodajo
omogociti uvoz
racunalnikov

Zanimanje za uvajanje racunalnistva v slovenski prostor je
doslej pokazala predvsem republiska konferenca Zveze
socialistiéne mladine Slovenije. Zato smo se o njenem delu,
stalisc¢ih in problemih pogovarjali s predsednikom RK ZSMS
Andrejem Brvarjem. Pogovor je vodil Iztok Saksida. Zastavili

smo

seveda vprasanja, ki ljubitelje najbolj zanimajo, Se

zlasti, ker je v zadnjem Casu slisati vse ve¢ informacij, da se bo
na podroc¢ju »racunalniskega opismenjevanja« le nekaj

premaknilo.

MOJ MIKRO: Kateri pogoji bi morali biti
izpolnjeni, da bi — najprej in predvsem zdaj —
osebni raéunainiki postali predmet Siroke
potrodnje? Mislimo zlasti na restrikcije ob
uvozu, ki veljajo za fiziéne osebe SFRJ.

ANDREJ BRVAR: Zveznemu izvrSnemu
svetu smo predlagali dva koraka, ki naj bi
omogoéila, da bi tudi fiziéne osebe lahko
uvazale ali pa prejemale take hisne oziroma
osebne racunalnike. Prvi korak je ta, da zvez-
ni izvréni svet uvrsti hisne rac¢unalnike med
predmete Siroke potroSnje. Tako bi dosegli,
da bi dali hisne osebne rac¢unalnike v konsig-
nacijsko prodajo, podobno kot televizorje, ra-
die, hi-fi tehniko, rekorderje. Drug korak, ki je
lahko veéji, pa je sprememba carinskega od-
loka, ki za zdaj dovoljuje fizitnim osebam
sprejemati oziroma uvazati predmete do vre-
dnosti 5.000 din. Predlagali smo, naj bi za
osebne raé¢unalnike naredili izjemo, dologili
pametno oziroma primerno vrednost in tudi
na ta naéin omogoéili, da bi nasi ob&ani sami
uvaZali osebne ratunalnike.

MOJ MIKRO: Ali bi se dalo reéi, da je nasa
zakonodaja nasploh tako popustljiva, da bo
- posebej, kar zadeva ta drugi del, pa izjeme
glede na sploéna doloéila, namre¢: najved
petsto jurjev — $la v kaj takega?

ANDREJ BRVAR: Ja, moram reéi, da zako-
nodaja lahko dopudéa take stvari — da bi
realizirali predloge, ki smo jih Ze povedali.
Zdaj je dosti odvisno od politiéne akcije, ki je
ne vodi zgolj mladinska organizacija, ampak
e zajela, se mi zdi, Ze kar naj8ir8i krog. Tudi
drugi so se zateli zavedati pomembnosti te
problematike in seveda je najvet odvisno od
ntenzitete politiéne akcije, pa od tega, kako
se bodo drugi zavedali, koliko je stvar po-
membna in usodna za vso na$o druZbo; po-
tern se bo to tudi pokazalo v spremembah
oziroma v sprejemanju ustreznih odlocitev.

MOJ MIKRO: Ta akcija je, kot vemo, v
republiskih mejah postala Ze zares zelo $i-

12

roka. Pravzaprav eno izmed gesel vsako-
dnevne politike, celo pragmatitne. Zanima
nas, kakéne so razmere po drugih republi-
kah in do kam je Ze segla polititna akcija v
Sloveniji.

ANDREJ BRVAR: No, najprej o razmerah v
Sloveniji. Eden od sklepov predsedstva je bil
tudi ta, da smo dali pobudo, naj bi zadevo
obravnavali v skup&&ini SRS, vseh njenih od-
borih in potem tudi v zborih skups¢ine; na ta
nacin naj bi dosegli, da se o vsem tem opre-
delijo zares vsi subjekti. Stvar je Ze toliko
napredovala, da so se za&eli tudi drugi zavze-
mati zanjo in izboljSevati razmere $e pred
samo razpravo v skups&ini. Najbrz bo takrat,
ko bo zadeva stekla — mislim, da v juliju ali pa
v septembru, kot se dogovarjamo — poloZaj v
primerjavi s tistim pred pol leta ali pa enim
letom dosti boljsi.

Kar zadeva jugoslovanski prostor, pa mi-
slim, da je v Beogradu podobno, saj so tam
tudi zaéeli. Recimo: izdajati revijo, oddajati
programe, kje drugje se pa 3ele pretujajo.
Ena od nasih nalog, ki jih moramo izpolniti,
je, da to razpravo spodbudimo 3e v Zvezi
socialistiéne miadine Jugoslavije in tako tudi
druge mladinske organizacije zanimiramo,
zainteresiramo oziroma jim dopovemo, kako
pomembna je ta zadeva za mladi rod - od-
pravljati ratunalnisko nepismenost.

MOJ MIKRO: Lahko bi rekli, da bo s tem,
ko bo razprava tekla in prehajala na zvezno
raven, kot bi temu dejali, nastal oziroma $e
ostal neki vmesen prostor, v katerem bosta,
recimo, potrodnja raéunalnikov in njihovo
kupovanje v tujini potekala veé ali manj ile-
galno oziroma vsaj napol legaino. Zanima
nas, ée bo razen tega - v tem vmesnem
€asu - na voljo Se kaj drugega, na primer
bolj ilegalne, normalne poti, po katerih bo-
mo lahko prigli do takih raéunalnikov .

ANDREJ BRVAR: Ja, nekatera znamenja
oziroma znaki kaZejo, da bo tako. Po zagoto-
vilih naj bi konec maja zaéeli v Ljubljani pro-

dajati v konsignaciji osebne ragunalnike
sharp, kar bi vsaj malo nasitilo nase trzis&e ali
pa poskusalo to storiti. Teéejo 2e razgovori
med slovensko delovno organizacijo in Sinc-
lairom o tem, da bi bili tudi v konsignaciji
nasim ob&anom na voljo spectrumi. Siroka
potrodnja je pospesila razvoj in izdelavo do-
macega raéunalnika HR 84 in kot obljubljajo,
bo letos na voljo 500 takih ra&unalnikov. Se-
veda zaradi cene ne bodo toliko zanimivi, pa
tudi ne zaradi zmogljivosti, ker so to racunal-
niki iz leta 1981, se pravi na razvojni stopniji
tistega leta, vendar bodo dostopni Solam in
delovnim organizacijam, zlasti prvim; na ta
na&in bi zageli tudi 3ole opremljati s temi
vrstami ragunalnikov.

MOJ MIKRO: Ce ostanemo na slovenski
ravni, se po eni strani sreéujemo z Ze dosti
$iroko politi¢no akcijo za veéjo prepustnost
raéunainikov na ta ali druga&en naéin, po
drugi strani pa z interesi razli&nih proizvajal-
cev in porabnikov. Zanima nas, koliko so ti
razliéni interesi, &esto protislovni, odloéilni
za to, da politiéna akcija vendarle teée po-
&asi oziroma po&asneje, kot bi praksa v re-
snici rada.

ANDREJ BRVAR:Ta ugotovitev bi lahko v
veliki meri drZala za dosedanje razmere. V
tolik&ni meri namreé, da so tudi interesi nasih
velikih proizvajalcev — ne samo slovenskih,
ampak tudi jugoslovanskih — na tem podroé&-
ju po svoje povzrogili, da osebni ra¢unalniki,
tudi tuje proizvodnje, niso bili dosegljivi v
nasem prostoru. V tem trenutku pa moram
re¢i — vsaj kot kaZe situacija — da smo po
svoje dosegli pameten kompromis. Pameten
v tem pomenu, da so tudi ti proizvajalci spoz-
navali resnico, da z zapiranjem v svoje lastne
okvire, republiSke ali pa jugoslovanske, ne
bomo dosegli ni&, da je navsezadnje to tudi v
njihovo Skodo. Ce se odpre trg, &e bodo higni
radunalniki dosegljivi najsirsemu krogu, to se
pravi, ¢e se ljudje ra¢unalniSko opismenjuje-
jo, se bo to konec koncev poznalo tudi pri
prodaiji ali plasmaju njihovih izdelkov.

Pameten kompromis je tudi v tem, da smo
navsezadnje v tej politiéni akciji vsi spoznali,
da za opismenjevanje potrebujemo &imved
raéunalnikov in da so izredno posreéeni tisti,
ki so jih razvile tuje druZbe. Kajti pri tem se je
treba zavedati, da je vioZzeno v razvoj takega
raéunalnika ogromno Kapitala, ogromno dela
strokovnjakov in da po kvaliteti in tudi po
ceni nikakor ne bomo konkurenéni.

Razvoj nasih lastnih zmogljivosti pa vidimo
predvsem v tem, da moramo usposabljati ka-
drovske potenciale in tudi materialne in orga-
nizacijske mozZnosti za svoj prodor v mikroe-
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lektroniki na tistih podroéjih, kjer smo danes
konkurenéni na tujih trgih in kjer bomo to
konkurenénost izgubili, ¢e ne bomo mikroe-
lektronike uvajali tudi tja. Recimo v gradbe-
niétvo, strojegradnjo in tako naprej. To je
stvar, ki ni dolgoroéna perspektiva, temvec je
realna v kakih petih ali mogoée $e manj letih.

MOJ MIKRO: Najbrz sodi med stranske
produkte kompromisa, ki konec koncev
omogoéa plodno politiéno akcijo, tudi to
zagotovilo, kot bi lahko dejali, da bodo Sole

uporabljale racunalnike domace proizvod-_

nje, kakréne daje na trziS¢e domaga indu-
strija. Zanima nas vase osebno mnenje, ko-
liko je ta kompromis — saj bodo po eni strani
racunalniki drazji kot uvoZeni, po drugi stra-
ni pa po tehnologiji Ze delamo v zaostanku -
po te] plati naredil dobrega, katere pa so
njegove slabe strani:

ANDREJ BRVAR: Moramo se zavedati, da
je to dobro — kljub temu da gre za Kompro-
mis in da navsezadnje vsak kompromis prina-
8a tudi nekatere slabe stvari — dobro v tem
smislu, da bomo lahko v kratkem &asu dobili
opremo v Sole, jih opremili z raéunalniki, saj
so zdaj v katastrofalnem stanju, kar se opre-
me ti¢e, in da bo ta oprema, kakih 2500 ko-

sov, tako vsaj obljubljajo, lahko v letu in pol
na nasih Solah - in to je korak naprej. V tem
vidim ta pozitivni uéinek.

Treba se je zavedati: res je, da v ceni niso
tako konkurenéni, zavedati pa se moramo
tudi tega, da spectruma in Iskrinega HR 84,
kar se zmogljivesti ti¢e, ni mogo&e dosti pri-
merjati, tudi notranje programske opremije-
nosti ne. Vendar ima ta Iskrin izdelek pre-
dnost, opremljen je s profesionalno tastaturo
in ta naéin omogota mnoZi¢éno uporabo.
MnozZi¢no v tem pomenu, da jo lahko uporab-
lia ve¢ rok, kar je pri spectrumu nekoliko
vprasljivo. Negativno je pa tisto, kar smo Ze
poudarili. V tem trenutku so ti hidni raéunal-
niki Ze izdelek, ki je po svoje zastarel. Zastarel
za nekaj let, vendar bi, kljub temu da je zasta-
rel za par let, tisti razkorak, ki zna3a zdaj ved
kot deset let, recimo petnajst ali pa dvajset let
v primerjavi z drugimi, nekako le zmanjsali na
pribliZzno pet let. In to je pozitivho.

MOJ MIKRO: No, druga plat bolj§e oskrb-
ljenosti Sol, izobraZevalnega sistema, kot bi
lahko dejali, s temi modernimi pripomo&ki, z
raunalniki, je seveda finanéna plat. Zanima
nas, kako dale¢ je akcija Ze izpeljana in
kakina so zagotovila, recimo s strani izo-
brazevalne skupnosti. 4

Foto: MARKO HABIC

ANDREJ BRVAR: V razgovorih, ki so potekali
se je zelo angaZiral tudi republigki izvréni svet
in dana so bila taka zagotovila, da bodo v
okviru izobraZzevalne skupnosti preskrbeli de-
nar, materialna sredstva za opremljanje Sol s
temi raunalniki. Ravnali naj bi na podoben
nacin, kot smo zelo hitro opremili Sole s kabi-
neti za splodno ljudsko obrambo in druzbeno
samozas&ito. Tudi tokrat naj bi na tak nagin
opremljali Sole z raunalniki, in mislim, da sta
v tej akciji, ki Ze poteka, izobraZevalna skup-
nost, pa zavod za 3olstvo, tudi kar zadeva
strokovno plat, pokazala razumevanje. Obe
omenjeni inStituciji sta dokazali prizadevanje
kar plodno prispeva k temu, da se ne bomo
sprenevedali ali zavliagevali, ampak da se bo
res zacelo kar najhitreje ukrepati.

MOJ MIKRO: Ena plat pri vzgoji, pri opisme-
njevanju ljudi v uporabi ragdunalnikov, eden
izmed elementov so pa¢ ¢im Sirde moznosti
za zagotovitev osebnih rac¢unalnikov ali do-
ma ali v $olah. Drugi element pa so prepo-
trebna sredstva za izobrazevanje v tej sme-
ri, od knjig do revij in podobnega. Zanima
nas, koliko je bilo pri tem narejenega, za
kak$ne korake smo se odlogili in kaj Ze
imamo v rokah.

ANDREJ BRVAR: Aktivnosti teéejo tudi na
tem podroCju. V okviru izobraZevalnega si-
stema si zavod za 3olstvo prizadeva, da bi
dobil ustrezne vsebine za poudevanje ratu-
nalnistva, mnogi mladinski mediji so se pre-
budili in uvajajo take ra&unalni$ke rubrike
Pionirski korak je tu naredil Radio Student
Miladina zdaj uvaja tako rubriko, v Preseku so
pripravijeni pol ali pa kar celo tematsko ste-
vilko nameniti temu podro&ju. V nekaterih
drugih revijah, namenjenih mladim, je Ze za-
slediti posamezne elemente tega, elektronike
ali pa radunalnistva, tako da mladi dobivajo
nekaj znanja s tega podrogja.

Kljub temu je pogresati v slovenskem pro-
storu specializirano revijo, ki bi bila namenje-
na racunalniskim vpradanjem. Informatika si-
cer obstaja, vendar je ta revija, kot bi lahko
rekli, zelo strokovna, ozko usmerjena in po
vsebini ni toliko primerna za mlade. Se pravi
potrebovali bi tako revijo, ki bi zajemala vso
dejavnost, pa programe, zgodovino, pregled
osebnih raCunalnikov, softwarskih in hard-
warskih reditev. Zato smo tudi pritegnili k
delu strokovnjake s tega podroéja, predvsem
miade, in posledica tega je bila, da je nastal
osnutek, vsebinska zasnova take revije, za
katero se bomo mogoce odlogili e v tem letu
in mogoce bo 3e letos zagledala Iué sveta

Ce Zze govorimo o tem znanju ali dvigovanju
tehniéne ali raéunalni$ke kulture med mladi-
mi, seveda ne smemo mimo dejavnosti zveze
organizacij za tehniéno kulturo, ki je tudi pri
nas zaCela nekatere akcije s tega podroéja
bila je prva, ki je delovala, in tudi zdaj v svoj
delovni program uvri&a stvari, ki bodo dvigo-
vale ratunalnidko kulturo. Najsi bodo to mi-
kroragunaliniski sejmi, ki so Ze ali ki $e bodo
po vsej Sloveniji, pa poletni ratunalniski ta-
bori,publicistiéna dejavnost,izdajanje knjig in
podobno.

13



Iskr

DO Iskra Commerce,
TOZD Zastopstvo tujih firm

V sozdu Iskra, toéneje, v DO
Iskra Commerce, je zastopstvo
tujih firm, ki pri nas prodaja tuje
racunalnike. In delovna organi-
zacija Iskra Delta proizvaja ra-
cunalnike. Domace, seveda. Na
to se pripravlja tudi DO Iskra
Kibernetika. Si Iskra Zaga vejo,
na kateri sedi?

»Prek naSega zastopnistva
tujih firm prodajamo domacim
kupcem taksno racunalnisko
opremo, ki dopolnjuje domade
racunalnike. Prodajamo na-
mreé tuje velike ratunalnike, s
¢imer niti najmanj ne konkurira-
mo domacéi proizvodniji, saj smo
se opredelili, da takSne opreme
ne bomo proizvajali. Prezahtev-
na je, da bi se jo splac¢alo tehno-
losko osvojiti,« je povedal inZ.
Milan Clemente, direktor po-
dro¢ja zastopstev v DO Iskra
Commerce.

In poudariti velja, da tak3ne,
velike radunalnike, ki tudi veliko
zmorejo, potrebujemo v Jugo-
slaviji.

Kajti vse, kar proizvajamo v
Jugoslaviji, pomeni Sele »mno-
Zietno« racunalnistvo; pomeni
aplikacije, ki so omejene pred-
vsem po obsegu. Velik radunal-
niski sistem pa daje integrirane
reSitve in za takSne reSitve je
nujna njegova velika zmoglji-
vost. Primer: energetski velikan
Jugel namerava najeti medna-
rodno posojilo za razvoj elektri-
fikacije — optimalnih reSitev ne
bo- imel na voljo brez velikega
racunalnika. Naslednji primer

| (ki ga ponazarja tudi slika): pri

spremljanju konstrukcij v proiz-
vodnji je mogoce celoten

know-how« shraniti v spominu
ratunalnika — s tem se je mogo-
¢e izogniti klasi¢nemu konstrui-
ranju prototipov, saj jih lahko

| zmogljiv racdunalnik »nariSe«
sam in doloéi tudi najprimernej-
e materiale.

Tretji primer je z izobraZeval-
nega podroéja: v svetu je vse
bolj uveljavljeno izobrazevanje

prek racunalnika, imenovano
»computer based education«
ali,na kratko PLATO. Gre za si-

stem, prek katerega si Student’

(ali pilot, ban¢nik itd.) izbere
lekcijo na raéunalniku, ki v skla-
du z njegovimi zmogljivostmi
(radunalnik Studenta »sprasu-
je«) vodi njegovo izobraZeva-
nje; predavatelj le pripravi lekci-
jo, racunalniski programi pa in-

dividualno usmerjajo Studenta.

Pomembna dejavnost zastop-
stva tujih firm v Iskri je tudi za-
gotavljanje rezervnih delov ozi-
roma vzdrzevanja velikih radu-
nalnikov. Milai: Clemente o tem
pravi: »To je zelo zapleteno de-
lo,'saj se ob prodaji racunalnika
problemi 3ele zaéenjajo. Zago-
toviti moramo izobraZevanje ka-
drov, svetovalce in kakovostno

RI g
LU

T
T

vzdrzevanje. Ce se ustavi velik
racunalniski sistem, je v hipu
brez dela najmanj sto ljudi. Zato
pri nas precej pozornosti name-
njamo kakovostnemu vzdrzeva-
nju.«

Kupci so doslej potrdili, da je
vzdrZzevanje kakovostno

»To se nam posreci z velikimi
tezavami,« pravi direktor po-
drogja zastopstev tujih firm,
»saj je za nakup nadomestnih
delov delez deviz tolikSen, koli-
kr&en je ratunalniski sistem.« In
prodajajo, kot je reteno, velike
racunalnike. Zajemanje v deviz-
ni priliv Iskre je linearno, kot da
ne bi slo za »strateSko pomem-
ben racunalnik, ampak za kole-
selj«; Se bolj pa zagotavljanje
nujnih deviz zapleta nenehno
spreminjanje ukrepov.

Toda mnogi domaéi kupci
povprasSujejo po zahtevnejsih
ragunalnikih, ker se hoc¢ejo od-
loéneje vkljuéevati v mednarod-
no delitev dela: V Iskri so pogo-
sto prisiljeni pomagati tudi pri
takdnem »brodolomu«, kot je
zapleteno pridobivanje uvoznih
soglasij. So pomemben katali-
zator premikov, katalizator, ki
kaze smer, kje je mogode dose-
¢i boljSe sodelovanje s tujimi
partnerji in tudi preseliti tujo te-
hnologijo na domaca tla.

Iskrino zastopstvo tujih firm
zagotavlja tudi dopolnjevanje
domace proizvodnje perifernih
enot in medije za shranjevanje
podatkov (diskete, magnetne
trakove ipd.). Njegov glavni cilj
pa je, s tujim partnerjem ohrani-
ti poslovni stik in na ta nacin
pospesiti sodelovanje drugih
delovnih organizacij Iskre s tuji-
mi proizvajalci raéunalnikov,
kot sta denimo kooperacija in
prenos tehnologije. Toda Ze pri
postavljanju temeljev zadevajo
ob ovire teko¢e ekonomske po-
litike, ki zavira razumen uvoz
velikih raéunalnikov.

Brez velikih radunalnikov pri
nas ne bo napredka.




NASA ANKETA

Racunalnistvo
v slovenskih solah

Na koprski gimnaziji (danes sred-
nji pedagoski in naravoslovno-ma-
tematiéni Soli) so ze 1972. leta kot
fakultativni predmet uvedli raéunal-
nidtvo. Lahko bi dejali, da so pred
Stirinajstimi leti (za naSe razmere)
pionirski poskusi naleteli na relativ-
no velik interes med miadimi. Prva,
ki se je s tem »ukvarjala«, je bila
profesorica Nada Spacapan, ki ima
danes Ze vrsto sodelavcev in konec
koncev tudi pomoé&nikov. med dijaki,
ki jim je ra¢unalnistvo najbolj blizu,
in v usmerjenem izobraZevanju tudi
obvezen uéni predmet. Ce ne bi bilo
teh dijakov, bi med minulimi zimski-
mi pocitnicami le stezka izpeljali
»igrice« na racunalnikih, za kar je
bilo med osnovnodolsko: miladino
precej zanimanja. Danes imajo na
koprski gimnaziji (e jo imenujemo
po starem) Ze okrog 30 izredno
usposobljenih dijakov, ki obvladuje-
jo ragunalnistvo. Dejstvo je, da paé
»moda«, izgublja negativni pred-
znak, da delo z rat¢unalniki postaja
vse bolj pribljubljeno, saj je zanimi-
vo in vse bolj potrebno za uspesno

Koper: ob ucenju $e poslovnost

delo. To spoznanje vendarle prete-
ma tudi organizacije zdruZenega
dela z obale in tako na primer neka-
teri e sodelujejo s srednjo druzbo-
slovno in naravosiovno matematié-
no Solo v Kopru, ki ima poleg piran-
ske srednje pomorske 3ole (smer
elektronika) moZnost pri pouku
uporabljati raéunalnik. Kot uéni pri-
pomodek ga je Kopréanom odstopi-
la fakulteta za naravoslovje in mate-
matiko. Sola v Kopru je neposredno
povezana z rac¢unalnikom Droge,
povezati pa se namerava tudi s To-
mosovim racunalnikom in termina-
lom Zdravstvenega centra. Vse je
seveda namenjeno u¢enju racunal-
nistva. Nekoliko visjo obliko sodelo-
vanja pa predstavija povezovanje s
koprskim izvozno-uvoznim podjet-
jem Adriacommerce, ki naj bi v so-
delovanju s koprsko 3olo kupilo nov
raéunalnik »partner<, delavei Adria-
commerca pa bi se za delo z njim
usposabljali na koprski Soli. Tu ima-
jo zdaj le en 3olski ratunalnik, po-
trebovali pa bi jih vsaj Se pet. Upajo,
da jih bodo v prihodnjih letih dobili

s pomocjo nekaterih uspesnejsih
ozdov. Tako bodo dijakom omogo-
¢ili tudi temeljitejdi pouk radunal-
nistva. Zdaj se namreé¢ ulijo na
skromnih zmogljivostih, ki jih imajo
na Soli, in ki jih jim posoja eden od
profesorjev, razen tega pa obiskuje-
jo tudi Tomos, ker imajo vedji ratu-

‘nalnik. Zalostna resnica je tudi ta,

da si temeljitejSe obvladanje pred-
meta ra¢unalnistva lahko privoséijo
predvsem Solarji (kakih 20 jih je na
koprski »gimnaziji«), katerih starsi
lahko otrokom kupijo osebne radu-
nalnike. Na koprski $oli stremijo k
temu, da ne bi postali le ustanova, v
kateri bi se nekateri le uéili, v pove-
zavi z zdruzenim delo (paroéeni
imajo Ze dve projektni nalogi, v ka-
terih morajo naroénikom ponuditi
reditve za ra¢unalnisko obdelavo
podatkov) naj bi skozi u€ni proces
postali tudi ustanova, ki bi ob zna-
nju lahko ponujala koristne storitve
(zdruzeno z ukom in poslovnostjo)
brez katerih si danasnji dan tezko
predstavljamo.

Dusan Gréa

Kranj:
lepo
Iskrino darilo

Na kranjski gimnaziji so v letos-
njem Solskem letu odprli uéilnico in
kabinet za pouk ra¢unalnistva. To
pomeni veliko pridobitev, saj so di-
jaki na praktiéni pouk radunalnistva
morali prej hoditi drugam. Za&etki
ratunalniStva na kranjski gimnaziji
sicer segajo v leto 1971, ko so orga-
nizirali raunalnidtvo pri pouku
praktiénih znanj. Z radunalniki pa
so se dijaki tedaj seznanjali pred-
vsem s pomoéjo krede na tabli. Po-
memben korak naprej so naredili
leta 1979, ko so v sodelovanju z
Iskro ustanovili ratunalnidki krozek
in pri uéenju zaéeli uporaoljati na-
prave v tej kranjski tovarni.

Z uvedbo usmerjenega izobraze-
vanja so na kranjski gimnaziji poleg
naravoslovno-matematiéne in pe-
dagoske vpeljali tudi racunalnisko
smer. Pouk ragunainistva pa je za-
hteval veliko nove in drage opreme.
ki je Sola sama niti sluéajno ni mo-
gla kupiti. K sre¢i je v Kranju Iskra, v
njej pa ljudje, ki imajo veliko razu-
mevanja za te stvari in za Solske
finanéne stiske. Tako so Iskrine de-
lovne organizacije Delta, Telemati-
ka, Kibernetika in ERO dale skupaj
denar in gimnaziji opremile uéilnico
in kabinet za pouk raéunalnistva.
Darila so bili kranjski Solniki in dija-
ki nadvse veseli, in to upraviteno,
saj je oprema vredna kar 5 milijonov
dinarjev.

Udilnica za teoretiéni pouk lahko
sprejme 36 uéencev, v kabinetu pa
s0 trije racunalniki, na katerih lahko
hkrati dela deset dijakov. Ta oprema
zadoséa za ves uéni program ratu-
nalniStva. V radunalnidki usmeritvi
je letos 189 dijakov, ker pa bodo v
prihodnjem Soiskem letu pouk ra-
¢unalnistva vpeljali tudi v drugi dve
smeri, bo postal kabinet pretesen.

Na gimnaziji raunajo, da jim bo
Iskra spet priskocila na pomoé in da
jim bo tudi v prihodnje

dopolnjevati raunalnisko opremo.
To sodelovanje pa naj bi se razsirilo
Se na oblikovanje uénih programov,
zagotavijanje strokovnih kadrov,
usmerjanje uencev v deficitarne
smeri, organizacijo delovne prakse,
spremljanje raziskovalnih nalog in

drugo.
Lado StruZnik
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Titovo Velenje:
racunalnistvo
kmalu tudi

za cicibane

Da je zanimanje za raunalni$tvo
med miadino velenjske ob&ine moé-
no razdirjeno, je seveda razumljivo.

Na centru srednjih $ol izobrazujejo
v racunalniski usmeritvi v po dveh
paralelkah generacijo kar 240 uéen-
cev. ki so letos svoj teorstiéni pouk
obogatili $e s praktiénim delom v
sodobno opremljeni radunalniski
uéilnici — hvalevrednemu rezultatu
Solinega vetletnega sodelovanja s
kolektivom domatega Gorenja. Tu-
di to seveda prispeva k éedalje veé-
jemu zanimanju miadih za raéunal-
niétvo, ki ga Sole in raziskovalna
skupnost Se posebej spodbujajo.

Tudi v akciji »Mladi raziskovaici za
razvoj Velenja«, na primer. Miadi, ki
jih raéunalnis$tvo posebej veseli, so
se organizirano vkljugili v dve sekci-
Ji — v programsko-radunalniski jih je
od 60 priblizno tretjina e iz osnov-
nih Sol, v sekciji za procesno radu-
nalnitvo pa se je zbralo 15 najspo-
sobnejdih srednjeSolcev. Sicer pa
so raéunalnistvo vkljugili tudi v delo
drugih sekcij, tu seveda kot sred-
stvo pri obravnavi dolo¢enega po-
drocja. Razen so v obcini na
pobudo organizacij zdruzenega de-
1a razpisall ve¢ raziskovalnih nalog,
xi se nanaSajo tudi na raéunalnis-
wvo. Odziv med uéenci je bil dober in
na dlani so Ze prvi praktiéni rezulta-
1. Tako se je nekaj ugencev lotilo,
na primer, naloge »NC stroji v Sale-
$ki dolini in ra¢unalnisko podprto
konstruiranje«, v kateri so v slabih
treh mesecih dodobra pruedili raz-
&irjenost teh strojev v dolini, njih
uporabo, dobre in slabe strani, ter
ugotovljeno zbrali v pravcati mali
-monografiji«, ki bo uencem
ustrezne smeri na centru zdaj slu2i-
12 celo’kot pomozni ubenik.

Hkrati razmisljajo %e o drugih
oblikah popularizacije radunalnis-
tva. Na centru so med drugim izobli-
wovali izhodi$éa o celovitem razvoju
ratunalniSkega izobraZevanja v ob-
&ini in ga zasnovali na Stirih ravneh
— zagen3i pri vzgoji otrok Ze v pred-
solskem obdobju, pa z mhrg:n
fakultativnega pouka raéunalnistva
v osnovne $ole, vklju&evanjem ratu-
nalnitva in informatike v vse pro-
grame sredn izobraZeva-
nja in kon&no v razvijanje izobraze-
vanja v raéunaliski usmeritvi, vse v
tesni povezavi z zdruzenim delom.

Nacrt bodo uresnicevali postopoma
in prihodnje $olsko leto bodo, kot
xare, ?e zacCeli (v sodelovanju z In-
sututom JoZef Stefan) s pripravo
najmiajdih , torej z vzgojo in raunal-
niskim opismenjevanjem otrok od 5.
do 10. leta starosti. -~ °

Ivica Burnik

Brezice: Ra¢unalnik je zaseden vse dneve

Nekdanja breziska gimnazija, se-
daj srednja $ola naravoslovno-ma-
tematiéne usmeritve, je med prvimi
v Sloveniji kupila Iskrin mikroracu-
nalnik ID 80-71, za katerega so sred-
stva zdruZile vse tri posavske ra-
ziskovalne skupnosti. Mnoge Sole v
Sloveniji so BreZi¢ane medtem Ze
prehitele, a je mali poslovni racu-
nalnik v posebej prirejeni ucilnici
izredno koristno izkori€en, saj je
zaseden kot le malokje.

»lma sicer tri prevajainike in 'ob-
viada' tri programske jezike, vendar
omogoda operacije le eni osebi, za-
to smo dokupili e Stiri TV zaslone,
da lahko delo spremlja vec dijakov.
Zanimanje je izjemno, zato je racu-
nalnik Ze tretje leto zaseden vsak
dan po 12 ur, po posebnem urniku
pa tudi ob sobotah in nedeljah.
Predvsem je uéilo, ki sluzi pri uvaja-
nju raéunalnidtva v vseh nasih
usmeritvah ter pri predmetu raéu-
nalnistva in programiranja. in pri
matematiki, vse bolj pa ga uporab-
ljamo tudi v 3olski administraciii.
Velik je prihranek pri naértovanju
suplenc, v raéunalnik viagamo tudi

podatke za okrog 4.000 osnovnih B
sredstev celotnega Solskega centra. ’
Del tega so dijaki opravili med fe-
bruarsko delovno prakso,« pripove-
duje profesor Franc Savnik, pred-
stojnik naravoslovno-matemati¢ne
usmeritve ter mentor mladih.

V Brezicah so se seveda vkijugili
tudi v raziskovaine naloge gibanja
»znanost miladini«, kjer so se ob
proucevanju savske vode doslej ze
izkazali biologi in kemiki, sedaj pa
prevzemajo Stiri naloge 3e z racu-
nalnikom. Ker ra¢unalnik omogoéa
razlicne operacije, bi ga bilo mogo-
¢e uporabiti celo kot terminal, z ne-
katerimi dodatki seveda, republi-
Skega racunalniskega centra.

Posebej pomembno pa je seveda,
da se tudi vse ve¢ mladih iz Posavja,
ki v svojem delu sodi med manj ra-
zvite, odloca za Studij racunalnistva,
in da bodo po.konéanem Studiju
lahko prispevali k hitrejSemu na-
predku celotnega obmoéja.

Ob breziskem ratunalniku je

Viado Podgor$ek vedno polno dijakov. (Foto: V. P.)

Trbovlje: pri pouku raéunalnistva 12 dijakov

Tudi v trboveljskem centru
usmerjenega izobraZzevanja v
zadnjih dveh, treh letih posveca-
jo vegjo skrb pouku raéunalnis-
tva. Letos so zadovoljni pred-
vsem tisti dijaki, ki jih racunal-
nistvo e posebej zanima. TOZD
Naravoslovno-matematiéna in
ekonomska usmeritev centra se
je namre¢ povezal z Iskrino To-
varno polprevodnikov Trbovlje,
kjer se strokovnjaki v razvojnem
oddelku precej ukvarjajo tudi z
ratunalnistvom. Tako sedaj in-
Zenirji delovne organizacije vo-
dijo pouk ratunalnistva (to je
izbirni predmet v tretjiem in &etr-
tem letniku), ki ga letos obiskuje
12 dijakov. Prednosti tak$nega
povezovanja so veckratne.

Sola ima zagotovijen strokov-
no podkovan pouk racunalnis-

tva, ki je povhu %e zastonj, saj
predavatelji delajo v okviru de-
lovne organizcije, dijaki pa upo-
rabljajo naprave, ki jih"imajo v
tovarni. Poleg tega je ta Iskrin

bodo pomagali pri 5tudiju s stro-
kovno pomodcijo in jih vkljuéevali
v delo razvojnega oddelka. S
tem bodo prihranili precej tiste-
ga Casa, ki ga porabi diplomant

tozd prevzel Se patronat nad to
usmeritvijo, tako da je povezava
Se tesnejsa (tudi financna).

Tovarna polprevodnikov vidi
svojo korist v povezovanju pred-
vsem v tem, da dodobra spozna
bodoée strokovnjake. Veéina di-
jakov, ki sedaj obiskuje pouk ra-
Gunalnistva, namre¢ namerava
Studirati na fakultetah, s katerih
prihajajo diplomanti, ki so po-
trebni tovarni. Dijaki opravljajo v
tem tozdu obvezno prakso, lah-
ko pa tu delajo tudi med poditni-
cami. Tako bodo sedanje dijake
lahko ocenili — Stipendij ne bodo
podeljevali na pamet, najboljSim

za »aklimatizacijo«, ko se zapo-
sli.

Se najve¢ pa bodo pridobili
dijaki. Precej ve¢ bodo vedeli o
raéunalnistvu, naucili se bodo
sestavijati programe (letosnji to
ze znajo), delo z racunalniki ne
bo véé velik problem, poleg tega
pa bodo spoznali tudi delovno
organizacijo, kjer se bodo lahko
po konéanem Studiju zaposlili.
Tu so seveda 3e Stipendija in po-
moé& pri Studiju ter izkuSnje —
nekateri jih Ze s pridom uporab-
ljajo pri delu s hisnimi ratunalni-
ki, ki jih je v Zasavju vse vec.

Marko Planinc

Novo mesto: drustvo za
obvescéanje, tisk in informatiko

Posebej zanimiva pa je pobu-
da skupine ob¢anov iz Novega
mesta, ki so ustanovili drustvo
za obves&anije, tisk in informati-
ko. Drustvo, ki so ga formalno ze
ustanovili, ¢aka le % na vpis v
uradni register drustev, da bo
lahko zagelo z delom. Ko bo
opravijena Se ta formainost, bo-
do lahko zaceli $iriti tudi vrste
&lanstva, saj so Stevilni zaintere-
sirani za to dejavnost. Predsed-
nik izvrSnega odbora drustva
Marjan Moskon pravi, da Ze na-
&rtujejo izdajo knjiZice o uporabi

hisnega racunalnika, z nekaj
najpreprostejsimi navodili o de-
lu z ra¢unalnikom in sploh o ra-
céunalniku.

Kljub oéitni potrebi po tej de-
javnosti pa posamezniki v No-
vem mestu izraZzajo niz pomisle-

. kov o potrebi taksnega drustva,

sploh pa v okviru, v kakrSnem je
zastavljen. Zal informatika za
premnoge pomeni nekaksen
bav-bav, s katerim se lahko uk-
varjajo le »posvecenie«.

M. D.

Domazale,

- Kamnik: krozki

v osnovnih Solah

V domzalski obéini se Ze priprav-
ljajo. da bi v osnovni $oli v Radom-
ljah jeseni letos zaeli z raéunalni-
gkim teajem. Dudan Mesner, vodja
radu centra v ljubljanskem
podjetju SCT, ki sicer stanuje v
Homcu, pravi, da so s te¢ajem hoteli
zaceti Ze sedaj, vendar so se zaradi
tega, ker_se bliza konec Solskega
leta, odlogili, da raje zaénejo jeseni.

Tedaj bo razdeljen na dve stopnji.
Prva bo namenjena miajSim ucen-
cem. To bo nekak3en racunalniski
vrtec, druga stopnja pa bo za uéen-
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Maribor:

prebujanje iz ra€unalniskega

mrtvila

V mariborskih srednjih 3olah ima
radunalnistvo vedji na sred-
nji kovinarski, metalurski in strojni
%oli (tu imajo raCunalniski kroZek Ze
$tiri leta) ter na srednji naravoslovni
Soli Milo$ Zidan3sek.

Znano je, da Maribor, kot zelo ra-
zvito srednjeSolsko mesto (srednje
$ole obiskuje od 4 do 5000 srednje-
Solcev) Se nima svojega ratunaini-

centra. Imajo pa zato velike
naérte. Tako naj bi Sole kupile hisne
radunalnike Iskra HR 84, ki stane
danes toliko kot barvni televizor. Da
pa bi to spodbudili in bol] uveljavili
raéunalnistvo, so organizirali prve
raéunalniske dneve, kjer je Iskra na-
drobno prikazala delovanje radu-
nalnika HR 84. Na okrogli mizi o
uvajanju raéunalniStva v srednje S0-
le, ki je bila Se pred tremi dnevi v
okviru zakljuéne slovesnosti »Zna-
nost miadini« v Mariboru, na srednji

naravoslovni 3oli Milo§ Zidansek pa

so udeleZenci (mentorji, uéitelji in-
formatike, predstavniki zd

dela, zveze organizacij za tehniéno
kulturo in raziskovalnih skupnosti)
predlagali, naj bi ob pomogi zdru3e-
nega dela uredili na 3oli Milo%a Zi-
danska raéunalnidko sredii&e, od-
prto za vse mariborske 3ole. To sre-
dis¢e naj bi imelo sedem termina-

tudi ostala miadina, ki se zanima za
radunalnistvo.

Ze zato, ker nameravajo v Maribo-
ru sproziti ve&jo akcijo, pri kateri naj
bi pomagala tudi zveza mladine, da
bi se ratunalnistvo, deloma kot igra,
bolj uveljavilo v svobodnih aktivno-
stih v prostem &asu. pa so
udeleZenci te okrogle mize imeli cel
kup pomislekov. Zato, ker so menili,
da je Iskrin raéunalnik HR 84 odlog&-
no predrag in da mora Iskra razviti
cenejSo proizvodnjo, ki bo lahko
gfem resniéno segla v skoraj vse

e.

Tako bo na srednji naravoslovni
Soli Milosa Zidandka. Zanimiv pa je
tudi edini radunalniski kroZek na
mariborskih srednjih Solah, na kovi-
narski. Ta kroZek ima ragunainik in
terminal, ki je povezan z univerzitet-
nim raéunainikom. Delajo lahko v
vseh programskih jezikih. KroZek
ima zacetnidki del, kjer se zberejo
tisti, ki se prvi¢ srecajo z raéunalniki
in drugi del, v katerem so tisti dijaki,
ki imajo ra¢unalni$tvo kot predmet
in ki se Ze bolj spoznajo nanj. Nava-
dno jih je v kroZzku okoli 50, a bi jih
bilo Se ve¢, ¢e bi imeli na voljo do-
volj éasa.

lov, ki bi bili povezani z raéunalni-
niverze.

Skim centrom mariborske u
Seveda bi imela v ta center dostop

Mikrorac¢unalniski kiub

V Ljubljani, na Kersnikovi 4, Ze
dalj ¢asa uspesno deluje Mikrora-
¢unalniski klub. Zraven njegovih
prostorov potekajo tudi racunalni-
ki tecaji, ki jih organizira SKUC -
FORUM. Za 4500 dinarjev interesen-
tom nudijo 36 Solskih ur pouka ra-
¢unalnistva. Leon Matoh, Student
matematike, sicer pa eden od Sestih
voditeljev tecCaja, pravi, da je zani-
manje ogromno. Sedaj imajo tecaj,

prirejen za uéence sedmih in osmih
razredov, potem, ko jih bodo naudil
osnov raunalnistva, bodo verjetno
zadeli tudi z visjimi stopnjami. Vso
opremo so kupili v Skucu in Foru-
mu, ravno sedaj pa se dogovarjajo z
republiSko in mestno izobrazevaino
skupnostjo, da bi jim pomagali pr
izvedbi programa.

M. J

Pomurje:

brezcarinski uvoz ra¢unalnikov

Na Solskem centru usmerjenega
izobraZevanja v Murski Soboti, ki ga
obiskuje 1800 uéencev, Ze izvajajo
racunalnistvo v vseh Stirih progra-
mih, poleg tega pa Se v 3. letniku
naravoslovno-matematiéne tehno-
logije. Na soboskem 3olskem centru
nacrtujejo, da se bodo Ze v tem $ol-
skem letu prikljucili na raéunalniski

center v Muri z lastnimi terminali.
Po besedah Milorada Vidovica, di-
rektorja Solskega centra, jim bodo
kmalu odobrili brezcarinski uvoz
mikrora¢unainikov. S tem bodo od-
prte nove moznosti, da bi se 3e veé
uéencev vkljuéilo v delo v ratunal-
nistvu.

B. B.

ce visjih letnikov osnovne Sole. Zav-
zemajo se tudi za to, da bi radunal-
nistvo vkljuéili v Solski program. Sa-

' ma $ola ne bo kupovala ragunalni-

Skih naprav. Precej jih imajo 2e
otroci sami. Racéunalniski teéaj na
radomeljski 3oli bo brezpladen. »Si-
cer pa je zanimanje za raéunalnis-
tvo v Domzalah veliko,« poudarja
Mesner. »Otroci so, ko so izvedeli
za to, da pripravijamo tecaj, sami
zateli prihajati k meni. Tako bom
nekatere lahko Ze &ez poletje marsi-
tesa naudil. Precej je tudi takih
otrok, ki so pred tem Ze hodili na
ratunaliniski teaj v Ljubljano.«

Val ra¢unalnistva je zajel tudi ka- Pa

mnisko obéino. Tu je Vanda Rebolj,

vodja srednjedolskega centra, pove-
dala, da je na njihovi 3oli letos Ze

zadel delati radunalniski krozek. So-
la je kupila $tiri radunalnike z

e !
Solski krozek so dijaki sprejeli z
velikim navduSenjem. Vodi
Zdravko Balanti&, ki je tudi drugade
ugitelj raunalnitva na 3oli. Zani-
manje za raunalnidtvo se Siri tudi
po osnovnih 3olah. Nekaj iz potre-
be, nekaj pa tudi zaradi mode. Zani-
mivo pa je, da so krozek z veseljem
sprejeli tudi uéitelji. In to predvsem
zaradi svojih potreb. Radunalnitvo
bi namre¢ lahko zelo popestrilo
pouk fizike, kemije, geografije in
podobnih predmetov. Ragunainiki
bi lahko v prihodnje uspesno na-
domestili tudi drage televizijske fil-
me, ki jih Sole uporabljajo pri
pouky. Marko Jeniterle

Ravne:

navduseni za raéunalnistvo

»Raéunalnidtvo ni 2golj moda,
temveé& Ze kar nova znanstvena dis-
ciplina, za katero je med nasimi di-
jaki izjemno veliko zanimanje,« pra-
vi prof. Mihael Kodrin, predstojnik
naravoslovno-matematiCne usmeri-
tve na srednji Soli tehnisko naravo-
slovne in pedagoske usmeritve na
Ravnah. Rac¢unalnistvo ima Ze tretja
generacija dijakov usmerjenega
izobraZevanja, temelje te znanosti
pa so dobili tudi Ze dijaki nekdanje
gimnazije.

£

Naravoslovno matematiéna
usmeritev na ravenski srednji Soli, ki
je, mimogrede povedano, tudi tesno
povezana z gospodarstvom, 3teje
okrog 280 dijakov. Prof. lvan Veré-
ko, ki Ze peto leto pouéuje na tej oli
in se je specializiral za raéunalnis-
tvo, pravi, da so dijaki za ta predmet
naravnost navduseni. »V drugem
letniku imajo dijaki dve uri racunal-
nistva na teden (v drugem polletju
fond ur podvoijijo), v tretjem letniku
tri ure na teden in v getrtem letniku
8tiri ure na teden. Pouk je temeljit,
povezan s prakso in absolventom
daje solidno znanje za nadaljnji $tu-
dij.«

V drugem letniku se dijaki ucijo
predvsem splosno o radunalnistvu,
v tretjem in éetrtem letniku pa pride

Terminall ravenske dole so povezani z raéunalnikom v Zelezarni, zato
Je delo pestrejde in nenehno povezano s prakso. (Foto: I. P.)

na vrsto tudi zahtevnej$a snov kot
so funkcije, zapisi, programiranje in
predvsem uporaba racunalnikov

Dijaki gredo vsako Solsko leto tudi
na prakso v delovne organizacije

»Praksa je dobra, kajti Zelezarna
Ravne, Rudnik MezZica in Lesna iz
Slovenj Gradca, ki so pri nas najdlje
pri uporabi ra¢unainikov, nudijo di-
jakom dobre, prakti¢ne izkusnje iz
dela, kar je najbolj pomembno.« po-
jasnjuje prof. Mihael iKodrin.

Sprva so na ravenski srednji 3ol
imeli raéunainik Delta, zdaj pa so ga
nadomestili z novim, ameridkim
Racunalniski jezik je pascal. Termi-
nali so povezani z ratunalnikom v
ravenski Zelezarni, tako da je delo
lahko zelo pestro, uéenje pa nene-
hno povezano s prakso.

»ldealno bi bilo, ¢e bi na dvajset
dijakov v oddelku imeli deset termi-
nalov. Do tega je 3e daleé. Sola ni-
ma dovolj denarja, da bi nakupila
drage terminale. Ampak tudi tako se
da veliko narediti«, je sklenil prof
Ivan Veréko.

Pouk ni vse, dijaki na Ravnah zelo
radi hodijo tudi k ratunaini$kemu
kroZku. Ta je vedno popoldne, ko je
ratunalnik v Zelezarni razbreme-
njen.

Ivan Praprotnik
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SPOSOJENI TEST

Sinclair

QL

o je angleSska tovarna Sinc-
Klair v zatetku letodnjega leta
najavila prihod svojega no-
a modela SINCLAIR QL, je tako v
u kot tudi pri nas med ljubitelji
nalnikov zavrgalo. Ceprav ne-
teri med nami niso mogli resno
zeti racunalnika, ki uporablja mi-
rodrive, so osnovne karakteristike
Motarol in procesor 68008, 128 K
HAAM, prava tastatura in superbasic
stvari, ki so vredne 400 funtov, koli-
kor je bila napovedana cena.

K tej ceni pa je treba seveda do-

dat priblizno 250 funtov za tiskalnik_

n 250 funtov za monitor, ki je za
resno delo neprimerno boljsi od na-
vadnega televizorja. Tako za manj
kot 1000 funtov dobimo radunalnik,
ki se lahko kosa z veckrat draZjimi
poslovnimi raéunalniki. Kdor ne mi-

zapravili premozZenja za prazne
mikrokasete, si bo omislil e disket-
1 pogon za kakih 400 funtov ali pa
mikro winchester, ki je e nekajkrat
draZji.)

Racunalnik naj bi bilo mogoée
narociti po posti z dobavnim rokom
28 dni, vendar bodo prvi zares.goto-

i ratunalniki na voljo Sele jeseni.

Edine informacije oziroma nasvete
o racunalniku lahko lastnik dobi, &e
se vpise v QLUB, ki za letno &lanari-
no posilja meseéni éasopis in po-
datke o novem softwaru.

Angleski ¢asopis Personal Com-

rakteristike raéunalnika,

HARDWARE

Basic in QDOS sta v treh 16 K
EPROM (skupaj 48K!), kar pomeni,
4a mora biti za enega od njih zase-
dena vtitnica ROM v zadnjem delu
racunalnika. Prvi QL bodo imeli to-
rej vrata za prikljuéke zasedena in
bo Slo za moéno pokrpane modele.
Sinclair obljublja, da jih bo mogoée
brezplaéno »dodelati« ali zamenjati
za pravi QL.

Delujoé QL je sestavljen iz tastature
z dvema microdivoma, iz prikljuéka
na elektriéno omreije, televizorja ali
monitorja in kabla za povezavo z
nyim. Prve verzije bodo potrebovale
te kartico ROM, prikljuéeno v zad-
mem delu racunainika. Poleg racu-
nalnika dobite kabel RS 232,

~e dosti delate z racunalnikom,
vas bo verjetno motila ravna tasta-
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tura. Pri Sinclairu so bili pozorni na
to in so dodali raéunalniku tri pla-
stiéne nozice, ki jih lahko pritrdite v
plastiéne vdolbine na spodnji strani.

Zagotovljena je povezava z vsemi
standardnimi tiskalniki.

QL je poskrbel tudi za to, da je
Sinclairov rac¢unalnik konéno dobil
pravo tastaturo. Ta je kljub neogib-
nemu membranskemu mehanizmu
zelo dobra in bo olajsala delo. Tudi
gumijasto vzmetenje daje dober ob:
¢utek. Tastatura je dokaz, da prav-
Zaprav nimamo opravka s tradicio-
nalnim Sinclairovim raéunalnikom,
saj ima »celo« tipke ESC, CTRL in
ALT, poleg tega pa 5 funkcijskih
tipk. Za to tovarno pravo razkosje!

Rumena lucka na dnu tastature
kaze, kdaj je racunalnik vkljucen,
rdeci luCki pa, kateri od microdri-

veov ta ¢as dela. Vrsta rez pod mi-
crodrivoma skrbi za hlajenje in skri-
va piezo-elektriéni zvoénik. Raz3iri-
tveni port na desni strani omogodéa
prikljuéitev do 6 microdrivov. Mi-
crodrivi za QL niso taki kot tisti za
ZX spectrum, ¢eprav so kasete za
oboje enake. Kasete imajo zmoglji-
vost vsaj 100 K in teoreti€no sprej-
mejo do 255 sektorjev po 512 bytov.
Tipka RESET ob razsiritvenem por-
tu je pomemben napredek pri Sinc-
lairovih racunalnikih, saj ni treba iz-
kljuciti elektrike, da bi podistili
RAM, Kijub temu tudi QL nima sti-
kala za vkiop in izklop. Skoda.

SPreagshoes

Na levi strani tastature je velik
razSiritveni port, pokrit s plo&éo, ki
jo lahko odstranimo. Ta del je pri-
pravijen za napovedano razsiritey
RAM za 512 K, seveda pa bodo razni
proizvajalci ponujali vrsto dodat-
kov, ki jih boste prikljuéili sem.

Na zadnji strani raéunalnika so z
leve proti desni: prikljutka za pri-

kljuéitev v omrezje do 64 sinclairo-
vih ZX spectrumov ali QL, prikljuéek
za elektriko, DIN prikljuéek za moni-
tor (érnobeli ali barvni) UHF priklju-
&ek za televizor, dva priklju¢ka RS
232 C, dva priklju¢ka za joysticke in
priklju¢ek za dodatni ROM.

Ko odstranimo 10 vijakov, ki drzi-
jo QL skupaj, vidimo zelo li¢no izde-
lano notranjost. Glavni PCB je zelo
natrpan, a kljub temu lepo urejen.
Na levi je glavni Motorolin CPU
68008, sledi pa 16 &ipov s po 8 K
RAM, dva EPROM z operacijskim
sistemom in superbasicom ter po-
sebnim procesorjem INTEL 8049, ki
med drugim skrbi za tastaturo. Stiri
integrirana vezja, parejena posebej
za QL, kontrolirajo zaslon, spomin,
RS 232 C, povezavo in microdrive.

Mnogo bolje je uporabljati QL na
monitorju, saj se s tem izognemo
nadleZznemu migetanju na nava-
dnem televizorju, Racunainik prav
tako »odreZe« robove na televizij-
skem ekranu, kar je $e en razlog za
nakup monitorja. Vendar se da izbi-
rati med veé¢ velikostmi znakov in
resolucijami ekrana, tako da lahko
te probleme odpravite tudi z manj
denarja. PSION ponuja uporabni-
kom 80, 64 ali 40 znakov v vrstici,
kar dodatno olajsa delo,

Nasploh je hardware QL zelo kva-
liteten in bo, ko bo popolnoma kon-
¢an, zadovoljil tudi bolj izbiréne.

SOFTWARE

Operacijski sistem ob testiranju
%e ni bil popolnoma gotov, vendar
so najpomembnejSe stvari ze delale.
Basic v QL je zmogljiv jezik, ki poleg
standardnih struktur basica v pre-
dnikih (ZX) vsebuje dodatne.

Trenutna omejitev v superbasicu
dovoljuje le programe, dolge do 32
K. vendar je Sinclair zagotovil, da
bo ta pomanjkijivost kmalu odprav-
liena. Druga bistvena stvar, ki Se
manjka, je obljubljeni zaslonski edi-
tor (full-screen editor). Zaenkrat je
vrstico v basicu moé popraviti le
tako, da jo znova vstavimo.

To so vse slabe novice, zdaj pa
poglejmo, kaksen je pravzaprav ba-
sic v QL in zakaj so ga krstili za
superbasir.

Podoben je vsem basicom, le da
je treba vse ukaze vpisati v celoti,
brez okrajsav. Ukaz AUTO za ozna-
¢evanje vrstic zaenkrat Se ne dela,
vendar bo delal v vseh modelih, ki
bodo naprodaj. Ta ukaz bo skupaj z
ukazom RENUMBER omogodéil lazje
programiranje brez uporabe po-
moznih programov kot pri ZX spec-
trumu.

BAUD uravnava komunikacijsko
hitrost portov RS 232 C (lahko je
med 75 in 19200 baudi).

BEEP je ukaz, ki nam da zvok
skozi zvoénik QL. Dolzino in viSino
zvoka lahko spreminjamo, dodana
pa je moZnost dveh tonov hkrati in
nakljuéno izbranega zvoka. To bo
pridlo v postev predvsem za igranje,
ne pa za resno uporabo. Sinclair je
napovedal tudi zunanji generator
zvoka.




Basic je odliéno prilagojen delu z
grafiko. Na zaslonu iz 512 y 256 tock
se dajo kreirati okna, obrobe in po-
barvane ploskve. Na visoki resoluci-
ji lahko delamo s 4 barvami, na nizji
(256 x256) pa z 8 in utripanjem. Re-
solucijo ekrana urejamo z ukazom
MODE. Ko dolog¢imo barvo ozadja in
¢rnila, lahko definiramo tudi rastre,
toda njihova uporaba na navadnem
televizorju je omejena.

Velikost karakterjev je lahko od 6
do 16 bitov (Sirina) in 10 ali 20 bitov
(visina). Z ukazom PAN lahko Sirino
definiranega okna pomaknemo
vstran, vendar vsebine okna ne mo-
remo ve¢ dobiti nazaj, e smo jo
premaknili éez rob. Okna definira-
mo in upravljamo tako, da vsakemu
dodelimo en prost kanal in nato na-
slavijamo ukaze v basicu na ta kanal
(podobno kot pri spectrumu z uka-
zom print.

V superbasicu je na voljo mnogo
kontrolnih struktur. Jezik spodbuja
pregledno programiranje brez stav-
kov GOTO.

Tipka DEF FN je vsemn verjetno Ze
znana. Uporabniku omogoéa defini-
ranje funkcije, ki izratunano vre-
dnost vrne v vrstico, v kateri je bila

rdﬁrocessfng

END. Popolnoma novi sta zanki RE-
PEAT-EXIT in SELECT ON. Slednja
spominja na stavek CASE ... OF.
Basic omogoca tudi meSanje spre-
menljivk (realne, celosteviléne in al-
fa) v izrazih. J

Po hitrosti spada QL v zgornjo
tretjino ragunalnikov, ki so jih pri
PCW testirali.

Operacijski sistem QODOS dela
brez nase vednosti vedno, kadar je
QL vkljuen. Ko vkljuéimo QL, se

TEHNICNE
LASTNOSTI:

Vse operacije I/0 so neodvisne
od naprav. Na primer: z ukazom
OPEN 5; COM 200°200 a 50°50
odpremo okno velikosti 200°200 s
spodnjim levim vogalom na 50,50.
Rezultat bo torej posiljal v to okno.
Ce namesto okna prikljuéimo tiskal-
nik, se bodo rezulati izpisovali tja.

UPORABNI
PROGRAMI

Rac¢unalniku bodo prilozili Stiri
uporabne programe: QUILL (ureje-
valnik teksta), ABACUS (spread-
sheet), EASEL (poslovna grafika) in
ARCHIVE (database). Vsi so zelo
dobro narejeni, na ravni najboljsih
za druge draZje rac¢unalnike, in sko-
raj ne potrebujejo navodil. Med se-
boj so kompatibilni in lahko podat-
ke prenasamo iz enega v drug pro-
gram. QL-QUILL se drzi nagela »Kar
vidi§, dobig« (»what you see is what
you get«) do te mere, da pokaze
celo indekse potence itd. tam, kjer
so, in pomanjsane. Tekste lahko tu-

CPU: 7.5 MHz Motoroia 68008 in Intel 8049

SKLEP

Sinclair QL je vsekakor radunal-
nik, ki je vreden svoje cene. Zal bo
trajalo 3e precej ¢asa, preden bodo
odpravili vse slabosti in poman|kiji-
vosti. Ra¢unalnik bo zanimiv bolj za
navadne kot za poslovne uporabni-
ke, Ceprav je namenjen slednjim

RAM: 128 K (32 K za zaslon), moZna razsiritev na 640 K
ROM: 48 K QDOS in superbasic, 32 K ROM mudol (glej élanek)
ZASLON: 512 x 256 (4 barv); 256 x256 (8 barv). UHF RGB

TASTATURA: 65 tipk, obicajna qwerty s 5 funkcijskih tipk

MICRODRIVE: dva, vsak 100 K

1/0: dva RS 232 C, dva joysticka, dva prikijucka za povezavo z drugimi

QL in spectrumi
JEZIK: superbasic

funkcija poklicana. Ob tem lahko 2z
ukazom LOCAI uporabljamo lokal-
ne spremenljivke. Te imajo lahko
ista imena kot spremenljivke, upo-
rabljene zunaj definicije funkcije, ne
da bi se zato spremenljivke pome-
Sale med seboj. Definicijo konéamo
z ukazom END DEF.

Podoben je ukaz DEF PROC, ki se
konéa z ukazom END PROC in prav
tako omogoéa uporabo lokalnih
spremenljivk. Ko definiramo proce-
duro, morajo biti vsi parametri po-
stavljeni v oklepaje. S tem ukazom
se izognemo stavkom GOSUB in
pospesimo delovanje programa.

To pa Se ni vse. Dobra stara zanka
FOR-NEXT je postala FOR-NEXT-

ekran razdeli na tri okna. Spodnji
vrsti sta pamenjeni vpisovanju uka-
zov in sporocilom, kjer poteka vsa
komunikacija s QDOS in superbasi-
com. Vrh ekrana je navpiéno razde-
ljen na dva dela. Na levi vidimo pro-
gram, ki ga pisemo, na desni pa je
prostor za izpisovanje med delom
programa. Vsak del ekrana zavzema
svo] kanal, tako da zlahka dajemo
ukaze za dologen del.

QDOS omogoéa tudi izvajanje veé
opravil hkrati (multitasking). Proce-
sorjev Cas razdeli med veé opravil in
vsako izvaja deléek sekunde. QDOS
sam ne zna dosti drugega. Kako do-
bro se multitasking izide, je odvisno
od,tega, kako so za to prilagojeni
programi.

di prenasamo v ARCHIVE in jih raz-
stavimo po besedah. Nasploh velja-
jo PSIONOVIM programom vse ée-
stitke.

Datdbﬂ&em

Mikaven je seveda tudi za nas, ven-
dar le za tiste, ki bodo &akali nekje
do srede naslednjega leta, Zrtvoval
nekaj sto funtov (kolikorkoli bodo ti
takrat vredni v dinarjih) in nasli bol,
ali manj ugodno moZnost za »uvoz«
racunalnika.
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Ali lahko prodremo
nasvetovni
mikroracunalniski trg?

PRIMOZ JAKOPIN

A
e tolikokrat smo slisali, da sta
pridelovanje hrane in izvoz
nasi osnovni stalnici, vsaj do
eta 2000, in najbrz ga ni med nami,
ki bi o tem e dvomil. Ce nas cene
#ivil o prvem precej Zivo prepricuje-

o. pa |e tudi res, da je nujnost izvo-,

za za marsikoga Se dokaj oddaljena
n neotipljiva koli¢ina. Ponavadi je
treba veliko truda, ovinkov, vlozene
energije in surovin, preden na$
proizvajalec premaga vse ovire in
na zahodnem trgu tudi kaj proda.
Konkurenca je huda in kupec dva-
wrat premisli, preden kaj kupi, in
trnikrat, €e tisto ne prihaja s Skandi-
navskega, ampak z Balkanskega
polotoka. Nove izvozne mozZnosti pa
seveda so, le poiskati jih je treba.
Vse to velja tudi za raéunalnistvo,
vendar bolj za mikroraéunalnistvo
n za programsko opremo kot pa za
strojno. Res je sicer, da so imeli v
pretekiosti (pri velikih sistemih je
tako Se danes) levji delez prometa
ratunalniki, vendar so se stvari v
zadnjih dveh letih Ze precej spreme-
nile in $e bolj se bodo. Pri cenejsih
“unalnikih, kakrdna je npr. Mavri-
gre za programsko opremo Ze
vsega denarja, ki ga porabi ku-

]

BRE:

Res je tudi, da ima izdelovanje
ratunainika za vsakega pravega
_elektritarja” gotovo prav poseben
¢arobni mik: lastna tiskanina, nekaj
Zrnih kebrékov, uporov in konden-
zatorjev, spajkalo, osciloskop...
#itka sem, ZiCka tja, najprej nié, a
potem Ze malo bolje, $e bolje... in
glej Eudo — rodi se novo elektronsko
bitje. Bitje, kot je treba, tudi videti je
neka), in v roko ga lahko vzames,
pestujes in obéudujes.

Toda tako izdelovanje ima vseeno
se vse lastnosti, ki so znagilne za
xlasiéno predelovaino industrijo —
potrebujemo surovine in polizdelke
(kebréki in celi elektronski sklopi),
zdelati je treba zelo draga orodja za
serijsko proizvodnjo (tem drazja,
&im cenej$o proizvodnjo Zelimo), na
zalogi moramo imeti sestavine in
wonéne izdelke (kar tudi stane), iz-
delke moramo prodati in jih nato 3e
vzdrievati. Ce se kaj pokvari, mora
stranka izdelek vrniti v popravilo ali
pa mora ustrezno usposobljen so-
delavec k njej in stvar spraviti v red,
med garancijsko dobo celo brez-
slaéno. Ce k vsemu temu dodamo
e 'me, ki naj nekaj pomeni, da se
wxupec laze odloéi (tri modre &rke | B
M predvsem na starejSe letnike prav
krepko deluieio). in pa vso obvezno
rogramsko opremo,+ ki dostikrat
Jlocilno pripomore k prodaji sa-
ega racunalnika, vidimo, da se
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uveljaviti s strojno opremo nikakor
ni preprosto.

Zato se doslej Se nobenemu proi-
zvajalcu, ki ni iz ZDA, Kanade ali
Velike Britanije, ni posrecil mikrora-
¢unalniski veliki met. Drugi so dose-
gli veliko manj; ¢eprav se strokov-
njaki iz deZele vzhajajotega sonca
trudijo,da Ze skoraj vre, §e ne. zmore-
jo (predvsem se zatika pri program-
ski opremi), nekateri drugi proizva-
jalci z Daljnega vzhoda si skusajo
pomagati z Zze prav neverjetno nizki-
mi cenami in tudi nasim hitro govo-
re¢im sosedom ne moremo odrekati
znatnih uspehov (Olivetti). In v pri-
hodnje? Precej je znamenj, ki kaze-

jo, da se bodo stvari razvijale v skla-
du s pri¢akovanji in da rumene ne-
varnosti ne gre niti podcenjevati niti
precenjevati. Njihovi delavci Zive v
drugatnem svetu, sicer silno pro-
duktivnem, polnem inovacij, racio-
nalizacij in podobnega, a drugat-
nem. Ce berejo Shakespeareja, ga
berejo .drugace kot mi, in Se bolj dru-
gace kot njegovi rojaki.

Seveda domace racunalniske in-
dustrije, ne glede na vse, kar smo
povedali, ne moremo kar odpisati.
Res je, da njenega omembe vredne-
ga uveljavljanja na zahodnem tri-
5¢u ne smemo niti terjati niti ga ne
moremo priéakovati, ima pa za nas

— Q

velik strateski pomen; ohranjati po-
maga na$o identiteto. Ce bomo za-
res hoteli avtomatizirati naso indu-
strijo, ko bo &as za to, bomo potre-
bovali tudi ljudi, ki bodo raéunalni-
ke poznali do obisti, ne samo. iz
knjig. Takih strokovnjakov pa nam
ne moreta dati nihée drug kot lastni
razvoj in Ceprav skromna, a vendar
lastna proizvodnja. Takih izdelkov
najbrz ne bo zelo veliko - velikose-
rijske izdelave radunalnikov za Siro-
ko uporabo ne bo mogoée ustrezno
podpreti — vendar bodo in ponosni
moramo biti nanje.

Tudi pri programski opremi niso
tla z roZicami postlana, je pa le bi-
stveno laZje; ovir na poti do cilja je
precej manj. lzdelovanje program-
ske opreme je namre¢ taka predelo-
valna industrija, pri kateri predelu-
jemo Cisto znanje; iz znanja visokih
programskih jezikov, zbirnega jezi-
ka, dobrega mernika matematike,
veliko angles&ine (taka, kot je v revi-
ji »National Geographic«, je kar v
redu), pa seveda knjizevnosti, risa-
nja, antiéne in novejSe zgodovine
ter e vsega drugega, s ¢imer sta
nas obdarila narava in tas, nastane-
jo igrice, izobraZevalni ali uporabni-
8ki programi, ki jih tudi v domovini
ratunalnikov radi kupijo. Mernik
matematike je seveda relativen — pri
podjetju Psion (ena vedjih angleskih
izdelovalnic programske opreme)
zahtevajo od svojih novih sodelav-
cev predvsem solidno znanje mate-
matike (»sound background in ma-
thematics"’ kiga lahko nadome-
sti le izredna nadarjenost za progra-
miranje (»extraordinary inborn pro-
graming talent«). Nujen je seveda
tudi razgiban um, ki je pri mladih
glavah pogostej§i kot pri starejSih;
pri Psionu zdruZuje delo 22 mlade-
ni¢ev - od 17 do 28 let (toliko je star
direktor), imajo pa tudi »seniorja«,
ki naj bi premostil generacijski pre-
pad in ki si je na rame naloZil Ze
poléetrti kriz. _

Brez uvoZene. infrastrukture Zal
tudi pri izdelavi programske opreme
ne gre, toda e strodke primerjamo
s tistimi za strojno opremo, so kot
piséanec proti medvedu. Imeti mo-
rate ustrezno osebno  delovno posta-
jo, zgrajeno okoli ciljnega ra¢unal-
nika (raéunalnik, zaslon, tiskalnik),
nekaj sistemske programske litera-
ture (zbirnik), nekaj knjig in pa tri ali
Stiri revije, da ¢lovek ve, kaj se do-
gaja po svetu. (npr. Your Compu-
ter, Which Micro, QL User, Chip ali
kaj podobnega). Ciljni racunalnik,
za katerega Zelimo izvazati pro-
gramsko opremo, Zal ne bo mogel
biti domag; e je potencialnih kup-
cev milijon, bo laZje uspeti, kot ¢e
jih je sto. Izbrati je treba stroj, ki je
zelo razsirjen in ki nam je dosegljiv
(ne predrag) in pred katerim je vsaj
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Se leto in pol Zivijenja (pol leta bo-
mo spravijali skupaj nas izdelek,
eno leto pa ga moramo prodajati, da
se bo splacalo). Trenutno take po-
goje Se najbolj izpolnjujeta Mavrica
in Commodore 64, da ne omenjamo
Sinclairja QL, ki bo, kot napovedu-
jejo, éez eno leto »podiral vse pred
seboj«.

Tako so nasi ogrski sosedje pred
kratkim prodrli na otofkem trgu z
res lepo narejeno in domiselno igri-
co za CBM 64, »Chinese Juggler«
(Kitajski Zongler). Napisali so jo trije
sodelavei — matematik, slikar in
glasbenik; ocena v reviji z najvegjo
naklado (Your Computer) je bila
bleséeéa.

Pozorni moramo biti tudi - -i izbo-
ru teme — igrice se veliko laze pro-
dajajo kot bolj specialni programi; ti
uspejo predvsem takrat, kadar za-
polnijo kako vrzel v programski lite-
raturi ali pa pomenijo za velikostni
razred hujéo izboljsavo dote-
danjih resitev. Nas izdelek mora biti
seveda opremljen z besedami v an-
gleséini (in to dobrimi); spodobi pa
se, da napravimo ¢ez ¢as tudi slo-
vensko verzijo. Pri igricah je bistve-
no, da so izvirne; polne zanimivih
domislic in da so, ¢e je le mogoce,
opremljene tudi z vsaj spodobno
barvno racunalnidko grafiko.

lzdelovanje programske opreme
nujno terja tudi sodelavce — vsaj
»preizkusnega pilota« boste potre-
bovali, ki bo izdelek nepristransko
in éimbolj ostro preskusal, in neko-
ga, ki se bo potrudil in vaso angle-
5&ino spravil v red. Pri veéjih stva-
reh pride zelo prav tudi kak podpor-
nik, ki bo poskrbel za to, da med
izvedbo projekta ne boste povsem
obuboziali.

Ko je vse gotovo, ko je lep spre-
mni priroénik (navodilo za uporabo)
napisan in program tako rekod&
nezrudljiv,gajetrebalede  Spravitiv
promet. V zaanjem casu se zanima-
jo za tovrstno literaturo tudi doma-
¢e zaloZzbe; seznam tujih odjemal-
cev programske opreme pa poisée-
mo v Ze omenjenih revijah. Izbere-
mo si kako znano ime, zaloZbo, ki se
ukvarja s soroedno problematiko kot
mi, ali pa tako, katere ponudbo bi
na$ izdelek lepo dopolnil in zackro-
Zil. Ko se odlo¢imo, jim posljimo
najboljSe, kar premoremo, in to brez
kakih varnostnih cokel ali skritih pa-
sti; le izvornega programa $e ne pri-
loZzimo. Posiljko, zavarovano proti
poskodbam (lepenka okoli kasete)
oddamo na posti — posredovalnina
za storitve carinske poste je zelo
skromna, le precej pisanja je z iz-
polnjevanjem dveh poloZnic. Odgo-
vor lahko pricakujemo najhitreje v
enem mesecu, Se bolj verjetno pa v
mesecu in pol. ZaloZzba namreé da
nas izdelek v oceno recenzentu, ki
opravi svoje delo v dveh ali treh
tednih.

Ponujeni pogoji so podobni ti-
stim, ki veljajo za objavijanje nava-
dne literature, romanov ali pesmi —
10% od skupnega ali ponekod 20%
od ¢istega dohodka. To je lahko ve-
liko ali pa tudi ne — vsekakor je Ze
sam poskus nekajvreden. Naberete si
dragocene izkusnje, ki bodo pri-
hodnjim umetninam izpod vasega
peresa pomagale ugladiti pot.

Raé&unalniki postajajo
nevarni mojstrom

ANDREJ CIRMAN

ogiéne igre, za katere so napi-

sani ra¢unalniki programi,

lahko razdelimo v dve skupini.
V prvi so take, v katerih raunalnik
zmaga takoj, ko igralec napravi eno
samo napako (npr. igra nim). Tako
zmago omogodata racunalniku re-
lativno enostaven algoritem ali pa
sposobnost, da preuéi na milijone
situacij. V drugo skupino pa spada-
jo igre, za katere ni moZno izdelati
takega algoritma, s katerim bi radu-
nalnik pri sedanjih zmogljivostih
dosegal dobre rezultate v dogledno
kratkem éasu. Primer take igre je
Sah. V tej igri se kombinacije tako
strahovito mnozijo, da Ze boljsi na-
mizni raéunalniki ne zmorejo pro-
blemskih matov v Sestih in ve¢ pote-
zah. Pri takih igrah pride do izraza
¢loveski nacin misljenja, ki zna v
nasprotju z raéunalniSkim instink-
tivno selekcionirati slabe poteze.

Sestavljalci 8ahovskih programov
so zaradi tega zaceli vkljucevati v
programe nekaj osnovnih otvoritev
in nekatere prijeme v srednji igri ter
konénici.

Vedji racunalniski sistemi z veli-
kinTspominom in hitrostjo pa Ze po-
stajajo nevarni tudi Sahovskim moj-
strom. V svojih spominih vkljuéujejo
cele Sahovske enciklopedije z igra-
mi najboljsih Sahistov. Zdi se, da ni
ve¢ daleC Cas, ko bodo veliki aso-
ciativni sistemi kos tudi najbolj§im
Sahovskim velemojstrom.

Tudi za namizne raCunalnike se
piSejo Cedalje boljsi programi, ki pa
se 5e ne morejo resno upirati kate-
goriziranim igralcem. Vsi po vrsti so
Se kar solidni v otvoritvi, vendar je
njihova slabost konénica, kjer sko-
raj vedno izgubljajo.

Prvi programi za $ah so imeli te-
Zave Ze s samimi Sahovskimi pravili.
Danes skoraj brez izjeme obviadajo
rokado, »en passant«, promocijo
kmeta v damo, topa, lovca, skakaca,
remi po 50-poteznem pravilu in ne
dovoljujejo nemogodéih potez. Nekaj
problemov povzroéa le remi po 3-
krat ponovljeni poziciji.

V nadaljevanju si bomo podrob-
neje ogledali, kako igrata programa
za ZX SPECTRUM »HUMAN V SY-
RUS«, ki je dvakratni evropski prvak
v svoji kategoriji, in program »THE
TURK«.

Pri obeh programih lahko igralec
izbira barvo figur, tezavnostno stop-
njo, na kateri igra racunalnik, na
ekran pa nariSeta Zahovnico z do-
bro grafiko. MoZno je tudi vstavijati
in analizirati pozicijo z racunalni-
kom.

Pri programu THE TURK sporo&a-
mo rac¢unalniku poteze tako, da od-
tipkamo npr. D2D4, pri programu
HUMAN V CYRUS pa tako, da pre-
mikamo kurzor z d2 na d4. Prvi na-
Cin je bolj prakti¢en, drugi pa izklju-
&uje moZne nesporazume.

Partija, v kateri je imel raBunainik
&rne figure (program (»HUMAN V
SYRUS«), je tekla takole:

1. d4 d5
2. c4 Sc6?

Poteza ¢rnega je proti otvoritvenim
pravilom, ker zapira kmeta na €7.

3. 513 Lg4
4, e3 eb
5. a3 Sf6
6. Db3 Lf3:
7. gf3: b6
8. Dad4 Dd6?
Bolje bi bilo Dd7.

9. Sc3 0-0-0
10. Sbs De7?

Spet je bolje Dd7.

11. Sar7:.+ Sa7:
12. DaT7: Dd6
13. b4 Le7
14. ¢5 Dc6
15. a4 be5:
16. bch: Tdg8
Pozicija &rnega je Ze popolnoma
brezupna.

17. Lb5 Lc5:
18. dc5: Db7
19. Laé Da6:

Vsak resnejSi igralec, ki spostuje
nasprotnika, bi se Ze pred nekaj po-
tezami vdal, raéunalnik pa vztraja
do mata.

20. Da6:+ Kd8
21. Dcé hs
22. Tb1 g5
23. Tb8+ Ke7
24, Dc7:+ Sd7
25. Tb7 Td8
26. c6 16
27. cd7: h4
28.La3+ Kf7
29. Ddé Kg6
30. Deé6: Tb8
31. Tb8: Tb8
32. 0-0 h3
33. Le7 d4
34. Dfé:+ Kh7
35. Lc8 Tc8:
36. Dc8: de3:
37. d&d ef2+
38. Kf2: Kgé
39. Ddf6+ Khs
40. DBh8+

Drﬁga partija je bila odigrana s pro-
gramom THE TURK, ki je bil &mi

1. d4 Sfé
2. c4 e6
3. Lgs Lb4+
4. Sc3 Lc3:
5. bc3: 0-0
6. Sf3 b6
7. €3 Lb7
8. Ld3 hé
9. Lh4 gd+

Program je pokazal, da delno pozna
otvoritveno teorijo in dobro kaznuje
napake belega.

Naslednja poteza belega ilustrira,
da raunalniskemu misljenju pri-
manjkuje intuicije.

10. Sg5:?! hg5s:

11. Lg5: Lg2??

Raéunalnik je popolnoma izgubljen
Proucil je na tisote pozicij, vendar
ocitno ne pravih.

12. Tgi Scé
13. Tg2: Kh8
14. Lf6+ Df6:
15. Dh5+ Dh6
16. Dh6:

Za konec $e to, da bi radunalnik
igral obe igri bolje, e bi bil nastav-
llen na veéjo tezavnostno stopnjo.
Program THE TURK je na peti stop-
nji potreboval za svojo drugo pote-
zo (2. ... e6) polnih 17 minut, zato je
bilo nadaljevanje partije igrano na
tretji tezavngstni stopniji.
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RACUNALNIK IN DRUZBA __

»Velik del strahu pred
racunalniki je samo

strah pred

neznanim. . .«

MOJCA VIZJAK-PAVSIC

-
eprav se tehnika zares ustvarja in razvija
doloéenim druzbenim namenom, ki je
pogosto razdiralen in usmerjen proti ¢lo-
veku (tipicen primer je vojna tehnika, za katero v
vseh deZelah troSijo izredr]o visoke kolig¢ine de-
narja), pa iz tega nikakor ne sledi, da je sama po
sebi zla ali dobra. Tehnika je v bistvu nevtraina.
Dobra ali zla postane Sele v rokah ljudi, ki imajo
druzbeno mo¢. Razlog je v tem, da so produkti
tehnike vedno veéfunkcionalni. Tako je bilo v
vsem njenem razvoju. S pudko je mogode stre-
jati ljudi ali stekle lisice, z atomsko energijo
unicevati mesta ali kopati prekope, s telefonom
skrajSevati razdalje ali nadzirati ljudi. Angleski
delavci so v preteklem stoletju mislili, da so
stroji krivi njihovega prekletstva, zato so jih uni-
evali, toda isti stroji bi lahko prispevali k njihovi
blaginji, Te dvojne veljavnosti ne zniZa niti dej-
stvo, da je bil zaradi druZbnih ciljev razvoj tehni-
ke vedno 2nostranski. Vojna ali vesoljska tehni-
ka se je na primer razvijala bolj kot druge pano-
ge. Strokovnjaki sodijo, bi Ze zdavnaj lahko od-
krill zdravilo proti raku, ¢e bi se vanj zagrizli
tako, ko so se na primer Ameri¢ani za projekt
Apollo. Drugace povedano: ¢e bi politika to za-
ntevala.« — Tako odgovarja psiholog prof. dr,
Vid Pecjak na izziv doc. dr. Huberta PoZarnka in
nadaljuje:
~Isto velja za raéunalnike. Ljudem prinasajo
veliko dobrega, na primer osvobajanje od rutin-
skega, monotonega dela, zboljsan ucinek v $o-
lah, natanéno naértovanje, itd, Vendar tudi ne-
gativne posledice niso izkljuéene, denimo, moz-
na kontrola intimnega Zivljenja posameznika,
oslabitev socialnih stikov med otroki in podob-
no. Resniéne posledice pa bodo odvisne od nas,
uporabnikov, ne pa od ra&unalnikov samih po
sebil«

- Kaj torej menite v zvezi z uvajanjem racu-
naini$ke tehnologije pri nas? ’

-Ali naj zaradi nekaterih moznih nezazelenih
in razdirainih u€inkov, ki sem jih omenil, ovira-
mo in morda celo prepovemo uvoz? To bi bilo
enako samomoru. To bi pomenilo, da s »nkoSaro
vred zavrzemo tudi otroka«. Res je, da moramo
definirati cilje ratunalnistva in se zavedati moz-
nin negativnih posledic, zato, da bi jih prepreéili
ali vsaj zmanj$ali, toda ta proces mora teci isto-
Zasno z uporabo in razvojem raéunalnikov, ker
jih le s tem spoznavamo, ocenjujemo, vrednoti-
mo in predvidevamo posledice. Zdi se mi, da je
velik del strahu pred raéunalniki samo strah
pred neznanim, saj je za kritike znadilno, da jih
relo slabo. poznajo.«

- Opozarjanje na nevarnosti, ki jih prinagajo
nove tehnologije, ni pravzaprav nié novega v
&loveski zgodovini,

-Ob koncu preteklega stoletja so mnogi do-
tronamerni kritiki opozarjali pred nevarnostmi
avtomobilizma in svetovali konje. Nevarnost je
vsekakor obstajala, kar e danes dokazujejo
frne kronike, toda ali bi bilo zato pametno obdr-
tat konje? Opozarjali so na nevarnost telefo-
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Vsak uéenec napreduje po osebni poti; tisti, ki

znanja. V nasprotju z uéitelji so povsem objek-
tivni, poleg tega ne vlivajo strahu in odpora, ker
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nov, ker so pomenili vdor v privatno Zivljenje.
Nevarnost je obstajala in policije vseh branZ so
pogosto kontrolirale telefonske pogovore, toda
ali bi bilo zato pametno ukiniti telefone? Druz-
benotehniéni razvoj gre svojo pot naprej in edi-
no pametno ga je ustrezno kontrolirati, poskusi
oviranja pa ostanejo povsem jalovi ali pa se
koncajo z zaostalostjo deZele. Ravno zaostale
deZele so bile v preteklosti najveckrat Zrtev ne-
posredne (kolonializem) ali posredne (neokolo-
nializem) agresije razvitejSih sosedov.«

— Na katerem podrocju Eloveske dejavnosti
racunainiki - po vadem mnenju - najveé obe-
tajo?

»Nisem strokovnjak za raéunalnistvo, vendar
me zanima uporaba mikroraéunalnikov v izo-

brazevanju. Obeti so veliki. Optimisti napovedu-
jejo, da bodo ob koncu stoletja ra¢unalniki po-
vsem prevzeli pouéavanka Solskih predmetov,
ker u€ijo hitreje in u€inkoviteje od uditeljev.
Eden od razlogov je individualizacija pouka.

njegovim zmogljivostim, interesom, predznaniju,
a tudi emocionalnemu stanju najbolj ustreza. V
klasiénem razredu pa se mora vsak uéenec pri-
lagoditi povpre¢ju, nemalokdaj pa tudi osebnim
muham ucitelja. Poskusi so pokazali, da je na-
predovanje v matematiki Stirikrat hitrej$e z raéu-
nalnikom. Zdaj imajo Ze govoreée rac¢unainike
in ratunalnike, povezane z videorekorderji, kar
ima veliko uporabnost ravno v 3oli, Ni¢ slabsi
niso racunalniki kot ocenjevalci uéenéevega

neuspeh ne pomeni osebnega poloma, temveé
prehod na nov, ustreznej$i program, ki omogo-
¢a obvladanje ne dovolj nauéenega gradiva.«

- Kaks$na pa bo vioga uditelja v te] novi,
raéunalini$ki $oli prihodnosti?

»Povsem drugaéna od danasnje. Uéitelji bodo
uvajali uéence v ustvarjalno uporabo nauéene-
ga gradiva, v uporabo znanja v Zivijenjskih si-
tuacijah, razvijali bodo njihove individualne in-
terese in znanja, navduSevali jih bodo nad zna-
nostjo in umetnostjo — skratka, njihovo delo bo
bolj sovpadalo s pojmom »vzgajanje« kot s poj-
mom ~»izobraZevanje«. Osvobojeni napornega
predajanja informacij in osovraZenega ocenje-
vanja se bodo lahko posvetili novim odnosom
do uc¢encev. To bo Solska reforma, ki bo dala
nov polet uéencem in uéiteljem. Solska reforma,
kakrSno krvavo potrebujomo. Solska reforma, v
kateri bosta oba udeleZenca izobraZevalnega
procesa nasla sama sebe, Toda ali so nasi ucite-
lji pripravijeni na to viogo? Niti najmanj. Za
uvedbo nove Sole ne bo dovolj samo nakupiti
racunalnike, treba bo tudi vzgojiti in prevzgojiti
same ucitelje in spremeniti pouk v pedagoskih
akademijah. Ali smo na to pripravijeni? 21. sto-
letje je blizu,«




- »Human socializem si
zlahka predstavijam

tudi brez

racunalnikov...«

judje danes na splodno mislijo, da se ra-

zvija tehnika kot taka, v resnici pa se razvi-

ja le tisti del tehnike, ki slui temeljnemu
ekonomskemu principu in interesom, iz katerih
je zrasla: to je pove&anju proizvodnje, profita in
modi; z drugimi besedami, danes se ne razvija
tehnika v celoti, ampak zavestno le doloéen del
tehnike. In ker se znotraj »podjetja znanosti«, za
hrbtom javnosti, vréi povsem enostranska selek-
cija principielno mogoé&ega razvoja, ki ni v no-
benem skladu z resni¢nimi socialnimi, ekoloski-
mi in drugimi interesi ljudi, so zahteve po demo-
krati¢ni kontroli razvoja tehnike vedno gla-
snejse.

Glavni kriteriji bodoéega razvoja tehnike in
znanosti bi morali biti: prvié, napredek ¢loveka
in &love&nosti bi moral biti v prihodnje edino
merilo, po katerem bi merili ekonomski in teh-
niéni napredek; drugi&, vsak napredek znanosti
in tehnike mora biti zavestno povezan z napred-
kom demokracije; in tretji€¢, napredek znanosti
in tehnike mora teziti za spravo med &lovekom
in naravo.« To je med drugim poudaril psiholog
doc. dr. Hubert Pozarnik, s Centra za mentalno
zdravljenje v Ljubljani, s katerim smo se pogo-
varjali o nekaterih vidikih uvajanja ra¢unalniske
tehnologije, ki ne prodira le na podrocja znano-
sti, gospodarstva, izobraZevanja itd., temvec
vdira tudi v €lovekovo zasebno in intimno Zivlje-
nje in odpira tudi neslutene moZnosti za nadzo-
rovanje in obvladovanje posameznika.

- Tore] menite, da velik del sodobne tehnike
in znanosti ne izpoinjuje kriterijev, ki ste jih
omenili?

»Velik del sodobne tehnike in znanosti ne
izpoinjuje teh kriterijev. To spoznanje je 5e po-
sebej pomembno za socialistiéne dezele, kjer Se
vedno vlada misel, da je razvoj tehnike rezultat
avtonomnega razvoja, tehnika sama po sebi pa
nevtraina. Ker to ni tako, je znani francoski
filozof André Gorz zapisal: »Ni komunisti¢ne

revolucije brez revolucioniranja ciljev razvoja,
produkcijske tehnologije in strukture porabe.
Kdor Zeli uresnititi komunizem s tehnologijo in
stroji kapitalizma, ne vidi, da so vse to ne le
produkti, ampak tudi matrice hierarhiénih so-
cialnih odnosov in institucij, ter kulturnih, poli-
tiénih in poklicnih monopolov.«

— Kakorkoli Ze, dejstvo je, da racunalniska

.Foto:MARJAN ZAPLATIL

tehnologija osvaja svet in mnogim se zdi, da .
pomeni

revolucionarno prelomnico v razvoju
znanosti, druZbe in Eloveka.

»Med njenimi zagovorniki pri nas previadu-
je med drugim misel, da bo ,ra¢unalniSka pi-
smenost' prispevala k temu, da bodo ljudje kot
samoupravljalci imeli hiter, preprost in uc¢inko-
vit dostop do informacij in da bodo laZe obvla-
dovali druzbeno dogajanje, reprodukcijo in
upravijanje z vsemi druZbenimi zadevami.

Kdor misli, da mu bodo potem, ko bo imel
doma raéunalnik, dostopne vse informacije, je
obupno naiven. Ni treba biti poseben jasnovidec
za ugotovitev, da bodo v bankah podatkov pri-
hodnosti manjkali mnogi podatki, drugi pa bodo
tako ali drugace prikrojeni, kakor bo paé ustre-
zalo interesu tistih, ki bodo z njimi upravljali ali
nad njimi bedeli. Poleg tega po zaslugi moderne
informacijske tehnologije ne bodo na voljo le
podatki o stvareh, ampak tudi o osebah.

Ze radunalnik sam omogoéa prvi¢ v zgodovini
¢lovestva sestaviti popoln dosje o vsakem posa-
mezniku. Zavest, da se nekje zbirajo podatki o
sleherniku, bo socialno psiholoSko delovala na
ljudi prej kot prisila k prilagajanju, saj se bodo
bali kakorkoli odstopati od normale in vzbujati
pozornost. S tem bodo v taki druZbi osebni

pogum, avtonomija delovanja in svoboda odlo-
¢anja samo $e bolj okrnjeni.

Tisti, ki menijo, da bodo imeli v prihodnosti v
sobi ekran in bodo takoreko¢ s pritiskom na
gumb dobili sleherno novico in vsak podatek,

' da bodo z ekrana lahko razbrali ponudbo raznih

trgovskih his, naro&ali blago in usluge, plagevali
raéune in kdo ve kaj 3e, pozabljajo, da bodo
imeli na ta nacin v hidi posebnega vohuna. Vse,
kar bodo poceli, bo namreé ostalo nekje zabele-
Zeno. Centralni rac¢unalnik si bo toéno zapo-
mnil, katere podatke iS¢ejo, koliko denarja so
zapravili in zakaj, itd., tako da bo mogoce zlahka
narediti njihov osebnostni profil in kontrolirati
njihovo pocetje. Rezultat bo odprava privatnosti
in Clovek bo tako hote ali nehote postal vedno
bolj — kot je zapisal Orwell — steklen.«

— Ali res mislite, da so raéunalniki nastali
predvsem s tem namenom?

»Principielno so vsi sistemi, ki slonijo na ra-
¢unalniski tehnologiji, kontrolni sistemi. Z njimi
je mogoce revolucionirati delo v pisarnah, nad-
zorovati vedno bolj zapletene sisteme, izdelati
programe za vecanje dobicka, pa tudi programe
za totainejo kontrolo in manipuliranje celin
slojev prebivalstva. Ni¢ ni videti, da ratunalnik
vodi k avtonomiji in svobodi posameznikov.=

— Nekateri psihologi menijo, da bodo racu-
nalniki pospesili razvo] ¢lovekove ustvarjaino-
sti.

»Prej se bo zgodilo nasprotno. Bolj ko bodo
postali stroji podobni ljudem, bolj bodo ljudje
podobni strojem. Ko bo ¢lovek komuniciral bolj
ali manj samo s pomo¢€ijo strojev in s stroji, bo
zanesljivo prej élovesko okrnel in obubozal, kot
dosegel duhovni in moraini razcvet.

Danes smo price veliki racunalniski evforiji in
miseinosti, da nas bodo racunalniki resili vseh
tegob. Preden jih uvedemo v vsako hiso, preden
se z njimi opremijo podjetja in ustanove, bi bila
potrebna skrbna druZbena analiza racunalni-
kov. Morali bi razé&istiti, iz kaksnih hamenov so
nastali, kaksni interesi so v njih vgrajeni, komu
in éemu v resnici sluZijo. Taka analiza lahko
pokaze, da morda raéunalniki sploh ne vodijo
tja, kamor Zelimo kot druZba priti.«

- Kaksna je potem takem vasa vizija raz-
voja? Kaj predlagate v zvezi z uvajanjem radu-
nalniske tehnologije? Ali je — po vasem mne-
nju — ne bi uvazali?

»Kurz sodobnih industrijskih druzb je narav-
nan na katastrofo. Ratunalniska tehnolog_ija. ki
je nastala kot rezultat logike tega razvoja, ga
zato samo 3e krepi, z drugimi besedami, poten-
cira dosedanje zmote. Da bi se prihajajoéi eko-
lodki, socialni in ekonomski katastrofi izognill,
da bi zapustili danasnji pohod iraciopalppstl. bi
bil potreben radikalno nov civilizacijski in kui-
turni plan, katerega konéni cilj bi bil human
socializem. Tega si morem zlahka predstavljati
brez raéunalnikov. Se ve¢. Morda je to, kot rece-
no, celo pogoj za rastanek takega socializma.«
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DATOTEKE

Mikrotracne

enote

PRIMOZ JAKOPIN

aj je to: majhno je — 7x 45 x
K34 mm, lahko je - s pokro-
vom vred ne tehta ve¢ kot8 g
noter pa spravimo veé kot 40 strani
nesedila? Marsikateri Solar bo uga-
da gre za nov medij za trajno
shranjevanje podatkov, Se en mej-
k v razvoju obdelave podatkov,
sinclairov  microcartridge. Deset-
«rat hitrejdi prenos podatkov kot pri
«asetofonu, moZnost programske-
g& brisanja datotek, hitro pregledo-
vanje seznama datotek na kaseti,
skratka vse tisto, Gesar smo vajeni
pri diskovnih enotah, pa $e za zme-
ren denar, je obetalo uporabnikom
Mavric za velikostni razred bolj uZit-
o obdelavo podatkov. Kot vse dru-
je stvari iz hiSe nesramno smehlja-
otega se modrokrvneza je pa tudi
1a naletela na zelo razli¢en sprejem.
Najprej, nevzdrino in nedopustno,
anoletna zamuda: izkazalo se je, da
e bila &rna Skatlica, ki jo je mojster
pokazal novinarjem na tiskovni kon-
ferenci aprila 1982 (poleg Mavrice)
ki naj bi bila kmalu na trgu, zelo
verjetno prazna. Tisti »kmalu« se je
namrecé viekel in viekel - prvi naroé-
riki slovitih mikrotraénih enot niso
fobili pred aprilom 1983, v trgovi-
nah pa so se pojavile Se celo leto
kasneje — aprila 1984.

Vendar, kot smo pri tej delavnici
‘e vajeni, éakanje ni bilo zaman —
prve izkusnje kaZejo, da gre res za
revolucionarno novost. Po triteden-
ski uporabi lahko mirno zapidemo,
ia je napravica Ze prestala otroske
polezni — trganja trakov, o katerem
so pisali v januarski izdaji Galaksije
Racunalniki pri vas doma, pri treh

bilno preizkusanih primerkih ni

(9]

Skatla mikrotraéne enote (ZX mi-

rodrive, 50 x 85 x 90 mm, 195 g) je
videti trdno narejena in je glede me-
hanskih obremenitev zelo podobna
Mavrici — normalno prenasanje ji ne
ikoduje, ob tla je pa tako ne bomo
metali. PreizkuSevalce tujih revij je
zelo motilo dejstvo, da odprtina, v
katero vtaknemo mikrokaseto, nima
za5cCitnega krilca, ki bi prepreéevalo
dostop prahu in nesnagi, kadar je
enota brez kasete. Vse kaze, da je
odprtina brez krilca namenoma. Mi-
krokaseta je namreé zelo majhna,
trakec pa precej izpostavljen (kadar
snamemo pokrov); pri odmaknitvi

rilca bi najbrz nastale na tezave.
Ker kasete v enoti ne sme biti, kadar
Mavrica ni pod napetostjo, si poma-
jamo tako, da ¢ez mikrotraéno eno-
> polozimo npr. list papirja, kadar
strojcka ne uporabljamo (najbrz po-
inevi). Tudi motoréek ni preglasen,
oriblizno toliko ga je slisati kot tiste-

: v kasetofonu.
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Mikrokaseta je res mikro. Kolega
je pripomnil: »Lahko bi bila malo
vecja, da bi jo ¢lovek brez strahu
prijel.« Po velikosti je $e najblize
radirki in jo tako tudi primemo - s
kazalcem in palcem leve roke. Ko jo
potisnemo v odprtino, zgrabimo mi-
krotracno enoto, ki ni zelo masivna,
z desnico. Vzmeti, ki usmerjajo ka-
seto proti glavi za branje in pisanje,
so precej moéne, ko pa jo porinemo
do konca, lepo sede v leZisée. In
koliko spravimo na kaseto? Po proi-
zvajalCevih trditvah vsaj 85 K znakov
(85 x 1024); trije primerki, ki jih je
uporabljal pisec teh vrstic, so pre-

mogli 89, 88 in 92 K. Casi dosega do
datotek so tudi v mejah iz priroénika
— nekaj sekund. Kako hitro bo dato-
teka v pomnilniku, pa je odvisno od
tega, kako dolga je in tudi v koliko
delih je na traku.

Ko kaseto na novo uredimo (ukaz
FORMAT »me«; 1), program namreé
vso informacijo na njej izbrise in
oznadi slaba mesta na traku. Ko na-
to nalagamo datoteke na kaseto, jih
shrani tako, da je vsaka v kar naj-
manj delih, po moZnosti v enem. Ko
pa kasneje datoteke na traku briSe-
mo in piSemo nove, ki niso tako
dolge kot nastali prazni prostori, in-

formacije na traku niso vec tako po-
vezano shranjene, kot so bile na no-
vo urejeni kaseti. Zgodi se torej isto
kot na diskovnih enotah velikih ra-
éunalnikov - struktura shranitve se
pri pogostem pisanju in brisanju
pocasi slabsa. Tako zahteva nalaga-
nje v veliko delih shranjene datote-
ke priblizno toliko €asa, kolikor tra-
ja, da zanka traku pripotuje cela
okoli: 7 sekund.

Pri nalaganju nastanejo problemi
le takrat, kadar beremo s kasete
program, prostora v pomnilniku je
pa premalo - z ukazom CLEAR smo
zgornjo mejo (RAMTOP) prenizko




postavili. Trakec se vrti in vrti, nika-
kor ne more nehati; avtor si je po-
magal z najbolj nasilnim zdravilom,
izkljuéil je napetost (ukaz BREAK ni
zalegel). Trak pri tem ni bil prizadet.

In kako trpeZna je kaseta? V na-
vodilu je ravno ne hvalijo: »To je
obd&utljiv, natancen instrument in je
treba z njim tako tudi ravnati.« Izka-
Ze pa se, da ni tako hudo. Nezgoda
nikoli ne pociva in zgodilo se je, da
je avtorju padla kaseta z mize na
tla... pa je prezivela. Tudi e se
nam zgodi, da pozabimo vzeti kase-
to iz enote, pa iz Mavrice izklju¢imo
napetost, po dosedanjih izkudnjah
ni ni¢ narobe — Se vedno jo lahko
vzamemo ven. Ce kasete ni v enoti,
mi pa bi radi z nje nekaj prebrali,
dobimo sporoéilo =Microdrive not
present«, enota pa se oglasi, kot bi
zarencal hripav pes.

In kako dolgo lahko vrtimo eno
kaseto? Sodeé po izjavi poslovodje
podjetja Sinclair Research Nigela
Searla v intervjuju za ¢asopis QL
User (maj 84), kar dolgo, vendar
vsekakor manj kot Sest tednov po
osem ur na dan. Sprasevali so ga
tudi, kaj meni o govoricah, da bodo
kasete za polovico cenejSe — name-
sto 5 angleskih funtov kos Ze 2,5
funta. Tega ni hotel komentirati.
med vrsticami pa je dal vedeti, dase
bo to zgodilo, ko bo kaset dovolj.

Res je namrec, da jih predvsem na
stari celini nikakor ni toliko kot kup-
cev, medtem ko je mikrotraénih
enot in vmesnikov (ZX interface 1)
dovolj.

In cene? Mikrotraéna enota stane
na Otoku 50 funtov, vmesnik prav
toliko, severno od Alp pa Ze bistve-
no vec: 349 mark vsak. Pa pri nas?
Kljub vsem pobudam in lepim bese-
dam, tudi z najvi§jih mest, se (kot so
zlobneii tudi napovedovali) ni dosti
spremenilo. Mavrice in njej podobni
znanilci prihodnosti ostajajo zunaj
nasih organiziranih tokov. Ljudje, ki
bi Zeleli postati racunalnisko pisme-
ni ali ki bi jim priSel elektronski po-
moénik zelo prav pri delu, pa mora-
jo ugrizniti v kislo jabolko in stopiti
v vrste tistih, ki jih blago imenujemo
krsilci zakonov, drugace lopovi in
kriminalci, v&asih pa tudi ilegalci.
Kako je z ilegalci in slovensko zgo-
dovino pa tudi vemo od Trubarja pa
do nasih najslavnejsih dni pred Stiri-
mi desetletji.

Potegnimo na koncu érto: Mavri-
ca postane, Ce jo opremimo z mi-
krotraéno enoto, paralelnim vme-
snikom (npr. znamke KEMPSTON),
primernim tiskalnikom (EPSON FX
80 je zdaj Ze prav poceni) in ustrez-
no programsko opremo (Inesove
verzije z datumi od 6. maja 1984
naprej so prilagojene microdrivu),
vsega upoStevanja vreden racunal-
nik. Za ve¢ino opravil v zvezi z ob-
delavo besedil, majhnih podatkov-
nih zbirk in tudi vnosa in preverjanja
podatkov za prenos na kak drug ra-
¢unalnik se lahko mirno opremo
nanj.

® Feljtoni za poletne tedne:

Avtobiografska pripoved
francoskega zdravnika, ki se
je sam operiral, da bi postal
—2Zenska... Navade in
obi¢aji na Kosovu,
»folklora«, ki malce osvetli
dogajanja in strasti v tej
pokrajini.. . Znanost na
zatozni klopi, eksplozivno
delo Fritjofa Capre,
profesorja fizike na
kalifornijski univerzi Santa
Cruz

Roman: Zgodbe iz ruske
savne, Zgeckljivo branje o
privilegijih aristokracije iz
stalinistitnega obdobja

Iz sveta tehnike:
Predstavljamo japonsko
avtomobilsko industrijo in
njene modele... Novostiv.
fotografiji . . . Elektronska
industrija

NAROCILNICA

Podpisani narotam revijo Teleks

PRI R IN VI i o 0 e o s e i amheyatn, i e g e s ianer ook, S8 T

ULICAINHISNASTEVILKA: ...........

POSTNASTEVILKAINKRAJ: ..........

Danes spet objavijamo naroélinico za Teleks, paé zato, ker smo
ugotovill, da Teleks pogosto poide zlasti v manjéih krajih, nasi
zvestl in zlasti novi bralci pa ga marsikje sorazmerno tezko

najdejo in kupijo.

Narogiinico poéijite v pismu ali dopisnici na naslov: CGP DELO,
Naroéniski oddelek, Titova 35, Ljubljana.

Prihranite si pota in ¢as, zagoto,

____-g(____.-_.._—--....._-....__________..._

@ Sport: Kako so se vrteli

milijoni za Bezigradom ..
Umazana voda v plavalnih
bazenih ... Nas poroCevalec
na evropskem nogometnem
prvenstvu . .. Ozadje
olimpijskih iger v Los
Angelesu

Najveé branja vam bo v poletnih tednih zanesljivo
zagotovil Teleks, revija, ki poleg domacih tem
skrbi za pretehtan izbor iz tujega tiska '
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NADALJEVANJE S 5. STRANI

dno v starem Applovem formatu -
amo 143 K na eni5 1/4" disketi. Na
Ic so prodrle tudi nekatere poslasti-

e iz lise in maca. Mogoce je priklju-
siti misko in uporabljati prirejene
nacintoshove in lisine programe.

S predstavnikom smo se tudi po-
govarjall o mozZnostih, ki jih imajo
ele, kot je Jugoslavija, v raéunal-
niskem svetu. Dejal je, da je konku-
renca proizvajalcev strojne opreme
zelo huda; zato je treba delati ali
zredno poceni ali izredno kvalitet-
no. Za poceni izdelke spodnjega
razreda je treba izdelati orjaske se-
rije, trziSGe pa se Zze pocasi nasica.
Razvoj kvalitetne strojne opreme je
zelo drag in privoscijo si ga lahko
samo najvecje firme.

PriloZznost, da si tudi majhne de-
zele ureZejo kos ra¢unalnisSke poga-
ce, vidi v izdelavi kvalitetnega soft-
wara. Kot primer je navedel MadzZar-
sko, CSSR in Poljsko, s katerimi
pravkar sklepajo pogodbe o odkupu
prograov za liso in macintosh. Pri
vsem pa je najbolj zanimivo to, da je
imeriska administracija prepoveda-
a izvoz teh dveh novih Applovih
modelov v vzhodne driave. Ta pre-
poved za nas ne velja in &isto ne-
pojmljivo se mu zdi, da se pri nas
irzava otepa ra€unalnikov, ki bi jih

udje radi kupili za svoj denar. Li-
enéni ali uvozeni radunalniki imajo

e to prednost, da je programe za-
e vedno mogoce izvoziti.

TEXAS
INSTRUMENTS

Fexas Instruments je, tako kaZe,
»bupal nad proizvodnjo modela
¥9/4A. Razstavijal je nekaj kalkula-
torjev in mali basic ra¢unainik CC
10. Glavna zvezda pa je bil model
Texas Instruments professional
~omputer. Stvari so prisle Ze tako
dale¢, da ga programirajo kot »ra-
tunalnik, ki bi ga moral narediti
BM«. Prednost pred IBM so pred-
vsem zelo natanéna barvna grafika,
768 K BAM, bolj proZna razsirljivost.

nujajo tudi kup kvalitetnega soft-

o 5
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Tudi za starejde modele prihajajo programi, ki spominjajo na liso

wara iz najbolj znanih ameridkih za-
lozb. V kratkem bo za ta raéunalnik
na voljo tudi enota za razpoznava-
nje govora. Texas je namrec eden
prvih, ki je zacel za mikroraéunalni-
ke izdelovati sintetizatorje zvoka.

DIGITAL

Enega najboljsih sistemov za sin-
tezo govora je predstavil DIGITAL,
drugi najvedji proizvajalec racunal-
nikov na svetu. To je DECtalk (DEC-
=Digital Equipment Corporation,
talk=govor). Naprava se na ra¢unal-
nike prikljuéi prek vmesnika RS
232 C. Tekst, ki naj nam ga pove, mu
posljemo kot znake ASCIl. Potem ga
obdeluje na treh stopnjah. Na prvi v
slovarju poiS¢e izgovarjavo posa-
meznih besed. Ce te ni v slovarju,
doloci izgovarjavo s pomocjo mno-
gih matanénih pravil. Na drugi stop-
nji racunalnik oblikuje ves stavek.
Izbere besede, ki bodo poudarjene
hitrost, vidino itd. Na tretjem nivoju
konéno oblikuje obliko zvoénih va-
lov, glede na tip glasu, ki si ga izbe-
remo. Tale tekst morda daje vtis, da
gre vse skupaj strahovito pocasi.
Toda stroj govori hitro in z lepim
naglasom, kot kak radijski napove-
dovalec, in ne s kovinskim prizvo-
kom, kot to sliS§imo v znanstvenc-
fantastiénih filmih.

se nam ljubi, lahko raéunalnik
nau¢imo tudi peti. S kontrolnimi ko-
dami poleg teksta Sifriramo glasbo.
Poje sicer s posluhom, vendar mi-
slim, da se na top lestvice ne bo
prebil.

Poleg sistema za sintezo govora
je DEC predstavil svoj poslovni ra-
¢unalnik — DEC RAINBOW (mavri-
ca). Srameéljivo delajo reklamo, da
je »delno kompatibilen z IBM-PCe«.
Ima pa pred »BIG BLUE« kar nekaj
prednosti. Ker ima poleg intelovega
8088 vdelan Z-80, je na njem mogo-
¢e uporabljati poleg programov za
MS-DOS in CP/m-86 tudi dobri stari
CP/M. Cena sistema s trdim diskom
je Se blizu petmestni dolarski Ste-
vilki.

Do sedaj se Se nismo srecali z
rumeno nevarnostjo. Japonci na-
mreé Se vedno niso resneje ogrozili
trzis¢éa mikroraéunalnikov. So pa

Delta

mnogi na znotraj éisto rumeni. Za
moj spectrum so ROM naredili pri
Hitachiju, procesor Z-80 pa &tanca
NEC. Tudi tiskalniki, disketne enote,
monitorji in druga periferna ropotija
vs& pogosteje nosi nalepko »Made
in Japan«. Japonski mikroradunal-
niki so bili obsojeni na neuspeh za-
radi nesolidne programske pod-
pore.

Sele zadnji modeli, za katere so
software napisale najveéje ameridke
druZbe, si utirajo pot na tuje trge. V
nizjem cenovnem razredu s stra-
hom pri¢akujejo vdor radunainikov
MSX. Japonski proizvajalci so se
dogovorili za skupno standardno
ogrodje svojega 8-bitnega rac¢unal-
nika. Vsi ra¢unalniki MSX bodo
zgrajeni okrog procesorja Z-80 in
bodo po karakteristikah nekje med
ZX spectrumom in CBM 64. Vse
glavne dele, torej procesor, ULA,
glasbeni €ip in generator grafike
nameravajo kasneje zdruziti na en
sam ¢ip, kar bi omogod&alo poceni-
tev raCunalnikov na piélih 30 funtov.

Prvi znanilec napadalcev MSX je
SPECTRAVIDEO SV 318. Zgodovina
tega racunalnika je primer dobrega
mednarodnega sodelovanja. Mar-
keting so opravili Ameriéani, ki so
napisali tudi programsko opremo.
Japonci so zasnovali vse, kar je
trdo, ratunalnike pa pridno dela po-
ceni azijska delovna sila. In kaj po-
nuja? Grafiko kot spectrum, zvok
kot commodore, seveda vse za od-
tenek boljSe. SV 318, 328 sta najce-
nejsa pot do raéunalnika CP/M. To-
rej boste imeli doma sistem, ki bo
lahko dober partner s partnerjem.

Ce Japonci $e niso zavzeli mikro-
ratunaliskega trga, pa so to gotovo
storili na podrodju tiskalnikov.

Ena sama japonska firma, Epson,
proda ved printerjev za mikroraéu-
nalnike kot vse druge tovarne na
svetu skupaj. Tudi na dunajskem
sejmu so dokazovali svoj primat na
tem podroéju. Predstavili so novo
serijo matriénih tiskalnikov, ki po-
polnoma upraviéeno nosi oznako
LQ (Letter Quality). Eno vrsto zna-

kov sestavija iz kar 24 tock, tako da
sploh ne opazimo ve¢, da so &rke
sestavljene iz pi¢ic. Tudi izredno hi-
ter je, 200 znakov v sekundi lahko
natiska, kadar je v na¢inu D. P. (Da-
ta Processing - obdelava podat-
kov).

Hrbtenico Epsonove prodaje pa
pomeni serija 80. Model FX je na
Dunaju postavijal tudi rekord za v
Guinnessovo knjigo. Brez prestan-
ka naj bi pisal blizu 3000 ur, kar
ustreza petim letom normalne upo-
rabe.

Poleg tiskalnikov je Epson znan
tudi po enem prvih t, i. hand held
racunalnikov, torej takih, ki jih lah-
ko med uporabo drzimo v rokah. Za
tiste Case (pred enim letom) je bil
kar soliden. Vanj so vdelali majhen
tiskalnik, softwarsko krmilejen mi-
krokasetofon, profesionalno tipkov-
nico in izhode za razne dodatke.
Slaba stran je pravzaprav edino
majhni zaslon z LCD: samo &tiri vr-
stice po 20 stolpcev.

PRENOSNI
RACUNALNIKI

Tako imenovane »prenosne radu-
nainike« delimo v tri podskupine. V
prvi so raéunalniki, kot sta osborne
ali kaypro. So pribliZzno tako veliki
kot elektriéni Sivalni stroji in tehtajo
skoraj 10 kg.

BoljSe ime zanje bi bilo »prenos-
ljivi raéunalniki«.

Na drugi strani so raéunalniki, ki
se po dimenzijah Ze priblizujejo kal-
kulatorjem. Tudi pri nas se lahko
nekateri srednjeolci pohvalijo s
sharpom 1251 ali 1500.

Nekje med tema skupinama so pre-
nosni mikroraéunalniki velikosti
mape A 4 (imenujejo jih tudi note-
book computars). Ti so v zadnjem
letu najhitreje napredovali. Name-
njeni so ljudem, ki mnogo potujejo
in Zelijo tudi ¢as med potovanjem
&im bolje izkoristiti. Po drugi strani
pa Zelijo imeti povsod na voljo hitre-
ga in pametnega pomoé&nika, ki jim
bo znal v vsakem trenutku povedati,
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TUDI PARTNER
NA DUNAJU

Prijetno smo bili preseneéeni, ko
smo na malo bolj odmaknjenem
koncu razstavis¢a naleteli na Iskro
Delto. Po besedah avstrijskega za-
stopnika stane njen partner na av-
strijskem trgu 93.000 Silingov, sku-
paj s tiskalnikom, disketno enoto in
nekaj programske opreme. Kljub
hudi konkurenci pa gre ta CP/M ra-
¢unalnik dobro v denar.

Mnogo vet reklame kot Iskra Del-
ta si je privo&&il madZarski Video-
ton. Na Dunaju so predstavili svoj
=0sebni« radunalnik. Za vzhodnoe-
vropsko drzavo kar lep doseZek, ée
pa bi se pojavil pred kakimi petimi
leti, bi lahko uspel tudi na Zahodu.
Nase samograditelje bodo gotovo
zanimali nesojeni microdrivi. Sinc-
lair naj bi se namre¢ s to madZarsko
firmo dogovarjal o proizvodnji ma-
lih disketnih enot. Skoda, da poga-
janja niso uspela, saj je Slo verjetno
za MCD 1 (Micro Floppy Disk). Upo-
rablja bolgarske 3" diskete, na kate-
re je mogoce spraviti 100 ali 200 K,
odvisno od gostote. Bolgarske gor
ali dol, trgajo se gotovo ne. Pa e
bistveno hitrejSe so kot microdrive.

Povedall smo Ze, da se kup proi-
zvajaicev neracunalniske opreme
prizadeva vkijuciti v mikroraéunal-
nisko revolucijo.

Tako je na primer Rotring, ki ga
poznamo predvsem po njegovih ri-
salnih pripomockih, izdelal risalno
desko, ki ima na eno od ravnil pritr-
Jen mikroracunainik. Tega lahko
uporabljamo kot posredovalca
ukazow, ki jih daje vec]l racunainik,
in vsa deska deluje kot zelo dober
ploter.

Sam mikroraéunalinik je mogoce
za risanje enostav-

nejéih likov. Tako npr. sprogrami-
matice. Kadar to Zeli-

pomaknemo ravniio na tockv, ki
smo jo oznadill kot izhodisce, in
raéunainik jo bo na tistem mestu
narisal. Pisanje érk in dtevilk pa
vimo kot na pisalnem stroju.
e Zelimo, nam fih §e centrira. In
Rotringovo pero nam [ih bo v tre-
nutku po vseh standardit¥DIN nari-
salo v Zeleni velikost. Cé morda
leZijo pod kotom all v krogu, to
sploh ni problem.

Polaroid e svoje fotografske iz-

N tudl v mikroraéu-

nalinidtvo. Ker so dobri barvni ti-

skalniki sorazmerno dragl, ponuja

napravo za siikanje barvnih ali mo-

nokrom zaslonov. Z nfimi in digita-

lizatorjem je nastala slika nasega
zastopstva.

ali je njihova poslovna odloéitev do-
bra ali ne.

Vecina ima mnogo poslovne pro-
gramske opreme Ze vdelane, npr.
obdelovalnik teksta (word proces-
sor). Nekateri pa so sploh prilagoje-
ni samo za eno operacijo. Hork slate
zna na primer samo analizirati $te-
viléne matrike (spreadsheet), tovar-
na Brother pa za manj kot 500 mark
ponuja pametni pisalni stroj,Zal ta
dela na termalni papir.

Najboljsi radunalnik te vrste smo
videli pri Sharpu — model 5000. Ve-
lik je priblizno toliko kot najmanijsi
Unisov pisalni stroj. Ko pa ga odpre-
mo, se v primerno vidino dvigne za-
slon iz tekocih kristalov z 8 vrstica-

Appile za vsakogar

Mikroraéunalniski sis
disketna enota

o

mi in 80 stolpci. Obljubljajo, da ga
bodo kmalu podaljsali na poinin 24
vrstic, za kar je Ze pripravijen pro-
stor. Vdelan je tudi 80-kolonski ter-
malni tiskalnik.

Po svojih sposobnostih je blizu
IBM. Uporablja isti operacijski si-
stem MS-DOS. Vdelanih je 128 K
RAM in kar 192 K ROM. Popularni
posiovni programi so namreé Ze
vdelani. Za zunanji spominski medij
uporablja magnetne mehuréke
(bubble memory). Nasprotno kot
RAM ta spomin ne pozabi, e ni
prikljuéen na napetost. Enote v veli-
kosti Skatlice vZigalic lahko shranijo
128 K, to je pribliZno polovico obse-
ga tele revije. Podobno kot na veci-
no ra€unalnikov tega razreda je mo-
goce nanj priklju€iti vrsto dodatkov
telefonski modem, monitor, disket-
no ali diskovno enoto itd. Cena za
zahodne razmere sploh ni velika -
2000 dolarjev. Skoda. Kakden uZitek

bi bil namesto spectruma in ureje- P
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valnika tasword uporabljati PC 5000
n superwriter

ZEPNI
RACUNALNIKI

Tisti, ki imajo PC 1251 ali PC
1500, se Ze smejejo sosolcem. ki
krivajo »plonk ceglce«. Basic Zep-

ratdunalniki, kot so omenjena
Sharpova modela ali pa Casiov PB
700, stanejo priblizno toliko kot 16 K
SPECTRUM. Res da niso tako spo-
sobni, vendar jih imamo lahko ve-
dno pri sebi.

Najpriviaéneje kalkulatorje in
sepne raéunalnike sta prikazala CA-
510 in CANON. Prvi nas je najprej
navdusil s kalkulatorji, ki so tako
majhni in skoraj tako tanki kot kre-
jitna kartica. Energijo pa jim dajejo
sonéne celice

Med Zepnimi basic racunalniki je
najveé zanimanja veljalo canonu X-

’. Osnovna enota je formata A 5 in
jobra 2 cm debela. Ima samo S K
RAM, zato je v ROM basic, ki ga

er najdemo na radunalnikih z
sracijskim  sistemom MS-DOS.
esor pa je programsko kompa-
len z Z-80. Kot zunanji spomin
ahko prikljuéimo kasetofon, novost
pa pomenijo kartice RAM. To so

Nadl de ud dtudirajo na Dunaju
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plosgice v velikosti kreditnih kardic
in debele kak milimeter. V njih je 4 K
spomina, ki ga veé let vzdrzuje litij-
manganova baterija

Canon je razstavljal tudi cel kup
kalkulatorjev. Da bi jih ljudje lahko
preizkusili, so jih prilepili na mize na
svojem razstavnem prostoru. Kot
kaZe, pa je lepilo slab&a stran Cano-
novega proizvodnega programa in
mnogi kalkulatorji so hitro nasli pot
do uporabnika.

Po vsem, kar smo videli, lahko
ugotovimo, da so nasi severni sose-
di pravzaprav veliki revezi. Ce ima-
mo strica na za¢asnem delu, ga bo-
mo paé naZicali za ZX 81, spectrum
ali CBM 64. Dunajska mladina pa
lahko izbira med nekaj deset modeli
in tako ne morejo biti nikoli prepri-
¢ani, da so izbrali pravega. Da o
poslovnih ljudeh, katerim hocejo
vsiliti vse mogofe in nemogote
stroje, niti ne govorimo. Neki starej-
Si letnik je iz obupa potegnil iz Zepa
»rehensiber« in nadobudnemu mla-
deni¢u roéno demonstriral, kako s
tem hitreje raCuna od »neumne«
masine. Tovrstno znanje bi mu pri
nas prislo e kako prav.




Se vedno smo v Ljubljani — Vo$njakova 5

pomivalna korita e mesaine baterije
za kuhinje evgradne kuhaine plosce

' | Svedska
CI | kombinirani kotli za
| centralno kurjavo
—od 17 kW (15.000 KCal/h) do 90 kW
(80.000 KCal/h) - na trda goriva,

olje, plin, elektriko

SIEVERT, Svedska

plinske svetilke

plinski kuhalniki eplinski greici

SIEVERT, Svedska
plinski gorilniki za
varjenje in spajkanje

mmnn ZRN
radiatorski ventili — navadni in
d Italija termostatski

pralini stroji « pomivalni stroji oljne in vodne armature
Stedilniki (kombinirani - plin, elektri-
ka)e Hladilnikie zamrzovalne omare

(c:_ "

Qmdco

Nizozemska
ekspanzijske posode
od 4 do 600 litrov — s priborom

CASCO Svedska

mat in svetledi lak za les in pluto

CORDES :z-~

likalni stroji e centrifuge

GRUNDFOS zrn

obtocne ¢rpalke, za end in dvocevni sistem centralnega ogrevanja

¢rpalke za toplo sanitarno vodo in sonéne kolektorje s potopne érpalke za
vodnjake @ hidroforji

ﬁ, tehnounion

Prodaja iz konsignacije
Osnovna cena je v devizah, dajatve (okoll 5% od osnovne cene) pa v dinarjih
Voénjakova 2, tel. (061) 320-855 (061) 328-045 Vodnjakova 5, tel. (061) 318-497
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»Pri nas si sploh ne znamo ve¢ predstavljati, kako by
zmogli obvladovati proizvodnjo in $e predvsem trg, ¢e ne
bi imeli ra€unalniSke podpore, « zatrjuje Marjan Stani¢,
direktor avtomatske obdelave podatkov v Slovenijalesu.

V tej veliki sestavljeni delovni organizaciji so za&eli v
notranji trgovini uporabljati svoj racunalniski sistem Ze
pred Stirimi leti, v zunanjo trgovino pa so ga zaceli uvajati
pred tremi leti. Zgodaj, pozno? V primerjavi z zahodnim
svetom precej pozno, v svoji branZi pa so doma odigrali
kar pionirsko delo. Jugoslovanski lesarji in »pohistveniki«
uporabljajo ra¢unalniSko podporo morda le za krmiljenje
proizvodnega procesa in ne tudi za prodajo. V
Slovenijalesu so veliko prej kot drugi dojeli velike
moznosti, ki jih ponuja raéunalniska podpora, e
predvsem pa jim je jasno, da lahko le s hitrim razvijanjem
in razpredanjem racunalniskega sistema in mreze

nadoknadis zamujeno ali vsaj zmanj$as razkorak med
nami in precej razvitejS§im Zahodom. Pri uvajanju
racunalniskega sistema je bilo njihovo vodilo: priti do
racionalnejSe proizvodnje, smotrnejSega obsega zalog,
pravoCasne nabave reprodukcijskega materiala, krajsih
dobavnih rokov, manjsih stroskov ipd., kar vse vodi h
koné&nemu cilju — vedji prodaji.

Tako so razvili, zapisano malce poenostavljeno, pet
modelov racunalniSke podpore: model vodenja podjetja v
tujini, model vodenja skladis¢ in prodaje na domacem
trgu, model vodenja zalog s spremljanjem klasifikacije
polfinalnih izdelkov, model vodenja centralnega skladi¢a
ter model vodenja centralnega sistéma. »Seveda ti modeli
Se niso dokonéni, veliko pomembneje pa je to, da jih lahko
nadgrajujemo, dopolnjujemo in Sirimo glede na nase
potrebe in seveda tudi moznosti,« razlaga Marjan Stanié.
Racunalnisko podporo Slovenijalesa tvori: 13 mini
racunalnikov TRS 721, sistem Nixdorf 88/70, Vax 11/750,
IBM 43/41 in dva sistema Iskra Data C 18. Doslej, torej od
leta 1980 do konca leta 1983, so v razvoj ra¢unalniske
opreme viozili 195 milijonov dinarjev; pri tej vsoti seveda
ni upoStevana revalorizacija. Ra¢unalniski sistem terja

tako sprotna vlaganja v obstojeco opremo kot tudi nakup
nove opreme. V Slovenjalesu naértujejo, da bodo v
naslednjih petih letih v ohranjanje in razsiritev na leto
vloZili povpreéno 47 milijonov dinarjev; ko se bodo
odlogili za vecje nakupe, bo §lo kako leto v ta namen celo
do 150 milijonov dinarjev.

V Slovenijalesu se zavedajo, da bo.poslovanje brez dobro
razvite raunalnidke podpore vse teZje, zato imajo precej
nacrtov. Tako Ze zdaj pripravljajo model ragunalni$kega
vodenja konsignacijskega skladisca, ki bo zazZivel 3e vtem
letu, na Reki in v Kopru pripravljajo dve raéunalnisko
vodeni izvozni skladiS&i za Zagan les, radunalnigko
vodenemu podjetju v ZR Nem¢iji se bo v naslednijih letih
pridruZilo v tujini e katero, $e predvsem pa nameravajo
Siriti in razvijati racunalnisko podporo v Sloveniji in
Jugoslaviji. »V naem podjetju se zavedamo, da je to
nujno in edino pravilno, saj obsirna raéunalniska mreza

vna$a v sistem vecji red in zakonitosti, kar prinasa $e
Stevilne druge uéinke, « pravi Marjan Stanié.

Direktor AOP v Slovenijalesu o razvoju raéunalniske
opreme in uporabi raéunalnikov pri nas takole razmislja:
»Dejstvo je, da moéno zaostajamo za Evropo in seveda e
bolj za Ameriko. Cloveku je ob tem kar hudo. Najvedji
vzrok zaostajanja je v tem, da pri nas ne moremo kupiti
toliko opreme, kot bi je potrebovali. Podobno velja za
ljudi. Izobrazujemo jih iz nuje, ker jih je premalo, potem pa
Zal ni tudi nuje po dodatnem izobraZevanju. To je zato, ker
hitimo, da bi nadoknadili zamujeno, saj skuSamo &im prej
zmanj$ati razliko, ki nas lo¢i od zahodnega sveta. Pri nas
bomo $e dolgo odvisni od uvoza ragéunalniske opreme, ker
je vse ne bomo mogli izdelati doma, zato bi morala biti
domaca ratunalni$ka industrija delezna veéje denarne
podpore. Pri nas je veliko tezav tudi pri uvajanju
ratunalnigke tehnike. Zal vse prepogosto skugamo
prenesti v prakso nek izmisljen model, namesto da bi si
pomagali z izkuSnjami, z Ze preskusenim modeli. Nase
podjetje, denimo, ima pri tem veliko izkusenj, mi ne
govorimo vec¢ o tem, kakden naj bi bil model, temveé
kaksen je. Zato bi bili lahko mnogim v veliko pomoé. «
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Kako se izogniti
pastem pri nakupu

ZIGA TURK

naéunainik postaja v nasem
#ivljenju &edalje bolj nepo-
gresljiv. Ce ga Se nimate, vam
bomo skusali v tem zapisu svetova-
ti, kako izbrati najbolj ustreznega
med »najboljimi«. Ce ga Ze imate,
boste na naslednjih straneh nasli
podatke o perifernih enotah, ki prav
tako sodijo k domaéemu racunalni-
Skemu sistemu.

Temeljni element vsakega siste-
ma je radunalnik: ena ali ve& »8ka-
tel«, v katere so vdelani »moZgani«,
notranji hitri spomin, tipkovnica za
vnos podatkov in prikljucek za tele-
vizor ali monitor.

RAM in ROM

Preden se odloé¢imo za nakup,
moramo vedeti, za kaj bomo raéu-

s

programu za obdelovanje teksta po-

nalnik uporabljali. Prve Stevilke, ki
nam zbudijo pozornost ob branju
prospektov, so podatki o spominu.
RAM (Random Access Memory) je
tisti del pomnilnika, v katerega lah-
ko pisemo in pozneje iz njega bere-
mo podatke; v ROM (Read Only Me-
mory) so informacije shranjene ta-
ko, da jih lahko le beremo. Za kolici-
no spomina se: najpogosteje uporab-
lja enota kilobyte ali krajse K, to je
1024 bytov. Vsak byte pomeni celo
Stevilo do 255. '

Ce se zelimo z raéunalniki samo
seznaniti, zado3¢a Ze nekaj K. Poce-
ni mikroraéunalniki (ZX 81, vic 20)
so prav zaradi majhnosti in enostav-
nosti zelo primerni za zatetnika, ki
Ze ne ve, ali ga bo to zanimalo ali ne.

Ze vsak malo resnejsi program pa
zahteva vel spomina, posebej ce
obdelujemo veéje koli¢ine podat-
kov, Tako na primer vsaka &rka v

T

trebuje 1 byte, ena tipkana stran pa
3e slaba 2 K. Ena Stevilka zasede
nekaj bytov spomina (2-8, najpogo-
steje 4 in 5). Tako nam matrika
40x40 pozre 20 K. Ce si bomo z
raéunalnikom pomagali pri delu ali
v 30li, nujno potrebujemo kakih 30
K uporabnikovega spomina.

Uporabnikovega zato, ker proi-
zvajalci mnogokrat oznacujejo le
koli¢ino vsega RAM. Del tega spo-
mina pa raGunainik potrebuje za
razne svoje »zapiske«, za generira-
nje slike na zaslonu itd. Tako daje
npr. COMMODORE 64, ki je ozna-
&en kot ratunalnik s 64 K, uporabni-
ku na voljo 38 K za programe v basi-
cu in 52 K za programe v strojnem
jeziku; SPECTRUM iz 48 K daje do-
brih 41 K za oboje.

Poraba spomina za sam program
je od racunalnika do ra¢unalinika
zelo razliéna. Koliko spomina bo ra-
éunalnik porabil za kak$en pro-
gram, je odvisno tudi od tega, kako
»pameten= je sam, torej kako mocni
so programski jeziki, v katerih lahko
programiramo in ki ne zahtevajo
dodatnega RAM. Vsi mikroracunal-

stemov je e posebej razSirjenih in
zanje obstaja na tisoée programov
(€e imata dva radunalnika enak ope-
racijski sistem, lahko uporabljata
iste programe). Toda naj nas ne mo-
ti, e nad mikro nima standardnega
operacijskega sistema. Pascal za si-
stem CP/M stane namreé desetkrat
toliko kot podoben pascal za spec-
trum. Nasploh je cena programske
opreme neposredno povezana s ce-
no ratunalnika.

Resna uporaba zahteva od racu-
nalnika tudi nekaj hitrosti. Prvi vtis
je morda res, da gre vse strahovito
hitro, toda ko zahtevamo od racéu-
nalnika, da zmelje nekaj Stevil, izra-
€una integral ali vrsto, moramo po-
gosto Cakati, da konéa. V rubriki
»Cas~ so &asi, Ki so jih razliéni radu-
nalniki porabili, da so izvedli pro-
gram »A«. V rubriki »natanénost« je
napakay ki so jo ob tem zagresili (vsi
rezultati z jezikom v ROM)

Ce kupujemo raéunalnik z veliko
spomina in zunanjo spominsko
enoto, ki se da programsko uprav-
ljati (disketa, disk, microdrive), nam
je seveda vseeno, kaj je v ROM. To-
da jugoslovanski kupec bo verjetno
Se nekaj éasa posegal po sistemih
katerih zunanji spomin se opira na
kaseto. V tem primeru jé kvalitega
vdelane programske opreme odlo-
gilna. :

SLIKA, ZVOK,
TIPKOVNICA

Spomin in jezik smo izbrali. Zani-
ma pa nas tudi, kako zna radunalnik
komunicirati z nami

niki spodnjega razreda imajo basic
Ze v ROM, pri vecjih pa programski
jezik véitamo v RAM iz zunanje spo-
minske enote. Basici so razlicni.
Eden najbogatejSih fe tisti v racu-
nalniku BBC, ki je kontrolne struk-
ture prevzel iz pascala. Nasprotno
pa commodorjev basic dale¢ zao-
staja za kvaliteto in moZnostmi, ki
fih daje strojna oprema. Sinclair je v
16 K spectrumovega ROM stlacil so-
liden basic, ki je do uporabnika zelo
prijazen. Odkrivanje programerskih
napak je lahko, sintaktiénih pa
sploh ne moremo zagresiti

Poleg interpreterja so v ROM pro-
grami, ki upravljajo zunanje enote,
tipkovnico... Tem programom pra-
vimo operacijski sistem. Nekaj si-

Rezultate svojega dela nam spo-
rota nazaslon. To so &rke, Stevilke
nekateri pa znajo tudi risati. Na veli-
kih raéunalnikih najdemo od B0 do
132 znakov v vrstici. Ker pa mikrora-
¢unalniki pogosto uporabljajo-na-
mesto monitorja kar televizor preko
antenske vticnice. bi bile érke z 80-
kolonskega ekrana premajhne, zato
na mikroracunalnikih najdemo tja
do 42 znakov v vrstici, skoraj vsi pa
ponujajo dodatke, tako da racunal-
nik pise v 80 kolonah. Poleg televi-
zorja je zato priporocljiv video
izhod, ki omogocéa prikljucitev na
monitor ali na posebej prirejen tele-
vizor. O&i se bistveno man| utrudijo
ob gledanju ostre slike iz monitorja
kot pa migetajoce iz TV.
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NADALJEVANJE Z 31. STRANI

Slika je vredna veé kot tisoé ite-
vilk in zato postaja natanéna grafika
eden od nujnih pogojev za uspesno
prodajo mikroragdunalnika. Raster
256x192, kot ga imajo spectrum,
spectravideo in podobni radunalniki
tega razreda, je dovolj za dokaj lepe
slike. Naslednja generacija mikrora-
Cunalnikov (macintosh, QL; novi
commodore) ima sliko sestavijeno
z 3e enkrat drobnejsih tock.

Barve so prisle v mikroraéunalni-
ke predvsem zaradi iger. Delo na
barvnem zaslonu je za oé&i napornej-
Se. Tudi tiskalniki so &rno-beli, knji-
ge, skripta itd. zvedine prav tako.

ele velika paleta barv pa omogota
njihove uporabo v resne namene
(CAD - Computer Aided Design).
Toda gotovo se vsi radi igramo in
bomo zato Zeleli barvni raéunalnik,

Tudi zvok je tu zaradi iger, Sele v
zadnjem ¢asu poskusajo Se sintezo
in razumevanje govora. Predvsem
slednje ni v naSem cenovnem raz-
redu

Ukaze sporo¢amo racunalniku po
tipkovnici. Najpreprostej$a je mem-
brana z mikro stikali (ZX 80, ZX 81,
ATARI 400). Za daljSe tipkanje je
skoraj nemogoée, odvisno od upo-
rabnikove potrpeZljivosti. Naslednji
korak so »radirke« (spectrum, IBM
PC jr, ORIC 1, SPECTRAVIDEQ). Ni-
emogoce, posebej ée jih sprem-
lja zvo€ni signal. Ves tale élanek je

natipkan na radirkah in $lo je
orez ve€jih pretresov. Naslednja
stopnja so take in drugaéne »profe-
sionalne tastature«. Omogoéajo
slepo tipkanje, potujejo kak centi-
meter navzdol. Kvaliteta je od proi-
zvajalca do proizvajalca razliéna. Za
resno delo na domaéem raéunalni-
ku, pa naj bo to programiranje ali
vnos podatkov,’je dobra tipkovnica
osnovni pogoj. Za Sinclairove raéu-
nalnike je mogoée tudi pri nas dobi-

dobro tastaturo.

Njegovo veliGanstvo Eip
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Skatle papirja akajo, da jih epsoni potiskajo

RAZSIRLJIVOST

VE&asih ob nakupu pozabljamo, da
bomo morda raunalniku Zeleli kaj
dodati. Zato se prepriéajmo, kako je
z razSirljivostjo modela, ki smo ga
izbrali. na primer spectrumu do-
damo interface, microdrive in mor-
da tiskalnik, ga je nemogoée premi-
kati po mizi. Ze sami kabli za kase-

tofon, elektriko in TV so dovolj za
nered. Podobno napako je za ceno
prihranka nekaj funtov Sinclair za-
gresil s QL. Resda je na tiskovni
konferenci simpatiéno drzati racu-
nalnik s palcem in mezincem ene

roke, tudi nam, Jugoslovanom, so
majhni modeli véeé. Toda ko bodo
nanj prikljuéeni e kak3en tiskalnik
z vmesnikom, morda kaksna disket-
na ali diskovna enota pa joystick, bo
vasa miza $e najbolj podobna manj-
Si telefonski centrali. S premika-
njem raéunalnika po mizi boste tve-
gali, da boste izpulili kakSen kabel.

Prav zato, imajo novejsi tipi mikro-
racéunalnikov tipkovnico loéeno od
glavnega dela in povezano z enim
kablom ali celo brez Zic. Glavni del
je velika Skatla, ki jo lahko uporabi-
mo kot podstavek za monitor ali pa

jo pospravimo z mize. Nekateri mo-
deli imajo t. i. Skatle za razSiritev, v
katere vtikamo razne dodatke. Dosti
bolj simpatiéna moznost je to, kot
pa da vtikamo dodatke serijsko dru-
gega za drugim, proti robu mize.

Ne nazadnje ne pozabite na pro-
gramsko opremo »Software prodaja
hardware,« pravi znano pravilo. Po-
nudba softwara mora biti raznolika,
konkurenca moéna. Proizvajalci, ki
so hoteli imeti monopol na proiz-

NADALJEVANJE NA 36. STRANI
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. racunalnidhi ssstesm delta

RACUNALNISKI SISTEM

DELTA 800

Pred dnevi konéano svetovno
prvenstvo v kegljanju bo v zgodovini
tega Sporta zapisano z velikimi
érkami. Vendar ne le zaradi odliénih
doseZkov, pri katerih so odigrali
pomembno viogo tudi nai igralciin
Se predvsem igralke, temve¢ tudi zato,
ker so kegljaske steze prvié v
zgodovini tega Sporta prikljucili na
racunalnik. Tako tekmovalci kot
funkcionarji so ob tej novosti brez
izjeme uporabljali le preseZnike.
Gunther Stielik, predsednik
Mednarodne kegljaske zveze, je
denimo dejal, da prinasa uporaba
ra¢unalnika v ta Sport pomembno
novo kvaliteto, dodal pa je tudi, da
bodo imeli organizatorji naslednjega
svetovnega prvenstva, ki bo ¢ez dve
leti v Miinchnu, veliko teZzav, da bodo
pripravili tako kvalitetno prvenstvo,
kot je bilo v Ljubljani.

Levji deleZ zaslug za to, da bo 15.
SKEP '84 za vedno zapisan v
zgodovini §porta, ima najnovejsi iz Ze
kar Stevilne raéunalnisSke druzine Iskra
Delte, ratunalnik, kiso ga
poimenovali Delta 800. V telegrafskem
slogu lahko najnovejsi raéunalnik, ki
so ga izdelali v Iskri Delti, delovni
organizaciji sozda Iskre, v kateri je
zaposlenih 950 ljudi, predstavimo
takole:

® Delta 800 je 16-bitni
mikroragunalnik srednjih
zmogljivosti, namenjen reSevanju
problemov na tehni¢nem,
procesnem, raziskovalnem in
drugih podrogjih;

@ razdiritev notranjega pomnilnika je
mozZna do 4 milijone bitov;

® veénamensko delo z operacijskim
sistemom Delta/M;

® kompatibilnost znotraj druZine
radunalnikov Delta ter moZnost
razliénih asinhronih in sinhronih
komunikacij (z ra¢unalniki DEC,
IBM, UNIVAC in drugimi);
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Shematski prikaz raéunalniskega sisterna Delta 800, ki
so ga prvié v zgodovini kegljaskega Sporta uporabili na
nedavnem SKEP ,84.

® podpora programskih jezikov
ASSEMBLER, COBOL, FORTRAN,
BASIC in PASCAL.

Ragunalnisko sredis¢e v ljubljanski
hali Tivoli so na SKEP tvorili
raéunalnik Delta B0O, zapisniSki
terminali na stezah 1 do 6, zapisniski
tiskalnik z rezervnim terminalom,
terminal interne televizije z monitorji v
dvorani, novinarski terminal v
tiskovnem sredis¢u, komentatorski
terminal reporterja ljubljanske
televizije z monitorji za druge

| reporterje, poleg tega pa je bil na

radunalnik priklju¢en 3e hitri tiskalnik
za biltene ter karakter znakov s
terminalom za potrebe direktnih
prenosov. Nemoten potek spremllanla
prvenstva so omogocali programi, ki
sta jih po zasnovi kegljadkega delavca
Antona Logarja pripravila sodelavca
Iskre Delta Bojan Cestnik in Jurij
Stare. Vsi programi — od formiranja
racunalniSskega zapisnika, izdelave
biltena, vodenja novinarskega in

komentatorskega terminala do
programa za interno televizijo in
televizijske prenose — so delovali
neodvisno drug od drugega, vendar z
istimi podatki. Tako so se doséezeni
rezultati na igris¢u sproti vnasali v
zapisnik in se za vsakih 50 lugajev
vnesli v centralno bazo podatkov.
Zapisnik se je po konéanem nastopu
vsakega tekmovalca avtomatsko
izpisal na tiskalniku.

Vse — seveda razen meta — je torej
opravil radunalnik. Kako pomembno
nalogo je opravil,pove podatek, da so
bili rezultati ob prvi podelitvi medalj,
torej po ekipnem tekmovanju, nared
takoj, tako da je bila sve¢ana
razglasitev rezultatov Ze dve minuti in
pol po konéanem tekmovanju. In e
ved. Celo tisti, ki so s kegljaskim
Sportom ukvarjajo Ze dolga leta, so bili
presenecéeni, koliko pomembnih
novosti je v ta $port prinesla uporaba
ratunalnika. Odslej je mo¢ veliko
temeljiteje, natanéneje in zanesliveje
analizirati igro posameznika, para ali
ekipe, rezultate primerjati z lu¢aji na
posameznih stezah, med igralci ipd.
Da je imel odloéilno vlogo pri tem
velikem koraku v razvoju kegljaskega
Sporta pravdomac racunalnik ni
pomembno le za Iskro Delto, temveé
za vse nas, saj si ra¢unalnistvo pri nas
prepocasi utira pot razvoja.

2t

XV. SYVETOVNO PRVENSTVO
¥V KEGLJANJU NA ASFALTNIH STEZAH
xV. I'nl.l!lllll:nn"'l-
T SPORTREQELN AUF
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Ljubljana - Dvorana ‘Ihro"

ZAPISNIK — ERGEBNISLISTE

£ T e — ey A

Radunalnik namesto &loveka izpide tudi zapisnik. (Ta je
vzorden, torej izmisijen.)
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PRIMERJALNA TABELA NAJBOLJ RAZSIRJENIH MIKRORACUNALNIKOV
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y £|5/5|88 | B E : |2 |8 |58 [2/15/§ |8
z i858 | 6 (@] S . 0% ] @ =
e 8602 | 1 |#8K [128K [d0x24 | 256x192 | 16 | BASIC folpafio | 1:53 001041 DOS (CP/M, Usc) | kas, floppy 140K [ () | () | TV.(RGB) vgrajen
1H/i+/1te \ L fcolpi y 2votnik
Applellic  |85002 | 7 | 128K |128 |BOx24 | 520192 | 16 | BASIC pafo/iofas | - Hils ProD0S,D0S3,3| 5'disk 143K . [da | da |RGB,LCD,TV | da
Apple Il 6502 | 2 | 128K |256K [80¥24 | 560x192 | 16 | BASIC | c/palcor | 1:48 0011814 | SOS/CP/M) | 5"disk 143K (da) | AGB vgrajen
Applelisa [MC | 8 |iMb |4Mb |raziiono | 720x364 [ e | - clpaibafto |- - Apple 860KNSMb  |2x [ 1 [vgrajenCB | vgrajen
68000 fec 2voénik
Apple MC | 8 [128K [128K [raziigno | 512x384 | ne | - balc/pa/ | - - IKONE 35'-400K 2¢ | () |vgraienCB | generator
Macintosh 68000 fo..
Atari1200  [6502 | 18 |B4K [64K |40x24 | 320x182 | 25671] BASIC pifpa | 645 0013959 | kaseta kaseta fioppy |0 | O | TV.CBmonitor| 350KT,
155081 : 4-glasno
Atari 400 197 | 16K |48K [40x24 | 320x192 [ da |BASIC | as 6:48 00129 “kaseta kas, digk o jlo | da
Alari60OXL 6502 | 1 [16K [48K [40x24 | 320x192 | 28 |BASIC | 10/as |- - kaseta kaseta floppy |- | - | TV.monitor | gemerator
Alari 800 6502 | 18 [48K [48K [40x24 | 3204192 aa [BASIC | as/palio | 648 001250 . | vaseta “kaseta,(floppy) |0 | 0. |Tv.(m) da
BBCA 6502 | 18 | 16K |32K [40x30 |[320x256 | 16 |BASIC | asipalic |- S MD5 kas, fioppy 0o fo |[TvMm da
BBCB 8502 | 2 |32K [32K [80x30 | do640 | 16 | BAS/AS | fo/t0 e = MO5 ‘kasetafioppy |0 | 1 |TVM da
vvrsti
CasioPB2 [ B0cAS | - |8K |a2K |20x8 | 160x64 | ne |BASC | as E o basic {fioppy) ] 0 |vietanLcD
Commodore | 7501 | 176 [16K |- [40%25 | 320x200 | 16 | BASIC | = L - kaseta kaseta 0o [ [ 1*ton, 1"sum
116 '
Commodore | 7501 |.176 |64K |-  |40x25 | G20x200| 16 | BAS33 | ROMKarice | - = = kas. floppy 0 | & | TV.video 2'ton, 1"sum
264 :
Commodore | 6509 | 1 | 128K |896K |40x25 | 320x200| 16 |83 colpa. - - Kemal fioppy 1 |0 | 7v.video da
500
7501 | 176 |16k [- [40%25 | 320x200| 16 |BAS33 | - = c Kemal kaseta o [1 Jwm 1'ton, 1*sum
C16
ca; 8510 {1 |64K (64K [40x25 | 320x200| 16 |BASIC | as/palcofio | 1:53 0001104 | Kemal kasetafioppy [0 [0 [TV.M adsr euvelope
64 g ; 1
Commodore | MOS 64K 64K 40425 | Bslicic | 16 |BASIC | as/pa Kemal 5" ' floppy 1 0 | vdelan 3generator]i
SX64 6510 21%24 _
Commodore (6502 | 1 |5K [32K |22x28 | 176x158 | da | BASIC | 10/as Kemal kaseta fioppy [ ne [ me [TV.M da
Vic20 - - »
DECRainbow |8086 |  |64K |192K| 13224 | 960240 BASIC | fo/baipal [0-20 | 000859 | CP/M.MSDOS | 2"400KMioppy |2 | 0 | monitor da
100 ¢/co )
Dragon32  [6809€| 1 [ 32K |64 [2x16 | 26x192| 5 |BASIC |paicias |29 | 0000536 kaseta(UNIX) | kaseta.{floppy) |0 |- 1 | monitor da
EpsonHX20 18301 | 1 [16K [32K |[20x4 | 120x32 | ne |BASIC |as 2:% | 008 kaseta mikrokaseta 2 [0 |0 ne
IBMPC  [B0B8 | 47 (84K [s76k[80%25 | 640200 | 16 | BASC | v 0:24 | oon MS-D0S 17360Kfioppy |0 | 1 [MONTOR | da
IBMPC Junior |8088 | 477 |64K |128K|40x25 16 | BASIC | as/pa/10itd BIOS kas, (floppy) 0 | 1 |TVmonitor | 3kanali
JupiterAce | Z80 | 325 [3K 51K |32x24 | 64x46 | ne | FORTH Kaseta kaseta o [o | ne
Mattel Z8A | 36 [4K |52k [40%24 | 320x192 | 1707 | BASIC kaseta kaseta () | 0 | Tv.monitor | 2kanaia
Aquarius
Oriet  |85%a] 1 48K [4K [40x28 | 200x200| 8 | BASC |asonh |4 40 [0001 | ke | haseta 0 [ 1 | Tv.montor | glasen
OricAtmos  16502a| 1 |48K [48K [40x28 | 240200 8 [BASIC | as/pa Oric kas, disk3" 0 [ 1. [Tv.monitor | da
Osbome!  |ZBO | 4 [64K |- [52x24 | 128x32 | ne [BASC | cgas 110 |08 CcPIM 2°165Kfloppy |1 | O | vgrajen ne
Osborne 80 128K | 256K | Box2a | - ne |[BASIC | kotIBMPC CP/M (86, MS | 2*Hoppy T e ne
Executive | (3088) . = 2
SharpMZB0 | Z8) 8K |- |40x28 | 20x50 | ne |BASIC | paasiionh Sharp basic kaseta 0 | 0 [velan ne
SharpPC 1500 |poseb | 13 |35K [115K [ 26x1 156x7 ne | BASIC 5:10 0.000028 BASIC (kaseta) - 0 0 (manitor) BEEPER
Sharp 8088 | 4 128K | 256K | BOX8 640x80 | me | BASIC as 0:18 0.00582 MS-D0S20 57 "Vufioppy 1 0 LCDvdelan generator
PCS000G
sharpPC1251 fposed | [58K [a2K [LCD | LcD BASIC 2832 | 000002882 | BASIC (kaseta) 0 [0 |ne BEEPER
SinclairQL _ |68008 | 8 [ 128K [640K | B5x24 | 512x256 | 8 |[BASIC | aslc Qpos _microdrive 2 |0 |RGB da
SinclairZX Z80A | 35 [16K (48K [32x2¢ | 256x192 [ 8 | BASC | as/paforth | 439 00006685 | kaseta kaseta. microdrive| (1) | ne | ne da
Spectrum itd.
SinclairZX81 1780 | 35 |1K [16K [32x24 | 64x48 | ne |BASC | fomhiagg | 423 | 00006685 | Kaseta Kaseta o o |w ne
Spactravideo [Z80A | 36 |32K [256K [40x24 | 256x192 [ 16 | BASIC | asipaleoifo 000000020 | MSX kaseta (floppy) [ (1) | 1 | TV.MONITOR | 8kanal.30ki
Sv3ie 3 ¢
TovAA |90 | 35 [16K [s2K |a2x24 | 2s6x192 | 16 | BASC |asipaio | 410 | 000000011 | DOS (kaseta) ) [0 | Vmontor |
TICC40 r;sm 6K [18K [31x1 | 248x8 | me |BASC [as - 5:41 000000011 | BASIC {kaseta) (1) | LcOvdelan | BEEPER
4 - :
TIProfesional | 8088. | 5 64K 256K [80x25 | 720x300 | 16 | BASC | asibalcolpa MS-DOS/CP 1*320floppy 2 | 1 | zraven da
Comp /M-86 : i ‘
Timex 2068 Z80A | 35 [4BK 48K |max 512%192 | 8 BASIC | as/palfth kaseta kaseta. microdrive | ! 1 AGB generalor
8524 .
Computer buyer's guide and handbook«, maj 1984
= TS L TR = T e e
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PRIMERJALNA TABELA TISKALNIKOV SPODNJEGA RAZREDA

ime Tehnologija Grafika Barve Hitrost Znakov Velikost Papir Cena
1 znakov/sek v vrsti znaka
Alphacom VP 42 termal 70x70 ne 80 40 5x7 2003
Apple dot matrix dot-matrix 160x144 ne 120 136 7%9 R F.C 700$
Axiom EX 401 elektroobéut. | blok - znaki ne 192 64 5x8 5" Roll 4508
Bytewriter izdelani znaki | ne ne 12 165 LQ Cc 7008
Canon A-1200 dot-matrix 960/vrstica ne 120 136 9x7 RCF. A4 600%
Canon color A-1210 ink jet 640/vrstica 4 40 80 5x7 R A4 8008
centronics 150 dot matrix ne ne - 150 216 7x9 E A3 800%
C itoh prowriter matricni 160x 44 ne 120 136 79 F.R,CA4 800%
Commodore 8023 P matriéni B ne 150 136 6x7 F 8008
Commodore vic 1525 P matriéni vic—znaki ne 30 80 5x7 FA4 008
epson MX 80 matriéni 120x216 ne 80 132 gx9 F 5008
Epson RX 80 ‘matriéni 1920/vrtstica | ne 100 137 9x9 FA4 800 DIM
Epson FX 80 matriéni 1920/vrstice | ne 160 137 9x9 .F,.CA4 1100DM
Epson LQ 1500 “matriéni 2448/vrstico ne . 200 233 9x17 F.C,RA3 2000 DM
Manesmann tally MT 160 matriéni. 100x64 ne 160 160 7x9 R CF 80095
Midware MW 100 matriéni L9672 ne 16 16 5x7 5cem 1008
Okidata microline 82 A matriéni 99166 ne 120 132 9x9 C R FA4 5008
Okidata microline 29 matriéni 72x72 ne 160 136 9x9 C R FA4 700%
Radio shack CGP 115 kemicni 127x127 4 12 80 vektor plot R12cm 250%
svinénik
Seikosha GP 50-S matriéni 322/vrstico ne 40 46 | 5x8 R14cm ~ 3000 Sch
Seikosha GP 100 matriéni 72x72 ne 30 80 5x7 FA4 2608
5000 Sch
. 800 DM
Seikosha GP 550 matriéni 90x90 ne 50 136 12x16 F.CA4 6000 Sd
Seikosha GP 700 A matriéni 640/vrstica 7 50 136 7x8 F.CA4 10000 Sd
Silver reed 500 B izdelani znaki | ne ne 16 - LQ 330 mm 15008
Sinclair ZX termal 256/vrst ne 32 32 Bx8 10 cm srebrni 230DM
Timex termal 256/vrst ne 40 32 B8x8 10cmbel 300 DM
Opomba: V rubriki »papir« pomeni:
R - zvitek papirja (roll)
F — perforiran papir (fanfold)
C - posamezni listi (cut sheet)
APPLE
CENA MACINTOSH
$ pre— COLORGRAPH IBM PC '
HR 84
+ e ——
1000 HISNI RACUNALNIKI APPLE Tie
CENA<—KVALITETA TG
: . BBC MICRO SINCLAIR =
IBM PCjr 4 al

GALAKSIJA

300_.

( LOGAR. SKALA)

100

TRS 80 I
| cotor J |

ORIC 1

Elosid 8l

I COMMODORE
. b4

[z ]

TI- 99/41

VIC 20

SINCLAIR I
SPECTRUM

1S 2068

POSLOVNE APLIKACIJE
IZOBRAZEVANJE
ZABAVA

ZACETNIKI

RACUNALNISKA PISMENOST

ZABAVA, | ZOBRAZEVANJE

DOMACE FINANCE

—» IMOGLJIVOST
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NADALJEVANJE Z 32. STRANI

hdnjo programske opreme za svo-

racunalnike, niso uspeli (Texas
struments). QL omogoéa Sinclai-
; monopol na produkcijo progra-
ov, saj je edini proizvajalec mikro-
kaset, te pa so edini spominski me-
di) tega racunalnika. Najboljsih pro-
qgramov za ZX spectrum ni izdal
Sinclair, paé pa neodvisne tovarne.

3 @

Tudi razSirjenost racunalnika je
pomembna. Tako si boste lahko
zmenjavali « programe, ~ literaturo,
poklicali izkuSene kolege na po-

ZUNANJI SPOMIN

Nujna ¢&lena v vasem domadem
sistemnu sta $e televizor in zunanja
spominska enota.

Vv zunanji spomin boste shranje-
ali podatke in programe; ko jih bo-

ste potrebovali, jih boste vioZili na-
zaj v racunalnik.

Za zadetek zadoS€ajo navaden
kasetofon in glasbene kasete. Toda
edina prednost tega sistema je, da
e poceni. Prenos podatkov je po&a-
sen, ena stran teksta se nalaga od

0 (spectrum) do 50 sekund (galak-
sija). Se hujsi problem je iskanje po
kaseti. Stevilénica je v veliko po-
moé, ¢e imamo red.

Prednost t, i. zunanjega spomina
on line« je naslednja: prenos po-
datkov je bistveno hitrejsi, vse pa
«<rmili program. Tako lahko z malo
hitrega spomina piSemo in uporab-
amo velike programe. Kontrolni
program nalaga dele programa v hi-
ri spomin; Ko se izvedejo in jih ra-
¢unalnik ne potrebuje, se zapiSejo
nazaj na zunanji medij. Zmogljivost
zunanjega polnilnika naj bo vsaj en-
krat vecja od hitrega spomina.

- TR DI4K*

TUNANJI SPOMIN

CEMA  KDLICINA

SINCLAIR
MRG0V

DiemETE

==E{i‘
—
B 7 1 9 10MBye

G R e

Pri mikroraéunalnikih v te name-
ne najpogosteje uporabljajo pregib-
ne diske (floppy disk). Na disketo
premera 5,25" lahko shranimo tja
1 Mb (megabyte=221). Ratunal-

ki prihajajo, merijo spomin v
Mb in zato postajajo diskete prete-
sne. Kot zunanji medij se pojavljajo

trdi= diski (winchester) s kapacite-

5-10 Mb. Nerodno pri veéini njih
e da jih ni mogode menjati. Zato

rrebujemo dodatno enoto, na ka-

+ri je ves disk e enkrat posnet (za
sak primer). Ameriske tovarne Ze

nujajo mikrodisk s premerom 3"
n z zmogljivostjo 6 Mb. Cena naj bi

b dovolj veliki proizvodnji spu-
stila na piclih 400 dolarjev.
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Poslovni raéunalnik

TISKALNIKI

Ce se ne nameravate s svojim mi-
kroratunalnikom samo igrati in si
od Casa do Casa pomagati pri do-
maci nalogi, vam bo kmalu zacelo
presedati stalno prepisovanje z
ekrana. Tudi programiranje je dosti
lazje, Ce si lahko ogledate zapis pro-
grama - da o aplikacijah, kjer boste
lahko mikro uporabijali namesto pi-
salnega stroja, niti ne govorimo.
Glede na tehniko pisanja lo¢imo na-
slednje vrste tiskalnikov: termiéni,
elektrostatiéni, matriéni, peresni, ti-
skalniki z izdelanim setom znakov,
pojavijajo pa se Se laserski, foto in
drugi.

Primer termi¢nega tiskalnika je
Sinclairov ZX printer. Za&etna cena
je sicer nizka, srebrni papir pa je
drag. Poleg tega si je na tem papirju
skoraj nemogoce karkoli oznaditi.
Ce ga zelimo komu predioziti, ga
moramo nalepiti na véeji list papirja.

Timex prodaja za spectrum neko-
liko drugaéen tiskalnik, ki spet upo-
rablja poseben papir. Ta je vsaj bel
in so izpisi mnogo bolj &itljivi. Zal pa
se papir tezko lepi in je ob&utljiv za
prstne odtise

Ker imajo termicni in elektrosta-
tiéni tiskalniki manj mehanskih de-
lov, pa so enostvnejsi za vzdrzeva-
nje.

Ce vam denarnica le dopusca, se
odlocite za tiskalnike, ki uporabljajo
navaden papir.

Matricni tiskalniki sestavljajo zna-
ke iz tock. Velikost matrike je eden
odlocilnih dejavnikov, da bo izpis

¢itljiv. Kakovost tiskalnika je tezko
izraziti samo s Stevilkami, saj gre tu
tudi za mehansko preciznost apara-
ta. Novejsi tipi tiskalnikov delajo po
principu »dva v enem-«: isti printer
je mogode uporabljati tako za listin-
ge in numeriéne izpise, ki zahtevajo
hitrost, ne pa tudi lepo oblikovanih
znakov, kot tudi za pisanje tekstov,
pisem itd., ki zahtevajo &im lepse
Erke. To je t. i. NLQ (near letter qua-
lity), torej blizu tiskarski kvaliteti. Pi-
ke se tu 2e zlivajo v izdelane ¢rke,
izpis pa je tako dober, da je ustre-
zen tudi za dopisovanje. Za 800
mark vam to ponuja Seikoshin GP

Marjetica

550. »Rolls royce« pa $e vedno
ostaja Epsonov LQ 1500.

Razvoju grafike na zaslonih sledi-
jo tudi tiskalniki. Ce ima nas raéu-
nalnik dobro grafiko, naj jo ima tudi
printer. Se en podatek je za nas
pomemben. Nasa abeceda ima ne-
kaj znakov s stresicami, zato je pri-
merno, ¢e imate printer z dologlji-
vim setom grafi¢nih znakov, torej
mu nase €rke sprogramirate.

Za na$ Zep so Se najbolj primerni
tiskalniki tovarn Okidata in Seikos-
ha. So precej cenejsi od Epsonovih,
zato pa ne tako hitri in natanéni. Ce
vztrajate pri najboljSem, je tu novi
epson LQ 1500 (LQ=letter quality).

Lastnikom sinclairov ponuja Sei-
kosha matriéni tiskalnik GP 50. Ta
tiska na navaden papir Sirine 13 cm
in razume ukaze, kot so LLIST,
LPRINT in COPY. Cene se sucejo
okrog treh starih milijonov.

Najdrazji so tiskalniki »daisy
wheel«. Crke so tu naprej izdelane,
podobno kot pri pisalnem stroju, in
nastavljene na kolesce, ki spominja
na marjetico, (daisy). Kvaliteta izpi-
sa je zares izredna, so pa pocasnejsi
od matri¢nih tiskalnikov, set znakov
je fiksen, grafika ni mogoca.

Tiskalniki dobivajo podatke o
tem, kaj naj pisejo, od razlicnih ra-
¢unalnikov. Zato moramo med ra-
¢unalnik in tiskalnik postaviti vime-
snik. Najpogosteje se uporabljata
dva protokola, serijski RS 232 C in
paralelni centronics. Tiskalniki in
boljsi raunalniki imajo enega od
obeh Ze vdelanega. Ob nakupu se
prepricajmo, da sta wvmesnika
enaka.

In kaj pomenijo karakteristike v
tabeli?

O tehniki pisanja smo Ze nekaj
povedali, grafika naj bo seveda &im
finejsa. Barvni tiskalniki so po pravi-
lu manj natanéni od érno-belih. Hi-
trost naj bo &im veéja, 60 znakov na
sekundo je kar solidno. Znakov v
vrstici naj bo vsaj 80, metrika za en
znak pa naj bo é&im veéja. Ce dela
printer na navaden papir, naj zna
poleg perforiranega uporabljati na-
vadne liste A4,

Upamo, da smo vam s tem é&lan-
kom olajsali odloéitev o nakupu.
NajboljSe podatke o izdelkih pa bo-
ste dobili od prijateljev, ki take stva-
ri Ze imajo.

S ———— I —
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ratunalnik ne pomaga samo obdelati

 Banovcih — ampak bodo kmalu razvili tudi
I
stanju pacientov. V centru za rehabilitacijo

W srénih bolnikov bodo z raéunalniki vodili
I evidenco o bolnikih, tudi o tistih, ki prihajajo

podatke o razvoju njihove bolézni.
¥ Radenski se Ze obrestuje nalozba v tovarno, ki
# proizvaja polnilno opremo (TPO). Izdelki TPO so
' ze uveljavljeni na Kitajskem in Madzarskem, s
tujimi kupci so v glavnem sklenili kupéije za
dolarje. Ra¢unalnik obdela vse podatke o
' proizvodniji polnilne opreme, o stanju zalog,
repromateriala, tako da lahko z raéunalnisko
pomoéjo tudi planirajo. In plani, zlasti v tozdu
. Mineralna voda in Tovarni polnilne opreme, so
pogumni — usklajeni z velikimi potrebami trga.
Kljub velikim nagrtom delovne organizacije, ki
2 s0, kakopak, povezani tudi z zmogljivostjo
% o racunalnika (ta pa ni brezmejna), e vedno ne
b ﬁ bodo odrekli pomogidrugim pomurskim
T organizacijam. Raéunalni$kih storitevRadenske
# bododeleZnivsidosedaninaroé&niki(turisti¢ne
organizacije, zdravstveni centervGornji Radgoni,
paAvtoradgona, kmetijskazadrugavistem kraju
¢ inpodjetje Element). »Nismo zaprt radunalniski
center,« meniAnton Basa, »ponudili jimbomo
tudinovo kakovoststoritev.« Kak§no? Sterminali
bodo delovnamestavRadenski povezanaz
. osrednjimracunalnikom: tosoZe narediliv
racunovodstvu Radenske.

&

niti zamisliti ne morejo brez e veéje uporabe
4 racunalnikov. Prav zdaj postopoma uvajajo novo
¥ tehnologijo. Kaijti stara racunalnika, ki ju
y »0Zemajo«, kot pravijo, Ze enajsto leto, sta v
resnici na koncu z moémi. Novi raéunalnik IBM
43-31, kupljen z nesebiéno pomodéjo kolektiva
soboske Mure, bo s $e hitrejSo obdelavo
podatkov strnil ambicije delavcev Radenske v
oporo za pri¢akovani nadaljnji skok raznolike
dejavnosti v tej delovni organizaciji.
Racunalni$ka pamet pomaga pri vsaki poslovni
@ odiocitvi v Radenski. V spominu raéunalnika
¥ hitro najdejo tako pomembne podatke, kot je
¢ evidenca embalaZe za mineralno vodo in
brezalkpholne pijaée. ~Embalaza je v nasi
dejavnosti Se kako pomembna,« pravi Anton
¥ Basa, v.d. direktorja sektorja za AOP v DO

Radenska, »saj je na$ najvedji gibljivi kapital.
Embalaza je namre¢ kar nekajkrat drazja od o
izdelka, ¢e gre za mineralno vodo, podobno pa »
j veljatudi za druge brezalkoholne pijace, denimo
za stil. Z raéunalnikom evidentirajo tudi
prevozne stroske; izdelke Radenske prevazajo
po cesti, po tirih, véasih jih prevazajo kooperanti,
v&asih sami ali pa kupec, skratka vse te podatke
' si lahko zapomini in jih naglo posreduje le
racunalnik. In to je pomembno zlasti zato, da
izdelki Cimprej pridejo do naroénika in da jih kar
najprimerneje razporedijo povsejSlovenijiin
Jugoslaviji. Kupcev, kipijejo samomineralno
vodo Radenske in brezalkoholne pija&e, narejene
iztevode, jeveliko. Zanje ne smenikoli zmanjkati
tak$nihizdelkov, je vodilo delavcev Radenske.
Po vsej domovini in tudi v tujini poznajo e eno
pomembno dejavnost Radenske: njene
turistiénozdraviliSke centre. Tudi pri tem

ratunovodskih podatkov — gre za domala vse
/' gostinsko turistiéne prganizacije v Pomurju in za
zdraviliS¢a v Radencih, Moravskih toplicah in

acunalnisko obdelavo podatkov o zdravstenem

obcasno, zdravniki pa bodo imeli v hipu na voljo

Radenska
YoV

Vse hitrejSega razvoja Radenske iz Radencev,
zlasti pove€evanja prodaje mineralne vode in
brezalkoholnih pija¢, si v tej delovni organizaciji
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LISTING! PROGRAMOV

|
|

Graficni
programi za
commodore 64

JURE SKVARC

do nekoliko olaj3ali delo s sli-

kami visoke loéljivosti na C-
64. Napisani so v strojnem jeziku,
zavzemajo pa prostor od lokacije
49152 do lokacije 49744. Slika viso-
ke lotljivosti se za¢ne na lokaciji
8192 in se razteza do lokacije 16383,
Z majhno spremembo parametrov v
programu bi bilo mogoce sliko po-
staviti tudi v kak drug del spomina,
vendar bi bilo treba za prikaz te
operacije objaviti Se disasemblirani
listing podprogramov, tega pa pro-
stor ne dupusca. V naslednjih od-
stavkih je na kratko razlozena upo-
raba podprogramov.

VKLOP: 3 tem popdprogramom
vkijuéimo sliko visoke loéljivosti z
zacetkom na 8192, PokliCemo ga s
SYS 49152, 3

Preds!avlj.eni podprogrami bo-

IZKLOP: Naredi prav nasprotno
kot VKLOP, poleg tega pa izbrise
ekran. Slika visoke lo€ljivosti ostane
nespremenjena, le da je ne vidimo
vet. Znova si jo lahko ogledamo s
xlicem podprograma = VKLOP;
(49169)

IZBRIS: Opravlja podobno nalogo
kot ukaz CLS na vecini mikroracu-
nalnikov, le da pusti barve pri miru.
Izbrise le pike; (49206)

BARVANJE: Uporaba tega pod-

programa je nekoliko zahtevnejSa,
ker moramo za praviino delovanje
doloéiti nekaj parametrov. Barvamo

(spreminjamo barvo ozadja in pik) -

lahko pravokotnike velikosti 1*1 do
25+40. Najmanj3a enota, ki jo lahko
pobarvamo, je torej velika 8+8 pik.

Ce zelimo pobarvati pravokotnik,
moramo poznati koordinati njego-
vega zgornjega levega in spodnjega
desnega ogla. Simboli€no lahko oz-
na¢imo para koordinat z (x0,y0) in
(x1.y1). X koordinati morata imeti
celo Steviléno vrednost z zaprtega
ntervala (0,39), vrednosti y koordi-
nat pa sta med 0 in 24. Ce prejsnji
pogoji niso izpolnjeni ali &e je x0
vel| od x1 oziroma y0 vedji od y1,
se program BARVANJE ne izvede.
Tako mora za barvanje vsega ekra-
na x0 dobiti vrednost 0,y0, prav tako
x1 dobi vrednost 39 in y1 24. Nato

vnesemo koordinate na naslednji

nacin: POKE 731, y0: POKE 732, x0:
POKE 733, y1: POKE 734, x1. Osta-
ne Se izbira barve za pike in barvo
ozadja. Barve so v C-64 predstavlje-
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ne s Stevilkami med 0 in 15. zvezo
med barvami in Stevilkami pa si
ogledamo v priro€niku za C-64. Vre-
dnost, ki pomeni barvo ozadja, ima-
mo lahko v spremenljivki »bo«, vre-
dnost za barvo pik pa v spremenljiv-

'ki »bp«. Stavek POKE 735, bo +16*

bp prenese podprogramu BARVA-
NJE Se zadnji argument.

BARVANJE konéno pokiicéemo
SYS 49232,

PLOT: Narise piko v to&ki s koor-
dinatama X in Y. X je cela vrednost
med 0 in 319, Y pa je cela vrednost
med 0 in 199. Toc¢ka (0,0) je v levem
zgornjem kotu ekrana. Koordinati
pike moramo nekako prenesti pod-
programu PLOT iz glavnega progra-
ma, ki je navadno pisan v basicu. To
storimo tako, da v prvi vrstici pro-
'‘grama v basicu dolo&imo najprej
koordinato X in nato koordinato Y.

Prva vrstica programa mora biti ve-
dno takale:
1 X%=0: Y%=0

~Imeni X in Y pri tem pravzaprav
nista pomembni. Treba si je le zapo-
mniti, da bo prva deklarirana spre-
menljivka za PLOT pomenila koor-
dinato X, druga pa koordingto Y.

Obe spremenljivki pa morata biti ti-
pa INTEGER (z znakom % na kon-
cu). PLOT namreé ne is¢e spremen-
ljivk po imenu, ampak Ze kar »ve«,
kje sta; na pravem mestu pa sta le,
&e sta zares deklarirani prvi v pro-
gramu. S takim naginom se znebi-
mo neprijetnega tipkanja ukaza PO-
KE. Interpretacija vrednosti spre-
menljivk X% in Y% 35e zdale& ni ko-
rektna. PLOT prav razume le vre-
dnosti 0-319 za koordinato X in 0-
199 za koordinato Y. Za nekatere
druge vrednosti se ne zmeni neka-
tere pd »prevede« v Stevila med 0 in
319 oziroma 0 in 199.

Ne more se zgoditi, da bi PLOT

risal zunaj dela spomina, ki prdstav-
lja sliko, nerodno pa je, da ne javlja
napake »Iinteger out of range«. X%
in Y% imata namreé lahko vrednosti
med —32768 in +32767, PLOT pa
»gleda« le tisti del, ki je manj§i od
512 pri X% in manji od 256 pri Y%.

Glavni razlog za te pomankijivosti je
teznja k &im hitrejSemu izvajanju
podprograma PLOT. Prav zaradi
zvecanja hitrosti uporablja PLOT tu-
di dve tabeli; ena nadomesca ope-
racijo mnoZenja s 320, druga pa ra-
éunanje potenc Stevila 2. Hitrost se
z vpeljavo tabel poveéa za priblizno
30 odstotkov. (49360)

10 REM ®s%s HEX LOADER swww
A=43152

READHS
IFHs="2" THENPRINTA - GOTOS@
IFH$="STOP" THEN168
70 P=RSCILEFTS(HS$,.1)>
20 [FOLS7THENG=Q-7
F=168(0-48)
@=RSC(RIGHTS(HS, 1))
IFR>S7THENO=0-7
P=P+(-48

POKER. P

A=A+

GOTOSEe

FORI=0T024

B=328%]

HEXT

J=49737
FORI=8TO7

228 POKEJ+1,277~1>
NEXT

FEM
REM

VKLOF SLIKE
VISOKE RESOLUCIJE

) REM 12¥LOP SLIKE

DATAAS, 18,80, DD, 82,R3, 2

REM 1ZBR1S VSEGR NA EKRANU

REM BARVANJE DELA SLIKE

1858
8 DATAAS, 2

DATAAS . 00,85,
DATAARD. DE. @2,
DATREE. B, FE.,
DATACC, DE. B2,
Sa DATARS.28. 18,
1168
1161

2 REM

82,98,EE.CD, DE
FE.85.FD.
4. 98, 0F .
26.FD.CH, D8,
Fo.84.C06, 18,908, F3,.EC
65, FB.85.FB. A9,

1118

FLOT

1178

1188
1162 REM UNFLOT
11683
1184

2 REM PLOT ADRESE

1283

RACUNANJE

DATARS.,
DATAB1
DATARB ,

20,85, FC.A9.,

9A.B1.2D.03%
DATABL .
DATRAER .,

DATHED . 43.C2. A0, 20.60

REHN HRARDCOFY

DATARZ ., B4.,28.C9.FF.
DATARS. B88.8D.E4.02.,8D.
DATRAS, 88,69,
DATRES, 4R, 6E,E7, 82,

DATRES . 65.FC, 89, FC
DRTRES.FL, B85, FC. A8,
DATRBE . E6, 82, B0, 87,18,
DATARE .
DATHZE

B2,
+E4,
+E7 .82,
29.87.18.

E4.982,E8,C4.
12.FF.88.D0,

DATRE®. 2B.F8, 83, 4L,
A DATARA, A, 08,
3 DATASTOF
ON=42152
91

REN
REN
REM
REN
REM
5859 REN
S868 REM
READY.

+E6.02,B1,

POKE49€87+2% 1, B-2ScH INT (B/256) ' POKE4AS6S7+28 1 +1, INT(B/256)

DATAA,R%.88,8D.18,D08.8D. 18.D0.A3,208.8D. 11. 00,80, 11.18. 68

DATAR.A3,15.20,18,D8.A%, 1B.8D.11,D0,A9.90. 8D, DB, 82,8D. L. &2
7.8D.DE.82,R3,20,.68D,DF,02. 20.50,C0.60

DATAR.R9.00.85,FB, A9, 20.85,FC,A2, 48, A0.00. 92,91 .FB
DATAES,FB, DA, FA, EE.FC,E4,FC, DR.F4,

66

+ 90, E6, AT
.84,85,FC,
AS.FE. 18,
E7.AE.DE.
DID.82.D8,01,60
+FC

DATA®. A9, 18, CD,DE. 62, B8.81,608,CD. DD. 82,98, FA,AD.DE. 82.CD, DD, &2. k8. F2
27.C0,DC. 82 CD, oz, e AD, DL "'-EII-DE-BE‘?{‘ i3

RS

&5, FB.85.FB.AS.FD.65,.FC.85.FC

o2

DATAH®, 20.ER.(CV,CO, 80,008,084, 11,FB,91.FB. 60

DATAR, 20.ER.CO.CO, 00, D0.96,49,.FF,31,FB.51.FB. 60

28,85,FB.AG,82,B1.2D.6A,98,8C.E6,FC.C8
»2D,C9748,90,86,A0.FF,60,.C8,B1.2D,29,F8, 18,63.FB, 99,82, E6,FC.85.FE
L8, B0,EV.29,67.18,65,FB,90,02.E6.FC.85,.FB
2D.4A, 4R, 29,FE. AR, BD. 17,02, 18,65,FB.85.FB
BD.17.C2,65,FC.B5.FC.AB, 83, B1.2D,29.87,. AR

DATAR, A3, 84, A2, 84, A0, 89, 20, BA, FF A%, 80,20, BD

A%.6D.208,D2,.FF,A9.88,20
82,
6D,
«RD.EV,

i

»28,85,.FE, A2, 85
+AC,DC.02.AD.DF ,02.91.FB

-85,FC.EB. 18.90.08

+FF.208,C8.FF
,D2,FF

2, 8,8/, 8/, 85,.FB
f. 4, 48,18
8:.65.FB.&5

&5, FC.85,FC

UNPLOT: Zbrise piko s kooridna-
tama X in Y. Vse drugo je isto kot pri
ukazu PLOT. (49372)

HARDCOPY: Prekopira sliko visoke
loéljivosti z zagetkom na B192 na
printer VC-1525. (49482)

SPLOSNA NAYODILA:

Treba je natanéno prepisati pro-
gram HEX-LOADER in ga takoj nato

shraniti na kaseto ali disk. Pri tipka-

]

nju lahko nastane kaka neprijetna
napaka, zaradi katere bo morda tre-
ba izklju&iti racunalnik. Na sre¢o
lahko veéino »zaciklanih« progra-
mov ustavimo s hkratnim pritiskom
na tipki RUN/STOP in RESTORE.

Najbolje je, da sploh ne poskuSamo
pognati novih pridobitev, ko je HEX=
LOADER v spominu, pa¢ pa eno-
stavno prepisemo testni program, ki
je tudi objavijen, in ga pozenemo.
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49 SYSVK SYSCL

38 POKE?31.8 POKE
48 FORI==nTOnSTEFn/ 208
90 KE=lco+I0wsSINCZN] »
5 X=100+304S NI

38 FORJ=BTO15
188 POKE?3S, J

CL=45286  WI=49232 - PL=42360  UN=43372

(& POKET 33, 24 POKE?34, 35 POKE7T35.5

HC=49482

SYSMI

118 FORI=BTO12
1280 POKE731.9 POKE733,24:POKET32. 19-] ‘POKE734.20+] : SYSHI
1538 POKE732.0 POKE?34,39 POKE?31.12-1:POKE733, 12+1 "SYSKI
148 MEXT
158 NEXT
168 SYSOF
178 REM L11] NASLEDNJA VRSTICA JE SAMOD 2R TISTE. KI IMAJO FRINTER e
188 SYSHC
READY.
’
.
by S
——r——— ety
‘iIIIF [+]
- “

Ko je prepisan, ga pozenemo z RUN
in poéakamo, da opravi svoje. Ste-
vilke, ki jih bo izpisoval, se morajo
ujemati s Stevilkami, ki so napisane
v stavkih REM na koncu programa.

Testni program prav tako zacne-
mo z RUN. Narisal bo preprosto Lis-

sajousovo krivuljo, namen tega pro-
grama pa je predvsem, da prikaze
uporabo posameznih podprogra-
mov.

(TI SINCLAIRJEV BASIC

KAKO RAZSIR

Toda vcasih opazate,
lahke nadomestite =

Res, da basic, ki ga ima nas msikro ni slab.
da vam kak ukaz se kako manjka. Seveda ga

klicom podprograma, z GOSUB ali pa poklicete rutino v stroins
jeziku z USR.
Ce i1mate Interface | vam vdelani ROM omagoca, da saei kreirate

nove ukaze. Ce pa imate navaden Spectrum imate na voljo dve
moznosti. Da ponovno napisete in predelate glavno esekuc:jsko
zanko,ali pa, da racunalnik prelisicite z prirejanjes sistemske
spremenl jivke ERR-SP. Pravilna upuraba le te, nam daje veliko
moc nad racunalnikos, lahke pa ga tudi “sesuje”, ce je ne

uporabl.jamo pravilno.

strojnes
skocil v

Sistemska spremenljivka ERR-SP kaze na naslov v
stack-u, kjer je shranjen naslov, kamor bo racunalnik
primeru napake.

Napake, ki jih zagresimo so dveh vrst.
- sintakticne napake med programiranjes
“runtime” napake med 1zvajanjem programa
eksekuci jo

Posebne ukaze bomo sprogramirali tako, da bomo wmed

programa 12silili napako., laradi te bo interpreter poklical
rutino, ki jo kaze ERR-SP. Sistemsko spremenljivko bomo malo
popravili, takoe, da se bo izvedla nasa rutina, namesto tiste v

ROMu.
Najprimernejsi za klic takih rutin je:
ime so crke. Te pri1 kontroli1 sintakse

ROM interpretira kot spremenljivke.
pazite,-da "i1me-rutine” NIl spresenljiVia

RUN ime-rutine ...

Spodnji program poskrbi, da namesto javljanja napak prograas
1zvrsi neko BASIC vrstico.
Kot vidite ni v instant obliki, kot DATA stavek, aspak kot

listing v assemblerju, ki od vas zahteva nekaj truda, pomaga pa
vam razumeti, kako deluje.

PROGRAM ERROR

VKLJUCI LD DE, RUTINA

LD HL, (ERR-SP) j;adresa, kamor kaze ERR-SF naj)
LD (HL). E kaze na naslov nase rutine
INC HL
LD (HL), D srutino vkljuci: moramo poklicati,
RET ko zelimo pognati ON-ERR
RUTINA DEC SP jRST 8 rutina je 1z stacka - ze
DEC SP potegnila wvrste napake, zato
KEY CALL 454 stack vrnemo na star poloza)
LD ALE jpri branju tipkovnice Je stvar
Cep 255 nekoliko drugacna, zato pocakaso,

JR N1, KEY da je ta nepritiskana.

LD A, (ERR-NR) jce ni
Id (ERR-NR-2) ,A napake
(o 255 4
JR I, NI-ERROR potem skoci dol
CP 8 jtudi stop ukaz se naj) ne smatra
JR I, NI-ERROR za napako

FRIREDEA LD (ERR-NR),255 ;tea del priredi po svole, Ta
LD HL ,LINE-NR postavi ERR-NK, da ni napake,
LD (NEWFPC), HL sistemski spremenl jvki pa priredi
LD A, STMENT-NR tako, da se bo program nadal jeval
LD (SUBPPC) ,A v vrstici LINE-NR in stavkuy
SET Ty(IY%1) SUBFPC
JF 7037 jklic v glavno zanko

NI-ERROR INC SP jstack ,povisamo nazaj na staro
INC SF stanje in ROM-u prepustimo, da
JP 4867 konca

Namesto "priredbe” lahko zapisete svojo rutino, ki bo testirala
ali gre za "variable not found" napako, in ugotovila, ce se je
to zgodilo za RUN ukazos.

V sisteaski spremenl jivki CH-ADD boste nasli naslov zadnjega
znaka, ki ga je interpreter precital v prograsu, v T-ADDR pa
naslov naslednje stvari v sintakticni tabeli, i1z cesar lahko

sklepate na ukaz, ki ga je zadnjega interpretiral.
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19 PHEER 5. INK 9®: BORDER S

2@ ; ; i

3@ PRINT ‘TABE 11, PRPER B; INK
& ANJE ™

48 PEINT INK 1.‘ ‘UKoliko od 39

S@ PRINT ‘o se bodo na zasl

sny  pojavili keglj in kvuslLja,

dporaesijate na-stedn,ae xomande:

! 3. Bs7 ... 900/d

S Ry B e o ME R
tje’

B@ PRINT INK 2. ' '"Ee s5te Prapr

J L
&
b ;

LET a‘a b -
Pgrﬂ'r FRFER B, INK EB,AT x+&

f&
FOR gu25 TO
PRINT PRAPER G, INK 6;AT x+2

Lieni, Ppritisnite Xaterokoti t
ko T3 zacetek.,"

98 IF INKEY S$="" THEMN GO TO 192
o ‘PLS

96 PHRINT TAE 11, PAPER 6. INK
"REGLANJE i

2@ LET 1=@

25 PLOT @,1831. DRAR EBSS.R

1w H‘ﬂN['-LHIZ:

1s B @,182. LDRAW 255,

2@ PRINT INK 4,AT 15.2;"Uporab
?ét: tipki & in 7 za 1Zbiro
25 PRINT INK Z:AT 21.,0:" Prit
nite & xa mel Kkualge. "

30 DIM b$iS,

40 LET r=1,

S@ LET 5=0

6@ FOR n=1 TG S

L € =X+ (RND > .6 -iRND\‘."‘
730 PRINT AT x+2.u."

XT y
768 LET a$=CHRS$ (CODE a$-1}
778 IF a$c>"@° THEN GO TO 260
76@ PRINT INK 2;AT 10,10; “Konec

LET b$(n)="000000 3 e

igr
R GTAT B e2sd;bs ) 780 PRINT AT 14.8;“Podrtih ;1;
wIN0aT 15, 0; “sa vedns Stosi .20

;" Kkegljev.

"

PRy 3 795 PRINT ™ ;
= . L
e i) | ;oRREE gregiven sRn, e 12
" Sife, gae fon,azl v
CET xoxsixt@roixsel = @ 858 PRINT AT 21,8 INK O
* THEN GO TO 2370 ggéigguggﬂgV"D ta Ry T

TRk &5 8%2 l:i!'-?_ra"s "o“ E"’ ig="d" THEN GOD

*1r ysB OR x=@ OB =B THEN © éo :%? i$="N" DR i$="n" THEN GO

730
IF b$ix,y’ ¢>"0" THEN 'GD TO 8992 GO _TO 855
LET bttx.yl'=“ " .

=t+i

980 CLS
912 PRINT AT 1©.9; FLASH 1;"NAS
IDENJE?! * .

Tehni¢éna pisava in barvanje za spectrum

1@ REALD 3 LERR 3

2@ READ =

3@ RERD a: IF ==25

4B PORKE = a8

=0 LETJ s=s5+%+1. S0 T

5@ REM

7R REM MERGE "

=@ REM’

5@ REH DRTA

D9 DATA ES38s,237.
> 2Q85,233,34,125%, 12,
204,385,285, 153,13, 2@5
. 32.255,12,4,205,130
285.5,5.205, 130, 255,
201, 13% 208,176, 24,
5,283,230, 1.,1283,281 .,

23 DATA €420@,33,0
2,14 .®,328 ,.6.02,2E5,
s'1e 251,61 ,40,3,22%5
13,322,286 ,21,32,231,
L, 256

RESTORE
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Za vas sem sestavil dva kratka programa. Prvemu sem dal naslov
Tehni&na pisava. Program premakne vse &rke in dobimo obéutek, kot da
pidemo tehniéno pisavo. Drugi program je namenjen tistim, ki radi
riSejo: vsak zakljuéen lik pobarva z barvo &rnila.

Programa sta bila napisana v zbirniku (assemblerju), zaradi laZjega
vpisovanja pa ju navajam v basicu. Program je skrit v stavku DATA
(vrstica 99).

Najprej si vpiSemo prvi del programa, ki skrbi za pravilen vpis vredno-
sti na dolo¢ene spominske lokacije. Za vpis Tehniéne pisave vtipkamo
najprej prvo vrstico DATA. Program zaénemo z ukazom RUN. Podatkl iz
stavka DATA se bodo prenesli v pomniinik. Program preizkusimo tako,
da napidemo na zaslon nekaj besedila in odtipkamo: RANDOMIZE USR
64000: Ce program ne dela, pomeni, da smo bili nepazljivi pri tipkanju
vrednosti v stavku DATA. Program shranimo na kaseto z ukazom SAVE
»Teh. pisava« CODE 64000, 36.

Program Barvanje vpiSemo tako, da natipkamo drugo vrstico z oznako
99. V lik, ki smo ga Ze prej narisali, vpiSemo piko z ukazom PLOT, nato
pa pokliéemo strojno rutino z ukazom RANDOMIZE USR 65368. Lik
mora v trenutku pobarvati. Na kasto shranimo program z ukazom SAVE
»Barvanje« CODE 65368, 56.

PETER LEVART
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proizvajajo poliestre,
specialne volne, celo nekaj
kovinskbpredelovalne
industrije imajo, njihovi
montazerji delajo na
gradbid&ih v tujini in doma.
Kdo bi lahko ob tako raznoliki
proizvodnji imel pregled nad
vsemi informacijami?

Kaksno protislovje! Izdelke in
storitve ljubljanske Termike,
2500-¢lanskega kolektiva s
podruznicami in obrati v vsej
Jugoslaviji, dobro poznajo v
domovini in v tujini; z
izolacijskimi materiali so
opremili tudi nekaj dvoran, v

+ katerih so racunalni$ki centri
—vendar sami (5e) nimajo
racunalnika.. .

»Ceprav dohodkovni rezultati
Termike ze ve¢ let niso slabi,
bi lahko bili znatno boljsi, ¢e
bi imeli raGunalnik, s katerim
bi podatke hitreje obdelali, «
pravi Joze Schéffer, direktor
InZeniringa v Tremiki. Ce bi
proizvajali samo kameno
volno, sicer osnovni izdelek
Termike, bi bil raéunalnik

To zmore samo radunalnik,
spoznavajo tudi v Termiki. S
terminali, ki jih bodo letos
priklju€ili na center IBM,
bodo opremili vse svoje
obrate v Jugoslaviji. V
dobrem letu, pravijov
Termiki, se bodo delavci
naucili upravljati z njimi, tako
da bo njihova ponudba kmalu
Se uCinkovitejsa, predvsem pa

(pre)draga nalozba, Termika
paima po vsej Jugoslaviji
raztresene obrate, v katerih

Termika

Dva delavca sta v Termiki
nadomestila cel §tab ljudi,
kolikor jih je namreég
donedavno izra¢unavalo
primerno debelino toplotnih
in hladilnih materialov. Za
cevi, kotle, zidove. ..
Pogosto so zaradi razli¢nih
temperatur to racunali za
vsako cev posebej. Zdaj to
hitro in natan¢neje opravita
dva inZenirja — na preprostih
osebnih racunalnikih.

»Ze preprosta raéunalnika
sta pokazala, da bomo
morali pri nasem delu
marsikaj spremeniti, saj
racunalnik v hipu izraéduna,
koliko kurilnega olja je
mogoce privaréevati z
izolacijo na severni-steni,
koliko naj bo debela
izolacija na zahodni steni
itd.,« pravi Milan
Hajdukovig, drugi inZenir
Jaka Zivkovi¢ pa pristavi, da
sta z malima raéunalnikoma
dokazala, da v delovni
organizaciji potrebujejo
drugacno, preglednejso
standardizacijo, taksno, |
kakrSne dosedanje kdrtice
niso mogle zagotoviti.

Pritisk na gumbe tastature
terminala ne bi le hitreje
uredil »preteklih podatkov«,
ampak bi imeli na voljo tudi
»podatke prihodnosti«, torej
bi lahko napovedovali
dogodke (kupéije, stanje
zalog ipd.). Tako bo ze letos.

V pedeh, v katerih
proizvajajo perlit, procese
uravnavajo roéno. Clovek se
zmoti. Zastoj v proizvodniji
zapravi dohodek. Zato
nameravajo proizvodne
procese uravnavati z
rac¢unalnikom, avtomati¢no.

Raculanik ni modna muha.
Potreba je.

se bodo lahko hitreje
prilagajali spremenjenim
razmeram na trgu.

Tudi zato, da bi hitreje
zadostili kupcem. Kupci so
zahtevni. Tuji kupci iz Svice,
ZR Nemg¢ije, Italije,
Nizozemske, Avstrije,
Bolgarije, Libije in Iraka ze

- 20 let posiljajo naroéilav

Ljubljano: zahtevajo izdelke
s Termikinim zas¢itnim
znakom.

Vedo, kaj je kakovost.

Vedo, da delavci Termike
sodelujejo s projektanti.
Skupno ugotovijo, kak$na je
najboljsa resitev.

Zato se uveljavljajo na trgu.
i




treking?

—

odkrivanj

-

/L ALPETOUR

a® dozZivetja @ pustolovscine

Nova beseda? Tuja beseda? Nié veé nova in tudi pri nas ni¢ ve¢ povsem tuja! Treking ni
potovanije ali zgolj gorska tura, ni (navaden) izlet in tudi ne samo pohodnistvo; treking je
nekaj ve€ in marsikaj drugaée ... Treking pomeni veliko hoje skozi gozdove, pustinje in
seveda po gorah; vkljuéuje tudi laZje in tezje vzpone na najvije vrhove; treking vodi
udelezence mimo in pro¢ od mnoziénih turisti€énih smeri, na trekingu si pomagamo s
tovornimi Zivalmi in éolni... Namen trekinga ni oddih in dopust in potovanje katerega
namen je priti &im prej na cilj, za treking si je treba vzeti &as in energijo ter vztrajnost

namen trekinga je uZivati in odkrivati ter spoznavati neokrnjene narave, izredne naravne
lepote in pojave, pa floro in favno, stare kulture in njih spomenikeg, obiéaje in Zivijenjske
razmere ljudi v teh okoljih ... Na trekingu je udelezenec dejaven in sodeluje ter pomaga
pri izvajanju programa, treking je timska realizacija odprave v kateri je vodja samo prvi
med enakimi, zato skupine niso velike (25-40). Danes mnoge specializirane agencije
prirejajo Stevilne trekinge v azijskih in afriskih ter ameriSkih in drugih gorah, gozdovih,
pragozdovih, savanah in pustinjah, po rekah in ledenikih, skozi mogvirja in v podzemlja

»Predmet« trekinga je lahko tudl evropska dezela, ki se
lahko ponasa z »divjino«, z naravno ohranjenimi okolji,
ki se lahko privlaéna za treking. Doslej v nasi turistiéni
ponudbi sploh $e ni bilo trekinga in zato je odziv na

Kontrasti
Jugoslavije

&

posebno ponudbo, ki jo je pripravil slovenski »Alpe-
tour« takoreko¢ izreden, zlasti v inozemstvu. V ponud-
bi Alpetoura so zaenkrat predvsem najboljsi trekinski
cilji oziroma obmotja: Julijske Alpe in Durmitor, Pakle-
nica in Plitvice, Kornati in Mljet, Prokletije, Galigica in
Pelister, Sutjeska in Fruska gora, Krka v Dalmaciji in
Kopacki rit ter reke kakor so Soéa, Sava, Tara, Moraéa
in Neretva; pa Se posebe| kraski svet in podzemeljske
jame.

Alpetour pa ne nudi trekingov samo tujcem, temvec
tudi domac¢im interesentom, organiziranim ali po mo-
rebitnem predhodnem razpisu zbranim zaklju¢enim
skupinam, ki bi se rade pod strokovnim vodstvom in
skrbno organizirano napotile v zanimive ~divjine« v
vseh republikah. Vabi svet gora in rek, gozdov in jezer
ter podzemlja, svet, ki je 5e malo znan, malo obljuden
in ne najboljSe dostopen, zate pa marsikje Se povsem
prvinski in prav zato izredno priviacen. Alpeiour orga-
nizira taka pdtovanla zaenkrat po dogovoru za zakliu-
¢éene, ne prevelike skupine in vse interesente vabi .da
se oglasijo v turistiénem uradu Alpetoura v Ljubljani na
Subicevi 1, (061) 211-118, 211-358.Ce Zelite oba
liéna prospekta kot predhodno informacijo pa vam ju
lahko posljejo tudi na dom.

Alli 7e poznate
slovenske Alpe?

e —

Al Ze poznate slovenske
Kontrasti Jugoslavije
(zaZeleno obkrozite!)
PRIIMEK IN IME: _
NASLOV:
POSTNA STEVILKA
DATUM: 2
PODPIS —a
Posljite na naslov: Alpetour,
na dopisnici

eno

Prosim, posljite mi brezplaéni prospekt

Alpe

61000 Ljubljana, Subiteva 1 —nalep-

ZE JULIJA: PROKLETIJE-DURMITOR-TARA

Za letoSnje potetje je Alpetour pripravil prvi razpisni osemdnevni treking z Ze
dolo¢enima julijskima terminoma (odhoda 7. in 21. 7)) in predvidenimi termini v
avgustu in septembru. Program tega trekinga je — na kratko — nasledniji:

1. dan: Vecerni odhod z avtobusom iz Ljubljane ter voznja do Sarajeva.

2. dan: Po kratkem postanku nadaljevanje voZnje — skozi Visegrad in Bijelo polje ter
Ivangrad — do Gusinja. Pohod po dolini reke Grbaje do planinskega doma. Noé&itev
3. dan: Vzpon na prokletijski vrh Brada (2460 m) in povratek v dom. Noéitev.

4. dan: Povratek po dolini Grbaje v Ivangrad in voZnja skozi lvangrad in Mojkovac ter
po soteskl Tare na Zabljak pod Durmitorjem. Nogitev.

5. dan: Vzpon mimo Crnega jezera na vrh MedZet (2280 m) ter povratek v Zabljak.
Nocitev

| 6. dan: VoZnja do bliznje Djurdjevi¢a Tare ter spust z gumi}ae;tirni Colni po reki skozi

kanjon. Nocitev v kanjonu (spalne vrece)
7. dan: Nadaljevanje spusta po Tari in Drini do Foée. Popoldne zagetek voZnje skozi
Sarajevo proti domu

8. dan: Dopoldne povratek v Ljubljano.

METALKA je ponudnik bogatega in vsestranskega izbora
Sportne in rekreacijske ter potovaine opreme.

Blagovnica »Metalka«, Ljubljana, Dalmatinova 2, lll. nadstropje
odprto od 7.30 do 20. ure. Telefon: (061) 311-155.
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Program omogaga pisanje z dvojno velikimi crkami

Avtor pfograma
na ra¢unalniku BBC. VAN PEPELNJAK il

10 width 36:mode T:rem teletekst, &irinm zaslone 36 znakov
20 vdu 28,0,23,39,0 : rem ta del zeslona bo tekst ( brez znd‘n,\e linije )
30 writes=!%20e and &ffff : rem naslov podorograma za izols zneka
40 dim prog oo : rem prostor za strojne kodo
S0 for pass = o to 1 e
60 pR=prog f rem nastavimo programski Stevec
70 L \ smo Ze v Bdtrojni kodi
Bo opt pasa
90 cmp #%o0d:bne nikonee \ ni konec vrstice
loo phe : jar write \ izpifi CR
110 1da &Bd : jsr write )\ izpi#i kontrolne znnke za dvojno velikost W
120 1da &oa : jsr write :
130'1da %08 : jsr write S SPECTRUMOM Avtor programa:
140 1da &84 i jsr write \ sedaj imamo novi dve veliki 1ini}i V LABIRINT ZIGA TURK
150 pla : rts \ vrnitev v BASIC J.B REHM Labirint
160 .oikonec cmp &20 : bem veljaven N ne obdelujesmo kontrolnik znakov 39 PRAPER 7: BORDER 7: INK @
170 jmp write S6 BRINT THB S; PRPER ©; INK &
180 .veljaven pha : jsr write \ izpi#i znsk "'é;-—rpnrh;barsnt‘ Ay i
S 2235 sor;: -
190 1lda &ob: jer write %\ 8¢ v zgpomji linijd generara la:u?r:n{af::;neégli
200 lda %08 : jer write :észaﬁer«;gdret.v center. Pri tem
210 pla : pha ¢t jer write \ zgornjm polovien znaka 55 gnINT x - strazarje “%'"
220 lda &oa 1 jer write \ spet v svodnjo wrstico ?0 ?I:‘{e" it L T S 2
2%0 pla : rte = 7‘, mINT ""?re::’:ate se s
FfilisSkom natipke:
240 ] : rem konec strojne kode s/8 ... Levo
250 next paes g’gg%ﬁo BA7 aee dOER
260 !A20e = !&20e and &ffffo000 OT Drog ‘ la??r ’;"?Ilz\'; z‘;;e{:-m i;" Pritisn:
270 rem sedaj smo spremenili nmelov sistemskepa podoroprama za as I,‘g INKEYS$="" THEN GU TD B85
280 rem izpis znakov. Veo izpisovanje bo potekalo preko nafega gg INK' 1
290 rem podprograma. Tsko bo naslednji ukaz 133 g?NDQH.‘Ei’E 5
H = ]
3oo print "abcdefghd jk1* 1%3 FOR ni:l. TE\ Q
\ 1 LET as$tn,.nl)="
310 rem %e izpisal tekst v dvojno velikih Zrkah 190 LET 3% !n::.-’\a—ru
320 end 208 LET asi2@8-n,n)
210 LET as(2@-n.,20-n)="4"
220 FOR m=2 TO 18
— M_
32 THEN GO TO_Saa
588 IF x»>19 THEN GD TO 650
5'-‘.92! IF y3>25 0OR y<6 THEN GO0 TO &
sag‘zxﬁ ag$ix,y-S)1¢>” " THEN GO T
BS@ PRINT AT §i.,J4:" “
66&@ LET i=x
67@ LET =y
682 LET 9=9-1
69@ IF 9=0 THEN GD TD p=lru s
70@ PRINT AT 4 ,K;°
7@l PRINT AT 14-.., £
785 PRINT AT 16,1, i o 19
S7.1.8 IF i=4 AND J=k THEN GD TO:. 9 410 PR)I{NT FIT n, 6. $in)
S - I T
ggés IF i=16 AND J=L THEN GO TO 132 BEINT INK 6; PRPER ©,AT 10,
Qzéa IF i=14 AND j=m THEN GO TO 15‘_39."1_5-,- _,-zg,_
Qs 4s@
733 LET lfl.i-q 468 PF-'IHT INK 3;AT i,g; "0 <
e a7e pnxm INK a,n‘r @,6; “Kolicin
= 2 vode: ™
7"?"6:;'[!’ k=1@ OR k=21 THEN LET q= Se@ LET f E‘ODE INKEY$-48
A e e L i TN LT B58 3IF n<5 Or n>s THEN GO TO S@
re(-13 = = = B6) —1{
728 IF m=13 DR ®B=18 THEN LET s= t%-; g:‘:m_aJ—‘i =
355"tk 2 IF %<1 OR x>21 OR y<2 OR Y>
;23 l;g.‘]l_ﬁ_r'f 2; 2¢R; !* - e i=le AND j=e THEN GO TCO
Z?{E ?ﬁj{”{ AT 3i6,1; e -:-'4’..'5 IF 31=16 BHND Jj=i THEN GO TO
7 I5@
53413 IF i1=4 RAND =k THEN GO TO 9 7SA IF i=1@ AMD =15 THEMN 0 TO
a2a
s@ae G0 TO 48@
r" f=1"1"} E‘RINT INK 2;RT 2, 2, “Misa p
rezivel-zwanjkaio vode ! -
aas PF-‘INT I E‘,QT 2,8 "Kelicin
a vode ;
ala GO TCI 1BBB
922 PRINT AT 2@,@; INK 2;"Cesti
al-,.t_e,,l;'a-...(:est; tam.."
230 GG TO 1006
953 PHRINT INK 2;AT 20,6 "Uset i
n ubit...”
1@ PRINT B1;AT @,S;,"Zelis pono
: vyno tf‘dsp) 2"
iPl@ FOR 9=3i1i TG l1e@
3 1828 NEAT 4
. 12232 LET is=INKEYS$
- 1238 IF is="D" OR is="d" THEN GO
TD E8
.‘—-—- 104@ IF is<>"N" AND i%::>"n" THEN
L 3 GO TG 1432
i 1S LS
i - e PRINT AT 19,5, Sl
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Prikljucitev
racunalnika
commodore 64 na

obicajni kasetofon

MATJAZ KLJUN

sakdo, kdor se odloé¢i za na-

kup mikroratunalnika, pre-

bere dostopne teste ali pa se
pozanima pri prijateljih, ki imajo ne-
kaj izkuSen] na tem podroéju. V
obeh primerih navadno ‘zve, da je
COMMODORE 64 dober ratunalnik,
a s pomanjkljivostjo, ki ni nepo-
membna. Za shranjevanje podatkov
na kasetah »potrebujemo« original-
ni kasetofon, ki ga firma Commodo-
re prodaja pod imenom DATASSET-
TE TM in ki stane priblizno 150 DM,
to pa vsekakor ni malo (nekaj manj
kot Zetrtina cene radunalnika), e
posebno za tiste, ki imajo kasetofon
za snemanje glasbe ze doma. Nas
prispevek pa je namenjen vsem
spretneZem, ki imajo dovolj znanja,
da se lotijo gradnje vmesnika med
navadnim kasetofonom in racunal-
nikom COMMODORE 64. Objavlja-
mo elektriéno shemo in navodila za
zdelavo vmesnika, ki so ga v praksi
preizkusili in Ki je pokazal zadovolji-
ve rezultate.

Za zactetek pa Se nekaj besed o
samem naéinu shranjevanja digital-
nih podatkov na magnetnem traku.

Podatki, namenjeni za zapis na
magnetni trak, so zbrani v serijski
obliki kot zaporedje logiénih zna-
kov »O« in »1«. Vsakemu znaku je
predpisana napetost (npr. +5 V za
»1« in OV za »0«), tej pa signal dolo-
¢ene frekvence. Vi§ji napetosti
ustreza npr. frekvenca 2400 Hz, nizji
pa 1200 Hz (slika 1). Obe frekvenci
sta v govornem podroéju frekvené-
nega pasu in zato primerni za zapis
na magnetni trak, ki se premika mi-
mo snemalne glave z majhno hi-
trostjo (4,75 cm/sec). Ti dve frek-
venci nam generira bodisi elektron-
sko vezje samo ali pa raéunalnik s
pomocjo programa. Pri COMMO-
DORE 64 so uporabili drugo moz-
nost.

Opisani naéin predstavitve logié-
nih signalov se imenuje »modulaci-
ja s frekvencnim pomikom« (FSK -
fregency shift keying); primerna je
za manj hitre prenose podatkov.
Zgornja hitrost prenosa je odvisna
od obeh frekvenc in za navedeni
primer znasa pribliZno 600 baudov
(600 bitov/sec). Po enakem principu
poteka tudi prenos podatkov po te-
lefonskih linijah (med rac¢unalnikom
in terminali), kjer gostota prenosa ni
velika. MODEM (modulate — Demo-
dulate) (slika 2) je naprava, ki pove-

zuje ra¢unainik s telefonskim apa-
ratom, pri tem pa opravija modula-
cijo in demodulacijo frekvenéno
moduliranega signala. Ker je telefon
namenjen predvsem za prenos go-
vornega signala, je modulacija s
frekvenénim pomikom izredno pri-
merna za prenos podatkov po tem
mediju.

Pri opisanem naéinu zapisa po-
datkov na magnetni trak je gostota
zapisov majhna, v nasprotju z naéi-
nom, ki se uporablja pri traénih
enotah velikih raéunalnikov, pri ka-
terih je gostota nekaj 100-krat vecja.

ZGRADBA
VMESNIKA

Zgrajen je iz dveh lo¢enih delov
(slika 3). Spodnji del je namenjen
preoblikovanju signalov na poti od
racunalnika h kasetofonu. Signal
vodimo z amplitudo 5V iz raéunalni-
ka na atenuator (RB, R9) in ga osla-
bimo ustrezno snemainemu vhodu
kasetofona. Svetleéa dioda LED 1
sveti med prenosom podatkov.

Drugi del vmesnika vidimo na
zgornji polovici slike 3. Operacijski
ojatevalnik (@P) ojaéuje in filtrira
signale, ki prihajajo iz reprodukcij-
skega kanala kasetofona. Vhodni
nivo nastavljamo s spremenljivim
uporom R1; kadar je signal na vho-
du, LED 2 sveti. Na izhodu stopnje
je komparator s histerezo (R4, R5,
invertorja A1 in A2), ki zmanj3a ob-
cutljivost vmesnika namotnje, hkrati
pa zagotovi na izhodu racunalniku
ustrezne digitalne nivoje (OV in 5V).

Za napajanje vmesnika uporablja-
mo napetost +5 V. Dobimo jo na
prikljuénih sponkah konektorja (sli-
ka 4), ki rabi za povezavo s kaseto-
fonom. Priklju¢itev konektorja na
vmesnik je oznadena na sliki 3.

UPORABLJENI ELEMENTI

UPORI:

R1 = 15kQ

R2 = 1,2k0

R3 = 100k

R4 = 1k

R5 = 100k02

R6 = 3,9kQ2

R7 = 3,9k02

R8 = 1kQ

R9 = 2200
KONDENZATORJI:
C1=47nF

C2 = InF

C3 = 10pF/6,3V
C4 = 0.47yF

SVETLECE DIODE:
LED 1, LED 2

INTEGRIRANA VEZJA:

OP - 741
A1, A2, A3, A4 — CD 4049

SLIKA 2
&SN AT D
RAZUNALNIK MODEM w MODEM RACUNALNIK
SLIKA 3
(D=4)

CASSETE READ

() SNEMANJE
A

{(F=G}) .

g

CASSETE SENSE

SLIKA 4
PRIKLJUCEK NAMEN
A-1 GND
B-2 +5Y 123 456
cC-3 CASSETE MOTOR
D-4 CASSETE READ
’E: :2 CASSETE WRITE ABCDEF

CASSETE SENSE

2200 Hz 1200 Hz 2200 Hz 1200Hz
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Spectrum in njegov
video izhod

CIRIL KRASEVEC

astniki spectruma imajo po-

gosto preglavice s sliko na te-

levizorju. Najveckrat je to za-
radi slabe nastavitve raCunalnika ali
moten] televizijskih oddajnikov, ki
delujejo blizu frekvenci raGunalni-
kovega TV izhoda (obi€ajno okoli
39. kanala), Najbolj preprosta resi-
tev, da se izognemo motnjam, je
vdelava video izhoda iz raéunalnika,
¢e seveda imamo TV sprejemnik z
video vhodom.

Spectrum povezuje z zunanjim
svetom posebe| izdelano (custom
made) integrirano vezje z oznako
ULA (Uncommitted Logic Array). To
vezje prenasa podatke v centralno
procesno enoto in iz nje. Omogoca
nam stalno sliko na ekranu, posre-
duje podatke vdelanemu zvoéniku
" in zagotavlja komunikacijo s kase-
tofonom ali mikrotratno enoto.

Ragunalnikovo vezje za video
izhod je izpeljano z integriranim
vezjem LM 1889 N. To dobiva od
ULA dva signala za barve: razliko
med modro in rumeno ter razliko
med rdeco in rumeno barvo (R-Y, B-
Y). Oba signala zmes3a s sinhroniza-
cijskim in luminanénim signalom, ki
ga prav tako dobi iz ULA, in nam da
na izhodu tako imenovani sestavlje-
ni signal za barvo videa (composite
colour video signal). Ta podatek je
precej pomemben, saj imajo neka-
teri monitorji video vhod RGB. Na
tak monitor spectruma ni mogoce
prikljugiti. enostavno. Ce zelimo
imeti video izhod, moramo sami
malce poseéi v raéunalnik.

Video signal jemljemo lahko iz
konektorja na zadnji strani (kontakt
15 B) ali iz vhoda TV modulatorja.
Drugi kontakt mora biti 0 voltov,

kontakt 14 B, ali ohisje TV modula-
torja.

Najboljsa mehanska reSitev je
vdelava sludne vtiénice (CHINCH) v
zadnjo stranico poleg izhoda za TV.
V tem primeru so povezave kratke,
kabelsza povezavo med racunalni-
kom in monitorjem pa lahko ostane
isti, €¢e ima monitor na vhodu ustre-
zen konektor.

Ce nas televizor nima video vho-
da, lahko zboljSamo sliko tako, da
uglasimo ra¢unainik na kaksno dru-
ge frekvenco. Odpremo pokrov ra-
¢unalnika (tastaturo) in poiséemo
TV modulator (levo zgoraj). Z majh-
nim izvijatem malo abrnemo feritno
jedro tuljave v modulatorju in poi-

scemo sliko racdunalnika na televi-
zorju. S premikom jedra tuljave smo
spremenili frekvenco TV signala.

Tako nastavimo racunalnik na tisto
frekvenco, kjer ni nobenih motilnih
TV oddajnikov.

Denimo, da s sliko $e vedno ni-

« smo zadovoljni in imamo €no starej-

§ih izdaj racunalnika (issue 1 ali is-

sue 2). Tu je Se nekaj mozZnosti na-

stavitve: spremenljiva upora VR 1in

VR 2 ter spremenljivi kondenzator
VC 1 (glej sliko).

Vrednosti uporov VR 1 in VR 2
dolo&ata relativno ojagenje signala
R-Y in B-Y. S spremembo teh vre-
dnosti lahko spreminjamo kakovost

barv ali sive skale na &rno-belem
televizorju. Dela se lotimo tako, da
najprej odtipkamo program, ki nam
na ekranu narise sliko s kar najveé
barvami, nato pa opazujemo spre-
membe na zasionu in vrtimo poten-
ciometra. Kombinacija pri nastayitvi
razlik med amplitudama R-Y in B-Y
nam doloé€i nivo zelene barve. Barve
nastavimo tako, da nam kar najbol|
ugajajo.

Spremenljivi kondenzator VC 1
spreminja frekvence ure. V vezju je
vezan zaporedno s kremendevim
kristalom (14 MHz), tako da je mo-
goce z njim spreminjati frekvenco
ure na obmoéju 1%. Frekvenca kri-
stala se s spremembo delovne tem-
perature spreminja. Zato je slika
~hladnega~ spectruma drugaéna
kot kasneje, ko se temperatura v
ohisju dvigne.

Problemi s sliko nastanejo zaradi
medsebojnega vpliva ure in frek-
vence video izhoda, kaZejo pa se
kot interference v sliki. Napako od-
pravimo tako, da pri »segretem« ra-
¢unalniku malo premaknemo frek-
Venco ure.
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— centralna procesna enota 128 KB pomnilnika
- diskovna enota Winchester, zmogljivost 10 MB
— disketna enota, zmogljivost 1 MB
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IZVEDENSKI SISTEMI

Z racunalnikom skozi

goscave znanja

MOJCA VIZJAK-PAVSIC

v razvitem svetu, zlasti v Zdruze-

nih drzavah Amerike, predmet
velikanskih  kupéij. »PROSPEC-
TOR«, izvedenski sistem na podroé-
ju geologije. na primer, ki so ga
razvili na standfordski univerzi, je
pred nedavnim pomagal odkriti naj-
dis¢e motibdena, vredno 100 milijo-
nov dolarjev. Blizu trideset ameri-
Skih druZb se intenzivno ukvarja z
razvojem in prodajo izvedenskih si-
stemov. Imena prvih tovrstnih usta-
nov spominjajo na znanstveno fan-
tastiko: »Machine Intelligence Cor-
poration«, w»Computer Thought
Corparation« in »Symbolics«. Tudi
nekatere Ze uveljavijene druzbe, ki
se v preteklosti niso ukvarjale z
umetno inteligenco, se vkljuujejo v
to podrodje: Xerox, DEC, IBM in Te-
xas Instruments.

Za kaj pravzaprav gre? Za danas-
nji €as je znatilna prava eksplozija
informacij, ki jih tudi specialisti na
svojih ozkih strokovnih podrogjih
ne morejo ve¢ obvladovati. Vsak
dan izide veliko Stevilo strokovnih
¢lankov, ki prinasajo podatke o no-
vih odkritjih, domnevah, hipotezah,
teorijah... Kot takorekol idealen
izhod iz tega nepreglednega go-
§cavja znanja se je pokazal racunal-
nik, s pomocjo katerega lahko
vskladis¢imo ogromne koli¢ine fak-
tografskih podatkov. Tako se na pri-
mer na univerzi v Ohiu v ZDA kar
1400 kemikov ukvarja samo z vno-
som novih podatkov v raéunalnik.
Vendar so strokovnjaki, ki se ukvar-
Jajo z »umetno inteligenco«, naredi-
li $e pomemben korak naprej. Izde-
lali so zapletene radunalnigke pro-
grame, imenovane izvedenski siste-
mi, ki na zahtevo strokovnjaka ne
priklicejo le vseh potrebnih infor-
macij, paé¢ pa pomagajo tudi pri od-
loéanju med razliénimi alternativa-
mi in pri reSevanju problemov,
zdravnikom,~na primer, pomagajo
pri diagnosticiranju bolezni, kemi-
kom pri sintezi spojin, geologom,
ko i5¢ejo minerale. Ti programi, kot
pravijo strokovnjaki za umetno inte-
ligenco, simulirajo vedenje oziroma
misljenje izvedencev na razliénih

Inzeniring znanja« postaja danes

strokovnih podroéjih in dajejo nji-
hovo znanje in sposobnosti na raz-
polago drugim ljudem. Osnova izve-
denskega sistema je faktografsko
znanje na dologenem pedrodju &lo-
veske dejavnosti in, poenostavljeno
receno, skupek pravil, kako se odlo-
¢ati na podlagi tega znanja. Poleg
tega je izvedenski sistem tudi zmo-
Zen odgovoriti na vprasanje o razlo-
gih za dologeno odlogitev oziroma
reSitev problema.

lzvedenski sistemi izbirajo med
alterantivami, uporabljajo¢ tako
imenovana pravila hevristike, ki jih
uporabljajo tudi ¢loveski izvedenci.
Ta pravila pravzaprav niso nikjer ja-
sno zapisana, pa¢ pa so zakopana v
moZganih »tistih, ki vedo« in jih
skuSajo razkriti in razéleniti s po-
mocjo vede, ki jo Ameri¢ani imenu-
jejo »inZeniring znanja«. InZenirji
Znanja opazujejo izvedence pri nji-
hovem delu, se z njimi pogovarjajo,
analizirajo njihove odlogitve in po-
stopke, ki so jih pripeljali do njih,
gradijo modele njihovih ekspertiz in
na podlagi vsega tega izboljsujejo
modele racunalniskih izvedencev.

Prvi izvedenski sistem »DEN-
DRAL« so .izdelali leta 1965 na
standfordski univerzi za potrebe ke-
mikov z namenom, da bi pomagal
doloéiti molekularno strukturo spo-
jin. Pobudof za to je dal Edward A.
Feigenbaum, raziskovalec na po-
drocju umetne inteligence, ki se je
odlotil, da bo proucil, kaj raéunal-
nik v resnici zmore. Menil je, da bo
to najbolje preizkusil, ¢e bo skon-
struiral umetnega izvedenca. V ta
namen je sestavil interdisciplinarno
skupino strokovnjakov, v kateri so
bili med drugimi tudi Nobelovec ge-
netik Joshua Lederberg, kemik
Dennis Smith, biokemik Carl Dje-
rassi in strokovnjak za ragunalnis-
tvo Bruce Buchanan. Kemiki vedo,
da je struktura katerekoli kemiéne
spojine odvisna od doloéenega Ste-
vila osnovnih pravil o tem, kako se
atomi veZejo drug z drugim. Ko od-
krijejo ali sintetizirajo neko novo
spojino, lahko analizirajo njeno se-
stavo s pomodjo spektrografa in pri-
dejo tako do Stevilnih podatkov.
Vendar jim ta postopek ne daje klju-

€a do specifiéne oblike, ki bi jo mo-
lekula lahko imela med milijoni
moinih oblik, ki jih dopusajo pra-
vila kemiénih povezav. Zgraditi
ustrezen »if-then« (Ce-potem) pro-
gram, na podiagi katerega bi zozili
krog moznosti, je bil prvi bistveni
problem, ki ga je standfordska sku-
pina morala resiti. Potem ko so na-
hranili raéunalniski program s Ste-
vilnimi kemijskimi podatki, ki so
ustvarili »DENDRAL« na podlagi
pogovorov s Stevilnimi kemiki sku-
Sali ugotoviti, kako dologijo mole-
kularno strukturo, &e imajo na raz-
polago podatke s spektrografa.
Séasoma se je program nautil od
kemikov dovolj, da je lahko predvi-
del ozko podrocje moZnih struktur
dolocene spojine.

Sredi sedemdesetih let le Edward
H. Shortliffe razvil »\MYCIN«, sistemn,
ki pomaga zdravnikom diagnostici-
rati bakterijske infekcije. Zdravnik,
ki se posvetuje z racunalr Skim
izvedencem, odgovarja na racunal-
nikova vprasanja v zvezi ssimptomi,
ki jih kaze bolnik in »MYCIN« na
razliénih stopnjah verjetnosti drzno
ugiba o moZnih vzrokih bolezni, od-
govarja pa lahko tudi na zdravniko-
va vprasanja o razlogih za dolo¢eno
diagnozo. lzvedenske sisteme upo-
rabljajo danes tudi na Stevilnih ko-
mercialnih in raziskovalnih podroé-
jih. Nekateri od njih vkijucujejo tudi
sisteme, ki omogocajo pridobivanje
znanja, »TEIRESIAS«, na primer, pa
celo pomaga inZenirjem znanja gra-
diti in razlagati izvedenske sisteme.
»MOLGEN« pomaga molekularnim
biologom naértovati kloniranje in
poskuse z DNA, »GUIDON«, izve-
denski sistem v izobraZzevalne na-
mene, uéi studente reSevati proble-
me, »TATR« pa pomaga vojaskemu
letalstvu naértovati napade na letal-
ska oporidta. Kako pa je pri nas?
Skupina strokovnjakov z Instituta
Jozef Stefan (Odsek za racunalnis-
tvo in informatiko), Fakultete za
elektrotehniko in Kliniénega centra
v Ljubljani razvija projekt »KAR-
DIO«, ki ga vodi doc. dr. Ivan Brat-
ko. Gre za ekspertni sistem name-
njen diagnosticiranju in zdravljenju
motenj srénega ritma. »KARDIO«
sestavlija vel podsistemov, med

drugim izvedenski sistem za elek-
trokardiografsko diagnosticiranje
motenj srénega ritma, kvalitativni
model srca, izvedenski sistem za
uporabo antiaritmikov najpomemb-
nejsi del »KARDIA« pa je baza zna-
nja, v kateri so povezave vseh kom-
binacij motenj srénega ritma z nji-
hovimi elektrokardiografskimi opisi

Poleg tega so raziskovalci z Insti-
tuta JozZef Stefan in Fakultete za
elektrotehniko v Ljubljani razvili e
izvedenski sistem »ASISTENT«, na-
menjen avtomatskemu uéenju, ki j&
neodvisen od podroé&ja uporabe, v
sodelovanju z Visoko 3olo za orga-
nizacijo dela v Kranju pa so izdelali
sistem »DECMAK«, s pomoéjo kate-
rega so letos sprejeli eno tretjino
otrok (se pravi okoli 2000) v ljubljan-
ske vrice, kar je delo komisij bistve-
no skraj$alo in olajsalo.

Ob tem ko prehajajo izvedenski
sistemi v Siroko potrosnjo, se raz-
prava v svetu ne suce ve¢ okoli tega,
ali se programi lahko kosajo z izve-
denci ali ne, temve¢ ali naj raéunal-
niki nadomestijo Eloveskega izve-
denca. Zastavlja se, denimo, vpra-
Sanje, ali Zelimo v resnici popolno-
ma avtomatizirati podroéje jedrske
energije.

Avron Barr, kognitivni strokov-
njak iz Standforda in eden od usta-
noviteljev druzbe -Teknowledge-,
je predstavnik bolj optimistiénega
konca na spektru mnenj, ki zadeva-
jo to problematiko in pravi: »Clove-
kova duSevnost ni omejena le glede
moznosti uskiadis¢enja podatkov in
zmoznosti procesiranja, temvet ima
tudi znane pomanjkljivosti, je zlah-
ka zapeljana in prevarana, véasih
trmasta in pogosto slepa za resni-
co... Inteligentni sistemi, ki jih bo-
mo zgradili s pomocjo raéunalnikov
in kormmunikacijske tehnologije, bo-
do nekega dne vedeli ve¢ kot kateri-
koli ¢loveski strokovnjak. Z njihovo
pomocjo bomo gradili bolj produk-
tivne tovarne in morda nekega dne
bolj miren svet.. .«

Drugi ekstrem pa morda e najbo-
lje reprezentira pionir na podroéju
umetne inteligence Joseph Weizen-
baum. V zadnjem intervjuju za
»Science Digest« je med drugim re-
kel: »Misliti, da bo nekdo na podlagi
natanénega prouéevanja izkudene-
ga ucitelja lahko ujel v ragunalnik
bistvo te osebe do katerekoli stop-
nje, je preprosto absurdno. Rekel
bi, da so ljudi, ki imajo tak$ne ambi-
cije, ljudi, ki mislijo, da je to tako
preprosto, enostavno potegnili za
nos.«

M*ﬁﬂf

Zelimo ponudbo za mikroragunalnik PARTNER NE
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* pomeni

POPRAVLJANJE PROGRAMOV

Vcasih ne gre
drugace

MIRKO MAHER

rogramer, ki napiSe program
Pza racunalnik v program-

skem jeziku, ve€inoma na-
tanéno ve, kaj bi program moral na-
rediti. Zelo grda lastnost pravkar
napisanih (ali vtipkanih) programov
je, da po navadi delajo nekaj pribliz-
no takega, kar je programer hotel,
ali pa sploh ne delajo in raje izpisejo
kak$no sporocilo, kot je: »Missing
bracket in line 280«.

Vzrok so programske napake, ki
jin je nevede zagreSil programer.
AngleZi jim pravijo BUGS, odprav-
ljanju napak pa DEBUGGING. Bug
dobesedno ZuZelko ali
mrées, Vv prenesenem pomenu pa
nepri¢akovano, skrito napako. Ugo-
tavljanje in popravijanje napak sta
najmanj enakovredni samemu pisa-
nju programa. To je lahko poprav-
ljanje enostavnih napak, ki jih je na-
redil programer zaradi nepazljivosti,
ali v skrajnem primeru ponovno pi-
sanje dela programa.

Dejansko ni nagina, s katerim bi
lahko kaksen program (razen naj-
bolj trivialnih) testirali tako dobro,
da bi bil stoodstotno brez napak.
Naredimo pa lahko vse, kar more-
mo, da bi program po operacijskih
navodilih delal pravilno. Opisali bo-
mo najbolj pogoste tehnike. Upo-
rabljeni bodo primeri v basicu, ven-
dar vecinoma kazejo na koncept, ki
ga je enostavno posploditi. Najprej
poglejmo, kako napake sploh ugo-
tovimo

UCINEK
PROGRAMSKIH
NAPAK

Napake nastanejo na toliko razlic-
nih naginov, da jih ni mogoce naste-
ti. Enostavno pa jih je razvrstiti gle-
de na to, kako vplivajo na delovanje
programa. Prva kategorija so sin-
takticne napake. Odkrije jih inter-
preter (ali prevajalnik), Ce naleti na
stavek, ki je v nasprotju s pravili
jezika, v katerem je napisan pro-
gram. Za ilustracijo bo dober na-
slednji primer, kjer je ukaz PRINT
napaéno natipkan:

10 PRITN “bla"

Primer je trivialen, a v vrstici z veé"

stavki bi tako napako Ze teZje ugo-
Sintaktiéne napake navatino
nso hud problem, saj interpreter
pove vrsto napake in vrstico, v kate-
7 jo je ugotovil. Taka sporocila so
zelo pomembna. Predstavijajte si,
da se program, ki veselo nekaj dela,
naenkrat ustavi kar tako, brez spo-
rodila. Pravilna uporaba sporoéil o
napakah je prvi pomemben kaZipot
k reditvi problema.

48
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LOGICNE NAPAKE

Druga kategorija so logiéne napa-
ke, ki jih spet lahko razdelimo na tri
vrste. Prva dovoljuje izvrSevanje
programa, a so rezultati popolnoma
drugaéni od pri¢akovanih. Druga je
tista, ki povzroci, da hoée program
narediti doloeno prepovedano
operacijo, kot je na primer deljenje
z nic ali operacija z nizi (ali polji), ki
presegajo njihovo deklarirano dol-
Zino. Te vrste napak nasilno konéa-
jo izvajanje programa.

Tretja vrsta pa je tista, ki zahteva
bolj intuitiven prijem kot druge, ¢e-
prav tudi tu nismo brez pomoéi. Te
napake »spremenijo normalno izva-
janje programa, kontrole pa ne vr-
nejo uporabniku«. Vzroki so razlié-
ni, pogoste pa so te napake takrat,
ko uporabljamo ukaze, ki so nad
operativno ravnijo interpreterja. To
so na primer CALL, POKE, USR in
podobni, ki imajo neposreden vpliv
na sistem. Najvedji problem je, da
napako opazimo $ele potem, ko je
situacija Ze dale¢ mimo. Raéunalnik
se ustavi in obudimo ga lahko le z
resetiranjem. Na sreéo (in v na-
sprotju z veéino drugih sistemov) je
programska napaka vedno logiéna
posledica predhodnega ukaza ali
sekvence vrste ukazov. lahko
spremenimo sekvenco, lahko od-
pravimo tudi vzrok napake. Logiéne
napake vedno nastanejo zato, ker
smo kodirali nepravilen algoritem.

Poglejmo nekatere metode, ki
nam pomagajo ugotoviti, zakaj pro-
gram ne dela!

POSKUSANJE

Ta metoda je v racunalniskih kro-
gih dokaj pogosta. Uporabljajo jo v
razlicnih sistemih in disciplinah.
Gre pravzaprav za ugibanje glede
elementa, ki ne dela pravilno. Pok-
varjeno elektronsko vezje bi na pri-
mer testirali tako, da bi vsak ele-
ment posebej vzeli ven in ga testirali
zunaj vezja, dokler ne bi nasli taks-
nega, ki je pokvarjen. Podobno lah-
ko naredimo v programu.

Proces poteka takole: ugotovimo,
da se rezultati razlikujejo od pri¢a-
kovanih. Neko programsko sekven-
co »osumimo krivde« in jo z neko
idejo spremenimo. To ponavljamo,
dokler se nam ne posveti, kje je res
napaka, ali dokler program ne da
pravih rezultatov. Ta metoda ima
seveda nekaj pomanjkljivosti. Ne
uposteva, da lahko traja precej éa-
sa, preden se napaka sploh pokaze,
poleg tega pa predpostavlja, da bo-
mo imeli sre¢o in jo nasli. Ampak ko
odpove vse drugo. ..

SVINCNIK IN PAPIR

Ta metoda zahteva dosti ¢asa in
truda, a daje ponavadi dobre rezul-
tate. Del programa testiramo tako,
da roéno delamo prav take izra¢u-
ne, kot jih zahteva program, in s tem
ugotovimo, ali program opravlja Ze-
leno funkcijo. Po tej poti lahko testi-
ramo matematiéne in podobne pro-
grame, nikakor pa ne procedur za
zapisovanje datoteke na disk ali
grafiénih rutin. Ce mislite testirati
program z veliko iteracijskimi zan-
kami, raje prej kupite nov blok (ve¢
blokov za ugnezdene zanke), ker ta
metoda porabi kupe papirja. Dobra
stran pa je, da mora uporabnik sle-
diti programu korak za korakom in
zato napreduje v razumevanju pro-
gramskega jezika, kar tudi ni slabo.

SLEDENJE
PROGRAMU NAZAJ

Pogosto lahko odkrijemo napako,
predvsem tak$no, ki je nastala zara-
di slabe zasnove programa, takole:
od mesta v programu, kjer se je na-
paka pokazala, se pomikamo nazaj
in ugotavljamo. kaj so ta ali ona
vrstica programa, procedura ali sta-"
vek povzroégili. Ta metoda. je zelo
moé&na, zahteva pa odliéno pozna-
vanje programa. Jasno je, da lahko
tako dobro pozna program le avtor
(Geprav tudi to ne drZi vedno) ali
kdo, ki ga je dobro prestudiral. Po-
glejmo si; kako je videti zadeva v
resnici, z naslednjim primerom:

10 INPUT "vpiSi besedo: " A$

20 B$=" "

30 C$=A$

40 B$=RIGHTS$(AS,1)

50 IF LEN(A$)O THEN
A$=LEFT$(ASLEN (A$)-1):
GOTO 40

60 PRINTC$; "nazajje’; B$

Program naj. bi sprejel niz, obrnil
vrstni red érk in izpisal prvotni in
obrnjeni niz. Problem je v tem: ko
program poZenemo in vtipkamo niz,
dobimo namesto obrnjenega niza
nekaj povsem drugega — prazen niz.
Pogled v vrstico 60 peve, da bi mo-
ral biti obrnjeni niz shranjen v spre-
menljivki B. Gremo nazaj in preveri-
mo vrstico 50. Ugotovimo, da spre-
menljivka B$ v tej vrstici ni uporab-
ljena, in gremo na vrstico 40, ki ima
o€itno velik vpliv na osumljeno
spremenljivko B$. Vedno je namreé
enaka najbolj desnemu znaku spre-
menljivke A$, kar je nedvomno na-
paka. Nadaljnja raziskava pokaze,
da bi morala vrstica 40 sestaviti obr-
njen niz: pravilna oblika je:

40 B$=B$+RIGHT$(AS,1)

Primer dobro pokaze tudi to, da je
napaka v programu dosti prej, kot
pa se njeni uéinki pokaZejo nav-
zven. Nasploh je to ena od grdih
lastnosti logiénih napak. Tehnika
sledenja programu nazaj je v takih
primerih edina uporabna, razen e
lahko napako prisilimo, da se poka-
Ze, takoj ko nastane. To opisuje na-
slednja metoda.

SLEDENJE
PROGRAMU NAPREJ

Morda izraz ni najprimernejsi, po-
meni pa, da sledimo programu, do-
kler se zaradi napake ne ustavi. Na-
slednji primer bo stvar bolje poja-
snil kot opis:

10 DIM A(10)

20 FORI=1TO 10

30 READA()

40 NEXTI

50 END

100 DATA 234,456,658,332,0.78.
456,678,964,452

Program naj bi prebral 10 ele-
mentov podatkov iz vrstice 100 v
nufheri&no polje A. Med izvajanjem
programa se prikaZe sporocilo =No
such variable at line 30«. V vrstici 30
ocitno ni nobene sintaktiéne napa-
ke. Tudi ko pregledamo ves pro-
gram, se zdi vse v redu. Iz obupa
dodamo v program vrstico, ki igpise




vrednost indeksne spremenljivke |:
25 PRINT |

Program spet poZenemo in ugo-
tovimo, da doseZe | vrednost 5. Nato
se program ustavi, ko bi moral pre-
brati peti element podatkov v vrstici
100. Morda je kaj narobe prav s tem
petim podatkom; je to 0 (ni¢) ali 0
(Erka O)? Za vsak primer osumljeni
podatek popravimo v 0 (nié) in pro-
gram dela brez napake. O&itno je
zelo enostavno zamesati podobne
znake, kot so ni¢ in érka 0, i (velika
Crka 1), | (mala érka L) oziroma 1
(ena).

Zelo koristno je programu, ki no-
¢e delati pravilno, dodati nekaj uka-
zov PRINT. Ti nam na kljuénih me-
stih programa izpiSejo vrednost
osumijenih spremenljivk. Ce vemo,
kje smo ukaze PRINT dodali, lahko
vsaj priblizno dolo¢imo mesto na-
pake, takoj ka dobi spremenljivka
vrednost, ki se razlikuje od pri¢ako-
vane. Jasno je, da mora biti stavek
PRINT takoj za raéunom in ne sto
vrstic dlje. Pomembno je tudi, da ne
dodamo prevec¢ printov, ker je iz
prevelikega Stevila podatkov tezko
ugotoviti karkoli pametnega. Ta me-
toda je seveda brez pomena, &e ni
mogode vrednosti, ki naj bi jih imele
spremenljivke, zracunati tudi na pa-
met. Ni¢ nam ne pomaga, &e pozna-
mo vrednost nekega X, vendar ne
vemo, ali je pravilna. Pa nikar ne
pozabite, kam ste wvtaknili ukaze
PRINT, ker se bodo sicer pokazali
ob najbolj neprimernem trenutku
(npr. ko boste pokazali svoj novi
program kolegom). Koristno je, ée
PRINT izpiSe tudi lastno Stevilko vr-
stice.

PREKINITVENE
TOCKE

Uporaba prekinitvenih to¢k je
pravzaprav le posebna oblika slede-
nja programu. To pomeni, da v pro-
gram dodamo instrukcije, ki izvaja-
nje ustavijo. Odvisno je od racunal-
nika oziroma njegova sistema, ali se
da program tudi nadaljevati. Najpo-
gostejSa oblika prekinitvene tocke
je stavek STOP, ki ga pozna veéina
basicov. Ko program pride do sto-
pa, se ustavi in programer lahko
pregleda vrednosti pomembnih
spremenljivk. Nadaljevanje zahteva-
mo s CONTinue, RESUME ali kaks-
nim podobnim ukazom, &e ga si-
stem omogoéa. Tako lahko pribliz-
no ugotovimo mesto napake. Ce je
pri nekem stopu Se vse v redu, takoj
nato pa nastane napaka, ta ne more
biti dale¢ od vrstice STOP.

INDUKCIJA

Pri indukcijski metodi, ki jo lahko
imamo za pravo testno metodo,
preizkusimo del programa z nekimi
vhodnimi podatki in domnevamo:
&e dela pravilno s temi podatki, bo
delal tudi z vsemi drugimi moznimi
nabori vhodnih podatkov. V praksi
to pomeni, da pred del programa, ki
ga testiramo (po navadi gre za pro-
ceduro ali podprogram), vstavimo
nekaj vrstic, s katerimi dologimo
vrednost vhodnih podatkov. Na
koncu testiranega podprograma
dodamo stavek, ki program ustavi
(npr. STOP). Podprogram potem
izvr§imo in pogledamo, ali je dal

pri¢akovane rezultate. Ce so rezul-
tati nepravilni, se podprograma loti-
mo z eno od Ze opisanih metod in
odpravimo napako. Tako testiranje
obi¢ajno uporabljamo za preizkus
podprogramov, ki bodo klicani veli-
kokrat na izradun doloéene funkci-
je. Pri radunanju matematiénih
funkcij pogosto potrebujemo fakul-
teto naravnega Stevila. Zato si oglej-
mo naslednji primer:
nl = n*(n-1)* ... =21

To je matematiéna definicija fa-
kultete. Na primer:
31 =3*2*1 =8
4! = 4*3*2*1 =24

Vzemimo naslednji podprogram
za izracun fakultete:
100 TV=N
110 N=N-1
120 TV=TV*N
130 IF N<>1 THEN 100
140 N=TV
150 RETURN

Za testiranje dodamo naslednje
vrstice:

95 N=3: REM vhodni podatek za

test
145 PRINT "N! = "; N
148 STOP

PoZenemo program od vrstice 95
in dobimo rezultat 3!=2, kar je po-
polnoma narobe. Napako smo od-
krili, zdaj pa jo na primer z metodo
svinénika in papirja $e natanéno do-
lo€imo. Pravilna oblika vrstice 130

je:
130 IF N1 THEN 110

Primer ilustrira tudi to, da je za
natanéno lociranje napake navadno
treba kombinirati veé metod. Za do-
maco nalogo lahko poskusite ugo-
toviti, kaj se zgodi, ée damo kot
vhodni podatek N=1.

Vecina opisanih metod temelji
pravzaprav le na programerjevi iz-
najdljivosti. So $e nekatera druga
oroZja, na primer funkcije TRACE
ali FIND, ki jih imajo nekateri si-
stemi.

TRACE med izvajanjem programa
piSse na zaslon Stevilke trenutnih
vrstic, FIND pa nam omogoca, da v
programu najdemo ta ali oni niz.
Tak$na in podobna orodja so veci-
noma le izpopolnjene oblike opisa-
nih metod. Programer, vreden svo-
jega imena, bo verjetno prezivel tudi
brez njih (tako kot vsak »pravi« pro-
gramer raje programira v fortranu
ali 5e bolje v zbirnem jeziku). So pa
seveda koristen pripomoéek, le da
smo véasih zaradi tega manj previ-
dni pri programiranju in moramo
potem popravijati ve¢ napak.

PREVENTIVA

Tudi pri programiranju velja, da je
bolje prepregevati, kot popravljati
napake. To pomeni, da se izplada
dodatna previdnost pri sestavljariju
programa. Se bolje je, &e se pri pi-
sanju programov uporablja metode
strukturiranega programiranja. To
Se bolj omeji Stevilo napak, kadar se
napake le vtihotapijo (in verjemite,
da se), pa poenostavi tudi poprav-
ljanje.

Ce se komu zdijo opisane metode
nezanesljive ali nenatan¢ne, mu
lahko le pritrdim. Za popravijanje
programov Zal bolj veljajo zakoni
verjetnosti kot pa eksaktne znano-
sti.
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Kaseto lahko narodite po povzetju na naslov:

Zveza organizacij za tehniéno kulturo,

61000 Ljubljana, Lepi pot 6,
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za ZX spectrum izdelujem Sablone, ki
vam poveajo zadovoljstvo pri delu z igrami in

programi. Vsako igro in program si lahko oznatite
s Sablono, ki je izdelana iz plastién

odliéno prilega na tastaturo.
kompletu po 10 k

Cena kasete je 700 dinarjev




PREDSTAVLJAMO VAM

Hitri malcek

BBC

IVAN PEPELNJAK ml.

Mikroraéunalnik BBC je eden
najhitrejsih, delo z njim in
programiranje sta lahki in
enostavni. Kljub njegovi nekoiiko
vi§ji ceni (v Angliji 400 funtov,
vkljuéno s prometnim davkom) ni-
ste opeharjeni, saj za ta denar dobi-
te mnogo vec, kot lahko ponudi ka-
terakoli druga tovarna, ki ta ¢as pro-
daja na mikroracunalniskem trgu
(sem ni vstet novi Sinclairov. racu-
nalnik QL). Ce primerjamo BBC z
njegovima glavnima tekmecema
spectrumom in C-64, ugotovimo, da
ju bistveno prekasa v hitrosti, od C-
64 pa je nekoliko slabsi predvsem
pri generiranju zvoka. Programski
jeziki teh treh racunainikov skoraj-
da niso primerljivi: basic, ki ga pre-
mora BBC, je za nekaj razredov
boljsi. Ce je spectrum na vrhu lestvi-
ce mikroraéunalnikov, kar zadeva
razmerje zmogljivost/cena, je BBC
gotovo vodilni glede razmerja pri-
ljudnost/cena.

Rac¢unalnik BBC je zaCelo pred
nekaj leti izdelovati podjetje Acorn,
potem ko je writanska televizija
(BBC) predvajala neko poljudno-
znanstveno nadaljevanko. V tistem
éasu so v Angliji zacutili potrebo po
poceni, a kakovostnem racunalni-
ku, ki bi ga lahko uspeéno uporab-
ljali predvsem v izobraZevanju. BBC
se je uveljavil na Otoku, manj pa
drugod po Evropi. Precej progra-
mov zanj je namenjenih Solstvu
(programirano uéenje, reSevanje
problemov z raéunalnikom itd.). Ker
mora biti tak mikroraéunalnik eno-
staven za uporabo in hkrati dovolj
zmogljiv za uéence na visjih stop-
njah, ima BBC nekaj posebnosti, ki
jih ne najdemo pri nobenem dru-
gem tekmecu v tem razredu (cena
nekje do 1000 funtov - spectrum, C-
64, VC 20).

ZLAHKA
RAZSIRLJIVIN
ZELO ZANESLJIV

BBC je zelo kompleksen, a kljub
temu zlahka razSirljiv mikro. Kot je
videti, so nacrtovalci storili vse, da
ga ¢as ne bi hitro povozil. Prav tako
so pri pisanju operacijskega siste-
ma poskrbeli za to, da nam razSiri-
tev ne dela sivih las. Dodatek gibkih
diskov nam na primer pri vecini dru-
gih raéunalnikov nakoplje preglavi-
ce: programi, ki so delali s kaseta-
mi, ne primejo vet. Pri BBC je treba
za ta prehod vstaviti le nekaj integri-
ranih vezij (prostor zanje je predvi-
den!) in vsi programi nemoteno de-
ajo naprej. Kupcem ponujajo mno-
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Zico dodatnih vezij. Povedali smo
Ze, da je delo z BBC zelo lahko.
Povrh tega je ra¢unalnik na moé
zanesljiv (napak pri branju in pisa-
nju programov na kasete skoraj ni,
okvare so zelo redke).

NAJHITREJSI
MIKRO-
RACUNALNISKI
BASIC

Pri uporabi basica v BBC najprej
postanemo pozorni na njegovo ne-
navadno hitrost. V resnici je (spet
primerjamo le mikroradunalnike)
najhitrejSi na svetu in prekasa celo
basic v ra¢unalniku IBM PC, ki upo-
rablja bistveno naglejsi 16-bitni pro-
cesor 8088. A tudi tabela, ki pregle-
dno kaZe hitrost razliénih izvedb ba-
sica, nam ne pove vsega. BBC na-
mrec lo¢i med celimi in realnimi Ste-
vili; ob uporabi celih Stevil dela do
dvakrat hitreje. Njegov jezik je pre-
cej razSirjena razlicica microsoft
basica s kopico novih ukazov, ki jih
ni za zdaj v nobenem drugem dia-
lektu basica. Prav ti ukazi, ki si jih
bomo podrobneje ngledali, dviguje-
jo basic v BBC skoraj na raven
strukturiranih programskih jezikov
(PL/I in pascal).

Poleg standardnih ima basic v
BBC vrsto ukazov, ki naj bi zacetni-
ku olajsali delo z raéunalnikom, iz-
kuSsenemu programerju pa omogo-
¢ili pisanje hitrih, preglednih in
predvsem prenosljivih programov.
Tako za izkoris€anje vseh zmoglji-
vosti ra¢unalnika sploh ne potrebu-
jemo »magiénih« ukazov PEEK in
POKE (za dokaz naj navedem, da
imamo 2 ukaza za delo z generatoriji
zvoka in kar 16 posebnih ukazov za
delo z zaslonom). Za 3e laZje delo z
raéunalnikom in enostavno pisanje
programov je na razpolago nekaj
ukazov, ki jih basic v drugih mikro-
racunalnikih dostikrat (Zal) ne
pozna:

AUTO - avtomatsko oSteviléenje
linij

RENUMBER - preoSteviléenje li-
nij (s tem dobimo ve& prostora za
vrivanje novih vrstic)

ON ERROR - za lovljenje napak,
ki nastanejo med izvajanjem pro-
grama

DELETE - brisanje ve¢jega Stevila
linij naenkrat

TRACE - zasledovanje izvajanja
pograma in konéno

OLD - resi zgubljen program, ki
smo ga zbrisali z ukazom NEW,

RAM: 32 K bytov

hkratne uporabe do 16 barv

10 linij za poljubno uporabo
dodatne (uresnitene) moZnosti:
gibki disk (2x340 K spgmina)

mov

predvidene dodatne moZnosti:

generator govora
programski jeziki:

— izbira formata zaslona (MODE)

— definiranje novih znakov..

1

TEHNICNI PODATKI

procesor: 6502 (tak kot pri C-64, vc 20 in applu)

ROM: 32 K bytov (16 K basic, 16 K operacijski sistem)
zaslon: prikljuéek na televizor, od 40%25 do 80x32 znakov moZnost

tastatura: profesionaina, QWERTY
zvok:trije generatorji pravokotnih impulzov in generatov S3uma
zunanji spomin: priklju¢ek na kasetnik, hitrost prenosa 120 znakov/s
druge (vdelane) periferne naprave:

serijski kanal RS-423 (podoben RS-232)

paralelni prikljuéek za tiskalnik (npr. Epsonov)

priklju¢ek za svetiobne pero (pero stane 30 funtov)
prikljuéek za 4 potenciometre (2 joysticka)

adapter za teletekst, ki omogoc&a sprejemanje ratunalnigkih progra-

po TV (za zdaj je to moZno samo v Britaniji)

adapter IEEE za uporabo v laboratoriju

dodatni procesor (6502 ali Z BO z operacijskim sistemom CP/M, kar
omogoéa dostop do veé tisoé obstojecih programov)

32-bitni dodatni radunalnik s 4 Mb spomina
1 Mb dodatnega spomina za BBC (brez drugega procesorja)

BASIC IN ASSEMBLER dobimo ob nakupu ra¢unalnika, dodatni pro-
gramski jeziki pa so PASCAL, FORTH, BCPL in LISP.

Nekatere od moZnosti za delo z zaslonom so:

~ nastavitev barve linij (ukaz GCOL)
~ nastavitev barve teksta (lahko me$amo s sliko) (COLOUR)

- brisanje teksta ali slike (CLS, CLG)

— nastavljanje kursorja na zaslonu (TAB)

- delitev zaslona na tekst in sliko v tem primeru ukaz CLS brige le del
zaslona — nekaj linij, nekaj znakov. .. (VDU)

- (VDU)

— listanje programa stran za stranjo (paged mode) —
izpie samo en zaslon informacije, nato poéaka, da pritisnemo tipko
SHIFT, in 3ele nato nadaljuje izpis (VDU)

radunalnik nam

L4

DELO Z
ZASLONOM

Ker ima BBC sorazmerno malo
spomina, je na voljo veé¢ formatov
zaslona. Ti nam omogoé&ajo upora-
bo razli€nega Stevila znakov in togk
na zaslonu, razliéno Stevilo barv,
prav tako pa bolj ali manj omejujejo
velikost naSega programa.

Skupaj z zaslonom si oglejmo 3e
tastaturo. Poleg standardnih najde-
mo na njej 10 funkcijskih tipk, tipke
za premikanje kursorja po zaslonu
in tipko za prekinitev izvajanja pro-
grama (BREAK). Vsaki funkcijski
tipki lahko priredimo niz znakov, ki
ga %elimo vpisati ob pritisku na to
tipko (tako lahko z eno tipko sprozi-
mo listanje programa, z drugo za-
gon programa...). Poseben primer
funkcijske tipke je tipka BREAK, ki
brezpogojno prekine izvajanje pro-
grama (tudi strojne kode!) in nas
vrne v basic (tega nimata niti spec-
trum niti C-64). Program v basicu, ki
smo ga imeli v spominu, pa lahko
reSimo z uporabo ukaza OLD.

Prav zaradi te moZnosti je BBC
kot nalas¢ za razvijanje programov
v strojni kodi. Poleg tega lahko tudi
tipki BREAK priredimo niz znakov
(npr. OLD), ki jih bo raéunalnik pre-
bral ob prekinitvi programa. Raéu-
nalnik lahko torej »nauéimo«, da
nam sam obnovi program, ki smo
ga prekinili. (Se opomba: program v
basicu lahko prekinemo tudi s tipko
ESCAPE, v tem primeru nimamo
problemov z zgubljenim progra-
mom).

Raéunainik zatne ob daljSem dr-
Zanju tipke sam ponavljati znake;
hitrost ponavijanja in potreben &as
eran a tipke si lahko sami nastavi-

e nas ta lastnost moti (npr. e
imamo program za majhne otroke,
ki navadno zelo dolgo drZijo posa-
mezne tipke), lahko ponavljanje tudi
izklopimo. BBC si poleg tega zapo-
mni do 32 znakov, ki smo jih natip-
kali, preden jih sploh potrebujemo
(tako lahko Ze med nalaganjem pro-
grama s kasete napiSemo RUN in
program se nam bo zacel izvajati
takoj zatem, ko bo naloZen), kar tudi
pospesi delo z ra¢unalnikom.



GENERATORUJI
ZVOKA

BBC ima vdelane $tiri generatorje
zvoka. Trije generirajo pravokotne
impulze, Cetrti pa je generator Su-
ma. Zal se ne da spreminjati oblika
tona, ki ga proizvajajo, to po-
manijkljivost pa racunalnik hitro na-
domesti z izrednimi moZnostmi za
uporabo generatorjev. Zvok slisimo
iz vdelanega zvoénika, ne pa iz tele-
vizorja. MoZna pa je tudi prikljucitev
na hi-fi ojacevalnik.

S pomoéjo generatorjev zvoka
lahko dobimo tone od velikega C do
C5 (torej sedem oktav), natanénost
je 1/4 note (med C in Cis imamo
torej $e en ton). DolZino tona lahko
spreminjamo od 0,05 do 12,7 sekun-
de, lahko pa zaigramo ton »za ve-
dno«, t.j. do pritiska tipke ESCAPE.
Jakost tona spreminjamo v 15 stop-
njah. Kot smo Ze navajeni, nas tudi
tukaj ¢aka presenedenje: ukaza
SOUND in ENVELOPE. Najprej si
oglejmo ukaz SOUND, ki je enostav-
nejsi

SOUND kanal, jakost, frekvenca,
dolzina.

SOUND 1, —15,53,40 bo zaigral 2
sekundi dolg glasen ton CO

Ractunalniku lahko tudi povemo,
da naj prekine igranje tona na dolo-
éenem kanalu, naj zaéne igrati ve¢
tonov naenkrat (akordi) in naj zaigra
nov ton Sele, ko stari izzveni.

Ukaz ENVELOPE pa nam omogo-
¢a ustvarjanje tonov, ki se jim med
igranjem spreminjata jakost in frek-
vence.

DRUGE PERIFERNE
NAPRAVE

Kot smo Ze povedali, ima BBC
prikljutek na kasetnik, serijski kanal
RS-232 (za povezavo z drugimi ra-
¢unalniki, npr. radunalniki DELTA),
prikljuéek za printer in nekaj linij za
povezavo z zunanjim svetomn (lahko
jih poljubno uporabimo za prikljuci-
tev relejev, senzorjev ipd.). Opera-
cijski sistem v rac¢unalniku skrbi za
vse enote razen za naSih 10 linij
(user port), dostop do njih pa je spet
umogocen s pomocjo ukazov v ba-
sicu. Ta jezik podpira datoteke tudi
na kasetah, mozno je torej na kaseti
poleg programov hraniti baze po-
datkov, dostop do podatkov na gib-
kih diskih pa je seveda bistveno hi-
trejsi.

Se nekaj podatkov za programer-
je v strojni kodi: operacijski sistem
BBC nam je dostopen po vrsti loka-
cij (FFCO — FFFF), kjer so skoki v
druge dele sistema. Vsi ti skoki vo-
dijo prek vektorjev v ramu, ki jih je
moc¢ spremeniti. Tako zelo enostav-
no spremenimo sistemski podpro-
gram za npr. izpis znakov na zaslon.
Priporocljivo je, da v programiranju
v strojni kodi uporabljamo samo
zgoraj navedene |okacije. Takéni
programi so namrec¢ lahko prenos-
ljivi in bodo zanesljivo delali tudi v
prihodnjih verzijah operacijskega
sistema. Povezava basica z opera-
cijskim sistemom poteka samo prek
teh lokacij. Tako je torej tudi pro-

gramiranje v strojni kodi bistveno
lazje, ni se nam treba ukvarjati s
podrobnostmi strojne opreme, za
vse skrbi operacijski sistem.

DRUGI
PROGRAMSKI
JEZIKI

Pri uporabi veé programskih jezi-
kov v mikroraéunalnikih je poglavi-
ten problem pomanjkanje spomina.
Tako ima na primer program pasca-
la v spectrumu na razpolago le okoli
32 K spomina (16 K za basic, 16 K za
pascal in zaslon, drugo za pro-
gram). Pri BBC bi bilo 3e teije, saj

imamo na razpolago le 32 K spomi-
na). Dobro bi torej bilo, &e bi name-
sto basica napisali s pascalom pro-
gram, ki nam omogoca delo z njim
(prihranili bi do 16 K spomina).

Kar sama se nam ponuja resitev:
tudi basic naj gre v RAM. A ta reSitev
nam ob uporabi kasete povzroci no-
ve probleme, program bi brali v spo-
min skoraj 5 minut. Ce bi si med
izvajanjem programa kakorkoli pok-
varili basic (to bi bilo mogoce, npr. z
napaénim ukazom POKE), bi ga mo-
rali spet naloZiti, to pa zahteva dosti
casa

Druga reSitev pa je, da spravimo
basic in pascal v ROM (basic je Zze
tam, ko raéunalnik kupimo); kadar
bomo potrebovali pascal, bomo ba-

sic izklopili. Nad spomin bi torej bil
nekako takSen: 32 K spomina za nas
program in grafiko, 16 K za pascal
16 K za operacijski sistem.

Prav to reSitev uporablja BBC. V
ra¢unalniku imamo lahko naenkrat
do 16 programskih jezikov in med
njimi izbiramo tistega, s katerim #e-
limo delati. V BBC je Ze predviden
prostor za 3 dodatne jezike (ali ure-
jevalec teksta). Ce Zelimo imeti veé
jezikov, si moramo nabaviti poseb-
no vezje. S takdno zgradbo radunal-
nika bi bilo celo mogoée izbirati
programski jezik med izvajanjem
programa (del programa bi bil npr. v
lispu, del pa v pascalu). Zal sedaniji
programski jeziki te moznosti $e ne
podpirajo.




BLED ZNA PRIPRAVITI KONGRES

Na Bledu traja turisticna sezona skozi vse leto: poletna od maja do
septembra, zimska od decembra do februarja, kongresna pa v marcu
in aprilu in oktobru in novembru.

Bled je eden od osmih priznanih in preizkuSenih kon-
gresnih krajev v Jugoslaviji ter £lan poslovnega zdruze-
nja »Jugokongres«. Kongresna dejavnost ima na Bledu
Ze dolgoletno tradicijo; zlasti je bilo veliko manjsih in
nekaj vedjih kongresov in sorodnih sre¢anj med obema
vojnama ter tudi pred njo, ko je Bled Sele postajal eno
od vodilnih alpskih letovisé. Tudi po zadnji vojni je Bled
zelo pogosto prizoris¢e mnogih kongresov, posveto-
vanj, simpozijev ipd., Se posebej pa to postaja leta
1978. Takrat potovalna agencija Generalturist v okviru
svoje blejske poslovalnice ustanovi poseben oddelek
za kongresno dejavnost. Ta oddelek je Ze v nekaj letih
izjemne prizadevnosti in uspeSnosti prerasel okvire
omenjene agencije in se je v zafetku lanskega leta
preoblikoval v samostojni KONGRESNI BIRO BLED, ki
pa 8e napre| deluje v okviru Generalturista. Kongresi in
sorodna sre¢anja, katerim so namenjeni zlasti Stirje
pomladni in jesenski meseci (lll, IV, X, XI), pa seveda
niso le skrb omenjenega biroja, temveé Bleda v celoti;
poslovne skupnosti, hotelov, gostincev, trgovcev itn.
Vsi cenijo kongresno dejavnost, ki omogoéa Bledu
neprekinjeno turistiéno sezono ]

TN
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Idealni kongresni
pogoji

Bled ima vse pogoje za kongresni turizem;
nekateri teh pogojev so kakor nalas¢: klimat-
sko priviaéna pomladna in jesenska »medse-
Zona« (tudi glede na dostopnejse cene);
ustrezni hoteli (A in B kategorija z okrog 1900
posteljami); sorazmerna majhnost in zaokro-
Zenost kraja, kar omogoda laZje delovanje
kongresa in komuniciranje ter nastanitev; la-
hek dostop do Bleda za Jugoslovane in tujce z
vsemi prometnimi sredstvi; ustrezna velika
(»Festivalna«) dvorana (za nad 600 udeleZen-
cev) in niz manjsih dvoran v hotelih; pogoste
kulturne in zabavne ter folklorne prireditve;
pestra gostinska in trgovska ponudba: izje-
mna opremljenost s Sportnimi tereni in napra-
vami (pomembno za organizacijo razliénih
Sportnih iger!) itn. Vse to, $e posebej pa sloves
Bleda, kot renomiranega turisticnega kraja,
usmerja vedno veé novih in starih ter zlasti
stalnih, kongresov ter sorodnih srecanj v to
nase alpsko letovisce.

V blejski Festivalni dvorani

kongresni
biro
bled

654260 Bled, Cesta svobode 10,
telefon (064) 77-795in 77-796;
teleks: 34-598 GENTUR:
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Kongresi in podobna sreéanja so
vedno zahtevnej$a, kar zadeva te-
hniéno opremo, $e zdaleé niso do-
volj ie ustrezni hoteli in dovolj veli-
ke dvorane... Kongresni biro Bled
je dobro opremljen in to opremo od
leta do leta krepi in posodablja. Na
voljo je na primer aparatura za si-
multano prevajanje (do 7 jezikov)
in seveda prevajalci, ustrezno
ozvotenje, AUTOMIC diskusni si-
stem s 15 mikrofoni, DIGMIC komp-
juterski diskusni sistem z 25 mikro-
foni, magnetofoni za tonska sne-
manja, diaprojektorji Kodak-Ca-
rousel (5x5 cm), kinoprojektorji,
grafoskopi, projekcijska platna,
aparati za fotokopiranje ter raz-
mnoZevanje itn. Na voljo so notra-
nji panoji iz plute ali »poster-ses-
sion«, zunanji usmerjevaini panoji,
notranja dekoracija dvoran, po-
sebno gradivo za udeleZence itn.

Odkar se je leta 1978 zacel blejski Generalturist ukvarjati s kongre-
snim turizmom in odkar je bil lani ustanovijen KONGRESNI BIRO
BLED, ostajajo nekateri jugoslovanski in mednarodni kongresi ter
sorodni sestanki posebej v spominu; tako po $tevilu udeleZencev
kakor tudi glede na odmev v Jugoslaviji in v svetu. .. Leta 1978 je bil
na Bledu mednarodni kongres za jedrsko medicino s 300 udelezenci.
Leto 1979 je bilo pravo kongresno leto, vsaj kar zadeva Bled: (176
kongresnih dni s 50.000 noé&itvami) kongres jugoslovanskih slavistov
z okrog tiso€¢ udelezenci, kongres preventivhe medicine (400),
Sportne igre delavcev v pogrebni dejavnosti (500), Sportne igre
gradbenikov (1450), jugoslovanski kongres zdravstvenih delavcev
(1300), mednarodni kongres za patologijo (250) ter petkrat sestanek
strokovnjakov SEV. Leta 1980 je imel velik odmev svetovni kongres
nevrokemije (500 udeleZencev), istega leta je bil jugoslovanski kon-
gres farmacevtov (1700). Leta 1981 ko je bil izjemno veliko malih (po
Stevilu udeleZencev) kongresov; v spominu ostaja posebej simpozij
nasih strojnih fakultet (200), kongres dermatologov (300), medna-
rodno posvetovanje o cestah (400), kongres jugoslovanskih defekto-
logov itn. Leta 1982 je bil na Bledu pomemben posvet o nasi nu-
klearki (150 udeleZzencev), lani pa na primer kongresa jugosiovan-
skih psihiatrov (500) in geodetov (600). Letos se 3portnih iger grad-
benikov udelezuje 1200 ljudi, pomemben pa je tudi gospodarski
posvet z EGS.




PROGRAMSKA OPREMA

Kaj se skriva

za besedo
software?

MATEVZ KMET

besedo software oznacujemo
vse programe za racunalnik,
pa naj gre za igre ali resne
uporabne programe. Ti programi so
vecinoma shranjeni na obicajnih
kasetah ali disketah, od koder jih
preberemo v ragunalnikov spomin
in jih nato uporabljamo.
Programe delimo na:
- igre
— programe utility
— aplikativne programe
— sistemske programe
- izobrazevalne programe.

Skoraj vsak, ki ima doma mikrora-
Cunainik, se véasih rad igra z njim.
Zato pomenijo igre veéino progra-
mov za raunalnike na trgu. Ker je
konkurenca zelo velika, je kakovost
iger ¢edalje bolj$a, vendar so si v
bistvu vse igre zelo podobne in se
jih hitro naveli¢amo.

Za kvaliteto iger sta odloéilna gra-
fika in zvok, v tem pa se vetinoma
tudi razlikujejo igre za razliéne ra-
cunalnike. Velika prednost racunal-
nika commodore 64 je v tem, da ima
kar 3 generatorje za ton in enega za
Sum. Z njimi se da hitro narediti
odliCen zvok, zaradi katerega se
zdijo tudi malce slabSe igre kar v
redu. Grafika je pri obeh ra¢unaini-
kih vic 20, commodore 64 enaka, pri
temer je prednost commodorja 64 v
tem, da ima ze v ROM definirano
grafikosprite.

Igre se delijo na:

- igre arcade

— igre avanture

- simulatorje

— tradicionalne igre.

IGRE ARCADE

Ta zvrst je najmocneje zastopana
med igrami. Podobne so igram z
igralnih avtomatov, zato je njihovo
bistvo ponavadi streljanje na so-
vrazne vesoljske ladje. Pri tem so
potrebni dobri refleksi, saj so igre
zelo hitre. Najpopularnejse (PAC
MAN, SPACE INVADERS, CRAZY
KONG, MANIC MINER) so ve¢inoma
na voljo za vse racunalnike, vendar
je njihova kvaliteta odvisna od
zmogljivosti ra¢unalnika. Skoraj vse
igre so prirejene tudi za uporabo
igralnih palic (joystick), kar olajsa
igranje.

V zadnjem €asu so vse bolj popu-
larne igre, ki so nekaksna mesanica
med igrami arcade in igrami avantu-
re. Ker so dokaj zahtevne, se jih ne
navelitamo tako hitro kot navadnih
iger arcade. Najbolj$a taka igra je
MANIC MINER, ki je bila najprej na-
rejena za spectrum, nato pa za com-
modore 64. Cilj igre je spraviti mo-
Zi¢ka skoz 20 prostorov velikega ru-
dnika. V vsaki sobi prezijo nanj Ste-
vilne nevarnosti, ki se jih je treba
izogibati. Dober zvok, grafika in za-
nimivost so razlog, da je ta igra Ze
ve& mesecev na vrhu vseh lestvic
priljubljenosti. MANIC MINER in
njegovo nadaljevanje JET SET WIL-
LIE sta igri, ki sta res vredni, da ju
kupimo.

IGRE AVANTURE

Z njimi so se racunalniSke igre
zagele. Ze leta 1976 sta William
Crowther in Dan Woods s stanford-
ske univerze v ZDA napisala prvo
igro avanture v 500 K programskem
jeziku FORTRAN. Kljub temu igre te
vrste vse do danes niso zgubile pri-
viaénosti. Razlika med igrami avan-
ture in drugimi je v tem, da pri veéini
iger Ze poznamo pravila, pri igrah
avanture pa jih moramo odkriti sa-
mi. Z ragunalnikom se »pogovarja-
mo« v enostavnih stavkih, ki jih ra-
&unalnik »razume« in nanje odgo-
varja. Cilj je ve¢inoma v tem, da
najdemo skriti zaklad. Preden pri-
demo do njega, moramo premagati
Stevilne tazave, za to pa so potrebni
meseci igranja, risanja zemljevidov
in moéni Zivei. Posebno zanimive so
igre avanture, opremljene z grafiko,
ki nam predstavi kraje, koder hodi-
mo. Dale€ najboljsa igra avanture je
HOBBIT, narejena po Tolkienovi
knjigi, ki so jo Zze preved|i v srbohr-
vas¢ino. Tudi ta program je bil naj-
prej narejen za Sinclairov ZX spec-
trum, potem pa so nastale verzije za
racunalnike BBC, CBM in ORIC. Po-
manijkljivost iger avanture je v tem,
da so vse narejene samo v anglesé&i-
ni. Dolgoéasno je tudi bojevanje s

paléki, z vilami... Prav zato je na
prvi naéi kaseti programov za spec-
trum tudi zanimiva igra avanture
KONTRABANT, ki je v celoti nareje-
na v slovenséini, poleg tega pa se
dogaja pri nas.

SIMULATORJI

Prve simulatorske igre so bili si-
mulatorji za letenje, ki so se razvili iz
pravih simulatorjev za ucenje pilo-
tov. Pozneje so nastali simulatorji
za dirke z avtomobili, letenje z ja-
drainim letalom, baloni, vesoljskim
taksijem space shuttle itd. Na ekra-
nu vidi igralec pokrajino pred seboj
in vse instrumente, ki jih potrebuje.
Iger te vrste je dokaj malo, zato pa je
njihova kvaliteta toliko boljsa.

MIKGULEN
MAD MARTHA

Foe ABK

SPECTHRUM

supplied by
SATURN DEVFLOPMENTS Lid
Za spectrum je najboljsi simulator
FIGHTER PILOT, ki simulira let z
ameriskim lovcem F-15 in zra¢ne
bitke z nasprotnikovimi letali. Za
commodore 64 je najbolj§i simula-
tor igra 3D RACE. V njej dirkamo s
svojim bolidom po dirkalni stezi, ki
si jo sami izberemo. Paziti je treba
tudi na druga vozila, porabljeno go-
rivo in obrabo gum. Vse to (skupaj s
Skripanjem zavor in prestavami)
nam da obcéutek resni¢ne voZnje.

TRADICIONALNE
IGRE

Sem spadajo igre, kot so S3ah,
bridge, othello, monopoly, domine
in druge. Prva taka igra, ki so jo
naredili za racunalnik, je bil 3ah.
Danes je na trgu samo za spectrum
okrog 10 programov za $ah, ki pa se
razlikujejo po kvaliteti. Najboljsa sta
SUPERCHESS 2 in 3, ki sta resen
nasprotnik tudi malce boljs§im Sahi-
stom. Za commodore 64 je najboljsi
Sahovski program SARGON 2, ki je
bil najprej narejen za racunalnik
APPLE. Pri vseh miselnih igrah je
prednost rac¢unalnika pred c¢love-
kom v tem, da igra matematiéno in
ne dela zaéetniskih napak. Vendar
igra raéunalnik vedno po neki teori-
ji, zaradi ¢esar vedinoma izgubi boj
s ¢lovekom. Brz ko naSe poteze ne
ustrezajo tej teoriji, se racunalniko-
va igra moéno poslabsa, Pri igrah,
kjer ima veliko viogo tudi sre€a, pa
je igranje z raéunalnikom dolgoca-

sno. Take igre je mnogo bolj zani-
mivo igrati z ljudmi, ki se ob porazu
zares razjezijo, namesto, da bi na
ekran napisali: »IZGUBIL SEM«.

PROGRAMI
UTILITY

Namenjeni so tistim, ki uporablja-
jo raéunalnik v resne namene, ni-
majo pa ¢asa ali znanja, da bi si
programe naredili sami. Cene takih
programov so seveda vije kot cene
iger, kvaliteta pa je ponavadi dobra
Programe utility delimo glede na to
na katerem podrocju nam pomaga-
jo, na veé skupin.

To so:

— programi za delo z grafiko

- programi za delo z zvokom

- programi D.LY. (Do It Yourself -
naredi si sam)

PROGRAMI ZA DELO
Z GRAFIKO

Ceprav imata spectrum in com-
modore 64 dobro grafiko, je delo z
njo tezavno in nam vzame dosti ¢a-
sa. Zato je na voljo veliko progra-
mov, ki to moéno olajsajo, rezultate
svojega dela pa lahkc posnamemo
na kaseto in jih kasneje uporabimo
v drugih programih. Za spectrum so
najboljsi programi za delo z grafiko
MELBOURNE DRAW, PAINTBOX
SCREEN, MACHINE, DLAN in VU-
3D. Prvi trije so namenjeni kreiranju
oziroma spreminjanju slik. Progra-
mi nam omogoéajo, da sliko pove-
¢ujemo ali pomanjSujemo, spremi-
njameo barve, dodajamo napise.

Program DLAN je namenjen obliko-
vanju dinamicnih tekstov, ki pridejo
v postev predvsem za reklamo in
izobraZzevanje. S programom VU-3D
pa lahko nariSemo in nato spremi-
njamo ter preiskujemo predmete v
treh dimenzijah. Lahko bi ga imeli
tudi za skromen sistem CAD (Com-
puter Adided Design). Za commo-
dore 64 je programiranje grafike se
bolj zahtevno, zato so programi, kot
sta SUPERGRAFIK 64 in SPRITE-

MAKER, toliko bolj dobrodosli. »
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PROGRAMI ZA DELO
ZZVOKOM

Ti so seveda bolj zanimivi za com-
modore 64: njegove zmogljivosti za
zvok so res ogromne. Je veé progra-
mov za komponiranje, od katerih je
najboljsi SINTHYMAT, ki spremeni
commodore 64 v odliéen sintetiza-
tor. Poleg tega se da kupiti program
SAM RECITER, ki omogoéa raéu-
nalniku, da »govori«, kar mu vtipka-

Za spectrum je programov za
ielo z zvokom manj, pa $e ti so zelo
slabi. Kljub temu (ali prav zato) je
glasba podrocje, kjer so programi,
narejeni pri nas, mnogo bolj$i kot
tuji komercialni programi. Najboljsi
tak program je ZIGISHOW, ki spre-
meni spectrum v analizator zvoka z
odliéno grafitno predstavitvijo.

PROGRAMID. L. Y.

Ti so za zdaj na voljo le za spec-
trum. Prodajajo posebne intepreter-
je za pisanje iger arcade ali avantu-
re. Za pisanje iger arcade sta to pro-
gram H. U. R. G. in GAMES DESIG-
NER, ki sta sicer zelo zanimiva. Ven-
dar so si vse igre, harejene z njima,
zelo podobne in zato dolgoéasne.
Boljsi so intepreterji za pisanje iger
avanture; med njimi je na vrhu pro-
gram THE QUILL, ki pa je Zal prire-
jen za angleséino in tako za nas
neuporaben.

APLIKATIVNI
PROGRAMI

Namenjeni so ljudem, ki radunal-
nik uporabljajo kot pripomodéek tek-
sta in programi, prirejeni za shra-
njevanje razliénih podatkovnih baz
n njihovo obdelavo.

UREJEVALNIKI
TEKSTA

To so programi za urejevanje in
shranjevanje razliénih besedil. V ra-
inalnik samo vtipkamo tekst, pro-
gram pa ga oblikuje po nasi Zelji - z
enakomernimi robovi na obeh stra-
nen. zamaknjenemi odstavki, dvoj-
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no velikostjo &rk. .. Tekst lahko po-
ljubno popravljamo in urejenega tu-
di shranimo na kaseto za poznejSo
uporabo. Seveda je ob teh progra-
mih. nujno potreben printer, s kate-
rim izpiSemo urejeni tekst

Ti programi so $e posebeno pri
pravni za pisanje pisem, navodil za
programe itd., saj je delo 2z njimi
enostavno in zelo udinkovito. Za
spectrum sta najboljSa word-pro-
cessorja TASWORD 1 in 2 (prvi dela
z 32, drugi pa s 64 znaki v vrstici in
je ze prirejen za printer EPSON FX
80), za commodore 64 pa je tak pro-
grma TEXT 64,

PROGRAMI
DATABASEIN
SPREADSHEET

Ti programi omogocijo uporabni-
ku shranjevanje velikega Stevila po-
datkov v tabele, ki jih uporabnik
sam definira. Tako imamo lahko v
racunalniku shranjene naslove in
telefonske Stevilke, podatke o zalo-
gah v skladiséu ... Programi matrik
(spreadsheet) nam poleg vnosa po-
datkov v tabele omogodéajo raéun-
ske operacije med stolpci v tabeli,
kar pride posebej prav v trgovini. Za
spectrum so najbolj$i taki programi
MASTERFILE (database), VU-CALC
(spreadsheet) in OMNICALC
(spreadsheet), za commodore 64 pa
sta taka programa DATAMAT in
MULTIATA.

SISTEMSKI
PROGRAMI

Sistemski programi so namenjeni
zboljsanju osnovnih zmogljivosti ra-
¢unalnika in delu s programskimi
jeziki, ki jih raCunalnik nima v ROM.
Zelo uporabni so programi za razsi-
ritev osnovnega prograskega jezika
basic. Za spectrum je tak program
BETA BASIC, ki doda raéunalniku
25 novih ukazov in funkci, kar mog-
no olajsa programiranje. Se boljsi je
SIMON'’S BASIC za commodore 64.
Program doda sicer slabemu com-
modorjevemu basicu kar 100 novih
ukazov. Za tiste, ki znajo programi-
rati le v basicu, so zelo uporabni

tudi prevajalniki, ki prevajajo pro-
grame iz basica v strojno kodo. To
nam omogoci, da nasi programi de-
lajo tudi do desetkrat hitreje. Za
spectrum je najboljsi BASIC compi-
ler MCODER 2, uproaben pa je tudi
SOFTEK FP COMPILER, ki lahko
prevaja Se decimalna Stevila. Za
commodore 64 je to PET SPEED
COMPILER. ResnejSim programer-
jem prideta najbolj prav program-
ska jezika ASSEMBLER in PASCAL.
Asembler nam omogoéa delo s
strojnim jezikom, s éimer zapbide-
mo osnovni jezik raéunalnika in

upravljamo neposredno mikropro-

cesor. Zato so taki programi bistve-
no hitrejsi od vseh drugih, pisati pa
jih je mnogo teZje. Pri pisanju si
pomagamo z asemblerji. Ti tekst, ki
ga piSemo, prevajajo v strojno kodo.
Disasemblerji pa nam kodo prikaze-
jo kot tekst, ki je, priznajte, mnogo
bolj razumljiv kot serija Stevilk. Za
spectrum je daleé najboljSi paket
DEVPACK 3 (Assembler, Disassem-
bler).

Njegove prednosti so predvsem
naslednje:

— s kasetnika ga lahko vpisujemo
na katerokoli mesto v spominu

— disasembler nam lahko da di-
rekten asemblerski tekst (text file),
ki ga lahko véitamo v asembler in z
njim priredimo; ta funkcija je pred-
vsem uporabna za prirejanje rutin iz
ROM

- med prevajanjem lahko vklju-
¢ujemo posamezne dele programov
s kasetnika, kar nam omogoéa pre-
vajanje daljSih programov

— programe lahko preiskujemo z
ukazi BREAK-tock, katerih Stevilo je
omejeno samo s spominom; tako
lahko mnogo laZze najdemo napake
v programih in jih popravimo.

Edina slabost tega paketa je line
editor, a je DEVPACK kljub temu
najboljsi asembler za spectrum. Tu-
di za commodore 64 je na voljo ved
asemblerjev in disasemblerjev. Naj-
boljsi je MASTER ADDRESS, saj
ima najveé funkcij, ki uporabniku
olaj$ajo delo v strojnem jeziku.

PASCAL je vi§ji programski jezik,
ki ga odlikuje ‘predvsem visoka
strukturiranost podatkov in progra-
mov. Primeren je tudi za uenje pro-

gramiranja, saj sili v redoljubnost
pri pisanju programov. Za spectrum
je najboljsi Hisoftov PASCAL com-
piler, ki generira zelo kompaktno in
hitro strojno kodo. Zal pa je v tem
programu $Se dosti napak in je zato
pri delu z njim potrebna previdnost.
Ker je proizvajalec isti kot pri DEV-
PACKU, je tudi tu pomanijkljivost li-
ne editor, ki zelo oteZuje delo s pro-
gramom. Program sam in editor
zavzemata tudi velik del spectrumo-
vega spomina, kar.otezkoc¢a pisanje
vecjih programov. Ta PASCAL je ze-
lo podoben standardnemu po Wirt-
hovi knjigi in standardu ISO. Za
Commodore 64 je na voljo veé pas-
calov, od katerih je najboljsi PAS-
CAL 9, ki ima program za prikaz
uporabe vseh ukazov.

Zelo uporaben in zanimiv je jezik
FORTH. Tudi ta nam generira hitro
strojno kodo in je predvsem dober
za pisanje iger. Najboljsi prevajainik
tega jezika za spectrum je FORTH
tovarne ABERSOFT. Na trgu so na
voljo e drugi programski jeziki,
npr. LISP, ki je primeren predvsem
za ustvarjanje umetne inteligence in
velikih podatkovnih baz.

SPECTRUM

STONKERS

IZOBRAZEVALNI
PROGRAMI

Programi te vrste so pridli na trg
Sele v zadnjem &asu. Namenjeni so
izobraZzevanju otrok in seznanjanju
z racunalnikom. Veé takih progra-
mov je na voljo za spectrum, ki je
razSirjen in je tako veé tudi kupcev.

To je bil kratek pregled vrst soft-
wara in najboljsih programov za
commodore 64 . in sinclairov ZX
spectrum, ki sta pri nas in v svetu
najbolj popularna. Seveda v tem
pregledu Se zdale¢ niso zajeti vsi
programi, saj bo to vzelo preveé
prostora. Kljub temu vam bo verjet-
no pomagal pri izbiri programov, ki
jih boste kupili. |

Programe je treba po posti naro-
¢iti v Angliji, vendar boste z malo
truda vse najboljSe programe lahko
nasli tudi pri nasih lastnikih teh ra-
cunalnikov.




Pri tako raznolikih izdelkih, s katerimi
lesnopredelovalna industrija s
posrednistvom Lesine zasipava domaé
in tuj trg, je klasi¢en nacin poslovanja
lahko le razvojna cokla. Samo primer:
Lesnina ima letno za 37 milijard
dinarjev blagovnega prometa.

Racunarska »pes pot« bi bila precej
naporna in zlasti zamudna; pri
tolikdnem blagovnem prometu je tezko
imeti pregled nad zalogami in nad
gibanjem trznega povprasevanja (in
ponudbe) za posamezne izdelke. Dober
trgovec in dober gospodar se mora
odlogati hitro, sicer mu zasluzek

(provizija) uide. -

Pri naglih in predvsem uéinkovitih
poslovnih odlogitvah lahko pomaga
samo ra¢unalnik — ugotavljajo v

- Lesnini.

Lesnina sicer nima lastnega
ra¢unalnika, kar pa ne pomeni, da
podatke zbirajo in obdelujejo samo na
klasi¢en nagin. Ragunalniske storitve
za zaposlene v Lesnini opravlja
Mahanografski center. Toda njegova
zmogljivost je premajhna, da bi zadostil
prav vsem Zeljam in potrebam Lesnine.
Zato v Lesnini Ze nekaj Casa razmisljajo
o tem, da bi ali kupili lasten
raéunalniski ali pa bi s sovlaganjem
okrepili raéunalnike Mehanografskega

centra.

Delavci Lesnine bodo sele
odlecali o najboljSi moZnosti, Ze zdaj pa
je vsem jasno nekaj: Lesnina v obeh
primerih potrebuje lastne terminale,
predvsem pa ljudi, ki bodo z njimi znali
upravljati. »Kajti raéunalnik je predrago
orodje, ¢e z njim ne znas ravnati,« pravi
Karlo Poropat, direktor uvozno-
izvoznega sektorja Lesnine. Zato Ze
zdaj organizirajo izobraZevanje kadrov.

V Boston, denimo, so posilali na
podiplomskih $tudij delavko, ki bo
vodila informacijski center Lesnine.
Njihov cilj je, da bi imela prav vsaka
roslovalnica Lesnine v Jugoslaviji svoj
terminal.

K takemu naértovanju jih vsekakor ni
spodbudila raéunalniska modna muha,
ampak velika potreba.

»Glejte, pri poslovnih odnosih s tujim
kupcem nam rac¢unalnik neposredno
ne bi prav ni¢ pomagal,« razlaga Karlo
Poropat, »kajti tujci so z nasim
poslovanjem zadovoljni. Mi pa nismo.
Poslovne stroske lahko zmanjsamo
samo s hitrejSo obdelavo podatkov, s
cimer bi poveéali moZnosti za
pridobivanje tako dinarskega kot -
deviznega'dohodka. «

Skratka, raéunalniski (nepozabljiv)
spomin naj bi zajel vse podatke o $Siroki
paleti Lesninine dejavnosti, od
gradbenega materiala, pohistva, lakov,
do notranje in zunanje trgovine;
pri¢akujejo, da bi z ra¢unalnikom,
zagotovili tudi optimalno stanje zalog —
tako da te ne bi bile ne prevelike ne

proizvodno in trgovsko podjetje
Z lesom, lesnimi izdelki,
pohistvom in gradbenim materialom,”
Ljubljana

Blesnina

premajhne. In zlasti naj bi zagotovili
uéinkovitejSo finanéno operativo, da bi .
se denar — z drugimi besedami - hitreje
obracal.

»Denar je drag, vsaka
zamujena faktura nam pobere
provizijo,« razlaga Karlo Porpat, »kaijti
odloéanje v danasnji ekonomiji se ne
more opirati na podatke, ki so zbrani na
pamet, nujni so natanéni in hitro zbrani
podatki, ¢e ho¢emo z dobro poslovno
odloéitvijo nastopati na trgu
konkurenéneje tako glede cene kot
kakovosti storitev. «

Racunalnik je v tem primeru nalozba, ki
poceni poslovanje. Za to pa je,
kakopak, treba imeti prave ljudi; da
bodo imeli pregled nad prav vsako
poslovno odloéitvijo; ra¢unalniski
spomin v hipu zdrdra, kje je katerikoli
vagon z blagom, ki ga posiljajo bodisi
kupcu bodisi v skladi$éu — élovek mora
le pritisniti na prave gumbe in poprej
seveda kontinuirano v racunalnikov

spomin vlagati prav vse podatke.

V Lesnini jih ne skrbi, ali bodo to
dosegli. Ze zaaj se z radunalnisko
obdelavo podatkov ukvarja cel oddelek.
Pravijo, da ni dale¢ dan, ko se bodo
prek ra¢unalnika vkljuéili tudi v
»svetovno banko podatkov«. Tudi to bo
nujen korak k veéjemu izvozu, ki je v
Lesnini Ze zdaj sorazmerno velik.
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, SLAVNIK KOPER: Zagreb, DraskoviGeva 44, telefon: (041) 441-663 in

448-708, teleks: 22-327; Ljubljana, Tavéarjeva 8a, telefon: (061) 321-351

\in 321-556; Koper, Kidri¢eva 44, telefon: (066) 22-750, teleks: 34224,
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Pocitniska
krizarjenja
z ladjo »lstra«

Zagrebska poslovalnica koprskega »Slavnika« je v Jugosla-
vifi (in tudi na tujem) znana kot odli¢en in preizku$en organi-
zator velikih sredozemskih kriZarjenj (véasih le-ta seZejo tudi
v Atlantik!). »Slavnik« iz Zagreba prireja vsako leto kriZarje-
nja, spomladanska in jesenska, po vzhodnem in zahodnem
Sredozemlju, letos pa ponuja tudi niz krajsih pocitnigkih
krizarjenj v sezonskih mesecih. Gre za enotedenska kriZarje-
nja v grske vode; do Peloponeza, Krete, Atike in Krfa. ..

® PROGRAM KRIZARJENJA:

Prvi dan: Vkrcanje na ladjo v soboto zveéer. Slovo od Pule ob 21. uri.
Drugl dan: Plovba po sredini Jadrana proti jugu, skozi Otrantsko
oZino v Jonsko morje. Tret)l dan: Sredi, dopoldneva pristanek v
peloponeskem pristaniséu KATAKOLON in izlet z avtobusom v bliz-
njo OLIMPIO. Popoldne nadaljevanje plovbe proti Kreti. Cetrti dan:
Zjutraj pristanek v Heraklionu in ogled mesta ter minojske palage v
bliznjem KNOSOSU ter slovitega arheoloskega muzeja. Popoldne
plovba po Egejskem morjudo znamenitega vulkanskega otoka SAN-
TORIN (Thira); prevoz s ¢olni na otok in ogled. Zveéer nadaljevanje
plovbe med egejskimi otoki. Petl dan: Zjutraj pristanek v PIREJU in
dopoldne ogled ATEN, popoldne pa izlet na skrajni rt polotoka Atike
— na SOUNION. Zveter nadaljevanje plovbe skozi Korintski prekop.

dan: Opoldne pristanek v pristanis¢éu mesta KRF in izlet do
ACHILLEONA. Zvecer nadaljevanje plovbe. Sedmi dan: Zjutraj pri-
stanek v Dubrovniku in popoldne nadaljevanje plovbe. Osmi dan:
Zjutraj pristanek v Benetkah in dopoldanski ogled mesta. Popoldne
plovba do Istre (prihod v Pulo okrog 9. ure).

® RAZPOREDITEV, CENE IN IZLET!

Na voljo so kabine, ki se med seboj razlikujejo po Stevilu postelj
(vetina je dvoposteljnih, nekaj pa tudi tri in &tiripost.), po mestu na
ladji (oceanska, glavna, gornja ali sprehajalna paluba ter notranja ali
zunanja) in po opremi (udobju) v kabini; prha je v vseh, WC pa v
vedini kabin.

Cena vsebuje naslednje (za vse enake) usluge: polni penzion (trije
obroki dnevno) A kategorije, prevoz z ladjo in prevoz z avtobusom iz
Ljubljane do Pule in nazaj, uporaba lezalnikov in bazena na ladiji,
pristaniske takse, informativno slu2zbo in strokovna predavanja na
ladji ter vodstvo in organizacijo kriZarjenja. Cene, ki so odvisne od
kabin, se nizajo od 42.000 din dalje. Za izlete, ki seveda niso obvezni,
je treba plaéati posebej.

@ PRIJAVE IN INFORMACIJE

V vseh poslovalnicah Slavnika, v Kopru in Ljubljani ter v Zagrebu in
pri drugih pooblas&enih agencijah.

gsem Em: s::nZ::ne na treE morZ'ih
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PRIHODNOST

ANDREJ VIHTELIC

s:.'n osebni roboti, ki naj bi pazili
na otroka, nam varovali hiso
ali pomagali prati avto, res
rnanstvena fantastika? Take so bile

zije potovanja na Luno, atomske
zije, osebnih radunalnikov in Zep-
a televizorja. Fantazija se rada
2meni v resniénost.

Danes je osebna robotika tam,
r 50 bili osebni racunalniki sredi
1desetih let. RacdunalniSka in-
ja je potrebovala skoraj deset
a se je razcvetela. Porabniska
botika se je uradno zacela Sele
s 1982. Nekateri mislijo, da bo
v robotika in ne racunalnistvo
treje  rastoca industrija tega
etietja

ruzbe, kot so HEATH, ANDRO-
JT in RB ROBOTS, so Ze zacCele
za uveljavitev avtomatike v hisi
mogoce kupiti zdaj? Je to vec
no posebnost? Se bol) po-
embno vprasanje pa je, zakaj ni
stika bolj napredovala. Zdi se.
1 je industrija tukaj za ¢asom. Kaj
ko pricakujemo v nekaj prihod-
etih?

reden povemo kaj veé o danas-
robotih, poglejmo v njihovo
jovino. Ze v -grski mitologiji je
s. velik in ¢loveku podoben
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OSEBNI
ROBOTI

bronast avtomat, strazil Kreto. Po-
tem o robotih ni bilo dosti slidati vse
do leta 1800, ko je nemski pisatelj E.
T. A. Hoffmann objavil Pes¢enega
moza, zgodbo o ¢udovitem pleso-
¢em robotu.

Misel o strojih, ki bi opravijali €lo-
vekovo delo, je prevzela tudi druge
pisatelje, med njimi Edgarja Allana
Poeja, Nathaniela Hawthorna in Ju-
lesa Verna. Mehanski ¢lovek se je
(najprej v literaturi) rodil ob.zori in-
dustrijske dobe in v priéakovanju
parne lokomotive

Leta 1921 je pisatelj Karel Capek v
utopiéni drami R. U. R. (Rosumovi
univerzalni roboti) prvi uporabil
izraz »robot«; v ¢es¢ini pomeni »ro-
bota« obvezno delo, »robotnik« pa
je delavec. Capkovi roboti, ki so jih
igrali ljudje v srebrnih oblekah in
Cevljih, so se upirali svojim gospo-
darjem. Bili so simbol zla in tako jih
je znanstvena fantastika upodablja-
la Se skoraj dve desetlet;ji

Temu je naredil konec Isaac Asi-
mov, ki je hotel ljudi navdusiti za
robote. Leta 1940 je objavil zgodbo
Tuji soigralec. Njen glavni junak je
robot Robbi, ki ga moras vzljubiti.
Pozneje je Asimov dolodil tri pravila,
po katerih se ravnajo vsi roboti v
njegovih zgodbah. Prvo in najpo-
membnejSe je: ~Robot nikakor ne
sme poskodovati éloveka ali kakor-

koli dovoliti, da bi se ¢lovek posko-
doval.« Ta pravila so prevzeli tudi
nekateri drugi pisatelji.

»VESEL IN ZVEST
PRIJATELJ «

Ena prvih druZb, ki se zgledujejo
po zamislih Isaaca Asimova, je An-
drobot. Finansira jo nekdanji Sef
Atarija Nolan Bushnell. Druzba si je
najbolj prizadevala, da bi razvila
»prijateljske robote«. Njeni andro-
boti so brez rok in nog, premikajo
se s kolesi, pritrjenimi pod kotom 45
stopinj, poganjajo pa jih motoriji.
Posebno skrbno so oblikovali njiho-
va telesa in oéi (z razliénimi tipi sen-
zorjev). Reklama pravi: »S pogle-
dom, obliko glave in oblikami telesa
vam TOPO pove, da bo vesel in
zvest prijatelj«.

Druzba Androbot je doslej izdela-
la dva osebna robota, TOPO in
BOB, s poudarkom na zmogljivostih
zaznavanja: Ce je robot obdan z ovi-
ro, jo zaznava kot neprestan premo-
€an pritisk na motor. Ker ne more
vet naprej, se izkljuéi. Podoben var-
nostni mehanizem ima tudi plasti¢-
na roka na Heathovem robotu HE-
RO 1.

Zakaj si v tovarnah tako prizade-
vajo, da bi bili videti roboti ¢imbolj




priljudni? Predvsem zato, ker se de-
lavci v razvitih drzavah Ze od leta
1950, ko so se v industriji prikazali
prvi taksni stroji, bojijo za svoja de-
lovna mesta. Ljudje so imeli podo-
ben ob&utek, ko so zadeli prevze-
mati vsakdanja pisarniska opravila
ratdunalniki. Vendar danes prevla-
duje mnenje, da so prav zaradi ra-
¢unalnikov nastala nova in bolje
platana delovna mesta.

Na svetu so za zdaj Se redke trgo-
vine, kjer ob racunalnikih prodajajo
robote. Poroéajo pa, da je povpra-
sevanje dostikrat vecje od ponudbe.
Oglejmo si, katere osebne robote je
mogoce dobiti na ameriskem trgu!

TOPO

Ta robot je na spodnjem koncu
inteligen¢ne lestvice. V osnovni
izvedbi je le kup motorizirane plasti-
ke, saj nima vdelanega raunalnika,
ki bi ga upravljal. Od tod tudi razme-
roma nizka cena: 500 dolarjev.

TOPO se da voditi na dva naéina:
ro€no z brezZiénim joystickom, tako
da ni robot ni¢ drugega kot daljin-
sko voden model, ali s posebnim
daljinskim oddajnikom in spreje-
mnikom. Ta deluje z infra rde&imi
signali in ga lahko s standardnim
komunikacijskim prikljuékom RS-
232 C povezemo z vrsto mikroracu-
nalnikov. Posebna prednost takega
upravijanja je, da lahko zanj upo-
rabljamo najbolj$e ra¢unalnike.

K temu robotu spada TopoForth,
ki je poznaje postal standardna ver-
zija programskega jezika forth.

TOPO izdelujejo tudi v govoreti
razli¢ici z vdelanim zvoénim sinteti-
zatorjem, ki ga vodijo na daljavo z

Topo, homo sapiens in Bob

infra rde¢imi Zarki. Robot uporablja
algoritme za sprminjanje besedila v
govor (text-to-speech), s katerimi je
olajdano programiranje, da nastane
razumljiv jezik.

BOB

Topov vecji in pametnejsi brat
ima enake geometricne poteze kot
TOPO. Uporablja dvoje vdelanih 16-
bitnih mikroprocesorjev 8086 in ima
v standardni izvedbi 3 Mb RAM. To-
likSen spomin in dva mikroproce-
sorja potrebuje zato, ker dela vec
re€i hkrati, vsak mikroprocesor pa
upravlja samo del robota. Cena je
okoli 3000 dolarjev.

BOB ima vdelan zelo dober zvoé-
ni sintetizator, tako da govori kot
¢lovek. Pri tem na slepo izbira med
vet kot sto shranjenimi stavki in be-
sedami. Infra rdeci senzorji na glavi
ga privabljajo k ljudem. Lahko jim
sledi ali ne, kakor ga je pac volja.

Vendar BOB nima nekaterih bi-
stvenih potez. Brez rok je, samo ko-
tali se naokrod in pripoveduje 3ale.

HERO

Visok je priblizno 50 centimetrov,
Ima manj zmogljiv procesor (moto-
rola 6808) in manj spomina (4 K
RAM in 8 K ROM, oboje razSirljivo)
kot BOB. Stane 2500, po delih pa
1500 dolarjev.

HERO ni tako prijazen kot BOB.
Izdelali so ga predvsem za izobraZe-
vanje na podrocju robotike. Premo-
re ultrazvotni senzor, s katerim zaz-
nava spremembe, posebno vsiljivce,
in racuna razdalje. Slisi zvok iz vseh
smeri na glavnih frekvencah ¢love-
Skega glasu (med 200 in 5000 Hz).
Besede logi samo po $tevilu zlogov,
kar pomeni, da mu vse besede z
istim Stevilom glasov pomenijo isto.
Vdelan ima tudi svetlobni senzor, s
katerim zazna in poisce vir svetiobe
v sobi. Zelo hitro ga lahko u¢imo
raznih gibov z joystickom, ki ga z
robotom povezuje kratek kabel.

RB 5X

Namenjen je predvsem izobraZe-
vanju in ima androbotove poteze. Je
eden prvih osebnih robotov tudi s
komercialno ponudbo.

Vanj so vdelani procesor INS 8073
in 8 K RAM. S prikljuékom RS-232C
ga lahko poveZzemo z vrsto raéunal-
nikov. Robot stane okoli 1500 dolar-
jev.

Tovarniski model BB 5X ima ul-
trazvo&ni merilnik razdalj, osem od-
bijatev za pomoé pri orientaciji, v
spodnjem delu telesa pa majhno fo-
to celico. Na zaéetku se premika v
prostoru po metodi »tréi-zgreSi«,
Potem ko si zapomni obliko prosto-
ra, si sam racuna pot.

RB 5X je enkraten zaradi gnezde-
nja. Sam si polni baterije, medtem
ko mora pri drugih nastetih robotih

za to skrbeti ¢lovek. Ko ta model
zaéuti, da so njegove baterije Ze
skoraj prazne, poiste belo sled, ki
mora biti prilepljena na tieh v smeri
njegovega gnezda, in gre po njej. V
gnezdu si sam poisée vtiénico in se
prikljugi na tok. Ko si napolni bateri-
je. se vrne tja, kjer je bil.

RB 5X ima tudi roko, tako da zmo-
re priblizno toliko kot HERO. Dodat-
no lahko nanj priklju¢imo sintetiza-
tor govora, v spodnji del telesa pa
vdelamo sesalec za prah.

KAKO NAPREJ?

Danes je robote 3e dokaj tezavno
uporabljati. Razumsko so nekako
na ravni Sest do devet mesecev sta-
rega otroka in so bolj ustrezni za
ucenje kot za zabavo.

Roboti jutridnjega dne bodo zmo-
gli precej veé, ne da bi se lastniki
dosti menili zanje. Imeli bodo cenej-
Si in mocnejSi spomin, zraven pa
kontrolne jezike za razlicne name-
ne. Cez tri do pet let bodo posebni
uporabni programi za robote Ze
vsakdanjost. Mehanski ljudje bodo
varovali dom, sesali prah in delali za
tocilnim pultom, zraven pa pripove-
dovali Sale. To bo verjetno pomenilo
za industrijo robotov nekaj podob-
nega, kot sta za raéunalnisko indu-
strijo programa WordStar in Visi-
Calc.

Roboti danes niso poceni, vendar
so bili tudi prvi raéunalniki in digi-
talne ure zelo dragi
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RISEMO Z
RACUNAL

ANDREJ VITEK

Kontrola, Orel je pristal,« je
rekel Elovek, ki je nekaj me-
secev kasneje prvi stal na
mesecu. »Sprejeto, Orel. Dobro je dlo,
glejta, da bo tako tudi tam gori! Konec
za danes.~ Slika mesefeve povriine
pred pajkovimi okni je ugasnila. Raéu-
nalniki, ki so - morda 2e tisotkrat -
odsimulirali pristanek na mesecu, so
se posvetili drugemu delu. Bodoca
prva Cloveka na mesecu sta se splazila
iz pajka. Mimo raéunaini§ko vodenih
televizijskih monitorjev pred okni in
mimo Zic, ki so pajkove krmilne napra-
ve povezovale z ragunalniki, sta zlezla
na tla dvorane. Jutri bosta v isti Skatli z

istimi radunalniki vadila zdruZitev 2
matiéno ladjo Columbio. Vse bo isto:
utripajoca ratunainiska slika na zaslo-
nih, nadzornikov glas; le raunalniski
program bo malo drugacen. Do tistega
dne v juniju 1969, ko bo Slo zares.

Danes lahko s podobnim, morda le
malo modernejim simulatorjem mno-
Zice ljubiteljev igrainih avtomatov pri-
stajajo na tujih planetih, diviajo po ne-
znanih dirkalnih stezah ali letijo nad
prizoridéi izmidljenih bojisé, vse za
Cetrt dolarja. S podobnimi simulatorji
se je do danes naucilo leteti e na
stotine vojnih in civilnih pilotov.

Z ratunalnikom se lahko danes
sprehodimo skozi mesto, kakrino ne-
ko€ morda bo; stopimo v hiso, ki za
sedaj obstaja le na papirju, v glavah
arhitektov in seveda v ratunalnikovem
spominu. Ogledamo si lahko opremo
prostorov, prestavijamo ne le omare,
temved tudi stene, vrata in okna, radu-
nalnik pa sproti preverja, ali tako po-
pravijena stavba 3e lahko stoji. Pogle-
damo lahko skozi okno proti soncu
nekje na zahodu ali planinam nekje na
severu. Na mali televizijski zaslon ratu-
nalnik pri¢ara svet, kigani. Véasih, kotv
risankah, tudi svet, ki ga ne more biti.

Vse to zato, ker lahko radunalnik
poleg mnoZice 5tevilk izdela na deseti-
ne slik v sekundi in v tem &asu opravi
milijarde operacij, ki so s tem poveza-
ne. Zato da slika ne utripa, mora raéu-
nalnik narisati na TV zaslon po trideset
slik v sekundi. Trideset povsem enakih
sli¢ic in slika miruje, pred nami je Al-
bert Einstein. Trideset skoraj enakih
sli¢ic — in mirujota podoba se prema-
kne, slika meseCevega pajka se pocasi
priblizuje matiéni ladji, dirkalni avti
prehitevajo drug drugega, pogled skoz
okno skodi z Roznika na zahodu proti
Storziéu na severu

Narisati pa je treba vsako sliko pose-
bej! Sliko, ki jo sestavija mnoZica barv-
nih pik na zaslonu. Pike po zaslonu
seveda niso razmetane brez reda: za-
slon je razdeljen na pravokotno redet-
ko, v vsakem okencu re3etke pa je
natanko ena barvna pika. Piki nekateri
racunalnikarji pravijo s tujko piksel.
Vsaki piki zase lahko doloéimo barvo.
Na érno-belem zaslonu je to le odte-
nek sivine, na zaslonih z bitno sliko sta
dva odtenka (&rni in beli), na drugih
morda S5e nekaj vmesnih sivin. Na
barvnem zaslonu pa lahko povemo,
kako je barva vsake pike sestavljena iz
rdece, zelene in modre komponente,
iz katerih na barvnih TV zaslonih res
nastaja barvna slika. Opis posamezne
pike, ki lahko poleg barve vsebuje 3e
kaj, si raunalnik zapomni v posebej
za sliko namenjen spomin. Ker je pik
veliko (na Sinclairovem spectrumu na
primer nekaj ¢ez 45.000, po 256 v 176
vrsticah), je tudi ta spomin lahko kar
obseZen. Posebno vezje ta spomin
preteSe po tridesetkrat v sekundi in
TV aparatu pripravija video signal ali
tak antenski signal kot pri obi¢ajnem
TV sprejemu. Pripravi signala pravimo
tudi obnavijanje slike in j& z njo precej
dela. Zato obi¢ajno zanjo skrbi pose-
bej prirejen televizor. Vanj sta vdelana
spomin in vsa elektronika za izdelavo
slike. Takemu televizorju pravimo ri-
salnik ali prikazovalnik.

Pri veliko problemih pa slika na TV
zaslonu ni dovolj, saj lahko na primer z
rac¢unalnikom nariSemo tudi vse naér-
te za stavbo, ki smo jo skonstruirali z
njim. Treba je sliko narisati na papir.
To gre na ve¢ nacinov. Na primer eno-



stavno tako, da sliko z zaslona kar
fotogratfiramo s polaroidom ali prakti-
co. Vendar v tem primeru slika ni kdo-
ve kako dobra, premajhna je morda in
premalo natanéna. Zato imamo za ri-
sanje na papir poseben peresni risal-
nik: mehaniéna sroka« drZi pravo pe-
ro, ga premika od totke do totke po
pravem papirju in na njem naride érto,
&e je pero ob premikanju spudéeno.
Ali matriéni tiskalnik, ki sliko z zaslona
ali raunalnikovegaspominapresname
v eni ali nekaj barvah na papir, piko za
piko. Ali elektrostatiéni risalnik, ki sliko
rise na papir podobno kot barvni foto-
kopirni stroj. Vse te naprave so veliko
natancnejSe kot TV zaslon, gostota pik
gre (ja do deset na milimeter. Z natan¢-
nostjo seveda raste tudi cena naprav.

V sploSnem tako lo€imo dve vrsti
risalnih naprav, dva naéina risanja.
Prve so rastrske, ker redetki pik s tujko
pravimo raster. Druge so vektorske,
ker pravimo daljicam vektorji. Na prvih
&rto nariSemo z vrsto pik, na drugih
piko s &isto kratko &rtico. Pri enih je
slika obstojna, narisana na papirju, fil-
mu ali foliji; pri drugih je gibijiva, nari-
sana na TV zaslon. Vedino takih risal-
nih naprav je mogoée priklju&iti navelik
ali mikro raéunalnik, podobno kot ti-
skalnike. Poseben program potem po-
veZe racunalnik in risalno napravo.

Poleg Stevilk lahko s posebnimi &i-
talci preberemo tudi poloZaj kak3ne
tocke oz. pike. Tak titalec je na primer
svetiobno pero, naprava, ki presteje
pike od levega gornjega kota zaslona
pa do drobne fotocelice v peresu, po
vrsti, kot potuje elektronski Zarek. S
posebno plosco lahko racunalnik
izmeri, kje smo se je dotaknili s
prstom. Miski podobno Skatlico vozi-
mo po mizi in s tem prestavijamo ka-
zal¢ek polozaja po zaslonu. Posebej
prirejena TV kamera pa raéunalniku
omogodi, da zares gleda. In 2e smo v
svetu znanstvene fantastike, ko se hisni
racunalnik zagleda v gospodarjevo
Zeno...

Toda pustimo zdaj elektroniko, ra-
¢unalnike in podobno Zi¢je. Programi-
rajmo sliko — brez programa seveda
pri ratunalniku ne gre. Izberimo barvo
papirja, vzemimo v roko eno od peres.
Razliénih barv so lahko, vsak risalnik
nam ponuja svojo barvno paleto. Lah-
ko so razliénih debelin, utripajoca,
svetlejsa, poudarjena tako ali drugade.
Uporabimo ravnilo za risanje ravne
Erte, Sestilo za kroZne loke, krivuljnik
za elipse ali kak3ne drugagne krivulje.
Vse to so programi, ki pobarvajo vse

tiste pike, skozi katere pelje krivulja. Ti
programi so navadno vdelani kar v ri-
salno napravo: povemo le orodje, toé-
ke in izbiramo peresa, programi v na-
pravi pa zares riSejo. O&rtajmo z njimi
lik in vanj postavimo posebno pero, ki
zaliva: njegova barva se razleze po
vsej notranjosti lika in pero pobarva
vse pike v liku. Iz likov sestavimo po-
dobe - kolesa iz krogov, vagone iz
vetjih pravokotnikov, okna iz manjdih
— pa bo tu viak. Narig&imo oblaéek nad

dimnikom in ga &ez sekundo zbridimo,

pa bo lokomotiva zasopihala. Zbrisimo
vlak in ga naridimo nekaj pik bolj de-
sno, to ponovimo, pa bo viak odpeljal.
Hribi, hide in drevesa v ozadju lahko
mirujejo. Seveda pri zaresnih simula-
cijah ni vse tako preprosto, osnove
risanja pa so prav takine. Vse se kon-
€a pri tem, da dolo¢imo barve posa-
meznih pik. Vet ko je pik, natanénejsa,
lepsa in bol] naravna je slika. In seveda
draZja, ne le zaradi naprav, marveé
tudi zaradi racunske zahtevnosti.

Risemo lahko tudi z mikroratunalni-
kom. Ve€ina jih riSe kar na svoj zaslon,
nekateri celo v barvah. Ker je tu mikro-
ratunalnik sam svoja risalna naprava
in mora mikroprocesor skrbeti za vse,
za risanje, ratunanje, branje ukazov s
tipkovnice, delo z diski, je risanje lah-
ko precej potasna zadeva, ni pa to
nujno. Dokaz je mnozica raéunalni-
$kih igric na vseh mogo&ih mikroraéu-
nalnikih, igric, ki brez dobre gibljive
slike sploh nimajo smisla. No, véasih
tudi hitrost ni bistvena. In slika je vre-
dna vet kakor tiso¢ Stevilk. Tega se
velina proizvajalcev mikroradunalni-
kov $e kako zaveda. Zato ni novega
mikroraéunalnika, ki bi ne znal risati,
pri veéini (tako na primer pri zadniji
Applovi novosti macintoshu) pa je sli-
kam in risanju vse podrejeno: tipke
tipkovnice pomenijo posebne sligice,
z misko se prestavijamo od ene do
druge, ukazi so narisani. Vse delo tece
z narisanimi izbori ukazov, raéunalnik
nikakor ni ve& namenjen le tistim, ki
znajo brati in pisati po anglesko. In
predvsem ne le tistim, ki znajo progra-
mirati. Einsteinov portret je narisal
Saul Bernstein, ki v Zivijenju $e ni na-
pisal ene vrstice programa, pa je kljub
temu med najbolj znanimi ra¢unalni-
Skimi umetniki. Prav zaradi sposobno-
sti risanja prodirajo rac¢unainiki na po-
drogja, ki so bila doslej domena precej
bolj starinskih orodij.

Morda je tako tudi prav: marsikaj
borno zato lahko videli v drugaéni luéi.

CAD ni mogo¢ brez dobre ratunalniéke grafike




VIDEO IGRE

oplava izredno kvalitetnih
iger za domace rac¢unalnike
je precej izpraznila mini ka-
zine, kjer staro in mlado mecée ko-
vance v igralne avtomate. Sinteza

videa in racunalnistva ponuja no-
ve moznosti za zabavo.

Se pred desetimi leti so bili fli-
perji najpogostejSa oblika igral-
nega avtomata. Potem so nastale

TX-1,razburljiva voZnja toda brez izpita

prve videoigre, ki so za prikaz do-
gajanja uporabljale TV zaslon.
Vse so si bile podobne, 3o je za
tip »Zoga in bat«. Kmalu so jih
zaceli prodajati tudi kot dodatek

Ali bo video

resil

industrijo
zabave?

ZIGA TURK

TV aparatom in njihov &ar je zble-
del.

Drugo generacijo video iger je
prineslo pravzaprav le eno podjet-
je — ATARI. Ponudili so igre, po



katerih vzoru so narejene te, ki jih
danes igramo na domacih racu-
nalnikih. Izmed vseh je gotovo
najbolj znan PAC-MAN, poZeruh,
ki po labirintih jé tablete z energi-
jo in heca straZarje.

Vse te igre so se kmalu prikaza-
le tudi na domacih raéunalnikih,
Ko spozna$s, kaksni éudoviti pro-
grami obstajajo samo za mali in
neugledni spectrum, le tezko ver-
james, da je mogoce ponuditi Se
kaj bistveno boljSega.

K sreéi pelje pot na dunajski
razstaviSéni prostor skozi Prater.
Na nekdanjo slavo spominja samo
veliko kolo, drugo pa je Se najbolj
podobno ki¢astemu zabavi$éu, ki
ob novem letu obisc¢e Ljubljano.

Toda park premore dve srediséi
z igralnimi avtomati. Bilo je kaj
videti! Vecina igralnih avtomatov
ponuja klasiéne video igre, toda
pot si Ze utirajo novi, vecji in boljsi
stroji, v katere smo tudi mi radi
metali desetake,

Simulacija voznje z avtomobilom
(na sliki spodaj) je narejena po-
dobno kot na spectrumu, le da so
tu trije ekrani: prvi spredaj in dva
ob straneh. Pa seveda pedala za
plin, sklopko, zavoro, prestavna

Dragons lair

=

roCica, anatomsko oblikovan se-
dez. Ko je voznje konec, si ¢lovek
kar oddahne. Se huje je bilo na
neki drugi dirki, kjer se sedi na
nekaksni gugalnici, ki se na ovin-
kih nagiba.

Toda tisto zares NOVO so bile
laserske video igre. Predstavljajte
si, da ste pilot bojnega letala, ki
mora uniciti sovraznikove baze
globoko v zaledju, MACH 3. Ko
igrate, na zaslonu ni ve¢ boljsih
ali slab8ih raéunalniskih slicic.
Vse je posneto s kamero naprej,
soteska je res soteska in sovrazni-
kove baze so prave. Edino vizir Se
naredi ra¢unalnik. In ¢e se vam v
njem znajdejo sovraZnikova leta-
la, le po njih! Za zadetek boste
poplaéani z eksplozijo, streslo bo
sedez in zameglilo e<ran. Pa ne
mislite, da smo kaj dosti streljali -
Ze sam prelet skozi Grand Canyon
je bil dovolj naporen.

Dale¢ najbolj priljubljena igra
pa je DRAGONS LAIR. Lahko bi
rekli, da gre za avanturo, vendar
je ta igra mnogo ve¢. To je risan-
ka, v kateri je igralec glavni junak.
Vse slitice so posnete na videodi-
sku. Naloga programa je le, da
otipava igralé¢eve kontrole in pre-
mika video glavo na disku na pra-

M.A.C.H3

va mesta. Ce v pravem trenutku
ne zamahnes z mecem, bodo pac
sledile sli¢ice o tvoji smrti, ne pa
tiste o uspesnem protiudarcu. Vse
se dogaja kot zelo dobra risanka,
ni nobenih neizde'anih podrob-
nosti med preskoki v scenariju.

Ce boste kaj hodili po tujih de-
Zelah, si zapomnite: »QRAGONS
LAIR.« Najprej pa si oglejte, kako
re¢i streZejo domacini. Igra na-
mreé ni sprehajalis¢e, zaston] kot
na domacem ragunalniku pa tudi
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RECENZIJA

Prva slovenska
kaseta z
racunalniskimi
programi

NIKOLA SIMIC

Z zamudo, ki pa je vseeno precej
manjsa, kot smo je vajeni pri slede-
nju aktualnim dogajanjem v svetu,
je tudi pri nas iz5la kaseta z raéunal-
niskimi programi, ki so v celoti plod
domadega znanja in prizadevanj za
izdelavo programske opreme. Z njo
smo se pridruzili veliki industriji, ki
je v razvitem svetu Ze zdavnaj prera-
sla amaterske okvire in postala re-
sna panoga.

Kaseto je pripravila Software re-
dakcija Radia Student v sodelova-
nju z Zvezo organizacij za tehniéno
kulturo Slovenije, na njej pa je zbra-
nih deset programov za Sinclairov
ZX spectrum, ki so jih napisali mladi
raéunaliniski navdusenci iz vse Slo-
venije.

Pa si po vrsti oglejmo programe.

Program Kontrabant je napisan z
Zeljo, dati prvi slovenski kaseti ne-
kaj zares doma&ega. Ze z naslovne
slike vas pozdravljajo Martin Krpan,
slivniske éarovnice, celjski vitez. To
je klasiéna pustolovska igra, ki se
dogaja v Jugoslaviji in delu Evrope
in ki nazorno pokaze, kako pri nas
najlaze pride$ do radunalnika. Tece
seveda v slovenséini po znanih kra-
jih in je prav duhovita, hkrati pa zelo
zapletena, saj vsebuje okoli 200 po-
zici in 50 predmetov. V njej nastopa
20 oseb, ki pa se ne premikajo sa-
mostojno.

Program Light show je sestavijen
iz dveh delov. Prvi je spektralni ana-
lizator analognih signalov, ki dela v
realnem éasu in ga lahko koristno
uporabimo tudi za optimalno nasta-
vitev kasetofona pri nalaganju pro-
gramov. Drugi del programa (v kate-
rega ?al pridemo samo z ukazom
BREAK) je pravi light show, ki si ga
je vredno ogledati.

Trace utility je uporabniski pro-
gram na visoki profesionalni ravni.
Z njim lahko odpravljamo napake v
delovanju programev v basicu. Ima
vrsto moZnosti za prikazovanje
spremenljivk v programu in dela ta-
ko, da izvajanje programa v basicu
razdeli na kratke odseke, med kate-
rimi preverja spremenljivke.

Music je, kot pove Ze ime, pro-
gram za predvajanje glasbe. V spo-
minu ima napisane Stiri popularne
skladbe, ki jih spremlja z raznimi
domislicami na zaslonu.

Za vse, ki radi igrajo taktiéne igre,
bo kot nalasé igra Pomorska bitka.
Igralec v viogi komandanta pod-
mornice mora potopiti Eéimve¢ so-
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vraznikovih ladij in se izogibati mi-
nam in morskim posastim, pri tem
pa ima na voljo cel arzenal in moz-
nost za manevriranje s podmornico.

Glasbeni program Synti spremeni
spectrum v pravi sintetizator zvoka,
pri katerem lahko nastavljamo raz-
ne vrste in vidine tonov, potem pa
na tipkovnici tudi zaigramo.

Dispel bo gotovo zanimal angli-
ste, saj je uéinkovit anglesko-slo-
venski in slovensko-angleski slovar
(prek 1000 angleskih in 2000 slo-
venskih besed). Besede je mogoce

izbirati na razliéne nagine. Program
je napisan odliéno, éeprav vse funk-
cije 5e ne delujejo (verjetno bo tudi
konéna verzija programa naprodaj
Ze letos).

Precej programov ima lepe na-
slovnice in verjetno je bila vsaj ena
narisana s programom Risar. To je
uporabniski program, pri katerem
lahko s kurzorjem enostavno rise-
mo na zaslon risbe in like ter jih
barvamo. Program je dobro zasno-
van in hiter, paziti pa moramo, da se

natanéno drZzimo navodil, sicer se
program rad »zaplezae«.

Mnogi programerji bi radi svoje
programe opremili z zvokom. To jim
ponuja program Sound Manager. Z
njim lahko »posnamemo« glasbeni
ali govorni odlomek v raéunalnik in
ga nato poslusamo, lahko pa ga tudi
uporabljamo v svojih programih.
Program moéno olajsuje doloéanje
uporabniskega dela pomnilnika. Kaj
se zgodi, ¢e ho&emo program preki-
niti, pa poskusite sami.

In na koncu 3e en uporabniski
program, LLIST 642.Z njim lahko li-
stamo na zaslon in tiskalnik progra-
me z 32, 42 ali 64 znaki na vrstico in
tudi lepo urejamo listinge. Listingi,
narejeni s tem programom, so veli-
ko lepsi in preglednejsi od obicaj-
nih.

Predvsem je vredno pozornosti,
da sta od desetih programov na ka-
seti samo dve igri (pa 3e tidve inte-
lektualni), vsi drugi pa so uporabni-
5ki ali kako drugace koristni. To do-
kazuje, da so nasi programerji pre-
rasli ra¢unalnik kot igraco in ga za-
¢eli uporabljati v resnej§e namene.
Kaseta nikakor ni komercialno
usmerjena, kar kaze tudi izjemno
nizka cena: posamezen program na
kaseti je kakih dvajsetkrat cenejsi
od podobnih programov v tujini.

Vecina programov je na zavidljivi
viSini tako po zasnovi kot izvedbi, Se
posebej Kontrabant, Trace utility in
Dispel, ki se lahko mirno primerjajo
z najboljsimi tovrstnimi izdelki v tu-
jini.

TeZavno je na tako omejenem
prostoru opisati vse programe do
podrobnosti. Ze ob hitrem pregle-
dovanju opazimo vrsto domiselnih
prijemov, ki nas presenetijo in nam
bodo koristili tudi pri izdelavi last-
nih programov. V ta namen nekateri
programi niso zaséiteni in jih lahko
po mili volji pregledujemo.

Veé&ina naporov na podrodju pro-
gramske opreme pri nas je bila do
nedavna usmerjena v izdelavo pro-
gramov za kopiranje tujih progra-
mov (o tem priéa tudi program Tra-
ce utility, ki ga ne boste mogli pre-
kopirati z nobenim doslej znanim
programom). Zato je izdaja pritujo-
e kasete spodbudno dejanje, ki
mogoée pomeni, da bomo tudi pri
nas poé&asi in navkljub vsem teZa-
vam zlezli iz informatiéne nepisme-
nosti. Lastnikom spectrumov toplo
priporoéam nakup (in ne kopiranje)
te kasete.




Fotografija na naslovni strani: Misko Kranjec

ZA BRALCE

Naslednja Stevilka
revije Moj mikro

bo izSla

sredi julija

Tudi v julijski Stevilki

bo nase geslo »lz rabe za rabo«

Pripravili pa bomo Se

POSEBNO PRILOGO

z listingi programoyv

za najbolj raz8irjene modele mikroraéunalnikov

Vsebino bomo obogatili z nasveti in razlago za zacetnike, z
novim poroé&ilom iz tujine, s pretehtanim izborom iz tujega
tiska, s kontaktno rubriko itd.

Vsa pisma s kritiko in hvalo, z Zeljami in namigi poSiljajte na
naslov Revija Teleks, Titova 35, 61000 Ljubljana
Sprejemamo tudi vase prispevke; ée bodo zreli za objavo,
bomo vas trud seveda plaéali. Z besedo prispevki pa razu-
memo vse: novice in élanke, izvirne programe in zanimive
utrinke iz sveta raéunalnikov.

ZA OGLASEVALCE

Ker bo revija Moj mikro redno spremijala razvoj raéunalnistva
na nadih tleh, bodo njeni stolpci odprti tudi za vse tiste, ki
zelijo prodajati, kupovati, zamenjavati itd.

@ Male oglase sprejemamo do vkljuéno 10. julija na naslov
Revija Teleks, Titova 35, 61000 Ljubljana, z oznako Oglas za
Moj mikro.Cena malega oglasa — do 10 vrstic — 200 din, vsaka
nadaljna beseda 20 din.

@ Vse informacije o oglasih daljSe vsebine in vecje, poudar-
jene oblike posreduje redakcija Teleks po telefonu 319-280. |
Posebna ugodnost za nove naroénike revije Teleks: kdor
priloZi izpolnjeno naroéilnico, ki jo objavijamo na strani 25,
ima pravico do brezplaéne objave malega oglasa v julijski
Stevilki oziroma 10-odstotnega popusta pri objavi vecjih .
oglasov.

NALOGA ZA HACKEERJE:=

10 POKE 23736,181
20 BAVE. "TEST" CODE ©,17
30 GOTO 10

Zakaj v tem programu za IX Spectrum ni
potrebno “pognati traku in pritisniti
katerekoli tipke" ?

IN SE MNALOGHA ZMA VBE .

lIa enega od popularnih mikroracunalnikov
(IX81, IX Spectrum, VIC 20, CBM &4, BBC)
napisite program, ki bo narisal cim lepso
sliko na ekran, in nanj napisal “MOJ MIKRO".
Program mora biti napisan v BASICu in ne same
biti daljsi od enega ekrana.

Podelili bomo naslednje nagr ade =

1. Ia najpopolnejsi odgovor na vprasanje za
hacker je 2500 NDin.

2. la najlepso sliko prav tako 2500 NDin.

3. Med vsemi prispelinmi odgovori bomo
izzrebali se:
-5 nagrad po 1000 Ndin
-5 kaset z racunalniskimi
programi Radia student

Resitve posljite do vkljucno 1, JULIJA. na
naslov:

Urednistvo revije TELEKS,
p.p. 1507111,
61001 Ljubljana,

s pripisom “nalogi za hackerje”,

KI ZNATE FPROGRAMIRAT I I

HACKERSKA SLOVENSCINA

Formatiramo, editiramo, listamo, asembliramo, disasembliramo.
Clovek bi si populil lase. Kaj je to? Razli¢ica nekdanjega mehanikar-
skega Zargona? Pidgin slovens&ina? Anglovensé&ina, slangleséina?
Ne, to je jezik, ki ga ta¢as govorijo hackerji, po domag&e ra¢unalniski
zanesenjaki. Urednitvo Teleksa in Software r redakcija Radia Student
(ste opazili tipiéno domaéi imeni?) nikakor noéeta vsiljevati » heker-
5¢ine« Slovarju slovenskega knjiZnega jezika. Precej izrazov smo
spotoma ponasili, druge smo zacasno pustili pri miru iz enega
samega razloga: Moj mikro je prva slovenska ra¢unalni§ka revija, ki

je namenjena predvsem praktiéni rabi. In na raéunalnikih 3e ne pige
urejevalnik  besedila« in »izpisovalnik programa na zaslon«, ampak

EDIT in LIST.

Ni nam do tega, da bi postal kdo raéunalnidko pismen in sloven-

sko nepismen. Za prihodniji¢ pripravljamo prevod vseh ukazov, ki jih

uporabljajo najbolj razsirjeni mikroracunalniki. Vse, ki bi nam radi
pri tem pomagali, prosimo, naj sodelujejo. Veseli bomo tudi uniéu-

jote kritike jezika na tehle straneh.
Odgovoren za heker§éino v tej stevilki: ALJOSA VRECAR

MOJ MIKRO sta pripravila urednitvo revije TELEKS in software redakcija RADIA STUDENT @ Izdaja in tiska CGP DELO, tozd Revije, Titova
35, Ljubljana @ Predsednik skup&&ine CGP Delo JAK KOPRIVC @ Glavni urednik CGP Delo BORIS DOLNICAR @ Direktor tozd Revije
BERNARDA RAKOVEC @ Glavni in odgovorni urednik revije Teleks VILKO NOVAK - Urednika junijske Stevilke revije Moj mikro CIRIL
KRASEVEC IN ZIGA TURK @ Oblikovanje in tehniéno urejanje ANDREJ MAVSAR, FRANCI MIHEVC @ Naslov urednistev: Teleks, Ljubljana,
Titova 35, telefon 319-280, Radio Student, Ljubljana, Studentsko naselje, biok 8, telefon 216-985 - Oglasi: STIK, oglasno trzenje, Ljubljana,
Titova 35, telefon 318-570 — Prodaja: Ljubljana, Titova 35, telefon h. c. 315-366 @ Cena 3tevilke 200 din ® MOJ MIKRO je opro&éen plaéila
posebnega davka po mnenju republiSkega komiteja za informiranje, dopis &t. 421-1/72 z dne 25. 5. 1984,




Sodobna industrijska gradnja objektov na avtomobilskih cestah zahteva visoko stopnjo uporabe raunalnika. MontaZa viadukta Rupovédica na trasi nove avto ceste
Ljubljana-Nakio.

DEJAVNOSTI DELOVNE ORGANIZACIJE:

— vse vrste nizkih in visokih gradenj
— avto ceste, mostovi, predori, letaliS¢a
— industrijski, poslovni, stanovanjski, turisti¢ni kompleksi z
infrastrukturo
— urejanje agrokompleksov in gradnja kmetijskih zmogljivosti
— stroji in oprema za kamnolome, gramoznice in asfaltne baze
— kmetijska mehanizacija
— projekti in inZeniring za vso navedeno dejavnost doma in v tujini

SCT uporablja ra¢unalnik Ze od leta 1967 naprej, od zac¢etne AOP
do poznejsih vseza htevnejsih programov, ki danes Ze obsegajo
pomemben deleZ v planiranju, spremljanju stroskov, vodenju in

namenskem agregiranju evidenc, projektiranju in podobnih
dejavnosti

SCT Informacije: TOZD INZENIRING, 61000 Ljubljana, Cesta VII.
n. sol. 0., Ljubljana korpusa 1, tel: (061) 329-441, telex: 31493 yu sct

61000 Ljubljana, Titova 38
tel: 061/314-466

telex: 31493 yu sct




NAROCILNICA §t.

Evid. §1. kupca

Naslov
Zaposlen pri

Nas!. del org
“

Naroéam knjigo
CUDOVITI SVET RACUNALNIKOV

po prednaroénigki ceni 1.850 din
(velja do izida)

iskanimi Erkami. Zaprte iz ba

CANKARJEVA ZALDZBA bijana

Knjigo in ratun podijite

Ratun bom poravnal

Ropitareva 2

Narocila sprejemajo tudi vse knjigarne in zastopniki zaloZbe
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Cena MZ 700 SHARP je 1950 DM (brez ekrana, prikljucka na novejsi televizor pa je samo
1100 DM in dinarske dajatve).

- ZAGETEK PRODAJE RACUNAL IN RACUNALNIKOV ZNANE FIRME SHARP JAPONSKEGA PROIZVAJALCA

BO JULIJA 1984.

LJUBLJANA, TITOVA 66



