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acunalnistvo Se zdaleé ni omejeno na vse tisto,

kar se dogaja na poteh med ¢ipom in zaslonom.

Clovek je te zapletene, vendar v bistvu Kristalno
jasne poti zapredel v svoje atavisti¢ne nagone, jih
speljal v komercialne, politicne, ideoloske smeri.
Novega Sinclairovega modela QL, recimo, ne smejo
izvaZati v drZave vzhodnega bloka (in $e nekatere
druge, med njimi v Nikaragvo, Libijo in — Jugoslavijo),
ker se je njegov 32-bitni procesor MC 68008 znasel na
seznamu razvpitega natovskega organizma COCOM,
odbora, ki vkljuéuje vse élanice atlantskega pakta
razen Irske (pac pa mu je priklju¢ena Se Japonska) in ki
skusa v blokovski optiki urejati svetovno trgovanje in
menjavo tehnologije. Podoben embargo velja Se za
nekatere ra¢unalnike, npr. Applov macintosh.
Ali se bomo v nasi druzbi izognili vsaj taksnim
skusnjavam, &e Ze zaostajamo na tehnoloskem
podrodju? Bomo znali obravnavati racunalnistvo brez
bremena parcialnih interesov, v okviru bolj sproscene,
ustvarjalnejée in svobodnejse skupnosti, neodvisne od
monopolov proizvajalcev in presoje drzavnih organov?
Vsi akamo na sprostitev uvoza racunalniske opreme
in smo rahlo razodéarani zaradi visokih cen, ki jih
prinasata tako konsignacijska prodaja kot
kooperacijska montaZa zastarelih tujih modelov. Od
spremembe predpisov bodo imele korist najbrZ le Sole,
medtem ko se bo zasebnik $e vedno zatekal k ¢rnemu
trgu.
Pri hardwaru nam bo torej spodrsnilo. Morda pa bi
mogli napraviti popravni izpit v softwaru? Mnogi rojaki
so s svojim delom v tujini dokazali, da se more
Jugoslovan uveljaviti tudi na podrocju racdunalnistva. V
nekaterih slovenskih delovnih organizacijah Ze
razmisljajo, da bi po vzoru razvitih drzav posiali vse
zaposlene — ne glede na njihova dosedanja spricevala
— na teéaje raunaini$kega opismenjevanja. To je
naloZba, ki se bo obrestovala Ze jutri.
Moj mikro, zdaj reden mesecnik, bo vztrajal v tej smeri.
S to Stevilko smo ponudili sodelovanje osnovnim
Solam, s prihodnjimi bomo skusali seci $e na sirse
podrodje proizvodnega, poslovnega procesa.
Zavedamo pa se, da bomo uspesni samo tedaj, ¢e ne
bomo imeli zgolj pasivnih bralcev. V tujini kreirajo
sorodne revije denarji velikih firm, pri nas pa je dovolj
posluha in prostora za vse, ki prebirate te vrstice. To je
velika razlika, velika prednost in velika priloznost za
vse tiste, ki so na »érnem seznamus< COCOM.

Sinclairov radunainik QL smao predstavili Ze v prvi stevilki Mojega
mikra. Takrat je bil kajpada $e precejénja neznanka, saj so prvo razliico
celo na Zahodu testirali $ele v sredini aprila. Raéunalnik je zdaj v nasi
redakcifi in nada strokovna sodelavea se mu bosta posvetila ves mesec.
Natanéno bosta pogledala pod njegov »pokrovs in preucila njegov
AOM. Skratka, 2e v naslednji $tevilki bodo mogli ljubitelfi prebrati
pravcat supertest tega zanimivega racunalnika, uporabnega tako za
hackerje kot za poslovneZe.

Pri Contalu, tozdu ljublfanskega
Mercatorja, Ze nekaj dasa napove-
| dujejo konsignacijsko proodajo ra-
! gupalnikov znane japonske druZ-
be Sharp. Za predstavitev smo si
zagotovili dva modela: sharp 731
in sharp 1500 A. V prihodnji Stevil-
ki bomo za zadetek podrobno opi-
sali zmogljivej§i model, radunal-
nik iz serije MZ-700, pozneje pa
bomo objavili se test njegovega
manjSega »bratcas.

BBC B in ELEKTRON sta
najbolj popularna Solska
racunalnika v Veliki Brita-
niji. Nasa sodelavca sta
med nedavno potjo po Oto-
ku obiskala tudi Acorn v
univerzitetnem Cambrid- -
geu in pripravila zapis o
razvoju teh radunalnikov
ter nacrtih izdelovalca. Ena
izmed velikih novosti: BBC
B ima dodatno kartico 5 16-
bitnim mikroprocesorjem
(. i. torch). e
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EKSKLUZIVNA REPORTAZA

Poroc

z Otoka

ZIGA TURK
CIRIL KRASEVEC

te se kdaj pritoZzevali nad
Snestandardnim': posebnost-

mi angleskih racunalnikov?
Nad teinjo po originalnosti za
vsako ceno? Ko boste prvié preé-
kali kak$no anglesko cesto, vam
bo nekaj zatrobilo na uho in e isti
hip vam bo vse jasno. Vozijo po
levi strani. Sele po nekajdnevnem
bivanju na Otoku se boste navadi-
li, da je treba pred preékanjem
pogledati v obe smeri. Da bi po-
gledali na levo, na to se najini
moZgani niso mogli privaditi,
kljub temu da na prehodih za pes-
ce pide: »LOOK LEFT«, In ob takih
trenutkin Elovek spozna tudi do-
bronamernost kolegov pri Delu, ki
nama niso plaéali rent-a-cara,
ampak le vozovnico Interrail. Voz-
nja na sprednjem sedezu taksija
je e najbolj podobna dobri tridi-
menzionalni arkadni igri.

Princip voznje po levi strani
izvira menda Se iz ¢asov, ko so na
Angleskem e jahali. Bridki meé si
drzal v desni, torej je moral biti
nasprotnik na tvoji desni strani,
zato jeZa po levi. Tega nacela pa
ne uporabljajo dosledno in dopu-
$tajo izjeme. Na stopnicah drzijo
bodala namreé v levi roki in hodi-
jo po desni.

Cevlji, gvineje
Wimpy

Prvi angleski rac¢unalniki niso
nastali zaradi voznje po levi, am-
pak zaradi drugih neumnosti. Se
pred nekaj leti so zraven funtov in
penijev uporabljali Silinge (1 funt
= 20 $ilingov, 1 iling = 12 peni-
jev). Poleg tega so obstajali florin
(2 Silinga), gvineje (21 Silingov),
pol krone, 2 Silinga in 6 penijev.
Torej je morala biti nacija od nek-
daj nadarjena za matematiko.

Ob raéunalnikin so po nasem
mnenju AngleZi prispevali svetu
nekaj, na kar vas spomnijo na vsa-
kem koraku: »Fish and Chips -
the Great British Inventions. In ¢e
QL %e ni na voljo, si lahko za dosti
manj denarja privoséite ribe in
krompircek, ki se tako kot angle-
Ski ratunalniki upirajo napadom
ameriSkih hamburgerjev. Gotovo
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niste vedeli, da je v Londonu mo-
gote najceneje jesti v kateri
izmed Wimpyjevih hamburgerdzi-
nic. »Half pounder«, krompiréek
in coca-cola poteSijo Se tak tek.
Avtor programa Mr. Wimpy pa si
jih gotovo privoséi zastonj. Tudi
COOKIE ni nakljuéno izbran. To je
zasc¢itni znak podjetja, ki izdeluje
€ipse, smokije, pokovko itd.

Moj mikro po tem vzoru Ze pri-
pravlja idejne projekte za igre z
naslovi »Skrivnost Unionovih so-
dov«, =Podravkavaders«, »Mr,
Cipsi«. ..

V Angliji so si raéunainiki ze
utrli pot v vse sfere Zivljenja. Tako
npr. boste na vsaki, $e tako majh-
ni Zeleznidki postaji nasli pod
stropom obe3ene televizorje z na-
tanénimi voznimi redi. Tudi pri-
hodnost lahko zaupate raéunalni-
kom. V samo petih minutah lahko
zveste vse o njej. Za »samo« Sest
funtov boste dobili 1520 strani
dolgo porocilo o vseh ugoednih in
neugodnih presenecenjih, ki vas
cakajo.

Trgovine so seveda zaloZene s
prav vsem, kot da bi bil London ge
vedno kolonijalna metropola. Sin-
gapur in Hongkeng v elektroniki,
Pakistan in Indija s tekstilom in
obutvijo. Edino med racdunalniki
Se previaduje nekaj angle$kega
patriotizma. Dobiti jih je mogode
8e za vsakim 'vogdlom, v vsaki
knjigarni WH Smith, Na policah %e
vedno prevladujejo ZX spectrum,
acorn electron, amstrad, BBC mi-
kro. Redkeje ali' bolje nikoli pa
nismo naleteli na memotech in
oric. Tudi razli¢nih dodatkov se

dobi ogromno. Razoéara edino
ponudba programov. V vsaki tr-
govini resda prodajajo po kakih
100 naslovov za npr. ZX spectrum,
toda veginoma so to igre. Resne
programe je tudi po besedah tr-
govcev najbolje naroditi po podti,

Cena ZX spectruma ostaja %e
naprej ista, torej 130 funtov. Ob
rat¢unalniku pa vam dajo velikan-
ski paket s Sestimi programi, niti
ne najslabsimi. Poteza je jasna:
naj dobijo ljudje zastonj, kar bi
sicer kopirali. Ra¢unalnikov 16 K
za 99 funtov v Londonu nimajo,
zato pa jih dobite v Ljubljani, na-
sproti Sestice (a ne za 99 funtov).
ZX Microfair

Ta sejem, razstava, ali kakorkoli
Zelite to imenovati,je bil glavni po-
vod za obisk v Angliji. Razstavni
prostor, velik priblizno toliko kot
najvecja hala na Gospodarskem
razstavis€u, je bil nabit z skoraj
vsemi, ki tako ali drugacde sluZijo
kruh ob Sinclarovih radunalnikih.
lzmed porembnejdih podjetij sta
manjkala samo Melbourne House
in Ultimate Play the Game.

Znacaj prireditve je bil nekje
med sejrmom elektronike, velebla-
govniSko prodajo  in”  boljim
trgom. Poleg vedjih in manjsih
firm, ki so prodajale in predstav-
ljale svoje proizvode, je bil tu Se
kup posameznikov, ki so razlagali
svoje ideje, prodajali in zamenje-
vali programe (nic piratstva).

Sele ko si élovek ogleda to no-
ri$nico, mu postane jasno, kako
daleé za Sinclairovimi so vsi drugi

S ﬁm'jﬂw%g’ %E’

gl
.

o
A

mikrora¢unalniki (vsaj v Angliji). $
cenenimi  mikroraéunalniki tipa
ZX 80 in ZX 81, na katerih je mar-
sikdo napravil prve korake, si je
moz zagotovil tako rekoé «stalne
odjemalce«, tako za razne dodat-
ke kot za svoje moénejde modele.

Sinclair je imel tudi najveéjo
stojnico. Predstavljali so OL, kate-
rega proizvodnja je konéno stekla
redno. Majhno koli¢ing so name-
nili tudi sejemski prodaji. Proda-
jali so ZX spectrum s paketom
programov, vmesnike Interface 1
in mikrotraénike. Le nekaj stojnic
naprej je bilo mogoée nekaj novih
spectrumovih 48 K kupiti celo za
89 funtov, kasetke pa po 4 funte.
Sploh so bile yse cene na sejmu
znatno nizje od tistih v Londonu.

Gibkezi in vaflji

Kljub pestri izbiri boljgih ra¢u-
nalnikov se vse veé ljudi raje odlo-
€a za dodelavo spectruma kot za
nakup novega ra¢unalnika. Vedi-
na kupi mikrotraénik. Kdor pa




»revolucionarnemu« sistemu ven-
darle ne zaupa, se bo teZko odlo-
&il. Samo na sejmu je bilo videti tri
proizvajalce disketnih enot in
enega s podobno resitvijo, kot so
mikrotracniki. Se najbolj dognan
sistem ponuja Thurnall, Na 3-col-
ske mikrodiskete je mogoce shra-
niti 150 K podatkov. Prednost
pred mikrotragniki sta hitrejsi do-
stop do podatkov in visja zaneslji-
vost zapisa. Slabost pa. kar velja
za skora] vse izdelke iz tretje roke,
je nezdruZljivost s programsko
opremo. Ze programoyv, ki bi pod-
pirali delo z mikrotragniki, je ma-
lo. Za razne druge medije pa jih
sploh ni. Tudi povezava s standar-
dnim basicom je praviloma reSe-
na nerodno. Vsi dodatki imajo si-
cer vdelan ROM, toda ta ne podpi-
ra sistema tokov in kanalov, am-
pak uporablja standardne ukaze z
dodatki. Cena sisterna je 200 fun-
tov, gibkeZ pa stane 4,60 funta.

Zanimiva alternativa vmesniku
Interface 1 je Vafadrive firme Ro-
tronics. V Skatlo velikosti pekaca
za toast so zaprli: dva mikro-ne-
skonéno-kasetna-pogona z mak-
simalno kapaciteto 2x 128 K, pa-
ralelni in serijski vmesnik. Vse
skupaj in $e program za obdelavo
teksta (besedilnik) dobite za 130
funtov, kasetke pa so nekaj cenej-
ge od Sinclairovih. Podroben test
tega dodatka bomo objavili v na-
slednji Stevilki.

Profesionalne in
»profesionalne«

Tipkovnica je najslabsa totka
nagega mikroragunalnika. Na sej-
mu je bilo moé& videti kakih 10
tipov razliénin tipkovnic. Od Ze
plrnslauljenih izdelkov DK'tronics,
ki jih uporabljajo skoraj vsi, ki s
spectrumom profesionalno dela-

jo. pa do Saga 1 — Emperor, ki je
po nadem mnenju najlepse obli-
kovana.

Tudi nekatere igralne palice so
si prisluzile vzdevek profesional-
ne, npr. Kempstonov Competition
- pro. Kempston je zaradi poéa-
snosti gospodov v Cambridgeu
bsvojil monopol v proizvodniji
dveh zelo pomembnih dodatkov.
Dejansko vsako igrico je mogote
upravijati s Kempstonovim vme-
snikom, veéina resnih poslovnih
programov pa podpira njihov pa-
ralelni vresnik za tiskalnik.

$e popolnejsi seznam dodatkov
panujajo pri DK'tronicsu. Tipkov-
nico smo e omenili. lzdelujejo tu-
di paralelne vmesnike (40 funtov),
s Kempstonovimi zdruzljive vme-
snike za vesele palicice, dodatne
kable za mikrotraénike, ojaceval-
nike za zvoénik, svetlobna pe-
resa...

Preprosto izvedbo slednjega so
prikazali tudi pri Trojanu. Napaka,
ki se kaZe skoraj pri vseh svetlob-
nih peresih, je ta, da z njimi dobi-
mo en pragram za risanje in ko-
nec. Praktiéno nihée ne ponuja
dodatnih informacij, s katerimi bi
bilo mogoée svetlobno pero upo-
rabiti v lastnih programih.

Nekaj zanimivih dodatkov je
predstavijal tudi Cheetah. Name-
sto veselih palic ponujajo R.A.T.
(remote action transmitter), igral-
no palica brez kablov. Mega-
sound omogoda, da mavricin
zvok slis$imo tudi po TV aparatu.
Sweet talker pa je generator go-
vora.

Preden se preselimo k mehkob-
nikom (softwarovcem), Se nekaj
besed o dodatkih za QL. Disketnih
enot Se ni bilo videti, pojavila pa
sta se paralelna vmesnika. Eden
je v sramoto racunalniku, pove-

zan je bil namred prek serijskega
vmesnika. Drugi pa je Ze tisti pra-
vi, pri katerem pride hitrost para-
leine zveze do izraza.

Boom je mimo

(e so dobrim programerjem $e
pred letom obljubljali jaguarje in
vile, je danes stanje precej dru-
ga&no. Tako kot ob koncu vsake
velike konjunkture podjetja pro-
padajo. Ostajajo le najboljsi in
najcenejsi. Tudi ée imajo v rokavu
hit, jim bo ta zados¢al le za preZi-
vetje. Nekateri so Ziveli na preveli-
ki negi in jih ni ve¢, SluZbene av-
tomobile, ki so jih za zasebne na-
mene uporabljali programerji fir-
me Imagine, sedaj lovijo po vsej
Britaniji. Menda gre za tri Sportne
avtomobile najvisjega razreda.

Ni¢esar pretresljivo novega ni
bilo moé videti. Najveé publike je
bilo pred stojnico Automate, kjer
je PI-MAN poskusal prodati kaks-
no kaseto. Veliko reklame je bilo
tudi za novi multimedialni projekt
te firme, Deus ex machina, ki naj
bi bil edina prijetna osvezitev soft-
verske scene to jesen. Daljso re-

portazo iz te (po njihovem last-
nem mnenju) najoriginalnejse
softverske hise bomo pripravili v
eni naslednjih Stevilk.

Nasploh cene programov vse
bolj padajo in le najboljsi se drZijo
visoko. Na sejmu je bilo naprodaj
skoraj vse in 5e ceneje kot v trgo-
vini. Nekaj programov je bilo mo¢
v veliko veselje angleéke mladeZi
tudi preizkusiti.

Pri¢akovali smo, da vsaj za Hi-
soft (DEVPAC, pascal) ne pise
mularija, ampak da bomo srecali
kakinega uglajenega moiza v beli
halji. Pa smo se zmotili. Hisoft so
trije suhljati, zaraséeni miadenidi,
stari od 20 do 25 let. Med njihovi-
mi novostmi je treba omeniti
predvsem »C«. Predstavili pa so
tudi novo verzijo asemblerja
GENS 3.2, ki pozna tudi makro
instrukcije. Ob njem so najavili Se
DEVPAC 4, asembler z editorjem,
ki bo imel 51 stolpcev. Kaj je »Cu
in kako napraviti prve korake, pa
boste zvedeli v bliZznji prihodnosti.

(Nadaljevanje na 16. strani)
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rodovnikom

ra¢unalnik smo med pred-

I stavijanjem drugih gotovo
najpogosteje omenjali. Se-

veda zato, ker je to najbolje pro-
dajani mikrora¢unalnik na svetu.
Po kolidini seveda vodi Sinclair,
toda IBM je ustvaril ve& prometa.

Za piko na i e podatek, da ob-
staja kakih 100 racéunalnikov, ki so
tako ali drugade zdruiljivi z IBM-

PC. Nekateri so éiste kopije, dru-
ge pa je v to prisililo trzisée. Med
njimi so celo tako ugledna podjet-
ja, kot so DEC in Texas Instru-
ments.

Kaj je prineslo takino priljublje-
nost ragunalniku, ki pravzaprav ni
ni¢ posebnega (ali pa ni nié po-
sebnega ravno zato, ker ga vsi
posnemajo)?

1. V zgodnjem levem kotu vsa-
ke izmed komponent je aluminija-
sta ploscica, na kateri z velikimi
temno modrimi érkami pise: |-B-
M. In podobno kot nekateri pijejo
samo vina s kontroliranim pore-
klem in vodijo na sprehode pse z
rodovniki, tako nekateri radi ku-
pujejo IBM.

2. Pred tremi leti je bil eden
prvih 16-bitnih racéunalnikoy (IN-
TEL 8088 ima osem bitna vhodno-
izhodna vrata).

3. V kraljestvu mavriénih jabolk
ni bilo stroja, ki bi bil hkrati prime-
ren za dom in sluzbo. IBM ga je
ponudil za 3000 dolarjev,

komunicira po vdelanem vme-
snem pomnilniku in je z osred-
njim delom povezana z 1,5 metra

Dobra zasnova

Kar moramo zares pohvaliti, ie
zasnova. Trije loéeni deli sestay-
ljgjo funkcionalno in estetsko ce-
loto: profesionalna tipkovnica,
osrednja enota z glavnim vezjem,
disketnim pogonom in prostorom
za razsiritvene kartice, na njej pa
monitor. IBM ponuja tudi tiskal-
nik, kaj drugega kot Epsonov MxX-
a0.

Tipkovnica je odliéna. Med 83
tipkami so numeriéni del in 10
funkcijskih tipk. Z raéunalnikom
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dolgim zavitim kablom. Njen na-
klon na mizi je mogoce spremi-
njati.

Sisternska enota je lepo stilizi-
rana, kompaktna (samo 50 cm 8i-

==PC, racunalnik 2

roka, 35 cm globoka, 14 cm ViSO~
ka) in tehta okrog 10 kil. Na levi
strani sprednje strani &katle, pod
etiketo, je zvoénik, na desni pa
prostor za dve disketni enoti. V
eno izmed njih lahko po potrebi
damo tudi trdi disk. Ce tako konfi-
guracijo Ze kupimo, se imenuje
IBM XT. Vtiéi za dodatne kartice
S0 na levi strani pod pokrovom.

Prostora je za pet takih dodatkov,
kar se morda sligi velike. Toda ker
je osnovna izvedba dokaj skro-
mna glede vhodno-izhodnih prik-
ljutkov, je teh vtidev prej premalo
kot preve¢, Zato nekateri proizva-
jalci ponujajo veénamenske do-
datke, npr. vmesnik za tiskalnik,
paraleini vmesnik za modem, ne-
kaj pomnilnika... vse na eni sami
kartici.

Borna osnovna
izvedba

Na osnovnem tiskanem vezju
{motherboard) so pravzaprav sa-
mo procesor (intel 8088), 40 K
ROM, 64 K RAM, prikljutek za ka-
setofon (!}, pet vtitev za dodatke,
vmesnik za tipkovnico in disketni
pogon. Vse drugo, torej video
vmesnik, vmesniki za tiskalnike,
modeme itd., je treba dokupiti. Ta
enota skupaj s tipkovnico naj bi
stala 1300 dolarjev.

Disketni pogon uporablja stan-
dardne  525-colske  diskete.
Zmogljivost je 360 K (disketa sta-
ne okrog 2 dolarja).

Tudi zbolj$ana verzija IBM XT
ima samo 128 K (toliko kot QL),
sister pa je mogode s preklops
razsiriti na 640 K,




Samo do 256 K

intel 8088 ne dopusta vedjih
raz&iritev kot do 256 K. To je prav-
zaprav malo, posebej e imamo v
mislih ra¢unalnik za poslovno
uporabo, ki naj bi lahko obdeloval
velike podatkovne baze. Tak upo-
rabnik se bo gotovo odlodil za trdi
disk, na katerega je mod shraniti
10 Mb, dostop pa je nekajkrat hi-
1rejsi kot do podatkov na gibkezu.

Dobra grafika kot
dodatek
Monitor in grafiéne zmogljivosti

xupujemo loteno od ragunalnika.
Skromnejda moZnost je enobarvni

zaslon z dobro grafiéno logljivast-
jo (7207350 todk, 25 vrstic s po 80
stolpci teksta s 7°9 tockami). Mo-
nitor obnavlja sliko z 18,43 kHz.
Na isti kartici kot konektor za
monitor je tudi prikljuéek za ti-
skalnik. Ta zmore v vodoravni
smeri gostoto 120, v navpiéni pa

216 totk na colo. Hitrost tiskanja
je 80 znakov na sekundo.

Omislimo si lahko tudi barvni
monitor. Ta ima loé&ljivost 620"200
tock v 16 barvah (!). Znake v stan-
dardnih 25 vrsticah in 80 stolpcih
pide tako kot spectrum v matriko
8"8.

Drugi dodatki

Ob nakupu osnovnega raéunal-
nika se stroski pravzaprav Sele
zacénejo. Kup dodatkov (monitor
smo #e omenili) je nujna treba
dokupiti. Poleg appla |l obstaja za
IBM PC gotove najvet najrazlic-
nejsih dodatkov.

Zanimiv je tudi adapter BSC
(Binary Synhronous Gosumunica-
tion), ki omogoca povezovanje
teh mikroratunalnikav v mreZo.

Uporabljame ga lahko samo v po-
vezavi s programom 3270 termi-
nal emulator. MoZna je tudi pove-
zava po modemu. Podobno vlego
ima tudi adapter SDLC, ki podpira
protokol SDLC in omogo&a pove-
zavo z drugimi stroji IBM.,

Matematicni
koprocesor

Procesor 8088 v marsi¢em zao-
staja za novejsimi 16 in 32-bitnimi
mikroprocesorji. Toda Intel se je
odloéil za zanimivo in po nasem
mnenju dobro reSitev: 16-bitni
8088 naj v miru opravlja razna
manj pametna dela, za katera ni
potrebna posebna hitrost (to Se
ne pomeni, da je procesor slab,
toda gotovo zaostaja za motorolo
68008). Ratunanje s plavajoto ve-
jico, ki praviloma jemlje pri racu-
nanju najve Easa, pa bo opravijal
dodatni matematiéni koprocesor
8087. Ta zna na strojni ravni mno-
7iti 32- in B4-bitna realna Stevila.
Hitrost radunanja se tako povefa
za BO-krat,

Ker je IBM-PC vendarle name-
njen tudi domaci uporabi, proda-
jajo kartico za igralne palice pa Se
veé tisoé drugih dodatkov, od sin-
tetizatorjev govora do grafiénih
tabel.

Vdelana programska
oprema

Raje kot da bi se s programsko
opremo igrall sami, so delo zau-
pali profesionalcem, najbolj znani
programerski firmi, Microsoftu. Ti
so zasloveli s svojim basicom, ki
je postal neuradni standard po
vsem svetu, V 40 K ROM so vpisali

PC BASIC. Dejansko so tri verzije
tega jezika; kasetni, disketni in
razéirjeni basic. Med seboj so
zdruzljivi navzgor. Obstaja tudi
prevajalnik zanje, ki v nasprotju z
nekaterimi spectrumovimi opravi
delo stoodstotno. Kot posebnost
naj emenimo, da basic podpira
tudi vdelano uro, morebitna svet-
lobna peresa in igraine palice.
Za IBM-PC so razvili tudi DOS
(Disk Operating System) z ime-

trika Stevil in poslovna
enega programa v dru

se QL pojavil

LOTUS DEVELOPMENT’S 1-2-3

To je integriran paket treh programov — baza podatkov, ma-
rafika. Podatke je mo¢ prenasati iz
ga. Vse skupaj te€e hitro, efektno,
uporaba je enostavna, véasih celo zabavna, Tisto vet od drugih
podobnih programov pa je grafika. Steviléne podatke je moé
predstavljati kot diagram, histogram, XY funkcijo, kot del kroga
itd. Predstavitev je lahko celo tridimenzionalna. V primeru, da bi
tudi v ZDA, napovedujejo, da bodo program
priredili tudi zanj. Caka jih trdo delo, saj EXCHANGE niti ni slab.

nom MS DOS, ki je po kratkem
boju z Digitalovim CP/M-86 tudi
zavoljo radunalnika postal stan-
dard za 16-bitne mikrora¢unalni-
ke. Izberemo lahko kak$en drug
operacijski sistem, npr. CP/M-86
in USCD-p.

Med programskimi jeziki bi ga
tezko nasli, ki ne bi bil prirejen za
IBM-PC. Celo gromozanska ADA
je v okledéeni poti nasla pot v ta
mikroragunalnik.

Vsak dan program

W tujih revijah boste redno sre-
gevali vetstranske oglase, kjer
vas Charlie Chaplin poziva, da si
kupite orodje za moderne Gase
{»The tool for the modern times«.
N& eni od sligic se Sibi pod teZo
programov, ki so na voljo za IBM.
V povpreéju se vsak dan pojavi
nov program. Seveda so ob tem
na voljo vsi standardni poslovni
programi, tudi LOTUS 1-2-3 (ne-
kaj ve& o njem v okviru).

IBM ni razprodaja

Navajamo nekaj podatkov iz ce-
nika 1BM, da boste razumeli, da
npr. macintoshu in e posebej QL
ne gre oditati nesolidnosti. V tem
kvalitetnem razredu cene namrec
skokovito narascajo.

Osnovna enota stane 1300, z vi-
deo adapterjemn in monitorjem pa
#e 1800 dolarjev. Barvna grafika
brez monitorja stane 300 dolarjev
256 K RAM 350, vmesnik RS 232 C
je 150, programi pa med 30 (Stra-
tegy Games), 200 (VisiCalc) do ce-
lo 600 dolarjev (knjigovodski pa-
ket Peachtree).

Verjetno nihée med vami ne
razmislja o nakupu IBM-PC. Se
naprej se boste trudili z mavrico
in nalagali Ines, Tasword, Master-
file itd. Kdaj kasneje bomo pred-
stavili e PC junior, ki je morda
bolj dosegljiv. Glede na zastop-
stvo v Ljubljani pa se bodo zanj
morda odlocile delovne organiza-
cije. Visekakor jih kaze opozoriti,
da poleg racunalnika kupujejo
nalepko, pa naj si to Stejejo v do-
bro ali slabo.
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Oric atmos

CIRIL KRASEVEC

ritanska firma Oric Pro-
Bducts Ltd. se je ob nastan-

ku opredelila za izdelavo
racunalnika, ki bo izrinil s trziséa
Sinclairov spectrum. V prvih dneh
je bilo Eutiti, da bo njihov namen
doseZen zelo hitro, saj so za samo
nekaj vijo ceno ponujali raéunal-
nik s polprofesionalno tipkovnico,
zelo dobrim basicom in — v pri-
merjavi s spectrumom — s prav
sofisticiranim zvokom. Malo ka-
sneje pa se je pokazalo, da le ne
bo $lo tako gladko. Po prvih oce-
nah v &asopisih in po reakcijah
uporabnikov se je prodaja dra-
stiéno zmanjsala. Oric 1 je imel v
svojem trajnem pomnilniku ogro-
mno napak. Delo s kasetofonom
je bilo prava muka. Program,
shranjen na kaseto, je imel samo
30-40 odstotkov moZnosti za po-
noven vpis (po Which Micro?).
Prav zaradi teh napak je bilo na
trZzis¢u zelo malo programske
opreme,

V rezidenci stri¢ka Clivea so si
malo oddahnili, popili nekaj éajev
in rekli: »Oric je mrtev! Se se bo-
mo prodajali.« Ko pa so letos poz-
no pomiadi sedeli na verandi in
prebirali raéunalniske &asopise,

se jim je v griu zataknil oglas za
nov Oricov raéunalnik, V hisi je
nastal preplah. Gospodje so sta-
knili glave in v zboru mrmrali:
»Nekaj je narobe. Ni propadel.«

Musketir atmos

Res, Oric je objavil prihod svo-
jega atmosa zelo pompozno. V
vseh vedjih radunalniskih éasopi-
sih so se bohotile dvostranske re-
klame za novega lepotca. Objavili
so tudi seznam Ze dosegljivih pro-
gramov, Poleg kolone igric so na-
tisnili naslove urejevalnika teksta,
tridimenzionalnega designerja in
programa za kalkulacije.

Musketir se je prikazal v trgovi-
nah natanko planiranega dne, kar
je dalo firmi nekaj dragocenih
to&k prednosti proti sinclairu gle-
de solidnosti poslovanja. Pred do-
brim mesecem pa so zacéeli pro-
dajati e obljubljene dodatke: di-
sketno enoto in Stiribarvni tiskal-
nik.

Zasnova po oricu 1

Atmos je narejen po kopitu ori-
ca 1. Dosegljiv je v dveh ina&icah,
ki se razlikujeta samo po obsegu
pomnilnika in po ceni. Cena radu-
nalnika z 48 K je v Veliki Britaniji

170 funtov, Pri izdelavi so name-
nili posebno pozornost organiza-
ciji pomnilnika, saj ima atmos v
nasprotju z drugimi radunalniki
tega razreda kar najveé rama na-
menjenega uporabniku. Pri dru-
gih gre precej veé pomnilniskega
prostora na racun barv, zvoka in
drugih funkeij. Od orica 1 pa se
atmos razlikuje Se po popolnoma
profesionalni tipkovnici in vdela-
nem zvotniku za reprodukcijo
zvotnih efektov.

Elektronika je zaprta v zelo lepo
oblikovano ohije iz érne plastike
s hrapovo povrsine. Zvoénik je
namescen v zgornjem levem kotu.
Ohisje je na tem mestu naluknja-
no, tako da preveé ne ovira preho-
da zvoka. Tipkovnica vsebuje obi-
tajne tipke OWERTY, ki so v &mi
barvi, in 11 rdeéih kontrolnih tipk.
Vetina tipk ima enojno funkeijo in
imajo moznost za avtomatsko po-
navljanje, &e jih drzimo dalj ¢asa.
Standardni nabor znakov ASCII
lahko zamenjamo s samostojno
doloCenimi znaki (user defined
characters).

Za monitor lahko uporabljamo
navaden televizor. Atmos ima
osem barv. Obi¢ajno se za vse
ozadje (paper) uporablja samo
ena barva. Ce Zelimo barve po-
ljubno kombinirati, lahko to dose-
Zemo s posebno opcijo, ki pa se-

veda vpliva na |oéljivost (resoluci-
jo) slike pa zaslonu. Normalna
locljivost je 200x240 toék z do-
datkom treh vrstic po 40 znakov,
ki so na dnu zaslona.
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Lepotec z zapeljivim
glasom

V osnovi je atmos kasetno
usmerjen raéunalnik, éeprav ko-
munikacija z zunanjim kasetofo-
nom ni kdove kako boljga kot pri
oricu 1. Precej bolj zanesljiv in
uporaben medij za shranjevanje
podatkov pa je disketna enota, ki
uporablja 3-colske gibke diske.
Na posamezno disketo lahko
spravimo do 160 K informacij.
Prenos podatkov je zelo hiter: 150
K na sekundo. Prodaja se pod Ori-
covim imenom s pripisom Micro-
disc.

Atmos nosi svoje znanje v po-
mnilniku 16 K ROM, ki ga krmili
osembitni mikroprocesor 6502
Osnovni jezik je Microsoftov ba-
sic. Mali lepotec ima poleg svoje-

ga videza prav zapeljiv glas. Za
zvok skrbi integrirano vezje tovar-
ne General Instruments z oznako
8912. Frekvenéni razpon generi-
ranja zvoka tega vezja je od 15 Hz
do 62 kHz (6 oktav). Zvok lahko
kontroliramo v treh logenih kana-
lih (tako kot pri CBM 64). Pri delu
z zvokom lahko uporabljamo dva
naéina: komponiranje glasbe in
uporabo naprej dologenih zvot-
nih efektov.

Raéunalnik lahko komunicira z
zunanjim svetom $e po Centro-
nicsovem paralelnem vmesniku in
po razéiritvenem kanalu, predvi-
denem za dodatni spomin. Na pa-
ralelni vmesnik se predvidoma
prikljuéuje tudi Oricav tiskalnik.
Tiskalnika nismo mogli videti pri
delu. Njegova hitrost je 12 znakov
na sekundo, tiska lahko v &tirih
barvah. Seveda se da na isto me-
sto prikljuéiti tudi katerikoli tiskal-
nik s standardnim Centronicso-
vim prenosom podatkov.

Ko smo polozili roke na racu-
nalnik, smo bili zelo veseli profe-
sionalne tipkovnice. Tipkanje je
prijetno in pregledno, kar je za-
sluga dobrih tipk in liéne barvne
opreme. Precej bolj kot pri oricu 1
je name&&ena tipka RESET, tako
da ni treba biti stalno v strahu,
kdaj jo bo$ nekje pri koncu nove-
ga programa pomofoma pritisnil.
Po zaslonu nas vodi zelo lepo vi-
den kvadraten kazalec, ki oznagu-
je obdelovano linijo. Pohvale vre-
den je tudi priroénik za uporabo.

Zelo dobrododel je velik prihra-
nek pri pomnilniku, éeprav ciniki
trdijo, da je vse skupaj nekje med
»napol prazno in napol polnoe«.
Oricova odlo&itev, da uporabi 3-
colske mikrodiskete je zelo neobi-
&ajna, saj se veéina proizvajalcev
odlota za prehod s 5,25-colske
disketne pogone na Sonyjeve 3,5-
colske. Kakorkoli Ze, o teh stvareh
je %e prezgodaj govoriti. Bitka

med proizvajalci Se teée in kdo ve.
morda si je Oric s svojim prvim
modelom nabral izkusnje, ki jih
njegovi tekmeci Se nimajo.

Odloéite se za: ker ima odlitno
tipkovnico, priviagno obliko, do-
ber priroénik, zunanje prikljuéke
(tiskalnik in disketno enoto) — in
ker je za 30 funtov cenejsi od naj-
blizjega tekmeca, Acornovega
electrona.

Odiotite se proti: ker mu ko-
munikacija s kasetofonom, ravno
tako kot pri predhodniku, ni ravno
pohvalna to¢ka in ker &e ni jasno,
koliko hro&tev je v romu in kako
bo s programsko opremo. Veino
napak orica 1 so torej odpravili —
morda ima oric tokrat res prav in
bo atmos postal hit.

Izbrana programska oprema za oric atmos:

Vzgojno izobr. pro-Language Master Class (Link Word)
grami:
Naértovanje znanost: Oric Base, Oric Calc, Oric-CAD (Computer Ai-

ded Design)

Word Processing (Author)

Defence Force, Ultima Zone, Oricmanch, Rat-
Splat, Hobbit, House of Death, Chess, Multiga-
mes Pack I, Zodiac, Nowotnik Puzzle

Poslovni programi:
Igre:

Tehniéni podatki osnovne verzije atmosa:

Procesor: 65024

Pomnilnik: 16 ali 48 K RAM; 16 K ROM z zunanjo kontrolo
— moZnost zunanje prikljuitve poljubnih kom-
binacij RAM/ROM

Jezik: Extended Microsoft basic

Tipkovnica: standardna z dodanimi kontrolnimi kazalci, av-
tomatskim ponavijanjem in povratnim zvokom

Monitor: izhod za &rno-beli ali barvni televizor in RGB
barvni monitor

Format izpisa: 40 vrstic x 28 stolpcev

nabor znakov: format teletext, standardni ASCII z dvojno visi-
no, utripanje in 80 uporabnidko definiranih
znakov

Grafika: 240%200, 8 barv; totke, &rte, krogi

Zvok: interni zvognik z ojadevalnikom; 3-kanalni sin-

tetizator zvoka z envelope in amplitudno kon-
trolo: 8 oktav

kasetofon prek viiénice DIN 300 ali 2400 bau-
dov; disketna enota

centronics, razdiritvena vrata, hi-fi izhod, RGB,
UHF TV, kasetofon

Zunanji pomnilnik:

Vmesnik:

Tehniéni podatki disketne enote oric:

Zmaogljivost: 160 K na stran (dvojna gostota) 40 sledi, 16
sektorjev z 256 byti

Hitrost prenosa: 250 bitov/sek

Programska oprema: 13 rutin za delo z disketno enoto: Backup,
Copy, Del, Dir, Drv, Format, Load, Protect, Re-
call, Ren, Save, Store, Sys

Tehniéni podatki tiskalnika oric:

Sistern tiska/risanja: Ball Point Pen, 4 barve

Hitrost risanja: horizontalna 52 mm/sek vertikalna 73 mm/sek
Hitrost tiskanja: 12 znakov na sekundo

Locljivost: 0,2 mm/korak

Znakov v vrstici: 80 ali 40, dologeno s programom

Zivijenjska doba pe-250 metrov

resa:

Vmesnik: 8-bitni paralelni: STROBE IN ACKNOWLEDGE
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PRIHODNOST

Silikonske sanje

mestih prihodnosti bodo
Vprevladavale Zivljenjske
oblike na podiagi silicija, je
dejal sir Clive Sinclair v govoru
pred komisijo ameritkega kon-
gresa, ki preucuje probleme pri-
hodnosti, Predavanje ponatisku-
jemo v celoti.

Zatrjevali so nam, da smo na
zatetku druge industrijske revo-
lucije; ugotovitev, ki se je véeraj
zdela radikalna, je danes vsakda-
nja. Strinjam se s to oznadbo, &e-
tudi bi bilo morda koristneje, da bi
tistemu, kar preZivljamo zdaj, rekli
tretja in ne druga industrijska re-
volucija.

Po mojem Stetju se je prva zgo-
dila takrat, ko se je clovestvo nau-
éilo sejati in Zeti. To je pomenilo
konec nomadske dobe loveca in
zbiralca, ki so ga razmere silile, da
je wsaj v daljsih letnih obdobjih
prezivel vetino &asa na lovu za
hrano.

Kmet, kakor danes pravimo tem
prvim revolucionarjem, je bil z de-
lom na polju sposoben nahraniti
sebe in Se nekaj drugih ljudi, ti pa
so bili reSeni skrbi, kako si bodo
sami nasli hrano. Lotili so se dru-
gih opravil, delali so lopate za
prekopavanje zemlje, vedra in za-
jemalke za hisa, kodije in ladje, da
bi z njimi raziskovali svet. Zadeli
so pisati in beleZiti dogodke,
sprejemati zakone in 3¢ititi velika
ozemlja pred sovraznikom.

Gotovo so mnogi objokovali iz-
gubo enostavnejfega, nedolZnej-
sega nacina Zivljenja, kot kaze
zgodba o rajskih vrtovih, toda
prav ta sprememba je razsirila
clovedtvo; prebivalstvo se je po-
vecCalo in naselilo po vsej zemlji.
Ni bilo veé poti nazaj.

Druga velika sprememba se je
zgodila ob koncu osemnajstega
stoletja, ko smo se naucili proi-
zvajati s stroji namesto z ro&nimi
orodji. Ta proces je bil postopen:
naprave za izdelovanje oblagil,
kajpak na roéni pogon, so starej-
Se kot piramide, pa tudi iz rimskih
€asov imamo veliko primerov ra-
zvejene industrije. Zaradi tega je
kljuéni element procesa, ki ga
imenujemo industrijska revoluci-
ja, iznajdba parnega stroja, ki ni
poganjal le industrijske naprave,
temveé tudi transportna sredstva.
Energijo vetra je zamenjala ener-
gija iz premoga.

In tako je prebivalstvo skoéilo v
novo obdobije, ljudje so spet veé
potavali, branili Se veéja ozemlja,
a tudi znova Zalovali za idiliénimi
Casi, ki so obstajali bolj v domislji-
ji kot v resni¢nosti, obiéajne se-
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stavine naSega vsakdanjika, kot je
opremiljanje bivali¢, pa so posta-
le veliko bogatejse. To obilje je
povzrodilo, da se je Se veliko ved
ljudi posvetilo razmisljajotemu,
Studijskemu Zivijenju na nagih
univerzah, in tako skusalo spod-
bujati napredek znanosti.

S tem smo prigli do tretje velike
spremembe, ki je Ze tukaj in ji
lahko retemo druga industrijska
revolucija. Deloma zaradi tega,
ker gre za zamenjavo ljudi v tovar-
nah z roboti in radunainiki, delo-
ma pa tudi, ker je to skok, ki je
omogogil prenos in upravijanje z
informacijami. Sedaj je vse v ro-
kah ragunalnika in znova bodo
milijoni ljudi s to spremembo do-
bili moZnost, da se posvetijo dru-
gim ciljem.

Ce na ta proces gledamo s pozi-
tivnega zornega kota, potem je
ljudem prihranjeno garasko delo.
Po negativistiénem, a realnem ra-

zmisljanju, pa proces prina&a
brezposelnost in revigino. To je
Zalostna posledica, kajti $& vedno
nismo sposobni obviadovati do-
godkov, da bi prepreéevali tak&ne
pojave, vendar so to po mojem
mnenju zatasne tezave, ki jih je
povzrotilo neverjetno hitro upa-
danje zaposlovanja v industriji.
Kjer je v tiridesetih letih v tovar-
nah delale 50 odstotkov ljudi, jin
bo komaj pol stoletja kasneje le $e
deset odstotkov ali e manj, Ta
revolucija bo bolj razéirila obzorja
kot prvi dve.

Tak naéin razmisljanja o éasu, v
katerem Zivimo, je zelo razirjen
in postaja priljubljen. Najbrz je tu-
di pravilen, toda ¢e se osredotogi-
mo samo na podobnosti z indu-
strijsko revolucijo, bomo zamudili
veliko bolj dramati¢no analogijo.

Namesto, da gledamo desetletja
in stoletja nazaj in jih primerjamo
z nadimi &asi, bi vas rad popeljal

milijonkrat dlje v preteklost do za-
tetkov civilizacije, :

Pred Stirimi milijardami let je bi-
lo vesolje komaj za polovico da-
nasnjega, sonéni sistem je obsta-
jal komaj pet milijonov let, prislo
pa je do presenetljivega dogodka
— Zivljenja. Z nekim neizbeZnim
procesom v prvobitni godlji, ki so
jo premesali siloviti kozmiéni zar-
ki in prebliski svetiobe, so se obli-
kovale in preoblikovale nenava-
dno zapletene ogljikove zmesi, ki
50 se izpopolnjevale, dokler niso
pricele pretvarjati sonéno svetlo-
bo in se mnoZiti. Te prve bakterije,
ki so bile tako skrivnostno sestav-
liene in so se strnjevale v skupke
ter oblikovale Zive &eri, imenova-
ne stromatoliti, so bile milijardo
let edine oblike zivljenja. Sele tri
milijarde let kasneje so se povz-
pele do &loveske podobe.

Dejal sem, da je bil dogodek, ki
je sproZil ta proces, enkraten in
tako je tudi bilo, kot nam je znano.
In tako bo e dolgo ostalo, Vse
oblike Zivijenja izvirajo iz ogljika,
in ta element ima izjemno viogo v
raznovrstnih mesanicah, ki jih po-
vzrota, kajti organizmom daje bo-
g:to izbiro gradbenih materialov.

nam bo kdajkeli uspelo odkriti
Zivljenje na drugih planetih, ne bi
smeli biti preseneéeni, &e bomo
ugotovili, da temelji na ogljiku,
¢etudi morda ne bo tako,

Ko sem bil e decek, sem prebi-
ral znanstvenofantastiéne zgodbe
in glavna tema tistih dni je bilo
odkrivanje oblik Zivijenja, ki so se
nenavadno razlikovale od nage.
Kot osnovo najpogosteje niso
omenjali ogljika, temveé silicij, ki
ga je najti na povrsini, in mislim,
da lahko tudi silicij oblikuje veliko
produktov, od katerih so Steviini
nadvse uporabni. Te zgodbe se
bodo kmalu pokazale kot daljno-
vidne, kajti Zivijenje na temelju si-
licija bo obstajalo. In ne bo veé
rezultata milijonov let poskusovin
procesov v premikajoci se proto-
plazmi, temve& produkt stoletja,
ali 3e veé, &loveskih prizadevanj,
Domnevam, da bo pot, po kateri
nas pelje elektronska industrija, ki
temelji na siliciju, vodila v Zivije-
nje.

Kot so mi povedali, sestavlja
Gloveske mozgane deset milijard
celic, vsaka od njih pa lahko ima
tisoé povezav. Takéne ogromne
Stevilke so nas preplaile in prav
zaradi njih smo se odrekli idejam,
da bi izdelali napravo, ki bi imela
tloveske sposobnosti, a danes
smo se Ze navadili na tako hitro
stopnjo napredka, da smo manj
skepti¢ni. Kmalu, morda bo mini-
lo le deset ali dvajset let, bomo
znali sestavljati tako zapletene
naprave, kot so &loveski mozgani,
in &e se nam bo to posredilo, bo-
mo gotovo uresnicili to staro za-
misel. Morda bomo potrebovali
veliko éasa, da ji bomo veepili in-
teligenco z vgrajevanjem primer-




nega sistema programiranja ali s
preoblikovanjem, a tudi to se bo
zgaodilo.

Prepri¢an sem, da bodo silicij-
ske naprave e tez desetletja in
ne stoletja najprej postale konku-
rentke, nato pa bodo prekosile
svoje Eloveske prednike. In ko nas
bodo prehitele, se bodo lahko tu-
di same oblikovale. Postale bodo
reproduktivne v pravem pomenu
besede, Silicij bo zakljugil dolgo
obdobje ogljikovega monopola,
hkrati pa tudi nasega, kajti ne bo-
mo ved lastniki najbolj dognane
pameti v nam znanem vesolju. Ta
proces naceloma $e lahko ustavi-
mo, kar bodo nekateri tudi posku-
Zali, a se jim ne bo posretilo. Vra-
ta Pandorine skrinjice se Ze odpi-
rajo.

Pa poglejmo %e nekoliko bliZe.
Do konca tega desetletja se bo
usih industrije zakljugil in v Veliki
Britaniji bo zaposlenost nizja od
desetih odstotkov aktivnega pre-
bivalstva. Proizvode bomo sicer
£e vedno potrebovali, a podobno
kot v kmetijstvu bodo uvoz in te-
hnoloske spremembe praktiéno
odpravili celotno zaposlovanje.

Razprave o tehnologiji informa-
tike nas lahko speljejo na napaé-
no pot. Eden glavnih dogodkov v
naslednjih letih bo dramaticen
padec izdajateljskin stro3kov,
morda za stokrat, kajti tehnologija
video ploé bo zamenjala papir, to
pa ba imelo tolikSen pomen kot
iznajdba pisane besede in Caxto-
nov izum tiskarskih &rk.

Te razprave zakrivajo bistvo
stvari, gre za ljudi, ki se raje uk-
varjajo z informatiko kot z napra-
vami, a v tem je prav malo bistva.
Resnig¢na revolucija, ki se Sele za-
genja, je revolucija inteligence.
Elektronika zamenjuje &loveski
um, tako, kot je para zamenjala
tloveske midice, in nadomestanje
drobca pameti, ki je potreben za
proizvodnjo pri tekoGem traku, je
Sele zatetek tega procesa.

Japonci skuajo s programom
ICQOT izdelati racunalnike, ki se ne
bodo ukvarjali s Stevilkami, tem-
vedé s pojmi in bodo tisotkrat
modénejsi od sedanjih naprav. To
je sprozilio hiter in odloten odgo-
vor Ameri¢anov. Vodilne ameri-
&ke radunalniske firme so se lotile
velikega skupnega razvojnega
programa, ki je vsaj tako obseZen
kot program DARPA, in druzba
IBM ima morda najvedjega med
temi projekti, éetudi je popolno-
ma tiho.

Cilj vseh teh projekiov je takoi-
menovana peta generacija ratu-
nalnikov. Gre za povsem nov rod
naprav, ki se bodo od danasnjih
raéunalnikov tako razlikovali, kot
so se le-ti od starih naprav za se-
Stevanje. Nove naprave bodoime-
le izredne zmaogljivosti, zahvalju-
jo& napredku industrije polprevo-

dnikov pa ne bodo pretirano dra-
ge. In ko jih bomo neko& imeli,
bodo pritele nadomescati clove-
4ko pamet na najvisjih ravneh ab-
straktnega misljenja.

Ze obitajni mikroradunalnik
ima dovolj znanja za robote, ki
danes delajo pri tekotih trakovih.
Ko se bodo roboti uéili videti in
¢utiti, se bodo povedali tudi njiho-
vi moZgani. Morda bodo v ne toli-
kanj oddaljeni prihodnosti zageli
tudi odlogati o delu pri proiz-
vodnih trakovih, kar sedaj delajo
nadzorniki.

Zunaj tovarn potrebujemo &lo-
veSke moZgane za dve glavni
opravili: kot vir znanja in za odlo-
tanje. Slednje polagoma Zé po-
staja zadeva naprav, in sicer z raz-
vojem w»strokovnih sisternovs, v
katerih znanje, do katerega se je
dokopal ¢&lovek, recimo strokov-
njak za rudarstvo, uskladiséijo v
ratunalnikovem spominu. Prenos
podatkov od &loveskih moZganov
do elektronskih naprav ni ne eno-
staven ne hiter, a ko bodo to ure-
sni&ili, ga bodo po mili volji kopi-
rali in razsirjali. Kar je neko¢ bilo
redkost, bo tako postalo obce.

Sposobnost sprejemanja  pa-
metnih odioéitev, kakréno priéa-
kujemo od zdravnika ali pravnika,
bo &e dolgo &asa ostalo Elovekov
menopol, a ne vselej. To sposob-
nost bodo imeli tudi racunalniki
pete generacije. jutri bomo
morda o nasih boleznih potozili
napravi, kot smo doslej zdravniku.

Séasoma bomo napravo imeli kar
doma, tako da ne bo vec treba
odhajati k zdravniku, poleg tega
pa bomo imeli na voljo veliko bolj
redno nadzorstvo nad zdravjem,
kot nam ga lahko sedaj zagotavlja
zdravstvena sluZba.

Pri nadomescanju uditelja bo
raéunalnik Se bol] koristen. Do-
kler bomo odvisni od drugih ljudi,
se bomo morali sprijazniti, da se
en uéitelj posveéa velikemnu Stevi-
lu uéencev; Prednosti, ki jih ima-
mo, te vsakemu otroku zagotovi-
mo enega vzgaojitelja, so jasne, in
&e bo ta skrbnik neskonéno potr-
pezljiv in nadélovesko dobro pou-
éen, potem lahko pricakujemo
¢udovito izboljanje izobraZeva-
nja.

Ce v tej prihodnosti ne bo sluzb,
kak$en bo tedaj na3 cilj? Zanimi-
vo je, da lahko podobne primere
najdemo v preteklosti. V Perikle-
jevih Atenah so svobodnjaki Ziveli
precej podobno, kot bomo morda
mi, kajti imeli bomo naprave za
vsa tista opravila, za katera so sta-
ri Grki imeli suZnje, ki so bili hkra-
ti uéitelji in hlapci. Atenski svo-
bodnjaki morda prav zaradi izbra-
ne izobrazbe niso imeli posebnih
tezav pri uZivanju Zivlijenja. Tako
kot oni, bomo tudi mi uéili nase
otroke, da bodo znali ceniti lepe
stvari v Zivljenju, jim vbijali v glavo
ljubezen do umetnosti, glasbe in

znanosti. Tako bomo morda Ziveli
v zlatem obdobju kot stara Gréija.

Stroji bodo sposobni nadome-
stiti ¢loveka tudi pri nalogah, ki
zahtevajo zapletene motori¢ne
funkcije. Morda zveni nenavadno,
a mislim, da bo laZe narediti na-
pravo, ki bo ugila matematiko ali
latin&ino, kot pa stroj, ki igra te-
nis, kajti slednje zahteva prese-
netljivo prefinjeno in hitro razmis-
ljanje, in odlo&anje, skupaj z na-
tanéno akeijo, a $e vedno menim,
da bo tudi to mogoée. Ne zato, da
bi nam prihranili uZitek z igranjem
tenisa, temveé zato, da bi nas ra-
zbremenili monotonije in nevar-
nosti pri tako zapletenih opravilih,
kot je Sofiranje avtomobila.

MNavezali smo se na avtomabile,
ker nam omogodéajo, da kadarkoli
potujemo iz enega v drugi kraj, ne
da bi bili odvisni od kogarkali. Pri
tem pa smo placali visoko ceno s
smrtnostje na cestah in z onesna-
Zenjem okolja. Zaradi tega smo se
odloéili, da bomo tem &udovitim
vozilom omejili hitrost manj kot
polovico njihovih zmegljivosti, da
bi ublaZili oba problema.

Prihodnost obljublja boljso re-
Sitev. Gre za popolnema avtomat-
ska osebna vozila, ki bodo zago-
tavljala enako ugodje kot danas-
nja, vodila pa jih bo elektronska
naprava. Ta vozila bo poganjala
elektrika, ki bo med voZnjo po
mestu ali stranskih cestah pritekla
iz akumulatorjev, na avtocestah
pa iz emreZja, ki bo z indukcijo
povezana z vozilom. Ti avtomobili
prihodnosti bodo tihi in ne bodo
onesnazevali okolja, predvsem pa
ne bodo ponavljali éloveskih na-
pak. Na glavnih cestah ne bodo
vet potrebne omejitve na 82 ali
105 kilometrov na uro, kajti tudi
hitrosti éez 300 kilometrov na uro
bodo varne in ekonomicne.

Kolesa bodo lahko nadomestili
z magnetskim lebdenjem, kar bo
izboljalo voznjo, odstranilo hrup
in zagotovila daljSo Zivijenjsko
dobo vozil, ki ne bodo imela no-
benih premiénih delov in zaradi
tega ne bodo potrebovala servi-
snih popravil. Zelo verjetno bodo
vozne latnosti teh avtomobilov
postale enake zmogljivostim kla-
siénih letal, razen za najdaljSa po-
tovanja in za voZnjo ¢ez vodo.

Povezava med telefonom in Ge-
dalje bolj zapletenim raéunaini-
gkim mehanizmom nam bo omo-
godila izredne izboljSave v komu-
nikacijskem sistemu. Za sedaj je
zadnja novost radijski sistem ko-
munikacij, ki se razrasta v neka-
terih ameriskih mestih. V tem vi-
dim delno resitev, ki bo ljudem
omogocila, da drug drugemu te-
lefonirajo, ne glede na ¢as in kraj.
Te brezzicne naprave nam bodo
omogodéale, da telefoniramo, ka-
morkoli Zelimo. Ne bo veé treba
vedeti, kje je clovek, ki ga klice-
mo, potrebovali bomo samo nje-
govo Stevilko, ki se bo nanasala

na njega, kjerkoli bo Ze, ne pa na
telefonski aparat, kot sedaj,

Prepriéan sem, da bo razvoj ko-
munikacij celi¢nega radijskega si-
stema omogotil tolikéen napre-
dek komunikacij, za povedanje
zmogljivosti pa bo treba doseti
precej ve&jo gostoto sistema. To
pomeni, da bodo morali biti radio-
telefoni bolj strnjeni kot doslej.

Pogosto je videti, da vsak nov
korak v razvoju tehnologije prina-
$a ve¢ nadlog kot zadovoljstva, a
to je posledica tega, ker so spre-
membe hitrejSe od koristi. Tako
bo tudi z revolucijo pameti, a tu-
kaj bodo koristne posledice zlah-
ka odtehtale pretrese. Tudi za
probleme, ki so danes neresljivi,
bo moZno najti izhod.

Zarnislite si, denimo, zapiranje
kriiteljev zakonov. Z zapiranjem
in  zastradevanjemn  skuSamo
zmanijsati Stevilo kaznivih dejanj,
kar je zelo draga metoda, Stevilo
povratnikov pa je kaj skromna
opora njenim zdravilnim uéin-
kom.

Ge pa bi imeli nacionalno raéu-
nalnisko telefonsko omreZje, ka-
krénega sem prej na kratko opi-
sal, je alternativa na dlani. Krimi-
nalce, ki fiziéno niso nevarni, bi
lahko opremili z majhnimi napra-
vami, kar bo omogoéalo, da veliko
stopnjo natanénosti nadzoruje-
mo, kje so in kaj poéno. Ce bi to
sproZilo bojazni o druzbi, pred ka-
tero je svaril Goorge Orwel, bi lah-
ko kriminalcem kot drugo moZ-
nost ponudili tudi zapor. Prepri-
¢an sem, da bi se raje odlogili za
nadzorstvo.

Inteligentni roboti bi lahko tudi
skrbeli za starejie ljudi, ki bi tako
dobili celo druzbo. Robot, ki je
vselej buden, bi lahke skrbel za
obi¢ajne telesne potrebe in nad-
zoroval zdravstveno stanje. Ker se
inteligenénost robotov taka hitro
poveduje, da Ze tekmujejo s clo-
vekom, strogki pa se s tehnoloski-
mi izboljavami zmanjsujejo, jih
bo mogoée uporabiti za razsiritev
nasih meja, najprej na zemlji, kajti
okolje jim ne bo povzrocalo teZav,
kakréne imamo ljudje. Tako bo
mogode spremeniti v vrt pus€ave
in érpati rudno bogastvo z ocean-
skega dna. '

In ée gledamo Se naprej, nam
bo kombinacija velikega boga-
stva, ki ga bo prinesla novaera, in
tehnologije omogocila, da si bo-
mo resniéno zageli podrejati ve-
solje. Lahko bomo zgradili nove
svetove, kjer bo Zivelo na tisoce
ali milijone ljudi, ée pa se bomo
odloéili drugate, bomo lahko za-
deli iskati svetove zunaj naSega
sonénega sistema in kolonizirali
galaksijo.
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OBISKALI SMO CAMBRIDGE

V srcu Sinclairovega

imperija

ZIGA TURK
CIRIL KRASEVEC

. kar smo si predstavljali
I pod imenom Sinclair z ju-
goslovanskimi merili, je v
resnici Eisto drugagno. Vse dejav-
nosti, ki niso neposredno poveza-
ne z nacrtovanjem radunalnikov
in deloma programske opreme,
namre¢ za Sinclair Research
opravijajo druga neodvisna po-
djetja. Tako je npr. prodaja po po-
Sti v rokah GCI, ki ima sede? v
Camberleyu, manjSem mestu ka-
ko uro voznje vzhodno od Londo-
na. Za stike z javnostjo na zelo
birckratski nagin skrbi HHCC, ki
ima sede? v londonski poslovni
cetrti.

HHCC naj bi kot tiskovna agen-
cija zagotovila, da bi radovedni
novinarji éim redkeje nadlegovali
Sinclairove razvojne laboratorije v
Cambridgeu. Tudi porotevalca
Mojega mikra so poskuzali na
kratko odpraviti s kopico pro-
spektov in tiskovnega gradiva
(nekaj izvietkov o zgodovini in

ga e naklada, pohvalil je pestrost
vsebine, presenetila sta ga majh-
no Stevilo reklam in aZurnost éa-
sopisa. Kasete RS pa bo dal sinu,
da si jo ogleda ob angleskih navo-
dilib, ki smo jih pripravili.

O sodelovanju z Iskro: Bil je
zelo previden v izjavah. »Sinclair
Research je zelo zainteresiran, da
se moZnost nakupa njihovih ratu-
nalnikev v Jugoslaviji 3¢ pove-
¢a ...« Vedo, da je pri nas veliko
Stevilo pretihotaplienih spectru-
mov. »Skrbi nas, ker se ti ratunal-
niki vendarle lahko pokvarijo, in
kako jih popravijati. Zato smo
iskali partnerja, ki bo lahko poskr-
bel za kvaliteten servis... Po-
membno je Se, da si radunalnik
lahko privosg&ijo tudi tisti, ki nima-
jo moznosti potovati v tujino.«

O profesionalni tipkovnci, ki jo
je Iskra Zelela dodali: »Nismo
pristali, saj je bil ZX spectrum na-
¢rtovan kot celota, in ée Zelimo

strukturi druzbe Sinclair bomo
morda objavili kdaj drugi¢). Vsee-
no pa smo se odlodili obiskati tudi
sedez podijetja, da se na lastne oéi
prepricamo, kje nastajajo naérii
za pri nas tako priljubljene mikro-
racunalnike.

Cambridge je uglajeno univer-
zitetno mesto, mnogo bolj angle-
ski videz daje od kozmopolitske-
ga Londona. V eni izmed slepih
ulic s tako znaéilnimi angleskimi
opecnimi enonadstropnicami vo-
di prav na kancu med dvermna hi%a-
ma ozek prehod na manj3e dvori-
5&e. Na sliki je morda videti sede#
Sinclair Researcha siino ugleden,
toda steklena konstrukcija le po-
vezuje dve stari hisi, nekdanjo
manj$o garaZo in nekdanjo polnil-
nico gazirane vode. V preurejenih
prostorih teh poslopij torej delajo
prihodnost.

Sira Clivea sicer nismo sreéali,
moz celo za televizijo nerad daje
intervjuje. Nekaj besed nam je na-
klonil drugi moz Sinclair Researc-
ha Nigel Serle, nekoliko dlje pa
smo se pogovarjali z Charlesom
Cottonom, Sefom izvoznega od-
delka. Tudi njemu smo zastavili
kopico vpradanj, povedal pa nam
je naslednje:

O nasi reviji in prvi jugoslovan-
ski kaseti s programi: Zanimala
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spreminjati samo en njegov del, je
treba znova prouditi celotno za-
snovo ... Toda ko se bodo na$i
odnosi nadaljevali, je tu mnogo
moinosti, ko bo vedno vegji del
radunalnika izdelan v Jugosla-
viji ., =

O ustreznosti radirk za Solsko ra-
bo: »Mnogo nasih radunalnikov je
v Solah po vsem svetu, guma ima
kup prednosti, je zelo u&inkovita
zadcita za elektroniko znotraj, $e
posebej za prah. Profesionalne
tipke so za otroke morda tudi pre-
trde, 5e posebej zatiste najmiajse,
Razumem pa, da odraslim ni vie&.
Utemeljeno mislimo, da je nasa
resitev za Sole zelo dobra.«

0O pogostih okvarah njihovih
raéunalnikov: »Na3a tezava je, da
ljudje krivijo Sinclair Research, &e
se izdelek pokvari. Zato Zelimo
vedno zagotoviti kupcu dober
servis in drugo podporo. Dejstvo
je, da prodamo veliko Stevilo iz-
delkov, ZX spectrumov bo do no-
vega leta 2 M. In &e bi imeli res
tako slabe izdelke, to ne bi bilo
mogoée. Ljudje nekoliko pretira-
vajo. Absolutne Stevilke so morda
res velike, tudi zato, ker veliko
prodamo. V' mnogih drzavah je
Sinclair na zelo dobrem glasu.
Polovica izdelkov, ki jih rekiami-
rajo, nima napake, zato poskusa-
mo izboljSati priroénike. Kakih 20
odstotkov jih pride nazaj, kar je
normalno za to industrijo.«

O kontroli kvalitete: »lzdelke
dobivamo od tovarn, ki jih sestav-
ljajo po nasih naértih in navodilih,
npr. Timex in Thorn EMI. V nasih
skladigéih jih testiramo. Ce je v
paketu en sam slab izdelek, zavr-
nemo vso posiljko. Pri elektroniki
je problem v t. i. relaksacijskem
¢asu, napake se pokaZejo Sele po
daljSem ¢asu in jih ni mogoée od-
kriti takoj. Pri dodatkih se splaéa v
primeru teZzav samo ocistiti ko-
nektor.«

O zboljSani verziji ZX Spectru-
ma, ki da se pripravija: »Vedno
so govorice, kaj Sinclair pripravlja
za prihodnost. Najboljsi, a za vas
popolnoma nezadovoljiv odgovor
je, da boste to zvedeli takrat kot
vsi drugi. NaSa politika je, da ne
govorimao o izdelkih, o katerih raz-
misljamo. Podjetja so zaradi izda-
janja svojih naértov propadia, npr.
Osborne._ «

O novem racunalniku, ki ga je
omenjal Sinclairov predstavnik
Park v nasi julijski Stevilki: »Pri
Sinclair Researchu ne gledamo
samo leto ali dve naprej, morda




ste brali govor sira Sinclaira. Mi-
siimo, da bo imel Sinclair Re-
search eno glavnih viog v svetu
informatike in ragunalnitva v de-
vetdesetih letih.., umetna inteli-
genca, razpoznavanje govora,
vse, kar si megleno predstavijamo
pod pojmom ,peta generacija’.
Kako bomo od sedanjih preéli na
tiste ra¢unalnike? Da, imamo ide-
je. kaksni koraki bodo na tej poti.«

O naértih za raz8iritev softwara
za QL: »Ve& kot 200 podjetij se
zanima za izdelavo programske
opreme. Sinclair Research si pri-
zadeva predvsem omogotiti, da
pisejo, torej priskrbeti jezike.
Asembler pride v nekaj mesecih,
zanimajo nas APL, PCPL, FOR-
TRAN, C, emulacija terminalov,
logo, prolog... Vse te projekie
podpiramo. «

0 Unixu: »UNIX je velik, Sele
skupaj s trdim diskom bi lahko
govorili @ paketu UNIX. Ali bomo
to storili mi ali pa kdo drug, o tem
Ze ne bi rad govoril, veliko moz-
nosti, ki jih daje QL.«

O programih, ki jih dobimo ob
aL: »PSION je te programe prire-
dil tudi za druge racunainike,
IBM-PC, DEC rainbow, apricot,
apple macintosh. Te &tiri progra-
me, celota se imenuje EXCHAN-
GE, kot jih zdaj dobite na mikro-
kaseti, pa ne gre. Le podatke je
mogote med njimi prenasati.
Pred sestimi tedni smo najavili, da
bo EXCHANGE prisel tudi za QL v
novi ROM, kar bo RAM esvobodi-
lo za podatke.«

O hardwaru: »Naslednji korak
pri pomnilniku QL bo razsiritev na
256 K, seveda pa tudi na obljublje-
nih 512 K. Cene so Zal zunaj nase
kontrole. Cipi Z 256 K so Ze zelo
dragi. V pripravi so komunikacij-
ski paketi, modemi, neodvisne to-
varne se zanimajo za razlitne
vmesnike, tudi za trdi disk in seve-
da diskete. QUEST je eden izmed

njih, QL Zeli uporabiti za CP/M -

stroj. Ogromno dodatkov bo na
voljo, nekatere bo zastavil Sinclair
Research, toda veéino bodo izde-
lovale neodvisne firme, podobno
kot za ZX B1 in ZX Spectrum. Mi-
slimo tudi na monitor, X barvni
seveda, da prekosimo macintosh,
in na tiskalnik. Ne nameravamo ju
izdelovati sami, nosila pa bosta
nage ime... Kdaj? Zelo kmalu...
Izkljuéite kasetofon ...«

O tem, da se spectrumovi do-
datki razraséajo po mizi: »Gotovo
bomo izdelali Skatlo za dodatke
za QL. Ne za 7 kartic, zaradi same
velikosti nekaterih dodatkov, toda
sistemn za razsiritev bo.«

O mikrotraénih enotah v QL in
njihovi ceni: »Pravite, da je shra-
njevanje na njih drage. Oéitno ra-
éunate, da se cena ne bo spreme-
nila. Ceno kasetk bomo spustili ...
v zelo bliznji prihodnosti. Kar za-
deva hitrost, na IBM PC &akam do
2 minuti na program za obdelavo
teksta. Drugacde je seveda, €e je
treba informacije na kasetki brati
med delom. V bistvu pa je to zelo
hitra naprava. Res traja nekaj ¢a-

Dvoriéée Sinclairovega skladiséa v Camberlyju

sa, da najde pravi ko5gek traku,
toda so naéini, da se pricakuje,
kdaj ga bomo rabili in se ga pri-
pravi.

O standardih v raéunalnistvu in
pri Sinclairu: »Zvit odgovor bi bil,
da postavijamo standarde. Upo-
&tevaje Stevilo radunalnikov, ki jih
prodamo, je upravi¢eno trditi, da
smo standard. Tako kot IBM s PC
za 8088, kot apple Il za 6502, tako
je spectrum standard za Z 80.
MSX je zastarel, izdelki ne ponu-
jajo nitesar, kar ne bi Ze obstajalo
za niZjo ceno in Z mnago veé pro-
gramske opreme. Za ZX spectrum
je've¢ kot 5500 komercialnih pro-
gramov, od tega 500 samo izobra-
Fevalnih. Le dva racunalnika na
svetu se Ze lahko postavita s tako
izbiro softwara, apple Il in IBM
PC. Mislim, da bo imel tudi QL

Notranjost rezidence v Cambridgeu

Disketni pogon za Spectrum je tu. Kdaj bo za QL-a?

tako podporo. Uspeh ra¢unalnika
je pametneje pripisati kvaliteti
stroja kot pa standardu.«

O mikroracéunalniku BBC: «Ni-
s0 nas popolnoma izrinili iz Sol.
Na Skotskem prepriéljive vadimo.
Zanimiva pa je tudi naslednja plat:
viada se je odloéila, da bo pokrila
polovico stroskov. Ljudje so, ka-
kréni pac so; ¢e doseiejo za polo-
vico vigje zacetne cene, dobijo
ved denarja od vlade, in vecina
rada jemlje denar od nje. To Se ne
pomeni, da je BBC slab, je pa tudi
zelo drag ratunalnik. Toda raz-
merje med ceno in kvaliteto je pri
spectrumu ugodnejSe. Sole, ki ra-
¢unalnikov niso dobile od viade,
so se praviloma odlocile za spec-
trum, Tudi zunaj VB je spectrum
precej popularnejsi izobrazevalni
mikroratunalnik. «

O britanskih ratunalnikih v
ZDA: »Timex je zelo uspesno pro-
dajal ZX 81 kot timex 1100. Spec-
trum so razsirili v timex 2068, zelo
kvaliteten racunalnik, toda prisel
je prepozno, ta del trzisca je Ze
zasedel CBEM 64. Amerika je veli-
kanska dezela, koli¢ine denarja,
ki so potrebne, da se uveljavis v
tem, so ogromne, prav tako tvega-
ne. Z manj kot 20 milijoni dolarjev
ne gre. Apple je v prvih nekaj te-
dnih porabil za propagiranje Ma-
cintosha 15 milijonov dolarjev. V
ZDA se vratamo z raéunalnikom
QL, in to tako, kot je Sinclair
osvojil triséa v mnogih drzavah,
torej z zmogljivejsimi izdelki za
nizjo ceno, prej kot drugi.«

»V imenu jugoslovanskih racu-
nalnikarjev Zelimo vam in podjetju
%e naprej &im veé uspeha.«

»Najlep&a hvalal«
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Sinclair noce
biti obrtnik

ZIGA TURK
CIRIL KRASEVEC

a £X Microfairu smu &e po-
Ngovarjaii s Timom Hartnel-

lom. Njegovo ime vam je
gotovo znano iz mnogih racunal-
niskih publikacij in &lankov v €a-
sopisih. Z zanimanjem si je ogle-
dal naso revijo in se nasmejal ob
humorju (Kontrabant}, s katerim
poskuSsamo premagati tefave. Z
vaeseljem je pristal na pogovor.

Kaj mislite o dezeli, ki v uvaja-
nju mikrorac¢unalnikov zamuja za
nekaj let?

Zakaj so prepovedani?

To bi morali vprasati koga dru-
gega.

Delate si velikansko Skodo za
prihodnost, verjetno dosti vedjo,
kot je prihranek deviz, ko ne ku-
pujete racunalnikov. Pa se bo to
kaj spremenilo?

Premika se, toda poéasi. Pise-
te mnogo knjig, kakdne bi pripo-
rotili dezell, kjer racunalniska
publicistika Se ni posebno ra-
zvita?

Osnove programiranja v basicu
S0 najpomembnejie.

Toda nekateri imajo pomisleke
do basica. Pascal npr. se zdi pri-
mernejsi jezik za utenje progra-
miranja.

Prednost basica je, da je tako
popularen. Seveda so tu drugi je-
ziki, pascal, logo... toda basica
s2 je izredno enostavno nauditi.
Resda ne spodbuja ravno najbolj
preglednega programiranja, ven-
dar je basic gotovo tisti, ki odpira
najpreprostejso pot do prvih ko-
rakov, predvsem pa programerja
ze po kratkem €asu nagradi z
uspesnimi programi, kar je za za-
cetnika silne pomembno. :

Kdaj naj se éloVek zaéne uk-
varjati z raéunalnigétvom?

Pri sedmih letih so otroci Ze
sposobni za kaj ve& kot igrice.
Na vsak naéin pa pred 14. letom,
toref Ze v osnovni Soli.

Veliko piSete predvsem o
Sinclairovih ragunalnikih. Spec-
trum je zelo popularen v VB in
Evropi, toda v ZDA ni prodrl. e
se sreca s CBM 64, skoraj pravi-
loma izgublja.

Nesreéa je, da ima slabo tipkov-
nico. Njegova velika prednost pa
ie prav njegov basic. Ze po krat-
kem Easu je mogode dosedi zelo
zelo lepe rezultate. Pri CBM paso
vse POKI. Ne razumem, zakaj sta
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84 in VIC 20 tako popularna, Mista
mi vEeé, imata gnila basica, sta pa
lepo oblikovana, marketing je do-
ber... Dejstva, da sta najbolj po-
pularna mikroracunalnika na sve-
tu, ne moremo zanikati.

Kaksno prihodnost spectrum
ge ima? ZaloZniki softwara se
pritoZujejo, da promet pada, fir-
me propadajo...

V vsej industriji je zadnjih nekaj
mesecev zatiSje. Knjige, kasete,
vse se prodaja slabse. Morda na
to vpliva tudi sonéno poletje, Vse-
kakor je konjunktura pri nas mi-
mo in vsa industrija te¢e v mirnej-
$e vode. Spectrum ima pred seboj
$e nekaj let. Tako popularnega ra-
€unalnika ne bo mogodte kar na
hitro pozabiti, tudi po treh letih se
Se dobro prodaja. QL ne bo nikali
tako zelo priljubljen.

Kaj mu manjka?

Predrag je, namenjen je trgu, ki
ne obstaja. Tezko si je predstav-
ljati, da bi poslovni trg kupil nekaj
S »pregovorno« nezanesljiivostjo,
kot jo ima Sinclair. Sinclarovi iz-
delki so poceni in delajo, toda kot
stroji niso tako zelo dobri. Ne ra-
zumem, kako ljudje prenagajo to v
Evropi, toda Anglezi so izredno
potrpezljivi. V Ameriki ne bi kupili
racunalnika, ki bi »morda delal«.
Tukaj so pripravijeni fakati &est
mesecev na izdelek.

V mislih imate QL?

Stiristo funtov je veliko denarja
za igraco. To je toliko, kot stane
npr. BBC, ki je vendarle pravi ra-
cunalnik, lepo izdelan, neomeje-
no razsirljiv, standardni stroj v VB.

Za obdelavo teksta uporabljam
IBM-PC, ker vem, da bo $e vedno
tukaj ¢ez nekaj let, ni treba priklo-
piti milijon vtigev, V to smer gredo
racunalniki, Amstrad je prvi, ki ga
dobis z vsem skupaj. Priklopis ga
v omreZje in na monitor in dela,
Casi zanesenjakov, ki so si sami
lotali- kable, popravljali napake,
delali video izhode, so mimo. Ra-
cunalnik postaja gospodinjski
stroj in ni¢ teZe ga ne sme biti
uporabljati. MSX so raéunalniki,
ki jih vklopi$ v zid in delajo. Ne
razumem, kako da so ljudje tako
potrpeljivi s Sinclairom. Recimo,
da bi kupili pri Sinclairu érn toa-
ster in bi bil vsak drugi toast zaz-
gan ali napol surov: pohvalili bi
se, da je to vendarle toaster, ne
gre se pritoZevati, saj vedinoma
vseeno dela, Nobenega drugega
izdelka ni, ki bi mu dovolili to,
razen Sinclairovega.

Zakaj Sinclair ne naredi stroja,
ki bi delal Ze prvic?

Mislim, da je Clivu pomembne-
je, da je v konci tehnologije, kot
da naredi soliden izdelek. V Angli-
ji razlikujemo »trade« in »profes-
sion«, obrt in svoboden poklic. Ce
si prvo, ometas dimnike, e sidru-
go, si odvetnik. Clive misli, da je
izumiteljstva bistveno veé vredno
(profession) kot izdelovanje ragu-
nalnikov (trade). Zato gre skoraj
ves njihov trud v razvoj in skoraj
nié& v kontrolo kvalitete. Pa vendar
je v Evropi 1,7 milijona spectru-
mov in do konca leta jih bo dva
milijona.

Timex 2068 niti ni bil tako slab

Pri Timexu kratkomalo niso ra-
zumeli, da ragunalniki niso ure, za
katere bi rekli, aha, tole bom dal
na trg naslednjo jesen. Tu se je
treba premikati hitro. Ujeli so se v
vejno cen, ki je pometla celo TI.
Vendar je spectrum dovolj dober
Za Evropo.

Kako pa kaj QL, bi mnenje

spremenili, ¢e ne bi bilo micro-
drivov?

Predvsem bi moral biti tu izhod
za kaseto. Moji drajvi sicer delajo
odliéno, toda ne vemn, kaj ga lomi
linija 232. V tej moji knjigi so vsi
listingi v kurzivnem tisku. Pojma
nimam, zakaj.

Verjetno gre za napako, ki jo
moj Mikro obravnava v svoji sep-
tembrski Stevilki. Tudi pri spec-
trumu namreé ni vse v redu.

Z zanimanjem si bom ogledal
shemo.

Pred nekaj meseci je bil v nagi
drZzavi na obisku gospod Park iz
Sinclair Researcha. Obljubljal je
mikrodiske.

Sinclair ima navado marsikaj
obljubljati. Ne verjamem ni¢emur,
dokler ne vidim. Pred letom so
nas ljudje iz te druZbe povabili na
kosilo in goverili o adapterju tele-
teksta za ZX spectrum po 20 fun-
tov. Se danes ga ni in ga verjetno
nikoli ne bo.

Kaj pa angleska konkurenca
glede na OL?

BBC ima najbolj$i mikroradu-
nalnik na svetu, Oric je nepomem-
ben. Toda to, kar je Eudovito pri
Sinclairju, je vsa ta neverjetna in-
dustfja. Ves ta sejem poganja
pravzaprav to, da so Sinclairovi
raéunalniki nepopolni. Kup ljudi,
tudi jaz, je platan neposredno za-
radi tega.

$e zadnje vprasanje: koliko ra-
€unalnikov imate doma?

Ne vem. (Smeh). Vse, Sest, se-
dem spectrumoyv, dva KUELA, ka-
kih 50 drugih.(Smeh.) Vse kupu-
jem, tudi zato, da sem bolj nepri-
stranski v ocenah.

Tudi Mej mikro bi na ta nagin
lahko pisal precej bolj pogloblje-
ne ocene, toda ceni bi morali pri-
pisati kaksno niélo ...




SOCIOLOGOV POGLED

MILOS EKAR

dor je zaverovan predvsem
K\r ROM in RAM, v kilo in

megabajte, diskete in mi-
crodrive ter druga &uda za tiste, ki
so se z mikroraunalniki Sele za-
&ell seznanjati, temu se bo morda
Zudno sligalo, da lahko ljudje ra-
zmiéljajo o ratunalnikih tudi koto
groZniji lovekovim prizadevanjim
za hurnanejsi svet. Morda ga bodo
kar na hitro obsodili za nevedneza
ali zgolj vnemarno zamahnili z ro-
ko in se vnovié zatopili v primer-
jaine analize sposobnosti novih
mikroradunalnikov in nove pro-
grame za svoj sinclair, commodo-
re ali celo packard. Kdor je bolj
nagnjen k teoretiziraju, bo nema-
ra razmisljal o presenetljivem so-
#asnem obstoju razliénih svetov —
»Eudovitega sveta ragunalnikovs
in sveta, v katerem imajo raéunal-
niki enak pomen, kot ga je imela
Amerika za srednjeveske Evropej-
ce. Mene je razliénost reagiranj
na pojav racunalnikov — primer
najdes v reviji MOJ MIKRO, &t. 1,
kjer sta o tem razpravljala tov.
Pedjak in tov. Pozarnik — spodbu-
dila k razmisljanju o dvelitnosti
tega novega, cudovito-grozljivega
stroja, ki po mnenju nekaterih ce-
lo grozi s podreditvijo cloveka.
Tako je neki ameriski znanstve-
nik, ki se ukvarja z razvojem novih
racunalnikov in vprasanji umetne
inteligence, izjavil, da bodo radu-
nalniki postajali vse sposobnejsi,
dokler ne bodo presegli Eloveko-
vih umskih sposobnosti; to naj bi
se zgodilo Ze prav kmalu, v na-
slednjih dvajsetih do tridesetih le-
tih. Potem — je menda izjavil z
nasmeskom — bomo imeli sreco,
&e nas bodo obdrzali kot domace
Zivali.

Nekdo drug — &lanek o tem je
bilo prebrati v posebni tevilki re-
vije GALAKSIJA — razmislja, da so
ratunainiki moZna nova stopnja
evolucijskega razvoja. Tisti, ki jih
ob takih razmisljanjih spreleti srh
in se jim najeZi koZa, pa se morda
raje zatedejo k misli, da stroj, naj
bo $e tako izpopolnjen, pac ne
more kar nadomestiti Eloveka, te-
ga »po bozji podobi ustvarjenega
bitjae.

Naj bo tako ali drugade, racu-
nalniki so tu in nezadrZno prodi-
rajo tudi v nase domove. To pa Se
ne pomeni, da bi se morali z njimi
kar brez pomislekov sprijazniti.
Kdor ugovarja uporabi racéunalni-
kov, ta je morda zaostal za casom.

Dvolicni stroj

Toda oznaditi vsako razmisljanje,
ki ni povsem v skiadu z razmislja-
njem slepih privrZencev ratunal-
nikov, kot zaostajanje za &asom,
bi pomenilo fanatizem, ki ni ni¢
manj nevaren kot katerikoli fana-
tizem na tem svetu.

Ali sta znanost
in tehnika nevtraini?

Znanost in tehnika sta danda-
nasnji tako tesno prepleteni, da je
skoraj nemogodée ugotoviti, do
kod sega prva in kje se pri¢enja
druga. Zato ju najpogosteje
obravnavamo kar skupaj. Svojéas
— skoraj do konca osemnajstega
stoletja — sta bili loteni s prepa-
dom medsebojnega nezanimanja
in véasih celo prezira. Znanstve-
nik je bil »osamljen iskalec resni-
ce=, tisto, emur danes pravimo
tehnika, pa so bile priuéene vesti-
ne pridobivanja in izdelovanija
nujno potrebnih materialnih do-
brin. Misel, da bi lahko bila zna-
nost uporabna v danasnjem po-
menu besede, se je — ¢e se je
sploh kdo drznil na to pomisliti —
zdela skrunjenje njenega vzvise-
nega poslanstva. Med prvimi, ki je
na spremenjeno viogo znanosti
opozarjal, je bil Marx, ki je prou-
&eval zvezo med znanostjo, tehni-
ko in druzbenimi spremembami v
zadetku devetnajstega stoletja. Na
grozljiv nadéin pa je to dejstvo po-
stalo jasno vsakemu »obitajne-
mu« smrtniku 3ele ob koncu dru-
ge svetovne vojne — s prvo atom-
sko bombo. Fizik' Werner Heisen-
berg, ki je ta dogodek docakal v
skupini zajetih nem3kih znanstve-
nikov, je ob tem zapisal: »Razum-
ljivo je. da je to (porogilo o unice-
nju Hirogime op. avt.) najgloblje
prizadelo Otta Hahna. Cepitev
urana je bila njegovo najpo-
membnej$e znanstveno odkritje,
bil je to odlogiini karak v atomski
tehniki, ki ga ni nince predvideval.
(...) Hahn se je pretresen in zme-
den umaknil v svojo sobo in bili
smo v resnici v skrbeh, da si ne bi
&esa storil .«

Znanost, ki naj i5¢e odgovore
na vedéna &lovekova vprasanja o
lastnem bivaju, se je v deveinaj-
stem stoletju umaknila v drugi
plan kot tako imenovana funda-
mentaina — temeljna — znanost.
Pozornost strokovne in laiéne
=publike« pa je posvedena upo-
rabni znanosti, za katero je Se tja
do konca Sestdesetih let veljalo
prepritanje, da more prinesti
zgolj in samo blagostanje. Ekolo-
gi na Zahodu so bili v tistih €asih
Ze bele vrane, ki so jih opazovali z

nezaupanjem in jih sumnicili pak-
tiraja z Rusi. Priblizno v tem casu
- ob koncu Sestdesetih let — pa se
zatne tudi nezadrZni pohod racu-
nalnikov, ki Ze ponujajo moZnosti
vedno Sirse in vsestranske upora-
be, Ratunalnik daje nov zagon te-
meljnim in uporabnim znanostim.

Stalnica pri vseh teh nihanjih pa
ostaja dejstvo, ki ga je ugotavljal
%e Marx: znanost in tehnologija
sta druzbeno pogojeni. Njun raz-
voj in njuni rezultati so odvisni od
druzbenih odnosov, v katerih so
nastali. Galileo Galilei
{1564-1642) je bil 3e lahko samot-
ni in »neodvisni iskalec resnices,
ki se mu je bilo bati predvsem
inkvizicije, saj je za merjenje tasa
nihanj uporabljal kar lasten pulz
in si je lahko astronomski daljno-
gled izdelal doma. Uspeh ali neu-
speh dela danasnjega znanstveni-
ka je odvisen od vse drugaéne
»inkvizicije«, kot je bila ona iz Ga-
lilejevin éasov. To so strokovni
konzorciji pri velikih druzbah ali v
drzavni upravi, sestavljeni iz na-
jrazliénejsin strokovnjakov, kate-
rih naloga je vsestransko oceniti
posamezno znanstveno delo,
predvsemn pa ugotoviti mozZnosti
za njegovo praktiéno in poceni
uporabo. DruZbena delitev dela
znotraj znanosti in potrebe po no-
vih strokovnjakih so npr. v ZDA
tako perede, da so veliki instituti
pri nadnacionalnih druzbah, ka-
krina je IBM, najeli ljudi, katerih
naloga je spremijati delo svetovno
pomembnejsih univerz in labora-
torijev in »novaditi« sposobnejse
strokovnjake za delo v ZDA. In ne
nazadnje so tu velikanska finané-
na sredstva, za katera ni vseeno,
ali jih bomo uporabili za razvijanje
novih, Se silnejih vrst oroZja ali
za raziskave o moZnostih za miro-
ljubno prezivetje tedaje Stevilnej-
Sega svetovnega prebivalstva.

Radunalniki so plod zgoraj na-
kazanih odnosov in nosijo njihov
pecat, Njihov namen je skrajSeva-
nje Gasa, potrebnega za izdelova-
nje nujnih materialnih debrin, in
povedanje moZnosti za pozitiven
izid posamezne Cloveske dejav-
nosti, torej povedevanje produk-
tivnosti, s tem pa preseZnega dela
oz. profita. Ge bi bili racunalniki
zgolj to, bi jih mirno lahko zavrgli.
Za rac¢unalnike bolj kot za vso do-
sedanjo tehnologijo namrec velja
— in to ve danes Ze vsak osnovno-
Zoléek, ki suvereno »klepa« po
svojem spectrumu — da S0 upo-
rabni vsestransko, torej tako v
prid napredku kot za $e vecje zati-
ranje in izkorisganje. Ce bi Zeleli z
zares veliko zanesljivostjo ugoto-
viti, kakZen bo izid znanstveno-

tehnitne revolucije, katere price
smo, bi morali temeljito in pred-
vsem objektivno raziskati paleto
druzbenih odnosov, v katerih S0
se racunalniki pojavili, in druZbe-
ne spremembe, ki so z njihovo
mnoziéno uporabo nastale. Ne pa
- kot to po&ne Servan-Schreiber v
knjigi Svetovni izziv — da verjame-
mo v neki avtomatizem, ki da se
skriva e v sami uporabi ratunal-
nikov. Raéunalniki »da« ali »ne«
pravzaprav ne more in ne bi smelo
biti vprasanje. lzid te odlogitve j&
#e znan in tu nasi znanstveniki in
politiki prav gotovo ne bodo. od-
krili Amerike. Vpraganje, ki bi si
ga morali zastaviti, bi se moralo
glasiti: Ali uporaba ragunalnikov
daje veé moznosti zatiranju in iz-
koriséanju ali vsestranskemu
druzbenemu in individualnemu
razvoju in kako to drugo &im prej
dosedi?

O osebni svobodi

Tov. Pozarnik — v e omenjeni
debati — meni, da se slepi optimi-
sti vsi, ki verjamejo, da bo upora-
ba ragunalnikov prinesla vecjo in
vsestransko informiranost posa-
mezniku. Nasprotno, trdi, raéu-
nalniki bodo samo omogoéili po-
polnejso kontrolo driave nad po-
sameznikom in §e vedjo odtujitev,
kot smo ji prige v sedanji indu-
strijski druZbi.

Ali omenjena trditev drzi ali ne,
bo odlogil nadaljnji razvoj druzbe.
Dejstvo pa je, da je vsaka tehni¢na
novost vedno — zlasti ko gre za
novosti, ki temeljito posegajo v
druzbeno Zivijenje in ustaljene
navade posameznikov vzbujala
take in podobne pomisleke. No-
vosti povzroéajo negotovost, po-
dobno oni, ki jo obcéutijo razisko-
valci &e neznanih svetov. Kdor je
dovolj star, da se 3e spominja pr-
vega poleta na luno, temu sta prav
gotovo ostali v spominu negoto-
vost in omahovanje astronavia
Armstronga, preden se je odlogil
stopiti na pes&ena lunina tia. Ne-
znano povzroéa v &loveku vedno
odpor, ki je morda neke vrste
obrambni mehanizem, katerega
naloga je, da nas opozarja na vee-
jo previdnost.

Osebna svoboda, za katero so
tov. PoZarnik (in verjetno Se kdo)
boji, da jo bodo raéunalniki »do-
tolkli«, je po svoje prav zabaven
pojav. Gre za zavest o moZnosti
samostojnega odloéanja in hkrati
za dejansko moZnost samostojne-
ga odlo¢anja. Gre torej za dva vi-

dika, za dve ravni osebne svobo- B
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de. |1z zgodovine vem za primere,
ko so svobodneje duhove -
umetnike, znanstvenike ali filozo-
fe in druge revolucionarje - po-
skusali ukloniti tako, da so jih fi-
zitno utesnili, jim enemogodili,
da bi svobodno razpolagali s svo-
jim telesom, a se jim to ni posredi-
lo. In imamo ljudi, ki se lahko po-
vsem svobodno gibljejo, pa ne
znajo razmisljati z lastno glavo.
Do devetnajstega stoletja je bila
osebna svoboda v prvem in dru-
gem pomenu privilegij le redkih
posameznikov, in to tako zaradi
nizke tehni¢ne razvitosti druZbe
kot zaradi nizke stopnje splosne
izobrazbe najvecjega Stevila ljudi.
MoZnost za Sirjenje osebne svo-
bode je prinesio devetnajsto sto-
letje s svojim tehniénim napred-
kom, skrajSevanjem delovnega
¢asa, Sirjenjemn izobrazbe in rastjo
individualnega in druZzbenega

standarda. Protislovno pa je, da je_

vzporedno z omenjenim proce-
som tekel drug, nasproten. Za to,
da bi kapitalistiéni druZzbeno-eko-
nomski red lahko deloval in se
&iril, je bila potrebna vse moénej-
3a drzava. To pa pomeni, da se je
krepila tudi kontrola nad posa-
mezniki in skupinami posamezni-
kov.

Za delovanje tako imenovanih
javnih sluZb, kot so Solstvo, zdrav-
stvo, socialno varstvo, sodstvo it-
d.itn., je pa¢ potrebna koncentra-
cija razpoloiljivih finanénih sred-
stev, kadrov in predvsem informa-
cij in odloéanja. »Vse veé, vse ved,
vse ved je kartotek...« poje To-
maZ Domicelj, ki ga vprasanje
osebne svobode aéitno tudi vzne-
mirja, pri tem pa najbrz pozablja,
da ve¢ osebne svobode pomeni
tudi manj socialne in osebne var-
nosti, |zginitev posameznika Se v
osemnajstem stoletju ni pomenila
nikakrSnega razburjanja vredne-
ga dogodka in velki umetniki, npr.
Leonardo de Vinci, so se morali
ob vsaki preselitvi iz mesta v me-
sto vedno znova dokazovati in iz-
pri¢evati lojalnost novim gospo-
darjem.

Vprasanje osebne svobode to-
rej ne gre ocenjevati enostransko,
saj vsak druZbeni proces nosi v
sebi protislovne teZnje in spremi-
njanje dela druZbe pomeni hkrati
spreminjanje celote. Zato naspro-
tovanje mnoZiéni uporabi raéu-
nalnikov, &e§, da bo ta okrnila
osebno svobodo, pomeni linear-
no podaljSevanje tendenc, ki via-
dajo v sedanjem svetu. Prepriéan
pa sem, da Orwell v razmerah vi-
soko razvite druZbe ni mogog, ne
da bi to hkrati pomenilo tudi ko-
nec te druzbe, v kar skoraj ne gre
verjeti.
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POROCILO
Z OTOKA

(Nadaljevanje s 5. strani)

Vse ved je resnega softvera.
Okrog Tasworda, najbolje proda-
janega besedilnika za ZX spec-
trum, je nastala vrsta pomoZnih
programov. Tako npr. program
Tasprint omogota izpisovanje
tekstov na grafi¢ni tiskalnik s peti-
mi razliénimi tipi &rk, Tasmerge
pa omogoca zdruZevanje datotek
programa Masterfile s teksti iz
Tasworda. Mikrotra¢nik je upo-
rabnim programom na spectrumu
dal novega zaleta. Uspeli bodo ti-
sti, ki bodo novost znali kar naj-
bolje izkoristiti. Za generacijo
programov, ki delajo tudi z mikro-
tracniki, prihaja generacija pro-
gramov, ki jih bodo izkoristili za
kaj ve€ kot hiter kasetofon.

Plaz prihaja

Tudi o tem in o raznih dodatkih
boste lahko brali v naslednji ste-
vilki, ko bomo tega predstavnika
nove mikroraéunalniske genera-
cije vzeli pod drobnogled.

QL je (brez pretiravanja) ta éas
najbolj priviacen raéunalnik na tr-
zis€u. Ni¢& pa ni popolno, kar e
posebej velja za Sinclairove umo-
tviore.

lzdelovalci dodatkov in pro-
gramske opreme so Ze spoznali,

Ena od profesionalnih tipkovnic za
da bo ta radunalnik nadomestil

spectrum in da bodo dodatki in

programi zanj prinaali lepe de-

narce.

Poglejmo, kaj je Ze dosegljivo.
Padjetje Computer One iz Com-
bridgea ponuja Stiri naslove pro-
gramov. Za 20 funtov lahko dobite
QL Typing Tutor. Program vas hi-

e S e
s e e B

pectrum

tro vpelje v skrivnosti tipkovnice
QL in vas nauci desetprstnega tip-
kanja. To je komplet priroénika in
programa na mikrotraéni enoti.
Drugi naslov je QL Assembler:
program za pisanje v strojni kodi
pri mikroprocesorju 68008. Ima
zaslonski urejevalnik teksta, pre-
mestljive izhode, popolno kontro-
lo sintaktiénih napak in navodila

Hobbita je laZje igrati, ¢e imamo vodica

za uporabo. Stane 30 funtov. Pri
nakupu vam proizvajalec podari
Se program za disasembliranje.

QL Forth je kombinacija eno-
stavnosti programskega jezika
basic s hitrostjo strojne kode. Ta
kompilirani jezik je priblizno de-
setkrat hitrejs§i od basica in je
idealno orodje za izkoris€anje
maci QL. Program je popolna
izvedba programskega jezika po
zadnjih standardih FIG iz leta
1983, Skupaj s priroénikom na 48
straneh stane 30 funtov.

Zadnji naslov podjetja Compu-
ter One je QL Pascal. To je pro-
gram za pisanje v popelnoma
strukturiranem jeziku. Vsebuje
standardne moZnosti pascala in
specificne razsiritve, ki jih ponuja
QL. Program se uporablja z me-
nuji; omogoca Se brisanje in kopi-
ranje zapisov na mikrotraéni ka-
seti ter popoln pogled v direktorij
kasete. Cena programa in priroé-
nika je 40 funtov.

Druga firma je GST in ponuja
nov, boljsi operacijski sistem 68
K/OS. Zanj pripravijajo naslednje
programe: Word Processor,
Spreadsheet, Database, Business
Graphics, Basic, C, Pascal, For-
tran 77 in Assembler 68008. Ope-
racijski sistem je wpisan v dveh



Wafadrive, nov zunanji spomin

epromih, montiranih na plo&&ici
tiskanega vezja, na kateri je pro-
stora e za dva eproma, Vkljudi se
kar na vrata za razSiritve. K pro-
gramu spadajo Se navodila za
uporabo, priro¢nik za programi-
ranje s primeri in informacija o
programih, ki so v pripravi. Ope-
racijski sistemm z dodatno pro-
gramsko opremo in navodili stane
100 funtov, asemblerja z navodili
pa 40 funtov.

Proizvajalci strojnih dodatkov
prav tako napovedujejo kup nove-
sti. Zaenkrat se je na trZiséu prika-
zal samo vmesnik za paralelno
prikljucitev tiskainika. lzdeluje ga
Cambridge System Technology,
imenuje se pa Q-pi Centronisc In-
terface. Prikljuéuje se prek vrat za
razsiritev, ukazi pa popolnoma
ustrezajo tistim za RS 232. Vme-
snik ima razliéne velikosti preho-
dnega pomnilnika za tiskalnik
znotraj pomnilnika QL. To pome-
ni, da se bo &as pri prenosu infor-
macije iz ratunalnika v tiskalnik
bistveno skrajasl. V ceno 75 fun-
tov je vitet tudi bogat priroénik za
delo z vmesnikom.

Paperware

QL pa ne bo dajal kruha samo
programerjem. Kup knjig se je Ze

pojavil tako reko¢ hkrati kot racu-
nalnik. Zaradi sicer obsezne, a ne-
pregledne in marsikje nepopolne
literature, ki jo dobimo ob racu-
nalniku, se bodo gotovo dobro
prodajale. A -

Najvedjo izbiro radunalniske li-
terature (tam so to ve€inoma po-
ceni, v trsi papir vezane knjizice)
so pokazali pri zalozbi Mol —Mine

of Intormation. Njinov seznam ob-
sega blizu 500 naslovov vseh vrst
ratunalniskih knjig, od tega kakih

hurnéilﬂv 3" disketni pngn se prikluc: direktno na Mavrico

80 samo za ZX spectrum. Prodajo
jih tudi v Jugeslavijo. Pisite jim na
naslov:
Mol
1 Francis Avenue
St Albans
AL3 BBL
England.

posebej so nas prosili, naj
svoje bralce opozorimo, naj ne
dodajajo ceni knjig denarja za
postnino. Tudi postnina do Jugo-
slavije je viteta v ceno.

Ce so &e pred leti na angleskih
¢asopisnih stojnicah previadovale
revije dvomljive vsebine, danes
kralujejo radunalniki Zasopisi.
Gotovo jih je vet kot sto, nekaj
najbolj znanih, ki se ukvarjajo z
racunalniki ZX, pa se je predstavi-
lo tudi na sejmu.

Pogovarjali smo se z Billom
Scoldingom, urednikom Sinclair

LR

LIVERPH &7

Userja. Preseneéen je bil nad svo-
jo jugoslovansko konkureco. Za-
nimal se je za moznost, da bi nje-
gov Gasopis_bil dosegljiv tudi v
Jugoslaviji. Zal smo mu morali
povedati, da nasa drzava uvaia
&asopise samo za svoje tuje turi-
ste, ki pa med pocitnicami ne bi
posegali po ragunalniskin casopi-
sih.

Nekaj naslovov:

Dk'tronics Ltd., Unit &, Shi- -
re Hill Industrial Estate, Saf-
fron Walden, Essex CB11
3AQ. _

Cheetah, 24 Ray Street,
London EC1DJ. |

Trojan, EAS International,
83 Glen Road, Weat Cross,
Swansea SA3 5PS. UK

Thurnall Electronics Ltd.,
Cadishead, Manchester, M30
6DX. <

S papiriem se ukvarjajo tudi
drugi. Print'n'Plotter izdeluje po-
seben kariran papir za natrtova-
nje grafike na spectrumu. Podob-
ne plahte so tudi za naértovanje
labirintov za pustolovske igre.

e imate denar, bi si torej na
Angleskem potesili vse skrivne ra-
éunalnidke zelje. Domov bi si lah-
ko navlekli vse mogoce, od igral-
nih palic do posebnih kaset, ki
gistijo samo glave »racunalniskih
kasetofonov«. Vse, kar potrebuje-
te, lahko za nekaj funtov dobite v
sosednji trgovini. Tako kot tesnila
za pipo ali Sampon za avto.

Pri nas boste od nakupa racu-
nalnika naprej Ziveli tako rekoc na
robu zakona in menjali nelegalno
kopirane programe. Ce se vam
re¢ pokvari, boste s sposobnostjo
policijskega ingpektorja znaliizvr-
tati ¢loveka, ki ga bo popravil, ali
pa nasli koga, ki ga bo odnesel na
servis v tujino. V ra¢unalni$tvu je
Se ostalo nekaj romantike.
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MIMO ZASLONA

Stranglers, angleska punkov-
ska skupina, je nastala leta 1977.
Letos so starci na svofern novem
albumu zakolicili prostor za racu-
nalnisko igrico pustolovskegd ti-
pa za ZX spectrum 48 K. Avantura
Jje napisana z Gilsoftovim progra-
mom The Quill. Dave Greenfield,
Cigar tipk se spominjamo %e iz
c¢asov skupine The Doors, doma
lakoj ramenja svojo orodje s
QWERTY in se prelevi v strastne-
ga igralca avantur. Vise skupaj bo
zamotan klobdié iskanfa del&kov v
uSesu s Sumenjem, glasbo in pe-
smimi Stranglers.

V domacih logih se de pred
tem obela izid dvojnega albuma
Janifa Kovaciéa in Neodvisnega
umetniskega sindikata z naslo-
vom Ljudje. Na tej ploséi bo ne-
kaj minut prav neprimernih za
poslusanje. Ce pa boste to glas-
bo dali poslusati radunalniku,
vam bo hvaleZen do smrii in vam
bo bogato poplacal napore.

Quicksilva, anglesko podjetje,
Ki se preZivija s prodajo program-
ske opreme, se je odlodilo za iz-
dajo kompilacijske kasete s svoji-
mi zgodnjimi programi. Kaseta bo
stala tolike kot en program. Na-
slov bo klasi¢en, The Best of
Quicksilva. Direktor prodaje Rod
Cousense fe izjavil, da je to logi-
den korak podjetja v primerjavi z
industrijo glasbe. Denar fe sveta
viadar.

Sinclairovi spectrumi so spet
drugaéni. Kdo ve, katera verzija
je to (zdaj jih oznadufejo Ze z rim-
skimi Stevilkami)? Raéunalniki,
ki zapuééajo tovarniske trakove,
imajo samo $e osem pomniini-
Skih vezi] namesto dosedanjih
16. Predelali so jih tako kot vsi
tisti pri nas, ki imajo spectrume
80 K. Vsak RAM je sestavijen iz
dveh enakih polovic zaradi za-
nesljivosti. RAM, ki mu dajela
obe polovici, pa stane natanko
toliko kot tisti s samo 32 K. Ra-
cionalni Sinciair je tako prihranil
Se nekaj funtov, iznajdljivim pa
ponudil moZnost za predelave
speciruma na polnih 64 K, kar
lahko pomeni, da je mogoce upo-
rabljati operacijski sistem CP/M.

Namesto malih oglasov: Carin-
sko deklaracijo za spectrum 18
ugodno prodam. Canjene ponud-
be pod Sifro »Samo dva mega
difi.

Spectrum_ 16 K za samo 3 M
licno etiketiramo. Ponudbe poslji-
e na naslov »Kontrabant, Spark,
dvakrat 8, trikrat V (in sedaj novim
noréijam naproti?)«.
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Ce je kdo od bralcev e naletel
na nove skrivnosti spectruma z
oznako ISSUE 3 Mark V ali celo
Mark VI, mu bomo zelo hvaleZni
za obvestilo. Nasa usmeritev je:
¢e fe ne moremo imeti QL, bomo
sledili razvoju visoke tehnologije
$ spectrumom (glej uvodnik!)

Zadnji¢ smo porocali o tezavah
podjetij Camputers (ne Compu-
ters) in Drason Data Ltd. Stvar se
je sreéno razpletla — drasonom
zelo podobne stroje bodo res iz-
delovali v Spaniji. Konzorcij Euro-
herd, v katerem ima velik deleZ
socialisti¢na $panska vlada, je po-
nudil sluzbo precejgnjemu Stevilu
Drasonovih strokovnjakov, da bi
pospesil zadevo. Pod|jetje Campu-
ters pa je odkupil papirnigki kon-

500.000 dolarjev) o razvoju treh
grafiénih &ipov s funkcijami, po-
dobnimi tistim na Applovem ma-
cintoshu. Atari naj bi tehnologijo
potem po licenci vdelaval v svoje
nove izdelke. Zapletio se je naj-
prej 29. junija, ko so pri Amigi
vrnili Atariju denar z utemeljitvijo,
da razvoja ni mogodée dokondati.
Fri Atariju so verjeli, 14. avgusta
pa prav debelo pogledali, ko je
Commodore podjetje Amisa od-
kupil. Tramiel je zavohal, da nekaj
ne bo v redu, in 13. avgusta na
visSjem sodigcu v Santa Clari vioZil
toZbo.

Imel je prav — pri Amisi so ves
radunalnik uspesno dokondali
(procesor MC 68000, 128 K RAM,
razsirlfiv do 256 K, ena upogijiva
diskovna enota - 5,1/4 cole, 360
K, modem in, dodatno, trdi disk)
in prodali Commodorju. Ta hiti s

£X 81

MAG!

10 LDELEZITE SE NAGRADNEGH TEKMOVANIA 24 NOVE
NAROCHIKE ' 1a najbol jse sole 10 RACUNALMIKOV
SINCLAIR IX H1! v

=] Ie ce boste pridobili PET novih narocnikaow
vee kot lansko leto, pridete v postev za
Zraban je.

1 Za ywakih pet novih narocnikov dobite EM
HNAGRADNT FUPON, Za 10 DVA KUPOMA, za 1% no-
wih narocnikovw e TRI KUPONE !

Cimvec narocnikov boste zbrali,vec kuponov

ba vanih, vec bo mornosti da be RACUNALNIK

50% Sole, ki so lansko Jeto smele 50 ali vec %
nalar joev nd 3. do 8. razveda narocenih na

-

FPionirski list, sorajo samo ohraniti
LANGKOLETNGO . STEVILD NARDCNIKOV in avio-
maticnn sodelujejo pri zrebamiu = enim
Kuponam.

Takoj sie narocite na Pionirski Ilist in

posl jite stevilo narccnikow, da bomo pri-

pravili kupone.SPROTT POROCAJTE, KDLIKO
HOVTH HARDCNIKDV STE IBRALT. Tekmovanje
traja do Il. osktobra.

0
Vo
o/N\o
A

V tekmovanje, kdo bo &imbolj
pripomogel, da se bomo spreme-
nili v tehnoloski odpad Zahoda,
se fe vkljudil tudi Pionirski list.

Miadinska knjiga, sozaloZnica
PL, oéitno Se ni spraznila skla-
disé s predpotopnimi ZX 81 brez
pomnilnika 16 K.

zorcij Spicers International, ki na-
merava nadaljevati proizvodnjo
strojev lynx in laureate.

Bivsi sef podjetjia Commodore
Jack Tramiel (konec lanskega leta
Jje z vedjo skupino sodelaveev ne-
nadoma odstopil) je julifa odkupil
(skupaj z druZabniki) tvrdko Atari
od Jacka Warnerja. Ni bilo dolgo,
pa se je s svojo nekdanjo hiso Ze
spet zapletel — zaradi racunalnika,
ki ga je razvilo malo kalifornijsko
podjetje Amisa. Atari je z njim
sklenil pogodbo (in primaknil

pripravo  serijske - proizvodnje,
stroj naj bi predstavili 2e konec
septembra, cena pa naj bi bila niz-
ja kot 1000 dolarjev.

Ker ima Sinclairov QL popolno-
ma kompatibilen procesor (MC
68008), vse kaZe, da prenosljivost
programov med glavnima igralce-
ma na evropskem trgu ne bo vec
samo znanstvena fantastika.

Tudi Apple ne poéiva. Da bi
dali malo veC vetra v macova ja-
dra, bo v kratkem (e ni Ze bil)
predstavijen Se big mac. Lo&i se

predvsem po tem, da ima 512 K
hitrega pomnilnika in dve diskov-
ni enoti s po 400 K.

Najvedji danski radunalniski
proizvajalec Christian Rovsins
(1200 zaposlenih) je 3el zaradi
skokovito povedanih izgub (v letu
1983 5,2 milijona funtov, v prvem
polletju 1984 Ze 73) v zafetku
septembra v stecaj,

Nov racunalnik angleskega po-
dfetja Acorn (BBC A in B) se ne bo
imenoval AMB (Acorn Business
Machine), temve¢ ABC (Acorn
Business Computer). Ne bo tako
zelo revolucionaren, kot je bilo
najprej videti — gre le za nadgrad-
njo raéunalnika BBC B in osnovni
procesor bo Se vedno 6502. Naj-
cenejsa izvedba (manj kot 1000
funtov) bo vsebovala procesor,
monitor, tastaturo in dve upogljivi
diskovni enoti. Boljse inadice se-
rije ABC bodo lahko vsebovale pa
$e trdi disk in dodatne procesorje:
280 ali 32016 (od podjetia Natio-
nal Semiconductor, vrata so 16-
bitna, registri pa 32-bitni) ali Inte-
lov 80288 (isti kot v novem IBM
PC-AT).

L

V éasopisu Paviiha (2. 10. 84) je
izdel zanimiv prispevek (pol stra-
ni) o razlogih, zakaj imajo raéu-
nalniki spectrum v nasih trgovi-
nah samo 16 K pomnilnika in ne
48 K.

Adi Samir, docent informatike
na Weizmannovem indtituu v Tel
Avivu, prede ¢érno volno érnemu
trgu. Predlaga, naj bi za&gitili av-
torske programe s skupinami
»&ibkih bitov«, to je signalov, ki
jih raéunalnik v&asih bere kot 1
in véasih kot 0. Kdor bi kopiral
taksne programe, ne bi mogel re-
producirati Sibkih bitov in pirat-
ska kaseta bi bila neuporabna.
MNasi hackerji komaj takajo, da
bo Samir preskusil svoje ideje v
praksi.

Eden od domacih softverskih
piratov nam je poslal za objavo
opis Freda in na koncu oznanil,
da lahko bralei kupijo pri njem
tezjo verzijo te igre za 600, laZjo
pa za 500 din, cboje s kaseto (brez
kasete sta ceni 400 in 300 din),
Piratu bi koristil sprehod na ljub-
ljanski bolsji trg. Njegovi kolegi
tam prodajajo kaseto s Fredom in
Se devetimi igrami (Atic Atac,
Scuba Dive, Jet Set Willy, Pin-
ball...) za 800 din. Na SirSem YU
trgu so cene %e niZje: v malih
oglasih Galaksije ponujajo igre Ze
po 30 din.
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MIKRORACUNALNIK KOT MERILNI INSTRUMENT (1) _

Voltmeter

MITJA BORKO
MATJAZ POLAJNAR

erjenje j@ osnovna dejav-
nost v vsaki panogi so-
dobne znanosti, $e pose-

bej v fiziki in tehniki. Na meritvi
sloni vsakrino teoreti¢no znanje,
pa tudi vsakrina tehniéna realiza-
cija je odvisna od ustvaritve in
uporabe novih merilnih fehaik.

Obenem je skorajda ni velitine,
ki je ne bi znali meriti po elektriski
poti. Nekatere veli¢ine pa 50 nam
kvantitativno dostopne zgolj s po-
sredovanjem elektrike.

Pri veéini meritev analognih ve-
ligin z elektronskimi instrumenti
je meritev elektriéne napetosti
osnovna, Ne glede na to, ali meri-
mo dejansko elektriéno napetost

Voltmeter ima 8 vhodov. Obéut-
ljivost posamiénega vhoda je mo-
gode nastaviti s poljubnimi kom-
binacijami elementov uporovnega
delilnika. V nasemn primeru so na-

zivne obéutljivosti posamiénih
vhodov naslednje:
vhod &t, nazivna obé,

7 5V

6 25V

5 iV

4 500 mV

3 250 mv

2 100 mV

1 50 mv

0

10 mVY

Tehnicni podatki
Merilno padrogje: +10mV da +5V
Stevilo vhodov: 8
' Naz. obé. vh.: 10 mV, 50 mV, 100 mV, 250, mV
S00mV, 1V, 25V, 5V
- Pogresek: manijsi kot 1%
Vhodna upornost: visja kot 470 kehmowv
A/D pretvornik: B-bitni
Hitrost odéitavanja (5t. odgitkov B0 (BASIC)
v sekundi): i 8000 (MC)
Frekvenéno podrocje (DC+AC): 60 Hz (-3 dB)
Zaznavanje impulzov: > 15'ms

ali katerokoli druge veligino, se
problem meritve vselej skréi na
meritev elektriéne napetosti,

Ta ugotovitev v celoti velja tudi
za meritve analognih veliéin, ki jih
izvajamo z raéunainikom, Zato je
raéunainiski voltmeter izhodiée
za realizacijo drugih merilnih in-
strumentoy.

Pri praktiéni izvedbi voltmetra
sta bila poleg osnovne opreme
{mikroraéunalnik ZX spectrum,
televizor, kasetofon in tiskalnik)
uporabliena  analognoe-digitalni
pretvornik Harley Systems, model
ADC 8.2, in kalibrator napetosti
Fluke, model 5101 B.

Osnovna shema

Osnovna shema voltmetra je na
skici 1. Razvidno je, da sta ele-
menta voltmetra A/D pretvornik in
ratunalnik. Morda kaZe zaradi
laZjega razumevanja  opisati
osnovne elemente A/D pretvorni-
ka. To so uporovni delilnik (ATT),
multiplekser (MUX), vezje (t. i. an-
ti-aliasing) filtra, operacijski oja-
cevalnik z nazivno obéutljivostjo
10 mV in esnovno mikrovezje A/D
pretvarnika.
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Od¢itavanje napetosti na posa-
mi¢nem vhodu oz. izbiro tega

vhoda omogodéa naslovljivi multi-
plekser,

Da bi se izognili napalki, ki bi jo
lahko v meritev vnasala vzoréna
frekvenca je potrebno pred vzor-
denjem analogni signal filtrirati
(LOW-PASS), ga frekvenéno ome-
jiti, pri ¢emer naj bi bila lomna
frekvenca vsaj 4-krat niZja od
vzoréne frekvence.

V nasem primeru je lomna frek-
venca (-3 dB) pri 60 Hz. Sam A/D
pretvornik je B-bitni, vhodno eno-
smerno napetost torej pretvarja v
8-bitno informacijo. Njegova re-
solucija je zato 1/258, najveéja
napaka A/D pretvorbe pa znada
0,4 odstotka,

Program DC-
voltmeter

Program v osnovni in najpre-
prostejSi obliki omogoéa izbiro
ustreznega vhoda (obdutljivosti,
merilnega dosega), kalibracijo
nazivne vrednosti vhodne obéut-
ljivosti, Steviléni prikaz odgitka
napetosti, izraéun koordinat, pri-
kaz adklona kazaica ter izpis eno-
te in faktorja merilnega dosega.
Posamiéni odkloni kazalca se vr-
stijo vsakih 100 ms, z ukazom
PAUSE 50 pa se ponovijo enkrat v
sekundi.

Tisti, ki A/D pretvornika %e ni-
majo, lahko simulirajo odéitek oz.
odklon kazalca tako, da spremen-
ljivki u v vrstici 260 pripiSejo po-
ljubnoe vrednost med 0 in 255,

Skalo voltmetra kaZe skica 2,

Meritve

Pred zacetkom meritev je bilo
treba voltmeter umeriti. Za osno-
vo je bil kalibrator napetosti, s ka-
terim smo pri nazivnih obéutljivo-
stih posamiénih vhodov dolodili
vrednosti korekcijskih konstant

(k) ter na ta naéin kalibrirali koné-
ni edklon.

Nato smo z meritvami preverili
najpomembnejSe  karakteristike
voltmetra, pri éemer nas je seveda
najbolj zanimal podatek o natané-
nosti.

Rezultati meritev pogreskov na
podrogju 1 V (kon&ni doseg) so
npr. tile:

Upa(V)  Ug(V) E (%)
1.000 0.999 -0.1
0.800 0.803 03
0.600 0.603 0.3
0.400 0.399 =0
0.200 0.199 —0:1
PogreSek je preraGunan na

konéni doseg v skladu z enaébo:
E (%) = Uyen — Upg 1/1 U,- 100

Pri 1zracunu so upostevani po-
datki o pravi, referenéni vrednosti
(Usr), izmerjeni vrednosti (U,,) in
vrednosti kon¢énega dosega (U,).

Pogresek na nobenem podroé-
ju ne presega vrednosti 0,75 od-
stotka.

Prednosti in
pomanjkljivosti

NajpomembnejSa prednost ra-
¢unalniskega voltmetra je moz-
nost za ratunsko cbdelavo izmer-
jenih rezultatov, ki jih lahko po-
ljubno obdelujemo, interpretira-
mo, prikazujemo in shranjujemo.

Racunsko lahko kompenziramo
morebitne (neZelene) prednape-
tosti, statistitne napake, nelinear-
nosti skale ali uporabljenih pre-
tvornikov.

V istem trenutku pa lahko z
uvedbo enosmerne prednapetosti
v okvirih frekvenénega podrodja
merimo tudi izmenidéne velidine,

V takih primerih lahko prepro-
sto dolo¢imo tudi odzivno funkci-
jo voltmetra in zagotovimo prikaz
npr. efektivne (RMS), srednje
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(AVERAGE), temenske (PEAK) ali Pomembna prednost racunalni-
N ediomanske (PEAK TO PEAK) | @-7@9 U -5 MBS | gkega voltmetra je, da odgitek ni
vrednosti, po Zelji tudi zadrZimo odvisen od dinami¢nih oz. bali-
odéitek (HOLD), izkoristimo po- : stiénih lastnosti merilnega meha-
mnilnisko sposobnost, ki jo ponu- ¢ nizma in mase kazalca kot pri kla-

ja racunalnik, in realiziramo spo-
minsko funkcijo (STORAGE). Mo-
godi sta integracija in diferencia-
cija odcitkov.

Prav tako pomembna prednast
je moZnost za poljubno predstavi-
tev odéitkov. Napetost je mogoce
izraziti tudi npr. v decibelih (dB),
upostevati poljubno referentno
napetost (dBV) ali poljubno impe-
danco (dBW, npr. 1mW = 0.775
mV / 600 ohm), odé&itek pa lahko
izrazimo tudi kot odstopanje v od-
stotkih itd.

Pomnilnitke sposobnost lahko
nadalje izkoristimo pri shranjeva-
nju in primerjanju ter statistiéni
obdelavi merilnih rezultatov. |

pC v-meter

skala voltmetra.

1 REM DC-volimeter
| 15 BORDER ©@: PRAPER ©: INK 7: &
LS : PDKE 23609100 ;
| 20 PRINT AT 21,6 "Oeoutl jivost
vhoda (W 7 "

30 INPUT B 2.5 1 552850 «1;
| 85; .@1) "0
' 40 IF 0=5 THEN LET a=7: LET k=
.954: LET m=1
| 5@ IF o=2.5 THEWN LET a=6: LET
| k=.949: LET m=1
! &@ IF o=1 THEHW LET a=5: LET k=
.922: LET m=1
S@ IF 0=.5 THEN LET a=4: EET K
=.86: LET m=@
88 IF o=.25 THEM LET a=3: EET
K=.78: LET m=@
a@ IF o=.1 THEN LET a=2: LET Kk
|=.6431: LET m=@
160 IF o0=.85 THEN LET a=1l: ' o
k=.42: LET m=0
| 128 IF o=.01 THEN LET a=@: LET
k=.976: LET m=08
iz2e CLS

133 FOR n=2 TO 98 STEP 4.5
,4%4@)[}.ET x=127-155%C08 (PI~/180%(
+Nn
1?.53 LET y=15S5xSIN (PI-188%x (454N

160 PLOT X .4
179 NEXT n

i8¢ PLOT @,0: DRAW 255.@: PLOT
p,175: DRAL 255,@: PLOT ©.8: DRA
U'@.175: PLOT 255,@: DRAW @,17S
| 190 PRINT AT 20,1; "D V-me ter”
5@@ PRINT AT 1,27; “©MBS"
21@ PRINT AT 1,15;".5"
22@ PRINT AT 7.1; '@
550 PRINT AT 7,38, "av
243 PRINT AT 28,21; 'F.S.= “;0
350 OUT &3.a
560 LET u=IM 63/K*0
2760 LET n=u,25Ex380./0
2se LET x=-15@%C05 (PI/180%(45+
1§ga LET u=150xSIN (PI-180%(45+n
300 PLOT 127.0: DRAUY X.4
310 PRINT AT 1,1;"
308 IF m=1 THEN PRINT AT 1.,1; (I
NT (1000 fu - 2551 ) ,1000; ot
330 IF m=@ THEN PRINT AT 1,1; (I

NT (1Q@%xu - .25811 2186, "
340 PRAUSE 58
350 PLOT 127.,.0:

mi
DRAL OUER 1;:X.,4

Poljubno lahko dologtamo tudi
potek skale. Ceprav so najpogo-
steje uporabljane skale z linearno,
kvadratiéna, logaritmiéno in ek-
sponentno zakonitostjo, pa lahko
potek skale priredimo najprimer-
nejsi matematiéni funkciji. Ra-
zumljivo je, da lahko skale priredi-
mo potrebam meritev poljubnih
veligin.

siénih merilnih ingtrumentih. Ta
prednost je odloéilna pri impulz-
nih meritvah.

Po drugi plati pa lahko prav ba-
listiko kazanja oz. odklona po-
ljubno dologimo, npr. z uvedbo
preproste eksponentne funkcije.
Z integracijo oz, sumacijo oddéit-
kov lahko realiziramo npr. meril-
nik prave efektivne vrednosti
(TRUE RMS) s poljubno dolge ta-
sovno konstanto.

Ge se ob koncu spomnimo
uvedoma napisanih misli o uni-
verzalnosti elektriSkih metod in &e
&e enkrat poudarimo neomejenc
prilagodijivost, uporabnost in niz-
ko ceno, so prednosti in perspek-
tive ratunalni$kega meriinega in-
strumenta ve& kot otitne.

Pomanjkljivosti oziroma neka-
tere omejitve pa so v neprenoslji-
vosti (ratunalniSkega voltmetra
pat ni mogoce enostavno vtakniti
v torbo) in v tem, da prikaz rezul-
tata vselej, pa &eprav le teoretic-
no, zaostaja za &asom dejanskega
odéitka.

Madaljevanje prihodnjié

hoteli narogiti na revijo.

lnlc'-:i_nia naslov:

GGP DELO, TOZD PRODAJA
oddelek naronine

Titova 35, 61000 Ljubljana

“tudi urednistvo Teleksa.

Odlogili smo se: Moj mikro bo poslej reden meseénik in zato
bomo ustregli posebni Zelji mnogih bralcev, ki so se ze doslej

Moj mikro bo poslej izhajal VSAK PRVI TOREK V MESECU
#tevitko lahko dobite na dom, &e posijete izpolnjeno narocil-

Na Moj mikro pa se lahko narotite preprosto tudi tako, da
zavrtite telefonsko Stevilko 061 315-366 in prosite, naj vas zve-
Zejo s prodajno sluzbo, oddelek za naroénine, Lahko pa klicete

3568 GO ToD =258 J

Pmmm e = SR

NAROCAM revijo MOJ MIKRO

po prejemu poloZnice

f—"-__'-_‘——_-'—-_-____

........................

Naroénino v znesku 600 din bom placal

(podpl 5] ........................

.....———-—-——__..-—__———-————-_—4————.——-—



HARDWARSKI NASVETI_____

Racunainik kot telefon

BORUT LIKAR

preprostim  elektronskim
vezjem lahko uporabimo
raéu-nalnik kot telefon »na
tipke« 5
spominom, ne da bi kakorkoli po-
segali v sam ratunalnik. Naért je
prilagejen ZX spectrumu, upora-
ben pa je tudi pri drugih ratunal-
nikih, le da imajo izhod, na kate-
rem dobimo elektriéne signale v
ritmu piskanja (BEEP).

Program omogoéa klicanje te-
lefonskih Stevilk, ki jih vpisujemo
sproti, in ponavljanje teh Stevilk,
¢e je telefonska linija zasedena. Z
malo obseZnejsim programom pa
lahko spremenimo racunalnik v
manjsi telefonski imenik. Dovolj
je, da na primer napigemo ime
Krizaj Dejan. Raéunalnik poisce
Stevilko, takoj ko vpiemo ime ali
le potrebno Stevilo érk v imenu, in
zazelenega Gloveka tudi poklige.

S primernim programom lahko
racunalnik kli¢e npr. vse Sportne
trgovine v Ljubljani.

Na primer: pri Stevilki 3 se linija
prekine trikrat, vsaki¢ za priblizno
dvajsetinko sekunde, éas med iz-
klopoma pa je priblizno isti. Na-
mesto da bi to delali roéno, pre-
pustimo opravilo releju, ki ga kr-
mili raunalnik. Ko ra¢unalnik pi-
ska, je linija prekinjena. Ce piska
Se v pravilnih &asovnih presled-
kih, nam nadomesti klasiéno ite-
vilénico.

Podoben je konec pogovora,
poklicati Zelimo novo Stevilko.

Odlozimo slusalko in linija se pre-
kine. Dvignemo slusalko in zavrti-
mo Stevilko. Pri raéunalniku je
prav tako: z ustrezno tipko sproi-
mo daljsi pisk in odtipkamo novo
Stevilko.

Vezja ne bom posebej opisoval,
saj je dovolj preprosto. Uporablje-
ni elementi niso problematiéni,
ustrezni so tudi drugi tranzistorji
istega tipa. -\Vrednosti uporov se

|

NACRT SISTEMA'
TELEFOM
R
s fo)
T et
1
EL VEZJE
RACUNALNIK (vigrca EAR)
Kako de!uie lahko spreminjajo na Sirokem ob-

Ko zavrtimo telefonsko $tevilé-
nico, nam vdelano stikalo enako-
merno prekinja telefonsko linijo.
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mocju, rele izberemo glede na na-
pajalno napetost (U,).

Pazite na kratki stik na telefon-
ski liniji in izhodu ragunalnikal

S DIM a(20)
7 CLS
B8 INPUT "vpisi stevilko",a$
11 CLS ¢ PRINT "klical si stevilko ": PRINT a%
PRINT
15 FOR n=1 TO LEN a$%
20 LET a{n)=VAL (a$(n))
23 IF VAL (a$(n))=0 THEN LET a(n)=10
30 NEXT n
40 FOR n=1 TO LEN a%
30 FOR m=1 TD atln)
60 BEEP .1,28
&5 PAUSE 1
70 NEXT m
80 PAUSE Z0
G0 NEXT n
100 PRINT "za prekinitev linpi;e"*"pritisni L"
102 PRINT
105 PRINT "za ponovni klic iste stevilke"’"
pritisni P"
107 IF INKEY$="p" OR INKEY$="P" THEN BEEF 1,50:
CLS : PAUSE 50: GD TO 11
110 IF INKEY$="1" DR INKEY$="L" THEN BEEP 1,501
GO TO 1
120 GO TO 107
200K -5M
Y | EEeamctr il
[ AC 2
s BC U7B
na rae.
el
CuF
f"m ;rei!;emcm 41'('Ll )
(2.3 V; 61 Q)
6 PR 15 22
(3.2 V; 230 Q)
i5 * PR 16L 04 10
(11 V; 850 Q)




INTERVJU

Kako dragi so pravzaprav
»Iskrini« spectrumi?

ZIGA TURK
CIRIL KRASEVEC

Tik pred izzidom te Stevilke Mo-
jega mikra se je na slovenskem
trgu pojavila prva ve€ja kolicina
spravih« osebnih ratunalnikov.
Ker so ti »dinarski« mikroratunal-
niki vzbudili v javnosti prece] za-
nimanja, smo se o ozadju tega
posla pogovarjali s pomoénikom
direktorja za zunanjo trgovino Ju-
Rijem Butino pri Iskri, Siroka po-
troSnja. Nanizal nam je nekaj po-
datkov iz pojasnil, ki bodo bralce
gotovo zanimali.

O ceni raéunalnika. O sodelo-
vanju oziroma predstavijanju bri-
tanskega Sinclaira se je bolj ali
manj resno pogovarjalo pribliZno
50 jugoslovanskih delovnih orga-
nizacij. Cena, po kateri Iskra zdaj
dobiva ratunalnike, zato ni tako
ugodna, kot bi sicer lahko bila.
Kljub vsemu za spectrum 16 K ne
platamo ve& denarja, kot jih mo-
rajo v maloprodaji odsteti Anglezi.
V ceno moramo vkljuéiti tudi stro-
ke, ki jih bomo imeli s servisira-
njem. Nasploh je vprasanje cene
racunalnika odsev poloZaja celot-
ne jugoslovanske industrije.

O teiavah v poslovanju. Da bi
uvozili za 15 dolarjev blaga, na
primer spectrumov, moramo izvo-
ziti &érno-beli televizor, ki bi ga do-
ma prodali za dva do tri stare mili-
jone. Zaradi nezaupanja tujih
partnerjev do plagilne sposobno-
sti jugoslovanskih delovnih orga-
nizacij, zaradi visokih druzbenih
dajatev in zaradi hude obremenije-
nosti gospodarstva so vsi izdelki
pri nas paé drazji kot v tujini. V
Angliji stane &rno-beli televizor 35
funtov — torej dobimo spectrum
16 K za tri érno-bele televizorje.
Podobno je tudi razmerje med ce-
no &rno-belin TV aparatov in ra-
cunalnikov pri nas.

O rentabilnosti domatih raéu-
nalnikov. Dejstvo je, da bodo Ja-
ponei, drugi Azijci, pa tudi Ameri-
&ani in Britanci vedno cenejsi od
nas, saj dosegajo neprimerno
vedje serije, pa tudi posiovanje je
zanje prece]j laZje. Mi pa¢ is¢emo
kompromis med Vzhodom in Za-
hodom. Smo za uvoz tujih radu-
nalnikov, pa tudi za izdelavo do-
matih. Ce bi upo3tevali samo ce-
ne, potem bi morali preprosto uki-
niti pol nase industrije.

O odnosu druibe do racunaini-
kov. V Jugoslaviji naj bi bilo pri-
blizno 30.000 spectrumoy, seveda
pretihotapljenih. Ce bi dr2ava de-
nar, ki ga ljudje sicer odstejejo
tinotapcem, namenila industriji za
razvoj, bi bil poloZaj veliko laZji.

Delavec iz tovarne v PraZnju pa
seveda ni motiviran, da bi iz svoje-
ga Zepa pokrival radunalnisko
opismenjevanje v Jugoslaviji. Bri-
tanska vlada je Sinclairu pri prvih
razvojnih korakih izdatno poma-
gala.

O servisiranju. Popravljali bo-
mo vse ratunalnike, ki so na na-
%em trgu, vendar ne bomo prizna-
vali garancije za tiste osebne ra-
cunalnike, ki so bili kupljeni na
tujem. Pojavija pa se tudi teZava,
kako zagotoviti devize za nakup
nadomestnih delov.

O sodelovanju s Sinclairom v
prihodnosti. Sinclair nima tezav s
prodajo svojih ratunalnikov, zato
ga konsignacijska prodaja, ki jo
sam financira, ne zanima prevec.

V tej obliki prodaje za devize bado
na voljo dodatki, ki pa jih ne bomo
sami sestavljali. Serija 2.000 ragu-
nalnikov spectrum 16 K je le po-
skus, s katerim bomo ocenili po-
trebe in odziv nasega trga. Ra-
zmisljamo tudi o tem, da bi posto-
poma osvojili proizvodnjo spec-
trumov 48K oziroma razsiritev se-
danjega modela na 48K. Za kupce
iz druzbenega sektorja je ta moz-
nost priviaénjsa. Radi bi tudi
omogotili uvoz modela QL za ka-
terega pa bi si morali zagotoviti
nekaj soglasij gospodarske zbor-
nice v Beogradu. Vsekakor pa bi
bil QL za zasebni Zep zelo drag in
neprimeren. Sodelovati bi Zeleli
tudi na podrodju programske
opreme. TeZav s pridobitvijo pra-
vic za izdajanje programov ne bo
tezav, tudi e bo Slo za programe,
ki jih je treba prevesti oziroma pri-
rediti. Spodbujali bomo sadove
~domatie pameti= in skuali jih
bomo prenesti tudi na tuje trge.

Tudi ta pogovor nas je prepri-
&al, da domadi ljubitelji $e ne bo-
do mogli priti poceni do osebnih
raéunalnikov — vsaj ne po zakoni-
tih poteh. Vsekakor ne gre stresati
jeze na enega samega proizvajal-
ca, paé pa se kafe zamisliti o pro-
tislovjih in nepravilnostih v nasem
gospodarskem sistemu. Kijub c¢r-
nogledosti vendarle lahko ugoto-
vimo, da se ¢asi radunalniskega
zanesenjastva, povezanega zgolj
s kontrabantom, ob pojavu prvih
osebnih raéunalnikov v izloZbah
vendarle jasnijo.
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PROGRAMSKI JEZIKI

!

TATJANA ZRIMEC

rolog (kratica za PROgram-
Pming in LOGic) je enosta-

ven, vendar modéan pro-
gramski jezik, ki temelji na for-
malni logiki. Ko je nastal lisp (za
delo s seznami), so naredili na-
slednjo klasifikacijo; »Vse pro-
gramske jezike lahko razdelimo v
dve skupini: v eni je lisp, v drugi
pa so vsi drugi jeziki.« (Sammet,
1969). S tem je bila poudarjena
razlika med lispom, jezikom
umetne inteligence, in drugimi,
npr. algolom, fortranom, cobo-
lom, PLi. Nekaj let pozneje, ko so
razvili prelog, so klasifikacijo
spremenili (Bratko, 1980): »Vse
jezike lahko razdelimo v dve sku-
pini: v eni je prelog, v drugi pa so
vsi drugi jeziki (vkljuéno z Ii-
SpoOmm).«

Zatetki preloga segajo v leto
1972. Avtorja Colmerauer in
Roussell iz Marseilla sta napisala
interpreter z uporabo jezika algol-
W. Leta 1975 je Roussell napisal
bolj izpopolnjeno verzijo interpre-
terja, tokrat v fortranu. Ta izvedba
je pritegnila pozornost po vsem
svetu. Prolog se je raz&iril v Polj-
ski, Madzarski, ZDA, Kanadi,
Svedski, Portugalski, Belgiji in
Veliki Britaniji.

Marsejski prolog so razvijali in
razsirjali. Nastalo je nekaj drugih
izvedb, med njimi edinburski pro-
log DEC-10 (Warren in drugi,
1978), prolog Waterloo (Roberts,
1977), madzarski M-prolog (Sze-
redi, 1982) in najnovej$a iz Mar-
seilla (Kanoui in Van Caneghem,
1980). V Ljubljani se ze ve# let
uporabija edinburski prolog.

Zakaj programirati v
prologu?

Von Neumann je prvi opisal, ka-
ko se bodo programirali radunal-
niki. Prvi programski jezik je bil
binarni, strojni jezik — zbir strojnih
kod. Sledil je asembler, strojna
simbolitna koda, potem pa je
prisla vrsta visokih programskih
lezikov, kot so fortran, cobol, pas-

(1)

cal, basic in Se modernejie razli-
tice pascala in ade. Vsi ti jeziki
imajo nekaj skupnega: program
mora natanéno opisati, rkako«
naj se izraduna rezultat, bolj kot
»kaj« mora biti izraéunano.

Racunalniski program v enem
teh jezikov je zbirka navodil, od
katerih vsako opisuje kak$no ak-
cijo, ki naj jo izvede radunalnik.
Poglejmo pomen naslednjega
ukaza v basicu;

10 LET X = 105 * X + 10,

Pomnilnigki celici z imenom X
smo priredili vrednost, izraduna-
no kot vsoto stare vrednosti celi-
ce, pomnoZeno s 105 in povedano
za 10.

Jeziki, kot je basic, so predvsem
»ukazni«. Programi, pisani v njih,
vedinoma vsebujejo ukaze s po-
datki o akciji, ki naj se izvede.
Opisujejo potrebno ravnanje, da
bi dosegli pri¢akovane rezultate,

Nedvomno tudi ljudje v&asih
premisljamo tako, zelo pogosto
pa ne. Programerja najprej vpra-
samo, kaj program dela, in ne,
kako to gre. Seveda odgovor na
vprasanje ne bo kar izpis pro-
grama:

1 INPUT X, Y

2 IF X:¥ THEN 5
3 PRINT Y

4 GOTO 6

5 PRINT X

6 END

Bolj nam je vie¢, ¢e nam sogo-
vornik opige odnos med vhodnimi
podatki in rezultati, e nam torej
pove: »Zelim, da program izpise
vetje od obeh Stevil, ki ju pre-
bere.«

Tudi ukazni programski jeziki
imajo nekaj opisnih sestavin. lzraz
105 * X + 10 v prvem primeru
opisuje vrednost, ki naj jo priredi-
mo X-u. To ni zaporedje akcij, ki
jin mora ragunalnik opraviti, da bi
izratunal vrednost. Aritmetiéni
izrazi so majhni opisni programi
za vrednost in samo posredno na-
kazujejo, kako naj bo izradunana.
Visoke proramske jezike je laze
uporabljati kot strojni jezik prav

Sinclair QL — ZX Spectrum - Atari
Commodore 64 — Advance — Nashua
Apple lle/c — Macintosh — Memorex

ELCOM - PERSONAL COMPUTERS

KORZO ITALIA 149 - GORICA (ltalija)

zato, ker so bolj opisni. Na splos-
no velja: kolikor bolj je jezik opi-
sen, toliko laZe je program razviti
in toliko bliZze je program temu,
kar rac¢una.

Opisni jeziki proti
ukaznim

Alternativa ukaznim_program-
skim_jezikom z opisnimi vi-

“nami je_opisni jezik_z ukaznimi
sesta wviu%%égﬁmmmm v
njem, so v glavnem opisne defini-
cije mnoZice relacije ali funkcij, ki
naj bi bile izradunane.

lzvajanje opisnega programa je
torej uporaba definicije, da bi do-
bili izhod, ki ustreza danemu vho-
du. Vsaki definiciji damo bodisi
ukazno ali kontrolno oblike. Pri
sledniji lahko zelo poveéamo udin-
kovitost z dodatnimi kontroinimi
pegoji, ki nam omogocéajo, da se
ne zmenimo za nekatere definici-
je. To je pragmatiénost pri pro-
gramiranju v. opisnih jezikih.

Tak jezik je prolog. Temelji na
predikatnem (trditvenem) radunu
in je razvit z logiko kot formalni
jezik opisovanja. V nasprotju z na-
vadnimi programskimi jeziki je
program v prologu mnoZica logic-
nih definicij in relacij. Pri izvaja-
nju uporablja program definicije,
da izraéuna, za katere primere ve-
ljajo relacije.

Primer v basicu za izradun ved-
jega od obeh vpisanih Stevil je vi-
deti v prologu takle:

Vedji (X, X1X).

Vedji (X,YX):—X:¥.

Vedji (X.Y.¥:=Y>X.

Program |e enostavno sestav-
lien iz treh pravil, zapisanih v obli-
ki stavkov (izjav) predikatne logi-

ke, X in Y sta spremenljivki za
katerokoli &tevilo. Vsako pravilo
pomeni pravilno izjavo, ¢e gre za
relacijo »X vedji od Y«. Denimo,
da hogemo ugotoviti, katero Stevi-
lo je vecje, 2.5 ali 6.7. Vpisemo
samo: vegji (2.5, 6.7, Z). Z dobi
vrednost 6.7,

Veénamenska
uporaba definicij

Za opisno programiranje z upo-
rabo logike je zna&ilno, da je mo-
goce uparabljati definicije relacij
hkrati za iskanje in preverjanje. Se
vet, zelo pogosto jih lahko tudi
obrnemo: vprasamo se, kak3na
naj bo vrednost vhodnih relacij,
da bomo dobili Ze dolo¢eno vre-
dnost izhoda. Taka obojestranska
uporaba je mogoéa samo zato,
ker je program opisen. Pri progra-
miranju v ukaznih jezikih se da
program uporablfati samo na en
nacin, ker ima direktno predpisan
postopek. Primer:

C=A+B.

Ce hogemo dobiti vrednost C,
moramo poznati vrednosti A in B.
V prologu zapigemo ta stavek ta-
kole:

sum (A, B, C).

Za dani vrednosti A in B dobimo
vrednost C (normalna pot), Lahko
pa vprasamo:

sum (3, Y, 5).

Program ne bo sporoé&il napa-
ke, temved bo izpisal: ¥ = 2.

Postavimo lahko Se bolj zahtev-
no vprasanje:

sum (X, Y, 6.).

Odgovor bo mnoZica vrednosti
za X in Y, katerih vsota je 6.

Videli smo, da nam v prologu en
sam ukaz omogoéa izraéun vsote
in razlike. Za tiste, ki so navajeni




programirati v ukaznih jezikih, je
taksna uporaba nenavadna, sko-
raj Sokantna.

idealenza
podatkovne baze

Prolog je kot ustvarjen za pro-
gramiranje podatkovnih baz. To
opravi na najvisji ravni v primerja-
vi z drugimi programskimi jeziki.

Logiéno gledano, je baza po-
datkov sekvenca dejstev, definira-
nih z eno ali ve& relacijami. Po-
glejmo primer:

pisec (ime pisca, naslov knjige)

pisec (Cronin, Citadela)

pisec (Shakespeare, Macbeth).

Program uporabimo tako, da
navedemo pis&evo ime in dobimo
naslov knjige ali obratno:

pisec (X, Citadela)

knjiga (Cronin, X).

Dodamo lahko kaksno pravilo v
definiciji, da %e hitreje brskamo
po podatkovni bazi:

pisec (Cronin, Citadela, lepo-
slovje)

pisec (Shakespeare, Macbeth,
dramatika).

Z uporabo pravil in dejstev lah-
ko programirame podatkovno ba-
zo, ki se sama uél — radunalnik
odkriva nove informacije.

Programiranje z
vzoréno vodenimi
pravili

Program v prologu je sestavijen
iz vet splosnih definicij relacij
med podatki za dologeno podrot-
je. Odgovor dobi takole: najti sku-
%a takino vrednost spremenljivke
v vprasanju, da vsak pogoj vpra-
Zanja ustreza definiciji v progra-
mu. To naredi z iskanjem prilago-
ditev med pogojem in sklepom
stavka (izjave) za vsak pogoj med
vsemi stavki. Ko je to opraviljeno,
se prvi pogoji prilagoditvenega
stavka spremenijo v nova vprasa-
nja; nanja je treba odgovoriti, da
bi dobili odgover v prilagoditve-
nem pogoju.

Ztevilo pogojev za novo vprasa-
nje zmanjsamo tako, da progra-
miramo z bazo vzoréno vodenih
pravil. Prolog tu sam i5&e pot pri
izraéunavanju vrednosti v vprasa-
nju. Takdno programiranje se Ge-

dalje bolj uporablja na podrogju
umetne inteligence, zlasti pri izve-
denskih sistemih.

Ko prolog ii&e resitev s prilaga-
janjem, nam ponudi vse moZne
reditve. Za primer definirajmo re-
lacijo »zdruZitev (konkatenacija)
dveh seznamovs:

— zdruZitev praznega seznama
() s seznamom L je seznam L

— zdruZitev seznama z obliko [X/
L1] (prvi element je glava, drugi
so rep) in seznama L2 je seznam,
ki ima za glavo element X, za rep
pa zdruZitev seznamov L1 in L2.

To se v prologu zaplSe:

zdruzitev ([], L, L)

zdruzitev ([X! L1, L2, L3):—zdru-
zitev (L1, L2, L3)

zdruzitev {[a,b.c],
[a,b,c,d.e]).

Na vprasanje »zdruzitev (X, Y,
[a.b.c])« dobimo kot odgovaor vse
kombinacije za X in Y.

Ta nedeterminizem programa
zelo olajsa delo s seznami. Z upo-
rabo posebnih vzorcev seznama
lahko definiramo veliko relaci]
nad seznami.

Nedeterministiéno, vzoréno vo-
deno obdelovanje seznamov je
enkratna odlika prologa in logi¢-
nega programiranja.

Tudi prolog ima nekaj ukaznih
lastnosti: z ukazi lahko zbrise ali
doda stavek v programu, popravi
stavek, prebere ali izpise podatke
z zaslona, prebere ali kreira dato-
teko. Z uporabo sistemskih uka-
zov lahko napiSemo v prologu
program, ki bo izvajal kaksno
aplikacijo, s posebnimi ukazi si
izdelamo dodatno programersko
orodije. .. :

\ prihodnjih &tevilkah Mojega
mikra bomo povedali nekaj vet o
samem programiranju v prologu
in vas seznanili z mikroprolegom,
ki je uporaben za hisne raéunalni-
ke. Kdor ne more potrpeti do ta-
krat, naj poseZe po naslednjih de-
lih: I. Bratko, M. Gams: Prolog:
osnove in principi strukturiranega
programiranja (Informatica, &t. 4,
1980); W. F. Clocksin, C. 5. Mel-
lish: Programming in Prolog (New
York, 1981); |. Bratke: Inteligentni
informacijski sistemi (Ljubljana,
1982); K. I Clark, F. G. McCobe:
Micro-Prolog Primer (England,
1983).
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kupovati, zamenjavati itd.

Ker bo revija Moj mikro redno spremijala razvoj radunalnistva na nasih
tleh, bodo njeni stolpci odprti tudi za vse tiste, ki #elijo prodajati.

@ Male oglase sprejemamo do vkljugno 20.vmesecu na naslov Revija
Teleks, Titova 35, 61000 Ljubljana, Z oznako Oglas za Moj mikro. Cena
malega oglasa - do 10 besed — 200 din, vsaka nadaljnja beseda 20 din.

® V\/se informacije o oglasih dalj$e vsebine in vedje, poudarjene oblike
posreduje redakcija Teleksa po telefonu 319-280.

INSTRUIRAM strojni jezik za
mikroprocesor £ 80. Cena
200-300 ND na uro. Telefon:
(061) 621-548. TX 530

ZX SPECTRUM 48 K, ZX 81-
1/16 K, doslej najboljsi sio-
venskl prevod navedil in ba-
sic programiranja, najno-
venjse programe na kase-
tah, listih — top lestvica (SA-
BREWULF, MATCHPOINT,
SCUBA DIVE, FRED, MANIC
MINER I/1l...), prodam. Te-
lefon; (061) 447-156. TX 531

ATIC ATAC, Scuba Dive, Ma-
nic Miner, Pinball, Fighter
Pilot, Chequered Flag, Psy-
tron, Chase Cake, Snowman
in 200 drugih programov za
spectrum prodam. Ponujam
tudi storitve na printerju. Jo-
%e KuZnik, Videm 15, 61262
Dol pri Ljubljani. TX 532

SILVER SOFT ponuja progra-
me za spectrum: arkadne
igre, pustoloviéine, simula-
cije, 8ah, risanje. Pestra izbi-
ra, ugodna cena. Telefon:
{061) 453-952, Marjan.

TX 160

LITERATURA ZA SPECTRUM
— programi in specialni mali
SONY kasetofon (1,5 M). Ka-
talog. Ignac Uréig, Trzaska
55a, Ljubljana. X 162

ZELO UGODNO prodam pro-
fesionalno tipkovnico za ra-
éunalnik ZX 81 (5000 in) in
usmernik za galaksijo (4000
din). Za vse informacije po-
klitite po telefonu: (053) 71-
005 od 8. do 13. ure, Elektro-
nika-Buje, V. Nazora 3,
51460 Buje. TX 157

ZX-BROTHERS! Nabavili ste
klasiéne prdgrame za spec-
trum, sedaj pa ga oplemeni-
te {poceni!) 8e s specialiteta-
mi. Pisite za obsiren brez-
plagan katalog na nasiov:
Andrej Smid, Beograjska 36,
62000 Maribar, TX 156

PROGRAME ZA C-684 in racu-
nalnik galaksija, predam.
Kacin, Begunjska 15, Kranj
(22-355). TX 158

ZA COMMODORE prodam In
menjam programe. Igre sa-
mo po 100 din, katalog brez-
plagen. Tomaz Kranje, Glin-
Skova plos&&ad 20, 61000
Ljubljana. TX 1030

SPECTRUM HOUSENajvedja
izbira softwara, hardwara, li-
terature, listingov. Najnovej-
i programi z angleskih le-
styic. TOP TEN, TOP TWEN-
TY. Cena programa od 30 do
80 din. Prosimo, posljite
znamke za brezplagen kata-
log. Milan Vrea, Zarija Vujo-
Zgvica 79, 11070 Novi Beo-
grad. TX 1060

VSE ZA ATARI: basic, assem-
bler, forth, Zah, razSiritev
pomnilnika, programi po na-

rogilu  itd. Telefon. (062)
714-115. TX 1014
PROGRAMI, LITERATURA,

IGRE za commodore 64
Miodrag Nikogevi¢, M. Gup-

ca 64, 41210 Zabok. Telefon: |

(049) 21-272. popoldne.
TX 161

UGODNO PRODAM nov adap-
ter za ZX spectrum. Telefon:
(081) 444-491, TX 159

zA' RAGUNALNIK GALAKSI-
JA prodajam logi¢ne in ak-
cijske igre. Zahtevajte brez-
pladen katalog. Milos Smo-
le, Ulica mladinskih brigad
10, 64000 Kran|. TX 1015

ZX SPECTRUM SOFTWARE:
video igre, avanture, sistem-
ski programi, jeziki... Ugo-
dno — pascal, Zeus ansem-
bler, Beta basic, compiler-
jl... vse z obseznimi prevodi
navodil. Literatura; strojni
jezik Z BO, samogradnja /O
porta, Spectrum Machine
Language for Absolute Be-
ginner, Spectrum ROM Di-
sassembly, prodam. Matjaz
Vogel, Trg 44, 62391 Preva-
lje. TR 153

PRODAM INTEGRIRANA

VEZJA, podnoiZja in konek-

torje za galaksijin RAM 18 K

32 K: 48 K, za programator

epromov (galaksija in ZX

spectrum) in za galaksijo.

Prodam ZX spectrum 48 K.

Danko Milogevic, Al. B. Buji-

¢a 3, 71000 Sarajevo, tele-

fon: (071) 540-740. TX 146

5 GENERATION SOFTWARE —
Tudi ta mesec naj, naj pro-
grami: Mugsy, Krakatoa,
Hurg, Sabre Wulf, Alche-
mist... in Se 150 drugih, Po-
sabna novost: Sest najnovej-
&ih 'programov iz Anglile
prvié pri nas. Zahtevajte
brezplagen katalog pismena
ali telefonsko (062) 28-B47,
Dejan = Murko, PreSernova
12, 52000 Maribor.  TX168

BIG STEP SOFTWARE - Naj-
novejsi programi za ZX
spectrum iz VB redno priha-
jajo. Tap Five: 1. Avalon 2.
Strangeloop 3. Gilligan’s
Gold 4. Hurg 5. Sabre Wulf.
Pjsite za brezplagen katalog.
Simon Hvalec, Jesenkova B,
62000 Maribor. TX189

PRODAM Simon's Basic in
druge programske jezike in
igre. Telefon (061) 265-026.

POPOLNOMA NOV ZX 81 + 16
K (memopak) + 60 progra-
mov prodam za 21 .000 din.
Bojan Lendero, Koritenska
7,64260 Bled.

COMMODORE 64: programi z
navodili, brezplaten Se-
znam. Nenad Jeremié, Ri-
sanka 10, Beograd. TX-164

TOP FIVE programov Za spac-
trum: 1. Tenis, 2. Football, 3.
Sabre Wulf, 4. T. L. L, 5.
Lords of Mindight. Brezpla-
#en seznam. Nebojsa Jere-
mi¢, Risangska 10, Beo-
grad. TX-165

PRODAM APPLE, gotov ali v

kitu. Landeka, Domagojeva

17, Zagreb. - TX-1017

ULTRA POCENI programi za

vas CBM-64. Brezplaten ka-
talog. Preskusite nas! Mic-
hael Musculus Software,
Srednjak 19 a, 41000 Za-
greb. TX-163

TX 166

g MALI OGLASI
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TABELA PROGRAMOV ZA
SINCLAIROVE RACUNALNIKE

V prejéniji Stevilki smo poskusili spraviti v slabo voljo vse zbiratelje programov za Sinclairov spectrum 16 in 48 K. Geslo je bilo: Tudi tisti;
ki imajo Ze prek 400 programov, bodo ugotovili, da jim %e marsikaj manjka. ] s

Tokrat je pred vami najpopolne|si seznam programov za spectrumovega starej$ega brata 2X 81, kar jih je kdaj objavil kaksen casopis
na svetu. Za podlago smo vzeli seznam iz revije Sinclair User, Jernej Pegjak pa ga je vestno pregledal in dopolnil s programi, ki so Jihletos
oglasali v angleskih &asopisih. g

Zvezdica pred programom pomeni, da je program Ze v Jugoslaviji. Stevilka za programom in podjetjem pomeni oceno (od 0 do 10), ki jo
bodisi povzemamo po angleskem &asopisu ali pa jo je, &e e bila neustrezna, Jernej popravil.

vedno velja vabilo: z vado pomogjo bomo poskusili pripraviti podoben seznam za raunalnike tipov COMMODORE IN BBC. Pigite

nam, kakéne programe imate!

26

ZX-81 Invaders Silversoft = golynomialsh i gniversily
Krazy Kon PSS — rimary Arithmetic ose
Bustalovisine : Maze Death Race PSS e Regression University
prusHiun Abarach! Maze Man Abersoft o Self-teach Program  Anvil
Blac Crystal Carnell 7 Maz Bria-Bvte 5
Dugeons of Doom  Woosoft = Noate: g-By Jeziki
; amtir Raiders Artic 8 3
£splonage Island  Artic = Night Gunner Digital Int 5 Forth Sinclair
Greedy Gulch Phipps 7 il s ZX Forth Artic
Inca Curse Sinclair - g ag &) 0 5 Prakti&éni programi
e ; otage Sinclair 6
Knight's Quest Phipps - : Ephemeris Bridge
Six Games A Stubbs 5 P g
Lost Island JRS - Space Raiders Sinclair & Football Pools Hartland
Magiu;.1 Mou?t\?m ghippsi 255 Sggca s RS ~  Uganke
Merchant of Venus rysta : Nowotnik Puzzle Phipps
Ll el Phipps b ?_E Monster Maze  New Generation 9 Waries Harfanri 2sd
- ree Games
Pimania Automata 6 Gassett MeGraw Hill 8 Simulacije
Secret Valley Newsoft - = ohid Fighter Pilot Digital Int.
Zuckman DJL 8 g ig
Serpents Tomb Vortex - ZX Invasion Force  Artic = Flight Simulation Sinclair
Ship of Doom Arric 7 7X Pani Selec 4 Pilot Hewson
The Great Western MNew Sofr = Z.‘(-B‘?qﬁ Print Shop Cccs
}r;";ebm}"ﬁ"s hawSoft Games Pack Crystal 9 Stratelke lare
Rhliouia: . Felix = ZX-81 Pocket Book  Philipps - et
Trader Trilogy Quicksilva 6 E DCROLEG0 PP Airline Ccs
Voleanic Dungeon  Carnell 5 Poslovni programi Auto Chef CCs
World of lllusions  Contrast 4 Accounts Battleships JRS
Arkadne igre (Limited company) Hestacrest = Conflict Martech
Allen Dropout Silversoft Lr Accounts Cyborg Wars Stratagem
Asteroids Silversoft 8 (Sike Trader) Hestacrest = Dallas CCs
Asteroids Software Farm 6 Business Bank Farmer RES
Astral Convoy Vortex it Account Transform = Football Manager  Addictive Games
Bank Robber Romik 6 Critical Path Analysis Hilderbay 6 Fort Apache Contrast
Bears in the Wood  Unicorn 6 Draft Myrmidon & Galaxy Contflict Martech
Bubble Bugs Romik 6 Mailing List Hestacrest = Great Britain Ltd Hessel
Byster Protek = Payroll Hilderbay = QOcean Trader Quicksilva
Cassetie 1 Orwin 7 Payroll Soft Tech o Pioneer Trail Quicksilva
Cassette 2-5 Orwin 7 Payroll Soft Tehe -,
Citiy Patrol Sinclair 7 Pairoll V&H Computing - Trg:)lcfﬁ:ﬂ:;:rcggmml Work F
Damper Quicksilva 7 Personal 9 EEsnorce
Defenda Quicksilva 8 Banking System Hilton - B’i’-“’-h:;"’st’u erch g;dsg efm
Door Slammer Cathedral 7 Purchase Ledger Hestacrest = Ta:gln perohsss PSS ! e
Forty-Niner Software Farm 9 Sales Day Book Transform = Tehni e
pin Philips
Froggy ;s DJL 7 Sales Ledger Hestacrest - ZX 1K Chess Artic
Full-sreen Breakout MNew Generation - Text Contrast B ZX Compendium Camall
Galactic Trooper Romik 6 ZX-Che P f Arti
Galaxians Quicksilva 6 IzobraZevalni programi go1c e
Galaxy Jailbreak Romik 6 Calpac 1-2 Calpac - Servisni programi
Games 2 JRS - Four Rules Graphics IPA
Games Tape 1 J K Greye of Number Micro Master - Graphics Toolkit JRS
Games Tape 2 J K Greye - Integration University 8 HI Resolution CRL
Games Tape 3 J K Greye - Intermediate Machine Cide
Glooper Quicksilva 7 english 1-2 Rose - Test Tool OCP
Gloops Quicksilva 5 Intermediate MCoder PSS
Gobbleman Artic - Maths 1-2 Rose = Programme
Gobbler Software Farm - Language Devel, Enhancement
Grand Prix dK'Tronics - Series = Glasson e Package R And R
Gulp 2 Campbell - Language Devel. Renumber Delete  Work Force
Hang Gilder S Elektronics 6 Series Micro Master - Trace Texgate
Hickstead CCs 5 Linear Programming University - ZX Compiler Silversoft
High-resolution Matrix Operations ~ University 7 ZX Screenkit Picturesque
Invaders Odyssey - O Level Chemistry  Calpac - ZX-81 Remioad Picturesque
Invaders Abersoft - O Level French ZX-Bug Artic
Invaders Bug-Byte - Revision Rose - ZX-sideprint Microsphere
Invaders Odyssey 8 O Level Maths ZXAS Bug-Byte
Invaders Selec 7 Revision Rose - ZXDB Bug-Byte
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Tudi v te; stevilki objavl jamo nekaj zanimivih ek
izpisav, ki so jih poslali nasi bralci. Vse
objavl jene programe seveda honoriramo, med 1000

in 10000 dinarji, odvisno od dolZine in
kvalitete. i
& , Programe za ZX Spectrum od te dtevilke dalje
3 : LLISTamo s programom LLIST #232 izpod el
Programe dobimo najraje na kasetah. Tudi 2ige Turka e 8 RERESY
listingi, ki jih je moc neposredno
prefotografirati, so dobrodosli. Tiste pa, ki PR : : : Mo
e v taki obliki, marsap prati Lo plar & Ker izpisujemo na matrignem tiskalniku, je izpis
’ P P ' S nekoliko drugaéen, kot bi bil na ZX tiskalnik
lahko njihova objava nekoliko zavlecle. : s <l
ali na ekranu. Sirok je 4B znakov. Inverzni
: . znaki so zapisani mastno in s0 goddrtend
In ne pozabite na primerno remno besedilo. : ; ’
P P rno spremno besedilo UDG pa so natisnjeni pofevno .
Kaset in izpisov ne vraamo po posti, lahko pa Upamo, da smo na ta nafin %e povecali
jih dvignete v urednigtvu. ¢itljivost in preglednost izpisov.
MUZIKANT pritiegned tipko za igranje in poslusad  spectrum 1&0 REM ZACETEK
. : do konca. Ko neha tgrati, nadal jujed aelodijo in
i krajéem programy, ki e zela uparaben 4O spravidé v apomin. 170 REM izpis na ekra
gledé na svojo doliing {5 korakowi, uporabljas Program Muzikant e zelo proden, Lahk £ . i s 4
7% spectrum kot instrument 2 pbsegom Jlo dopolnid z novimi funkcijami, nnrf. ﬁauaéaeismg? 18 EﬁEgEE*?',NLNK O.rP.nPER AR e I
poltonov, Ivoke izvabid 13 rafunalnika 5 povedas spomin, razdirié klaviaturo, naredis . 190 PRINT ;0_.. ER?.E“'I'HEtSz T K AMNT tEE="

aritiski na &tevilke od G do 7.0 = nasnidji, 9 Ha k1opri dgranju spectrum ride note, wvstavig =, il S
= najvisji ten}. Doliino tona dolota koraks 40 notnopavzo in $e in 0. Omesityve postavl ja sama Efg E:{:; ﬁ;‘ﬂ}?ﬂéﬂ:lﬁa;;;gei Wgs TNVERSE 03", "
A H H i "M

BEEF 0.3, VAL 'As, 'Ten bo dolg 0.3 % 1/80 tvoja domidl jiga. Spectrum lahko = u Zno b N H B

sekunde, seveda pa lahko #tevilo 0.3 poljubno strojno oprens posnema orgle... = INVERSE 13"a’; INVERSE O3",%; INVERSE 1jiz’
spremenis. + INVERSE 03"-nbmocja 5 INK 23 INE 03"

Drugi orogram, i1 je obéutno daljsi tokoli 2,5 13 "atey

KY, je razdiritev prvega. & njim lahko igrag v Milos Randie 220 PRINT INK O; INVERSE 0;"-spomin 170" FAF
shesqu 30 poltonov oziroma 2.5 oktave. Obseg  J@ L5ubl yana ER 03 INK '4; INVERSE 13"p"; INVERSE OF PAPE
razdel jen na tra cbmoija: zgarniE, gradnje  in R 7; INK 0;","; IMVERSE 13 PAPER 05 INK &;"
epodnje. Ma voljo imad dve dolZini zvokd. Frug 1"; PAPER 7; INK 0; INVERSE 0;"-delzina 1
doceims s pritiski na stevilke, drigo  pa tako, SREM OBNDVA we YN 43 IMVERSE 13"of; INVERSE Op","; INV
da poleg pritisnjens Stevilhe driyd tipke SYMBOL ERSE 13"k"; INK 0; INVERSE O3 “=dplzina 2"
SHIFT. Obe doliini ahko kartroliras na obmog;u & REH 220 PRINT ° INK &i PARER 137t"; FPRFER 7; INK O3
od 0,05 do S po korakih 0.05. Taka je prva 10 FAUSE © "—igra "i PAPER &;“v"; INVERSE 03
daltina daljsa od druge ali obratng. Ma zaslonu 20 LET AS=INKEYS PAPER 7;"-brise zadnjega®’’ INK 2; PAPER S5j
lahko v wsakem trefutku prebered pryt in drugo 30 IF As="" THEN GO/ TO 20 INVERSE 1:"W"; INVERSE O; PAPER 7; INK O3"-

stevilko, Gbmotie, na katerem igras, zadnjd 40 BEEP 0.3,VAL A% RESTART® 7 'konis 20,1, 2,3, 4.5,6, 7,8, 9+ 1

pritisnyeno noto (&tevilkol in g nekaj S0 G0 TO 20 N 25 "SYMBOL SHIFTY

podatkav. 240 PRINT INVERSE 1;AT ©,0;" Obmocje:"; INVERS
Drugi program ti poleg tega orogota da  si 5 REM izl kant E 0;z%;o8loktavaly "i PAPER &;"visinai®j i
spectrum zapomni melodijo, ki si _-In).za:gral. in & REM APER ?E:S:;vmxna

1] nc.ntiv\. Najore; izberes  dollini, nato R R e MYy 350 PRINT 7 PAFER S;"stevec:"; PAPER 7jz%isteve
poskusid, ali znal zaigrati melodijo. Ce ti j@ 8 REM ] T SPOMIN: "“:ispomin

végt. vhljudis spomif, 4a .eni;rar. :alq_rni, o EEM 260 PRINT AT 4,113" weAT &, 107" "

fzkl juéid spomin, ur‘:tlhsni'é- tipko za lgranje = 270 PRINT AT 3,0" PAPER &;"dolzina 1#"; INVERSE
in mpectrum i bo meledi o penovil. 11 BEM Variable O; FAPER Tiz®;dolzinals’’ INK 4; INVERSE 13

dolzina 2:": PAPER 7:; INVERSE 0; INK 03z%;
dalzina2

280 REM izbira AKCIJE

290 PAUSE O

I00 LET a$=lNKEYS

210 IF a$="qg" THEN LET oktava=3

F20 IF a$="a" THEM LET oktava=2

230 IF a$="z" THEN LET oktava=l

Seveda lahke tudi “gol jufas’. Vil jutid  spomin
in zaigrad prvi  takt, Nato izkljutis spoming
neka; tasa yadid drugi  takt, wkljutis spoming
cdigras naslednji takt in tako napre;. FProgram
ne upodteva, koliko gasa je minilo med pritiski
na tipke. Pri “reprodukci i’ bo  spectrum igral
tako, kot da ni bilo presledkoy (=eveda le, Cce
se spomin wkljucen). Zadnji zaigrani ton lahko
—hritas. Q0 LET be="_a#s%i4" (1"

Ratunalnik pri “reprodukciii” upofiteva obe 100 LET z%=" "
dol%ini. Tu se ponuja nova moinost: melodiso 110 DIH a2, 100)
zaigras 5 pol subnima dolfinama, pri posluganju 120 DIM o6%(3,7})
pa su spremenif. Weosgonirati” se da  tudi 130 LET o#(l1="spodnje"
drugate. Najpre; zaigrad zadetek aslpdlije in 03 140 LET a%({2}="srednje"
spravi& ¥ Spamin. Nato spomin izkl jutid, {50 LET o®(Zi="zgornie" ,
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20 LET spoain=

S0 LET stevec=0

40 LET dolzinal=0.5
50 LET dolzinaZ=0.2
&0 LET pauza=1

70 LET oktava=2

80 LET visina=0




SimC =i

40 IF
350 1F
sS40 IF

a%="v" THEN LET stevec=stevec-1
as="t" THEN GO TOD 590
af="W' THEN RLW

450
A0
A70

REM PISKANJE

IF spomin=1 THEM LET stevec=stevec+l

IF CODE a%<48 OR CODE a®#=95 OR CODE as=&4 T
HEN GO TO %20

370 IF as="p" AND dolzinal<S THEN LET dolzinal=
dalsinal+0. 08 O~ njegovim skromnim graficnim mofnostim, narisati
360 TF as="1" AND dolzinal>C.1 THEN LET dol=ina & ) dokay zanimive in razgibane slike, Ob startu
programa 58 na sredinl ekeana gosavi pika, ki jo

ladalzinal=0, 08 =
390 IF a#="5" AND dol:ina2¢S THEN LET dolzira2= f: . pomikamo & tipkami S (leval, & tdal), 7 lgar) in

GGl inas+0. 05 e A s # (desnc). & pritiskom na tioke 1 vatavljamo W
400 IF a®e'y" THEM LET spominel A ”"7:‘/‘;) slika vae dtevilhe, trke in grafidne simbole.
410 IF as="c" THEN LET ® -y - ‘Beveda, pri tem wvnadan;d ne  Bmesc’ pozabiti
- iy HRCAD ; priftisnitl MEWLINE., 5 tipke O zbrifieso zadnjo
420 IF as="k" AND dolzina2>0.05 THEN LET dolzin pokezo. de pa uporabime de Katero od tiple S.6,7

a2=dplzinal=0,05 2
‘ hk 113 { v
430 IF CODE a%=935 THEN GO 7O 450 :ltldﬂ b:n:nolzi;:u“:uzgzm :T:Id?mwh“n peiD e
440 IF CODE a#<33 DR CODE as>&4 THEN GO TO 240

480 BEEF dolzinal,VAL as$+iokbavatlOl=10
490 IF spomin=L THEM LET all,stevec)=VAL as+okt 10 LET Z=0

avatlo=10: LET ai2,stevec)sl 20 LET X=Z2
:?S IE_EE’TT;TASFUQL af 30 LET ¥=22
520 FOR x=1 TQ 10 40 FLOT X, Y
S30 IF b (x)=a% THEM GO TO S50 b G of THEN UNFLOT XY
E40 NEXT x 55 PAUSE S000
550 BEEF dolzipaZ,x+oktavaklO-11 L0 IF INKEYg=usH =
S60 IF spomin=1 THEN LET a(l,stevec)=i+uktavall -1 S SIEE IR JEE R et

U=11% LET a(2,stevec)=2
570/ LET visinamu«1 70 IF INKEY$="8" THEN LET X=X
560 GO TO 240 @u:/-— _\-} {\‘ +1

80 IF INEKEY®="&" THEM =

S50 REM SPOMIN ¢ A -1 g e
&00 FOR k=1 TO stevec
610 FRINT AT 8,07 wiAT 0,271" "{AT 0,275all,x) -~ ’I — 1*‘-?0 IF INEEY$="7" THEN LET Y=Y
420 PRINT AT 4,165" “;AT &, 163" 3 *:
£30 IF 2(2,x)=1 THEN PRINT AT 4, 16; f: 862 do L”\_ :pr’\ 100 IF INKEY$="0" THEN LET z=N

zinal atl,xl aT: Z

w? e L L0

“'D;EE;*:;{‘L;‘;T‘,:]T,["T Ihe 2347 6,161 "M ;@ é’\/A':, 110 IF INKEY$="1" THEN GO SUR
450 PAUSE pauza O Q% (- 458 130
Go0 MEXT x 120 GO TO 40
870 F?::wn:rba!.:u-_ "R 0,271% AT 416 & (4= 130 INFUT A%

i CIAT b4t 140 PRINT As
A GO TO 240 (/;‘

ﬁ,},‘@ 7 150 RETURN

RISAR ZA ZX 81

8 ten programom e mogote tudl na ZX 81, KIjub

Miran fupan
I..J'utr‘. J‘ann

S REM Risar ZX B1

Fogram bo prigel pray vsem. ki s@
kemi jo in kemijEkim cadunanjem.
Jure Jdavarsek

Laubl jana

Srecu;e;n o

30 LET mm=01 LET =1
2o FOKE 23609, 50

210

]

MOLSKE MASE 125 IF mm=0 THEN FRINT [FLASH 1:"NAFACNA CUHBY Y T T, MR PR R, TR T Ed
: DIZNAKA ":1a%: PRINT : 60 TO 1 LI DATA ™In™, e sk e e e Ea

; F;:@::Tu:“::nﬂ";;;"f';e‘-:;:;” "1:‘5““:51:"15‘;;?;&“"; 130 BEEF ,05,40: LET as=as$(1 TO LEN a$-3): MLl MHE Y, A MR, DS, P Tpn, Fpeah
41 3 . i a T PR iy THT o o e wl b 0 o 0 Ty L ] TR, ¥ 2 T (T
snovi, ki veebuje  6.OZKLI0®E  atomov A3 Jiln{jmmfi\f? g”FﬁPER 13 INK T3"M [ “paky nﬁﬁ‘;" '?ﬁ;--r-l-,-;-.FFfH;..": o= et =l T o1
solekul, 7 drugimi besadam  povedano: TOlSKE 1zq 1¢ nmypsfs9o9 THEN FRINT ¢ PRINT RAFER 137 5120 FOR s=1 T0.77
masa & teta enega- mola dolofene snovi.  Hed = F:mnEEFALODDTN kgt 5170 READ LET nisk=x
“Li"":";" ';’ il e “‘;“Jk“-‘gkl"“““i‘ ‘M 140 PRINT : PRINT : PRINT @ GOITO 1 F140' NEXT s: BO.TO 5
sl s R ke e A s B T e T (1o e T F200 DATAL. 01,4, 6.94,7, 01, 10.8, 42, 14,18, 19, 20,

IF CODE a%(i+1):7& AND CODE a(i+1)<123
THEN LET eS=eS+a®(1+1}: IF CODE a®i{i+2)247
AND CODE 2% (1+2)<58 THEN LET £=VAL a$ii+2):
IF CODDE a${i+3) 547 AND CODE ad(i+Z)(58
THEN LET f=f3l0tVAL a%(1+3)

40 REM UNASANJE FORMULE SNOVI 220 IF CODE a$ii+1)347 AND CODE a8(i+i)58 Bt
S FRINT AT 21,0 FLOT 0.6 DRAW 2550 THEN/LET =VAL a%(i+11: IF CODE a$ii+®) a7 164, 186, 190, 192, 195, 157 =
50 BEEF .1.50: INPUT “Farsula > “; LINE a% AND CODE a$(1+2)758 THEN LET f=f#i0: LET Gz E'EIH,“‘I".'\."U"“"““'“"'?"1{1'250'2“'*“'"‘:"
= 0 1" 3 Ay 3 e S el
SR LR G AL 266 EF:E::U?ngTa;:.-'HgEE;Jg HASE 9990 SAVE Mol skeMase® LINE 9000
52 REM RAZCLENJEVANJE FORMULE T MOLEKULE aaoe REM PODATKI ELEMENTIH
55 IF CODE as$ (i) >47 AND CODE - a3 (11458 THEN 303 IF LEN e%=1 THEN LET ef$=es+' * F001 BEEF .1,20
LET #f=VAL as(1} 203 FOR ==1 70 77 9005 BORDER ©: FAFER O: INE 7: BRIGHT 1: CLS
5&IF £§<31 THEN PRINT "Stevilo molekuls “:ff: 510 IF ef=psis) THEN PRINT INK &;e%:;TAB S; 5010 DIM p3(77.2): RESTORE
FRINT INE S:nisl:TAE 14:; INK 7:4:TAB 24z INE 4304 ga70 DIM nl{77)
&l LET. af=as+" i S} &£ LET mm=mmtnis)&f: GO TO 120 030 FOR ==1. 70 77
100 FOF 1=1 TO LEN a$-3 20 NEAT = FO40 READ WS LET pHis)=xs
105 LET £=1 350 PRINT AT 20,0: FLASH 1:"NAPACNA OZNAKA 5050 NEXT s
110 IF CODE a$¢1)>64 AND CODE a%(1)¢%1 THEM GO 1as: GO TO 10 100 DATH "H",
0 200 5105 DATA "Hn*, “Fa®, "Ta", “Ni ", YCa", “Znt, fGa ", L UHE", THEY g
1200 BEEP .1, 203 NEXT i Ge'', "Ast, "Sel, "Bt YKet, YRBR, 8t NIt N2t s R e e T

ol s, - I i S B Inali T L ek e L S e A
0.1, 45,47, 9. 50, 9, 52, 55,7, 55,8, 56. 9,58, 7,

R AT S

DATA: 72.4,78.9, 75,75 9,808, 85.5,87.&,88. 9,
712,92, 9,75, 29001010103, 108, 108, 112, 114,
i 1= B e = 1B iy e o SRR i R e S0 = i 2R

A
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 SinCl=ir

=== = =
fde kO“ ko
drugacen zvok
MATEVZ KMET 90 LET VSOTA=VSOTA+X PUSHDE 213
92 NEXT F PUSH BC 197
94 |IF VSOTA >< V THEN PRINT »NEKAJ NI CALL 949 205 181 3
k, ki jo poskusal pisati svoje igre za BILO V REDU, POSKUSI SE ENKRAT« POP BC 193
t : i d Snosti 26 IF VSTOTA A< V THEN GOTO 10 POF DE 209
spectrum, je ugotovil, da 80 ZMOZNOSY o9 ppiNT ,VSE JE V REDU; PROGRAM PO- OPHL 225
wbrenéata« (ukaza BEEP v basicu) za S et BRINT VSR Al POP
ustvarjanje zvoénih efektov zelo omejene. 1Zu ' RS DEC HL 43
Razpon tonov do neke mere 3e ustreza, velik  Rutine od 1 do 5 poZenemo z ukazom DJNZ LOOF 16 244
problem pa je potasnost ratunainika. Ta si-  PRINT USR n. Ta n je adresa (naslov, mesto v RET 201
cer dobro zamiljene ucinke razbije v nekaj pomnilniky), na katero smo zaeli zapisovati
samostojno zaigranih tonov, ki se najveé!crat program. Ce je efekt prekratek, to ponovimo Rutina 3:
sliSijo prav ponesreéeno. Na voljo so sicer 7z zanko FOR-NEXT. Kantrolna vsota: 2420
strojne izboljSave spectrumovega zvoka, ven- : ) . Dolzina: 21 bytov
dar 50 cene teh pripomo&kov previsoke, dabi _ Rutine od 6do 10 vpisite skupaj na oznace- .80 assembler Decimaino Opombe
se jih splagalo kupiti. neiadresa. tE;:kIte dajo le rutine 8, 9 in 10. Te IDHL 10 33100 eclha Gine
. ; . ) poZenemo takole: ; ;
Na sreco je tudi srednja pot, ki ne stane ni¢,  Rutina 8: PRINT USR 23375 : tg gE-Eg’O ;72300 ﬁﬁ:;:;‘tm
zanjo pa potrebujemo le malce znanja in po-  Rytina 9: PRINT USR 23386 (streljanje stroj- ]
trpljenja. Rezultati so véasih prav neverjetni pice) ZANKA PUSHHL 229
in visoko nad pri¢akovanii. Gre za programi-  Rytina 10: PRINT USR 23398 (eksplozija). ';33: gg f;;
ranje :;vok& v strojnem jeziku. Za to je vec Tudi te rutine lahko ponavijamo z zanko e el
poti, ki so na splodno tudi glc;ene ob izpi- FOR.NEXT v basicu. (Npr. FOR N = 1TO 10: ALL 94 181 3
sih programov (listingih). si boste vzeli PRINT USR 23398: NEXT N in nato ENTER. FOP BC 193
malo #asa, boste lahko dosegli efekte iz pra- T bo dalo deset eksplozii) POP DE 209
fesionalno narejenih iger, poleg tega pa se ' "% i RIREN: POP HL 225
boste spoznali z delovanjem strojne kode, kar g wina 1: ING HL 35
vam bo pozneje Se lahko koristilo. Programe . ia vsota: 2380 DJNZ ZANKA 16 244
lahko spreminjate, tako da boste dobili razlic- Dolzina: 25 bytov RET 201
ne vigine tonov, njihove dolZine in stevilo :
onavitev. / Autina 4:
P Z-B0 assembler Decimalnoe  Opombe Kontrolna vsota: 3142
Vsi programi se dajo vpisati na katerokoli LD B 50 650 ponovitve Dolzina: 30 bytov
mesto v spominu, le rutine od 6 do 10 so  NEXT PUSH BC 197 7-80 assembler Decimalno Opombe
prirejene za vnos v izhod za tiskalnik (printer LD HL,500 332441 prva visina (8] 243 D = ponovitve
bgffar). S sp(emlnjanjem decimalnlih vredno- LD DE 80 17 600 dolzina obeh LD DE, 53264 17 16 208 H = dolzina
sti (oznadenih z *) pa lahko tudi te rutine CALL 949 205 181 3 VACO LDH, 10 38 10 E = visina
vstavite kamorkoli v RAM. LDHL750 332382  drugavisina LD A, (23624) 587292  border colour v A
Programe lahko vstavite z assemblerjem, Eaf'fgig g:?g‘ 3 deizint gben RAA 3:
%e laZe pa bo, e uporabite spodaj napisani RRA 2
program v basicu. Vanj vstavijate podatke, ROP BC 193 RRA 23
navedene ob zadetku rutin, in decimalna Ste- DJNZ NEXT 16 234 MK LD C, 254 14 254
vila, ki so napisana ob programu. RET 20 XOR 16 238 18
OUT (C), A 237 121
Program: Rutina 2: LD B, E 67
Kontrolna vsota: 2725 DAD DJNZ DADA 16254
10 INPUT »ZACETNA ADRESA«; A i S
Dolzina: 21 bytov DEC H 37
20 INPUT »DOLZINA«; D JANZ MK 32244
ig TE?I.UVTS'#PANESOLNA YEOTASY 7-80 assembler  Decimaino Opombe INC E 28
50 FOR F=A To (A+D—1) LDHL500 332441 zacetna visina DECD 21
B0 INPUT X:REM vstavimo decimalno stevilo LDDE10 17 ;0 0 doizm?n:lote JR NZ, VACO =2 232
70 POKE F, X: REM ga damo na adreso F LDB255 BI85 ponaviig &l =
80 PRINT F.X LOOP PUSHHL 229 RET 201 »
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— CoOmmodore

Rutina 5:
Kontrolna vsota: 3699
Dolzina: 31 bytov

Z-80 assembler  Decimalne Opombe

(0] 243

LD A, (23624) 58 72 92

RAA 31

HRA 2

ARA 31

LD B, 240 6 240 dolzina

LD C, 254 14 254 H=visina 1. note
ZIGA DEC H ar L=visina 2. note

JRNZMIKI 324

XOR 16 238 16

OuT (C).A 237 121
MIKI DEG L 45

JA NZ ZIGA 32 246

XOR 16 238 16

OUT [C),A 237 121

LD L.255 46 255

DJNZ ZIGA 16 238

El 251

RET 201

Pozor! Rutini 6 in 7 sta le osnova, ki jo nato
klicejo rutine 8, 9 in 10. Namenjeni sta za vstavi-
tev v izhod za tiskalnik, to je na adreso 23325
(rutina B) in adreso 23346 (rutina 7). Ukaz CALL
v rutinah 8, 9.in 10 je preraéunan na te vredno-
sti, zato je treba pri premikanju nekatere vre-
dnosti znova preraéunati. Najbolje je, da rutine
od 6 do 10 vnesete skupaj eno za drugo v izhod
za tiskalnik od adrese 23325 do 23400,

Rutina 6:

Zacetna adresa: 23325

Koncna adresa: 23345

Kontrolna vsota: 3360

Délzina: 21 bytov

Opomba: rutina je le osnova za delovanje rutin 8, 9
in 10.

Z-80 assembler Decimalne Opombe

PUSH BC 197
PUSH DE 213

MOJ LD B.E

MIKRO DJNZ MIKRO 16 254
LD A(BC) 10
SET O.A 203 199
SET 1,A 203 207
SET 2.A 203 215
OUT (254),A 211 254
INC C 12
DECD 21
JR NZMOJ 32240

PCP DE 208
POF BC 193
RET 201

Rutina 7:

Zacetna adresa: 23346

Koncna adresa: 23374

Kontrolna vsota: 5125

Dolzina: 29 bytoy

Opomba; rutina je le osnova za delovanje rutin 8, 9
in 10.

Z-80 assembler
PUSH BC
PUSH DE
XOR A

SET 0,A
SET 1A
SET2A
CONE ERADIO
SET 4.A
OUT (254),A
LD B.E
DJINZ WARE
RES 4.A
OUT (254),A
DEC D

JR NZ,SOFT
POP DE
POP BC
RET

Rutina 8:

Zacetna adresa; 23375
Koncna adresa: 23385
Kontrolna vsota: 1041

Dolzina: 11 bytov

RADIO

SOFT
WARE

Decimalno Opombe
197
213

175

203 199
203 207
203 215
16 264
203 231
211 254
67

16 254
203 167
211 254
21

32 239
209

193

201

Opomba: ruting rabi za delovanje rutino 7.

Z-80 assembler
LD D3

LD E, 128
CALL 23346
DECE

JR NZ, TURK
RET

TURK

Rutina 9:

Zacetna adresa; 23386
Konecna adresa; 23397
Kontrolna vsota: 940
Dolzina: 12 bytov

Decimalne Opombe
223

30 128

205 50 91 klice rutino 7
29

32 250

201

Opomba: rutina rabi za delovanje rutino &.

Z-80 assembler
LDEO

LD D32
CALL 23325
INC E

DEC D

JR NZ KMET
RET

KMET

Rutina 10:

Zacetna adresa: 23398
Kencna adresa: 23409
Kontrolna vsota: 1036
Dolzina: 12 bytov

Decimalno Opombe
300

22 32

205 29 91

28

21

32 249

201

Opomba: rutina rabi za delovanje rutino 6

Z-80 assambler
LD ED 300
LD D, 128
MISKO CALL 23325-
INC E
DEC D

Decimalno Opombe

22128
205 29 91
28

21

JA NZ,MISKO 32 249

RET

201

CUDEZ NAKLJUETA

Frogram sloni na osnevnih prinelpih Lint iske
grafike, Ravne.érte se ridesa neparalelna druga
ob drugl. Tako dobimo dudovite figure v Arno-
beli ali barvhi tehniki,

I mikroradunalnikom naridens liniiske grafike
tako, da doladimo koordinate zatetkov in  hancev
posameznih  ert in 1 posebnim graficnim

podprogramon povezu emo saletks 10 korce. Roéno
postavl jan e koordinak za  vEako érte bi bBile
seveda prezanudna, pa tudt Brez smiela, i

hodemo, da nam ratunalnik sam ka, naride. Za

dalodanie koordinat postavimo tore; posEbeEn
mehanizem. Za to @ naserimerne jta dporaba
matematitnih funkelj, in sicer  takénih, pri

katerih nam koordimate ne bodo
ekrana, Ta sta sinus in kosinus.

Navedeny program postaia zanimiv éele od tod
naprej. Ia ladje razumevenje pogleimo Koordinate
2atetiov in koncey drt, napisane = satesatiénim
1Zrazam:

WhaE el L=

Rzm=gl + Xidxmin IN/AD
==Yl + E¥Y2%cos (N/B)
Lk=X3 &k Xaxsin (N/C)
Yhk=yZ+vaxcos (NI

V arikazanih 1zrazih so parametri X o =Y 5x
indeksi, dolfing lini; ozirama ért  kakor tudi
amplitude funkci ;. Fostavl gene moraso bity tare;
tako, da pri odvijanju funkcij ne  prek aradiio

elrana. Te postavimd tore; fiksno na  zadethu.
Izraz N doloél, kolike 1limij Hofema narisati,
parametri A,B.C,D pa dolota,o trkvenco
ostilacy jg posamezne funkcije.

Parametra  A.B.C,D,F,B,H, I sem v proagrami

Prepustil nakl judnemu  generatar;u ratunalnika.
Temu sem prepustil tudi izbor paranetra E. ki
Mmen & predznak v ordinati zafetks linaj,

Kombinaci ja matematidnih funkciy tn nakliuénih
parametrov 4@ pokazals dudovite rezultate, 7
dolofeno zanko v programu nastaqyajo Lepe
grafidne slike, druga za grugo. braz korca. Urs
in ure lahko sedid pred ekranom in 4ih ‘gledad,
Ce £ se katera posebno vied, uStavid program in
se lahko odlodid za risanye & tiskalnikom ali
risalnikom, fe imad katerega. Sliko lanko  tud:
fotografirad, povedad ali Kar prerided, take pa
ukraded ratunalnibu samo umetnigka navdih.

Vi strognih rutinah g5 wlodeni V&1
& vkljutitevy in  izkljuditew grafike, 2a
brisan;e ekrana, ter za Flsan,® 1n  brisanis
grafignibh lini g V krsilnem Programu so navedeni
le nasiovi za odpoklic teh rutin, Vodilni
Program veebuje torej le ukaze v basicu, ki =e
nanasa;o na funkclje poteka grafiénih daniy. Te

podprograni

funkci je so delno naprej definirane s sinus-
kosinus, medtem ko =0 wvar paramste i za
oblikovan;e amplitud in frekvenc Prepusteni
nakl jutnemu 12boru internega genarator ja.
Fasamezne Programske vrste 1majo naslednie
funkct jes
g, = F0 je lg naslov Brograma.
100 - 120 so naslovi Btrosnih retin.

I_ZS Je doloditev barve ekrana in okvirs: gp
nadomestimo 0 & kakéno druge Stevilko do 15;

lahko = tem i1zhereso druge barune kombinacy je
Ozad ja.

180 - 170 =0 odooklici posamesnih rutin s
komentar 5i.

180 = IBS e ruting =a nakljutni 1zhor
parametrov, Kz dolotasn frelvence posameznih
trigonometridnih funkci,,

190 e paklsuéni  izhor predznaka ored

ena funkcl jo.
1895 = 197 je nalilsuéni isbor narametroy, ki
dolodasa anolitude teh funkct i
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200 4n0 220 e fanka,  hy ponavlga rlsanie
lint; ezirama dolote npihove Stevilo na grafikis
step pa doloéa nithove gostotn. B spresmingan em
teh stevil Lahks tudt waplivamo na videz2,

210 j@ odpoklic glavne #trogne ruting =4
risan e grafiénih linij med kpordinatami. ki 4inh
dolotasn navedene funked e, Tabelaridnt orijem
pri cblikavaniu strajne FUbing  FiEan;a 2@
pmegocl] osupl give hitrost. 1§80 N1ARD NAVA DL
i= nekatérih drugih programov.

2300 je fakalna zanka, da wl lahka arafika W~
miru ogledans, nate pa jo SISIE  ugasne. S tem
ukazom Labko tudt rodfno shkodime. b= graficnepa
modusa, & v niem obstanemo. Ta ©e godi. Ge
bateri 1zmed parametrovoABSD pade na niclao, har
j& sicer zelg redka, vendar se le =zgodi.
Disl y@n & = nid radunalnilc namred ne dopubica.

240 = 245 nam  prikate ) nakl judne
paramptre A ghranu. Ce.onam se bBila grafika ored
tem véef, pritisnems ‘na #top An sl v omird
prepidems parasetre. Te lahko uporabimo =i
panovitev. :a izdelavo kopije na tiskalniku ali
sa morebitne risan;e na risalniku. V te) fari so
Va1 paranetri L1 ] ¥ SPOmMLIfU. ce I mame
pripravisene podprogroame  Za koplran @ all
rimarie. lahko uporabima za na nadelevane  kar
te sorameniivie.

260 48 prlnrAvL,ena =a takéne podprograme. Ce
jih nimamo. zpustimn EO vrEto 12 programa,

270 annavl|a slike na eKrany neonsienc,dokler
58 ni navelldano,

Stane Fele
Ljubl;ana

REM l!181(].&*&0."“88!!““
REM = 8
REM % ORAFIEN] EXPERIMENT

|

28

38

a8 REM st

=8 REM sw -Euoed mekLJuddR -
BB REM s=

78 REM tt..‘lttillllt'l.l'tt‘
&8 REM

88 REM STROJME RUTIHE

188 yo~3E4S4 ¢ 1G=32437
1i8 CE=Z2488 1 BED=SE2483
|28 BL=S24BE 1 RIS=DE468

135 POKE 53288 ,81POKE 33E81.8

148 SYS VO IREM VKLJUCITEV GRAFIKE

198 BvS CE 1REM CISCERJE EXKRAMNA

188 8YS BO,lslB+@ IREM BARVA DZADIA

178 S¥S BL,Iul&+8 IREM BARVA LIMIS

8@ n-lN‘I’iIU!iﬂmtI)*-Ehlﬂ-lhﬂ'llﬂﬂl“i!?'.ﬁ!
185 CsINTCIBBERMNDCI Y +. =y pm INTCIBBsRMNDC4 +.33
199 E=l-ExINT(RMDC12+.37

155 Fe=IHTH lﬂblﬂﬁl’.‘l(&)’*SHtBIlN‘r(ﬂ.m(?))*ﬂﬂ
187 He INT(iIBBERND (B3 +381 1=INT( 1GARND (82 )
288 FOR ¥=1 TO 358 STEP 3

o8 REM seas DECA  LORDER sese

03 REM = o

a8 REM + 2A CUDEE HARLIUSIN 0

5 ROM

il Foke [ =Sp454 TO SBA7T

L1 READ AIPOKE 10 S =@ i ERT

1EQ OATH TE.ESL.E04 . TEEALEGD.7E, LTE . B.PRE
130 OATH 76,1206, T .66 205, 78,63

150 DATA B34, 173, 17,200, 140,00 887,173
LER DATA 207, 188,38, 141,17, 808,

B, EOE 18] 30
LGB B 101 24,200, 165

170 DATA BB, 141,50, 0o B8, I75 30 BOT, 101, 17, E06. 173
LOE OATA 3L, E8T, 141 B4, 200, (B8, B0, 140 51,0070, 88
198 OATA B0, 162, 0,49, 188, {BR, 134,151,308 853,174, 02

200 DATA B0,E05.3F, 107,209, 78, 105,005, 168, 0,44 168
210 DATA B8, 32, 40,00% 08, 153, 174 ,32,08, 005,20, 148

B2@ DATA Z0G, 0,233, 163, 138,100, 160,21, 152,200, 176,13
F3B OATAH 185,28,234, 1,104, & @80, 5,001.64 070, 1

248 DATA 86,T6.7E. 178,198, 80,807, (41,86, 807, 142 .27
260 DATA BT, 133,80, 534,81 158,78, TA, 178, 100,47

ZEO DATA B87,139, 173,138 41, 3,170, (80, 72,207,193, 172
T8 OATA 188,40, TLR@4101 072,133, 178, 168,28 ,41 248

£0B OATA 153,99, 160,30.8, 173, 133, 173,24, 165,172, 181

280, DATA 50,133, 172, 65, 173,191,281, 133,173, 165,28.41
OATA. 7,730 TL.170,008, 77,887,433, 171 06,100, 0
OATA B, 185,171 ,36;481,48, 0,.73,235,48, 172,44

OATA 17,17, 145, 1 7&, 185, 78, 133,853, 109, 173,74 .. 182
DATA 53,74, 108, B53.,74,182,833,491.,3 , 8, 4.133
DATA 254, 173,29, 807, |15 253,48, 184, 111 .96, 169. 38
DATA 133,254, 160, 0,138,833, 168,32, 132, 145,833,290
OATA #8851 ,E230 204,208, 200,246, 76, 14,208, 302 841
DATA 183,148 ,80,207, 96,38 ,84 1, 183 . 148 ;29,307 . 182
DATA 3,168, 4,533,2%54,168, 0,138,283, 138,151,173
OATA EBLBB7T, 148,255,200, 196, 151,808,249, 230, #54 , E0E
DATA 248, 3,16.842 .96, 162,238,134, 181 B66, 235 163
OATA ITE.41,. 7,201, 7.B40, 5,56, 168, B, 176, 4

DATA 168,58 ,238,173, 188, 178, 133, ITE, 163, ©, 181,173
OATA 159, 173:96.48, 826, 185, 178 41 .7 .20, =.@d

DATA 168,259,144, 4,169,189,190, 173,101, |TE . 133,172
OATA LES, 178, B35, 8,183,173,906. 78,171,144, 14,108
DATA 171,168, 172,208 ,24,1083,8, 133, 172,144, B.838
DATA L7396, 16,235, 6, 171. 144, 14,30, 171,185,178
OATH L3656, B33 ,8, 139, 178, (78, B, 198,173.06,.7&

OATH A73,ET, 887,74 72,26, 207, 188, T4, 74, 133,111
DATR B4, 73,96, 297 86,287, 72, 138,237 &7 ..807 ,133
DATA 108,176, 1B, 184, 73,255,105, 1.72,168, 0803
OATA 1BE, 133, 106,133, 118,184,133, 105,133,109, 184, 14
SS8 DATA 26,207, 14227 ,EB7, 192,24 , 237 . 80287, 144, 4
=a0- pATA 73,855, 183,254, 193, 107, 148, 28,207, 108, 10838
=sp' DATA BES, 105,170, 169,855 /229, 106, 133, 112,164,101, 176
S50 OATA =.i8, %2, 129,.208,96, 165,105, 181,107, 133, 188
=78 DATA 1E5, 110,250, ©.133.110,132,111,38, 189,805,238
=5R DATA BOE, S.238. 112,208, |.96,1685,108,176.282, 38
[OR. DATA TH,E06, 24

BOE DATA 16%, 1805121, 188,133, 183, 163, 118,182
418 DATA A8 48,408,538 53,32, 130, 38,068,328

GEB DATH 58,38, 143.32.87 .65, 00,0, 16,27.8.0
B30 OATA 1. 2. 3, T 0. T 8, 18,1118 1315
E4B DATA 16.17,10.88,8) .22,22,2%, 88 27 28,30
EZB DATA 31, B.84.188.182, 1. B. 4.8,16,32.84
668 OATA 1E8.76.73

E78 IF 50374273 THEN PRINT
B8B PRINT 5, 0K*:END

iBe.B8. 221

“HAFARA ¥ VraEANIU FODATROV®

218 BYS RIS, IG0+HeSINIH/TS .1“—:IEUED3(M!,]§B!F‘BIN(M)JIMPIIEWU'C{‘D)

BEB MEXT H

238 FOR X=1 TO S0801MNENT HISTS 18

248 PRINT*A="ml " B="Bi® C="Ci" O="Ds *E="E
243 PRINT

245 PRINT F=*F1"G=*Gi "H="H) "1="1

258 FOR J=! TO 20881 MEXT J

E6e QOEUB 388

278 GOTD 18d

READY .

GRAF IKEA
VISOKE RESOLUCIJE

Program @ namin jgn clueno upor abnikom
racunalnika YIC 20 & aspavnlm Spominom (= o=y
3,56 uner RAMY,

Taradi gremalo uumrhuh:LLCQN sposLtia, 15 S = 1

vasbu ji DENOYNA VEBFELgd
madno razvitl grafile visoke
resolutiond po ealotnl poveding
celotnem video formatu, ki

roadunalniiia VIC 28, mi
Tadl gt vostl thigh
saglona o 18]
WIC 20

ga Pro1viia
(2Ba0T snakov).. fa tg Bl namced  potrebovall
toliko bytev spomina. kolikor jo molnib znavov ¥

wideo formatu Krat ocsesm (esal znakl definiran

¢ pumimi byti spominat. to je 22¥231d = 4048
bytov (8 K¥. Eopbt vemo, ma OEAGVAA  VEFZiga
racunainika’ VIC 20 na walye le 3585 bytow

uporabnidkega spomina (User RAM
potrebu je nekaj ved kKat 0,5k

poleg tegh Do
SpOmina &, Program,

K1 omogodi uporabo grafike viscks loél,lvosti,
kat bomp videli kasneje.
Frogram, ki sledi, e delno sestavljen w

shrognen j@zdkil Ln vplsan = strosniml Kodasl

tielng pa v bakicu. FRazlog =a to medan ;e  J@
jasens hitrost dzva,an;a.

Maipre; je treba s strognisi  kodami  veisatl
strognt  program, Kio nam omogotl.  prehod T
normalnega Stansa v stanae  visohe locljivoetl.
Strogne kode boma  wvpigally na pomnl lnidkea

lokariye v staviin REM, ler jih  kam ne =ore

dogeél basic. MNajbolje, da izklopimo  ratunalni
in ga spet vilopimo, nato pa wvpifdemp  nasledn gl
pragran:

ligting 1

Program pofenemo @ ukarom AUN. Koo j8  kontan,
abrifemo vrstice s dtewilkami 2,.3,4:5,6.7 in 8
s&y jth ne potrebujemo ved. Taka nam -ostaneta la
yratici s Atevilkama O i 1, Mper & Sday ¥YELSan
strojni program. Ce ¢ ukazom  LIST izprdemo Tl
wrsticl, widimo i1zpisane ulkaze basica in
grafitne znake, kar pa nas ne moti, " sai S0 W
stavkih:. REM in nimagn wveliva na Brogram
(posavija se le ob'dzpisu, v bistvu pa s0 to
vpisane strosns  Kode na teh  posnilniskib
lokaci jah.

Pri vplsovanju gornjega programa  §8  potreboo
posabe; paziki na Stevilo dvoplidii v obeh
stavkih REM:® % ‘prvem mora Bitl -natanko 2
dvopidl 55 ¥ drugsm pa 7.

7 ukazan LIST de enkrat prevecimo ali ‘smo
zgoras omenjene wrstice res i1zbrisali. nato pa

vpiSemn nasledne:

Listing 2

ot Lahiio vidimo; & v yrstier stevilia 2 ukaz
EOTO S. wrstica S pa je praznm. Vestici & in 4
sta namred podprogram T4 risan;d grafikona, tako
da dele od wrstice S dal;el Lankp pridneno s

programsom, ki be dologal oblike gratiligna (81n
krivulja, krog, premica. itd.}. Ta program
dolotamo po %elii, paziti pa je treba, da pri
veakokratnem 1zratuny vrednosti funkct j@
wporabimo ukaz GOSUB 3. Fomembro ie tude vedetl,
da j& izhodiiée risansa v spodnjem levem kotu,
in temu primerno prilagodimo  nad el jeni
program. Y x-smeri imamo na velid Ve tofk, ¥
y=umeri pa. 1268, Za primer na;j bo naslednzl

program za risan;e grafikona funkcige yERImiR ).

>
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liating 3 potrebusdme 2a risanse podprogran v vrsticah = vtipliatl ukaza POKE S2,30:FOKE S&.30, ki
T in 4, pri voaki vrednosti za v mlkedimo v amogocits uporabo celotnmga pamailndla.
Fomen ukaeov v posaseznih Yraticah: podprogram = ukazom GOSUE 3, Ukazi v wrskicah 1& in 17 80 obvezna na  lkoncu
S risanje navoicnih ért no veakih 90 stoping. 14 reskonéna zanka {zanFznitev sliked=ratunalnik veakega progrant, Fomnilnidki prostor v spodniem
B rAinane osi A, ) taka, da pritisnemo katerokoli Eipko. leven kotu (lzhodiktu) tma dtevilke 5237, vei
1% ridanie funkeiyw y=ain(2¥x/1598pi) ca weak &

drug: pa s v video formatu razporejent kot e

med @ in 159 & korakom 1 (korak=S8TEF-lahke

razvidno iz skice., Vsak pomnilntéikl prostor je
spreminjanol. Posamezen o enodimp e 200 9pl ,’ enchyten oz. B-biten, kar pomeni, da  vesbuje 8
ter delimo & 159. zeato da na koncu dobimp todk « wretl, vekkn Lzmed njih pe j& lahko widna

all pa tiudl ne, Cm 2eliec, do @ widna maramo
tia ‘vpisubl I, sicer pa 0. To bo' do lale
razuml jivoy  de ai vrELien oamih toak
Predstayvl jamo kot omemmestno Binarno Steviles

natantne yEman{20pil. Ker A tzhodifce \
rigania v  leves spodijem  koku, risatl pa

27 2%/2W oa-b3ion diihe

Vrednosk, ki o vpLdemo W posameEzen
pomnilnidki prostor se decimalna vrednost tega
Binarnega dtevila. Tako pomsni npr.  uka: FOKE
9120, 255 ertico, sestavliena iz cemifh  todk na
proatoru 5120, ukaz POKE Si84,1 skrajno desno
tofko na prostoru SI84, ukaz FOKE 5247, 128
totko na' skraini  levi strani  prostora 5247
(tocka v ‘skrajnem levem spodnjam koty vided
tormatal ttd.

Razporaditey pomnilnidkih prostorav v vides
formatu (2048 znakow. vsak znak ima- dveino
vifiina-makrika S8X14)

skrca -l

Pri  dzpisovanju programa e treba posebe)
paziti na to, da na noben madin ne volivams ali
spremin;amo vsebine obeh stavkov REM. Zate e
nagholje, da namesto ulaza LIST uporabimp uhkaz
LIST2= 1in take izpidenc le program ‘od  wkliuéno
vratice £t.2 napre;. Narobhe ;e %, e
pripel jemo karalec v stavek REM in pritisnemo
17 prehod 12 polofaja visoke ledljivostl W tipko RETURN, say & tesm <Spremsenimo  vsebing

normalén polotai, kjer lahke izgisujemo In stovka. kKer imamo, kot fe redenc, na voljo le 1K
Kerigirams i{soreminiasc! program. Tu j8 traba RAM. smo prisiljeni skrajno vardevati s Stevilom
opeozoriti na to, da strojni program, ki s&ao ukazdw in 8 dtevilon razliénih imen spremenl jivk
hqﬁ“-hﬁh ga vpisalyl v stavika REM, zadfiti doloden del {vgaio novo tme spremenl jivke zavzame 7 bykov)

pomnilnibka pred basicom, take da  radunalrik ¥ee nepotrebne prazne prootore JE treba
misli, da ima le 1K spomina (kolikor ga imamo odstrapiti, kolidino preostalega spomina  pa
pokem mi na razpolago za progras). Zato @ obéasna kontrolirati @ ukazom FRINT FRE(X).

Fplimo od sredine navzdol oz, NAVEQEr, potrebno, ¢e ne delimo ved delati 2 grafiko Pri uporabi programa vam 2elim veliko uspeha’

nasprej poricionirano sredino (64  pristeseso in vpisetl lkaksnegs drugegs programa, storiti

jzhodiddu), nato pa oddtevamt funktcijsko tole:

vrednost. ponngienc = ustreznim  merilom (v = izklogpit! ratunalnil in ga ‘ponovno vklopiti Frimp: Cvetko

nadem primeru &%), kKer @m0 8 videll, da ali L jubl jana

EREA LISTING 3
O REM: s cr e e s s e e e I TN L T ] 5 FORY=4TO14STEPS: FORZ=0TOL27: POKESI20+7+X£128, 11 NEXTZ, X

H H PrrErEETatEy

1 dasinabddEidddRapaRRnbRRRpeRRRRRRRINIR

2 DATAZA, 184, 162, 21, 202,138, 52,134, 5, 138, 233, 5, 141, 15, 144, 157,
236, 143,140,1,32,86,16

& FORX=0TO19:POKES184+X2128, 255: NEXT
15 FORX=0TO159; Y=44-54KSIN(2KX/ 1598PT) 1 BOSUBS1NEXT
L& GETAS: IFAS=""THEN1E

17 SYS4209

I DATALTD, 145,251,232, 224, 20,240, &, 105, 8, 200, 75,30, 14, 192, 159,

240,7, 168,251,233, 150,76 2

4 DATAZY, 15,94, 53, 148, 17, 103,253, 12, 38, 150, 48,9, 240, 1469, 144, 133,

252,185, 54, 15, 145,251 S e T e D L e O O G e

5 DATAZOO, 192, &, 208, 206, 1469, 147,32, 210, 255, 76,94, 14, 145, 251, 134, IFiGz495 377

252, 162,30, 168, 145, 251 § 250 - 55

& DATAZO0, 208, 251, 250, 252, 228, 252, 208, 245, 96, 1646, 52, 169, 60, 141, 251 . 7555

71,16, 164,251,32, 66,146 i 46252 . {556

7 DATALER, 54, 141,71, 14,96 1256257 » 1557,

8 FOR T=4102 TO 41B83:READ A:POKE T,A:NEXT:FOR T=4190 7O 1265254 .

42263 READ A:POKE T, A:NEXT:END 1275255 . LTE)
LISTING 2 F | | g

2 SY54102:6OTOS 2T TED50] e v ol i wdlieie W wi wbietieile s W ellel el TETD

3o¥=Y/ 16 Z=INTIX/B) $BEINT (Y e Y= (Y =INT (Y) )R 152 Y5247+ 1 58T 4Y 2y 2uT~

INT (X=INT {X/B)#8]) 8 tod) B

4 POKEY, PEEK (Y)DRZ*Z1:RETURN 20 gznakov

1

160 toBk
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MAasSTERMIND

lgro masternind gotove poinate. Soigralec ul
zamisli hombinacijo #tirih zaticev, ki so Lahka
razlitnih bary, To kombinaclio morad 'uganiti v
&im manjfum Stevilu poskuscyv. Fo vaakem  poskusu
songralec primer & #voje phrito kombinaci ;o &
bam, kar si postavil ti.07a vaak zatid, ki1 e
prave barve in na Graves nestu, dabid frn zatié:
=5 yulk zatid, k1 se pravie 4na narobrin mEEtu,
dobid bel ratif. Soigralec ti egeveda ne pove, I3
fateri zatis si dobil érn ali bel odgovor. i
togidnim  skiepangemn bat ugan il sirita
Lombinaciso v 4 do b pptezah. lgralta nato viogi
ramen jata.

Fri nat ba solgralca  zamenjal
Igral bo, lahlio cbe vlogi: zastavil ki bo
hombinael o ali-pa ugibal tvogo.

BORCEr UM,
skrito

Qpis aldoritms

Nad mastermind ima 4 mesta in & barv. Toreg 48
skupno mafnih LSk&KEKS = 1296 kombinacl 4. Kako
delotitl najboljio, da bo mavelca kar najnitre;e
premagala dvonoinega 1zzivalca? Najprey M
pramyéljal, kake lgram gam. I veako potezo vedng
boly afim krog manih kombinaci s, med Apimle pa
tzharem najbol ;8o 'po. oofutiut. A ratunatnik
nima. obéutka, Fo daldesm premidl jevanju  Sem
prisel do naslednije redibvi.

Prva potera ima €nalio barvo Do pryem in drugen
masty in razlién: na Eretjem in' Cetrtem megtu.
Ko odgoverite MAVT L Cly izlpél rgmogode
hombinacije, To S0 take. @ watere se Stevilo
balih in ernih, ki gih o je dobgl  ratunalnile de
primer,ave # tekoén opotesp, ne uEma =
pdgavorem, ki -si mu gs dal

2day mpra spectruss odigrati o novo oatezn.
Najbol jda je taka, ki ba' po tvogem nasledn j&m
pdgaveru azlodila kar najvel kombinacij. A
navrica ne ve, kakden bo tvo; naslednjl odgovor.
Tore; mora pogledat: vee moing kembinaci je belih

in trnif ter predteti. kol ko kombinact
puskl j0.
Primer =a precstale mbinosti tharve =1
nadomefidens & dtavilkamii:
] {le) et
B (114
B 2219

fe bo tgral poteso Ay bo dobil, dg jeo pravilna
rebitew A, 4 érne, te & praviina B, 3 trni 0
belil, in & j& pravilna €, eno &rno belih. Ce
ga bo igral potezo B, bo dobil, €& pa ;@
pravilna reditev A ali Gy 2oérnl 0 belih, te pa
ye pravitna.B, 4 &rne, Torej oo, &2 potegne
potera A, povpreéno ostane: (IR0 & 141+ 131)1/3
= (1,47 motnasti, & potegne potexo B, pa: (232 .+
180045 = 1,33 nodpnsti, Eol;&a je tore; poteza
A. MNajboljsa j@ poteza. ki ima  najmanido  vsoto
Lvadratov Stevila posameznih moinih odgovorov.

Talo lahka mavrica izraduna, katera poteza 5@
najbol j8a. Stevilo kombinacis se naglo manjsa in
ratunalnik ugane nagvetkrat e v febrii potezi.
Fopolnesfia statistika je takale: v -prvl ali
drugi potezi ugane resitey v 1% primerov, ¥
tretsi potezi v Fh, v fetrti v S0, v aeti v
7%, v sesti pa v preestalih 3%. Torej pevpreino
v 4,3 potezah.

Izvedba
¢g by spectrum  znova ratunal zgornii
algoritem, bi trazalo pradoigo. Iato mu bod

nefiay dela prihranil. 5 orogramom ligting-1 ga
nautis na;boljie kombinaci e za prve kri poteze.
5 programos listing=2 81 bg enkrat 24 vsels;
zratunal mofne komblnaci e po prvi poteri,

Vetavl ja0ig ?rgFramg
Freg veakim vebavijanjem 1Ipraznt ratunalnik z
ukazom MEW. Stavke REM lahko tepuddat.

Najpre; «tipks; pragram listing-1. Fofeni ga =
RUN. Vtipkay vrskice. kb sih vidid « tabeli. Ko

* gtolpec)s “pravi znak. Ukaz BOTOD S50

Kondad, mora biti zaslon tak kot tebela. Ce w0
invertirane dtevilke na desni drugacne, & v
vrstl napaka. Mapako popravid z LET &% (vrsbtica,
izpitel fe

popravi jeno tabelo. Ce @ vse v redu, shrani

podatke na kaskto na kako bolj zakotne mesto s

SAVE “listing=1" DATA a% (). H
Zda; vtipka; program listing=2. FPolenl ga =

RUN. Fo malici
z listinga=1.

Preyrtl kaseto na mesta. kjer felid imet:
program mastermind. Viipkaj program Ligting-3 in
ga shranl = ukazom SAVE "mastermind® LINE 1

Kenéno wtipkai glavni program. Ko koncas, 2
ukazom GOTO 9000 nasnemy podatke z listingoy &
in 2. Pravii kaspto na mesto za listingom=3 an
shran: glévni program.

Frogram & namenjen spectruma = 4B K spomina,
fe ima tvaia mavrica le 16 K, se malo potrudi in
stlagét program listing-2 v glavnl pragramns

Hod zmagal T

shrani podatke na trak za podathki

Tuma? Iwitter
Laubl jana

100 - dolofanje preostalih kombinaciy
500 - dolotane belih-crnih

Long - iskanie najbol;ée poteze

2006 - glavpa zanka

ons0 —  modne kombinacige po pryi potezl
3000 = uvadni del

=000 - katera Btevilka je kateri znak
4000 = pran;e nazbol jsih potez 12 tabele
S000 -~  izpis poteze

H000 - vhod beli—érni

Foon = ura

7100 —  zakl julek

8000 - program, kadar ugiba® ti

2 REM listing-1

5 DIM as(l4,28)

10 60 SUB 100

15 PRINT

20 FOR i=1 70 id4: INFUT a®ii)

30 PRINT 1:TAER Jyas(i}

40 NEXT 1

50 CLS & 60 SUBR: 100

&0 FOR:1=1 TO 1&

&5 RAMDOMIZE 1

70 LET v=0: FOR
T12CODE as (i

=0 TO 242 (RND=.

NEXT j

LET w=v+EGN

75
BO

85
90
100

LO%
L1
200

100

140
150

160

18O
200
202
204
205
210
225
230
el
02
Z04
310
220
=30

340
250
400
405
G100
420
500
S502
04
S0&
SHI

TOL
TE0
00
[l ]]

2 REM listing=2

LET w#=STRS v

PRINT 23 TAE Jrascile® "t
wE=1 TO }

NEXT 1

STOP

FOR i=% TO 21 STEP S: FRINT TAB 1#211i:
NEXT 1

FPRINT

RETURN

SAVE "listing-1" DATA a%il)

IMVERSE 13w i{LEM

ELS ¢+ PRINT AT 1001 FLASH 13" FOJD1
NA MALICH. I RACUNANJEM BOM
G070V CEZ FETNAJST MINUT.

DIM k&1, S200)

DIN miS.5)

FOR c=! TO S; FOR b=1 TO &-c: READ mic.b)s
NEXT b1 MEXT €

DIM 51550
FOR m=0 TO
FOR ‘n=0. TO
FOR ©=0 TO
FOR p=0.TO
LET Di%"DUIE"

LET d$=5TH$% m+STR® n+STRs o+STR% p

LET c=0z: LET b=0

FOR 1=1 TO 4

IF p$lid<rde (i) THEN NEXT i3 GO TO 320
LET pS$ii)="9": LET c=c+l

HEXT 1

FOR 1=1 TO 4: FOR ;=1 70 4

IF (deii)< p®{ ))-0R (pgi1l="9%} THEN NEXT
34 NEXT 11 GO TO 400

LET o%{5)="%": LET b=b#l

NEXT 33 NEXT i

LET c=c+1: LET b=b+i

LET s=mic,bl+sic, bl

LET k${l.v TQ v+3)=d&

LET sfc.b)=sic,b)+4

NEXT o

NEXT o

NEXT n

NEXT m

CLS: PRIMT AT 10.0; FLASH 1:"G0DTOV SEM .
PRIFPRAVI KASETOFON "

Lth € enoe

REM FOR i=1 TO 10: BEEP .1,i1 NEXT 1
SAVE 'listing-2" DATA ki)

STOF

DATA 1325 1829, 2317, 2495, 2801, Z22708 145,
4485,4501, 4921, 5081, 5101, 7004, 5181

|
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=i =i

Gl I

220 NEXT i

1010 LET
191% LET:
1020 FOR
1025 DIM
1030 FOR

sEesLEN 2%

mas v E=1a0000

m=! TO-ste STEF 4

al Gy

A=l Th ste STEF 4

1035 LET xd=z3{m TO m+3)

10440 LET we=z%tn TLk n+3)

1050 GO SUE S00: REH beli-crni

1060 LET atcrsl betlli=olcr+l,be+l)+1
1070 NEXT n

1090 LET wa=ik

1100 FOR 3=1 TO Z: FOR =1 TO &=i
1110 LET wvs=vs+inli, ) 2)

LI20 NEXT 55 NEXT

1220°1F (vs o= maivs! THEN NEXT m
1230 IF meLEN 2% THEN LET p&=2%i(m TO m#3}
1240 LET maxvssvs

1300 NEXT m

1800 RETURN

Z000 REM glavna zanka

2010 IF p<d4 THEW GO TO 4000: REM branie
kombinacij 1z tabele

2020 60 SUB 1000% REM dolocanie nashb.
kombinaci je

2030 60 SUB S000:

20440 60 SUB &000:

2050 0F oFl THEN

! moznih kKomb.

REM izpis pa;b.komb.
REM input beli,crnd

GO- T 10k

F RO GRS

REM dolacan;e

2040
-

2080

2090,

2100
2200

2930

&0 FOR i=1 TO 4: FOR ;=1 TO 4 3940
G100 IF (a1 14230510 OR (xS (10="9" THEN GO

10, 800 950
520 LET be=he+i 3960
&30 LET w¥i)m g~ LET ws(j)= 9" A0
BOO: NEXT 5: NEXT iL: RETURN A4020

4030
4040
4050

A050

8670
4100
4200
SO0S

SO0T
5010
S01E
D020

Sozz
BO2S
5029
B00G

5100
S200
B0
a010
&1S
020

REM mozre komb.ns zacetlku
LET nmlé=(S=cik{s-c)/ 24k
RESTORE 1 FOR 1=1 TO ni RERD
RERD k3. LET 28=k8 (1,5 TO k=13
DATA 5.3:ﬁ.i429.:7[".?4°".luﬂl<222°.4I49.
A8, 4501, 4921 5081, 5101, 8181

LET p=p+l

G0N TR 2000: REM konec glavhe =anke-
nanlkdnia poteza

MEXT §:

000 REM zacetel i
: 008 RANDAMIZE
2 REM listing 3 3010 BORDEFR 7 FAFER T: IME Or FLASH &: CLS
10 INK 15 PAFER 5: FLASH 1 3015 DIM wWia}
20 CLS v FOR =0 TO 21: PRINT AT §,i3" SO20 FOR y=0 TR 7: ROKE USR “A'si,2%0=1: NEXT
MASTERAIND : INEXT 1 DIN g®iZ.6)
S0 INE 5@ PRINT AT 21.0: LOAD "®: GO TO 3000 ULET afil) ="M "
100 LET sthk=oi FOR m=1 TO LEM z% STEF 471 LET T i
c2=cy LET bZ=bi LET uf=p$ I &0 SUB 001 REM haryg?
110 LET de=z%{m T0 m+3): LET gs=cs 3050 GO SUB 3850: REM ugiba?
120 FOR. 1=1 TQ 4 J080 IF mode=2 THEN GO TO BOOO: REM ugiba
130 IF udfnd<>d8 (1) THEN GO TO 1460 sgralec
184G LET £2=c2=11 [F c240 THEM GO TO 404 2080 CLS & FRINT AT 10,2:K0 EOS WVEBEL KR BOH
150 LET us(i)="9%: LET d&(1)="8" UGTBAL, "t TAR 103 "ME POZGECKAD, "
F&0' NEXT 1 SO0 IF INKEYS='"" THEN GO TO I090
£80 IF c2>0 THEN GO TO 4600 =092 60 SUB 2 REM cas
200 FOR 1=1 TQO 4: FOR ;=1 T0 4 SOR5 G0 SUE J0r REM napts
210 IF tde(irCcas()) OF (de(1)="9"]" THEN &R F100/B0 BUE 39001 REM latera stevilla ie katari
10240 2na)
220 LET b2=p2~1: IF b2:0 THEW GO TO 400 S120LET m=li LET p%s' + REM l.poteza
230 LET dsfid="8": LET us{;)="9" SI130 G0 TO 2030: REM shel v glavno zanke
290 NEXT 43 MEXT 1 J600/CLS 1 PRINT AT 0. 81 "MASTERMINDY: IMK &4;TAB
2485 IF b230 THEN GO TO 400 BiT EWITTER" 1 "PLOT [6%,140% DRAW O.=115
<90 LET sthk=stlels LET zSiA%sth-3 TO d¥stki=e$ IT410 RETURN
400 NEXT m 3700 PRINT AT 8,2:"CRND-BELD ALI BARVE 2 (1-2)%
405 IF sthk=0 THEN PRINT AT 19, 0: "NT TAKE ST100 INFUT bBar
KOMBINACIJE ' IMAGAL SEM": GO TO 70&0: REM G IF {bar<xl) AND (bar<>2) THEN BO TO 3710
zakl jucek T30 RETURM
410 LET z8$=z8(1 TO 43etk) 2850 FRIMT ;i PRINT ¢ KOO UETRA ? tiar—i t1=2a "
420 GO TO 2100: REM naza 3860° INPUT node
500 LET cr=0: LET be=0: FOR i=1 TO 4; IF %81} 3E70 RETURN
COVE(L) THEN GO TO 520 3895 RETURN
B10 LET erser+l: LET x${il="8"s LET -w$(i)=rgy 3910 LET wi="01 07454

FOR ‘1=1 70 &

LET w=INT (RMDE (7=4)+1)z LET wii)=VAaL whin)
LET wS=gS{ TO w—Li+wE{w+l TO )

NEXT 1

RETURN

IF p=3 THEN LET stewvi=0

LET stev=31-(S-ci¥(a-cl+2%h

LET w=1#+{p=3)¥stavl

EQR-n=0 TO 1

LET p®(i+2Eni=5TRE INT ((CODE (a%(w,stevtn)
r=d48)/6)

LET p®(2+2¥n}=5TRS (CODE (a%{w.stev+n))-48-
EXVAL pEil+2%n))
NEXT n

IF p=2 THEN: LET
B0 TOD 2030: REN
FOR: 1=15 TQ Z0:

L

stevi=1L+{3-c] Xlb-c) /2+b
vogl.zanko

BEEF .0S.i1 NEXT i: BEEF

REM sledi 1zpis 2nakov

PRINT AT 3+2%p,l:o:;TAR 8;

FOR 1=1 70 4; LET o=wi{i+ValL psiili+]

IF bar=1 THEN PRINT g%it,a):" ":: GO0 7O
G025

FRINT FAFPER VAL g% (2, o)t " PAPER 7iv ©
NEXT 4 -

REM obkrozanie znakov
FOR i=54 TO 112 STEF 1&:
B0 SUB &400: MEXT 1
FLOT 0, 180-168n: DRAW 255, 0
RETURN

B0 SUB 7OZ0: REM stanie Ure
PRINT AT 20,08 “STEVMILO CRNIH ?":
IF ex4 THEN GO TO &GI0

IF ‘c¥0 THEN FOR 1=1TO ci PRINT AT 3+2ip,
221 T ONEXT 1

PLOT 1151-164n:

INFUT c

025

H027
SO0
040

SO0
L]

BOED

&Z00

H210
400

7000
7010
7620
7030

7040
740

7070
JORO
7050
7085
7100

7110

7120

7130

8000
BOOS
8010
8015
BO20
8025
8030

B120

8130

8135
8130
8150
Bis0

8170
E1B0
8200
8210

220

=
Pl

B240

B250
B260
BI00

as1n
BI1S
8320
B340
8400
3000
2010
S020

IF e=a4 THEMN GO SUE 7010
zakl jucek

IF mode=2 THEN GO TO 4040
FRINT AT 20,05 "STEVILO BELIH 7'3
FRINT AT 20,0

IF b=0 THEM GO TO &10¢

IF b4 OR' {ic=3) AND (b=1)) THEN FRINT
AT J+2¥p, 247" "1l To a0 a

FOR i=1 TO c+bi PLOT 1746+1a4i,151-158p: GO
SUE &400: MEXT i+ REM iLzpls belih oz.
oblrozan e

60 SUE 7OUG: REM pomtavi
stanie ored inputom

RETURMN

DRAW 7,01 DRAW O,=71 DRAW =7,0:
RETURN

DIM (3}

FOR 1=1 TO 3: FOKE $+23&871,t(1): NEXT
RETURN

FOR i=1 TO 3:
NEXT |4

RETURN

LET t=PEEK 23472+254% (FEEK 23473+255%FEEK
23T674)

LET sec=t/50

LET min=INT {sec/60)

G0 TO 7080t REM

INFUT b

urg v

DRAW 0,7

LET t(i}=PEE}

(14236710t

LET sec=INT sec-mini#s&l

ERINT-AT 24, 305 ¢

FRINT AT 20,0:" USPELO MI JE W ":pp"
FOTEZAH .“." RAZMISLIAL SEM “iMIN:" min "
{9ech™ sac. M

IF mode=2 THEW PEINT AT 20,108 "T":AT 21,
13381 "

FOR i=1 TO 10: FOR ;=0 TO 7: BEEF 02450

BORDEFR j: NEXT i NEXT

PAUSE ¢ GO TO-3010: REM

zacetek

REM ugiba igralec

FOR 1=1 TO &: LET wiid=i=1: NEXT §

GO0 SUB T&00: REM napis

LET f3="0000"

LET p=t

RANDOMIZE

FOR 1={ TO 4: LET f$(1}=5TRE INT (RNDX¥&):
NEXT 1: REM tudi ce ka; ves.boti posten !
PRINT AT 20,01 "NSTAVI EOMBIMACIJO":AT 21,
O3": 4 STEVILKE PO 0-5": REM sledi izpis
Znakoy

FOR: 1=0 T0O Sz PRINT ‘AT 20,21+2¢1:{:AT 71,
Z1+2%iy

IF bar=1 THEN PRINT o%{i,i+1)i GO TO BiS0
FRINT PARER 1:" "

NEXT i

FOR i=158 TO
60 SUE 44002
G0 SUB 7o60:
HEER . 2,20
INFUT %%:r REM tve, poskus

IF LEN w$<»4 THEN BO TO 8200
FOR i=1 TO &3 LET c=CODE x$(il:
BR (e»5Z) THEM GO TD 8Z00

MNEXT i

LET pE=x%: GO SUE S000:
kembinact je

INFUT ®JE VREDU 2 {3/ni"ics
IF e2<»" " THEN GO TO B200

LET y3=f%: GO SUE Soo:

kolika belih-crnih

LET b=be: LET c=cr

B0 BUR 7030: REM stan;e ure

GO SUB &020: REM izpis c-b

LET p=p+1

GO TO 8180: REM nazl.potesa
LOAD "listing-1" DATA a$()
LOAD "listing—2" DATA kEt)
SAVE “mastermind” LINE 3000

290 5TER 1&6%
NEXT 1
REH ara

PLOT 4,7

IF (c<48)

REM izpis

FEM

program i roano
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SPOSOJENI TEST

Prva amerika radunaini$ka revija
Creative Computing, ki izhaja od julija

Racunalniki so nasteti po éasu (minute,
sekunde), v katerem so opravili nalogo.
tanénosti je veljalo: &im
manjse &tevilo, tem bolje (.00000001 je
dober, .187805 pa klavrn rezultat).

Ponatiskujemo tudi programéek, s ka-
terim so preskusali racunainike.

Pri merjenju na

1974, je objavila primerjaini test prave
mnozice mikroradunalnikov. Merili so
hitrost pri ratunanju, natanénost in ge-
nerator nakljuénih Stevil (GNS) v basicu.

racunalnik’

Cray |
Aimlabl &7
Marris M-
LM AT T

control Cybor BSS
Sontrol ata, Gdae
Happis, J|-HAL

DEC ‘Symtem 10

LEC WAX 11/ 7di

DEC 11T RETH/E w/FEP
DEC 1L/33 (Mubanac)
bBurrouwghs BAE]LD

ATl BeRa, kev. 4.7

DEC WAX LLSTHR {double)
DEC PDPF 1L fdd

DEC POP IL/T# (RSTS)
1BM PC (Dapicd?)

Prime 553

HP SEa5D (390 Bir alice)
control Data Cyber 730
HE 300 44, aingle pre.
HE J0@efdd, double pre.
HE 9B16

BTL 5000
Cantrael Data
Wang 2204 5P
Alpha Micro AM 1EMQE
AN PC (Compl led Basic)

It A

J500

LBEC PRP 11744 (MSTE)
16M 5/38, sodel ¥
wang P

Tandy Model 2000

ata General Eeolipne
Eagle |&0d

Braarns Mifro

purroughs D29

Symbolics JEE0

DEC POR 1124

Alpha Micro AM IROT
DEC Professtional 150
HP 9BI5

HarthStar Hj16
Burrcughs B23

HEC Adw Fers Comp
Tektronix 4854

Olivectd MW

Appla wisaybrook EAOGM
Leading Edge PC

TI Professional

Compag

HP 150

HP 9B45B

zenith Z-180 (BUAE)
Samurai Sl

ACT Apricob

Canon AS-198

Corona PHO

Sharp PC-58412

1M 34 {short preacision)
Eagle PC=3

Apple w/ugspead

Vietor 008

DEC Rainbow 108

Acorn BEC Cosputer
Columbia MPC

Computer Devices DOT
Compucarp 116

Apple 11 W/ ALE HoS®

iBM PO

LMI CADR

Monrae ECHEDE [ainglel
Gimix BHMY, TSC Ext Ban
GCE Vectrex

Apple L1, Titan Anowl
Sharp HE-Edi

T1-05990 /12
Lanier AES
Laser 2801
CompuPra {BOES]
Monror ECHHER (double}

[Mani TS5}
200, c2@

HP 9220C

Grid Compass

Lobn- Max-80

Lyns

TRS-Bg Hodel 4
Panasonic JRILY

5C5 l1E@E

M5 Besd

Alipa ACI=1

DECmate I

Keror 028=11

Midweat Sci GRBD [(S00S)
Morrow Micro Decidion
oeh 2210

hecoas Matrix (AoEoix)

cas

dpil. 14
s 14
e, 18
g ), T
i
30, 34
o, e

(e

(ERT]
1
Lz et

natanénost

CSngenoni4

A0 EHaD
JHLANTY DT
B34 5H 15

LRedd ] Rl 94294
L D05 30 %
e85
LANOR0AB0ALLE290
CPOReEa00NL SEE2 S
L BOUHRRSAE 56304
AT AT e |

L eOAnnL G128
L OUERRO MK GO 200
L BORYDUAAT G2 a8
SO UED L EAN DB LR2
L ODHA00BT2ETG

- BEPRDUHI

. OROEEI5ATHD
MR T

PR T P Rk L
L BEHRCINGeL2 7329
L9740 2100151
B0 302487
O T 6
LR TR B

& G B0
H S TR A
Jwan HORBWRL S
LSS 1%
SASRED TS

L WETHIOR0 34 503 %
L BUSRLSITS
LCORSHEDATE
CUASDIHTA45A9977
AL A2EL2S

B LD A F ]
LOBDPRIRTIAT

ST s T T T
~HABRORR2
SSHGS

JHASAS AT

CBESHES 93T
CORBENSNE S04 2508
~RL14L30E

. BOEaBOGEL L
SOBSES9ITE
SOOSA5HITS

- eN5E59375
~BR5sHs3375
L e

LHPSES 2375
LOL15966E

L BP5EEHITS

L ResasuITs

- GRSE5937S

L BOSRES3ITS

L1987

L BDSASAETS

S RELRLS6E24

i DESHSYITS
«HASASRITS

BB 2BT46D3T

. BRSBS93 TS

L @BSRSIITS
,B05A593 75

- DBEATSSH
1159668

. Oaz021 TRTAS S
247559

L GEeRODAETHALA0T
S BT53074
LB210414235

S ERB2ZLTIRZA

. GOpRenBIRE

« s

LBRNE2T2295
CIBTRAS
CBUaRradRRREaZEE
LHETRTTE
LOBRISTOR2112
BT E A PO R
LO@END0BEDL2T 329
AT T L
SWIIETRE

L1155

LBRTOTTE
peRdlaBlEl4
L1BT7ADS

. LRTBES

. 1BTBES5

. LRTBEAS

LAnTa0s

LJELARAZ

. {ATHES

SAHTEUS

LIRS

b O D

)

L

P R Nl e PR SRR T R R R

]
A R S e D

B L

Rezultat Sinclair QL 16 sekund

2
5
2
4
i
1
1
i
1
7
3
2
2
7
%
i
3
i

P R R S S S

i e e S R R TR

ZADNJA NOVICA:

0.000407967 natantnost
0.6342 random

racunalnik

Meath =M
LT
har
ey A=l
MICromat Lo
TR 5
Taahibn Tlo
Epson OX=14,
sanarns Gl
THI=i Mool 11
HogCamp  Sorba
Al Habvivision: BOAT
Sharp Mi=3541 w/FLoS
Mattel Aguaraius

Hgarh 11=698 (Basic=Ad)
Epson WX-14

Lanior /AES Typromaster
HP=H
udl Challenger 1P
sorrow HUD [Bazie
Lanier/AES 7180
L R )
Tektronix A5l

P Lonyx. B
[long procisian)
tGraphie 3 VIP
(havdbLes )
Mariner

Miasie

)

HE PO-EIR 1N

kit Bt |
Arari 4o, F2ud [Mbanac
us L CEP-DF
Hieath ji=H
Apple Macintosh [dbl)
Eaypro L1
Sicm g SMC= T
1 5C
Herth Sear
HEE To-H2al
Exidy Gorcerer
wycrcof fice: RoadRunner
T laram 3040
Apple il
Vaic 2@
Cammodors Super PET
CREL
Commodore 64
aApple Lle,. [14
Franklin Ace 1002,
MEC “PC-HBOLA
Rockwell Atm 65
Compusalor 11
TRS-H0 Hodel 111
Micro Color Computer
Commodore CEM BHIZ,
HP 710
Hearh/fenith H-HIA
Atari 2680 Graduate
TRS-G0 Model I
Color Computer
Atari Gue [fastchip)

Dragon. 32
¥paon HXK-24
DAT

Interact Fodel R
Wang 2L

o510 Challenaer |
Lanier/AEsS Superplus
speetraVides J10/320

T1 99/4A

Radio Shack PC-3
Ti 93744, Extended
oric=1

patapoint 1H02
Sinclair ZXAL

Sinclaic Specrrum
THS-B0 Hodel 100
Timez IR&B

Chsin FP-20Q

Sharp PC=1500 (RS PC=2
Cromemos CT=Ed
T 0C=-40
Sanyo PC=25
Franklin 1208
canon X=27
Arari PREOXL
ararl 4ve Aoy
Casio FX-B0IF
Casio FX=782F
Sharp EL-S580
Sharp PC=1250
Magic

Hidwost Sci 6RUD
Timex/Sinciaic LOO8 (8L
18H System 23

(CHasic)

1P=07

Sharp PC-i211

HE 11=C

Central Data 2650

71 SR=58 [Calculator)

10
20
30
40
50
60
70
80
90

100 PRINT
110 PRINT

qital Grous Lytemastar

o

Hoeizond bd dig)

120

el

TimeE/Sinclair Le0a {fast)

ow)

' Ahl's Benchmark
FOR N=1 TO 100:
FOR 1=1 TO 10

A=N

A=SQR(A): R=R+RND(1)

NEXT I

FOR I=1 TO 10
A=A"2: R=R+RND(1)
NEXT 1

S=5+A: NEXT N

natancénost

« IHTTRS
CRCIROREA I INT
HRINTAS
« LBTEAL
LARThAS
ARTEnG
CLETORS
«~ARTESS
CLETHDS
L LETROS
CARTRRS
LTRSS

AETHRS
ROLLEIE
329559
SBu04TY

L 1BTHES
LO0RaGeE2
CadguoEnl 1eez 598
L BNOBEZT 9
LR3RTRS
LERDER2 T T
CBERG2RL

« ISOAETY
AN 14 12T
L E0se152]
LD R R

L ARTEOS

< BEADB0ESL S5

- BRI

- BRRETIE

- IATRES
+HIIETAS

< LBTRES

+ NRTRES
0111914
SOAIN4LA%35

< BEI7E9331512
 DABDABEY
LOU1a414215
SHOLMA142 35

L OB A235

L 1ETEES
Joei0atal 235
-B138745
L0B3387a5
AIBRERETOAEET
JHEIDA14235

L AGRadUE2
ABTENS
CBRD22A6LTITIRE
RAIOTAS
LRREREZEAAGT
- BEERTS
LOBRSI6TRABET
JOIIBTAS

L 218266

- B34 1294098
LB3IETAS
CHRHAL 1412
LBBLB41423%
- 1ATAGS

L GRORAN2B5E
L EU0BBEL 1

L OREAGEZT

L Is LR Tl
LBPLO5141 235
ERR0aLZ0AT
- QOB ER5EIST
. BRBGERE257
L RERARC2ASE
HOREGETES L L
~BOT23

. GRUR2EA

. DEAARE1
ST

L BREZETSBE6A6
LOPReRaTad
. DEppBeZasE
813959
12959

- eaE@Iq

L PAneRG2 T

L DeEnzEs

. A3RA200

. BOOBADET 4L
1597

JEPA4L 294858
LpoagpRassEl
. Qe
28:32. SuBppIEE2
¢34 -Dpoe3s

B2 31 L031526

12.7 days L 193704289

A L B e e
(ERT BT L e R

wun s op b b BB
o

9155
Elald
11:4%
13:48
16255
18248
231089

ABS(1010-S/5)
ABS(1000-R)

GNS

T e I -l

AL T R D B L L A K D e W

T s <] -
Al R B A D et T el e 0

T o P i ek s » =
IR VA I e B U o Bk e | RS DD D sl sl wd A wd e LR

-
o

O G O R B e Ry

PP R S S B R TR R T L S

=

e e R R )

-

PSR

W~ e AR T

AD s B B s D ek R

it el i e R
o S R ST T




ZA ZACETNIKE

Sola programiranja v
strojnem jeziku (3)

ZIGA TURK

prejsnji Stevilki smo se seznanili s

v;:-rincipi programiranja v strojnem jezi-

ku. Spoznali smo skupine ukazov, ki
jih mikroprocesor Z 80 razume. Danes si bo-
mo najvaznejfe med njimi ogledali nekoliko
poblife. Tako kot zadnjié bomo uporabljali
naslednje oznake:
r: 8-bitni register
rr: 16-bitni registrski par (BC, DE, HL, AF)
n: B-bitno stevilo
nn: 16-bitno Stevilo
d: oddaljenost
xy: register IX ali IY

LOAD IN EXCHANGE

Z ukazom LOAD prirejamo operandu vre-
dnost drugega operanda, take kot v basicu s

16 bitni LOAD

Sintaksa: LD kaj, s_fem

L e T S S PR ST e =
R RS T TR T R -
gl = = e == -

ot AT o R
e 1 B o ¢ o R e
1
1
i
|
I
I
I
-

CRr= e |
I
1
i
(]
I
I
|

stavkom LET. Ukaz L, D, C, B bo v register C
pripisal vrednost registra B. Vrednosti se ve-
dno samo prekopirajo, izrazi LD C,B+10 ipd.
niso dovoljeni. Dovoljene ukaze prikazuje ta-
bela 3/1. Kadar piSete v zbirniku, se kaj rado
zgodi, da uporabite ukaz, ki ni dovoljen, Do-
ber zbirnik bo javil napako, slabsi pa bo tak
tekst prevedel kot nekaj ¢isto drugega. Zato
pozor! Primer, ki bi uporabljal samo ukaze
LD, je skoraj nemogoée napisati. Sreéali jih
boste skoraj povsod drugod.

Povedali smo Ze, da so registrski pari AF,
BC, DE in HL podvojeni. S skupino EXCHAN-
GE, zamenjamo nabor registrov, ki ga upo-
rabljamo. Tabela 3/2 prikazuje vse ukaze
EXCHANGE.

tabela 3/2

e e e

EX AF AF?
EX -DEHL

EX (5P, HL
EX {SP),IX
EX (8P}, ¥

EXL oo Z2Menja BC,LE in HL
ziBEY, DEIHES

PUSH im FOF

SINTAKSA: PUSH kaj
POP  kaj

o+ oAF, BC, DE, HL
PUSH 1Y
PUSH 1v

PO rr
PGP IX
POP 1V

Tudi PUSH in POP spadata v to skupino.
Najpogosteje ju uporabljamo, da bi za kratek
cas shranili vrednost registrskega para, Sin-
taksa in seznam sta v tabeli 3/3. Z ukazom
PUSH se zgodi naslednje:

— kazalec na vrh sklada, SP se pomakne dve
mesti nize

— na ti mesti se prepifeta vrednost registrske-
ga para. (skica 3/1). Dele s skladom terja
nekaj pazljivosti, saj so tu tudi naslovi pod-
programov (RETurn).

POP naredi prav nasprotno kot PUSH, torej
pobere iz sklada Stevilo in ga priredi registr-
skemu paru. Pri tem kazalec na sklad poma-
kne dva zloga vise.

CALL, RETURN IN
RESTART

Podobno kot z ukazom GOSUB poklitemo
v basicu, podprogram, storimo to v strojnem
jeziku z ukazom CALL (tabela 3/4).

tabela /4

Ob izvrsitvi ukaza:
— se programskemu Steveu (PC) priredi vre-
dnost argumenta CALL
— sklad se poveca za dva zloga, vanj pa se
zapiSe naslov instrukcije tik za CALL
— izvajanje programa se nadaljuje na naslovu,
ki je v PC.

Ob ukazu RETurn:
—se& programskemu Stevcu priredi vrednost iz
sklada
— sklad se zmanj3a za dva zloga
— izvajanje se nadaljuje na naslovu, ki ga kaze
PC.

lzvajanje programa je mogoée nadaljevati
drugje tudi z ukazom JUMP (JP), ki spominja
na stavek GOTO. Z ukazom JP:

— se PC priredi vrednost argumenta JP
— izvajanje programa se nadaljuje na PC.

Po majhnem premisleku postane jasno, da
za JP potrebujemo 3 zloge. Prvi pove, daje to
dP, Drugi in tretji pa povesta naslov, adreso,
kam skoditi. Ker v programih mnogokrat ne
skademo daleé, npr. v zankah itd., je podo-
ben ukaz, ki porabi le dva zloga: JUMP RELA-
TIVE ali JR. Pri njem povemo le raziiko, ki jo
je treba dodati (ali odvzeti) PC, da bi kazal na
novo instrukcijo. Ker PC Ze kaZze na novo
instrukeijo razliko v obliki dvojiskega kom-
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plementa, ragunamo od tam. Pri praktiénem
delu bomo seveda uporabljali labele {ozna-
ke), asembler pa bo z njimi za nas ratunal
razlike. (tabeli 3/5 in 3/6).

tabela 1/5

.

absalutni

____________________ U

SINTRKSA: JP naslov
t JP ccynaslov

e e e e

oF to,nn
JF (HL! ven PCiEHL
JF CTKD i By
JF 1T e PLe=1Y
wootC kot pra CALL

SINTAKESA: JR razlika
JR ceyrazlika
DINT razlika

R d
IR ec,d e oG, NERZNT in nigoved
DiNZ d wos = DECB

JR N2, d

Kota Z 80 ne pozna nifesar podobnega
stavku IF, Nadomes$&ajo ga pogojni stavki JP,
JR in CALL, torej taki, ki se izvréijo samo v
dolodenih primerih. V basicu lahke v stavek
IF zapifemo cel matematiéni izraz. V stroj-
nem jeziku pa je mogode testirati le stanje
posebnih bitov v registru F (flag).

ZASTAVICE ALI FLAGI

V radunalniSkem Zargonu pomeni zastavi-
ca indikator. Z njo pokazemo, da se je nekaj
zgodilo, da je izpolnjen neki pogoj. Med si-
stemskimi spremenijivkami v ZX spectrumu
boste nasli kar nekaj oznadenih s FLAGS. Te
uporablja basic interpreter. Oznadi si, ali je
treba brisati zaslon pred naslednjo instrukci-
jo, ali sa vkljuéene velike Erke itd. Tudi Z 80 si
mora nekatere stvari beleziti, npr. ali je rezul-
tat matemati¢ne operacije dal preveliko ali
premajhno Stevilo. Sem se shranjujejo rezul-
tati primerjav in drugih logiénih operacij. Za-
stavice so, kot pove Ze ime, shranjene v regi-
stru F (flag). Vsak bit tega registra je zastavi-
ca, vendar jin procesor uporablja le Sest,
uporabnik pa lahko testira vsebino &tirih med
njimi:

1. CARRY FLAG (C) je bit prenosa (angl.
carry) z najvisjega bita akumulatorja. Ce je
rezultat seStevanja vedji od Stevila, ki ga aku-
mulator & more zapisati, se C prizge. Podob-

no se prizge tudi, kadar nastane primanjkljaj
pri odétevanju. S testiranjem te zastavice se
je mogode izogniti napakam pri racunskih
operacijah.

2. ZERO FLAG (2) se prizge, &e se je kot
rezultat aritmeti¢ne operacije (ali pri rotiranju
in »&iftanju«) v akumulator nalozila ni¢la (to
ne velja za npr. LD A,O). Uporabljame ga tudi
pri primerjanju dveh Stevil in testiranju bitov.

Takrat se Z prizge, &e je bit, ki ga testiramo,
ugasnjen.

3. SIGN FLAG (8) se prizge, ¢e je kot rezul-
tat radunske operacije nastalo negativno Ste-
vilo. (Glej poglavje o dvojiskem komplementu
v prejsnji Stevilki.)

4. PARITY/OVERFLOW ima dvojno viego.
Po logiénih operacijah OR, XOR ali AND je
zastavica prizgana, ¢e je Stevilo priZzganih
bitov v rezultatu parno. Taka upoeraba je do-
kaj redka. Kot prekoraditev (overflow) se iz-
kaZze po aritmetiénih operacijah, kadar ne
pride do prenocsa, rezultat pa je s staliséa
dvojiskega komplementa nepravilen. Primer
bomo pokazali v poglavju z aritmetiénimi
operacijami.

Te #tiri zastavice lahko ob skokih (JP) in
klicih (CALL) testiramo. Sintaksa je nasled-
nja: CALL ali JP (JR) — cc (pogoj) — cznaka
(label) — izpelji, Ce tabelari¢no navajamo dru-
go in detrto tocko:

cc izvedi, Ce je

C carry {prizgan)

NC  non-carry (carry ugasnjen)
z zero (ugasnjen)

NZ  non-zero (O ugasnjen)

PO parity odd

PE parity even

P positive

N negative

Maslednji zastavici uporablja procesor za
operacije BCD, ki jih bomo pri ZX spectrumu
le redko potrebovali. (BCD je kratica za bina-
ry coded decimal — binarno kodirana deci-
malna &tevila. Eno cifro pomenijo Stirje biti v
bytu. Z 80 podpira radunanje s tako zapisani-
mi Stevili.)

5. HALF CARRY (H) deluje podobno kot
carry pri operacijah BCD.

6. SUBSTRACT FLAG (S): ker je algoritem
za od&tevanje in sedtevanje BCD razlicen, se
tukaj kaze primanijkijaj pri odStevanju.

Razporeditev zastavic v zlogu F je nasled-
nja: S-Z-X-H-X-P/V-N-C.

Aritmetiéno-logiéne
operacije

Se to skupino ukazov moramo nujno po-
znati, e Zelimo za poskus napisati kaksen
primer. V tabeli 3/7 so nasteti vsi moZni uka-
zi. Oglejmo si jih nekoliko poblize, predvsem
njihav vpliv na zastavice:

8-bitni ukazi

ADD (sestej): LD A,100

ADD A,160

bo v A spravil vrednost 4, carry flag (C) pa
bo zaradi prenosa postavljen na 1. Zastavica
P/V se postavi na ena, ¢e je rezultat po pravi-
lih dvojiskega komplementa negativen:

01111000
+01101007

tabela 3.7

ARITMETICNO-LOGICNI

. e e -, .

ADD A,r

ADD A, (HL)
ADD f, (1N+g)
A3D A, (1¥+4)
ADD A1

nagesto “ADD A " tudi:
ADC A, SUB,. 5BC, AND, XOR, OR. CP

NCor 0EC r

INC {HLY DEC (HL!
INC f1X+d) DEC tIX#dd
INE 41 Y+d) DEC 11¥4g)

Drual ukazis:
BRE, ‘NEB; SEF, CE

1
L]
2

e

=11100001

Carry = O, torej ni prenosa, a rezultat je
napacen (—95).

ADC (Add With Carry): sedte] s prenosom.
e bi zeleli sedteti 16-bitni Stevili, npr. #21F0
in #1020, bi ravnali takole:

LD A#FO

ADD A, #20 ... sestevanje niZjih
LDCA

LD A,#21

ADC A,#10 ... sedtevanje vijih
LD zastavice B, A in C.

Rezultat seétevanja bo v paru BC.

SUB (substract): odSteje od akumulatorja
8-bitno &tevilo in shrani rezultat v akumula-
tor. Ce je rezultat negativen, bo zastavica C
postavljena na 1.

SBC (substract with carry): ima podobno
funkcijo kot ADC pri sestevanju.

CP (Compare): primerja akumulator z 8-
bitnim Stevilom. Akumulator in operand se ne
spremenita. Rezultat primerjave se vidi v za-
stavicah: zastavica Z je ena, Ge sta Stevilki
enaki. Zastavica C je ena, &e je A manjsi od
&tevila, s katerim ga primerjamo. Npr.:

LD A,100

CP 32

bo postavil carry na 0. Vpliv na zastavice je
natanko tak, kot &e bi Stevilo odSteli od aku-
mulatorja.

AND: izvede logitni »IN« med akumulator-
jern in 8-bitnim Stevilom, Rezultat se shrani v
akumulatorju:

LD A, %01100101

AND %10101011

d4: 00100001 ... operacija se torej izvrsi po
bitih in ne s celim Stevilom kot ukaz AND v
basicu.

AND pusti enico samo tam, kjer sta oba bita
= 1.
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OR: izvréi logigni »ALl« med akumulator-
jem in 8-bitnim Stevilom. Rezuitat se shrani v
akumulatorju:

LD A, %01101010

{OR %10101011

da: %11101011 ... Eden od obeh bitov mo-
ra biti 1.

XOR (ekskluzivni OR): deluje tako kot OR,
le da dve enici dasta ni¢lo (samo dva razli¢éna
bita dasta enico).

LD A,%01101010

XOR %10101011

da: %11000001. V basicu bi lahko te tri
operacije ponazorili takole: OVER 1 rie z
XOR

normaino risanje z OR

INVERSE 1: OVER 1 pa z AND

Ce Ze ne drugaée, sta AND in OR uporabna
zato, ker vedno pobriseta zastavico C. Ce jo
uporabimo kot AND A ali OR A, se prav nié ne
spremeni.

INC (INCrement): poveda 8-bitno Stevilo.
Zastavica Z (zero) se prizge, ¢e postane, kar
smo povecali, enako 0.

Po teh ukazih bo B = 0, zastavica Z pa bo
prizgana.

DEC: ima podobno viogo kot INC, le da
zmanjsa (decrement) argument za 1.

Ze na zadetku smo povedali, da pozna Z 80
tudi nekaj 16-bitnih aritmetiénih operacij. Na-
Stete so v tabeli 3/8. Njihov vpliv na zastavice
je podobefi tistemu iz 8-bitnih operacij.

V to skupino operacij Stejemo %e nasled-
nje:

DAA (Decimal Adjust Accumulator): Stevilo
v akumulatorju spremeni v format BCD.

CPL (Cemplement Accumulator): v akumu-
latorju zamenja nicle in enice.

NEG: akumulatorju poi$¢e dvojiski kom-
plement.

NEG + CPL

INC A

SCF (Set carry flag): prizgi zastavico C.

CCF (Complement carry flag): spremeni
stanje zastavice C.

Carry torej priZgemo s SCF, ugasimo pa s
SCF in potem CCF (2 zloga) ali z AND A (1
zlog).

Mazorno bomo to videli tako, da bomo ma-
lo popravili primer iz prejnje Stevilke. Mani-
pulacije z zaslonom so nasploh primerne, saj

pretiravali, vsaj dokler ne spoznamo vseh
ukazov in jih razlozimo, Ce pa ste Zeljni pro-
gramiranja in primerov, vam svetujem knjizi-
co 40 Best MC Routines for the ZX Spec-
trum. Ob pretipkavanju in $tudiranju se boste
veliko nauéili in $e nekaj uporabnih rutin bo-
ste dodali svoji knjiZici.

Pa 3e nagradna uganka: s ¢im manj ukazi
pobrisite vse &rnilo z zaslona. Nagrada je
izvirna angleska pustolovska igra.

Nadaljevanje prihodnji¢

. Bralci so me opozorili, da sem v
navodilu k programu LSD naredil
napako. Ta je na koncu, ko se-
Stavijamo dele programa skupaj.
Pravilen postopek je naslednji.
1. Zbri%emo vrstice 1100 do
1220 v Program 2. 2

2. Vrstico 1000 spremenimo v
vesticon T e sl i S

2;3. Z MERGE nalozimo program

4, VpiSemo oba ukaza POKE,
5. Shranimo na

LD B, 254 rezultat takoj vidimo; Med delom Interface 1 ne sme
INC B Opazili ste, da nam en sam izpis poZre biti priklopljen,
INC B skoraj celo stran. Zato z listingi ne bomo —
IHISOFT BENSIM2 ASSEMBLERM 7030 10FD 370 OINT 1iB.1
I SPECTRUN 7032 7E 380 LD A (L)
33 121470 390 LD [STA.2),A
Conyright (G} HISGFT 19874 736 1802 00 JF  STIART
All rights reserved 450 ;
420 ;TALE TABELA JE PRIMER, KAKD & FOMDCIO LABEL PISATI 000
Pass 1 errors: 00 430 ;K1 SE SAMA SFREMINA
140 4
10 ;PROGRAN ZA RAINE HECE I ERRAN! 430 ;BASIC PROGAAN, S KATERIM BOSTE KLICALY 70 RUTING, Fi
23 §60 ;IAPISITE SRMI
7000 30 ORE 32000 7038 00 445 TABELA NOF :NO OPERATION
1000 40 ENT % 70352 468 CPL
7000 £32670 56 JF W STA 7034 B 470 OF (ML)
2003 00t off KBYT  DEFW 102416 7038 RE 181 YR (HL)
F005 G000 7000 #0B-DEFN ¢ 103 AR A% AND  (HL)
7007 o4 B0 KAM  DEFW 1024116 200 3
7009 02 90 KAKD  DEFE 2 4SEN EARISI, KATERD MOINDST IZ TARELE ZELIS 510 ;PR SE A HEC:
1003 5205
L 7030 BE 530 ER: o{HLY
120 ; FHIE 96 340 SUE  (HL)
TD0A ED4BOITD 130 START LD BC, (NBYT) 7DIF Bo 350 a00 A, (HL
JOOE EDIBOIID 140 LD DE, (kA 704G 27 5860 IAA
T04Z 2A0570 150 L0 HL, 10D KOD) 7041 ED44 a7 HEG
THS 1A 160-5TA_ 1 LD A, LDE) 580 &
7016 TE IT05TAZ LD B IHL) 390 ;I ELEMENT! TABELE NORAMO BIT! FAZLIIVI
JHT- 2 180 LD:  IDEV;A 800 ;UKAT SE MORA PREVESTI V EN S#M BYT
70823 150 NG HL -1 K
7019 43 g INC  DE 43 CF &20 ERROR RST B
TE1A 0B 210 IEC BC 7044 OR §30 DEFE 10 +INTEGER OUT OF RANGE
FOIR 7 M L AE LI
TG B 230 0f ' C
T 20Fe 4 JE CHISTAL
| 7iF Le 260 RET
%0 3 Pass I errorss 00
270 3 1IBIRA NACING FRENDSH
280 ; ERROR 7042 1780 7D2F
ZOON STR LD A, (Kaxp) KAkD. 7009 AN 7807
100 P NEYT 7003 N.ETA 7020
214 d2° KL ERROR 00_KOD 7005 START 700K
220, ¥ el STA-1 7DIS STA_2 7Dl
| 330 df- I ERROR TREBELA 7038
340 Ll EyR
350 tl. HL,TREELA-1 HER 3E BO IAMEA VSAJ ENERAT IIVRSILA Table used: 143 from 233
Je0T28 1 INDTCHL Executes: 32000




ANDREJ VITEK

Prve crte
z racunalinikom (2}

v prvem delu smo se seznanili z osnova-

mi risanja. Videli smo, kaksen je radu-
nalnikov papir: velika reSetka okenc.

Ridemo tako, da pobarvamo posamezno
okence. lzberemo (naslovimo) ga s parom

10
20
30
40)
50
. 100
110

120

130
140

160
170
180G
200

210
220
230
240
250

260

P

REM Brogram 3
REM
REM Riszanie krivul ;e

FEM sestavl jene 1z lokoy
REM ;

REM Teztni podatki

DATA 5, 10,10, 140,100,
120,180

READ n: DIM x{m): DIM ywin)

FOR i=1 TO n: READ w(i),yt1): NEXT i

FLOT x(1),y(1): FOR i=2 TO n: DRAW xf(1)-x{
I=1)wiCal=viti=1d NEXT i

200, 30, 240,120,

O BLOT % ¢1),y(1): FOR 1=2 TO n—1 STER e LE]

wl=wli=1Y: LET wil=yii-1)s LET w2=xtil: LET
y2=y(i)s LET x3=xti+l1)s LET y3=y(i+id: =0
SUB 200: DRAW u3-ul,y3-yl,f1: NEXT i

S5TOF

REM

REM Racun podathkov za lok

LET a=uZ-u1l: LET b=y2Z-yil: LET c=lakiz2+uli+
bR CyE+yl)) (2
LET d=x3-xl:
e¥{yi+el) ) /2
LET de=ake-b¥d: IF de=0 THEN LET +fi=0:
RETURN : FEM Tocke v ravni crii

LET e=y3~yl: LET f={(d¥ (x3+il)+

LET we=(c¥e—fxb) /d=s: LET ys={akf-dkc)/ds=
LET r=50F {i(ul-us)k(ul-us)+iyl-ys)Xiyl-ys)}
LET dx=xi-%=: LET dy=yl-ys: GO SUE S00G:
LET al=a
LET du=x2-ws: LET dy=yZ-yes: GO SUB SQ0:
LET aZ=a
LET dx=x3-xs: LET dy=yS-ys: GO SUB S00:
LET ai=a :
IF al<af AND aZ<a? THEN LET al=al+Z%¥FI
IF a2¢al AND al<aZ THEN LET aZ=ali-Z2¥FI
IF a2<a® ANMD aZ<al THEN LET al=al-Z%FI
IF aZ<al AND al<aZ THEN LET aZ=al+2#FI
LET fi=aZ-al: RETURN
REM
FEM Racun srediscnega kota
REM -
IF dw=0 THEM LET a=FI/ZkSGM dy: RETURM

0 LET a=ATN (dy/dx)

IF dw$0 THEN LET a=a+FPIHSGN gy

it RETURN

koordinat, ki smo ju oznadevali z x in y. 1z
toék je program 1 sestavil ravno érto. Iz rav-
nih &rt pa smo se potem naucili sestavljati

10
20
30
40
50
100
110
120
130
200
210
220

1000
1010
1020
1030

1040
1080
10460
1070

1080

1090

1100

1110
1120
1130

1140

1150

1200
1210

1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280

&edalje zahtevnej$e elemente slike: lomljeno
&rto, funkeijo in podobno. Obenem smo se
naudili primernega poveéevanja in enostav-

REM Broaram 10
REM
REM Risanje krivul je skozi

REM podane tocke

REM

REM Testni podatki

DATA &,6, B4,3&, 130,20, 160,80, 80,120
LET n=5: DIM k(n)s: DIM yin)

FOR i=1 TO n: READ #({i),v{i)l: NEXT i

REM Ravna crta

PLDT wil),yil}

FOR i=2 TO n: DRAW x (i)=x(i-1)  y(i)-y(i-1)z
NEXT . i

REM Kriwvul ja

REM a.b.c - koeficienti

REM

DEF FN = (t)=cu+tk(bx+tkax): DEF FN y(t)=cy+
t¥ (by+tkay)

FOR i=2 TO n

IF i»2 THEN GO TO 1120

REM Prvi odsek od 1 do 2

LET s=580R ((x(2)-x{1))k{x(2) = (1)} +L{y(2)=y(

I kCyd2) =y (1))

LET t=SER (({x(3)=x(2)) ¥ (x(3)—x(2))+{y (E)=y(
YV Ry (3) =y(2)))

LET cx=x(1): LET bx=(x(2)-x (1)) ¥(s+t) /(skt)
— {3y —u 1) ks/ (B s+t )) s LET ax=(x{3)-%(1)
YR (s+E) ) = (r (2)=n (1)) / (=XL)

LET cy=y(l): LET by=(y(2)-y(1})k(s+t)/(skt)
—(y(3)-y (1)) ks/ (tk(s+t)): LET ay={y(3)-y (1)
) /iR ist) )~y (2) -y (1)) /(skt)

GO TO 1200

LET t=s

LET s=S6R ((x(i)=x(i=11)K(x(i)—x(i=1))+(y(
P)=yli-D ) kly i) -y i=1)))

LET cx=x(i-1): LET bxz=bu+Z¥tkax: LET ax=((
wili)—cu)/s-bx)/s

LET cy=y(i-1): LET by=by+2ktkay: LET ay=((
yili)-cy) /s-byl/s

REM Risan;e

IF i=2 THEN LET up=x(1): LET yp=y(1): FLOT

%P, YP
FOR t=0 TO s STEF s/15
LET nt=INT FN x(t): LET yt=INT FN y(t)

DRAW xt-xp,yt-yp
LET up=xt: LET yp=yt
NEXT t

NEXT i

STOF
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nega oznatevanja. Na najnerodnejsi nagin
smo se naudili spraviti nagajivo funkcijo v
okvir zaslona. Danes pi&emo krivulje, sezna-
nili pa se bomo tudi z Zelvo risarko.

Risanje krivulj

V&asih Zelimo v sliki narisati tudi krivo &rto, ki
se zvija svobodneje od funkcije, ki ima pri
izbrani koordinati x kveéjemu eno vrednost.
Taki &rti pravimo tudi krivulja. Lep primer
krivulje je recimo kroZnica, ki je zakljuéena;
kjerkoli zatnemo potovati po njej, vedno se
vrnemo v zacetno totko potovanja brez obra-
tanja. Spirala pa je primer krivulje, ki ni za-
klju¢ena. Primeri krivulj so seveda tudi obi-
Cajne funkcije. Risanje krivulj bo zato teklo
podobno kot risanje funkcij: po korakih.

Izbrali borme zadetno toéko na krivulji in kri-
vuljo risali s tem, da bomo pero posiljali od
tocke do totke na njej. Totke bomo tu radu-
nali s predpisoma, ki bosta povezovala pre-
hojeno pot peresa ter obe koordinati x in y:
x=x(t), y=y(t). Primer: kroZnico s polmeromr
in srediS¢em v tocki xc, yc doloéata predpisa:
X = xc+r-COS t

y = yc+r-SIN t.

Ko t teée od O do 2-PI, s predpisoma dolo-
tena to¢ka opiSe kroznico. Ce pa izbremo
kaksno drugo zagetno in koné&no vrednost za
t, narifemo krozni lok. Zatetna vrednost t
dolo¢a srediséni kot zadetne totke, konéna
vrednost pa srediféni kot konéne toéke loka,
(Kot je pri tem podan v loénih enotah - radia-
nih in ne v stopinjah). Povejmo gornja predpi-
sa Se z drugimi besedami: todka x,y zgoraj je
za r oddaljena od totke xc,yc in to v smeri, ki
jo dolo€a kot t. Po dogoveru matematikov
oznaCuje kot O smer vodoravno v desno,
merimo pa ga v smeri, nasproti kazalcem ure.
To nam bo prislo prav kasneje, pri risanju z
Zelvo. Program 7 (izpisan je v prej&nji Stevilki
Mojega mikra) prikazuje, kako program 6 pri-
redimo za risanje krivulje. Sami poskusite
narisati $e kaksno krivuljo, na primer spiralo
okrog tocke xc,yc, ki jo doloéata predpisa:

X = Xc+r-t-COS t
y = yc+r-t-SIN 1.

V njiju rdolo¢a odprtost spirale, to je odda-
ljenost med zaporednima zavojema: toéki na
zaporednih zavojih spirale sta oddaljeni za 2-
Pl-r. Poskusite jo narisati s programom 7!

Popraviti je treba le vrstico 120: predpisa in
po Zelji tudi vrednost r.

Za nekaj prav lepih krivulj in funkcij (na
primer Stiriperesno deteljico ali srce) silahko
predpise poiséete v knjigah Alojzija Vadnala
in Franca Lebedinca Funkcije lin I, ki sta iz&li
kot 12. in 19. v zbirki Sigma, prva leta 1977 pri
DZ5, druga leta 1979 pri MK.

Fogosto pa Zelimo narisati krivuljo, ki te¢e
skoz nekaj izbranih togk. Pri tem nam je vsee-
no, kje natanéno érta poteka, Zelimo le, da je
gladka in da tege blizu lomljene érte skoz
podane tocke. Pri istem naboru tock je takih
krivulj veliko, tudi na razli¢ne naéine posne-
majo lomljeno ¢rte. Veéinoma tako krivuljo
risemo tako, da jo sestavimo iz kosov, vsak
tak kos pa je krivulja, ki jo znamo enostavno
narisati. Pomagamo si lahko na primer tako,
da krivuljo sestavimo iz zaporednih kroznih
lokov skozi izbrane tocke. Pregram 8 (zadniji
med izpisanimi programi v prejsnji Stevilki)
zato kaZe, kako iz podanih treh toék izradu-
namo podtke, Ki jh potrebujemo za risanje
loka z ukazom DRAW (pri mavrici). Program 9
si z njim pomaga pri risanju krivulje, kaZe pa
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tudi pomanjkljivosti takega naéina risanja: v
vsaki drugi toéki je krivulja bolj ali manj ziom-
liena. To nam véasih ugaja, drugié ne.
Seveda je mogoce skoz podane toéke spe-
ljati tudi krivuljo, ki se nikjer ne zlomi. Dolo-
cevanje podatkoy zanjo je raéunsko malo za-
htevnejse. Zato sta zahtevnejsa tudi progra-
ma, ki tako krivuljo riSeta. Prvi, program 10,
raduna in naride pot, ki gre skozi vse podane
tocke, pri tem pa se nikjer ne zlomi. Program
11 izraduna in naride pot, ki se prilega lomlje-
ni_&rti skoz podane todke. Obe krivulji se
za¢neta v prvi podani toéki in kon&ata v zad-
nji. Druga ima pred prvo to prednost, da ne
uide z zaslona, &e je na zaslonu vsa lomljena
crta, ki dolo€a krivuljo. Se na nekaj je treba
opomniti. Ce se pri risanju s programom 10
zacetna in konéna togka ujemata, bo Krivulja
sicer zakljutena, bo pa v zadetni to&ki zlom-
liena. Z malo dodatnega truda se lahko tudi
temu izognemo. Na primer tako, da med po-
dane tocke na zadetku dodamo predzadnjo,
na koncu pa $e drugo; seznam toék naj bo
torej takle: n-1, 1, 2,..., n-1, 1, 2. Risanje je
treba v tem primeru zaceti kasneje, pri drugi
tocki iz seznama (zacdetna vrednost s naj bo
2), koncati pa prej (koncamo v zagetni toéki).

Risanje z zelvo

Osnovni, v radunalnik vdelani ukazi za risa-
nje se od radunalnika do raéunalnika razliku-
jejo. Pri mavrici sta to ukaza PLOT in DRAW.
Tisti, ki poznate njen pascal, pa ste se verjet-
no seznanili tudi z njegovimi risarskimi ukazi,
z Zelvo risarko. Podobno risemo &e na vrsti
drugih racunalnikov in v vrsti drugih jezikov.
Oglejmo si, kako tete tako risanje!

Dosedaj smo risali s premikanjem peresa
od okenca do okenca v reSetki, ki je bila
risalna povrSina. Premikali smo ga z navaja-
njem koordinat, to je Zelenega poloZaja po
premiku. Zelvo risarko pa krmilimo drugade.
Z ukazom ORIGIN jo postavimo v izhodi&&ni
poloZaj: v levi spodnji kot zaslona. Zelva gle-
da vodoravno v desno; pero, ki ga dr#i med
zobmi, je dvignjeno. Pero Zelva spusti na
ukaz DROP, spusteno pero dvigne na ukaz
LIFT. Za kot alfa zasuka Zelva svoj pogled na
ukaz TURN alfa, na ukaz MOVE korak pa
napravi korak svojih korakov v smeri gleda-
nja. Program 12 prikazuje, kako krmiljenje
Zelve opravimo z ukazoma PLOT in DRAW.
Za ilustracijo smo z Zelvo narisali krog.

Nadaljevanje prihodnjié

POPRAVEK

¥y =SOR (x* = 5x% + 4).

programa 9.

Pravilen izraz funkcije s konca bmdilavpfejénjiﬁtmum je:

V programu 8 (raunanje podatkov za lok skoz tri todke) pa so napacne vrstice 290,
300 in 550. Prvi dve je treba nadomestiti z vrsticami 280 do 310, zadnjo pa 2 vrstico 550

i

HUREN Bracran if

100 REM Testni podatki

200 REM % Ravna crta
F10 PLOT x41),y{1)

1000 REM
1010 REM n = stevilo tock
1020 REM #,¥ - koordinate
1030 REM 1
1040 REM

1100 DIM p(4): DIM (4
1110 LET 1=20

1140 FOR 1=1 TO 1-1
1130 LET s=s+ds

3
1180 FOR k=1 TO 3
1190 FOR ;=1 TO 4-k

1220 LET t=(s-x 4}/ (kk-%1)

1250 NEXT ;
1260 NEXT k

1270 NEXT i
1300 DRAW. x {n)-xp,y (n)-yp
1310 STOR

= stevilo dal jick

110 DATA 10,10, 140,100, 200,30, 240,120, 120,170
120 LET n=S: DIM x(n): DIM y(n)
130 FOR i=1 TO n: READ ® (L) plids NEXT i

220 FOR 1=2 7O n: DRAW #4i)—x{i=1),y{id—~y(i=1): NEXT i

1120 LET ==0: LET de=(n-3)/1: LET st=i
1130 LET up=u{i): LET yp=y (1) FLOT xpsvp

1160 IF si=st THEN LET st=st+l: GO TO 1i&0
1170 FOR =1 TO 4: LET Plyt=nist+#d—;1: LET qii)=ylst+d—;): NEXT

1200°LET ni=st-j: IF xj<0 THEN LET x;=0
1210 LET xk=st+4-k-j: IF =k>n-4 THEN LET wk=n=3

1230 LET plii=t¥p(5)+(1-t)8p(i+1)
1240 LET g )=tRq(;)+{1-t)kqg( +1)

1270 LET :xt=INT p{1): LET wt=INT qi1)
1280 DRAW xt-up,vt-vp: LET wp=xt: LET yp=vt




TRG MIKRORACUNALNIKOV

Evropa Se sledi

JURE ULCAR

eto 1984 bo po nekaterih

I predvidevanjih morda zad-

je, v katerem bo v Evropi $e

mo#no razlikovati trg osebnih ra-

Zunalnikov za poslovno uporabo

od trga osebnih raéunalnikov, na-
menjenih za domadgo uporabo,

\ ZDA in na Japonskem razlike
ze skoraj ni veé., Simboli€no, pa
tudi dejansko jo je iznigil 1BM s
svojim PCjr, ki je namenjen za do-
macéo uporabo, sicer pa je visoko
zdruzljiv s svojim profesionalnim
starejsim bratom PC. Podobno
smer pomeni uveljavitev ameri-
skega sistema (Microsoft) MSX za
osebne radunalnike pri Stevilnih
japonskih proizvajalcih.

Drugade pa je v Evropi. Meja
med raéunaliniki, ki stanejo man;j
kot 500 funtov, namenjeni pa so
za domaéo uporabo, in tistimi
drazjimi, namenjenimi za poslov-
no uporabo, je Se vedno zelo

ostra. Sinclairov QL, hisni ratu-
nalnik z vdelanim mikroprocesor-
jem, ki ga sicer uporabliajo profe-
sionalni stroji, in razmeroma veli-
kim pomnilnikom, je morda prvi
korak k zdruZevanju obeh podro-
¢ij, vendar pa bo treba na oceno
njegove profesionalne uginkovi-
tosti e nekoliko pocakati.

Najava in prodaja racunalnika
IBM PCjr v Evropi bo verjetno za
vedno izbrisala vse meje, tatas pa
%e vedno lahko trdimo, da je
evropski trg mikroraéunalnikov in
opreme zanje razdeljen na bistve-
no razliéna dela.

Sinclairova serija raéunalnikov,
primernih za povpretni britanski
{pa tudi malo manj povpreéni ju-
goslovanski) Zep, je povzrocila,
da je Velika Britanija postala trg
za hisne radunalnike, katerega
delez je na skupnem evropskem
trgu izrazito visok. V letu 1983 je
ta drzava pomenila 54 odstotkov
vsega evropskega trga hinih in
druzinskih ra¢unalnikov, proizva-

-

10, REM Frogram 12
20 REM
30 REM Barvan;e podrocid
20 FEM
B0 REM Cbris pedrocia
o) QEM
B0 FLOT Go0: DRAW &0, 0 DRAW. 0. 05 DRAW =20, 0: 2

ERAW =20,0: DRAW 0.20: DRAW =20,0: DRAW
10 ‘FEM
20 REM Ilacetna tocka

eo=10: LET vp=10

FEM
10 REM Harvan;e
207 REM
o0 FEM Inlcializaci sa
W LET ldim=200: TIM 4ildim)s DIM viidim)

D LET i=1: LET 5=0+ LET x{l¥=xp: LET yil¥=yp

20 REM Maszledn;=s tocka
=6 LET j=g+br IF >ldim THEN LET i=;-1dim
a5 LET wu= P LET vy b B PRINTE A4x,v) THEN 66 FD- 1100
iSG PLAT 4
=0 REM Zapomnima £1 cosede
@LET sn=t: LET yn=ysi: GO SUB 1200

jalci pa so ponujali prek 3500 ra-
zlitnih izdelkov — racunalnikov, ti-
skainikov, monitorjev, disketnih
in diskavnih enot in podobnega.

Nasprotno se je v Zvezni repu-
bliki Nem¢&iji trg razvijal razmero-
ma podasi, medtem ko je povpra-
gevanje v Italiji in Spaniji skoraj
zanemarljivo majhno. Nekaj po-
sebnega se dogaja v Franciji. Po
dokaj potasnem zadetku se trg
Ziri z veliko naglico. Podpira ga
predvsem viada prek koncerna
Thomson, ki poleg raéunalnitke
opreme proizvaja video elektroni-
ko po japonskem sistemu VHS.
Podjetje ima nalogo oskrbovati z
ustrezno strojno opremo franco-
ski izobraZevalni sistem.

Od 1.5 milijona hisnih racunail-
nikov, prodanih v Evropi v prete-
klem letu, jih je bilo kar 38 adstot-
kov Sinclairovih — od ZX 81, pado
mnogo bolj razvitega Spectruma.
Sledijo firma Acorn, znana po ra-
gunalniku BBC (10 odstotkov),
Oric (B odstotkov), Dragon Data (4
odstotki) in Thomson (2 odstotka
prodanih réaunalnikov). Drugo so
ameriska podjetja: Commodore
(19 odstotkov), Texas Instru-
ments, Atari in Tandy.

Znizevanje cen na obeh straneh
Atlantika zaradi tehnolosSkega na-
predka je sicer prizadelo v glav-
nem majhna podjetja (Atariju se je
baje nabralo Ze za 240 milijonov
dolarjev dolga), pa tudi velikanu
med malimi — Sinclairu — ne gre
vse gladko. Njegov razpecevalec
Timex se je po neuspelem prodo-
ru na ameriski trg komaj izviekel
iz rdecih &tevilk s pesimistiGnim
sklepom, da bo nestabilnost trga
»povzrotila padec vrednosti za-
log, kar pomeni velike tezave pri
ustvarjanju celo samo zmernega
dobitkas.

Texas Instruments je celo ukinil
proizvadnjo hisnih raéunalnikov,
éeprav Se vedno ostaja na po-
drodju profesionalnih  mikrov.
Dragon Data je bila Ze na robu, pa
jo je resila finanéna injekcija del-
niéarjev v vidini 4,5 milijona fun-
tov. Kak3na je torej prihodnost
vodilnih evropskih proizvajalcev
hignih raéunalnikov? :

Ena izmed formul za uspeh je
prav gotovo tista, ki jo je uporabil
Sir Clive Sinclair. Glede na druge
konkurenéne proizvode skoraj
absurdno poceni racunalniki so
mu prinesli znatne uspehe tudi na
tujih trgih. Ne bomo napravili pre-
hude napake, ¢e trdimo, da je tvo-
rec spectruma edini angleski
proizvajalec, ki ima stvarne moz-
nosti za razvoj vseh struktur med-
narodnega marketinga instemza
dolgoroten obstoj na osvojenih

trgih. Poraz pri poskusu prodora v
ZDA je opraviéljiv in logiten, po
drugi strani pa ne moremo mimo
dejstva, da Sinclair povetuje
izvoz svojih ZX 81 in spectrumov
po delih na daljno Kitajsko.

Uspeh Acorna lahko pripisemo
tudi nate¢aju britanske BBC. Tvo-
rec mikra s »televizijskim« ime-
nom je tako postal glavni dobavi-
telj za izobraZevalne TV progra-
me. Njegovemu neuspehu na trgu
drugih evropskih drzav sledijo na-
&rti o ustanovitvi podruZnic in
obratov v ZDA, kjer bo, kot kaZe,
firma take kot doma dobila naro-
¢ila od nacionalnega izobraZeval-
nega sistema.

Podoben polozaj ima francoski
Thomson, ki je glavni dobavitelj
mikroraéunalnikov za %ole, to je
za trg, popolnoma zaprt za zuna-
nje proizvajaice.

Evropski proizvajalci ragunalni-
kov so s svojo kvaliteto sicer do-
kazali, da lahko razvijejo vsaj tako
dobre, ée ne celo boljde izdelke
kot ameriski ali japonski konku-
rentje, neizpodbitno pa ostane, da
je njihov poslovni uspeh v veliki
meri odvisen od uéinkovitosti tr-
govinskih poti, po katerih distri-
buirajo svoje izdelke.

Stanje na trgu profesionalnih
osebnih racunalnikov pa je popol-
noma drugaéno. Svetovni velikan
IBM z napovedjo svojih izdelkov
sicer nekoliko zamuja, s tem pa
zaenkrat $e puléa prostor manj-
sim proizvajalcem. Lansko leto
sta se tako pojavila posiovni mi-
kro Sirius (Victor Technologies)
in Olivettijev M 20, pred kratkim
pa je firma ACT lansirala svoj mi-
kro apricot s trdim diskom Winc-
hester, znatnim pomnilnikom in
po ceni, ki je za priblizno 1000
funtov nizja od cene |BM-ovega
ekvivalenta PCXT.

ACT, ki je po propadu Victor
Technologies prevzela tudi izde-
lavo in prodajo siriusa, se je tako
poleg konkurentov IBM in Apple
uvrstila med tri vodilne proizvajal-
ce, ki prodajajo svoje izdelke na
evropskem trgu.

Idila pa je le navidezna, kajti
itevilke govorijo drugace. Leta
1982 je znasal deleZ firme Apple
na evropskem trgu 18 odstotkov,
takoj za njo pa sta bila na lestvici.
Commodore in Tandy. V letu
1983, ko se je na trgu pojavil Se
IBM in si prigrabil 13-odstoten de-
leZ, je delez Applea zdrsnil na 11
odstotkov, Tandy in Commodore
pa sta se morala zadovoljiti s po 8
odstotki.

Edini evropski proizvajalec v
skupini najvecjih je bil italijanski
Olivetti s 7 odstotki trinega de-
leza.

41



UPORABNI PROGRAMI

Beta Basic 1. 8

ZIGA TURK

med oblaki razpela mavrica, je eden

glavnih adutov dobre prodaje tega mi-
kroracunalnika predvsem velika izbira razlié-
ne programske opreme in niti ne tolike ugo-
dna cena. Tudi programskih jezikov je za
spectrum na voljo skoraj toliko kot za kakden
slabSe opremljen velik stroj. Tako celo pri nas
med ljubitelji kroZi skoraj ducat asemblerjev,
nekaj prevajalnikov za basic, nekaj fortkov,
liscp, logo, prolog, C.. .

Progam, ki ga predstavijamo tokrat, je do-
datek k interpreterju v ROM. Sprasevali se
boste, temu sploh izpopolnjevati basic. Pri
mikroraéunalniku ima ta zaéetnikom name-
njeni jezik to prednost, da je Ze v ROM in ga
ni treba nalagati v prosti RAM. Poleg tega zna
v njem programirati skoraj vsak lastnik mi-
kroracunalnika. Prav zaradi narave jezika pa
so spremenili sicer solidni program v ROM z
dodatkom. |zdelati »razsirjeni pascal ali for-

Po dveh letih in pol od trenutka, ko se je

10 REM demonstraci,a hitrejse grafike
in strukturiranasts programoy

2L REM

| 30 PROC risi funkcije

| 40 PROC tabeliraj funkcija

S0 PROC shranmi =liko
HECETOR
T
| BQ. DEF FROC: koordinatni siste
m
| S
{100 LET wrg=Z2¥PI+,. 11 LET xos=F
| 1
LICHLET yrg=4: LET yos=2.%
1240 FLOT -FPI,0: DRAW ZEPT D
S0 FLOT 0,—=13 DRAW O.2
£ END PROC
SO DER PROC ris: funkciso
3 CFOR:i==F1 T Pl STEP FI/12

O PLOT £,SINE(i)

200 PREC kab
210 MEXT 1
200 FILE O, 00 PRINT FILLED)

FEND FROC

220 DEF PROC tabeliraj funhke ;

! 270 PRINT "FPREITISNT =y @

| 285 Do

| 250 PAUSE 01 LET as=INKEYS
=00 LOGF UMTIL ss=nyn
210 ERD  FROG
i50 DEF PROC tab

S50 FRINT AT 21,03 USTME Uk 4

USTHE "#HE. HH8H0" :SINE (] )
SEROLL. 7,8: 0, 72: 32 .72
END FROC
FROC =hrani slilo
a®=MEMDREY® () (15784 o
IE 1EZEYG, A LEs I
GO TO & ELSE G

tran« bi se slidalo kar nekam smesno. Tema
jezikoma lahko v obliki funkcij in procedur
neomejeno Sirimo besedni zaklad, ne da bi
pri tem bistveno trpele hitrost, prevedene ko-
de in dolZina kode. V interpreterju pa je seve-
da drugaée in zato so se skoraj pri vseh
mikroraéunalnikih pojavili dodatki k vdela-
nim jezikom. Beta Basic 1.8 je gotovo naj-
moénejsi dodatek k basicu v ZX. Za ceno 10 K
RAM, daje 30 novih ukazov in 20 novih funk-
cij. Na Ze tako moé&no obremenjeni tipkovnici
50 tudi novi ukazi dostopni z enim pritiskom
na tipko iz graficnega naéina. Bolja reSitev
bi bila npr. kombinacija SYMBOL SHIFT -
SPACE, ki bi grafiéni nadin pustila prost za
UDG in grafiko. To je $e vedno mogode prikli-
cati na zaslon s posebnim ukazom »KEY-
WORDS«. Druga moZnost je tipkanje ukaza
neposredno znak za znakom. Ta je morda za
uporabnika 3e najenostavnej$a, saj je treba
pogosto pogledati v priroénik, kje je kaksen
ukaz.

Vsi ukazi in funkcije sicer delujejo popol-
noma normalno, vkljuéno s kontrolo sintak-
se. Ta je véasih 2al nekoliko zapletena, vejice
in podpiéja imajo namreé odlogilno viogo,

Tule so najpomembneji ukazi, ki jih doda-

jo BB:

AUTO - avtomnatsko pide Stevilke vrstic pri
VNOSU programov,

DELETE - izbrise veé vrstic hkrati.

DO WHILE, DO UNTIL - kontrolni strukturi iz
strukturiranih jezikov.

DPOKE (a, n) — POKE dva zloga s &tevilom
med O in 65535,

ELSE .. IF & o THEN . 7 ELSE .

ON ERROR - v primeru napake nadaljuje
izvajanje v neki vrstici. Koda napake je
dostopna v spremenljivki error.

ON n, v, v, v, —izvajanje programa se nadalju-
je v vrstici »v«, ki je po vrsti »n« -ta v
spisku.

PLOT x, y, $ — izpi%e poljuben niz na natané-
no doloteno mesto na zaslonu. Koristno
pri risanju grafikonov in tabel.

POKE i, $ — od naslova »a« popoka niz.

RENUM — presteveli program, skupaj z GO-
TO, GOSUB, ON... npr. RENUM (10 TO
1000) LINE 20 STEP 5.

USING - éudovita funkcija za formatiran izpis
Stevil. Glej primerjavo z basicom!

SPREMENLJIVKE XO0S, XRG, YOS, YRG
omogoéajo definiranje koordinatnega si-
stema. XOS in YOS sta srediséi »novega«
koordinatnega sistema glede na XRG in
YRG, ki sta maksimalni vrednosti za X in
Y. Tako je mogoéa hitra grafika brez stal-
nega preracunavanja in raéunanja abso-
lutne koordinate. Zal koordinatnih siste-
mov ni mogofe postavijati drugega v
drugega.

Med funkcijami pa gre pohvaliti;

BIN$ (n) — v niz vrne binarno vrednost &tevila.

DEC (%) — Sestnajstitko Stevilo spremeni v
desetisko.

DPEEK (a) — kot PEEK a + 256"peek (a+1).

HEX$ (n) — desetiSko Stevilo pretvori v Sest-
najstisko.

MEMORY$ () — primer bo znal menjavati slike
na zaslonu z uporabo te funkcije in uka-
za POKE.

INSTRING — poisée, ali je niz podniz kaksne-

ga drugega niza, od nekega indeksa na-
prej.

Zgornji ukazi, z nekoliko bolj izpiljenim
operacijskim sistemom z mikrotaéno enoto,
popravljenimi napakami iz starega ROM, ki
jih popravija tudi BB (ATTR, STR$, CHRS, 8,
9, 10, 11), bi prav prijetno dopolnili e prostor
v zgornjih 8 K novega ROM v vmesniku inter-
face 1.

Omeniti je treba 3e:

CLOCK - pe Zelji lahko vkljuéimo digitaino
uro z uro, minuto in sekundo.

DEFKEY — omogoda, da tipki dolo&imo nov
pomen, npr: DEFKEY "a'; "MM" bo ob
SYMBOL SHIFT — SPACE — A izpisal
"MM'". Namesto "MM' bi lahko izpisal
tudi kakr&enkoli ukaz v basicu in omogo-
¢il, da iz programa piSemo in brifemo
program.

FILL — rutina za zapolnitev z barvo papirja ali
¢rnila s poplavnim algoritmom.

ROLL in SCROLL - z njima lahko pomikamo
dele zaslona (okna) v poljubnih smereh
(po pikslih).

Primer vam bo dal nekolike po-
polnejso slike o tem, kaj se s temi ukazi
poctne.

Pohvala torej predvsem grafiki, ki z lokal-
nim koordinatnim sistemom, nizom FILL in
PLOT ter s pomikanjem z ROLL in SCROLL
postane za stopnjo moénej$a. Tudi ukaz
PRINT USING je prepotreben in celo hitrejsi
je od standardne rutine. Za resnega tehnié-"
nega uporabnika je Ze fa ukaz utemeljitev za
uporabo.

Samo tisti, ki delajo na meji strojnega jezi-
ka, bodo izkoristili funkcije za pretvarjanje v
razne steviléne sisteme (HEXE, DEC, BINS. .),
ukaze dvojiske aritmetike iz asemblerja (AND,
OR, XOR, NOT) pa seveda DPEEK, DOPKE,
POKE string, MEMORY$. Super BREAK, véa-
sih pomaga, &e se "zacikla" strojna koda.

Poleg navedenga lahko pohvalimo izoblj-
Sani editor. Spoznali smo Ze ukaze DELETE,
RENUMBER in AUTO, tu pa je 5e EDIT, s
katerim urejamo direktno vrstico. Kdor rad
pise vrstice z veé ukazi, bo lahko uporabljal
mozZnost za navpiéno pomikanje po vrstici. Z
ukazom JOIN je mogoce zdruZiti dve vrstici v
eno in jo z ukazom SPLIT spet razcepti. TRA-
CE sicer ni tako dodelan kot ZX-SPECTRUM
TRACER, omogota pa, da sledimo poteku
programov. Graja velja edino utripajoéemu
kazalcu vrstice, ki je v duetu z utripajo&im
kurzorjem prav nadleZen. Invertirana puséica
pa bi bila na mestu.

BB spodbuja strukturirano programiranje,
DO — LOOP ima sicer nekoliko éudno sintak-
so, a je to mnogo boljSe kot GOTO. Razocara
pa ukaz DEFPROC, PROC, ENDPROC, ki si-
cer omogoca definiranje procedur, ne pa tudi
doloevanje argumentov in lokalnih spre-
menljivk. Tako dobimo v bistvu nekak$en
imenovani GOSUB.

Zal je v programu tudi nekaj ukazov, ki
razen tega, da dokazujejo Betasoftovo Zeljo
po popelnosti, niso posebno koristni. Tak je
npr. ALTER, ki zamenja atribut zaslona s
kaksnim drugim. Morda uporabno za igroma-
niake. CLOCK je prav tako na meji uporabno-




sti. skupaj s pripadajoé&imi funkcijami, saj je
ura na zaslonu odved, ¢e upditevamo, da
radunalnik ni stalno vkljuéen. Ukaz POP za
jemanje iz sklada "GOSUB" brez sklada uka-
za PUSH samo pove&uje zmedo v programih.
Tudi samopopravljalni programi, ki jih omo-
goda KEYIN, niso lepa programerska praksa.
SORT za sortiranje nizov je sicer uporabna
raé, a ne v vsakem programu. S funkcijo
FILLED, ki 4teje zapolnjene tocke, je mogote
izradunati povrsino lika, toda od “izuma™ in-

tegrala naprej poznamo tudi ustreznejse pri-
jeme. Na meji uporabnosti so tudi hitrejSe,
vendar manj natanéne trigonometriéne funk-
cije. Najhujse pa je, da obiéajnih funkcij zato
nimamo ved toliko.

Glede na to, da vse skupaj poZre 10 K
(toliko pa ne moremo prihraniti z moénej&im
jezikom) in da nikoli ne potrebujemo prav
vsega, bi bilo lepo, &e bi pri BETASOFTU
program razbili na nekaj knjiznic ukazov, npr,
EDITOR, GRAFIKA, KONTROLNE STRUKTU-

RE in IZPISI, STROJNO PROGRAMIRANJE,
RAZNI HECI, uporabnik pa bi potem nalozil
del, ki ga potrebuje.

Kljub navedenim slabostim je BB brez dvo-
ma eden najboljsih resnih programov za ZX
spectrum. Program bodo nedvomno radi
uporabljali vsi, ki Zelijo napisati kvaliteten
resen program ali igro, nimajo pa ambicij, da
bi spravili stvar na trg, niti si ne nameravajo
prizadevati v kak$nem drugem jeziku.

Simon’s Basic

JURE SKVARC

Mnogi uporabniki CBM-64
so nezadovolini s pro-
gramskim jezikom, ki ga
ponuja ta radunalnik. Izkorid¢anje
stevilnin dobrih lastnosti strojne
opreme je s starim commodoro-
vim basicom zelo oteZeno, saj ni
nobenega ukaza za delo z grafiko
in vdelanim sintetizatorjem.

Do glasbe in grafike lahko pri-
demo le z ukazi POKE, kar je silno
zamudna in nepregledna progra-
merska tehnika. Zato si kmalu za-
zelimo programskega jezika, ki bi
nam olajsal delo. Tak pripomodek
je SIMON'S BASIGC. Z njim dobimo
nad sto dodatnih ukazov. Vegina
jih je namenjenih delu z zaslo-
nom, so pa tudi taki, ki olajsajo
strukturirano programiranje, delo
z nizi in programiranje glasbe. Ne
nazadnje je tu nekaj novih sistem-
skih ukazov.

Simon's Basic kupimo na kase-
ti, disketi ali modulu (cartridge).
Slednja moZnost, se pravi ROM, ki
ga prikljuéimeo na zadnjo stran ra-
cunalnika, je najboljga: novi basic
je na voljo takoj, ko vklopimo
CBM-64. Ze vnasanje z diskete pa
traja priblizno minuto in povzroca
neprijetno &akanje. Na prvi. po-
gled ena minuta ni ¢as, v katerem
bi se lahko zgodilo kaj usodnega.
Vendar se navadno izkaZe, da po-
trebujemo dodatne ukaze prav ta-
krat, ko napisemo Ze nekaj zaslo-
nov programa. Tega moramo
shraniti, vnesti Simon’s Basic, na-
to spet pisati program in tako na-
prej. Vse to ne vpliva ravno najbo-
lj=2 na Zivce, Se zlasti pa je hudo za
tiste, ki imajo samo kasetnik.

Urejanje programov
Oglejmo si najprej nekaj uka-
zov, ki so v zvezi z urejanjem pro-
gramov. AUTO pise Stevilke pro-
gramskih vrstic z razmikom, ki ga
dolo&imo sami. RENUNBER je si-
cer na mo¢ koristen ukaz, toda ne
v Simon’s Basicu, ker ne spreme-
ni tevilk vrstic v stavkih GOTO in
GOSUB. Na sreco se da programi-

rati tudi brez teh dveh nepopular-
nih stavkov (veé o tem pozneje). Z
ukazom KEY lahko vsaki funkcij-
ski tipki priredimo Stiri besede.
Primer: KEY 1, »RUN« +
CHR%$(13) povzroéi, da lahko po-
fenemo program samo s priti-
skomn na F1. Ce si Zelimo ogledati,
katere funkcije so prirejene posa-
meznim tipkam, nam to pokaZze
ukaz DISPLAY.

Tudi izpisovanje programov je
pri CBM-64 véasih neprijetno, ker
ga lahko ustavimo le s tipko
STOP. Tu nam pomaga ukaz PA-
GE, ki mu za parameter navede-
mo, koliko vrstic se bo napisalo
od vrha zaslona. Ko se izpisovanje
ustavi, ga nadaljujemo s pritiskom
na tipko RETURN. Izpis lahko tudi
v navadnem basicu upoéasnimo z
drzanjem tipke CRTL, v Simon’s
Basicu pa to doseZemo z ukazom
DELAY, ki spremeni hitrost izpi-
sovanja ob pritiskanju tipke
SHIFT. FIND najde niz, ki ga napi-
Zemo za tem ukazom, in izpise
&tevilke vseh vrstic, v katerih je ta
niz. OPTION pri izpisovanju pro-
grama napi$e vse ukaze Simon's
Basica invertirano, kar je korist-
no, &e Zelimo program prevesti v
nerazsirjeni basic.

Programu v ra¢unalniku lahko
prikljuéimo program z diskete ali
s kasete. Pri tem nam pomaga
MERGE. Véasih je treba zas&ititi
nekatere vrstice programa pred
nezelenimi pogledi. V vsako wrsti-
co, za katero Zelimo, da se pri
izpisovanju ne bo pokazala, napi-
Zemo DISAPA. Po ukazu SECURE
O postanejo vse take vrstice nevi-
dne. Priznati pa je treba, da veci-
na ljudi programira sama zase in
da hoéejo le redki skrivati progra-
me sami pred seboj. Dosti korist-
nej3i so ukazi TRACE, RETRACE
in DUMP, ki nam pomagajo pri
iskanju napak v programu, ter
OLD, ki priklice nazaj program,
zbrisan z NEW.

Za delo z znaki je nekaj zanimi-
vih funkcij. INSERT vrine prvi niz v
drugega na zelenem mestu (IN-
SERT (A$, BS, n)), INST (instead)
zamenja del drugega niza s prvim
(sintaksa je ista). Zelo koristna je

funkcija PLACE, ki is¢e dani niz v
kak&nem drugem nizu; &e ga naj-
de, vrne kot rezultat mesto, na
katerem se dani niz zaéne. Funk-
cija DUP priredi znakovni spre-
menljivki n-krat pomnoZeno ver-
zijo niza, ki ga navedemo kot pa-
rameter, in nam prihrani nekaj pi-
sanja. Za lazji izpis na zaslonu po-
skrbijo funkcije CENTRE, USE
{podobno kot PRINT USING, le z
drugaéno sintakso) in AT. Ze ime-
na povedo vsaj malo izkuSenemu
uporabniku, kakSen je namen
funkeij.

FETCH omogoda sprejem na-
tanéno dologenih znakov s tip-
kovnice. |zberemo lahko na pri-
mer le velike érke ali pa doloéima
posamezne znake, ki naj jih pro-

naslovom A samo DISK »$0:As«.
DIR »$X izpise direktorij na zaslon
in pri tem pusti nedotaknjen pro-
gram, ki je trenutno v pomnilniku.
Mogote je tudi izpisati naslove
datotek, ki imajo skupno neko
é&rko na istem mestu. Tako bo DIR
»$:BX« izpisal naslove vseh dato-
tek, ki se zatenjaj s &rko B.

Grafika

Pri CBM-64 sta dva nadina za ,
prikazovanje grafike visoke loélji-
vosti. Prvi ima logljivost 300200,
pri éemer lahko za vsak kvadratek
8x8 pik posebej izberemo barvo
ozadja in barvo pik. Pri drugem je
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ATTACK DECAY

SUSTAIN RELEASE

Tako programiramo zvok. (Program in skica sta iz demonstracijskega

pograma za Simon's Basic.)

gram sprejme. Za vse druge znake
se radunalnik pri sprejemanju ne
zmeni. INKEY zazna, katera od
funkeijskih tipk je pritisnjena, in
vrne &tevilko od 1 do 16, e je
katera od teh tipk pritisnjena, ozi-
roma O, e ni.

Tudi ra¢unanje je olajsano. No-
ve so funkeije MOD, DIV in FRAC,
omogodéeno je pretvarjanje iz dvo-
jiskega in ZestnajstiSkega Stevil-
skega sistema (% in $), tu je tudi
ekskluzivni OR (EXOR).

Za delo z diskom sta ukaza
DISK in DIR. Prvi nadomesti odpi-
ranje in zapiranje kanala 15 pri
podiljanju ukazov za disk. Tako
zadostuje za brisanje datoteke z

lo€ljivost v vodoravni smeri dva-
krat manjga, zato pa lahko izbira-
mo med 3tirimi barvami za vsako
piko, ki je zdaj na zaslonu dvakrat
Zir&a. Simon's Basic podpira oba
nacina.

Grafiéni ukazi se delijo na dve
skupini. Prva vsebuje ukaze, Ki
doloéajo nagin dela, druga pa ti-
ste, ki v resnici risejo.

V prvi skupini so:

HIRES — parametra dolotata
barvi pik in ozadja, na zaslonu se
pokaze slika visoke locljivosti,
hkrati deluje ukaz kot CLS pri
drugih raéunalnikih.

MULTI — trije parametri dologa- §
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UPORABNI PROGRAMI
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jo barve za slike
160>200.

LOW COL - doloéi nove barve
za zaslon 160x200.

HI COL - vrnitev k barvam, na-
vedenim v ukazu MULTI.

Za drugo skupino je znadilno,
da ima vsak ukaz dodaten para-
meter, ki pove, ali bo ukaz risal v
eni od barv, brisal ali invertiral.

Ukazi PLOT, LINE in CIRCLE so
jasni. Povejmo le to, da potrebuje
CIRCLE dva radija — rige tore
elipse.

REC ustvari za zaslonu pravo-
kotnik, BLOCK zapolnjen pravo-
kotnik, PAINT pa zapolni vsak za-
kljuéen lik z izbrano barvo.

Zelo zanimiv je ukaz ARC. Po-
trebuje kar sedem podatkov:
koordinati sredisca elipse, zagetni
in konéni kot, korak za dologanije,
na koliko delov bo razdeljen lok,
in oba radija. Risemo lahko po-
ljubne loke in mnogokotnike. Po-
sebnost je, da so koti navedeni v
stopinjah in ne v radianih, kot je
navada v raéunalniSkem svetu.
Zelimo narisati radij elipse pod
izbranim kotom, uporabimo ukaz
ANGL. Tudi tu je kot naveden v
stopinjah.

Povsemn drugate kot pri spec-
trumu deluje DRAW. V znakovno
spremenljivko s Stevilkami vpige-
mo pot, ki jo bo naredila pika.
Primer: @ pomeni; da se bo pika
pomaknila za eno v desno, vendar
ne bo pustila sledi; 8 pove, da se
bo pomaknila za eno v levo in
pustila sled. S &tevilko 9 niz kon-
camo. Skupaj z DRAW upeorabimo
ROT, ki poveda sliko, doloteno v

-

logljivosti

nizu pri DRAW, za doloéen faktor,
in jo tudi rotira za ve¢kratnik kota
45 stopinj.

Na zaslon visoke loc&ljivosti lah-
ko piSemo tudi tekst, poljubno
povetan v navpiéni smeri (CHAR
in TEXT).

O temn, ali je posamezna pika
prizgana, se prepri¢amo s funkci-
jo TEST.

Tudi za delo z zaslonom, na ka-
terem je tekst, ima Simon's Basic
celo vrsto ukazov. Ne bomo jih

nastevali, pa¢ pa le omenili, kaj
doseZemo z njimi. Posamezne de-
le zaslona lahko pripravimo k utri-
panju, zapolnimo z dologeno bar-
vo ali znakomn, jih invertiramo, za-
sutemo v katerikoli smeri (scroll),
prenesemo na drug del zaslona in
prepisemo vsebino zaslona na di-
sketo ali tiskalnik.

Programiranje
premiénih slik

Premiéne slike (sprites) generi-
ra video vezje v CBM-64. Njihova
logljivost je 24 %21, lahko jim izbe-
remo barve podlage in pik, tako
kot grafika so v dveh nadinih lo&-
liivosti (torej tudi 12x21 ob &tirih
barvah). Povetamo jih lahko za
faktor 2 v vodoravni in navpi&ni
smeri (logljivost se pri tem ne
spremeni, le pike so dvakrat vec-
je), zaznamo trk dveh premiénih
slik ali slike in podlage, izbiramo,
ali bo slika prekrila tekst oziroma
grafiko ali pa bo nasprotno. Pre-
miénih slik je lahko na zaslonu do
osem hkrati. V Simon’s Basicu jih
programiramo z ukazom DESIGN.

Vsebino premiéne slike jemlje
vezje iz dela pomnilnika (63 by-
tov). Vse nastete parametre dolo-
&imo v ukazih MOB SET in CMOB.
Ukaz MMOB premakne premiéno
sliko iz enetocke v drugo z izbra-
no hitrostjo, RLOCMOB pa pre-
makne premiéno sliko, ki je Ze na
zaslonu. Premiéne slike izklju-
éimo z ukazom MOB OFF, trk pa
Zaznamo z DETECT in CHECK.

Ukaz GOTO v navadnem com-
modorovem basicu zahteva za pa-
rameter konstanto. Ta pomanjklji-
vost je v Simon's Basicu odprav-
liena z ukazom CGOTO, ki dovo-
ljuje namesto konstante spremen-
ljivko ali izraz. Véasih Zelimo ka-
zalec podatkov premakniti iz stav-

kov DATA na zacetek posamezne
vrstice in ne na zacetek stavkov
DATA sploh, kot to naredi RE-
STORE. Ukaz RESET n postavi
kazalec v vrstico s Stevilko n.

Stavku IF je dodan ELSE, z
RCOMP pa ponovimo primerjavo
iz prejsnjega stavka IF. To je po-
membno, ker je dolZina vrstice
omejena na 80 znakov in se lahko
zgodi, da ne moremo spraviti va-
njo vseh ukazov.

Iz pascala so prevzeli zanko RE-
PEAT-UNTIL, uvedii pa so tudi po-
dobno strukturo LOOP ... EXIT IF
... END LOOP, Pogoj za izhod iz
zanke torej ni na koncu, pat pa
nekje vmes.

Delom programa lahko dodamo
ime (PROC ime), e pa jih upora-
bimo kot podprograme, jih kon-
Samo z END PROC (enakovredno
ukazu RETURN). Kadar podpro-
grame klicemo po oznakah, je
GOTO nadomesten s CALL in
GOSUB z EXEC. Spremenljivke, ki
jih navedemo v stavku LOCAL, ne
vplivajo na vrednosti globalnih
spremenljivk z istim imenom.
GLOBAL povrne stare vrednosti.

Napake v programu lahko
obravnavamo z ukazom ON ER-
ROR. Ce zelimo, da program po-
tem tece normalno, izvedemo NO
ERROR.

Glasba

Za ustvarjanje glasbe je pet
ukazov. VOL doloéi jakost, WAVE
nacin modulacije, ENVELOPE pa
potek jakosti tona. MUSIC sprej-
me note in njihove dolZine na ka-
terikoli od treh neodvisnih kana-
lov vdelanega sintetizatorja. Note
pisemo kar z njihovimi imeni.
Glasbo, ki smo jo komponirali v
ukazu MUSIC, zaigramo s PLAY.

je parameter 1, taka program
do konca glasbe; &e je 2, se hkrati
izvajata program in glasba.

Poleg vseh nastetih novosti da-
je Simon's Basic funkcije, ki nam
vrnejo vrednosti potenciometrov,
igralne palice in svetlobnega pe-
resa.

Ze po tem zgoséenem pregledu
vidimo, da dobimo z razsirjenim
basicom dejansko nov racunal-
nik, saj se odpirajo stevilne moz-
nosti za boljge in laZje programi-
ranje. Kljub temu pa zasluzi Si-
mon's Basic nekaj kritiénih pri-
pomb. Glavna pomanjkljivost se
mi zdita precej poéasno izvajanje
grafiénih ukazov in nedosledno
sporoéanje napak pri njih. Poleg
tega so - sodef po imenih — se-
stavljalci programa ~krpali« neka-
tere ukaze in pri tem Se kaj poza-
bili. Tipi¢en primer j& nepopoln
RENUMBER, zelo potrebnega
ukaza DELETE pa sploh ni. Toda
na splodno je to izreden izdelek,
ki bo tezko preseZen. Razvoj vse-
ga sistema namrec terja veliko éa-
sa — in proizvajalci se bodo kmalu
preusmerili k novej§im ragunalni-
kom.
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VAS MIKRO _

Prav je, da dajete poudarek
spectrumu in CBM-64, ki res pre-
vladujeta pri nas.

V vasi reviji si Zelim le Se ved
malih oglasov. To je priloZnost in
moznost za nas vae, ki si moramo
v teh teZkih ¢asih brez moZnosti
za uvoz pomagati. Predvsem po-
sradovanje programov je aktual-
no. ¥ ZBN na primer stane kaseta
z igrico za spectrum od 25 do 45
mark, vemo pa, za koliko se dajo
dobiti pri nas.

Zdaj pa nekaj drugega. Zasledil
sem, tako med svojimi prijatelji
kot vsemi vasimi bralci, da imajo
tezave s spectrumom, ker se gre-
je. Prebral sem tudi predlog vase-
ga strokovnega sodelavea, kako
naj bi se to izbolj$alo. Poudarjam,
izboljsalo, mislim pa, da se s privi-
janjem vijakov in mazanjem hla-
dilne povrsine, 5 tem pa izboljsa-
njem toplotne prevodnosti, ne bo
kaj bistveno spremenilo. Sam sem
problem resil na bolj odlo¢en na-
&in! To bi tudi priporocil vsem
bralcem, ki se kolickaj spoznajo
na elektroniko, pa niso najbolj
navduseni nad odpiranjem Ma-
Vrice.

Mavrica ima za napajanje vhod
9 V in nato stabilizator na 5 V. Ce
|e vhodna napetost visja, se mora
seveda ved te spremeniti v toplo-
to. Mislim, da je to napaka pri
vecini, Sam sem imel namrec na
izhodu usmernika, ki ga dobimo
zraven, v obremenjenem stanju
ved kot 14 V ali kar za 50 odstot-
kov vigjo napetost, kot je potreb-
na. Mavrica se mi je po petminut-
nem delovanju cbupno segrela in
tudi cvréalo je precej bolj kot nor-
malno.

Odprl sem Skatio usmernika, v
ta namen so Stirje vijaki pod gu-
mijastimi  podstavki, odspajkal
transformator in mu odvil nekaj
ovojev, mislim, da priblizno eno
celo plast, tako da sem dobil na
izhodu 9 V. Ob tem sem si dogra-
dil Se stikalo (na nizkonapetnostni
strani, da so motnje ob izklopu
manjse) in diodo LED za indikaci-
jo vklopa, kar nam pomaga pri
brisanju vsebine rac¢unalnika in
nadomesti tipko za resetiranje,
ceprav to ni!

Pri omenjeni izboljdavi Zelim
bralcem veliko uspehov, saj se jim
njihova Mavrica ne bo ve¢ preko-
merno grela. Moja se sedaj Sele
po pol ure ali uri dela enakomer-
no segreje po vsem ohisju do nor-
malne temperature.

Se enkrat pozdrave celotnemu
urednistvu v Zelji za nadaljnje so-
delovanje!

iztok Kocevar,
absolvent VTS,
Jocova 29, Maribor

Mishim. da je prva prava sloven-
ska racunalniska revija MOJ MI-
KBO zelo dobra. Taksno smo si
tudi Zeleli, kosmo imeli priloznost
listati tuje raéunainiske revije. WV
njej je najti veliko zanimivih stvari
Pohvalno je, da segajo Clanki na

vsa podrodja in so zanimivi tako
za zadetnika kakor za hackerja.
Druga Stevilka je dasti boljsa od
prve in videti je, da ste praviino
ocenili, kaj je v prvi manjkalo in
kaj bi bilo lahko boljse.

%elm pa bi si 3e ve€ podrobnej-
&ih opisov tujih programov za ZX
spectrum, commodore 64 in Ge
kak drug raéunalnik, razsirjen pri
nas. Taksen opis naj bi bil podo-
ben opisu igre ATIC-ATAC, ki ste
qa objavili v drugi Stevilki. Zanimi-
vo bi bilo, da bi igre tudi ocenje-
yali in bi lahko sami presodili, ka-
tere novosti so vredne nakupa.

Tudi sam sem se lotil igre ATIC-
ATAC in aviorju sporocéam, da
sem prisel do cilja.

Na lestvici 10 najbol| priljub-
ljenih programov glasujem za
ATIC-ATAC. Zelo mi je viet JET-
SET WILLY. V tujini sem opazil
novi igri HesGames, ki naj bi si-
mulirala olimpijske igre, in
OUESTPROBE. Lepo bi bilo, da bi
objavili kaj o njiju

Vse bralce, ki se muéijo s HOB-
BITOM, pa pozivam, da napisejo
kaj ve¢ o svojih izkusnjah s 1o
igro. Se naprej vam Felim uspes-
no urejanje revije in éim manj re-
kiam!

Toni AvZner,
Celje

Veseli me, da je pridel na jugoslo-
vansko trFid¢e dasopis, ki na lahek
in dostopen nadin seznanja bralce z
najnovejgimi doseZki v svetu racu-
nalnigke tehnike. Lahko vam po-
vem, da sem se odpovedal narocni-
ni na angleske dasopise. V éasopisu
Maoj mikro najdem dovolj informacij
o hisnih raéunalnikih, zelo lepo je
opisan vsak radunalnik posebej, ne
glede na tovarno, in to NEPRI-
STRANSKO, kar zelo cenim.

Vsebina je dobra in upam, da bo
tudi v prihadnje veé govora o hard-
warskih dodatkih za higne radunal-
nike, kot so ZX 81, spectrum, com-
modore, apple itd.

Casopis Moj mikro je videlo nekaj
maojih kolegov v Beogradu in so zelo
zainteresirani za to, da bi izhajal tu-
di v srbohrvaséini. Prepri¢an sem,
da bi bil v tem primeru krog vasif
bralcev precej sirsi, to pa bi bilo
zelo koristno. Dobivali bi veliko vec
idej bralcev, kar je tudi cilj: izmenja-
va &im vedjega Stevila informacij
nasploh.

Va# zadetek je odliden in tako tudi
nadaljujte!

Va$ stalni naroénik

Dragoljub Todorovic,
Dubrovacka 24, Beograd

Tudi Sabre Wulf je premag-
ljiv. Ko sem kupil zadnjo Stevil-
ko Mojega mikra, sem hitro
vpisal POKE za neranljivost,
Ker sem #a od prej vedel, kako
priti do vrat, mi ni bilo tezko.
Ko prides skozi vrata, te Ze na
zatetku pritaka domorodec z
masko na glavi. V sredini soba
s0 Se ena vrata, do katerih lah-
ko prides samo z medaljonom,
ampak ker sem bil neranljiv,
semn pridel skozi vrata brez
problema. No, in kaj je potem?
Ko pride# skozi, se igra konca
&e na slab&i nagin kot pri Atic
Atacu, radunalnik ti namre¢ iz-
piSe reklamo za drugi del Sa-.
bre Wulfa, imenovan Under
Wurfeled,

Bojan, Samo in Mare,
Ljubljana

Prosim vas, ¢e mi lahko pomaga-
te, Prepisal sem program z naslo-
vom Podmornica. Vse bi bilo v redu,
&e ne bi raéunalnik izpisal: »2 Varia-
ble not found 600:1.« Kje je na-
paka?

Imam 3e eno Zeljo, ¢e bi mi lahko
razlozili, za kaj gre v igrici Jetman,
Zahvaljuje se vam va3 redni bralec.
Klemen Tominsek, 12 let, Ljubljana

Napako si naredil med prepiso-
vanjem Podmornice. V igrici Jet-
man moras naloZiti vescljca in
bombo na vozilo, zakrpati luknje
med potjo, se odpeljati do oporisca
napadalcev z drugih planetov in ga
unigiti.

Naj vas na zagetku pisma pohva-
lim za odliéno zasnovo revije Moj
mikro, v kateri tako zaCetniki kot
najveéji radunalnidki »mojstri« naj-
dejo svoj prostor. Ob tej priliki bi
izrazila e Zeljo, te je mogoée, dabi
tudi na prvem ali drugem programu
Radia Ljubljana namenili nekaj pro-
stora racunalnigtvu, kajti vsi v Slo-
veniji ne lovimo programa HRadia
Student.

K pisanju pa me je predvsem
spodbudil &lanek Jerneja Pecjaka o
igri Atic Atac. To igro imava z bra-
tom #e nekaj &asa, vendar ji do se-
daj nisva namenila vedje pozorno-
sti, ker bistva oziroma smisla prav-
zaprav nisva poznala. Ko je izel
&lanek tov. Pecjaka, se je ta igra
pogosteje vrtela na nafem hiSnem
sporedu. Vetkrat se je zgodilo, da
sva z bratom odprla skoraj vse sobe,
toda tretjega dela klju&a nisva nas-
la. Po nakljuéju pa je brat ugotovil,
da obstaja %2 eno nadstropje. Vanj

Vabimo vse [t

ljubitelje osebnih radunalnikov, da se v soboto, 6.
oktobra, ob 10. uri zberejo v press centru Cankarjevega doma, da bi se
\povezali v iniciativni odbor za ustenovitev republiSke zveze drustev
ljubiteljev osebnih radunalnikov. Posebej vabimo delegate Ze delujo-
&ih drustev v Mariboru, Murski Sobatl, A Hjan
‘Slovenj Gradcu, Hrastniku in seveda tudi od drugod.

ZA TEHNIENO KULTURO SLOVENIJE

. Novemn mestu, Kranju, Ljubljani,

/EZA ORGANIZACIJ

pride$ le z rumenim kljuéem. In tako
se je bratu po nekaj dneh posrecilo,
da je odprl vhodna vrata, in sicer po
20 minutah, dosegel okoli 31.000
toék in odprl 81 odstotkov vrat. Vsi
smo pri¢akovali, da bo konec neko-
liko bolj razburljiv. Toda kaj poseb-
nega se ne zgodi. Racunalnik ti le
testita za dobro opravljano nalogo
in ti pove, koliko odstotkov vrat si
odprl. Vidi5 pa le zunanji del vrat
ACG. Z bratom sva ugotovila, da je
bistvo igre pravzaprav nekoliko dru-
gatno. V &im krajSem €asu in s 6im
manjsim odstotkom odprtih vrat
morag sestaviti tri dele velikega ru-
menega kljuda, ki so razmetani po
sobah.

Bolj kot Atic Atac naju priviadi
igra Manic Miner. Zdi se nama zelo
zanimiva, obenem pa naju jezi, ker
#e lep &as ne znava priti iz 19. sobe.
Zanima naju, ali je kdo izmed bral-
cev #e zmagal oziroma priSel skozi
vseh 20 sob in kaj se zgodi na
koncu.

Vasi reviji Zelim Se veliko uspeha
pri nadaljnjem delu in upam, da bo
ostala na tem nivoju kakovosti.

Barbara Kapel, Triié

Uganko Atic Atac razvoziava ce-
dalje ved nasih bralcev. Pisem zma-
govalcev ne bomo vad objavijali, ker
so na las podobna zgornjemu in ti-
stim, ki so izsla v prefSnji Stevilki
Mojega mikra. Navajamo pa rezulta-
te, ki smo jih dobili do konca redak-
cije. Dvanajstletna Spela Gruden iz
Ljubijane je zbrala vse tri dele kljuca
in odpria 79 odstotkov sob. Njen
gestnajstletni brat Gregor je prisel
na cilj v naslednji igri: 14, 36 min.,
17.980 todk, 83 odstotkov sob. Bo-
rut Lampret z Muljave: dobrih 13
minut, 28.000, 71. Darko, Bojé&i in
Tomaz iz Ljubljane: 25 minut, 70
odstotkov. PrimoZ Podgornik in
Sandi Hué iz Ljubljane sta dosegla
najboljsi ¢as 5 minut in 43 sekund,
enega njunih prejsnjih podvigov pa
vidite na fotografiji, ki sta nam o
poslala.

Star sem 12 let in zelo me je
navdusila vasa revija Maj mikro,
ko sem jo dobil prvi¢ v roke. Pro-
grami, ki so objavijeni v reviji, so
zelo koristni za zadetnike, toda v
glavnem so napisani za Sinclairo-
ve racunalnike. Imam commodore
VIC-20, zato bi vas prosil, da bi
objavili nekaj programov tudi za
ta racunalnik. Programi bi koristili
marsikomu.

Imam $e dve vprasanji. Za kaj in
kako se uporabljajo $tiri rjave tip-
ke, ki so na desni strani tipkovni-
ce na rac¢unalniku VIC-207 Upam,
da moje pismo ne bo romalo v
kos.

TomaZ Bavdaz,
Nova Gorica

Programi za raéunalnike bodo
%e naprej namenjeni bolj zacet-
nikom, saj so zahtevnejsi progra-
mi dolgi in neustrezni za objavo.
Za VIC-20 je Ze v tej Stevilki ob-
javljen program, koliko jih bo v
naslednji, pa je predvsem odvi-
sno od vas, bralcev Mojega mi-
kra. Vsakdo, ki misli, da je njegov
program vreden objave, naj ga
posje na nase uredniStvo.
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RACUNALNIKI
SO TU

Racéunalnistvo je
pismenost jutriSnjega
dne.

Miadosti in
perspektivnosti
racunalniske
generacije se bo treba
prilagoditi!

Software redakcija in Ekonomsko-
propagandna sluzba Radia gludant
vam zagotavljata pomo¢ pri prvem
koraku v ratunalnidko ero ekonom-
ske propagande.

Software program Radia Student
ponuja moZnost ekonomsko propa-
E:Ednih.sporoéil v naslednjin obli-

~ napis v sliki RS

— samostojna slika

— animirana reklama

= poljubne kombinacije

— posebne ekonomsko-propagan-
dne oblike v softwary:

snemanje videa z dalj$imi EPP spo-

rogili, namenjenimi predvajanju na

sejmih, razstavah, v izloZbah. ..

Rjave tipke na desni strani tip-
kovnice so funkcijske. Funkcijo
vsake od njih lahko doloéimo sa-
mi v programu, tako da uporabi-
mo ukaze za nize znakov (string).
Podrobno je 1o razloZeno v navo-
dilih za uporabo radunalnika.

Vasa revija je resnicéno zadetek
v polno. FPojavila se fe v pravem
dasu in z velike bolj$o vsebino kot
BIT. Namen take revije je pred-
vsem tak, kot je vase geslo. Edina
kritika, ki jo lahko dam, je premaj-
hno  upostevanje radunainika
commodore 4. V glavnem se po-
svecate spectrumu, vedina pro-
gramov je zanj. Vendar commo-
dore verjetno hitro osvaja nase
hackerje in kmalu bo vsaj tako
popularen kot spectrum (ée to Ze
ni!).

Sem dijak srednje naravosiov-
no-matematicne sole v Mariboru
in v mojem razredu ima radunal-
nik deset ucencev. Trije imajo
specirum, sedem pa commodore
64 - in 80 odstotkov vseh, ki se
sedaj odloéajo o nakupu, izbere
commodore.

Tudi sam ga imam in v zvezi z
njegovim softwarom me zanimajo
uporabni programi {utility) na kar-
ticah ROM. Mi lahko svetujete
proizvajalce in nazive programov
za pascal, fortran, assembler-di-
sassembler, Simon's Basic in nje-
gov compiler ter nekaj programov
za obdelavo teksta, za grafiko,
2vok in baze podatkov? Kaksne
so pribliZne cene teh kartic ROM?
Jih lahko programiram sam? Ali
obstaja verzija programa He-
searhe Assistant 2.0 (TOTL, Kali-
fornija) — za zbirko podatkov o
strokovnih in znanstvenih &lankih
~ tudi na kartici ROM in kolikina
je okvirna cena?

V naslednji Stevilki boste obja-
vili zbirko programov za commo-
dore 64. Kje in kako bi zvedel kaj
ve¢ o izobraZevalnih programih
za ta racunalnik?

Upam, da mi boste odgovorili
kljub stevilnim vprasanjem, saj bo
to zanimivo za mnogo bralcev va-
ge in nase revije.

Albin Godina,
Maribor

V eni od naslednjih $tevilk Mo-
jega mikra bomo objavili celotno
zbirko programov za commodore
64 in VIC-20. Programi bodo oce-
njeni, razvidno bo, v kak&ni obliki
su naprodaj (kaseta, disketa,
kartica ROM). Svetujemo ti, da
do takrat potrpi$ ali pa si ogledag
programe pri prijateljih.

Sem lastnik raéunalnika com-
modore 64 in bi vas kot poznaval-
ce in predstavnike praktiéne in
koristne revije rad prosil za na-
svet.

Razmisljam namrecé o periferij-
ski opremi za svojega ljubljenca.
Kar zadeva disketne enote, ste mi
precej pomagali s predstavitvijo
VIC 1541, vendar me zanima, ka-
tere druge disketne enote Se lah-

ko prikijuéim na svoj radunalnik,
Lahko o vsaki napisete nekaj be-
sed (slabe in dobre lastnosti, ce-
na)? Koliko stane disketa (170 K)?
Ko sem primerjal tiskalnike, ki bi
prisli v postev za nakup, sem iz-
dvojil seikosho GP 100 VC, GP
550, star gemini 10 X in DP.510 ter
epson RX 80. Bi lahko v eni na-
slednjih stevilk objavili krajsi &la-
nek o primerjavah med njimi in
sporocili, za kateri tiskalnik bi se
odlogili vi?

Imam $e eno vprasdanje. S kate-
rim jezikom (basicom) bi se lahko
s commodorom pribliZzal lastno-
stim BBC B (16 ukazov za delo z
zasfonom, zvok, ENVELOPE, zai-
gra nov ton, ko stari izzveni)?
Lahko doseZemo pri commodoru
to, kar je dosegel Acorn pri BBC
B, da je na izbiro 16 () jezikov,
predvideni pa so Se trije?

Nazadnje pa Se edina kritika, ki
Jo imam za na$ éasopis: premalo
Je programov za commodore 64 v
primerjavi s spectrumom, Sicer
Ppa Je revija »super«. Se naprejf ve-

liko uspeha!
Andrej Erien,
Maribor

Svetujemo ti, da za svoj com-
modore 64 kKupi$ pripadajo&o di-
sketno enoto VIC 1541. MozZno je
prikljuéiti tudi druge, vendar je to
bolj programski (software) kot
strojni problem. TeZave nastane-
jo zaradi disketnega operacij-
skega sistema, kar je domena
bolj izkugenih programerjev.

5 Deset disket stane pribliZno 80

M.

Tiskalniki, za katere se zani-
mas, so bili opisani v prej$nji ste-
vilki Mojega mikra.

Program Simon's Basic doda
naboru ukazov v basicu veé kot
sto ukazov. S tem dodatkom po-
stane basic v commodoru bol]
popoln in uporaben.

V drugi Stevilki revije je Boris
Mrevlje hkrati z odgovorom na hac-
kersko vprasanje zastavil novo. Ker
se mi je zdelo zanimivo, sem se od-
loéil, da nanj odgovorim.

Za sprejemanje znakov s tastature
uporablja spectrum kanal K, ki ima
na lokaciji 5CB8 h zapisano adreso
vhodne rutine KEY-INPUT. To ruti-
no posredno prek omenjene lokaci-
je kli¢e rutina WAIT-KEY, ki éakana
sprejem znaka. Rutina KEY-INPUT
sama ne dekodira tastature, saj to
zanjo 50-krat v sekundi stori rutina
KEYBOARD, ki vsaki¢ zapise ustrez-
no enobytno vrednost v sistemsko
spremenljivko LAST-K. Pomembno
je vedeti, da se vrednosti v LAST-K
ne ujemajo s kodami nabora karak-
terjev, ki jih mora vrniti rutina KEY-
INPUT, saj je treba z enim bytom
signalizirati tudi spremembe atribu-
tov v editorju, spremembo moda (E,
G) in CAPS LOCK, seveda pa v na-
boru karakterjev ni ustreznih zna-
kov. Medtem ko se kode za nekaj
kontrolnih znakov, karakterjev in
»tokens« vrnejo take, kot so, se te
kode obdelajo z rutino KEY-INPUT.

e gre za spremembo moda ali
CAPS LOCK, se ustrezno spremeni

sistemska spremenljivka MODE, ko
pa pride do naslednjega klica ruti-
ne, ker WAIT-KEY ni bil vrnjen no-
ben znak, se spremeni &rka v kur-
zorju. To se dosee .enostavno s
tem, da se na spodnji del ekrana
prekopira vsebina bufferja za editor,
v katerem je vrstica, ki jo editiramo,
ter pri tem upojteva sprememba
MODE.

Pri spremembah atributov (dose-
Zemo jih s pritiskom tipk v zgornji
vrsti v E modu) je stvar malo dru-
gacna. Signalizira jih en byte, vrniti
pa je treba dva byta: kontrolno kodo
(INK, FLASH...) in takoj zatem Se
parameter (Stevilo od 0 do 7 oziro-
ma 0 ali 1). Zato se prvi byte vrne
takoj, drugl pa se shrani v K-DATA,
da se bo oddal kasneje. Ker pri tem
pride do regularne vrnitve kode, je
treba zagotoviti, da bo naslednji
znak vrednost iz K-DATA in ne znak
s tastature. Zato rutina sama spre-
meni adreso na S5CBB h, take da
pride do vstopa v KEY-INPUT nekaj
deset bylov kasneje in se odda pravi
byte. Seveda se pri drugem klicu
rutine adresa za kanal spet postavi
na KEY-INPUT,

To je bilo pojasnilo o delovanju
rutine KEY-INPUT, zdaj pa odgovor
na obe vpraanji. Pri &akanju na pri-
tisk tipke se prek WAIT-KEY kli¢e
KEY-INPUT. Ko pritisnemo oba shif-
ta, pride do spremembe moda v E,
zato se prekopira vrstica, ki smo jo
nazadnje editirali s kurzorjem E na
koncu (to je prav »RUN«, s katerim
smo pognall program). Snemanje
se Se ne zaéne, ker ni bilo vrnitve
kode. CGe zdaj ostanemo v E modu in
pritisnemo CAFS SHIFT in 1, to ni
EDIT, ampak signal za INK 1. Zato se
spremeni adresa na 5CB8 h. Sne-
manje se zdaj zaéne, saj je bila vr-
njena koda INK. Po kon&anem sne-
manju se izvede GO TO in nato PO-
KE 23736, 168, ki pa zdaj deluje de-
struktivno, saj se je adresa na tem
mestu spremenila. Zato pride s po-
novnim klicem WAIT-KEY ob sne-
manju do rkrediranja« in resetira-
nja.

Za dodatek naj povem, da do izpi-
sa vrstice pride tudi pri pritisku
GRAPHICS in CAPS LOCK, do »kre-
Siranja« pa pritiskom katerekoli tip-
ke v zgornji vrsti z ali brez CAPS
SHIFT (samo v E modu). Ce bi od-
stranili vrstico 10, bi se snemanje
drugi¢ samodejno izvedlo, saj bi ga
zacel parameter za spremembo atri-
butov, ki se takrat vrne. Prav tako
pride do »krediranja«, e prvotni
program poZenemo z RUN v E mo-
du in na izpis sporotila »Start ta-
pe...« pritisnemo tipko v zgornji
vrsti. MoZnosti za eksperimentiranje
je torej dovalj.

Za konec pa 3e pripomba. V &lan-
ku Zige Turka o njegovem progra-
mu LSD pi%e, da ima zadnji byte
headerja vrednost vsote vseh bytov
headerja MOD 256. To Zal ni res,
zato nekaj besed o tem. Paritetni
byte pomeni kombinacijo vseh by-
tov headerja ali bloka in rabi za ugo-
tavljanje praviinosti sprejetih podat-
kov. Dobimo ga lahko z razliénimi
operacijami, zelo pogosta je seite-
vanje (ADD), ki da za rezuitat res
vsoto vseh bytov MOD 256 (to je
tako imenovani check-sum, kon-
trolna vsota). Vendar je v spectru-
movem operacijskem sistemu upo-




rabljena operacija exclusive OR
(XOR), ki pomeni seStevanje istolez-
nih bitov v bytih brez prencsa. Pari-
tetni byte je zato res nekaksna kon-
trolna vsota, vendar za posamezne
bite po modulu 2. Razlika mogode
ni tako bistvena, vendar je vEasih le
bolje pogledati tudi v knjigo ROM

Disassembly.
2 Janez Jakli¢,
Ljubljanska 3 b, Kamnik

Revija Moj mikro mi je zelo
véeé in jo redno kupujem in
berem. Pri delu z racunalni-

- kom sem Sele zadetnik inv njej
najdem marsikaj zanimivega in
uporabnega. Sam sem si za
zagetek kupil radunainik ZX
81. Zavedam se, da je to ratu-
nalnik, ki ima precej omejene
sposcbnosti, vendar kakor
sklepam tudi iz malih oglasoy,
je na naSem podrogju poleg
spectrumoy najved raéunalni-
kov tega tipa. Seveda bi si vsak
#elel imeti programa za svoj
ratunalnik, vendar mislim, da
bi se v reviji morala vsaj pri-
blizno ujemati kaliGina objav-
lignih programov s holigina ra-
gunalnikov, s katerimi bralci
delajo. Prav zaradi domnevno
precej veli Stevila radu-
nalnikov ZX 81 menim, da bi v
vadi reviji moralo biti veé pro-
gramov za ta tip radunalnika.
Vsekakor pa je to le sugestija
in ne kritika dobre revije.

Rado Goljevicek,
Selca 124

Najprej naj pozdravim idejo O
izdaji PRVE SLOVENSKE KASE-
TE z radunalniskimi programi in
casopisa MOJ MIKRO.

Tako kot marsikdo drug sem bil
kot AVANTURIST ZACETNIK sam
svoje glave mesar, toda mesaril
sem samo svoje pocdasne moZga-
ne, kar se je moji MAVRICI prav
prileglo. Toda glej zlomka, rau-
nalnik se je v nekaj trenutkih spo-
il in Ze je hotel naprej. Nepresta-
no me je spraseval: KAJ NAJ STO-
RIM? CAKAM NA TVOJ UKAZ, kot
da je moj sluga, ali pa je stalno
pridakoval nasvete kot prijatelj.
Toda po vedtedenskem preprice-
vanju raéunalnika, naj poskusim
kako drugade (Zena je pes izracu-
nala, da sem do takrat presedel
pred ekranom in svetoval radunal-
niku veé ur, kot pa sem jih opravil
v sluzbi v mesecu dni, kar tudi
priznam), sem v napadu jeze uka-
zal rokam, naj tisto ljubo kaseto
unidijo, da bo enkrat mir pred pa-
ranjem Zivcev, ki sem jif imel na-
pete kot kitara strune. Roke so
takoj ubogale in dokonéno izvrsi-
le ukaz, jaz pa sem izvlekel vticni-
ce skoraj iz ometa, ko sem pulil
vtide iz njihovih sedisé.

Tako je bilo s KONTRABAN-
TOM, za nekaj éasa konec in imel
sem obdutek, da sem na edini mo-
Zen nadin resil igro v svojo korist.
Toda glej zlomka, po dveh mese-
cih me je zopet zagrabilo, da bi
vseeno Se enkrat preskusil svoje
Fivee, ki so se dodobra odpodiliin
Ze pozabili na neskonéna vprasa-

nja, ki jih postavija program v igri
Kontrabant. Zaklel sem se, da po-
skusim znova, pa deprav koncan
NA STUDENCU pri Polju kot tisti v
trdnjavi pri dr. Ruglju. Takoj sem
odbrzal, si kupil novo kaseto in
zadel znova. Toda po presedenem
prvem vikendu sem ubral drugo
taktiko in jo ubral za zacdetek kar
VEN. In glef vraga, prisel sem v
sam program, ki me je ves d&as
mikal.

Dolgo fje tudi po pripenjanju
znacke trajalo, da sem ugotovil,
kako in kam po $irni Jugoslaviji
me vodi pot, ki se zacne v beli
Ljubljani. V Beogradu sem spoz-
nal, da potrebujejo DOLARJE, da
se nam potem vsem skupaj naredi
tema kot v Rogu. Tudi drugace je
pot po nasi Sirni domovini zelo
pestra in interesantna. Kjer nam je
prisla raba drugih jezikov Ze v kri
bolj kot nasa ljuba slove$cina,
nam racunalnik pove, da smo V
Sloveniji in da naj govorimo slo-
vensko. Zato sem bil po kazni tudi
CEPEC! Ko sem se vrnil v domace
loge, sem se na Bledu kopal, toda
ne v jezeru, tamvec lepo doma v
lastnem znoju.

Kmalu, po kak&ni uri, sem prisel
tudi domov v Ljubljanc (za pot od
Osijeka do Beograda sem potre-
boval morda celo sekunda!) in
obkroZil vse Stiri strani neba (mi-
slim, da jih je celo nekaj ved, kot
pa nas uci zemljepis). Nasel sem
tisto taborisée in osmo barako, pa
deprav mi tisti Turek z LSD v roki
ni nidesar povedal. Potem sem Sel
parkrat DOL pa GOR pa zopet
DOL v tisti studio, kjer todijo mle-
ko. Videl sem tudi v vasih rokah
KAVICE, pa mi je racunalnik, ki
vas zagovarja, rekel, da to ni tako
in da v to smer pa& ni poti. V vsej
svoji jezi sem hotel oditi iz vase
kleti po STOPNICAH. .. in doZivel
KONCNO KONEC.

PREPIS VSEBINE Z EKRANA:

Si v studiu velikega radia, kjer
vsak dan oddajajo mleko. V studiu
leZi nekaj zapitih tehnikov; Giril in
Metod ter Miki Misko. Tu gre vse
bolj na CIRA CARA. Pobegnes$
lahko le GOR po stopnicah.

Poleg tega vidim — rokavice.

Cakam na tvoj ukaz.

R STOPNICE (ENTER) avizo
Radia Student

Nabral si 0%.

Igre je konec,

bil divji je ples,
ukazov dal si 986 zares.

5 KONCNO KONEC.
Franc Krebelj,
Pot na Labar 41,
61260 Ljubljana Polje

Po 900 ukazih se je va$ raéu-
nalnik oéitno pregrel in je bese-
do STOPNICE razumel kot ukaz
STOP. Zato je konéal igro. Ko bo-
ste poskusili ponovno, poberite
rokavice in si jih nataknite. Ce bi
redno brali MM, bi na ljubljan-
skem pokopali$&u rekli CIRA CA-
RA in bi v RS prili Sele po 1800
ukazih. Tako pa... Lep pozdrav
vsem v Polju posilja Ziga Turk.

MIKRORACUNALNIKI
V OSNOVNI SoLlI

(izkusnje OS Log-Dragomer)

rve stike z radunalniki si
Ppridobiuajo uéenci od pre-

teklega 3Solskega leta da-
lig. Tako je 43 utencev Ze opra-
vilo prve korake programiranja v
Basicu in spoznalo uporabo ra-
&unalnikov tudi kot nove, »mo-
derne« igrade.

V Solskem letu 1983/84 smo
izvedli tri teaje in fakultativno
udenje osnov racunalnistva in in-
formatike. Za delo uporabljamo
&tiri popularne »mavrices, tako
da delajo na vsakem radunaliniku
po trije uéenci v skupini ter se
tako dopolnjujejo, si pomagajo
in svetujejo. Vodenje tedajev
smo zaupali dijakom Srednje So-
le za radunalnidtvo v Ljubljani.
Dijaki so zaupanje upravicili, saj
so vsi mladi te&ajniki sodelovali
in vztrajali od prve do zadnje ure
teéaja. Skupine tehni¢no navdu-
genih in sicer uspednih ucencey
osmega razreda pa je po progra-
mu fakultetivnega pouka vodil
dr. Lavrenéié, nad stars. Nadarje-
ni uéenci so fakultativni program
kljub zahtevnosti uspesno absol-
virali.

Z letognjim Solskim letom pri-
takujemo po rezulatih ankete o
vkljuéevanju v to interesno de-
javnost vpis Sest ali ve& zagetnih
in seveda nadaljevalnih tecajnih
skupin, kar pomeni, da postaja
raéunalniétvo najmocnejSa inte-
resna dejavnost na Soli. Po do-
govoru prispevajo starsi za tecaj
ali fakultativno u&enje 400 dinar-
jev. Z zbranimi sredstvi pokrije-
mo del materialnin stroSkov za
literaturo in kasete ter vsaj neko-
liko poplatamo delo dijakov
—mentorjev.

Se nekaj, kar bo mogoée do-
brodoslo folam ob uvajanju te
dejavnosti. Nam se je obneslo
delo po pregovoru: »Zrna do
zrna...« Stevilo vseh, ki so ka-
korkoli prispevali finantna ali
druga sredstva, bi bilo preobsez-
no za nastevanje. Akcija zbiranja
rabljenih. TV sprejemnikov med
stardi nasih u¢encev nas je oskr-
bela z velikim Stevilom aparatov,
ki so kljub starosti po zaslugi
dobre volje &lanov radio kluba
zopet zaZiveli in nam do nabave
ustreznejsih dobro rabili oz. 5e
rabijo. Vsekakor moramo omeniti
lep odziv obrinikoy v Solskem
okoliu, %e posebej pa dela ob-
ginskih organizacij zdruZenega
dela, kot so: Industrija usnja Vr-
hnika, Liko Vrhnika, Fenolit Bo-
rovnica, Kovinarska Vrhnika, Ob-
éinski zavod za naértovanje in
Obéinska raziskovalna skupnost
Vrhnika. Osebni stiki in predsta-
vitev programa dejavnosti so se
nam obrestovali!

Ob prvih iskanjih informacij za
dejavnost nam je bil izredno do-
brodosel obisk v lzobraZevalnem
centru Iskra Delta, kjer so nas z
vetjo skupino uéencev ljubezni-
vo sprejeli in nam omogoéili prvi
otipljiv stik z radunalniki. To, da
se udenci nikakor niso mogli lo-
&iti od tipkovnic, nam je bilo
konéna potrditev in dokaz moéi
nove naértovane dejavnosti v
oli.

Toliko o nasih izkusnjah in ko-
rakih po poti zgodnjega sezna-
njanja miadine s podro¢jem ra-
cunalnidtva in informatike. Da bi
v osnovnih 3olah po ra¢unalniku
kot ué&ilu posegli tudi ugiteli, je
seveda nasa naslednja Zelja. Za
zadetek vsaj kot sestavni del na-
&ih teZenj za popestritev dela pri
posameznih uénih predmetinh.
Kratek, droben program bi v
ustrezno metodiéno oblikavani
£olski uri moral imeti dodatno
motivacijsko mot!

Ljubiteljem raéunalnistval

za 3e celovitejo uporabo mi-
kroradunalnikov v osnovni $oli
predlagam, da se ob vedno vet-
jem &tevilu bolj ali manj izkuse-
nih programerjev poskusimo poi-
grati tudi z izdelavo drobnih pro-
gramov, uporabnih v osnovni $o-
li! Vsi imamo stike z mladino, kot
starsi ali drugate, poglejmo ma-
lo v njihove ubenike, delovne
zvezke, mogode se z njimi Se po-
govorimo o posamezni snovi, Za-
kaj? V uéni snovi, e posebej v
naravoslovnih predmetih, je veli-
ko poglavij, ki so vezana na
predstavljivost, razumevanje po-
teka, ki kli¢ejo po grafignih pred-
stavitvah, simulacijah delovanja
itd. Mogode pa zmore vse te
predstavitve zanimiveje ali do-
polnilno predstaviti kratek racu-
nalnidki program. Mogocge bo ta-
ko rac¢unalnik vsaj za zatetek ra-
bil ugiteljem kot Se eno AV utilo.
To bi bili lahko tudi prvi koraki
seznanjanja uéencev in ugiteljev
za bododnost, ko se pricakuje
delo z ratunalnikom kot sestavni
del uénega procesa.

Bi lahko tako priteli? Poskusi-
mo, poigramo se s svojim mikro-
raéunalnikom in objavimo rezul-
tate v reviji Moj mikra! Vsak pro-
gram se bo kmalu v Soli ovre-
dnotil, ¢e bo treba, dopolnil, na-
to ponovno objavil itn. Kmalu
lahko pricakujemo v slovenskih
osnovnih $olah vsaj enega ali
nekaj mikroragunalnikov, ki bi s
programi bili e dodatno upo-
rabni.

LOVRO NOVINSEK,
ravnatelj OS5 Log-Dragomer,
Vrhnika
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B 7udi razvoj

e s fACUNAINISTVA
v bankah

se spotika
ob toge predpise

marsikje, v mnogih delovnih orga-
nizacijah z zanimanjem (in nepri-
krito zeljo po posnemanju) ozira-
jo, kaj na podrogju racunalnistva
delajo banke. Kajti v bankah so
prvi segali po sodobnih napravah,
ki naj bi olajsale in hitreje urejale
vse obseZnejse finanéno poslova-
nje. Pred ve¢ kot pol stoletja, de-
nimo, so v bankah prvi uvedli ro¢-
ne kalkulatorje, pozneje so jih na-
domestili avtomati za knjiZenje;
banke so prve zacele uporabljati
tudi racunalnike, brez katerih si
dandanasnjega banénega poslo-
vanja ne bi mogli zamisliti. Kaj
torej lahko pokazejo?

V Ljubljanski banki, glede ob-
sega poslovanja eni od vodilnih
jugoslovanskih bank, lahko pa 15
letih, kolikor je minilo od novem-
bra leta 1969, ko so postavili prvi
racunalnik, pokaZejo célo racu-
nalnidko paleto: od wvelikih, spo-
Stovanja vrednih ragunalnigkih si-
stemov, do majhnih osebnih radu-
nalnikov, prav tako nepogreéljivih
za banéno poslovanje; od naprav
za izdelovanje mikrofilmskih kar-
tic (ki se nadomestile nekdanje
velike skladovnice izpiskov) pa do
Stevilnih modemov, ki kot »preva-
jalci« posredujejo, da so razliéni
tipi raCunalnikov in terminali, raz-
treseni po vsej Jugoslaviji in tuji-
ni, sklenjeni preko telefonskega
omreZja v enoten raéunalniski
krog. Da, tudi ob ogledu racunal-
niskega centra Ljubljanske ban-
ke-ZdruZene banke se nismo mo-
gli znebiti vtisa, da je druZba v
zapisani in naértovani strategiji
2zelo naklonjena radunalniskemu
razvoju, v praksi pa ta razvoj z
zastarelimi standardi in togimi
predpisi cela dusi. Ob tej ugotovi-
tvi se zdi navidezno protisioven
nedavni pripetljaj delavecev Ljub-
ljanske banke, ko je tuja banka
opozorila, da bodo morali v pri-
hodnje pladevati storitve, ée bodo
spet — zaradi radunalnisko zasno-
vanega poslovanja, kajpada - ta-
ko hitro razpolagali s sredstvi in
Znizali saldo na svojem ratunu.
Kajti interes tuje banke je, daima-
jo njeni komitenti — v tem primeru
Ljubljanska banka — &imveé de-
narja na svojem radunu.

Racionalnost, azurnost, varnost
poslovanja — to je merilo za upo-
rabo ra¢unalnikov tudi v banénem
posiovanju, ki si ga je vredno
ogledati od blizu, da bi razumeli,
zakaj je omenjeno protislovje le
navidezno, saj pravzaprav prica o
azurnosti Ljubljanske banke..

Racunalniki

v Ljubljanski banki:
v petih letih dvakrat
vediji obseg
posliovanja

»Banka sicer upravlja z gotovi-
no, najvet opravil pa ima s knjiz-
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nim denarjem - torej z nekakani-
mi sporoéili, informacijami o tem,
da je nekdo banki zaupal denar,
da si ga je sposodil, ali da ga Zeli z
njenim posrednistvom, zopet v
knjizni obliki, nakazati nekomu
drugemu,« za&enja razlago Maks
Vrega, namestnik direktorja za
razvoj in izvajanje AOP v zdruZeni
Ljubljanski banki. Kakor pravi,
banka sorazmerno malo posiuje z
»Imaterialnimi dobrinami v fiziéni
obliki«, saj predvsem posluje z in-
formacijami o denarju. Prav zato
so banke Ze v davni preteklost
razvijale tehnologijo poslovanja z
informacijami (menice v srednjem
veku). Te izkusnje so banke s pri-
dom uporabile pri poslovanju z
obé&ani, ki se je zelo hitro Sirilo po
vsem svetu, ne le pri nas. Pri nas
je zagelo tak$no poslovanje izra-
zito naragcati zlasti sredi prejénje-

o

ga desetletja, ko se je pri¢elo uva-
jati izplagevanje osebnih dohod-
kov prek bank. Ce upostevamo %e
razvoj deviznega varéevanja in tu-
di stanovanjskega, potem je odit-
no, da gre za hitro naras&anje ob-
sega banénega poslovanja, ki je
zahtevale novo tehniéno oprem-
ljenost.

Tako je za zdruZeno Ljubljan-
sko banko znagilno, da je v zad-
njih letih, od leta 1978 do 1983
povetala obseg svajega poslova-
nja za ve¢ kot sto odstotkov.

»Samo lani, na primer,« pravi
Maks Vreta, »so vse banke zdru-
Zene v Ljubljanski banki vodile 9,5
milijona ratunov ob&anov in ko-
mitentov iz gospodarstva, in na
njih. opravile okoli 120 milijonov
knjiznih sprememb, torej knjizb,
vplagil, izplagil, nakazil na druge
racune, pripisov obresti itd. In to-

likéno delo je bilo treba obvladati,
na srec¢o — z radunalniki.«

Ni vprasanje, kaj je
ceneje — clovek ali
racunalnik - ampak
kdo je azurnejsi

Brez uporabe radunalnikov in-
formacije v tako razvejeni ustano-
vi, kot je zdruZena Ljubljanska
banka, ne bi bile obvladijive. Kaijti
poslovne enote zdruZenih bak so
kar na 364, med seboj tudi precej
oddaljenih lokacijah, v tujini je 14
predstavniStev, na 24 krajih v tuji-
ni je varéevalska mreza. Kdo drug
kot ra¢unalnik bi se znaSel v to-
liksni gmoti podatkov. .. Kolik&no
vlogo so v letih ekspanzije Ljub-
ljanske banke, torej od leta 1978
do danes, odigrali radunalniki,
najbolj zgovorno pricajo naslednji
podatki: ob dvakrat vedjem obse-
gu poslovanja v zadnjih petih letih
se je zaposlovanje poveéalo le za
23 odstotkov.

Toda z uvajanjem novih radu-
nalnikov kajpada niso hoteli zgolj
nadomescCati »Zive« delovne sile,
naprave zagotavljajo zlasti racio-
nalnejse delo, boljsi pregled nad
podatki, aZurnost poslovanja in
vetjo varnost poslovanja; glavni
motiv, ki laska ratunalniku, je zla-
sti ¢as - stroj pa je prece| hitrejsi
od Elovekove pameti in sposob-
nosti. Spomnimo se |le neurejeno-
sti poslovanja s teko&imi raduniin
tekov, ki so'se neko¢ izgubljali,
pa deviznih izpiskov. ..

Ce z velikimi napori gospodar-
stva, zdruzenega v Ljubljanski
banki, v zadnjih letih ne bi kupili
nove ra¢unalnike opreme, pravi
Maks Vreéa, bi bili pag& prisiljeni
zaradi vegjega obsega poslovanja
zaposliti nove kadre, na tiso¢e de-
lavcev, zgraditi bi morali nove
banéne zgradbe, kar bi bila velika,
verjetno tudi neizvedljiva nalozba.
Toda kakor pravi, vendarle ni mo-
goce tako »hladno, z naloZbene-
ga staliS€a, primerjati ¢loveka in
racunalnike«. Kajti z racunalnikom
da so ne samo zagotovili vecjo
aZurnost poslovanja, ampak so
lahko uvedli nekatere nove oblike
banénega poslovanja, ki si jih
brez raCcunainikov ni mogoce za-
misliti. Taksna nova oblika iz vrste
mnoziénih banénih storitev so bili
tekodi racuni, na primer. Ker so
podobno ravnali tudi v drugih
vedjih bankah, je v splosnem po-
slovanju zavel nov veter — konec
je bilo potovanja &ekov v slogu
skamniskega brzoviaka-, ko je
marsikateri éek zasel na oddalje-
no, nepredvideno »postajo«, za-
radi pocasnega poslovanja bank
so lahko obéani uzivali »nelojalno
kreditno podporo«. Ceki danes
hitreje prispejo do banke, pri ka-
teri ima obéan svoj ra¢un, poslo-
vanje je bolj zdravo.




»Ratunalniki so v nasem poslo-
vanju izbolj$ali tudi pregled nad
poslovanjem, s &imer se je hikrati
povedala varnost poslovanja. Z
mnogimi rutinskimi kontrolami
takoj dobimo opozorila, da so se
nekje morebiti podatki zataknili,«
£e pove Maks Vreda.

Ljubljanska banka skua loviti
korak z drugimi, tehnolosko na-
prednimi bankami v svetu. Toda
ena od slabosti jugoslovanskega
ban&nega sistema je, kakor pravi
Maks Vreéa, zlasti to, da v nasih
predpisih ni dologen tehnoloski
minimum, ki ga bi morala vsaka
jugoslovanska banka ali druga fi-
nanéna institucija izpolnjevati. V
drugih drZavah je to urejeno,
predpisani tehnoloSki minimum
je nujni pogoj za pridobitev so-
glasja k ustanovitvi banke in kon-
kurenca sili banénike kK presega-
nju tehnolofkega minimuma. Ko
so napredne, vecje jugoslovanske
banke konec Sestdesetih le zadele
uvajati racunainike, je bil v pri-
metrjavi s svetom ociten zelo velik
tehnologki zaostanek; razlika v
tehnologki opremljenosti bank se
je zmanjsala do leta 1974. Od leta
1975 dalje pa so uvozne omejitve
zayrle  sorazmerno  uspesno
opremijanje bank z raéunalniki; to
velja tudi za Ljubljansko banko.
e smo ob Startu, ko smo zadeli
uvajati radunalnike, zaostajali naj-
vet pet le za svetom, je danes ta
zaostanek e precej vedji. Izpada
v letih od 1975 do 1979 nismo
mogli nadomestiti. Ne gre le za
dejstyo, da v tem &asu nismo mo-
gli kupiti raéunalnika, ampak ni-
smo mogli razvijati ne ra¢unalni-
skih kadrov niti nismo mogli raz-
vijati novih reditev. To nas Se da-
nes tepe. V. mnogih bankah pa so
se zapleti zaradi tega zaostrili do
te mere, da uporabljajo radunalni-
ke, ki se jim je Zivljenjska doba Ze

zdavnaj iztekla,« pravi Maks
Vreda.
Standardi za banéne
racunalnike so
ukrojeni po
pisarni$kih opravilih

Kljub temu v Ljubljanski banki
najmanj v dveh dneh prispe naka-
zilo zdomca do obéana v Jugosla-
viji (»Seveda se nam posreci tako
hitro preknjiZzenje, ¢e sta primer-
no napisana ime in naslov preje-
mnika, ki je v posiovnem razmerju
z naso banko,« povedo v Ljubljan-
ski banki). V istem ¢asu preknjizi-
jo tudi nakazilo iz tujine na ragun
nasega izvoznika. Morda se nam
zdi to hitro, toda Se dalet zaostaja
za hitrostjo »prenasanja« denarja
prek namenskih racunalni$kih
omrezij, kakrSna imajo v tujini.
Mo, roko na srce, tudi Ljubljanska
banka uveljavija nekaj analognih
resitev: na voljo ima sistem ratu-
nalniske izmenjave podatkov pri

nekaterih oblikah poslovanja z
obéani.

Problema poenotenja bangne-
ga poslovanja, neizdelanin tehno-
logij in standardov, ki so ukrojeni
po meri pisarniskega dela v nasi
zakonodaji e vedno nismo od-
pravili. »To je nad trn v peti,« pravi
Maks Vreta, »kajti ¢e bi hoteli
uporabiti veckratne sinergijske
utinke v vseh bankah, ki so se-
stavni del nasega sistema bank,
da bi tore] vedkrat uporabili isto
reditev, potem bi moralo biti delo
v teh bankah standardizirano; res
bi lahko v okviru zdruzene banke
naredili ve& na tem podrogju, toda
po drugi strani vsi drugi sistemi,
ki so pod ,skupnao’ streho druzbe-
nega sistema informiranja, predi-
sujejo postopke tudi nam, kolikor
nam jih ne predpisejo drzavni or-
gani. Primer so kontni plani, pri
¢emer njihova zasnova vsebuje
predpisane prvine iz zgodovine
pisarniSkega poslovanja.«

Nedopustni
»romani« vimenih
delovnih organizacij

Pravzaprav se problem zacenja
s pomanjkljivim registrom delov-
nih organizacij. TeZave poraja
vprasanje: kako dolg je lahko na-
slov delovne organizacije in kaj
spada v naslov. Registrsko sodi-
s¢e sprejema katerokoli registra-
cijo in spioh ni omejitve. Delovna
organizacija lahko v naslovu ime-
nuje nadrejeni sozd pa njeno ce-
lotno zgodavino tozdiranja, ¢e je
to vodilnim delavcem po volji -
tak »romane« je tezko uvrstiti Ze v
abecedno zaporedje © delovnih or-
ganizacij,»nenazadnje naj bi bilo
ime takdne delovne organizacije
tudi v predpisanem okencu na ku-
verti, v katerega je treba stlaciti
»romans. Slidati je kot obrobna
zadeva, ki pa nenadoma ni veg
obrobna, ko naslovnik na sodig¢u
trdi, da sporogila (ali opomina) ni
prejel, ker je bil naslov napisan
pomanjkljivo...

Najetje Zic, vredno
22 milijonov dinarjev
na leto

Za radunalniske povezave od
temeljnih bank do radunalniskega
centra uporablja zdruzena Ljub-
ljanska banka sposojene zveze,
torej PTT linije. Za skupne obde-
lave uporablja 13 najetih linij s po
4 zicami, s ¢imer je zagotovljen
prenos in vraganje podatkov do
temeljnih bank; te linije so banki
na voljo 24 ur na dan. Nadalje
uporablja 8 linij, ki jih imenujejo
»klicne«, prek njih nekatere te-
meljne banke pokligejo raunalni-
&ki center, vsaka linija ima po dve
#ici. Za daljinsko obdelavo podat-
kov imajo na voljo 11 linij, s kate-
rimi je povezanih 30 kontrolnih

enot v temeljnih bankah s 207 ter-
minali v obliki multipointa, tako
da je prenos podatkov racional-
nejéi. Posamezne temeljne banke
imajo $e nekaj dodatno najetih li-
nij za terminale za interaktivne lo-
kalne obdelave.

V Ljubljanski banki trdijo, da si
poétne organizacije precej priza-
devajo za zagotovitev dobrih linij
in zvez, kakrinih pa na nekaterih
lokacijah za zdaj oéitno Se ni mo-
go&e zagotoviti (primer je zveza
od Ljubljane do Krikega ali do
Domzal, kjer so linije ali zasedene
ali slabe). Lani, na primer, je Ljub-
lianska banka placala za najetje
teh linij pri PTT okoli 22 milijonov
dinarjev.

Prav take pomemben del, kot
so zveze, pa je obvladavanje vseh
teh podatkov. Za njihovo posre-
dovanje in sprejemanje je treba
imeti poleg dobre opreme tudi
dobre kadre. Kajti pri velikih racu-
nalnigkih sistemih ne smejo manj-
kati strokovnjaki, ozko specializi-
rani ljudje, ki se usposabljajo tudi
po Sest (6!) let. Maks Vreda: »Ka-
drov v raéunalnistvu, kot je znano,
primanjkuje. Deloma je tako zavo-
ljo skromne opremljenosti vecjin
radunalnidkih centrov, ki nimajo
moznosti nabaviti potrebno opre-
mo za razvoj ratunalniskih resitev
in ob tem za razvoj specialistov.
Nov zahtevnejsi sistem ragunalni-
$ke obdelave ne bo znal zasnovati
uspedno zacetnik, ampak stro-
kovnjak, ki je poprej izpopolnjeval
svoje znanje ob sorazmerno Za-
pletenemn racunalniku. Zadrege
so e vedje s Sirjenjern mikro - in
mini — radéunalnikov, ker se ti ra-
cunalniki trzijo brez primernih
standardiziranih programskih re-
sitev, kot je to obitaj po svetu.«

S tem v zvezi je Ljubljanska
banka naravnala svoja prizadeva-
nja v dve smeri: v poenotenje po-
slovanja in izobrazevanje kadrov
na podro&ju racunalnistva. Ima
svoj izobrazevalni center, kjer ne
usposabljajo le pripravnikov, am-
pak o raéunalniski obdelavi po-
datkov seznanjajo tudi velik del
drugih banénih delavcev; gre za
sproten izobrazevalni proces, ki
spremlja uvajanje racunalnisko
zasnovanega poslovanja (kot je
denimo uporaba daljinske obde-
lave, pri ¢éemer so morali okrog

600 delavcev usposobiti za delo v
novih pogojih).

Pomembno podrodje, kjer sku-
Sajo racionalneje delati, so tudi
racunalniske resitve. bi na-
mreé vsaka temeljna banka sku-
Sala sama razvijati svoje resitve, bi
to zelo povetalo izdatke, zato ne
razvijajo skupno samo tistin resi-
tev, ki jih izvajajo na skupnem ra-
Eunalniku, temvet tudi vse tiste,
ki jih uporabljajo pri raéunalniski
obdelavi v posameznih temeljnih
bankah. Zanimivo je, da se s pro-
jektnim naéinom iskanja najpri-
mernejsih ragunalniskih resitev
ne ukvarjajo samo delavci, odgo-
vorni za ratunalnike, ampak v tem
procesu sodelujejo tudi strokovni
banéni delavci iz prizadetega po-
droéja, da bi bile poslovanje in
nove resitve kar najbolf racional-
ne. Kot primer taksne aplikacije
lahko navedemo »interaktivno vo-
denje glavne knjige«: obdelavo so
skupno pripravili za izvajanje na
lokalnih racéunalnikih in resitve,
do katerih so prisli skupne, danes
uporabljajo v 10 temeljnih ban-
kah.

Podatki

na mikrofilmu: boljsi
pregled, ve&ja
varnost, velika
dokumentacija v
majhnih predalih

»Rezerve«, Kjer je Se mogote
racionalizirati delo, so nasli tudi v
boljsem izkoriscanju najetih zvez
med radunalniki, pri éemer se opi-
rajo zlasti na ze emenjene »multi-
point reditve«, Vet raéunalnikih
izhodov pa se je posregilo Ljub-
ljanski banki zagotoviti z — za na-
e razmere — revolucionarnim
uvajanjem nove tehnologije, na-
mreé s snemanijern podatkov na
mikrofiime.

»Z raéunalnigkimi izhodi na mi-
krofilmu smo organizacijskim
enotam bank resniéno ponudili
veliko vet kot prej, nenazadnje pa
smo s tem postopkom zmanjSali
gore popisanega papirja za ved
kot polovico,« je povedal Maks
Vreéa.

O poslovaju z ob&ani ali z drugi-
mi poslovnimi partnerji lahko v
neka] minutah pregledajo stanja
na ratunih ali druge podatke na
mikrofilmskih karticah kar na 600
gitalcih, ki so razporejeni po vseh
posiovnih enotah v bankah. Na
voljo so jim podatki za vec let.
Racunalniske izhode na mikro-
filmskih karticah pripravijajo v
skupni mikrofilmski postaji na
enem mestu. Lani, denimo, so ta-
ko pripravili 14.000 mikrofiimskin
kartic, s tolikimi podatki pa bi po-
pisali kar dva milijona strani racu-
nalnidkih tabel, kar najbolj zgo-
vorno priéa o racionalnem, pre-

glednem in zato aZurnem poslo- B
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vanju pa tudi o varénosti. Kajti
nezanemarljiva je tudi razlika med
ceno papirja in ‘mikrofilma. V
Ljubljanski banki sa izratunali, da
bi stal radunalniski papir kar za
150 milijonoy dinarjev veé kot mi-
krofilmske kartice. Ob tem je do-
kumentiranje na mikrofilmu de-
setkrat hitrejse, saj naprave, ki jih
imenujejo izpisovalci, napolnijo
12.000 vrstic na minuto. V Ljub-
ljanski banki pravijo, da je to na-
loZba, ki hitro vrata denar, zaradi
vetje azurnosti pa da so zadovolj-
ni tudi uporabniki njihovih stori-
tev, torej obéani in gospodarstvo,
ki so prav zato kajpada zainteresi-
rani, da je banka kar najbolje
epremljena.

In' kakSne racunalnike pravza-
prav uporabljajo v zdruzeni Ljub-
ljanski banki?

Od velikih
racunalniskih
sistemowv

do »malékowv«

Imajo vse wvrste ragunalnikov,
od velikih sistemov do najmanj-
5ih, osebnih radunalnikov. Za
skupne obdelave uporabljajo tri
velike racunalnike - IBM 3031 in
3158 — vsak ima po &tiri megabite.
Za |okalne obdelave podatkov
uporabljajo 17 ragunalnikov (IBM,
Iskra C 18, Delta, Honeywell in
drugi}. Za zajem in prenos podat-
kov uporabljajo $e 40 namenskih
miniraéunainikov tipa MDS, TRS
in MEM.

Mikrora¢unalnike (Hewlett Pac-
kard) so priceli poskusno uporab-
ljati pred petimi leti v pomoznih
obdelavah, kot so razni preraéuni
obrestovanja, delitev dohodka
med ¢lanice ipd. Najprej so jih
samo proucevali, dokler jih niso
zaceli ponujati domati proizvajal-
ci. Zdaj pripravijajo uporabo
PARTNERJA, »oddelénega radu-
nalnika«, ki naj bi sluZili banénim
strokovnim delaveem, ki so vsaj
malo izurjeni, kako je treba upo-
rabljati ra¢unalnik. Tako hkrati tu-
di Sirijo radunalnisko znanje med
svojimi delavei. Poudariti pa kaze,
da te racunalnike v Ljubljanski
banki $e vedno preizkusajo, koli-
ko pa bodo Sirili miniraéunalnike,
je odvisno od tega, kaksni bodo
rezultati uporabe »standariziranih
programskih  produkiovs teh
majhnih racunalnikov.

=V srednjerocni naért smo na-
mreé zapisali, da bomo z racdunal-
niki éimbolj prispevali k racional-
nejSemu poslovanju,« razlaga
Maks Vredéa, »zato bomo v nasled-
njin letih Sirili uporabo termina-
lov, poveéali bomo izmenjavo po-
datkov med racunalniki in na ra-
cunalniskih nosilnih podatkih, in
sicer tako, da bomo pri izmenjavi
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. S,
podatkov z banénimi komitenti
poslovali varénow« .

Stroski

za vzdrievanje
— pogojno — ne
pomenijo

. razsipniStva

Poslovanja banke pa ne zapleta
le nenehno spreminjanje ukrepov
in predpisov, najveé zadreg je za-
voljo spreminjanja in poseganja
druzbe v tehnologijo banénega
poslovanja; kot pravijov Ljubljan-
ski banki, je za radunalnisko za-
snovano poslovanje problematié-
na prav vsaka sprememba.

Posebno poglavie, ki zasluZi
pozornost, je odnos nase druzbe
do vzdrievanja opreme, tudi ra-
cunalniske. Povsod, ne le v banki,
si vse tezje privoséijo niakup novih
racunalnikov, medtem pa denar
uhaja na drugem koncu zaradi

=

pomanjkljivega vzdrzevanja. Ka-

kor so prepriéani v Ljubljanski
banki, tega problema ne bi odpra-
vili samo z nemotenim zagotavlja-
njem nadomestnih delov, ampak
bi morali spremeniti predvsem
odnos do vzdrZevalne dejavnosti
in v tem okviru resiti tudi problem
pladevanja nadur za vzdrievaice,
kar naj bi bila navidezno cbrobna,
toda »osnovna zahteva, da izbolj-
Samo delo servisnih sluzb«. Vzdr-
Zevalci, »ra¢unalniski zdravnikis,
imajo teZje delo kot obidajni
zdravniki: medtem ko &lovek po-
ve, kaj ga boli, naprava tega ne
zna, ¢epray bi lahko s poprej&njim
preverjanjem, merjenjem ins so-
dobnejso vzdrzevalno opremo na-
povedali, kje in kdaj utegne priti
do okvare. Lahko bi. .. Tako pa se
zdodi, da se v proizvodnji ali v
ban¢nem poslovanju ustavi termi-
nal in s tem odpove celotno vode-
nje proizvodnje ali -poslovanja.
Tako pa ob »zanemarjeni vzdrie-
valni dejavnosti<, kot pravijo v
Ljubljanski banki, tudi ni izpol-
njen temeljni pogoj za Sire uve-

e

i
i TemmE

ljavijanje racunalniSko zasnova-
nega poslovanja. Naslednji pro-
blem je standardizacija poslova-
nja pri vseh udelezencih denarne-
ga sistemna.

Maks Vreta: »Ves jugoslovan-
ski denarni sistem, vse od poslov-
nih do internih bank, se ustavija
ob osrednjem povezovalnem ele-
mentu, to je sluzbi druzbenega
knjigovodstva. Narodna banka
ima le vlogo informacijske nad-
gradnje, medtem ko je plagilni
promet, ki ga izvaja SDK, ,ranZir-
na postaja’, na kateri se vsi sredu-
jejo in ki narekuje tehnolodko ra-
ven poslovanja, Ce bi na tej ,po-
staji’ drugace postavili zadeve,; bl
bilo bolje za vse. Ni mogode sicer
trditi, da si SDK ne prizadeva po-
sodabljati svojega dela, toda pri
tem Starta s precej nezavidljive
ravni.«

Kenéno smo pri vpradanju, ka-
ko razliéne tipe radunalnikov, ka-
krine imajo v zdruZeni Ljubljanski
banki, povezati v enoten ra¢unal-
niski sistem. Najbolj preprosto bi
to pot ponazorili takole: raéunal-
nik-madem - (telefonska mreza) -
modem-raéunainik. Prav tu se
ustavimo pri problemih zaradi
neenotnega opremljanja. Na toé-
ki, ki predstavija sliko neusklaje-
nosti jugoslovanskega raéunal-
nistva_Ljubljanska banka pri tem
ni izjema, éeprav so si njeni delay-
ci vselej prizadevali za poenotenje
v opremljanju. V ta namen sp pod-
pirali tako domaée proizvajalce,
kakor tudi uvoznike na razliénih
podrotjin, bedisi s sodelovanjem
z njimi pri razvijanju in uvajanju
opreme, bodisi pri preizkuganju
opreme, ki jo izdelujejo doma, bo-
disi z drugaéno podporo. Priprav-
lieni so se zadovoljiti do dolodene
mere tudi z njihovimi storitvami
na podrodju vzdrZevanja, kar sa-
mo potriuje, da je Ljubljanska
banka skusala poslovhe odnose z
domaéimi dobavitelji postaviti na
trajne temelje. Kot je znano, pa je
tu precej zadreg. 3

V zadnjih letih so na tem po-
drocju precej sodelovali s sozdom
Iskra, pri éemer je &lo zlasti za
sodelovanje pri razvijanju komu-
nikacijske opreme ter uvajanjura-
cunalnika C 18. Zapletlo pa se je,
kot pravijo v banki, ko je bil opu-
Séen nadaljnji razvoj radunalnika
C 18. Zato so se morali v tej banki
odlgéiti za nakup drugaéne opre-
me, kar je navrgio nove probleme
pri povezovanju razliénih tipov ra-
cunalnikov, kajpada  je tudi po-
vetalo stroske razvoja program-
skih reSitev. Vendar je bil tudi to
karak, da bi se pribliZali »profe-
sionalnemu razredu«, tistemy,
kjer varnost in hitrost pri obdelavi
in posredovanju podatkov zago-
tavljata zaupanje vseh uporabni-
kov banénih storitev, zaupanje pa
je temelj, na katerem S$irijo bané-
no poslovanje. V Ljubljanski ban-
ki ga sirijo...

-
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Slika 1:
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podatkov med rafunalniki v temelinih bankah in racunalniki v zdrufeni banki.




STROJNA OPREMA

Cudoviti

swvel

CIRIL KRASEVEC
ZIGA TURK

upili ste si raéunalnik,
ostalo pa vam je Se nekaj
enarja. Kaj z njim? Lahko

si nakupite programe ali pa si

pesEEUREE L

dodatkov

omislite Se kak&no pritiklino, ki
vam bo pomagala krajsati dolgo-
¢asne, brezdelne urice.

Pa se odpravimo na sprehod po
trgovinah! Oh, oprostite, prosim,
Ostanite raje doma, saj tako ali
tako ne vemo, kam bi vas lahko

napotili. Da ne boste prevet iskali,
smo se za vas potrudili sami. Ker
smo po nasih trgovinah iskali sko-
raj mesec dni, nasli pa nismo ni-
Cesar, smo se odpravili v Veliko
Britanijo. Pobrskali smo po trgo-
vinah in odprtih oi hodili po sej-

Bring your cosputer 1o Jife - Koy 4
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mu, ki je bil namenjen predvsem
dodatkom za Sinclairove radunal-
nike.

Najprej je treba omeniti stan-
dardne dodatke k spectrumu. To
so tiskalnik ZX, interface 2 — vme-
snik za igralni palici in kartice
ROM ter interface 1 z mikrotraéni-
mi enotami. O tiskalniku in mikro-
traénih enotah ne bomo zgubljali
besed, ker smo v nasi reviji o njih
Ze pisali. Interface 2 pa ponuja
moznost za prikljuditev dveh
igralnih palic in uporabo poseb-
nih kartic, na katerih so vpisani
programi. Kakéne so pravzaprav
te kartice? To so obi¢ajna bralna
pomnilniska vezja, s posebnimi
vodi zaprta v liéno ohisje. Upora-
ba kartic ROM omogoéa najhitrej-
i in najbolj zanesljiv dostop do
shranjene informacije. Po doma-
ée povedano, s Kkartico boste v
hipu vpisali svojo igrico v raéunal-
nik, ne da bi se bali, da bi priglo
do napake. Vsemu navkljub naku-
pa tega vmesnika ne priporoda-
mo, saj je dostopnih na kartici
ROM samo nekaj programov, ka-
terih cena je vsaj za polovico visja
kot za kaseti.

Za resnega uporabnika pomnil-
niskih vezij bo vsekakor bolj pri-
meren programator epromov.
Prikljucitev dveh igralnih palic pa
lahko ob pomoéi prej$nje Stevilke
Mojega mikra in prihranku dvaj-
setih funtov izvedete sami brez
posebnega znanja o elektroniki.

Igralne palice so res zelo iskano
blago v angleskih trgovinah. Omi-
slite si lahko tak3ne z anatomsko
oblikovanimi roéaji, s strelnim
gumbom na rocki ali pod njo, z
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avtomatskim streljanjern — ali pa
obitajne za ceno od 8 funtov na-
prej. Za prikljuditev na ra¢unalnik
potrebujete e vmesnik. Nekateri
modeli dopuitajo  prikljugitev
ane, dveh ali treh igralnih palic.
Pri nakupu je treba paziti na po-
datek, za kaksen standard je vme-
snik narejen, Programi so ve&ino-
ma pisani za ved tipov, najpogo-
steje pa je v rabi Kempstonova
izvedba prikljuditve. TakSni vme-
sniki so tudi najpogostejsi. Glavni
izdelovalci so tovarne Kempston,
Protek in DK'tronics. Ce Zelite z
igralno palico igrati prav vse igre,
potem bo najbolje, da si omislite
vmesnik, ki se da programirati. Na
podlagi tipk, ki jih uporabljate pri
igranju, programirate vmesnik ta-
ko, da vam premik rotke v dolo-
¢eno smer nadomesti pritisk na
komandno tipko. Zadnji hit na
tem podroéju ponuja tovarna AGF
in stane 31 funtov, pri obi¢ajnih

modelih Kempstonovega vmesni-
ka za prikljugitev ene igralne pali-
ce pa se giblje cena okoli 15 fun-
tov.

Spectrum vam je postal Zze prav
dolgotasen pri stalnem preigra-
vanju igric. Zelite ga uporabiti ze
za kak$no drugo, bolj uporabno
delo. Morda kot inteligentni pisal-
ni stroj? Za to potrebujete poleg
standardnega tiskalnika, o kate-
rem smo pisali v prejsnji Stevilki,
spet kakien dodatek. Najprej bo-
mo poskrbeli za povezavo s tiskal-
nikom. Ce boste uporabili serijski
nadin (RS 232), potem poleg vme-
snika ZX interface 1 (ali kakénega
drugega z vrati RS 232) potrebu-
\ete samo ustrezen kabel. Ce pa
vam je takSen prenos podatkov
prepofasen, raje posezite po
standardnem paralelnem (Centro-
nicsovern) vmesniku.  Tak$en
wvmesnik potrebuje tudi svojo pro-
gramsko opremo. Dosegljiva je
todisi na kaseti (ti vmesniki so
precej cenejsi) al pa je Ze vpisana
v epromu, ki je vdelan v vmesnik.
Tudi tukaj sta glavna proizvajalca
Xempston in DK'tronics. Cene se
gibljejo od 35 do 60 funtov.

Pisanje pozno v not s spectru-
mom je prav muéna zadeva, saj
radirke niso primerne za kaj dru-
gega kot »neZne otrodke prstke«
(Charles Cotton). Torej potrebuje-
te boljso tipkovnico. |zbirate lah-
ko med razliénimi modeli — od do-
datka, ki ga poloZite prek obicaj-
ne tipkovnice, do profesionalne
tipkovnice, v katere ohi§je boste
lahko skrili &érnega spaka. Cene
teh dodatkov so od 45 do 80 fun-
tov. Za izbiro pa predlagamo pre-
skus in odiotitev glede na po-
trebe,

Pomudimo se e malo pri zuna-
njih pomnilnikih! Tu so mikrotraé-
ne enote, o katerih smo Ze pisali.
Potemn kaZe pogledati nov medij
za shranjevanje informacij: wafa-
drive. To je aparatura, ki pod svo-
jim pokrovom skriva vmesnike RS
232, centronics in vmesnik za dva
pogona. Morda se na prvi pogled

zdi ideja nova in malo povzeta po
mikrotraénih enotah. Toda &e po-
gledamo tako imenovane waferje
od blizu, kaj hitro ugotovimo, da
je proizvajalec (Rotronics) upora-

Ko

programu Ze odpravili,

Swansea SA2 7PF.

Svetlobno pero TROJAN

FPri Trojan Products so se speciglizirall za [zdelavo svetlobnih )oeraa;
(light pen) za vse vrste mikroradunalnikov. Seveda izdelujejo tudi pere
za popularni spectrum. Pero dobavlfajo skupaj s programske opremo na
kaseti, ki omogodéa risanje slik z izbiro po menufu. d X
ram vpidemo v radunalnik, vkljudimo pero v spectrumove
vtiénico z oznake EAR. Za elektriéno napajanje peresa skebi 8V baterij-
ski &len. Na zaslonu vidimo dve opciji: risanje all navodila. Navodila nam
v kratkem povedo, kako uporablfati pero in kako program spremenimo,
de ga Zelimo uporabljati v svojih programih,

Vse, kar potrebujemo, je pribliZno 20 vrstic programa v basicu in 200
bytov strojnega programa, ki fe Ze posnet na kaset,

Program za risanje deluje tako, da mu s peresom podamo na zaslonu
dve tocki, prek katerih lahko narisemo érto, kro, :
omejene povriine lahko zapolnime z barvo.
moramo biti zelo pocasni, ker drugace dobimo na sliki vse kaf drugega,
kot smo Zeleli. Iskanje tocke na ekranu bi bilo lahko precej hitrejse ob
malo bolf vesde napisanem programu. ¥

Druge moZnosti programa so. LOAD ali SAVE slike, vnos teksta v sliko
in kopiranje slike na Sinclairoy tiskalnik.

Delo s svetlobnim peresom je zaradi menujev precej enastavno. Pri-
pomnimo lahko kaj le ob hitrosti programa in teZavi z uporabo pri
spectrumu z oznako issue 3 B. Proizvajalec pa zatrjuje, da so napaka v

 Cena peresa je 17,25 funta z vStetim davkom (VAT) in postnimi stroSki.
Narocite ga lahke na naslovu: Trojan Products, 166 Derwyn, Dunvant,

ali kvadrat. Posamezne
e risemo s prosto roko,

bil pogone, ki so jih do zdaj upo-
rabljali elektronski pisalni stroji.
Gas dostopa do informacije je
malo daljgi kot pri mikrotracnih
enotah, odvisen po je predvsem
od dolZine kasete. Kasete sO v
treh razliénih dolZzinah (16, 64 in
128 K). Na tem spominskem medi-
ju se dobi ze tudi nekaj program-
ske opreme. Med Ze znanimi igri-
cami so tudi nov urejevalnik tek-
sta, serija grafiénih programov in
paket programov za programira-
nje v strojni kodi. Napravico, ki
stane 130 funtov, bomo testirali v
eni prihodnjih Stevilk.

Drugi na&in za shranjevanje po-
datkov je klasi¢en: gibki disk. Po-
goni so obidajni, taki kKot jih poz-
namo pri drugih radupalnikih.
Edina novost so vmesniki za prik-
ljuéitev na mavrico. lzdelki posa-
meznih proizvajalcev se razlikuje-
jo po operacijskem sistemnu in ko-
ligini informacije, ki jo lahko shra-
nimo na disk (od 100 do 400 K).
Omenimo naj le dva proizvajalca.
Opus, ponuja disketne pogone za
3 in 5,25 cole z enostranskim ali
obojestranskikm zapisom in od-

linim operacijskim sistemom. Za
orientacijo povejmo, da stane
5,25-colski pogon z obojestran-
skim zapisom 190 funtov, vmesnik
pa 100. Drugi proizvajalec je
Thurnall. Njen izdelek uporablja
3-colske diske in je namenjen iz-
kljuéno spectrumu. Na posamez-
no disketo lahko shranimo 150 K
informacij. Ukazi so isti kot pri
delu z mikrotragno enoto (SAVE,
LOAD, ERASE . ..), operacijski si-
stem pa ne uporablja spectrumo-
vega ponilnika. Disketni pogon
stane 200, dodatni pogon 190 fun-
tov in 3-colski disk 4,60 funta.

Same nove stvari. Ste morda
starokopitni in zaupate samo ka-
setniku? Nié hudega, tudi za vas
se bo kaj nadlo. Zakaj bi presedali
cele popoldneve in ¢akali da bo-
ste s kasete ypisali dolgo igrico,
ko pa vam Challenge Research
ponuja kasetofon, ki naloZi v vas
raéunalnik program Stirikrat hitre-
je od obigajnega? Uporabljate
lahko tudi normalno posnete pro-
grame. vam &e ni vse jasno,
primer: program, dolg celih 48 K,
kasetofon sprint posname ali vpi- | 2
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Se v 75 sekundah. Za isti program
porabi vas kasetofon 5 minut. Dir-
kalni kasetofon lahko prikljudite
na konektor spectruma, takoj ko
boste zanj odSeli 65 funtov.

Risanje s spectrumom je pravo
zadovoljstvo, €e vam priskodijo
na pomo¢ dodatki, kot so grafiéna
deska, svetlobno pero ali posebni
flomastri v osmih barvah. Z njimi
ridete po rposebnih« listih papir-
ja, ki imajo oznacene koordinate
tock na zaslonu. Ko smo ravno pri
papirju, zakaj pa ne bi logiéne po-
ti pri vasi novi pustolovski igri ri-
sali na pripravijene obrazce? Delo
vam bodo olajsali vsaj za toliko,
kolikor boste porabili éasa in Ziv-
cev, da si boste takine formularje
narisali sami. In cena? Prava ma-
lenkost. Peni tukaj, peni tam, na
koncu pa prazen Zep.

Preden zapravimo ves denar,
poglejmo, kako si lahko pomaga-
mo s svetlobnim peresom ali z
grafiéno desko. V bistvu sta oba
pripomocka enaka. Sliko na ekra-

nu risemo tako, kot smo najbolj
vajeni — s pisalom. BoljSe so gra-
fiéne deske, imamo jih na mizi in
lahko s posebnim pisalom celo
prerisujemo sliko na papirju,
Svetlobna peresa so cenejsa, za
nemoteno delo pa zahtevajo pre-
cej dobro sliko na televizorju. Ri-
sanje je mogoée samo na zaslo-
nu. Med peresom in ekranom pa
zaradi odcitavanja svetlobne tog-
ke ne sme biti nitesar. Deska
grafpad stane 127 funtov, svetlob-
na peresa od 20 do 30 funtov.

Napisali ste program, ki naj bi
vam zaigral na spectrumu lepo
melodijo. Program je odli¢en, a
ste Se vedno nezadovoljni, saj se
vas raéunalnik oglasa kot kak$en
prestraden vrabec. Zvok boste po-
pravili, €e si boste kupili ojaceval-
nik ali kar sintetizator zvoka. Do-
bijo se celo taki, ki zmorejo pro-
ducirati zvak v treh kanalih in na
obmegju polnih osmih oktav. &
taksnim dodatkom vas ne bo tre-
ba biti ve¢ sram pred sosedom, ki

ima commodore, Cena ojadeval-
nika je 15, trikanalnega sintetiza-
torja pa 30 funtov. Oba izdelka
prihajata iz tovarne DK'tronisc,

Angleski ragunalniki si (verjet-
no zaradi cene telefonskih pogo-
vorov) precej laze kot nasi privo-
Scijo povezavo svojega racunalni-
ka z velikim bratom. Tovarna
Prism Microproducts ponuja
vsemn modeme-naprave, ki po te-
lefonskih linijah omogoéijo ko-
munikacijo dveh raéunalnikov. 5
takSno napravico, ki stane 100
funtov, se lahko poveZejo s Pre-
stelomn, Micronetom ali katero ra-
gunalnifko mrezo, Letno predpla-
¢ilo za Prestel je 20, za Micronet
pa 32 funtov. Pri nas je cena tele-
fonskega impulza 1,15 dinarja, ra-
€unalnik pa lahko zaenkrat pove-
Zete samo s prijateljevim.

Imate kompleks, da je va$ radu-
nalnik premajhen? Nikar tako!
Najbolje bo, da si kupite posebno
mizo, v katero boste vdelali spec-
trum. Zato da bo vse v stilu, si

|

morate kupiti e posebno obliko-
van stol, ki mu je ime tako kot
vasemu ra¢unalniku,

Za transport in mobilnost vase
raéunalniske sobe so poskrbeli
angleski torbarji. Ponujajo vse
vrste torb in kovékov, ki 50 nadvse
ustrezni za prenaganje vasega bo-
gastva.

Vas zanimajo e malenkosti za
drobiz? Prav. Tu so folije za tip-
kovnico; pokrovi, ki povedujejo
uZitek pri igranju; raznovrstni ka-
bli za povezave spectrum-periferi-
ja; Posebni kompleti &istil za ra-
cunalnik. ..

Dodatkov, ki pomagajo vasemu
maltku, da bo postal boljsi, lep&i
glasnejsi in uporabnejsi, je na an-
gleskem trzi&éu Se veliko. Ce ima-
te denar, si boste morda privo&éili
katerega. Pri nakupu pa imejte na
umu, da ste kupili poceni racunal-
nik (spectrum) in da boste za vsa-
ko malenkost ve¢ pladali morda
samo pol funta. Ko boste na kon-
cu sesteli vse Stevilke, vam bo Zal,
ker Ze na zatetku niste kupili bolj-
Sega racunalnika.

Pred dobrimi tremi tedni, ko smo spradevali po domadih trgovinah za
dedatke k radunalnikom, ki jih po nenormalni ceni lahko kupimo pri nas,
smo zvedeli, da dodatkov ni in da jih ne namerava nihée izdelovati. Tik pred
izidom MM pa nas je presenetila novica o kar dveh domadih tipkovnicah za
Sinclairov spectrum. Obe sta delo hisnih delavnic. Upamo, da bosta do
prihodnje Stevilke, ko ju bomo testirali, Ze nasii pot do uporabnikov.
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NOVE IGRE

pri vas doma

JERNEJ PECJAK

liZim moéan aplavz. Ljudje

vpijejo, nekateri navijajo za

tega, nekateri za onega igral-
ca, Naenkrat vse utihne, Zagenja
se drugi niz igre. Gledalci zadrZu-
jejo dih. Sli&i se, kako Zoga udari
ob lopar in odleti éez mreZo. Vse
glave se obrnejo na drugo stran
igris€a, Igralec zamahne in. ..
zgresi. Slisi se kritanje, nekateri
Zivzgajo, drugi spet ploskajo. To-
da igre 3e ni konec. Nasprotnika
se zagrizeno bojujeta in dajeta ve-
dno moénejse udarce. Nenadoma
fogica odleti v mrezo. S stola se
dvigne fant in steée po Sogico.
Igra se nadaljuje. Zaenkrat vodi
Psimon, &eprav se Psidnej divje
tolée. Se nekaj dobrih udarcev in
igre je konec. Psidnej od jeze za-
luéa lopar v zrak. Sodnik zaZviZ-
ga. Gledalci se zaénejo razhajati.

Konéno se zavem, kje sem. 8e
enkrat pogledam rezultat in izklo-
pim raéunalnik. Za danes imam
dovolj.

To je samo ena od zanimivih
tekem, ki sem jih gledal na spec-
trumu. Tenis, ali pravilneje pove-
dano Test Match, te nikoli ne dol-
goéasi. To je najnoveja igra-si-

mulacija, ki jo je izdala program-
ska hisa Psion. Igra te preseneti
%a z uvodno sliko, §e bolj pa s
programom. Zelo pohvalno je, da
lahko igrata dva igralca, éeprav
lahko izberemo 3Se igro igralca
proti radunalniku in racunalnika s
samim seboj. Cilj igre ni enosta-
ven, je pa jasno: zmagati. Na-
sprotnik (Ge je to ragunalnik), igra
zelo dobro. |z najnovej$ih angle-
Ekih revij sem zvedel, da se je uril
tri mesece. Kadar se odlodi§, da
bod z njim igral v finalih, se Se
posebno trudi ohraniti svoj ponos
in ponos firme. Igra ima tri stop-
nje igranja — cetrtfinale, polfinale
in finale. Ce zmagas $e v finalih,
dobig zlat pokal. Sam lahko izbe-
res, koliko iger bo3d igral. Razum-
ljivo je. da lahko uporabljas razlié-
ne palice.

Igrajo lahko praviloma vsi. Ne-
koliko je igra neprimerna za otro-
ke pod enim letom in za otroke po
osemdesetem letu starosti. Ni ob-
vezno, da si svetovni prvak v teni-
su, ¢eprav bo imel ta nacelno veé-
je moZnosti za zmago. Lopar in
Zogico dobi$ na igridtu, za obleko
pa moras poskrbeti sam. Pripo-

ro&ljivo je, da nimas treme pred
mnoZico, ker lahko pri¢akujes na
stadionu mnogo ljudi (no; to je
moéno odvisno od vremena). Po-
sebej opozarjam, da je sodnik ne-
podkupljiv.

Med igranjem je treba posvetiti
najvet pozornosti igri sami. Bra-
nje ali spanje se ne konéata z
zmago. Posebej previden je treba
biti pri servisih, ker so nevarni.
Serviras lahko dvakrat, ée je Zogi-
ca prvi¢ odletela z igriséa ali se je
zaletela v mrezo. ;

Prva in druga napaka 5tejeta po
15 tock, tretja in Cetrta pa 10, Ko
imas 50 togék in je razlika med
teboj in nasprotnikom wsaj 15
tock, dobis 1 toéko v konénem

rezultatu. Tekmovalec, ki prvi pri-
de do 8 tofk in je razlika vsaj 2
tocki, je zmagal.

Zdaj pozna$ pravila in lahko re-
sno zaénes. Vendar pazi! Lopar ni
metla. Tako, to je Ze bolje. Ne,
spet si ga polomil. Zapomni si Ze
enkrat, da je treba Zogico poslati
&ez mrezo, Pazi, nasprotnik ti je
zadal visoko Zogo. Zgresil si. Nig
hudega, tudi drugim se je primeri-
lo, da so udarili senco namesto
Zoge. Pocasi se bos Ze privadil na
tridimenzionalnost. Spet si izgu-
bil. Igre je konec. Mogoge bo dru-
gi€ bolje. Videl semn, da ti je danes
sonce mocéno svetilo v ofi.

Naj povem $e nekaj navodil po
koncu igre. Najbolje je, da gres
pod mrzlo prho. Ce si izgubil (in
najrz si), se spomni, da je televizij-
ski zaslon zele drag, in ne naredi
tistega, kar si najprej mislil. Ce se
Se ne mored pomiriti, zacni igrati
novo rundo in naredi tole: na-
sprotniku zakligi, naj se umakne.
Ker te po navadi ne uboga, lahke
uporabi§ tudi drugo metodo. Ce
nisi gumbov za igranje doloéil na
novo in &ée nasprotnik nima servi-
sa, uporabi gumba in ter nasprot-
nika odmakni (proti njegovi volji)
na drugo stran igri¢a. Ko to nare-
dis, serviraj Zogico. Ker je igralec
predale¢, da bi pravocasno prisel
do nje, bos seveda zmagal Za
njegovo preklinjanje se ne zmeni,
zavedaj se pa, da igra3 proti pred-
pisom, na raéun moénejSega. Ko
ima sevis on, stisni zobe in posku-
si igrati ¢im bolje, kajti pri servisu
ga ne moreé odmakniti. Ce vsee-
no nisi zmagal ali ¢e se Se nisi
pomiril, je najbolje, da nehas.

Se posebno opozorilo: iz izku-
Senj vem, da ni priporocljivo igrati
veé kot dveh tekem na dan, razen
£e imag dobro kondicijo. Ko odi-
gras svoje, izkljuéi rac¢unalnik in si
nabiraj moci za novo igro!




ZNANSTVENA FANTASTIKA

Poslednja ploscad

MIHA REMEC

se njegovo bivanje v zaprtem bivalniku
je sestavijala igra s Prijateljem. Kadar

ga je zaZejalo, je pritisnil na tipko
.stik« in oglasil se je prijazni Prijateljev glas:
«Zelis, Clovek?«

»Zejen sem,« je odgovoril in takoj se je
osvetlil zaslon globinske prikazovalnice z na-
pisom: Prva ploscéad: ISCES VODQ.

»Kaj bova vzela s seboj?« je vprasal Prija-
telj.

«Vedro, vrv in za vsak primer ubojnik,« je
zdrdral obiéajne pripomocke in igra se je
zacela.

Prijatelj ga je vadil po vedne novih poteh,
mimo zased in nevarnosti, do izvira, vodnjaka
ali vodovodne pipe. Visaka napaka, ki jo je
napravil spotoma, ga je pripeljala nazaj na
zacetek igralne ploséadi. Sele kadar je pre-
magal vse preizkusnje, se je v oskrbnem pre-
katu oglasil signal in debil je kozarec klorira-
ne vode.

Podobno si je moral priigrati hrano. Do nje
je pridel z vztrajnim navideznim obdelova-
njem zemlje, pri tem pa na zacetku ni smel
pozabiti nobenega orodja, ne gnojila in ne
zasditnega sredstva, ki je bilo polrebno za
pridelovanje. Nabiral je tudi sadeze: lezel je
na visoke palme po kokosove orehe, moral je
otresati jabolka ali obirati robidnice, paziti pa
se je moral strupenih plodov, ki mu jih je
Prijatelj podtikal, ker ga je vsaka napaka
spravila na zadetek druge igralne ploscadi
PRIDELUJES HRANO.

Navadil se je izogibati se pastem, ki si jih je
Prijatelj znova in znova izmisljal. Véasih se
mu je ze zdelo, da Prijatelj igra neposteno in
skodoZeljno igro in ga posilja na izhodisce za
prazen ni¢. Tedaj je 3krtal z zobmi in zdrobil
bi v prah goljufa na drugi strani zaslona, a mu
ni mogel blizu. Prijatelj je bil namesden v
oklepljenem predelu bivalnika, kamor ni bilo
dostopa.

Ponavadi se je njegov srd hitro polegel, saf
mu je Prijatelj e v naslednji igri prisodil na-
grado: odprl mu je novo, $e neznano ploscad,
na kateri mu je podaril sprehad po éudovitih
krajinah, kopel ali pa Zensko.

Drugace je moral tudi za Zensko igrati na-
porno igro na tretji ploséadi PLODIS SE. Po
skrajno zapletenih poteh si je bilo treba Zen-
sko priboriti iz zmajevih krempljev alf iz rok
orjaskega divjaka, pa Se potlej je bila moz-
nost, da te lepotica zavrne in noce obéevati s
teboj. Vse te tegobe pa je odtehtal uzitek, ki
mu fe bil podarjen, kadar si je osvajil Zensko.
Bile so fo dolge in sladostrastne igre, ki so
presegale njegovo domisljijo in so imele sa-
mo eno napako; le poredko si jih je priigral.
Vedkrat je razmidljal o tem, da ga Prijatelj s to
nagrado drZi na vrvici in $e posebej muéi.
Drugaée si ni mogel raziagati tega, da ga je
véasih poslal nazaj na zacetek igre prav tedaj,
ko je ves razvnet imel bohotno lepotico Ze v
rokah.

Bili so trenutki, ko ga je imelo, da bi nehal
igro. Nekeé je to celo poskusil, a ni dolgo
zdrzal. Brez igranja je bilo v utesnjenem bi-
valniku neznansko pusto in dolgocasno. Po-
klical je spet Prijatelja in igra se je nadalje-
vala.

igrati je moral celo za spanje. Sele tedaj,
kadar je premagal vse pasti na igralni ploséa-
di LAHKO ZASPIS, mu je Frijatelj dovolil za-

QLAF &%

spati. Drugade mu je predvajal nadleZzne in
predirne piske, da ni mogel zatisniti oci.

Sanjal ni veliko. Pa tudi sanje so se mu
zdele podobne grdi igri: kadar so bile najlep-
e ali najbolj grozijive, se je zbudil. Raje je
vklopil Prijatelja. V igrah z njim je bilo vsaj
nekaj smotrnosti, obstajala so nekaksna pra-
vila igranja, ki jih v sanjah ni bilo.

Tako je igraje se spoznaval nove in nove
krajine, popotoval je po mnogih zemljinah in
morjih, Prijatelj ga je popeljal tudi v vesolje, v
daljne, neznane svetove, ki niso bili obljudeni
ali pa so na njih prebivala nerazumna in Krvo-
loéna bitja. Mimogrede ga je Prijatelj tudi
poudeval in seznanjal s temelji Zivijenjeznan-
stva, modroslovja, zgodovine, uporabnih ved
in prava. Za nagrado pri dobljenih igrah mu je
predvajal glasbo, gledaliska dela in risanke.
Bral mu je tudi izbrane odlomke iz leposiovja
in ga spodbujal k razmisljanju in presoji.

Nekaé, ko sta bila na trinajsti ploséadi PO-
GOVARJAS SE, ga je vprasal:

~Prijatelj, kako da sem tu in zakaj sem tu?«

Nekaj ¢asa ni bilo odgovora. Nato se je le
oglasil prav tako prijazni in prijetni glas kot
drugekrati:

- Tu si, ker je tako dolodeno in ker imas svoj
namenn. «

Tuhtal je, kaksen namen ima, pa ni prisel
daleé Le bledo se je spominjal, da so nekoc v
bivalniku bili ljudje, da so se igrali z njim in ga
navajali na igranje s Prijateljem. Potem so
ljudje izginili neznano kam in ostal je sam s
Frijateljem. Pomislil je Ze, da je Prijatelj nje-
gov stvarnik; ko pa ga je vprasal, kako je s
tem, je ta povedal, da so ga izdelali Ljudje in
da zatorej ne more biti Clovekov stvarnik.

Se nekaj drugega je vznemirjalo njegovo
domisljijo: do kod se lahko odpirajo igraine
plo&éadi? Prijatelj mu tega ni znal ali ni hotel
povedati. Z ihto je igral in igral vedno vec, da
bi videl, ali je kje konec, ali morda obstaja
poslednja ploséad.

Ploséadi pa so se odpirale naprej in naprej.

Igral se je celo bolezni in v igri sam sebe
zdravil. Mimogrede je obvladal veséine zdravil-
stva, tako kot se je naudil zanetiti ogenj in si
postaviti streho nad glavo.

Na koneu ni vec vedel, ali se je Ze tako izuril v
igri ali je postal Prijatelj popustijivejsi; cedalje

ved iger je namrac uspesno koncal in dobival
nagrado za nagrado. Veckrat je imel obcutek,
da se je Ze ujel v past, vendar mu fe Prifatelf
spodrsifaj spregledal in ga ni vrnil na_zacetek
igralne plo&adi. Tako je v igri LOVIS ZMAJA
dobro vedel, da je prepozno pritisnil na tipko
ubajnika, ko se je izza orjaskega drevesa prika-
zala zmajeva glava. Kljub temu je dobil zname-
nje za poln zadetek, zverina je omahnila, njemu
pa je pripadla nova igralna ploséad GRES SKO-
ZI HODNIK STRAHOV.

Zbal se je, da igranje ne bo vaé zanimivo, ¢g
mu bo Prijatel] gledal skazi prste, in kar srecen
je bil, ko ga je naposled le vrnil na zadetek. Za
hip se je namrec ustradil nekih vrat, ki s0 se
odpria v hodniku in za njimi ni bilo nicesar, Ce
bi skoznfa skodéili zverina, grozljiv vesoljec ali
okostnjak, bi mirno $el naprej. Praznine v vratift
pa se je zbal.

s+Ne smes se bati odprtih vrat,« ga je opozoril
Frijatelj. »Zgubljena plodcad.«

w e, «

»Gres znova?«

nGrem.s

Prikazovalnica se je spet osvetlila in igra
GRES SKOZI HODNIK STRAHOV se je ponovila.
Tokrat je prehodil pot brez strahu, Za nagrado
mu je Prijatelj predvajal Chopinovo klavirsko
sonato in nad prikazovalnico se je zasvetil izpis:
g%demu‘nsedemdeseta ploséad: OSVAJAS NOV

ET.

»Kaj bova vzela s seboj?« je vprasal Prijatelj.

»Ubojnik«, je edvrnil. Ubojnik skoraj vedno
pride prav. »Vodo, semena, zdravila, protialer-
giéni komplet,« je nasteval naprej. »Sotor, za-
bajnik z osnovnim orodjem. Svetifko. Vozilo.«

wSe kaj?«

»Mislim, da bo to vse.«

«Potrebujeé ¢as za premislek?«

nNe, Grem.«

sPotern vso sreéo, Clovek!s bl

Presenetilo ga je. Nikoli prej mu Prijatel ni
Zelel srece. .

Cakal je, da se pokaZe globinska slika, zgodi-
lo pa se je nekaj nenavadnega: tiho je z;tfui.n,-ar
neki mehanizem in zaslon prikazovalnice se je
razmaknil. Ce ne bi igral prejénfe igre, bi se
ustradil te odprtine. Tako pa je vedel, da je
najbr# del igre, in je stopil skoz odprta vrata na
tla novega sveta.

Zavrtelo se mu je v glavi, Prej, v prikazovalni-
cl, mu je prostor prihajal naproti, zdaj pa jeon
zakorakal v prostor. Ne da bi se dotaknil tipk na
tipkovnici, so stvari Sle po svoje: ptic je letel,
voda tekia, oblaki so jadrali éez nebo. Zgrozil se
je spoznanja, da dogodkov ne more vec uravna-
vati s tipkami. Sk

»Prijatel], kaksna igra je to?« je vzkliknil.

Nobenega odgovora. Glas se mu jé razgubil
po Sirjavi prostora. =

Zaduhal je vonj roZ in trave. Obéutil toploto
sonénih Zarkov na éelu. Slepilo ga je. Z dlanjo si
je zasenéil pogled in ostro opazoval, ali ga kje
éaka kaksna past. |

»Prijatelj! Oglasi se vendar!« je kriknil. »Povej
mi pravila igrel« -

Prijateljevega odgovora ni bilo. Clovek se je
ozrl in za sabo zagledal srebrnkasto lupino, iz
Kkatere je prisel. : I

Nagonsko je pogledal v levo, kjer se je kosati-
lo gosto grmovie, in samogibno sprozil ubojnik,
Smrtonosni Zarek je &vistnil skozi zrak. Zverina,
ki je pogledala iz zelenja, se je rojoved zgrudila.

Clovek je spoznal, da se ne igra vec inda mu
je namenjeno osvajanje tega svels.
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NAGRADMNEAa UGAaE S

ARNA NA SAHOVNICI

Sahovsko igro naj bi iznadli v Indiji. Carja Serama je igra
zelo navdudila, zato je Zelel nagraditi njeneqa izumitelid,
imenovanega Seta, Bahasko mu je ponudil, da mu bo izpolnil tudi
najbolj drzno Zeljo, Seta st je wvzel dan za premisiek,
Naslednjega dne je cesarja presenetila njegova skromnost:

"bospodar”, je rekel, "ukaii, naj ni dajo za prvo polje Sahoveke
deske eno pienifng zrno, za drugo dve zrni, za tretje &tiri, za
tetrto oses, in tako napre;."

Cesar je bil malone ulaljen nad tolikéno chronnost jo.

Nas pa zanima patantno Stevilo zrn, ki bi jih hile treba Seti
natteti. Naloge morate rediti s pomofio ratunalnika.

Spet bomo izdrebali deset nagrad po SOOND, Kdor pa o
najelegantnejie redil nalogo,pa bo dobil posebno nagrado,
angleko kaseto s programi za 1) Spectrus,

Resitve podl ite do 28, oktobra na naslov:

Urednistvo revije MOJ MIKRO,
pepe 150-111,
61001 Ljubljana,
s pripisom "Irna na Sahovnici®,

Resitev naloge iz prejénje Stevilke:

SPOROCILO RAZVOZLAND

Bralci Hojega mikra so brez vetjih telay desifrirali pismo iz
skrivnostnega kosa za smeti. Najpopolnejdo reditev pa je poslal
tovarié Sarlo. K. Holems iz Bakerove ulice. Takole je zapisal:

Preprosto, moj dragi bralec. Najprej poglejva celo uganka 4e
enkrat. Opazil bos, da je, kljub trudu z obtiganjem papirja, vse
skupaj odtisnjeno na istem tiskalniku, Star Micronics Gemini 10X
Serijska stevilka okrog B 20000, Logika, dragi bralec, logika.
In te je temu tako, je pomemben tudi uvod v uganke. Se vet.

Kljut do resitve se skriva tam. Ivefer, preden gres spat, se
vedno gorijo.

vedno sprehajam po Yegovi. Tam cestne svetilke
Torej ima ime ulice toéno dolofen pomen.

ko uporabil z:
uporabl jas, saj
ifra ostas

"Sifra ostaja Se naprej letnica rojstva nadega ma..." Kratek
sprehod po lesikonu bi ti takoj dal edino smiselno reditev.
Letnica rojstva nagega matematika ... Jurija Vege, Sifro tore;
inamo.

40 LET 1t=L
50 LET ss=l:
&0 FOR i=1 TO 1t
70 LET k$(il=CKas (COS2 t§(i)+VAL
BO GOSUB 200
0 NEXT i

Kaj pa pove program, Rezultat prograsa je ofitno polje k§, saj
ga zadnja vrstica izpide. Ker je k$ natanko toliko dolg, kot t$
j& verjetno t$ neSifrirano, k4 pa Sifrirano besedilo. V polju 5§
pa mora biti &ifra, Vrstica 70 je najpomembnejia. Na oiganen
Hsti€u pige, da prograe sludi Sifriraniu sporotil,

70 LET k$(i)=CHRS (CODE t$(i)+VAL s$(ss)) ... Sifriranje
-VAL s$(ss)) .., dedifriran;e

Spresenl jivka ss je edina, ki jo je bilo de treba uporabiti. Kaj
pa skrivnostni GOSUB 200, 55 se pomika po difri tako, kot se 1
pomika po besedilu. Rutina na 200 nmora povedati ss in ga v
primeru, da je ta vet;i kot &tiri, postaviti nazaj na ena.

Reditev se tore; glasi: "NASI DRAGOCENI ...* Kako gre napre; pa
ugotovite sani,

TaFn torej Sarlo, K.. Tudi nadi braici so sklepali podobno.
Edina tefava je bil prvi znak Sifre, ki ste ga nekateri prebrali
kot *D* in ne kot "0". Vendar tega nismo iteli za napako.

Tudi tokrat smo si pri Zrebanju posagali z ratunalnikom. Vzeli
Sm0 pismo s pravilno reSitvijo, vrgli raéunalnik v zrak, in ce
i padel na tipkovnico, smo pismo vrgli v kod, ¢e pa je padel na
hrbet, se ;e pismo kvalificiralo v naslednji krog. Tako smo ga
setali, dokler ni ostale le deset reditey (metali  smo
ratunainike, ki =so cenejii od 7M.

Po 500 ND dobi j0:

filed Bajt.
Majda Matvos,
Marko Barga,
Inago Pototnik,
firiana Furlan,
Danilo Zajc,
findre; Soba,
Alma Lajevic,
Domen Ferbar,
Bodtian Luzar,

Drska §,

Gubéeva b,

¥ Murglah &0,

Kokevar jeva 9,

Pad Lipami 48,
Cankarjeva 19,
Cankarjeva 1,
Dvoriakova 8,

Ul. Bratov Ufakar ls,
Skoci jan 11,

6B000 Novo mesto
82370 Sloven; bradec
61000 L jubl jana
62000 Maribor

61000 Ljubljana
63325 Soitanj

63320 Titovo VYelenje
61008 L;ubl jana
61000 L jubl ;ana
68000 Novo mesto
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ILUSTRIRANI PRIROCNIK ZA UPORABNIKE HISNIH RACU-
NALNIKOV IN ZA VSE TISTE, KI Bl RADI V. ENI KNJIGI ZVEDELI

VSE O RACUNALNISTVU

TRIJE HISNI RACUNALNIKI

zalozba
g miadinska
Bl knjiga

| RAGUNALNIK lahko narotite v vseh knjigar-
nah, pri nasih zaloZniSkih poverjenikih ali s spodnjo narocil-
hico na naslov: ZALOZBA MLADINSKA KNJIGA, Titova 3,
61000 Ljubljana, Prodaja po posti.

KAJ VSE BOSTE NASLI V KNJIGI . B
Sali ; . | I o
HISNI RACUNALNIK DA e e o S

HISNI RACUNALNIK - 2.800 din (do izida knjige)
Placal(a) bom:

@ nazorne slikovne predstavitve ve¢ kot 20 o PO PEVZETJUE to lek" ﬂelﬂﬂﬂm 151 19 5 O 1 5 i 5 8 5 L 0 4
najbolj razsirjenih hidnih ra¢unalnikov znesku ab prejemu Knjigs Frlipie RS
@ poljudne in strokovne opise in shemati¢- & Egg?ﬁﬂ“ﬁ?gggm?ﬁsaﬁ:& lr""l_Ll_'—l"Ll_” =L
ne prikaze delovanja hisnih raéunalnikov & obrok 500 din, najve&je Stevi- |'"E| T s T R A
® navodila za uporabo in programiranje v lo ?bgitm'-'hpﬂble;& Prllif"a:‘";lluig T
H . : najved treh obrokih, ni kreditn : i | [ i
° ?bz:r!leé:rinr:: ;;;?;:;:.::;ggir;:mn]u v jezi- obrestl, v 4 do 6 obrokih je 6% |- e
obresti, pri platilu v 7 do 10 oA
ku BASIC abresti. [ TSI
® novosti in zanimivosti s podrocja racu- Ly im i RSt
nalniske grafike in zvo&ne opreme sznailta ; i e ook
@ kje, kdaj in kako uporabljamo hisni ratu- lpre dincka koile. Zal Zapicaleniaypd insaliy =,
nalnik (zabava, izobrazevanje, znanost, e h obrok Sidila, L AL A B
industrija, poslovnost) . i ot U i Sl
@® podrobne razlage uporabnosti razli¢nih LA Ll . Morebitne  Datum: — Podpis:
programov

Za narodilo po povzetju zadoiéa
vas naslov in lastnoro&ni podpis.




Cena MZ 700 SHARP je 1950 DM (brez ekrana, prikljuéka na novejsi televizor pa je samo
1100 DM in dinarske dajatve).

ZACETEK PRODAJE RACUNAL IN RACUNALNIKOV ZNANE FIRM
BO JULIJA 1984,

ZASTOPA IN PRODAJA M-MEDNARODNA TRGOVINA,
O NT AL LuBLIANA, TITOVA 66

E SHARP JAPONSKEGA PROIZVAJALCA




